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Anotace

Prace se zabyva rozvojem tvofivosti déti v mateiské Skole, vysvétluje, co to
tvofivost je, definuje pojmy tvofivé mysleni, tvliréi ¢innost, pfedstavivost, fantazie a
motivace. Charakterizuje tvofivého ucitele, metody rozvijeni tvofivosti a jeji
ontogeneticky vyvoj. Ve své praci rovnéz hovoiim o pohadkach a jejich vyuziti v MS.
Zduvodiuji dilezitost rozvijeni tvotivosti u déti a uvadim moznosti propojenosti vSech
prvkd uméni pii rozvoji tvorivosti.

Praktické ¢ast se vénuje projektu porovnani prace dvou odlisné pracujicich trid,
kdy jedna z nich je zapojena do programu rozvijeni tvofivosti prostiednictvim pohadek.

Praci doplituji fotografiemi, videonahravkou a texty pouzitymi v projektu.

Annotation

Work deals with the development of creativity of children in nursery school,
explains what creativity is defined in terms of creative thinking, creative action,
imagination, fantasy and motivation. Characterizes creative teachers, methods of
developing creativity and its ontogenetic development. In his work has also talking
about fairy tales and their use in kindergarten. Justifies the importance of developing
creativity in children and mention the possibility of interconnection of all elements of
art in the development of creativity.

The practical part is devoted to the project, against the work of two different
classes of workers, where one of them is involved in the program develop creativity

through stories. The work complements the photos, videos and texts used in the project.
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UVOD:

»» TvoFivost odkryva to, co je pired nami, ale nevidime to skrze zvyk.“ (Koestler)

»INeni krasnéjSich pohddek nez ty, které pise Zivot sam.“ (Andersen)

»Je s podivem, Ze i vté nejmensi détské pohddce se skryva schopnost dotknout se
hlubinnych tvorivych center a probudit je — podobné jako kapka vody skryva

nesmirnost ocednu a blesi vajicko obsahuje celé tajemstvi Zivota. “ (Campbell)

Tvotivost je nesmirné dalezity fenomén, ktery v procesu vzdélavani populace
sehravd vyznamnou ulohu. Tvofivost ma velkou Sanci rozvijet se prostfednictvim
pohadek, které jsou détem velice blizké. Jiz od détstvi se maminky sklani nad
postylkou, kdyz predcitaji nebo vypraveji détem pohadky na dobrou noc. S pohadkou se
setkdvame po cely zivot. Jejim prostfednictvim davame svym snim a svému Zivotu ty
nejkrasnéjs$i barvy a nechavdme proniknout slune¢ni paprsky do vSech mist, kde se
ocitame. Pohadky jsou jako malifska paleta plnd nejriznéjsich barev. Kazda z pohadek
ma svij odstin. Kazda je jina. Diky pohadkam mutzeme Iépe vidét vSechny barvy Zivota
a sami se miizeme zaslouzit o to, aby byl nas zivot o néco hez¢i.

V ptedskolnim véku, kdy jsou pohadky zvlasté oblibené, se utvaii vztah ditéte
ke vSem c¢innostem. MuzZeme proto prostfednictvim pohadek nenésiln€ ovlivnit vztah
ditéte ke tvofivosti a k tvofivému mysleni. Rozvoj tvofivosti vnimam jako dulezitou a
nezbytnou souc¢ast k harmonickému rozvoji ¢loveka.

Jako téma bakalaiské prace jsem si zvolila téma ,,Vyuziti pohadky k rozvijeni
tvofivosti déti v matefské Skole”. Mym cilem je popsat a ovéfit moznosti rozvijeni
tvofivosti v matetské Skole s vyuzitim pohddkového ndmétu. Rovnéz chci zdiraznit
dilezitost vychovy k tvofivosti u piedskolnich déti pravé prostiednictvim pohadek,
zbystieni smysli, bohatSimu citovému vnimani a ziskani vztahu déti k pohadkam.

Ma préce je rozdélena na dvé Casti, teoretickou a praktickou. V prvni z nich —
teoretické, se snazim charakterizovat zédkladni psychologické predpoklady tvofivosti,
snazim se ozfejmit pojmy tvofivost, tvofivé mysleni, tvorivy ucitel, tvarci Cinnost,
predstavivost, fantazie a motivace a jejich specifika v predSkolnim véku. V dalSich
kapitolach hovoiim o pohdadce, jejich znacich a soucasném vyuziti v pfedskolnim
vzdelavani. Déle hovoiim o projektu, rysech kreativni osobnosti, komponentech

kreativity a principech kreativity. Rovnéz se zabyvam propojenim vSech prvkt uméni



pii tvofivosti: s dramatickou vychovou, literaturou, hudbou a vytvarnymi cCinnostmi.
Obsahem praktické Casti je projekt, ktery vychazi z pohadkového namétu ,,Popelka® a je
zaméfen na rozvijeni tvofivosti déti. Vznikl na zdklad€ poznatkl z teoretické Césti.
Projekt jsem ovéfila v praxi, pribézné jsem provadéla evaluaci, kterou ptikladam
v ptiloze. Pfi vyzkumném Setfeni jsem se zameéfila na vliv projektu na rozvijeni
tvofivych schopnosti déti a jejich aktivitu. Soucédsti mé bakalarské prace je
videonahravka z fizené ¢innosti.

Vybér tématu na bakaldfskou préci byl pro mé veelku jednoduchy. Vyuzila jsem
postupu, kdy jsem spojila dva predpoklady. Prvni, ze mam velice rada pohadky, a
druhy, ze vzhledem k mé praci v matefské Skole rdda vytvaiim projekty na zakladé
znamych pohadek. J& sama od malinka touZila stat se n€znou, krasnou a obletovanou
princeznickou, ktera ma kolem sebe spoustu sluzebnictva, chodi v dlouhych Satech po
zahrad¢ plné kvétin a jedinou jeji starosti je o¢ekavani, kdy ji vysvobodi krasny princ ve
zlatém kocare. Nejednou jsem touzila mit tfi kouzelné ofiSky, které vycCaruji ty
jsem v détstvi pod liskou hledala onen ,,kouzelny zazrak®, nenasla jsem ten pravy.
Pokazdé jsem si ,,pouze” pochutnala, ale krasné Saty s vleckou jsem v ofiskach nikdy
nenasla. Stejn¢ tomu bylo v pripad¢ kouzelného prstenu. Jeden takovy jsem nasla u své
maminky, tipytil se, zafil, ale bohuzel at' jsem s nim otacela jednou, dvakrat...opéct

kouzlo selhalo.



A TEORETICKA CAST

1. Vymezeni zdkladnich pojmi

1.1.Tvorivost

Tvofivost byla dlouha 1éta pokladana za zcela mimotfadnou a vzacnou schopnost
umélcii, skladateld, basnikti, védct ¢i vynalezcl. Postupem casu cela tada tviréich
osobnosti poukazovala na to, Ze skutenost je trochu jina. Chtéla dokdzat, ze tvotivost je
schopnost c¢lovéka reagovat na Zivotni situace nové, neSablonovité, origindlné a
neoCekavané. Chtéla poukdzat na to, ze tviir¢i feSeni nezavisi jen na tom, s ¢im se
¢lovék narodi, ale také jaké zkuSenosti béhem svého zivota nacerpa a shromazdi ve
svém ,,ja*“. Dilezité je i to, jak nashromazdénych zkusenosti dokaze vyuzit. Tvofivost je
rovnéz dana individudlnimi dispozicemi jedince, prostfedim, které ho obklopuje, a také
vychovou.

,Ivorivost je schopnost poznavat predméty v novych vztazich a originalnim
zpiisobem, smysluplné je pouzivat neobvyklym zpiisobem, videt nové problémy tam, kde
zdanlive nejsou, odchylovat se od navyklych schémat mysleni a nepojimat nic jako
pevné a vyvijet z norem vyplyvajici ideje i proti odporu prostredi...“ (Nakone¢ny, M.:
2009, s. 107)

Tvorivost je jednou ze zakladnich potencialit cloveéka. Zahrnuje v sobé
schopnosti, véetné intelektovych, ale nevyc€erpava se jimi. U tvofivych jedinch jsou
dilezité jejich motivy a rysy osobnosti. Hovoii se o tom, ze tvofivost neni totéz co
inteligence, jelikoz ani béznymi testy pro zjistovani inteligence tvofivost nezjistime.

»Ivorivost konkrétniho clovéka se projevuje ve trech zakladnich oblastech.
V sebeutvareni, vjeho jednanich a reakcich na bézné Zivotni situace a v pracovni
c¢innosti.” (Petrova, A.: 1999, s.9)

Tvoftivost zahrnuje jeden zvlastni druh intelektovych schopnosti, které umoznuji
divergentni mysleni.

Velice zélezi na védomostech, dovednostech, zkuSenostech, vytrvalosti, sebeovladani,
ale i na odpovédnosti ¢loveéka. Jiz John Dewey ekl ,, U¢ se tim, Ze to udeélas. “* Tvotivost
nam tu moznost dava. ZvySuje na$i aktivitu a samostatnost, napomahad hledani co
nejvetstho mnozstvi feSeni, navozuje pocit volnosti. A zceho my, jako ucitelé

vychazime? Jsme motivovani zajmem a zvédavosti déti. Kazda tvoriva ¢innost, kterou



dit¢ provadi, je zpétn¢ ovliviiuje a formuje jeho vlastnosti. Tvofivost velmi dobie
rozvijime ve vSech ¢innostech. At uz zminime hudbu, kdy vychazime z dynamicnosti,
vyznamu i obsahu, pohybu i stimulace posluchace, literaturu, kterd ndm davé prostor
pro tvofeni popletenych pohadek, vymyslenych déju, ¢i jiného, neocekdvaného konce
pohadky, vytvarné uméni, divadlo atd.

Tvoftivost se projevuje u kazdého ¢lovéka po cely zivot. Lisi se vSak mirou a
zaméfenim. Tvofivost je ,,mozaika® vlastnosti osobnosti, kterd je pfedpokladem pro
tvlrci ¢innost nebo pro tviirci feseni problémd, se kterymi se setkdvame.

Tvofivost se ¢asto definuje jako Cinnost, ktera napomaha fesit vznikly problém
novym zpusobem, ne na zdklad¢ zkuSenosti. Pfedpokladem je zdjem ditéte hledat nové
moznosti a postupy, kterych vyuzijeme. Tvofivost prochdzi fazi ptipravy, kdy dité
zacind o véci premyslet, druhou fazi, kdy véc ,,zraje”, a nasleduje impuls k dané

¢innosti a v posledni fad¢ samotna realizace.

Co je kreativita?
. Kreativita je schopnost clovéka vytvaret myslenky jakéhokoli druhu,, které jsou

v podstaté nové, a tem, kteri je vytvorili, byly diive neznamé.” (Petrova, A.: 1999, s. 17)

J. Cap oznadil tviiréi &innost jako ,,predpoklad pro Feseni problému, ktery je
jednotlivci neznamy, se kterym nema zkuSenosti, pro ktery nezna schéma reseni.
Vymezuje tviirci cinnost jako cinnost, jejimz vysledkem je néco nového, a to bud
z hlediska spolecnosti a jejiho vyvoje, nebo z hlediska jednotlivce...* (Petrova, A.:

1999, 5. 16)

Slovnik spisovné cCeStiny charakterizuje slovo tvofit jako ,,zdmernou,
cilevedomou cinnosti davat vznik, vytvaret, néco vyrabét, dopracovat se néceho, piisobit
na vznik néceho, utvaret,tviurci c¢innosti pusobit, byt zdrojem, zdkladem, soucasti, byt
/¢im/, existovat (v urcitéem tvaru), predstavovat néco, délat, cinit, realizovat.“ (Filipec,

1.: 2007, 5. 461)

Metody rozvijeni tvorivosti

Pro tvofivost v matefské Skole je velice dilezitd hravost, napodobovani,

napaditost, vynalézavost, iniciativa a schopnost vcitit se do pocitu toho druhého. Ale
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PROSTOR, protoze diive tomu v matetfskych Skolach tak nebylo. Ucitelé byli svazani
osnovami a Sli pfesné¢ ve ,,vySlapanych stopach®, které jim udaval tad. Branéni
tvofivosti se nepfijemné odrazilo v samotnych détech. Myslim si, ze tak jen tézko
mohly pochopit své vlastni ,,ja*“. Mozna o sobé pochybovaly, mozna se snazily v sobé
ur¢ité pocity ,,udusit ¢i zadupat™“. Tvofivost ndm dnes dava moznosti opustit tyto
,,Scénare®, otevira pired ndmi branu videt véci jinak.

Jiz od malinka se snazime déti vychovavat k mnohostrannosti, flexibilité,
osobitosti a podporujeme v nich tvir¢i potencial.

,,Cesta k tvorivosti zahrnuje celou rFadu cinitelit a podminek, které ve svém
souhrnu poskytuji prilezitost, aby kazdy jedinec mohl usilovat o dosazeni vrcholové
urovné své seberealizace v ramci svych predpokladii ...* (Manék, J.: 2006, s. 9)

Tvofivost by se méla rozvijet v prvni fadé¢ volnou hrou, kdy se dit¢ u¢i byt
origindlni. Dale pfi komunitnich kruzich, kdy se déti u¢i spravné komunikovat,
vyjadfovat své mySlenky 1 pocity. Vzhledem k tomu, Ze v soucastné dob¢ pracujeme
v mateiskych 8kolich podle SVP a je nam ddna moZnost volnosti pii vychové a

vzdélavani déti, rozvijime tvofivost ve vSech oblastech, které se prolinaji celym dnem.

Ontogeneticky vyvoj tvorivosti

Vyvoj tvotivosti od narozeni popsal podrobné ve své publikaci J. Hlavsa (1986,
s. 45- 85). Uvadi, Ze prvky tvorivosti najdeme uZ v raném véku. Je ji experimentace
s predméty a viubec s objekty, které dit¢ obklopuji. Experimentaci se rozviji také
manipula¢ni dovednosti, koordinace oko — ruka a rovnéz jemna motorika. Pokud se u
ditéte mezi 18. a 24. mésicem rozvine dostatecnd zdsoba manipulacnich dovednosti,
jsou vlastné vytvofeny piedpoklady jejich tvofivého vyuziti v senzomotorické hie.
Hlavsa uvadi 4 faze senzomotorické hry.

Exploraci, coz je vyzkum nebo terénni prizkum, manipulaci — zachazeni
snéim, postup nebo zpisob tohoto zachédzeni, procviCovani a opakovani.
Manipulacni hra navazuje na exploraci tim, Ze dit¢ v ni vytvaii potfebné zmény,
predmét uz sam o sobé ditéti nic nového netikd, ale zato je pro néj nové to, co s nim
udéla /co vSechno se s nim da udé¢lat/, nové je také to, co se tim dozvi. ProcviCovaci hra
je moznd faze senzorické hry, kdyz dit€¢ pfichdzi na obmény svych cinnosti
s predmétem. Tyto obmény jsou tvofivym prvkem senzorické hry. Déti se mezi sebou
li$i mnozstvim obmén, které udélaji. V opakovaci hie je pak zahrnuta vétSina obmén,

kter¢ dité vytvotilo. Opakovanim si novou zkuSenost zafadi, utiibi a zakoduje.
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Psychologickymi predpoklady rozvoje tvorivosti do 18 mésicii véku ditéte
jsou komunikacéni vazby s matkou, netizkostnost, radost a nebojacnost. Od 18. mésicu
do 3 let véku ditéte nastava vzestup tvofivosti, tzn. prekretivni aktivita ve volné hie -
so6lové napodobovani ¢innosti dospélych napodobiva, namétova a symbolicka hra. Mezi
psychologické predpoklady rozvoje tvorivosti a zrod piedstavivosti patii napodobovani
dospélych Cinnosti, kdy dité vytvari situace dramatickym projevem — zde Hlavsa vidi
pocatek funkéni tvofivosti, uziti feci, motorickych dovednosti, socidlniho jednani,
vyjadfovani, sebevyjadfovaci ¢innosti, egocentrismus v orientovanosti. Obdobi mezi 3 —
6 lety povazuje Hlavsa pro rozvoj tvofivosti za nejpiiznivéjsi, za jakousi kritickou
etapu. V predskolnim obdobi lze jiz uskutecnit jednoduchy program rozvoje. V tomto
obdobi mé dit€¢ mezery v porozuméni svétu, které vyplnuje fantazii a typickymi
pfedstavami — antropomorfismus /coz je pfeneseni lidskych vlastnosti na ptfirodni sily/
nebo na smyslené bytosti - arteficialismus / kdy zvifata a véci maji vlastnosti lidi/.

Vyznamné a nejvyS$i misto mé zde pohadka. Tvofivost ndm ddva moznost
pouzivat metafory/ coz je pfenesené pojmenovani na zdkladé¢ podobnosti, obrazné
vyjadieni/. Kdyz pouzijeme metaforu, upozornime na podobnost mezi zdanliveé
nepodobnymi vécmi. To svéd¢i o origindlni myslence - o divergentnim mysleni, které
je opakem mysleni konvergentniho.

Divergentni mySleni se vyznacuje tvofivosti, objevovanim /tykd se vSech
novych situaci, snimiz se potiebujeme sami vypotradat/. Hledd originalni feSeni,

smétuje k vice moznostem, mizeme ho oznacit jako mysleni rozbihavé.

1.1.2. Tvofivé mysleni

Jak jiz bylo feceno, tvotivé mysleni neni vysadou pouze ,,nadanych lidi“, nemusi
se projevovat ani mimotradnymi vysledky v praci. Zahrnuje velké mnozstvi specifickych
vlastnosti a schopnosti. Jsou jimi napi. postoje, do kterych patii aktivita ¢loveka,
asertivita, sebediivéra, ale také kriticnost. Tvofivé mysSleni je z hlediska fungovani
psychiky shodné s obecnym procesem feseni problémt. Vykazuje vSak znacéné rozdily
v zaméteni mySlenkové ¢innosti na cil, ve zptusobech hledani a pouzitych operaci; a
hlavné u produktu mysSleni, ktery je v pfipad€ mysleni tvofivého novy a nekonvencni. O
tvofivém mysleni mizeme hovofit jako o kombinaci mysleni logického a intuitivniho.
Oba dva druhy mysleni mizeme charakterizovat takto:

Logické mysSleni — je funkci lidské racionality, ktera se odehrava ve védomi. Umoziuje
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»soubor dat* (ziskanych prostfednictvim dosavadni zkuSenosti, pozorovani, sbéru
udaji...) uspotadat do logickych vazeb. Je to mysleni, které se z konkrétnich casti
pokousi vystavét v logickych vazbach smysluplny celek.

Intuitivni mysleni — je funkci blizkou lidské emocionalité, odehrava se vice
v nevédomych vrstvach osobnosti. Umoziiuje predvidat harmonicky celek z jediné jeho
casti. Tedy dfive, nez zname dostatecn¢ velké mnozstvi jeho ¢asti a vazeb mezi nimi,
jak by to vyzadovalo mysleni logické. Intuice vede k poznatkiim podvédomou cestou,
pfimo, bez uvazovani a usuzovani. Jeji postup je vzdalené podobny .

Pro tvofivé mysleni jsou charakteristické urcité vlastnosti, kterymi se lisi od
ostatnich projevli mysleni. Patii mezi né ORIGINALITA - schopnost produkovat nové
myslenky, odliSna feSeni, kterd jsou neobvykla a ¢asto prekvapiva. (Hlavsa, J.: 1986, s.
45-85)

Déle mezi n¢ patii ELABORACE, diky ni vypracujeme feSeni do posledniho detailu a
podrobnosti.

Dalsi vlastnosti je FLUENCE, cozZ je schopnost rychle produkovat mnozstvi napadi.
Diky fluenci mdéme bohaté myslenky a pfedstavy — hlavné v hudebni tvofivosti.
Posledni vlastnost, kterou nesmime opomenout, je FLEXIBILITA — coz je schopnost
vytvatret riznoroda feSeni uloh, rozmanité piistupy k feSeni situace — tzn. pruzné
vyuzivat ziskané zkuSenosti, pfizpiisobovat se novym situacim a pfekonavat stereotypni
navyky .

Tvotivé mysleni zpracovava zkusenosti, které dité ziskalo, umoziuje vytvofit
néco nového. Utastni se na tom dva druhy mysleni. Prvnim znich je mysleni
DIVERGENTNI — neboli mysleni rtiznymi sméry. Jeho hlavnim ,,ukolem* je hledat
fady odpoveédi na otazky, na které existuje celd fada spravnych odpovédi. Druhym
z nich je KONVERGENTNI, které sméfuje k jedinému spravnému feseni. Je dilezité
hlavné tehdy, kdyz se ptame na otazku, kterd mé jen jedno spravné feseni. Napiiklad:

., Pada venku snih? “

Metodika tvorivého mySleni

Tvorivé mysleni ma nékolik zésad. Patii mezi né dobrovolnost. Ne kazdé dité se
chce do her zapojit — radéji chce byt ,,pozorovatelem®. Proto je dilezité respektovat
jeho rozhodnuti. Dalsi zésadou je bezpeci, které bychom méli détem také v matetské
Skole zarucit. Pokud dit¢ nechce samo vystoupit pied skupinu — pouze se svym

kamaradem - nenutit je. Dilezité je jeho povzbuzeni a pochvala. I kdyz dit¢ nema
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origindlni napady, je tfeba ocenit jeho snahu. Dalsi zasadou je nehodnotit. Nepouzivat
vety typu: ,,To neni dobre“, ,,To se ti nepodarilo* , ,,To jsi rekl Spatné“. (Fichnova, K.,

Szobiova, E.: 2007, s. 7-8)

1.1.3. Predstavivost

Co je ptedstava? ,, Predstava je reprodukovany obraz predmeétu, zalozeny na nasi
minulé zkusSenosti.* (Nakonecny, M.: 2009, s. 232)

Predstavivost patfi k poznavacimu procesu, ktery mtze tvofivost ditéte velice
ovlivnit a obohatit. Vede krozvoji mySleni a logického uvazovéni, proto Casto
vyuzivame pii rozhovoru s détmi téchto otazek: ,,.Jaké by to asi bylo, kdyby... ", nebo

(13

,,Co by to mohlo byt, kdyby to nebylo...”, témito vétami ,,otevieme kvét“ nejen
predstavivosti, ale i fe¢i a poznavani druhych. Kazdé z déti ma predstavivost jinou.
Nekteré je na tyto otazky schopné najit nekonecné mnozstvi odpovédi, jiné nedokéaze
odpovédét vitbec.

Piedstavivost do urcité miry zavisi na vyvojové urovni ditéte. AZ se samotnym
rozvojem lidské psychiky a mysleni se predstavivost zac¢ind utvaret. ,, Predstavivost je

psychicky proces, jehoz produktem je tvoreni obrazu na zakladé ndzornych predstav...

(Petrova, A.: 1999, s. 124)

1.1.4. Fantazie

Bohata fantazie a uziti intuice jsou zdkladem tvir¢iho mysleni. ,,Co by se stalo,
kdyby... . D¢ti zde maji prostor vymyslet nejriiznéjsi odpovédi, jak se tika: ,, Fantazii
se zde meze nekladou.*

Podle Petrové je fantazie ,psychicky proces, ve kterém se vytvareji relativné
nové predstavy. Jejim zakladem je zkusSenost cloveka, viemy a jejich reprodukce...*
(Petrova, A.: 1999, s.121)

., Fantazie a predstavivost jsou neodmyslitelnou soucasti tviirci aktivity a nechybi
v zadném tvorivém projevu. Fantazie se miiZe v tviircim procesu uplatiovat jako hnaci

sila...*

(Petrova, A.: 1999, 5.124)
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1.1.5. Motivace

Rovnéz motivace sehrava pti tvotivosti déti dilezitou roli. Na zacatku motivace
jsou pro predskolni vék dobré podnéty, které vychazeji z prostfedi rodiny. Motivaci
vyuzivame v matefské skole téméf denné a je pro nas ,,startovni ¢arou® , ,,motorem*
k zahajeni n¢jaké Cinnosti ¢i ji vyuzivame k feSeni vzniklého problému. Urcuje nam
smér. Jejim prostfednictvim podporujeme déti ke zvédavosti, a tim 1 k chuti ucit se
nééemu novému. Stavime tak vysokou pyramidu, ktera méa pevné zéklady. Motivace
zahrnuje v sobé impulzy, jimiz jsou potieby déti, jejich zajmy, emoce, ale i postoje.
Motivace rovnéz zahrnuje 1 vnéjsi Cinitele, kterymi jsou postoje jinych lidi a vzory.

Motivace je velice dilezitd k upoutdni pozornosti ditéte pro dalsi praci. Muze
vychézet i z motivovani vysledkem tvlrci ¢innosti, kterd jiz byla ukoncena diive.

Pro motivaci je velice dulezitd pochvala a ocenéni i tehdy, kdyz déti nebudou

mit ptili$ originalni napady pfti jakékoliv ¢innosti ¢i plnéni tkolu.

1.2. Tvorivy ucitel

Tvotivy ucitel se snazi byt nezavisly a vzdy chce jit vlastni cestou. Nic nechce
,.kopirovat“ od jinych. Je hravy, Casto pii své praci vyuziva napiiklad pfirovnavani a
srovnavani. M4 Siroké zajmy, je zvidavy, akéni a snadno se neché inspirovat okolim.
Vystupuje komunikativnéji, dominantngji, klade vice rGznorodych otazek a ilustruje
bohat¢ svij vyklad. Ma hodné¢ pomiicek a pfi praci vyuziva vlastni fantazii a
predstavivost. Je k détem otevieny, vnimavy a rad vyuziva pii praci nové postupy.
Akceptuje a vyuziva myslenky déti, podnécuje své zaky k feSeni problému a vytvaii ve
ttid¢ pratelskou atmosféru. Od problému nikdy neutikd, vzdy se ho snazi fesit. Tvoiivy
ucitel neni svazany presnosti a peclivosti, nelpi na vysledku, ale je pro néj dulezité
zapojeni déti do procesu tvoreni. Nikdy se nespokoji s obvyklym feSenim. Chce stale
nové moznosti, cesty a metody.

Tvofivost poméha sniZovat strach, tzkost a ustraSenost. Pozitivné ovliviluje
zvySovani sebevédomi ditéte a jeho pribojnost. Tvorivé déti se v kolektivu 1épe

prosazuji.
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1.3. Projekt

Projekt je ,,Plan, na jehoz zaklade se ma realizovat vyzkum. Zahrnuje vymezeni
zkoumané problematiky, zhodnoceni dosavadnich poznatkii o ni, stanoveni hypotéz,
citlii a vystupu vyzkumu, popis metod, zkoumané populace ¢i jiného objektu zkoumani,
casovy harmonogram, organizacni, materidlni a financni zabezpeceni vyzkumu,
zpusob publikovani a vyuziti vysledkii. “ (Pricha, J., Walterova, E., Mares, J.: 1995,
s.172)

Pro projekt je dulezitd jeho posloupnost, ktera probihd v néjakém cCasovém
useku. Rovnéz je dulezité jeho provedeni. Je vhodné si predem stanovit, kdy a jak ho
zrealizujeme a prostiednictvim ceho. Projektem se Skola otevird okoli a jeho
vysledkem je néjaky produkt.

Projekt podporuje pocit soundlezitosti ditéte se skupinou ostatnich déti a velice
kladn¢ phsobi na harmonicky rozvoj osobnosti. Vytvati kladny vztah k hudbé,
literatuie, dramatickému uméni, vytvarnému umeéni, ale 1 k ,,vazeni si sama sebe®,
vciténi se do kamarada a osvojeni novych poznatk. Mél by vzdy vychéazet z ¢innosti,
ve kterych jiz maji déti zkusSenosti.

Projekt musi byt pro né pfitazlivy (ndmét si mohou po domluvé volit déti samy).
Vytvareni projektu mé nékolik zasad. Patfi mezi né spoluprace mezi ucitelkami a
détmi — i déti v MS se velkou mirou podili na planovani, zvolené téma, kterym se
budeme zabyvat, analyza situace — co d¢ti jiz znaji a dovedou — jaké maji schopnosti,
navyky, k ¢emu je chceme dovést. Posledni zasadou je ,,doladéni projektu, zvoleni
metod, organizace Casu, rozvrzeni, upfesnéni obsahu a individualni plany déti, které
se néim vymykaji.

Cely proces projektu sméefuje k vytvoreni konkrétniho vystupu, produktu, ktery
vznikd ve spolupraci vSech a déti se na ném podileji jednak svymi individudlnimi
vytvory, jednak mu spole¢né davaji kone¢nou konkrétni podobu. (Kotatkova, S.:

2008, s. 143)
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2. VyuZiti uméni k rozvijeni tvotivosti

Pro rozvoj tvotivosti déti je diilezitd rovnéz propojenost uméleckych obort, které
ji obohacuji a maji mezi sebou silnou vazbu. V mateiské Skole se Casto vyuziva pro
rozvoj tvofivosti dramatické vychovy, kterd je obohacovana prvky z oblasti literatury,
pohybu, tance, hudby, i vytvarného umeéni. Pfi fizené ¢innosti uc¢ime déti vyjadrovat se
celym télem — tedy pohybem, fyzickou komunikaci s druhym, ale i mluvenim.

V souvislosti s dramatickou vychovou je pohyb vnimam jako prostiedek k vyjadfovani
— byt, citit se, citit sebe v prostoru, uvédomovat si télo v prostoru, pohybovat se
v prostoru, schopnost vnimat a pozorovat, schopnost vyjadifovat se nonverbalné

1 autenticky verbalng.

2.1. Dramaticka vychova

Dramatickd vychova je jednim z obori, které vedou k tvotfivosti déti. Je soucasti
vychovné vzdélavaciho procesu, pfi némz déti ziskdvaji zkuSenosti, védomosti,
dovednosti, ale i prostor pro formovani svych postoji na zaklad¢ vlastniho prozitku pfi
hie. Dramaticka vychova nabada ke zkoumani a vytvareni postojii v riznych situacich.
Jejim prostfednictvim déti rozviji nejen samostatnost, odpovédnost, empatii,
komunikativnost, rozhodnost, ale hlavné svoji tvofivost. Piedpokladem dramatické

vychovy je ,,hrat si“ — jednat ,,jako*.

A) Pantomima
Pantomima je neverbalni zpisob komunikace, pfi které je dilezita prace s gestem a

mimikou, skrze néz rozehravame situace a nejriznéjsi postavy.
,,Pantomima je pohybovy projev, pri némz s pouzitim celé psychosomatiky

s vyjimkou reci vstupuje do role — stava se nekym nebo nécim jinym, nez je sam. Je

to dramaticka hra beze slov, bez dialogu.” (Machkova, E.: 1998, s. 93)
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,,Pantomima (ponékud zastarale némohra) je divadelni zpiisob vyjadreni pomoci
mimiky a gestikulace s prvky tance, to vse bez hlasu. *

( http://cs.wikipedia.org/wiki/Wikipedie)

B) Tanec

Tanec byva soucasti predstaveni, muze vyjadfovat naladu jednotlivych
pfedstavitell pohadky. Rovnéz vyjadiuje pocity ve vSech oblastech, kterych se
vMS dotykame (hudby, malby, piibéhu). Mizeme ho vyuzit jako ritualu pied
fizenou &innosti, ¢i k zakongeni dne v MS. Rovnéz je metodou k odbourani zabran
pied zahdjenim komunitniho kruhu. Méné pouzivané je vyuziti tance k tvorbé
tanecniho ptibéhu. Tanec Uzce souvisi s hudbou, fe¢i, ale i s pohybem. V3e je
vzajemné propojené a diky tomu lze dosdhnout velkého emociondlniho pisobeni.

Pro tvotivost je toto propojeni pfinosné i tim,ze plsobi piedevsim na dit¢.

C) Pohybové hry — cvieni
Pohybové ¢innosti ndm davaji moznost projevit se skrze své télo. Pomahaji ndm
odbourat zdbrany a seznamit déti s prostiedim 1 ostatnimi détmi. Mizeme jich
vyuzit jako ritual pred fizenou Cinnosti.
Cilem pohybovych cviceni je co nejuplnéji vycerpat moznosti rozvijeni
obrazotvornosti, vyraznosti, schopnosti uzivat pohybu jako charakterizacniho

prostfedku. (Machkova, E.: 2002, s. 97)

D) Pohybova improvizace

,Improvizace zacind jednoduchymi situacemi, které hracim umozni privyknout
hrat s dialogem, objevi postupné dalsi polohy svych roli i situaci, do nichz vstupuji,
hra se obohacuje, dochazi k duslednéjsimu chapani latky.“ ( Machkova, E.: 1998,
s. 96-97)

. Improvizace je zdkladni metodou dramatické vychovy. Jde o hru v situaci a
vroli, ktera je bud’ zcela nepripravend a rodi se ,,tady a ted, nebo je predem
pripravend, ale neridi se podle predem daného pevného textu a je v ni stale otevieny
prostor pro urcitou zménu a vyvoj...“ (Ulrychova, 1., Gregorova, V., Svejdova,

H.: 2000, s. 104)
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U hromadné improvizace hraji soucasné¢ vSechny déti. Kazdé vstupuje do jiné
role a navazuje kontakt s kamarddem. Tento kontakt nemusi byt zalozen na
konfliktu. (Machkova, E.: 1998, s. 97)

Pohybova improvizace ndm dava Sanci zpfesnovani charakteru postav a
prostiedi, rovnéz k tvorbé imaginarniho prostfedi, nonverbalnimu vyjadieni
charakteru postav, vyjadieni emoci déti i1 jejich mysSlenek a nalad. Dalsi

neopomenutelnou skute¢nosti je moznost vyjadieni d¢je.

E) Narativni pantomima

,,Narativni pantomima usnadni prechod od jednotlivych cinnosti k vytvareni
souvisléeho pribehu. Vhodnou predlohou jsou kratké pohdadky, zejména typ pohadek
kumulativnich. “ (Machkova, E.: 1998, s. 95)

Narativni pantomima posiluje pohybovou pamét’ déti.

2.2. Hudba

Hudba je druh uméni, ktery obohacuje rozvoj tvotivosti déti. Jeji prolinani do
fizenych ¢innosti ma své opodstatnéni. Svou emocionalni a estetickou pisobnosti dité
kultivuje, a to jak v oblasti vnimani, tak v oblasti vyjadfovani. Cilem hudby je rozvijet
hudebni citéni a vztah k hudbé. Jejimi hlavnimi sloZzkami jsou zpév, instrumentalni

¢innosti, poslech a hudebné - pohybové ¢innosti.

2.2.1. Hudebni tvofivost

Hudebni tvofivosti se 1ze v matetské skolu opravdu vénovat a ,,pohrat™ si s ni.
Déti naptiklad miluji dokoncovani pisnicek, které dobie znaji, ,,popletenym® koncem.
Ptredpokladem k hudebnimu vyjadfovani je zvladnuti zdkladnich prvk hudebni fe¢i —
tedy melodie, tempa pisni, rytmu i dynamiky.
Pii komunitnich kruzich je nejvhodnéjsi zacinat svoji praci napodobovanim hlasu
zvitete, rovnéz lze k této ¢innosti vyuzit pohybu. DéEti se musi naucit poznat zakladni
vlastnosti tonti /kontrasty pomalych a rychlych melodii, smutnych a veselych, hlasitych

a tichych atd/. Vhodné je zatazovat hry se zvuky ¢i poslech melodii.
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A) Zpév

Pti zpévu se da rovnéz rozvijet détska tvotivost. DEti velmi rady experimentuji
se svym hlasem. Casto se pokousi vydavat nejriizn&jsi zvuky a popévky. Toto spontanni
tvofeni miizeme posilovat i navozenymi ¢innostmi. Oblibené jsou hry, pii kterych si
déti vzajemné posilaji zpivané pozdravy, navazuji na sebe fetézove, €i zpivaji celé véty.
Déti rovnéz s oblibou zhudebnuji slova, vymysli melodie, rytmus, davaji pii zpévu
diraz smutku, radosti, ale i vzteku. Tim je v pévecké tvofivosti kus dramatiky napf.

mimika. Zpévem mohou déti vyjadrit své momentalni pocity.

B) Instrumentalni ¢innosti

Instrumentalnich ¢innosti mizeme s détmi vyuzit pti vypraveéni jakékoliv pohadky.
Uvod za pomoci rychlé melodie piedstavuje veselé kralovstvi, kde Zije $asek a
usmévavy kral. Hudbou miizeme rovnéz ztvarnit charaktery jednotlivych pohadkovych
postav — pysSné princezny, kterd kolem sebe jen vSem ublizuje (vysoké, dlouhé, pistivé
tony). Naproti tomu zly medvéd, ktery se chysta snist zviratka v lese (kratké, hluboké
tony, které znamenaji dupani medvéda). Vyuzijeme zde piedstavivost, fantazii a
tvofivost déti. ,,Jak by se princezna projevovala, kdyby nemluvila?* ,,Jakym hudebnim
nastrojem mizeme vyjadiit zlého draka, ktery pfiletél nad kralovstvi a chce snist
princeznu?*

Rovnéz muzeme pii hudebnich ¢innostech vyuzit hudebnich nastroji k ,,rozhovoru
mezi détmi“. Kazdy md moZznost vybéru najit si ten svlij nastroj, ktery je mu nejblizsi.
,,Cim bych chtél byt, kdybych nebyl klukem? *

Déti velice rady vyuzivaji k rozhovorGm hudebni nastroje, ¢i hledaji i nastroje

nehudebni / 1zicky, poklice atd/.

C) Poslech

Poslech hudby lze vyuzit jako kulisu pro vytvarné ¢innosti s détmi, kdy mohou
malovat to, co z hudby citi. VyuZiji tak své emoce, tvotivost, predstavivost, fantazie aj.
Jako dal$i moznost pro vyuziti poslechu hudby je vymysleni nedokoncené pohadky,
kdy naptiklad medvéd najde v lese zajicka. Jakou ma vSak zajicek v pohddce naladu

napovi pravé melodie. Pokud je zajicek smutny, pustime détem pomalou melodii.
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Opakem muze byt melodie rychld, ktera napovi détem, ze je zajicek vesely a Stastny.
Zkoumani nejraznéjSich zvukl, hadani a rozliSeni, o jaké predméty se jedna,
rozpoznani, odkud zvuk daného pfedmétu ptichazi — prostorova orientace, to vse je pro
,Htrénovani tvorivosti dulezité.

Dulezité jsou zvukové hadanky, které 1ze provazet i s feCovymi dovednostmi: ,,Co by to
mohlo byt, kdyby to nebyl zvuk bubnu...“ Zvuky predmétii miizeme rovnéz vyuzit pro

dialog dvou zvuki.

2.3. Literatura

Literatura je dalSim prvkem, ktery ma v rozvoji tvofivosti ditéte své misto. Dité se
od malinka setkava s knizkou, kterou si zpocatku jen prohlizi, pak je mu z ni ptedcitano,
vypravéno a diky ni je ,,vtahovdno™ do déje jednotlivych pohadek. Déti sdileji osudy
predstavitelti, poznavaji riizné postavy, jejich vlastnosti, prostiedi, kde ziji — coz vede
k jejich celkové kultivaci. D4 se tedy fici, ze literatura mize slouzit jako odrazovy
mustek, diky kterému skoc¢ime rovnyma nohama do vody plné dramatizaci ptibehd,

improvizaci, kreslenych ztvarnéni, hudebnich ¢innosti, pohybovych her atd.

Vyznam literatury spoCivd vtom, ze vede stejn¢ jako ostatni sméry k rozvoji
predstavivosti, fantazie i tvofivosti. Mizeme ji pouzivat k dotvafeni a dokoncovéni
ptibeht.

Pro rozvijeni tvofivosti mizeme vyuzit nasledujici druhy literatury.

Povidka je: ,,Prozaicky utvar s jednoduchym déjem, rychlym spadem a nemnoha
hrdiny, kteri se v pritbéhu jen zridka vnitrne proménuji.” (Kudrys, M., Fetter, W. R.:
1995, 5. 39)

Povidka je: , Kratsi prozaicky zanr s poutavou zdpletkou. Je predevsim uménim
ocitnuvsiho se necekané v dramatické situaci.” (Ktivanek, V., Kupcové, H.: 1994, s. 39)

Rikadlo je: ,,Zdnr pivodné détské lidové poezie, v némz prevazuje rytmicka
slozka nad vyznamovou. *“ (Ktivanek, V., Kupcova, H.: 1994, s. 43)

Basen je: ,,Obecné ozmnaceni pro verSované literarni formy, jako napriklad

pisen, oda. “ (Ktivanek, V., Kupcova, H.: 1994, s. 12)
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Hadanka je: , Krdtka versovanda nebo prozaicka literarni tvorba zabavného
poslani charakterizujici objekt z neobvyklého pohledu tak, aby ziistal utajen. Sklada se
ze zadani ukolu a zrozuzleni, které vyzaduje divtip. Hadanka patri k nejstarsim
slovesnym projeviim, objevuje se v pohadkach.” (Kiivanek, V., Kupcova, H.: 1994,
s. 22)

Bajka je: ,,Kratky versovany nebo prozaicky pribéh, vétsinou se zvirecimi

hrdiny, kteri se chovaji a hovori jako lidé. Casto obsahuje mravni ponauceni.*
(Ktivanek, V., Kupcova, H.: 1994, s. 11).
Ponauceni je pro déti nesmirné dulezité. Rovnéz lze v bajkdch uplatnit tvofivost
otazkou: ,,Co by se stalo, kdyby vrana, ktera drzi v zobaku syr - liSce nezazpivala?*
Zviteci netradicni postavy pohadek jsou détem blizsimi uciteli, nez je tomu u lidskych
hrdint.

Pohadka je: ,,Prozaicky zanr lidové slovesnosti, podava nadprirozené jevy jako
realitu s naivni samozrejmosti, jako by bylo vse skutecné. Pohddka se netyka konkrétni
uddlosti, mista a postav. (Kudrys, M., Fetter, W. R.: 1995, s. 54)

Pro jeji vyznam ji bude vénovana samostatna kapitola.

2.4. Vytvarné uméni

Vytvarné uméni je ,,0znaceni* zahrnujici z uméleckych oborti napf. malifstvi,
sochafstvi, grafiku, kresbu i architekturu. Jejich vytvory jsou pifedmétné (obraz,
socha). Spojime-li vytvarné uméni s vychovou, pak se jedna o pedagogicky proces,
pii kterém miZeme s détmi v MS experimentovat s riznymi materialy, nastroji a
technikami. Prostfednictvim vytvarné tvorby pak rozvijime u déti tvofivost,
sebevyjadieni, fantazii, pfedstavivost, pozorovani, estetickou sensibilitu i vkus. Pfi
vytvarné tvorbé vznikd konkrétni dilo, které je skute¢né. Pred zahdjenim vlastni
vytvarné tvorby se soustfedime s détmi na motivacni ¢ast, napf. v komunitnim kruhu.
Tato ¢ast obsahuje vzdy néjaky problém, ktery nasledné spolecné vyteSime, ¢i hru,
kterd ndm pomaha hledat cestu k tvotivosti.

Diky ni se upeviiuji vazby mezi poznatky jiz ziskanymi a nové nabytymi. Hra a
vytvarnad tvorba maji spolecného ,,spojence” — FANTAZII. Vytvarné uméni je dalsi
cestou k objevovani a seznamovani déti s nejriznéjSimi vytvarnymi technikami, které

vedou k rozvoji tvofivost, estetického citéni, vnitinich myslenek déti, i k vyjadfeni
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jejich pocitl. Vytvarné uméni umoziuje ditéti veiténi se do déje.
Vytvarné ¢innosti jsou tvoiivé samy o sob€. Svou podstatou. Stejné zadani, napf.

3

,,hamaluj strom “, ptinese u riznych déti rizné vysledky. VSechny jsou ale spravné. At
uz maji kotfeny, kmen i korunu ¢i mu néjaka ze jmenovanych ¢asti schazi. Tento zadany
ukol ma jasnou vidinu — nebude jen jedno feSeni. Strom mulze byt jehli¢nan, listnaty,
maly, velky. V kresbé se odrazi vzpominky déti — jak vlibec strom vypada, a rovnéz
jejich vyspélost v kresbé.

Velice zajimavy diikaz vytvarné tvofivosti najdeme v zadani tkolu: ,, Udélej si
sviij hrad*. Kazdé z déti pojme tento ukol individualné. Nékteti ke své praci vyuziji
klasickych vytvarnych prostiedkti — jako uhel, fixy, tuzky, vodové barvy, jini se
nespokoji s tradi¢nim, jiz probddanym a zndmym materialem, ale hledaji jiné mozné
feSeni, jak hrad vyrobit. Pomocnikem jsou jim vicka od PET lahvi, karton, hadfiky,

barevné papiry, listy, klaciky... a zacinaji tvofit dilo.

2.5. Divadlo

V divadle je tvofivost propojena s dramatizaci, hrou, recitovanim, zpévem, ale
1 s vytvarnym uménim, kdy v kazdé z pohadek dilezitym doplitkem jsou kulisy a pozadi

jednotlivych vystupli — ¢i jednani.

2.6. Pohadka

Starocesky pojem ,,bachorka®“ ma rusky kofen z ,bachorit® /prasit/;
pojmenovani pohadka se vyvinulo z polského ,,gadati — mluvit, dile pak vzniklo
»gadka, gadadina“ — hadanka, s predponou ,,pogadka“. Od konce 18. stoleti se
pohadka objevuje v nynéj$im vyznamu (zaroven jako pohadka i jako hadanka); pojem
se ustalil v sedmdesatych letech 19. stoleti.

,»Pohadka je nejoblibenejsi zanr predskolnich a rané Skolnich deéti, setkavaji se
s ni rodice i ucitelé, je castou latkou divadelni prdace détskych soubori i souboru

dospélych, hrajicich pro deti. “ (Richter, L.: 2004, s. 5)
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2.6.1. Vymezeni pojmu ,,POHADKA*

Pohadky vznikaly jako zanr ustni lidové slovesnosti. Je to vymysleny piibéh, ktery
se nevaze ke konkrétnimu prostoru ani ¢asu. Hlavnim znakem je vyuziti lidské fantazie,
moudrosti, osobitého sdélovani dé¢je, lidskych vztahti, nazord, zivotni zkuSenosti a také
humoru. V pohadkach nachazime konflikty, kouzelné bytosti ¢i pfedméty, zapas dobra a
zla a také vitézstvi chytrosti nad hlouposti. Pohddky umoziuji hlubsi nahlédnuti do
lidské duSe a ukazuji tak podle mého nazoru novou cestu k vSeobecnému i specifickému
porozuméni ¢lovéku a jeho problémim.

Pohadky Sifili potulni vypravé€i, mezi které patiili formani, krajankové,

kotenarky, muzikanti a kramafi. (Richter, L.: 2004, s. 12)

POHADKA?
Campbell tika: ,Je s podivem, Ze i v té nejmensi détské pohdadce se skryva schopnost
dotknout se hlubinnych center a probudit je — podobne, jako kapka vody skryva

3

nesmirnost ocednu a blesi vajicko obsahuje celé tajemstvi Zivota. *

Jan Skacel tika: ,,Pohddka je, co davno kdysi byvalo a dnes ze snu visi jak motouzek a
zbytek pout, jez lze a nelze rozetnout. A tieba i cas jinak kaze ten, kdo je moudry,

I3

nerozvdze provazek, jenz nas s détstvim spind a stara pouta neroztind.

Pohadka je epické vypravéni, vétSinou prozaické, v némz se zobrazeni redlné¢ho
svéta spojuje s li¢enim nadpftirozenych jevi. Pro pohddky je pfiznaény vyskyt mnoha
zdrobnélin a pfirovnéni. Pohybuje se neustdle na pomezi mozného a nemozného /,,bylo
— nebylo* /. Hodnoty pohadky jsou absolutni protiklady: dobro — zlo, krasa — osklivost,
chytrost — hloupost, mladi — stafi, spravedlnost — nespravedlnost, bohatstvi — chudoba.
Snad proto tolik pohadky vyhovuji détem. Jejich chdpani v raném véku je — vidét svét

v protikladech.

2.6.2. Funkce a vyznam pohadky

Lud¢k Richter hovoii ve své knize ,,Pohadka...a divadlo® o tom, ze pohadky,

které¢ od détstvi détem predcitame z knih, vypravime nebo jim zprostiedkujeme jejich
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sledovani v televizi — poskytuji détem 1 ndm dospélym zabavu. Zabava je
psychohygienickéa funkce, jejimz cilem je pobavit déti a doptat jim esteticky prozitek
z pohadky. Déle nam pohéadka poskytuje poznavani hodnot — kladi a zaport, dobra a
zla, mravni vychovu, kdy déti z pohadek znaji, Ze zlo je potrestano a dobro odménéno,
identifika¢ni vzory - kdy se dit¢ promita do toho, komu se chce podobat, kdo se mu
libi, kohosi oblibilo. Dité¢ se ztotoznuje s pohadkovym hrdinou. Pohédka pfispiva
k ristu détské osobnosti. Dalsi funkci pohadky je vytvareni a upeviiovani idealii.
Velkym kladem pohadky je zavére¢né ponauceni, které zni plyne. Nesmime
opomenout ani esteticky zazitek, jazykovy rozvoj, ¢i psychoterapeutickou funkei,
coz je zkuSenost setkani ditéte s nebezpecim. Funkci pohadky je mnoho a dalo by se
nad timto tématem, k ¢emu je vlastn¢ takovd pohadka dobra, hovofit jest¢ dlouho.

v

pretvareni svéta, tvorivého mysleni a feSeni problémt. (Richter, L.: 2004, s. 41-43)

Kazda pohadka ma svlij zvlastni a tajemny svét, do kterého vede brana poznani a
kterou musime kouzelnym kli¢kem svého srdicka odemknout. Diky pohadkdm se déti
nauci pravidlim, kterd vladnou ve skute¢ném svéte. Sezndmi se s riznymi modely
chovani, projdou Zivotem bohatych i chudych, poznaji piekazky, néstrahy i lest.
Pohadky probouzi vnitini svét ditéte a poskytuji mu mnoho radosti. Umoziuji ditéti
ztotoznit se s hrdinou, diky kterému prozivd emoce ,na vlastni kuzi“. Zavazné
problémy a prekazky se fesi pomoci kouzel a magie.

Rovnéz nemizou v pohadkach chybét kouzelné predméty, které v détech vzbuzuji velky
zdjem, a sen — vlastnit je. At uz hovofime napt. o ,,kouzelném prstenu®, ktery umi
plnit jakékoliv ptani. Je jednou z véci pohadkového svéta, kterd je nejmocnéjsi. Kdo ho
ma na prsté a oto¢i s nim kolem dokola, tomu se splni to, na co pravé mysli. Dokéaze vse
vycarovat, zménit lidskou podobu, zivé véci zaCarovat v nezivé atd. DalSim kouzelnym
pfedmétem je zndmy ,kouzelny cestovni plast“. Dava détem moznost — alespoil
v pohadce, cestovat mezi lidskym svétem a tim pohadkovym. Kdo by nestil o to
prehodit si ho pres ramena, zapnout knoflik a letét na druhy konec svéta k tomu, po kom
se mu styskd? Mozna by staCila ,,kouzelna kriStalova koule“ umoziujici vidét
kohokoliv a kdykoliv — co pravé déla. Staci ji pohladit a pak se jen podivat do vnitiku,
kde se nam objevi osoba, na kterou myslime. Dal$im kouzelnym ptedmétem je ,,létajici
kufr®, ktery poslouchd ptikazy typu - ,,nahoru®. Détmi oblibeny je také ,,kouzelny

zvonecek®, ,)kouzelny mésec”, ,,kouzelny hrnecek* a dalsi. Kazdd pohadka ma své
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kouzlo. Kazdé¢ kouzlo ma svoji silu, ktera dava moznost prekonat piekazky a nevzdat
boj dobra se zlem. ,,Sedmimilové boty*, ,kouzelné hilky*, nebo ,kouzelny
klobouk*“? Nelze fici, kterd z téchto véci je détmi nejoblibené;si.
Diky pohadkam déti ziskavaji odpovéd’ na dvé zakladni otdzky: Jaky je nas svét
a jakymi pravidly se 1idi? Pohadka je vytvor, ktery rozviji a vychovava osobnost ditéte.
U¢1 ho rozliSovat fikci od skute¢nosti. Prostiednictvim pohadky dité formuje samo sebe,
touzi se podobat hrdinovi, pfijimat jeho morélni vzorce, zptisob mysleni a jednani. Déti
obdivuji pohadkové hrdiny, chtéji byt jako oni odvazni, krasni a uspésni. Dité objevuje
vlastni totoznost: kdo je a kym touzi byt. Pohadky posiluji rovnéz sebedtvéru ditéte.
Otéazka dobra a zla je v pohadkach velice ¢asto hlavnim zdmérem, proto je nutné,
aby byly dodrzeny urcité atributy — zejména jasnd polarizace osob. Détem musi byt
jasné, ze ten Cernokn&znik, ktery uvéznil princeznu na svém sidle a chce si ji vzit za
zenu proti jeji vili, je zly. Oproti tomu hrdina, ktery ji chce vysvobodit, Ze je hodny. Ze
ten drak, ktery chce princeznu snist, je zly, ale Honza, ktery se s nim da do boje za jeji
zachranu, je hodny. Je to velice diileZité z toho diivodu, Ze pohadky nabizi ditéti velké

mnozstvi vlastnosti, které od svych hrdinti ptejmou.

2.6.3. Druhy pohadek

Ludek Richter ve své publikaci ,,Pohédka...a divadlo® podrobné hovoii o druzich
pohadek takto: Didakticka pohadka /vychovna/ navozuje situaci, aby déti varovala
pfed moznym nebezpedim. At uZ se jednd o pohadku ,,0 Cervené karkulce®,
,,O Budulinkovi®, ,,0 Smolickovi“ ¢i ,,0 neposlusnych kizlatech®.

Kumulativni pohddka ma jeden z dulezitych znakt. Pfidavd béhem svého déje
neustale dalsi ¢leny, jako je tomu v pohadce ,,0 kohoutkovi a slepicce”, kdy slepicka
postupné utika ke studance, Svadlence a kravicce, aby pomohla lakomému kohoutkovi.
Stejné tak je tomu v pohadce ,,0 veliké fep&”, kdy dédecek nemiliZe fepu vytdhnout a
postupné oslovuje ostatni ¢leny rodiny. Doslovné se v téchto pohédkéach opakuji stejné
déjové fragmenty, vzdy s pfifazenim jednoho motivu. DéEti si tak pii poslechu a
reprodukci rozviji pamét, obohacuji si slovni zasobu a kultivuji své vyjadiovani.

V anekdotické pohadce obvykle nevystupuji nadpfirozené bytosti, ale jde
o pohadkovy vtip, napt. hloupy Honza a hloupa Zena.

V kouzelné pohadce se objevuji nadpfirozené bytosti, jako strasidla, bila pani,

hejkal, vodnik, divozenka, bludicka nebo cCert. Dalsim znakem jsou neodmyslitelné
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kouzla a kouzelné predméty. Tento druh pohadky je nejpocetnéjsi. Dé&j se vétSinou
odehrava ve svété krald, princt a princezen, hradti a smyslenych krajin. Castym
motivem je cesta z ,,normalniho* svéta do svéta jiného — kouzelného, a zpét, vétSinou
z dlivodu zachrany ¢i vysvobozeni jednoho z hrdinti. V kouzelné pohéadce se Casto
objevuje stateCnost, udatnost a vytrvalost. Je nejstarSim druhem pohadky a byva
povazovana za jadro pohadky.

Novelistické pohadky jsou Zanrové nejmlad$i. Ve své podstaté zobrazuji svét
realny, nadpfirozené jevy jsou v ni reprodukovany na minimum. Jejimi kladnymi hrdiny
byvaji proto venkovsti lidé prevySujici zaporné protéjSky z panskych vrstev svymi
charakteristickymi vlastnostmi: mravni cistotou, chytrosti, obétavosti a uptfimnosti.
I v téchto pohadkach vitézi spravedlnost a dobro. Prikladem je ,,Chytra hordkyné* a
,,Kralovna kolob&zka“.

Zvireci pohadka je piibuzna s bajkou, ale na rozdil od ni zde nejde o pouceni, nybrz

o ptib&h, jenz vychazi z vlastnosti, které ¢lovék zviratim ptisuzuje: chamtivy kohoutek,
kterého zachrani trpéliva slepicka, chtivy vlk, ktery se snazi Isti dostat ke ktizlatkim,
nebo mazané lisky zpohadky ,,O Budulinkovi“. Zvifeci pohadky jsou pro déti
varovanim a negativnim ptikladem, co by se stalo, kdyby...

Legendarni pohadky jsou vypravénim o lidech, ktefi pochybili a nasledné
museli podstoupit velké trapeni. Diky pokofe a své ndprave jim bylo odpusténo.
Mezi druhy pohadek patii pohadky ,,FILMOVE®, jejichz hlavni specifikou je cileny d&j
na nékolik hlavnich postav, méné nasili, magie, vice vtipu a vlidnosti.

Dalsi pohadkou je pohadka péstounska, kde spolu se zvifaty vystupuji déti.
Tento druh pohadek zvyrazituje exemplarni mravoucny zdmér, nabada k odpovédnosti a
kazni. Za kazdy ptestupek je détsky hrdina potrestdn a v zadvéru pohddky se polepsi.
Ptikladem této pohadky je Budulinek. (Richter, L.: 2004, s. 13-22)

2.6.4. Lidové pohadky

2.6.4.1. Vlastnosti lidové pohadky

Lidové pohadka je smysleny pfibéh, ve kterém vystupuji obvykle nadpfirozené

bytosti nebo kouzelné predméty. D¢j pohddky se odehrava na neurcitém misté /...za

devatero horami, za devatero fekami.../, v neur¢itém cCase /...byl jednou jeden.../.
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Zacatek a konec pohadek je standardni.../ a jestli neumfeli...a ja tam také byl.../ .

V pohadce se Casto pracuje s trichotomii /tfi vlasy, tfi pfani, tfi ofiSky, tfi syni/
tedy s pouzitim ¢islovky 3. ,,Bylo nebylo. Za devatero horami a devatero fekami...,*
tak zaCind nejedna z pohadek, které zname jiz od svého détstvi. Dava nam timto
uvodem vypravé¢ hadanku, zda se déj pohadky opravdu stal? Naznacuje ndm, Ze se d¢j
odehral kdesi daleko, kam naSe oko nedohlédne? Zacatek ,,Bylo nebylo. Za devatero
horami a devatero fekami...,* mé posluchace uvést do zvlastni nalady a posunout jej do
zvlastniho, a pfece divérné znamého svéta pohadek? ,,Byl jednou jeden kral...,* i tak
zacina vétSina pohadek. A¢ zdanliveé stejna véta v ivodu, nemusi naznacovat stejny d¢j.
Kazda z pohadek je jina, jedinecna a neopakovatelna. Kralové maji vzdy jina jména, d¢j
se odehrava v jiném kréalovstvi a kazdy z kralt se potyka s jinym problémem, ktery
musi sdm nebo s pomoci radcii vyiesit. Pohadky se tedy odlisuji od sebe déjem, mistem
1 postavami, at’ uz jsou jejich role vedlejsi nebo hlavni. Vétsinou ma pohadka jednoho,
nejvyse dva hlavni hrdiny. Nejcastéji ,,On a ,,Ona“, jeden z nich je obvykle budoucim
krdlem nebo kralovnou. Pochopitelné¢ tam nesmi chybét jedna zapornd postava,
sehravajici ulohu ,,padoucha®, kterd je nesmirn¢ dulezitd pro zépletky a prekonavani
prekazet. Rovnéz je dulezita jedna postava plnd vtipu, ktera prosvétluje veselymi
vystupy a legracnimi prvky ,,napjaté* situace v pohadce. ,,Byl jednou jeden...,* vnucuje
dojem, Ze ptihoda, ktera se v pohadce vypravi, se odehravd v minulosti. ,,.Byl jednou

jeden ...* vSak neni obyc¢ejny ¢asovy daj, ale poukaz na néco jiného.

2.6.4.2. Znaky lidové pohadky

Mezi hlavni znaky lidovych pohadek patfi konflikt mezi dobrem a zlem, v
némz zlo je nakonec vzdy porazeno. V pohadkach se objevuji i nadp¥Firozené bytosti,
které maji nejriznéjSi schopnosti. At uz se jedna o jezibaby, které umi Carovat a
pouzivat kouzelna zatikdvadla, nebo o skfitky, ktefi se umi zmenSovat ¢i udé€lat sami
sebe neviditelnymi. Dal§im znakem lidovych pohadek jsou kouzelné véci. Mezi né€ patii
napiiklad kouzelny prsten princezny Arabely, kouzelny cestovni plast’ kouzelnika Viga,
tfi kouzelné ofisky Popelky, kouzelné htilky, koule a sedmimilové boty.

Dulezitym znakem lidovych pohadek je také touha po bohatstvi, kterou
muzeme vidét v pohadce ,,Obusku z pytle ven” nebo v pohddce ,,Kouzelny mésec™.
Rovnéz je to touha po jidle — znama pohadka ,,Hrnecku vai““ a ,,0 Cervené karkulce®,

touha po cestovani - ,,Kocour v botach® a jeho sedmimilové boty, touha po moci —
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,,Princezna se zlatou hvézdou na cele®, kdy kral Kazisvét chtél ruku princezny Lady a
celé jeji kralovstvi.

Déti maji rady pohadky, které dobie konci, zlo je potrestano, hrdina vitézi a je
odménén, at’ uz siatkem, kralovstvim, ¢i navracenim lidské podoby. D¢j pohadek se
odehrava na nejriznéjsSich mistech, at’ uz se jednd o kralovstvi, chudou chaloupku,
peklo ¢i ptirodu. Kazda z pohadek obvykle zac¢ind pfimym nastolenim problému. Uvadi
déti na misto, kde se hlavni postavy nachéazi, a do d&je, ve kterém spociva hlavni
zapletka. Pohddka mize zacinat slovy: ,,Bylo nebylo, v chudé chaloupce zila jedna
krasnéa a mila divka jménem Nasténka, kterou jeji zIa macecha nutila tvrd¢ pracovat... .

.,V Pllnocnim kralovstvi vladne stary kral, ktery mé krasnou, ale velmi pysSnou
dceru...”.

,,Bylo nebylo, ddvno nedavno, jedno kniZectvi a v ném byl jeden mlyn a v ném
zil mlynat Machal se svym synem Petrem, kterému béhem véalky zemfiela jeho
maminka...*.

Pohadka mé vzdy néjaky obecny, modelovy znak, naptiklad ,,chaloupku®, v niz
obvykle bydli pocetna rodina. Neni to zddna konkrétni chaloupka — takova nebo onaka,
s takovou ¢i onakou zahradkou, umisténd uprostied lesa, nebo na okraji paloucku.
Chaloupka je zde znakem a mistem chudych lidi s prostym pavodem. Lidi, ktefi tvrdé
pracuji a mnohdy nemaji co jist. Oproti tomu je postaveno ,,Kralovstvi“, vnémz Zije
kral se svoji dcerou a manzelkou ,,krdlovnou®. Ani zde neni uvedeno zadné konkrétni
kralovstvi s takovym ¢i onakym jménem, ale opét je to nutny znak obyvatel, ktefi zde
bydli — jsou urozeni a bohati. Pracovat nemusi a jidla maji dost. Mista, kde pohadkové
bytosti bydli, jsou riizna.

,,Pohadkovy hrdina vzdy putuje zjednoho mista na druhé, pricemZz poloha

téchto mist a vzdalenosti mezi nimi jsou neurcité: ,,za devatero horami..., Sel, az na

konec sveta...“. Konkrétni urceni mista byva jenm naznakové, povsechné, vetSinou
s archetypalnimi vyznamy: temny les, mésto, kralovsky hrad ¢i zamek...” (Richter, L.:
2004, s. 29)

V pohadkach jsou velice Casté hadanky a maji velky vyznam. VétSinou se
vyskytnou ve chvili, kdy jde hrdinovi o zivot. Je nucen rychle odpovédét — bez
rozmysleni, pokud neuhddne, hrozi mu naptiklad Cert odnesenim do pekla. V jinych
situacich miize jit o zachranu princezny z pekla, kam ji odnesl Cert. Pak nejde hrdinovi
o zivot, ale snazi se pomoci druhé osobé z lasky. Vzdyt' i v pohddce ,,O Popelce*

dostava princ ti1 hadanky, které¢ musi uhodnout, aby tak ziskal srdce milované Popelky.
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Dalsim ptikladem je pohadka ,,0 zlaté¢ pradlenc®, kdy se obycejna divka z chalupy
provdala za krale, protoze mu jeji matka namluvila, Ze dcera umi pfist zlaté nité. Kdyz
byla v nebezpeci, objevil se skiitek Rampelnik, ktery ji zlaté nité pfist naucil. Aby
mohla setrvat na zdmku, musela uhodnuti jeho jméno. Jednalo se tedy o hadanku
z vypocitavosti.

Mezi nejznamé;jsi sbératele lidovych pohadek patii Karel Jaromir Erben, ktery sbiral
nejdiive lidové pohadky na venkové a nésledné z nich Cerpal naméty pro své pohadky.
K nejznamé&j§im jeho dilim patii napiiklad pohadka ,,Dlouhy, Siroky a Bystrozraky*,

,, 1Tl zlaté vlasy déda Vsevéda“ a ,,Zlatovlaska“.

2.6.5. Um¢l¢ — autorské pohadky

,,Moderni autorska pohdadka je dnes uz neodmyslitelnym fenoménem literatury
pro déti. Aby se zdiraznila jeji literarnost, vika se ji nékdy uméla, cimz se chce vyjadrit,
Ze je protipolem lidové pohddce, puvodné preddavané ustné. Dobre se zpravidla cte
i predcitd, protoze vétsinou udrzuje vypravecskou linii, ovSem deéti si ziskava tim, co u ni
deti upoutavalo odjakzZiva — rozletem fantazie, prekvapivou smyslenkou, smyslenymi
i nadprirozenymi bytostmi, ozivlymi vécmi a predmeéty vibec...” (Opravilova, E.,

Gebhartova, V.: 1998, s. 86)

Pohadky prosly slozitym vyvojem, az dospély k podobé dnesni, takzvané
moderni - autorské pohadky. Pohadky ptisobi na ¢lovéka nezaménitelnym kouzlem jiz
od jeho détstvi a neopousti ho ani v dospélosti. Pohadkové bytosti maji vzdy lidské
vlastnosti, prozivaji radosti, starosti, ale i lasku a strach. Mezi prikopniky téchto
pohadek patiili zejména autofi Bozena Némcova, Vaclav Ctvrtek, Josef Capek, Josef
Lada, nebo Eduard Petiska. Autorti ,,modernich* pohadek je vSak celd fada. Zatimco
lidové pohadky zacCinaji svd vypravéni vétou: ,,Bylo, nebylo®“... moderni pohadky
davaji prednost pongkud jinému osloveni déti. Naptiklad v Capkové , Vodnické
pohadce* patii vod véte: |, Jestli si deti myslite, Ze vodnici nejsou, tak tedy rikam, Ze

I3

jsou, a jaci! Tak tFeba zrovna u nas... “.
Tradi¢né nadpfirozené bytosti ziji v obyCejném, realném svéteé /napt. v Ladove
pohadce, kdy bydli princezna Mana v chudé chaloupce/. Mnohé bytosti v téchto

pohadkach nalézaji nova uplatnéni. Mezi nimi napi. loupeznik Lotrando — vybira
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mytné, vodnik se v laznich stara o horké prameny, ale i pfesto neptestavaji plnit své

pohadkové funkce.

2.6.6. Pohadkové postavy

Ludék Richter se ve své knize ,,Pohddka... a divadlo®“ rovnéz zabyva
vymezenim pohadkovych postav. Rika, Ze postava v pohadce je utvaiena a dana svym
pfibéhem a jednanim. Kazda z nich ma riznou povahu i projev. Kazdd ma sviij obecny
titul — (stary) kral, (mlady) princ, (krasnd) princezna. Postavy nepotiebuji mnohdy ani
zadné jméno. Pokud vsak ,,potkame* v pohadce Honzu, kterého miizeme jmenovat jako
Jendu, Jénu, Jenika ¢i Honzika a budeme mit pocit, Ze je to pokazdé stejny Honza, opak
je pravdou. Tohle jméno sice zna¢i v nékterych pohadkach prostého, jednoduchého a
obyc¢ejného venkovana, ktery najde feSeni z problému, at’ uz obelsti draka, vysvobodi ¢i
rozesm¢je princeznu, najde poklad nebo zachrani prokleté kralovstvi. Odménou mu
vzdy byva ruka princezny, koruna a pulka kralovstvi. Jindy se ale mulZe jednat
o chytrého a veselého mladence, ktery ma rad lidi a nesnési nespravedlnost. Netouzi ani
po princezné a penézich, ale jen po prostém lidském Stésti. At uz je to ten ¢i onen
HONZA, je jednou z nejoblibenéjSich postav ¢eskych pohadek.

Castym pomocnikem hrdiny miize byt napiiklad holubi¢ka nebo mluvici konik.
Hlavni hrdina byva v pohddkach vétSinou znevyhodnény. At uz je chudy, jako Svec Jira
z pohadky ,,0O princezné Jasnénce a létajicim Sevci®, ktery vyleti na ochoz véze se
svymi kiidly zjemné kiGze a zamiluje se, nebo jako dievorubec Ondra z pohadky
,Nebojsa“, ktery musel jit do svéta, aby se pfi svém putovani, na némz ho doprovazi
zbabély zlodé&jicek, naucil bat. Znevyhodnény hrdina byl i chudy muzikant z pohadky
,,Obusku z pytle ven®, kdy mu kouzelny dédecek daruje ubrousek, ktery se sam prostira,
a oslika, z néhoz se sypou dukaty. Dals$i znevyhodnéni muze spocivat i v roli sirotka,
proti némuz stoji macecha, jako je tomu v pohadce ,,O Sn&hurce®, ,,O Popelce* nebo
,O dvandacti mésickach®. Znevyhodnéni jsou i rodice, ktefi nemohou mit déti, nejmladsi
synové /ze tii/, ktefi jsou povazovani vzdy za hlupacky. (Richter, L.: 2004, s. 29-34)

Casopis Pastelka uvadi, Ze se vpohadkich objevuje rovnéz nespodet
nadpfirozenych bytosti, které ,,oslovuji* déti od nejutlejSiho véku.Vnasi do jejich tvari
usmev, radost, nadseni, ale mnohdy také nendvist, hnév a strach. Neni to pouze proto,
jak dané postavicky vypadaji, ale rovnéz sehrava dulezitou roli jejich povaha a chovani

k ostatnim. Mezi nejznaméjsi postavy, které se v pohddkach objevuji, patii postava

31



,CERTA®, jednokopytnika, ktery se asto a rad proméfiuje v lidské bytosti — zejména
v ,,myslivce”. Pod mysliveckym kloboukem ukryva dva kratké rohy. Jeho tvar je
umounéna od sazi, stejné jako ruce. VSude, kde se objevi, ho doprovazi pekelnicky
,,émoud®. Sikovné pfemlouva ,,pozemské Gervy*, aby svou dusicku upsali peklu. Miluje
teploucko, oheni a kout. Nad sebou mé ,,LUCIFERA* — vladce pekel.

Dalsi pohadkovou bytosti, kterda neni piiliS détmi oblibena, je postava
»MACECHY* - nevlastni matky, ktera méa rada pouze své vlastni déti a nevlastnim
znepiijemiiuje zivot. Vymysli pro né neskutecné tézké tukoly, které nelze vyplnit.
Macecha je nepfijemnou pohadkovou postavou, ktera se objevuje v nékolika
pohadkach, napt. ve znadmé pohédce ,,0 Popelce®, kde maji krome macechy hlavni roli
dalsi dvé zaporné postavicky — nevlastni sestry Popelky Dorka a Zorka. Dalsi zndmou
pohadkou, kde se postava macechy objevuje, je pohadka ,,0 dvanécti mesickach®. Tam
trapi macecha svoji nevlastni dceru Marusku. Pro déti je dilezité, aby se
prostiednictvim pohadek setkaly i1 se zapornou postavou, jelikoz k pohadkam
neodmyslitelné patii nejenom dobro, ale i zlo. Déti tak maji moznost poznat jednotlivé
postavy a jejich zékladni vlastnosti. Rovnéz maji moZznost jednotlivé postavy mezi
sebou srovnavat, stejné jako je tomu v zivote.

Opakem zépornych pohadkovych postav jsou postavy kladné, které jsou détem
blizké a Casto se s nimi ztotoznuji. Vidi v nich sami sebe a pieji si jimi doopravdy byt.
Rada bych proto zminila napf. postavi¢ku ,,SASKA*“, nékdy nazyvaného Kasparek,
ktery provadi samé legracky a zertiky. Chodi v pestrém obleceni, ma velké boty - vétsi
nez svoje nohy, a na hlavé nosi Saskovskou cepici s rolnickami. Pod ni vSak ukryva
moudrost, upfimnost, bystry usudek, postfeh a vtip. Vzdy dokaze k Zertu fict 1 vazné
véci.

Dalsi veselou postavickou, ktera v pohadce nesmi chybét, je postavicka
,,TRPASLIKA“ a ,,SKRITKA“. Rozdil mezi nimi je ten, Ze Trpaslik — nazyvany nékdy
Permonik, Zije pod zemi nebo v jeskyni. Nejcastéji kutd uhli a zlato, jako naradi pouziva
motycku, krumpac, ry¢ a je oblecen do dlouhych, pestrych kalhotek, kosile a cepice.
Skiitek — nazyvany Pidimuzik je malickaty tvorecek, kterého nemtizeme jen tak okem
vidét. Schovava se, a pokud napneme usi, uslySime jeho tenoucky hlasek. Sktitkl je
nékolik ,,druhti. V pohadkach jsou sktitkové lesni, vodni, polni i zahradni. Jsou ale
také skiitkové hodni 1 zlobivi. Nelze fici, kterda pohadkova postava je détem
nejoblibengjsi. N&které zddti muaze upfednostiiovat znamého , VODNIKA®,

v pohadkach nazyvaného Hastrmana ¢i Vodni muzi¢ek. Nékdy maji vodnici 1 své
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jméno. Nejznamgjsi jsou napiiklad Cesilko a Volsovedek. Vodnik je vzdy oble¢en do
zeleného fracku, ze kterého mu kape voda, a zeleného kloboucku, ktery je ozdoben
barevnymi stuzkami. Jiné z déti muize obdivovat postavi¢ku ,,VILY* — milé, pratelské
tanecnice, ktera zije v lese a za jasnych noci je vidéna na lesni pasece v prusvitnych
Satech. Tuto postavicku si stejné jako princeznu oblibily hlavné holcicky.
,,PRINCEZNA* je pohadkova postavicka, ktera se objevuje asi nejcastéji a je obecné
symbolem budoucnosti kralovstvi a jeho nadéje na pokracovani. Vlastnosti, které ji
k tomu postaci, jsou mladi, krasa a trpélivost. Jsou princezny pracovité — vénujici se
¢innostem, které se pro ,,korunovanou® hlavu nehodi. Mnohdy se ale v pohadkach
setkdme 1 s princeznami, které jsou lenoSivé, ufitukané, pySné a zI¢é. Jsou to prave ony,
kterd détem davaji priklad napravy. Nosi krasné dlouhé Saty, stievicky a nejradéji ze
vieho tanéi. Ziji na zdmku s tatinkem kralem a maminkou kralovnou. K princezn&
neodmyslitelné patifi PRINC, ktery musi hledat svoji nevéstu. Mnohdy vSak neni ta
vhodna na dosah, musi ji tedy vyhledat, ¢imz se vystavuje ohrozeni.

Klukiim naopak muize byt blizky ,,ZBROINOS*“ — hlida¢ hradu, kralovskych
komnat, vézeni anebo hradni brany. Vzdyt' sami kluci se citi silnymi ,,muzi* a jen ti se
mohou zbrojnosem stat, jelikoz brnéni vazi desitky kilogrami a mavat mecem muze jen
opravdovy silak. A co teprve takovy ,,OBR* — nejvétsi pohadkova postava, vyCnivajici
nad stromy, kterd mé obrovské boty, do kterych by se vesel cely rybnik. Kdyz se takovy
obr zasmg¢je, strhne se boute. A kdyz zadupe? To je teprve poradné zemétreseni. At uz
je to ta, ¢i ona pohadkova postava, kazda ma své kouzlo a poslani. Kazda ma v pohadce
své misto, at’ uZ je urozena, nebo jen prostého ptivodu. Zadna znich nesmi byt
zapomenuta. At uz , KOMORNA“ ze zamku, , KUCHTIK“ zkralovské kuchyné,
L,KRAL“ & ,,LOUPEZNIK®, ,JEZINKY® ,MLYNAR® nebo ,BABKA
KORENARKA®. (Casopis Pastelka, Slovni¢ek pohadkovych postav)

2.6.6.1. Vlastnosti pohadkovych hrdini

Vsechny kladné hodnoty jsou spojeny s krdsou. Kladné vlastnosti pohadkovych
postavicek jsou pro déti velice dulezité a slouzi jim jako vzor pro jejich chovani.
V kazdé pohédce, kterou déti znaji, je n€ktera z uvedenych vlastnosti obsaZena.
e Dobré srdce: Nasténka v pohadce ,,Mrazik* pomadhala své sestie MarfuSce,
1 kdyz ji ublizovala.
e StateCnost: hrdina zachrani partnerku pfed drakem ¢i jinym nebezpecim, jako
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tomu bylo v pohadce ,,O state¢ném kovaii*, kdy neohrozeny Mikes$ osvobodi tfi
zakleté princezny a musi pfitom bojovat s mnoha nadpfirozenymi silami a
lidskou zavisti a zlobou.

Chytrost: hrdina fe$i hadanky nebo plni fadu uloZenych ukold, jako je tomu
v pohadce ,,Nezbedna pohadka®, kdy princezna Ména zachrani Honzu z pekla.
Moudrost: princezny MaruSky v pohadce ,,Siil nad zlato®.

Vychytralost: napiiklad postava mistra ,,Ci¢e* obelsti i Eerta.

Spravedlnost: dcera rybafe zpohadky ,,Princezna Kolobézka 1. rozsoudi
hadajici sedlaky a stane se tak kralovnou.

Poslusnost: v pohadce ,,0 dvanacti mésickach®, kdy Sla Maruska v zim¢ do lesa
pro jahody.

Laska: je patrnd v pohadce ,,Tteti princ®, kdy se jeden z kralovskych dvojcat
Jaromir vydavd zachranit svého bratra ze zakleti, stejné¢ tak v pohadce
,Princezna se zlatou hvézdou na cele”, kdy krasnd Lada najde po svém utéku
pred kralem Kazisvétem toCisté na zamku prince Radovana jako kuchticka.
Vérnost: Maruska — dcera krale z pohadky ,,Stl nad zlato®, z(stavd vérna
svému tatinkovi i za cenu, ze byla dfive vyhnana ze zamku.

Trpélivost: Popelka piebird hrach od popela, nebo princ pievleCeny za
zahradnika, ktery uci pySnou princeznu zpivat a hrat na loutnu, aby tak ziskal
jeji srdce.

Pracovitost: Honza z pohadky ,,Princové jsou na draka® stavi rozpadlou zed’
v zamecké zahrad¢, aby tak ziskal srdce princezny Lenky.

Pratelstvi: mlady mlyndf Machal a cert potrestaji spolecnou silou

nespravedlnost v pohadce ,,S Certy nejsou Zerty*.

2.6.7. Vyuziti pohadky k rozvijeni tvotivosti

Neni pohadka, jako pohddka. Ta, ktera se détem cte z knizek nebo kterou déti

poslouchaji v rozhlase, dava vétsi prostor jejich fantazii, predstavivosti a v kone¢né fazi

1 tvofivosti. ,,Byla jednou jedna princezna... “, tak zacind nejedna pohadka, ale... Jaka

ta princezna byla, zda méla zlaté nebo ¢erné vlasy, kratké ¢i dlouhé, zda byla oblecena

do bilych nebo rGzovych Sat, to uz je na fantazii déti. Zalezi, jak si onu ,,jednu

princeznu® samy piedstavi. Kazd¢ dit¢ vidi princeznu jinak. Pokud ale déti zhlédnou
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pohadku filmovou ¢i divadelni - piedstava déti na vzhled princezny se velice z0zi. Zde
ji mohou vidét takovou, jakou jim ,,pfedepsal® sdm autor. At se jim takova libi, nebo
ne. Zde nemaji mozZnost predstavy, jak by asi ona princezna vypadala. Stejné tak je
tomu u pohadek televiznich. Nastava tedy otazka: Je to pofad tatdz princezna? A pokud
zhlédneme napt. Pohadku o Popelce, kterou jsme si nejprve precetli, je to porad jedna a
tataz pohadka? Jen jednou vypravéna usty a podruhé zhlédnuta na divadelnich prknech
¢i v televizi?

Zdenék Slaby se své publikaci ,,Nedokoncené pohadky* hovoii o tom, ze pohadky
s otevienym koncem inspiruji fantazii déti, probouzi jejich schopnosti slovniho
vyjadieni, podnécuji jejich predstavivost. DEti miluji moznost dotvoteni pohadek dle
své fantazie. Pti vysloveni véty: ,,A jak to bylo dal...“, dok4dZou krasn¢ reagovat. Prvni
napad je spontanni — dalo by se fici ,,zdkladna velké stavby®, na které se da stavét. D¢&j
byva humorny, dobrodruzny, ale obcas i katastroficky. Jsou z néj citit soucasné pocity
déti, jejich empatie a mozna tak trochu i povaha. Pokud je d¢j pohadky, ktery déti samy
domysli, napinavy, jsou déti ,,vyprovokovany“ k piemysleni, rozhodovéani a fteSeni.
Dulezité je prerusit déj pohadky v urcitém vypjatém okamziku a to pak 1aka vymyslet si
jeho pokracovani a zakonceni. I v matetské skole je mozné takto tvotivost déti rozvijet.

(Slaby, Z.: 2007, s. 6, 102-104)
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B PRAKTICKA CAST

3. Vyzkumné¢ Setieni

3.1. Cile vyzkumného Setieni

Cilem mého vyzkumného Setfeni bylo popsat a ovefit moznosti rozvijeni tvofivosti
déti v matetské Skole s vyuzitim pohddkového ndmétu. Prokdzat, ze pohadkou lze
zabavnym zplUsobem rozvijet tvofivost déti, jejich vnimani i fantazii.
Cilem bylo rovnéz vytvofit na pohadkové naméty program zaméfeny na rozvijeni

tvotivosti a prokdzat jeho pozitivni vliv na tvofivé schopnosti déti.

3.2. Predpoklady vyzkumného Setfeni
Na zdkladé studia teorie a praktickych zkuSenosti predpoklddam, ze vyzkumné
Seteni potvrdi nasledujici tvrzeni:
I. Prostfednictvim pohadek v projektech se prohlubuje u déti v matetskych Skolach
vEtsi zajem o vzdélani a poznavani danych témat.
II. Vytvofeny projekt zaméfeny na rozvijeni tvofivosti je v matefské skole
realizovatelny. Dé&ti jsou pii praci s pohadkou aktivni, pozorné, soustfedéné.
III. Déti zapojené do projektu rozvijeni tvofivosti prostiednictvim pohadek snadnéji

vvvvvv

pracuji klasickou metodou ,,vi§ a znas*.

3.3. Metody vyzkumu

Pfi vyzkumném Setfeni jsem vyuzila nékolika metod a snazila se o jejich
provazanost a objektivnost. Jako prvni jsem vyuzila ,,metodu pozorovani*“ — imyslné a
zamérné sledovani déti, jejich Cinnosti i projevll. Napiiklad tomu tak bylo ve volnych
hrach, kdy se dala ¢asto u déti pozorovat spontanni hra ,,na néco®, co je v predeslém
dni v projektu zaujalo a co se snazi ,bez oci ucitelky zménit, nebo opsat”. Pfimé
pozorovani jsem peclivé a systematicky zaznamenédvala. Tyto postiehy nasledné
slouzily k odvijeni dalSiho déje pohddky v nasledujici dny. Mnohdy bylo pozorovani
vyuzito pii zadani ukolu v fizené cinnosti, jeho plnéni jsem c¢asto nahrdvala na

videozaznam, coz nasledné slouzilo ke zpétnému provéteni a presnosti. Nasledné jsem
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provedla rozbor vzhledem k hypotézdm. Vyuzila jsem pozorovani kratkodobého
1 dlouhodobého. V prvnim ptipadé se jednalo o urcité casové frekvence, napt. hodinu,
¢ast rannich her, doba plnéni zadan¢ho ukolu atd. Druhy pftipad: ,,dlouhodobé
pozorovani® jsem vyuzila po celou dobu trvani projektu. Jeho cilem bylo posouzeni
zmény reakci déti na zadané ukoly v pocatku projektu a na jeho samém konci. Rovnéz
jsem se zaméfila 1 na vyvoj socidlnich vztahd, které se po celou dobu projektu
vytvartely.

Dalsi metodou byl ,,rozhovor*, pii némz jsem navozovala pifimy komunikacni styk
s détmi. Vyzadované informace jsem ziskavala tedy v pfimé interakci s ditétem.
Provadéla jsem ho individualné /osobné/, napi. v bézném rozhovoru v pribéhu dne
nebo pifi zadani néjakého ukolu, coZ mi umoziovalo navazani té€sn¢jSiho osobniho
kontaktu s ditétem. Rovnéz jsem vyuzila skupinového rozhovoru, diky kterému jsem
méla moznost zjistit reakce, nazory, minéni i postoje k danému tématu ve skupiné. Pfi
otevieném rozhovoru jsem dala détem prostor k odpovédim. Stejnou moznost mély
1 v komunitnich kruzich. Metoda rozhovoru byla pfi vyzkumném Setfeni pracnéjsi,
vyzadovala jiz spolupraci ditéte, jeho soustfedénost a hlavné zaujeti. Jednotlivé
rozhovory jsem zaznamenavala nejradéji prostiednictvim magnetofonu, jelikoz zapis
v prub¢hu rozhovoru zpomaloval jeho priibéh.
Dalsi metodou byla experimentélni realizace n¢kterych ¢innosti ve srovnavaci skupiné a

posouzeni reakci déti na jednotlivé zadané tkoly.

3.4. Doba a misto vyzkumného Setieni

Vyzkumné Setfeni probihalo ptiblizné pil roku od fijna 2009 do biezna 2010 béhem
celého dne pobytu déti v matetské Skole. At uz to bylo pfi volné hie déti v rannich
hodinach v prostoru tfidy na koberci, ¢i v hracich koutcich, nebo pii fizené Cinnosti
v komunitnich kruzich pfi pohybovych, vytvarné-pracovnich ¢i hudebnich ¢innostech,

ale 1 v prib¢hu pobytu venku. Vyjimkou nebyla ani doba odpoledni.

3.5. Charakteristika trid

e Charakteristika tiidy ,,KOTAT*
28 déti ve véku 3-6 let
SVP ,,Vlatkem z pohadky do pohadky*

37



Hlavnim zdmérem je vSimat si krds svéta prostfednictvim pohadek, pochopeni jejich
moudra a ponaucent.

Ttida pracuje s projekty, které jsou zpracovany na zakladé zndmych pohadek a
,,Vyznacuji“ vzdy jedno zastaveni ve stanici, kam vlacek v priibéhu roku piijede.
Projekty jsou tvofeny za pomoci déti, spolecné jsou ,,skladany* jako mozaika ,,détské
radosti*“. Neni pfedem dano, do kolika stanic vla¢ek béhem celého roku dorazi.

Prostiednictvim projektii rozvijime déti po strance tvofivosti (viz. obrazek ¢.1).

e Charakteristika srovnavaci skupiny tiidy ,,RYBICEK*
28 déti ve veku 3-6 let
SVP ,,Jaro, 1éto, podzim, zima“
Hlavnim zédmérem jsou 4 roc¢ni obdobi, sezndmeni s jejich zékladnimi jevy a
zakonitostmi.
Ttida nepracuje s projekty a ma pevné dané 4 bloky, kterych se béhem $kolniho roku

drzi. Tvotivé ¢innosti jsou u této tiidy zabudovany do béznych bloki (viz. obrazek ¢.2).

3.6. Projekt a jeho pribéh

3.6.1. Doba uskutecnéni projektu

Projekt Popelka trval 2 mésice a navazoval na jiz ptedeslé projekty, podle
kterych nase tiida ,, KOTAT* celoro¢né pracuje. Nebyl tedy jedinym projektem, ktery
si déti mohly na vlastni kazi prozit. Pro letosni Skolni rok mé nase tfida TVP pod
nazvem: ,,Vlackem zpohadky do pohadky*, kdy kazdy integrovany blok je jedna
znama pohddka zpracovand do projektu. Nikdy neni pfedem udana délka a doba, po
kterou se budeme projektem zabyvat, zalezi na potfebach a hlavné zaujeti déti. Projektu
Popelka predchazel napt. projekt Sne¢hurka a sedm trpaslikt, ktery byl zvolen pro mésic
zaii a tijen z dlivodu adaptace déti na nové prostiedi a ke vzajemnému poznadvani déti
s ucitelkou. Dalsi projekt, ktery se pod rukou nés ucitelek a déti ,,narodil* , byl podle
znamé pohadky ,, Cert a Kaga“. Tato pohadka zpracovana do projektu byla za¢lenéna
do naseho TVP v dobé predvanocni, kdy seznamujeme déti s tradici ,,Mikulasské

nadilky*.
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3.6.2. Cil projektu

® Rozvijet tvorivost déti prostfednictvim vSech prvkt uméni
e Naucit déti vzajemné spolupracovat, diskutovat a formulovat své nazory

® Rozsifovat poznani déti prostfednictvim prozitku, experimentu a vlastni

zkuSenosti
e Ucit déti vzajemné spolupraci, pomoci a akceptovani partnera
e Pomoci détem rozlisit dobro a zlo
e Zdokonalit déti v rozpoznéni barev
® Vést déti k rozvijeni tvofivého mysleni, fantazie a k zvefejnéni vlastniho nazoru
® Seznamit déti se Zivotem na zdmcich
® Rozvijet verbalni i nonverbalni komunikaci déti

e Seznamit déti s dé¢jem pohadky

3.6.3. Projekt,,Popelka*

Uvod

K realizaci nasledujiciho projektu mé inspiroval Skolni vylet naSi tiidy
,KOTAT* na hrad Svihov. Pan priivodce nam pii prohlidce hradu polozil otazku, jaka
pohadka se na tomto vodnim hradé natacela. ,,POPELKA®, zavolala Monicka. D¢ti se
od tohoto dne dozadovaly prohlizeni obrazkt riznych hrad a zamk, nosily fotografie
z dovolenych a neustale si chtély o tehdejSim Zivoté povidat. Stejné tak tato odpovéd
Monicky vzbudila v détech z4jem o jim dobfe zndmou pohédku o Popelce, kterd ma ve
dne tvafe umounéné od sazi, ale vnoci se méni v pohadkové krdsnou princeznu
v plesovych Satech zkouzelnych ofiski. A nejen o ni, zdjem byl vzbuzen rovnéz
o krasného prince, ktery se do Popelky zamiluje, zlistane mu v rukou ztraceny stievicek
a vydava se ji hledat. Ale jak to ve sprdvné pohéadce byva, vSechno dobie dopadne.
Posledni Popel€in ofisek skryva Saty svatebni. Déti zacaly nosit do Skolky rizné verze
této pohadky a dozadovaly se jejiho ¢teni pred spanim...

,,Co kdybychom si, deti, na pohdadku zahrali? *
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L.¢ast : Klicek do pohadky

Uvodni soustfedéni: ,, Brana do pohadky*

Ucitelka postavi pred déti velkou pohédkovou branu: ,,Jak se dostaneme do
pohadkové Fise, kdyz je brana zaviend?

Déti sedici v kruhu ptemysli a davaji navrhy: ,,Zatukdme “— déti si to vyzkousi
— tukaji na podlahu. Nejprve potichu, pak nahlas. Brana ale zlstavd zaviena.
. Zadupame *“ — déti zadupaji, ale brana stéle nic. ,,Odemkneme ji!

Abychom vak mohli branu spoleéné odemknout, potiebujeme ,, KLIC*.

Nasleduje vyroba kli¢e od pohadkové fiSe. Starsi déti samostatné obkresli podle Sablony

tvar klice, ktery vystfihnou a polepi pfedem natrhanymi, barevnymi papiry. Men$i déti

pfedem vystfizeny kli¢ pomaluji temperovymi barvami (viz. obrazek ¢.3).

Poté ptichazeji k pohadkové brané a za pomoci basnicky a vyrobeného kli¢e odemykaji.

Nasleduje baseini: ,,Pohddkové rymovani (Kalabova, N.: 2008, s. 164, viz. textova

ptiloha ¢.1).

Déti nekolikrat basnicku zopakuji a vydavaji se na cestu pohadkovou zemi.
Prochazi kolem ,,rekvizit®, se kterymi se budou béhem celého projektu setkavat.
Na samém konci cesty lezi 3 ofisky.

Ofisky putuji po kruhu, pfidavame asociace: ,,Kdyz se rekne orisek, napadne
me... "

Ofisek polozime doprostied kruhu ,,Jaky je orisek? “ Déti jmenuji ptivlastky.
,,Kde miizeme orisky najit, kdyz nejsou z pohddky?

Déti se volné prochézeji po herné v rytmu pisni¢ky a ptredstavuji prochazku
lesem. Na ztiSeni pisni¢ky se vSichni zastavi a rozhlizi se. Hledaji nakreslené
ofiSky v prostoru herny.

Naésleduje slalom kolem nalezenych ofiSkii — pohybové ¢innosti déti napt. béh,
cval, poskoky a lezeni. VSechny nalezené ofisky polozime vedle sebe a tfidime
na velké a malé.

,Kdo ma rad orisky? “ Nasleduje prohlizeni encyklopedie a hledani obrazki

veverek.
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II. ¢ast : U Popelky doma

e Ucitelka pfedcita détem
Byl jednou jeden chalupnik a mél jedinou dceru. Jednoho jara, kdyz dcerce bylo
Sestndct let, jeji maminka tézce onemocnéla a za tyden zemrela. Chalupnik se stal
vdovcem. Po case privedl domu vdovu, ktera méla dvé dorustajici dcery... Jenomze
macecha byla zla, oskliva a panovacnad Zena... Nevlastni dceru neustdle prohanéla...
Nevlastni sestry Popelky byly stejné zlé jako macecha. Na kazdém kroku Popelku
popichovaly a pridélovaly ji praci. Posmivaly se jejim obnoSenym Satum a uSpinénym

tvarim ....". (Bratfi Grimmové.: 2005, s. 2—4, viz. textova priloha ¢.7)

e (Co jsme se dozveédéli? Nasleduje komunitni kruh. V kruhu posilame Satek
Popelky, mluvi ten, kdo ho pravé drzi: ,.Ja jsem se dozvédéla, Ze se ta hodna
holc¢icka jmenovala Popelka.” ,,Jad jsem se dozvédél, Ze vdova, kterou chalupnik
privedl domii, byla moc zla...” Po vyslechnuti uvodu pohadky byl dan détem
prostor pro rozliSeni dobra a zla. Srovnani vlastnosti jednotlivych postav a
porovnani s vlastnimi zazitky.

o | Kdyz je nékdo hodny, jaké to je*? (nekti¢i, nehada se, nelze...)

e Nasleduje posilani usmévil a dotekti kamarada po kruhu.

o | Jak to ale asi vypada, kdyz je nekdo na nékoho zIy? “ Déti jmenuji. (kiici, nici
hracky, 1ze, prikazuje...)

o Uz jsi byl ty nekdy na nékoho zIly?

e, Zahrajeme si na to“. Nésleduje simultanni pantomimicka ilustrace. Rozdélime
se na dv¢é skupiny. Jedna predstavuje hodnou Popelku, kterd se jen tak tiSe
prochazi, a druhd macechu, kterd je zla. K#ic¢i a vzteky dupe. Ve skupinach se
prostiidame. ,,Jak ses citil? *

o Kym bys chtél byt ty a proc? ““ Nasleduje komunitni kruh.

o | Kdybys nebyl Pavlik, kym by ses chtel stat? ““ Uclitelka dava na podlahu lano.
Na jedné stran¢ je loutka Popelky, na druhé macechy. ,,Kam se postavis?
Nikdo z déti nevolil stranu macechy.

e Dozvédeli jsme se, Ze nevlastni sestry Popelku neustile popichovaly. ,,Co to
znamenda popichovat? “ Déti ptemysli. ,,Spolecné na to prijdeme. “ Nasleduje

vysvétleni pojmu. Popelka musela neustéale plnit uloZzené tkoly od svych sester
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a macechy. ,,Co asi Popelka deélala?

e Nasleduje ukol predskolakl — tvoteni sloves. Popelka musela: (utirat...nadobi,
myt ...podlahu, uklizet ...obleceni, prat ...kalhoty).

e Ukazka pantomimou —,,Co Popelka délala?

e Déti predstavuji rizné Cinnosti, ostatni hadaji.

o Umis to rict prikazem? *

e , Zahrajeme si na to!* Ucitelka si uvaze Satek a predstavuje macechu. Dé&ti
poslouchaji, jaké jim dava macecha ptikazy, a skupinové je plni. (,,Zamet!*
, Uklid hracky!“, |, Utri nadobi! “, |, Vynes kos!*)

e Nasledné se v uloze macechy stfidaji déti. Ten, kdo predstavuje macechu, ma
opé€t uvazany satek kolem hlavy.

e Tatinek Popelky také obCas néco potieboval, ale pozadal ji pékné... ,, Umis
o praci pozadat? “

e Ucitelka dava détem ptiklad. ,,Prosim, mohl bys to uklidit?“...nésleduje
komunitni kruh —,,Co bylo hezci? “

e . Kdo bydlel s Popelkou v domé?

o Kdo bydli u mé doma?* D¢ti vypravi o svoji rodiné, jmenuji jednotlivé jeji

Cleny.

I11. ¢ast : Popelka a holoubci

e Ucitelka pted¢ita détem
,,Jednoho dne se po okoli roznesla zprava, ze mlady princ porada bal, na kterém si
vybere neveéstu. Sestry se nemohly dockat. V den balu se nehnuly od zrcadla. Vyzkousely
si mnoho Satii a Sperku... sedly s matkou do kocaru a odjely do zamku. Jesté predtim
stacila macecha Popelce pridélit praci. Smichala zrni s makem a Popelce prikazala,
aby vse prebrala...  (Bratfi Grimmové.: 2005, s. 2— 4, viz. textova ptiloha ¢.7).

® Poslech druhé casti pohadky, prevypraveéni détmi dle obrazkd.

e Matematické ¢innosti — sestaveni obrazkl dle déjové posloupnosti.

e Nasleduje vytvarne - pracovni tvofivost - ,,Holoubci u misek*. Ucitelka a starsi

déti dle Sablony ptfedkresli tvar holoubka a misky, které starS$i déti ndsledné
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vysttihnou. Poté vymaluji misky barevnou tusi a holoubky temperovou barvou.

(viz. obrazek ¢.4 a 5)

Nésleduje komunitni kruh ,,Kdo priletél Popelce na pomoc?“ ,,Co by se stalo,
kdyby...holoubci neprileteli? “ Sbirani odpovédi - ,,Popelka by to nezviadla“,

,,Musela by zrni tridit celou noc!*
,,Ale holoubci priletéli.* ,,Zahrajeme si na to“.

Nésleduji pohybové Ccinnosti déti v prostoru tfidy. Na znameni holoubci
vylitnou ...déti napodobuji let holoubka (rychle — pomalu), reaguji na hudebni
nastroje, predvadi (mala — velkd) kiidla, reaguji na stejny pohyb ucitelky atd.

Ucitelka polozi na zem do prostoru tiidy 4 vystfizené misky rtiznych barev,
kolem nich rozhazi barevna kolecka ptedstavujici zrni. Holoubci pfileti a tfidi.

Cervena zrni¢ka do &ervenych misek, zluta do Zlutych atd.

Vime ale, Ze holoubci umi nejen létat, ale i piebirat hrach. A tak zlistaneme
jesté holoubky a pustime se do toho.
,,Dokadzeme to i poslepu? “
Dalsi jsou manipula¢ni ¢innosti — tfidéni zrnicek na plose podle :
- barev (viz. obrazek ¢. 6)
- velikosti (velké, malé)
- Tfazeni dle posloupnosti (vétsi, mensi, nejmensi)
- pocet0—10
- geometrické tvary (zrnicka kruhy — zrnicka ¢tverce)
,,Co by se dalo jeste tridit?

- téstoviny (kolinka, flicky, nudle...) Procvic¢eni jemné motoriky.

- barevna kolecka
Ucitelka rozhazi po ploSe barevna kolecka a prosi holoubky o pomoc. ,, Prosim
holoubci, pomozte mi“. Ale co kdyZz holoubci nepomohou? Musime to
prozkoumat.

- Nasleduje basen ,,Pohadka naruby*. (Kalabova, N.: 2008, s. 166, viz.
textova priloha €. 6)

- ,,Co bys udeélal/a/ ty, kdybys poprosil/a/ holoubky a oni by ti nechteli
pomoci? ,,Uméla bys o to pozadat i jinak?“ Ale nasi holoubci jsou
kamaradi a smutné Popelce pomohli. Na znameni zvonecku se vSichni
holoubci pustili do prace.
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Vime tedy, Ze tiidit maZeme cokoliv. Ze podle hmatu uréime velikosti,
materidl, geometricky tvar, teplotu, vlhkost. ,,Co tFeba hmatem rozlisit ruce
kamaradii? “ Pokusime se o to. Ukolem tohoto experimentu bylo — uvédomovat
si rozdilnosti jednotlivych rukou.

,Jaké to bylo?* ,, PFijemné, neprijemné?

Vratime se ale pisnickou opét do pohadky.

Nésleduje zpév pisnicky: ,,Pojd’te s nami, kamaradi...”.

Z pohéadky tedy vime, ze Popelka Zzila se svou macechou a sestrami ve staré
chaloupce. Vime, ze Popelka musela uklizet neporadek po sestrach. ,,Kdo ji to
prikazal a proc¢?“ DéEtt zvetejiuji sviyj nazor: nékdo si mysli, Ze macecha.
Alenka si mysli, ze ji to ptikazaly sestry. Petruska, Ze ji to neptikazal nikdo.
Piipustme tedy, Ze Popelce nikdo tklid nenakazal. Pro¢ by tedy Popelka za

sestry uklizela? ProtoZe je méla rdda? Bavilo ji uklizeni?

,,Ale co kdyz Popelka nechtéla sama uklizet, své sestry o pomoc pozadala a

stejné ji nechtély pomoci? *“ Zahrajeme si na to.

Ucitelka vyzve jedno z déti, které nerado ve Skolce uklizi, a uvede ho do role
upracované Popelky. Druhé dité predstavuje roli PopelCiny sestry. Popelka
prosi sestru o pomoc. ,,Pomiizes mi? “ Sestra nereaguje. ,,Jak se da o pomoc
jesté jinak pozadat?** Déti vymysli mozné varianty. Sestra stale nereaguje, otaci
se k Popelce zady a pomoc odmit4. Nasleduje komunitni kruh. ,,Jak ses citil?

Dité zvetejiiuje svlj pocit. ,,Bylo mi smutno“, ,,chtélo se mi plakat... *.

Déti se stiidaji a vstupuji jednotlivé do role Popelky v dlouhé sukni a postupné
formuluji svoji prosbu k sestie. Dostavaji ptileZitost si zazit, jaké to je , kdyz
n¢koho pozaddm, a on na moji prosbu nereaguje. Vlastni prozitek déti oslovi.

Ale my dobie vime, ze Popelka byla hodné, poslusné a vzdy uposlechla ptikaza
zlé macechy i sester. Byla proto smutna? Déti mimikou pifedstavuji nalady —

smutek, plac, strach, zamraceni atd.

Vime, jak Popelku doma oslovovali? Tatinek ji jmenoval Popelko. Jak ji asi
oslovovaly sestry s macechou? De¢ti vymysli prezdivky — Popelo, Popco,
Popelucho, Popelino...

,,Co myslite, jak se Popelka citila?“ Pokracovali jsme kratkou spole¢nou

diskuzi. Dosli jsme k nazoru, Ze se tato osloveni Popelce nelibila. MiiZzeme tedy
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Popelku potésit jinym slovem? Ktera slova dovedou n€koho potésit? Jakeé
slovicko by potéSilo naseho Jifika? Monicka se pohotové hlasi, obraci se
k Jitikovi a fika: ,,Ja ti koupim dort.” Jifik se usméje. ZkouSime adresovat
i dal$im kamaradim slovicka, o nichz se domnivame, Zze potési. Mlizeme si
zahrat na tzv. ,,myci linku®, kdy nékteré déti prochazi Spalirem ostatnich déti a
ty jim adresuji riizné vyznani, pochvaly, slova co potési. V zavérecné reflexy
maji déti moznost zvetejnit své pocity, zda se citi 1épe a ktera slova je nejvice

potésila. Skupinky se prostiidaji.

IV. ¢ast : Kouzelné ofiSky

o Ucitelka predc¢ita détem
,.Jak tak smutnila a pomalu prebirala mak, nahle se ve svétnici rozjasnilo. U stolu stala
pani v krasnych Satech. V ruce drzela kristalovou hiilku...dotkla se Popelky a z té se
stala krasna princezna, oblecena do nadhernych satit a zlatych strevicki...

,,Dyni, co lezela na stole, proménila ve zlaty kocar a mysky v konské ctyrsprezi... "

(Bratfi Grimmoveé.: 2005, s. 2—4, viz. textova ptiloha ¢.7).

Komunitni kruh —,,Jak to bylo v jiné pohadce o Popelce? “

Cetba jiné verze pohadky od Bozeny Némcové

Nésleduje srovnani nékolika verzi pohadky
- Popelka méla jednu — dvé sestry
-V obou ptipadech méla zlou nevlastni matku
-V obou pripadech tfidili Popelce zrni holoubci
- Saty ziskala Popelka od krasné pani — ze tii ofiskt od tatinka
- Pokazdé byly v ofisku Saty na ples — 1 x tam byl luk a kamizola
- Jela na zamek na svém Juraskovi — ve zlatém kocaie ze zacarované dyné
e My zlstaneme u verze - tiech ofiskd. ,,Co by se v nich mohlo ukryvat, pokud by
tam nebyly krdsné Saty?“ Prostor pro fantazii déti. , KLIC* — doplnéni
ptidavnych jmen (velky), ,,PRSTYNEK* (zlaty).
e Vime, Ze se v ofiSku ukryvaly Saty a stfevicky, dokazeme vSak poradit Popelce,
které ze Satli si nemiize na ples vzit?

e Nasleduje zrakova hra, kdy déti hledaji v prostoru tfidy barevné Saty a stfevice,
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které nasledné tidi podle barev. Najdeme chybé&jici pary bot?
V. ¢ast : Popel¢ina cesta na zamek

e Ucitelka predcita détem
,,Popelka nasedla do kocaru a po chvili uz vjizdéla branou osvétleného zamku, plného

hudby a veseli. (Bratfi Grimmové.: 2005, s. 2—4, viz. textova ptiloha ¢.7)

e, Kudy vedla Popelcina cesta do zamku? “ Dé&ti podavaji stievicek po kruhu —
mluvi ten, kdo ho drZi v ruce. ,,Kudy Popelka jela? “

Poznamka:

Jednotlivé tikoly byly zadany dvéma skupinam — détem z odlisnych tiid nasi MS.

I. skupinu tvofily déti z mé tfidy ,,KOTAT*, s vékovym sloZenim 3 — 6 let .

Tyto déti ,,ziji* projekty po cely rok a spole¢né je s ndmi vytvaii a hledaji cestu,

kterou spolecné ptijdeme.

II. skupinu tvotily déti ze tfidy ,,RYBICEK*, kterd ma vékové sloZeni stejné — opét

3 — 6 let, ale tyto déti na zéklad¢ projekt nepracuji.

e POROVNANI SKUPIN:

L. Skupina - nasla nékolik moznych odpovédi. Popelka jela do zdmku:
lesem, loukou, po silnice, ptes kameny, plula vodou...atd.

II. Skupina — nasla pouze jednu odpovéd’. Popelka jela do zdmku po
silnici.

e Byl zadéan stejny ukol obéma skupindm. ,,UDELEJTE Z CEHOKOLIV CESTU
POPELKY NA ZAMEK*

I. Skupina - vytvofila cestu Popelky na zamek jako ptekazkovou
dréhu z kuZelt — znacici stromy, z pytle — ktery zdtvodnily
tunelem, z lavicky — kterd znamenala lavka ptes vodu, z kruhti —
coz byly louze po desti, z lana - most ktery vede ptes rokli...Tato
skupina tvofila ze vSech dostupnych véci z vybaveni nasi tfidy a
vse, co do cesty postavila, si 1 zdivodnila. (viz. obrazek ¢€.7)

II. Skupina — naSla pouze jednu variantu. Cestu Popelky ud¢laly

z vi¢ek od PET lahvi. ,, Tohle je ta silnice. Jedina odpovéd..
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Pokusime se cestu na zamek s détmi projit. Kazdy sdm, v zastupu. DéEti maji
moznost srovnani obou cest. Mohou si cestu projit jesté jednou, tu, ktera je vice
zaujala..., téméf vSechny déti voli cestu prekazkové drahy.

Opétovné byl zaddn stejny ukol obéma skupindm. Tentokrite meély déti
k dispozici pouze barevné latky ,,UDELEITE Z LATEK CESTU POPELKY
NA ZAMEK .“

POROVNANI SKUPIN:

I zde byl vidét patrny rozdil ve splnéni tikolu. Déti z 1. skupiny sestavily cestu
klikatou i rovnou, dlouhou i kratkou. Hledaly n€kolik moznych feseni. (viz.

obrazek ¢. 8)

Déti ze skupiny II. udélaly pouze jednu rovnou cestu k zamku - bez jediné zatacky.

Opét jsme méli moznost si cesty projit. Ne vSak jiz kazdy sam a v zastupu, ale

nasledovala chtize dvojic. Jedno dité se zavazanyma oc¢ima, druhé dité jako vedouci.

Byla zde dulezitd divéra a pomoc kamardda. EXPERIMENT se zdafil. VSechny déti

dosly do cile, ale... ,,Jakeé to bylo - nevidet?“ Zde byl prostor pro vysloveni pocitil

deéti.

Cestu do kralovstvi hledaly déti i na pracovnich listech (kratka — dlouhd), rovnéz
ukolem pro predskolaky bylo dokresleni vyteckovaného zamku.

,,Kdo stal pred zamkem u zamecké brany? *

,, Kdo Zije na kazdém zamku a hradu kromé krale a kralovny?“ Déti hledaji
rizné odpovédi. Stale viak nemohou uhodnout postavu STRAZE.

Ucitelka napovi — vstupuje do role a hlida hrad. Poznaji? Kdo zn4, kdo nezna?
Nasleduje kratka cetba.

,,Straze chranily svého pana pred napadenim. Co takova straz tedy potiebuje
pro obranu a ochranu svého krale? ZBRANE.

Nasleduje vyroba zbrani z papiru pro straZze — Stity, halapartny a mece. Vyuziti
temperovych barev k malovani dle fantazie. (viz. obrazek ¢. 9)

,,Jak se takovy zamek brani?“ Zahrajeme si na to. Vstup do roli.

Kazda straz musi mit 1 sviij vycvik. Nasleduje tedy pochod v zastupu, béh,

poskoky, cval a reagovani na povel POZOR — POHOV.
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o Kazdé¢ kralovstvi musi mit i svij erb. ,,Co by sis do erbu dal ty?* ,,Jaké bys

chtél mit kralovstvi?
e Nasleduje kresleni kralovstvi pro Popelku. (viz. obrazek ¢.11)

e Ukolem ob&éma skupinam bylo: ,POSTAV ZAMEK, Z CEHO CHCES. “

e POROVNANI SKUPIN:

I. Skupina — déti vytvotily zamku pro Popelku opravdu nespocet.
Jedno z déti zvolilo jako stavebni materidl dievéné kostky, jiné
latky, musle, kameny, knofliky, rulicky od toaletnich papirti anebo
1 vicka od PET lahvi. Jejich fantazie byla velice Siroka a
nekonecna.

Vsechna kralovstvi dokonce dostala sva jména. Kralovstvi z latky?
Tedy ,,Latkové*. Kameny? Tedy ,,Kamenné*. Dokonce napadlo
malého Pét'u postavit zamek ze sn€hu na nasi zahradé, protoze
pravé bylo vsude bilo a snézilo nékolik dni. Prace na tomto
,,Ledovém™ zamku nas ¢ekala vSechny pfi pobytu venku a dala
nam opravdu zabrat. (viz. obrazek ¢. 12 —17)
IIL. Skupina — nasSla pouze jedno feSeni. VSichni stavéli pouze

z kostek. Vic nevymyslely. (viz. obrazek €. 18)

o Ale kazdé kralovstvi musi mit i kralovsky erb. Nasleduje komunitni kruh, co to
takovy erb je, kde ho diive méli a pro¢. Ukazka nakreslenych erbii ucitelky —
jsou stejné? Hledani rozdilti /prostor pro zrakové vnimani/. Co bych tam do
erbu dal ja?

Déti vytvari dle své fantazie ornamenty svého kralovstvi na erb. (viz.

obrazek ¢.10)
,Jaké by to bylo krdlovstvi, kdyby nebylo uplné obycejné? “ Déti maluji kvétiny — tedy
kvétinové. Jiné z déti maluje duhové, puntikové, slunickové...kazdé z déti si najde to
své... ,,Kdyby to krdlovstvi bylo plné barev a nejmenovalo se duhové. Jak by se mu
Fikalo?* —~ BAREVNE KRALOVSTVI.

o Pokud by to krdlovstvi bylo barevné, jaké by tedy bylo?* Déti jmenuji rizné

barevné odstiny, které znaji. Nasleduje pohybova hra. Kazdé z déti dostane

barevnou korunku do ruky a tim patii do jednoho z kralovstvi ptislusné barvy,
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které¢ je v prostoru na koberci. VSichni opousti svlij zdmek a na zvukové
znameni se rychle vraceji na své sidlo. Obménou détem je stfidani korunek
ucitelkou.

e Sedime v kruhu a posilame si barevnou korunku. Na jaky zdmek asi Popelka
dorazila? Cestou zchaloupky jsou zamky CcCtyfi. Podivame se tam sni.
Nahlédneme do oken a poradime, kde se porada onen kralovsky ples. Ukolem
pro déti je pfinést z domova jeden den modré obleCeni, druhy den zelené, treti
den Zluté a ctvrty — posledni den, ervené obleceni. (viz. obrazek €. 19 —21)

e ZLUTY DEN - Jsme zluti jako... ,,SLUNICKO*, volaji déti. Hned na zacatku
¢innosti dostane kazdé z déti zluty kruh a poloZi si ho pfed sebe na zem. ,,Co je
to slunicko?* ,Jaké je?* ,,Co by to bylo, kdyby to nebylo slunicko?*“ Déti
hledaji ptfirovnani, napf. slunicko je zlaty mic... Ale co naSe Popelka? Je ve
spravném ,,Slune¢nim* zamku? Podivame se. Déti berou vystiizeny kruh a
divaji se vpravo-vlevo, pod kruh, nad kruh atd. Musi zdmek obejit. Déti polozi
kruh na zem a ob&hnou ho. Nejprve vlevo, pak vpravo. Je tady n¢jakéd louze.
Musime ji preskocit. A déti spole¢né s ucitelkou pieskakuji kruh popiedu
1 pozadu.

e Nasleduje hledani zlutych véci v prostoru tiidy. Najdeme je?

e Hadankou se dozvime, kdo v tomto zdmku bydli.

,,PTisli domt trpaslici, divali se po svétnici.
Krasna divka v kiesle spala, predtim jim vSak postel stlala.
Umyla i nadobi, snad se na ni nezlobi.*
(vlastni tvorba — viz. textova ptiloha ¢.4)
Dosli jsme k odpovédi, Ze na tomto zadmku se ples nekond. Na zlutém zdmku
zije Sn¢hurka. Nasleduje nékolikadenni cesta po barevnych kralovstvich.

e Dalsi ¢innosti je zrakova hra, kdy déti porovnavaji jednotlivé zamky podle

barev, velikosti, poc¢tu oken, vézi atd. Pfipustme, Ze Popelka projde zameckou

branou kolem strazi a...

., Kdyz vstoupila do tanecniho salu, vse utichlo. Mlady princ mél oci jenom pro
ni a cely vecer se od ni nehnul ani na krok. Tancil jenom s ni, ale cas utikal jako
voda... /pokracuje ucitelka v cetbé pohddky/. (Bratfi Grimmové.: 2005, s. 24,

viz. textova ptiloha €.7)
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Kdo kromé prince mtize sedét na triné¢? A kdo tam sedél ted? A co kdyz tam
nikdo nesedgl? Pfipustme tedy, Ze trin byl prazdny. ,, Ci je triin?
Nasleduje hadanka pro déti: - Ma dlouhy plast

- Nosi korunu

- Drzi v ruce fimské jablko, zezlo a pecet...
LKRAL, JE TO KRAL* .. Kfi¢i déti.
Utitelka si s détmi zahraje znamou pohybovou hru ,,NA KRALE...*
(Juklickova — Kristovska, Z.: 1985, s. 27-28, viz. textova piiloha ¢.9)
A vidite ho tady nékde? Pojdte déti, zavolame ho“... Nasleduje popévek
,JEDE KRAL, JEDE KRAL*. Déti se divaji napravo, nalevo... nikde neni.
Ucitelka v ten okamzik vstupuje do role krale...bere si plast’ a na hlavu korunu.
. Zabloudil jsem*“, povida kradl , ,,a nevim, do jakého kralovstvi patiim.”
,,Cestou jsem jich videl hodné - kralovstvi ruznych barev, napriklad této.*
Ucitelka ukaze vystfizené zelené kralovstvi détem. ,,Ale tam jsem videl na
zahradé jinou princeznu a nebyla to Popelka, tak jsem jel dal.”“ Postupné
ucitelka v roli krale ukaze détem vSechny barvy a vyuzije tak tento okamzik
k opakovani barev. V posledni fad¢ dojede ke kralovstvi ¢ervenému. ,, Opravdu
patiim sem? “ pta se kral. ,, Tady mdame nasi Popelku?“ Vsechny déti mély na
sobé& cervené obleceni stejné, jako byl vystiizeny zamek.
Kdo v8echno bydli na zdmku? Jen kluci — straZze? Nebo 1 holky kucharky? Déti
jmenuji...zahradnik je — KLUK, chiiva je — HOLKA, SaSek — KLUK...nasleduje
zamySleni nad roli klukdi a holek. A kdo jsem ja? A co takové kuchaiky
v kuchyni d¢laly?
Nasleduje vypravéni ucitelky: ,,Na zdadnem zamku nesméla chybet ani zamecka
kuchyne. Kralové méli porad hlad a tak bylo nutné zajistit jim néco dobrého
k snédku. V zamecké kuchyni také pracovalo nekolik pomocnych kuchtikii. *
Také pomdha$§ mamince pii vafeni? Nasleduje vytvarné zpracovani tématu -
,, Vafime polévku‘ — kresba tusi a mastnymi pastely.
Ucitelka vystupuje z role kréle, sunda plast’ i korunu a posila po kruhu loutku

kréle. ,,Jaky mlze byt tenhle kral?* D¢ti hledaji odpovédi.
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e POROVNANI SKUPIN:

I. skupina déti odpovida n€kolika variantami — hodny, stary, moudry,
vesely, spokojeny...
II. skupina déti - odpovi pouze jednim slovem - stary.

e Abychom mohli za Popelkou na kralovsky ples, musime mit kazdy svoji korunu.
,KdyZz se fekne koruna, napadne mé...“ Nasleduje piival odpoveédi déti
z Lskupiny (,.,krdl, kralovna, princ, zamek, koruna stromu...). U déti ze skupiny
II. jsem se dockala pouze jedné odpovédi - kdyz se fekne koruna, napadne mé
kral.

e Nasleduje tedy napovéda ucitelky: ,,Napadne vdas, déti, jesté néco jiného?
Napovim vam. Tenhle kral — jako tatinek, miize mit u sebe malou holcicku, svoji
dceru a ta se jmenuje...? Nosi také korunu...?“ Ani po n€kolika nadpovédach
tato skupina déti nenasla dalsi odpovéd’.

e Pokracujeme tedy ve vytvarném tvofeni — vyroba koruny z papiru — stiihani a

kresba vodovou barvou. (viz. obrazek ¢.22)

VL. ¢ast : Setkani s princem

Konec¢né Popelka potkala na zdmku svého prince. Tancila s nim celou noc. Umime
i my déti tancit a chovat se jako urozené princezny a princové? Vstup do roli. Déti
berou na hlavu svoji vyrobenou korunu, ale...Nehraje hudba. U¢itelka v roli krale
pobizi zameckou kapelu. ,, Prosim hudbu.

Nasleduje kratky poslech barokni hudby z CD. Poté komunitni kruh s rozhovorem.
,Jaky hudebni nastroj jsi tam slysel? Jaké hudebni ndstroje znas?* Déti maji
prostor pro jmenovani strunnych i klavesovych nastroji. Ucitelka pfinasi netradi¢ni
hudebni nastroj VOZEMBOUCH, ktery polozi doprostfed kruhu. Z ¢eho je
vyrobeny? Jak se na néj hraje? A jak se vlibec jmenuje? Napovéda - ,,Boucha se
snim o zem.” D¢éti neznaji. Uclitelka tedy nazev prozradi. ,,Prosim hudbu® —
opétovné¢ zvold ucitelka. Tentokrat jiz déti ladné tan¢i pii barokni hudbé
v zdmeckém sdle. Zdokonaluji si tak rytmickou pravidelnost pii tanecni
improvizaci, poznaji rozdil mezi pomalou a rychlou melodii, stejné tak tichou a

hlasitou.

e Ale jak se nas$ princ jmenuje? Byl dobry, tedy DOBROMIL? Déti vymysli dalsi
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spojitosti. Ale kdo je ona krasna divka? Princ dostdva hadanky. (viz. textova
priloha ¢.5, viz. obrazek ¢. 23)

e Uhodne? Pomlizeme mu? Prostor pro pfemysleni a logiku déti /pfifazovani
obrazkl spravnych odpovédi k hadance/.

e Nasledny rozklad slov na slabiky. Napf. odpovéd’ ,,STROM® — jedna slabika.

Déti vytleskdvaji skupinové, Skoléaci urcuji prvni a posledni pismeno ve slové.

VIL. &ast : Utek ze zamku

e Ucitelka pfedcita détem
,,Pri utéku ze zamku totiz jeden zlaty strevicek Popelka ztratila na zameckém schodisti.
Ten si smutny princ odnasel v nadéji, Zze mu pomiize najit krasnou neznamou... “
,,Sam dokonce jezdil po kraji a zkousel zlaty stFevicek vsem divkam...“ Nevilastni sestry
se pokousely nazout maly strevicek, ale marné. Hladce vsunula malou nozku do zlatého
stievicku jen Popelka... “ (Bratfi Grimmové.: 2005, s. 2—4, viz. textova ptiloha ¢.7)

e Pokusime se zahrat si na Popelky. V redlu mezi spoustou rozhazenych stop
vybiraji déti pouze svoji obkreslenou stopu urCité velikosti. Akci miizeme
zpestfit na zvukovy signal. Je potieba se zamyslet, jak takovy stfevicek asi
vypadal.

e Nasleduje vyroba vlastniho stfevi¢ku z papiru.

,,Byla to velka svatebni hostina, *“ touto vétou byla zakonc¢ena nase pohadka, ale my jeste
nekoncime...

,,Co nesmi chybet na Zadné svatebni hostiné? * ,,KOLACE“ Jak se asi takovy svatebni
kola¢ pece? Nasleduje skupinovy ukol.

e D¢ti hledaji v prostoru tfidy dilky svého kolace /puzzle/ a skladaji .

e Jsou stejné? (viz. obrazek ¢.24-25)

e Pro predSkolaky je zde jiny kol - psani podle pfedlohy kruh /kola¢/ + nacvik
teCek /mak/ .

e A co na svatebni stiil nepatfi? To naSim pfedSkoldkiim ukaze PL - zrakové
vnimani. A my ostatni to prozkouméame. Ucitelka poklada na stll velky tac plny
nejruznéjsich véci. Déti poslepu hmatem poznavaji, o jaky predmét se jedna a
k ¢emu slouzi. Patfi tento predmét na svatebni stdl? DéEti jmenuji. Vidlicka?

ANO, Lzice? ANO. Sala? NE...
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Druhym tkolem je poznavani dobrot — nasleduje ochutnavka a hadani se
zavazanyma oc¢ima - ,,Co fo je?“ ,,Jak to chutna?“ ,,Co se z toho vari?* Je
mozna i napoveda ostatnich.

,»Zkusime si na takovou svatebni hostinu zahrat.“ Hraje hudba, Popelka
s princem sedi v ¢ele nazdobeného stolu. ,,Co vsSichni ostatni na zdamku asi
delaji?* Straze hlidaji a kuchti¢ka roznasi vS§em dobroty. A ostatni dvofané? Ti
hoduji, tan¢i a spokojené oslavuji svatbu Popelky. (viz. obr. €. 26)

A tak vSechno dobfe dopadlo. Z Popelky se stala krdlovna, a jak uz to
v pohadkéch byva — zlo bylo potrestano. Je dobie, Ze zlomysIné sestry Popelky
a zla macecha zistaly jen v pohadce. Ze u nas ve $kolce zadné takové zIé a
zlomyslné déti nemame

., A jak jinak by pohadka mohla skoncit? ““ Nésleduje kratky rozhovor s détmi.
,,Co se vam libi, déti, vic? Pohadky ve versich, nebo pohdadky neversované?
A vite, déti, co je to viastné vers? “ Ukazeme si to.

POSTEL — KOSTEL, MRAK — DRAK, SVETR — PETR... déti se pokousi
0 rymovani.

Nasleduje Cetba verSované pohadky ,,O Popelce” pro srovnani s klasickou
verzi, ktera byla détem pribézné pred¢itana. (Tetourova, M.: 2005, s. 26; viz.
textova piiloha ¢.8)

,,Zazvonil zvonec a pohadky je konec, “ tak by mohla naSe pohadka skoncit, ale
my jesté nekoncime. My se jesté pujdeme nekam podivat? Kam? Na opravdovy
kralovsky privod...

Baseti - ,,POHADKA® (Beranova, J.: 2003 s. 26; viz. textova piiloha &.2).

Baseri - ,,Snéni “ (Kalabova, N.: 2008, s. 166; viz. textova ptiloha ¢€.3).

3.6.4. Zavér projektu

Na zavér projektu jsme uspotadali besidku pro rodice, seniory v DD a pro déti

zDDM, vjejim ramci i1 privod kralovské druziny Skolkou. V pribc¢hu celého

projektu probihala v Satné matei'ské Skoly vystava praci, vztahujicich se k pohadce

o Popelce. Rodice tak méli moznost prozivat krok po kroku déj pohadky spole¢né se

svymi détmi. Béhem projektu byly pofizovany fotografie z jednotlivych Cinnosti,

které byly se souhlasem rodi¢li zvefejiiovany na spolecné nasténce Satny.
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Vv v

V Klatovské deniku vySel rovnéz ¢lanek o celém pribéhu projektu a o netradicni
praci ucitelek a rovnéz podékovani vSem subjektlim, které se do prace zapojily.

Velké podékovani patfilo nejen rodi¢im déti znasi MS, ktefi nam pomohli
s pripravou kostymli na divadelni piredstaveni, ale i zaméstnanchm DDM
z dramatického krouzku, ktefi nam spole¢né s vétsimi kamarady pomohli pti vyrobé
kulis na predstaveni. Dalsi velké pod€kovani rovnéz patiilo klatovskému muzeu,

které bylo ochotné uspotadat netradiéni vystavu viech praci déti z MS.

3.7. Vyhodnoceni vyzkumného Setieni

Piedpoklad ¢.1:

Zaznamenala jsem, Ze prostfednictvim pohadek v projektech se u déti
prohluboval vétsi zdjem o vzdélani a poznavani danych témat. Projektova metoda détem
naprosto vyhovovala a doslova je ,,pohltila“. Prolindni uméleckych oborti bylo détem
blizké a jejich vyvazenost jsem zaznamenala jako velky klad. Ovéfila jsem moznosti,
které ndm projekt dava, a prokazala jsem, ze pohddkou lze vzbudit v détech zdjem
0 poznavani v§eho nového. Pohddka se pro n¢ stala ,,motorem* k uceni a byla jakousi
zabavnou formou k hlubokym prozitkim.

Prosttednictvim pohadkového namétu se u déti oteviela ,,vratka*“ k rozvijeni tvofivosti
a déti tak dokdzaly najit nejednu odpovéd’ na poloZzenou otazku.

Pohadka détem nabizela paletu plnou barev, v niz kazda barva byla odstinem jednoho
z uméni. ,,Stétcem, zvanym ,,pohadka®, déti dokéazaly nakreslit veliky a nekoneény

obraz ¢asti zivota.

Predpoklad ¢. I1 :

Vytvoreny projekt zaméfeny na rozvijeni tvofivosti déti je v matetské Skole
dobie realizovatelny. Cinnosti byly pro déti poutavé, pfiméfend naroéné. Projekt je
mozné zatradit ve vékoveé smiSeném oddéleni s béznym poctem déti, uplatnil by se dobie
i u vékové homogenni skupiny déti nejstarSich a pravdépodobné i1 u 4-5letych. Ucitelka
by musela vzhledem ke své tfid¢ nékteré ¢innosti ¢i motivaci ptizpusobit charakteristice

déti, jejich reakcim a zajmim. Projekt je vzdy otevieny zménam.
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Piedpoklad ¢. 111

Pii srovnavani dvou odli$né pracujicich tfid nasi MS a posuzovani reakci déti na
jednotlivé tkoly jsem vid€la znatelny rozdil jak v pfistupu déti k danému tématu, tak
k plnéni stejného zadani ukolt.
Déti zapojené do projektu rozvijeni tvorivosti prostiednictvim pohadek snadnéji plnily
ulozené¢ ukoly a naSly vice moznych feSeni. Pracovaly rychleji, pfesnéji a pii praci
projevovaly vétsi jistotu a nebaly se experimentovat. Nechybéla mezi nimi vzdjemna
Tyto déti se nespokojily s jednou rovnou cestou, kterd vede ptimo k cili, ale hledaly
slozitosti cest v labyrintu, vymyslely riizna feSeni, hledaly divody, ptiiny, rozlusténi.

Bavilo je pfemyslet o vécech ,,Co kdyby “ nebo ,,Co by to bylo, kdyby...*
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Zaveér

Jednim z hlavnich cilt mé diplomové prace byl rozvoj tvofivosti, vnimani a
fantazie déti prostiednictvim pohddek a samotného projektu. Tento proces nema hranic.
Je nekonecny. U déti je tvofivost velice dileZzita, nejen pro rozvoj jejich osobnosti, ale
1 pro jejich seberealizaci a pohled na svét. Ovéfila jsem si, Ze prostfednictvim pohadek
v projektech se prohlubuje u déti v matetfskych Skoldch vétsi zajem o vzdélavani a
poznavani danych témat. D¢Eti jsou pii praci s pohadkou aktivnéjsi, pozorngjsi,
jsem svoji praci dokazat, ze déti ,,cestovatelé pohddek - daleko snadnéji splni ulozené
ukoly a najdou vice moznych feseni, jelikoz jsou tvorivéjsi oproti détem, které pracuji
klasickou metodou ,,vi§ a znas“. V rdmci mého vyzkumného vzorku se to potvrdilo.

Myslim si, ze pro rozvoj tvotivosti déti je velice dulezita naSe podpora v jejich
svobodném vyjadfovani pocitl a nazord. Je dilezit¢ dat détem prostor pro jejich
myslenky, ¢imz je vedeme k jejich originalité. Pokud pedagog poskytne détem dostatek
podnétii, vznikd velmi intenzivni prozivani a spontanni tvlir¢i Cinnost ve vSech
oblastech.

Pti praci se mi osvédcilo podporovat dité v jeho odlisnych napadech, které byly
Zasto naprosto ,,vystiedni®, od ostatnich. Uz v MS jsou totiz nekteré déti tvofivéjsi nez
jiné. ,,SrSely* zajimavymi napady a navrhy na jednotliva feSeni doslova ,,sypaly*
z rukavu. Pfi komunikativni tvofivosti byly vice hovorné, ¢asto si prosazovaly své slovo
a napad. Béhem vyzkumu jsem détem predstavila literaturu, vytvarné uméni, hudbu,
sport, tanec, dramatiku a diky této ,,barevné paleté svéta™ jsem se jim snazila vytvorit
priznivé prostiedi a klima pro jejich tvofivost. Prostfednictvim pohadek, kdy mély déti
vytvofit 1 svlij pohadkovy pfibeéh, v némz oni budou hlavni postavou - jsem jim
pomohla vyjadrit vnitini problémy a vyuzit své vlastni fantazie k hledani novych feSeni.

Vzdy jsem akceptovala jejich tvofivé napady, které vymyslely, a nikdy jsem
zadny navrh na feSeni neodmitla. Svym vyzkumem jsem chtéla dokazat, ze tvotivost
dodavéa kazdému ditéti hluboce subjektivni smysl Zivota a Ze pomahéd rovnéz ditéti
realizaci naseho projektu méné iniciativni, neznamena to, ze byla prace pro n¢ zbyte¢na
a marna. I ,,pouhy* pozorovatel je tvofivy ¢lovék. Dokaze pozorovat svét a déni kolem
sebe oCima a srdcem, stejn¢ tak si v§ima detaild kolem sebe, o kterych si ,.tiSe*

premysli.
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Pohadka déti ptitazlivym zptsobem uvadi do kontaktu s okolnim svétem, poméaha jim
rozlisit, co je dobré a co zlé, kdo je hodny a kdo Spatny ¢loveék, co znamena laska,
nendvist, smutek i1 radost, a proto probouzi v nevinném détském srdicku fantazii, smysl
pro moralni aspekty zivota a obohacuje déti v hledani moznych feseni a cest v tézkém a

slozitém labyrintu zivota. Tvofivost otevira détem branu poznani .
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Textova priloha k projektu

Ptiloha ¢.1:
POHADKOVE RYMOVANI

Kouzelny klicek od pohadky mam
a prave ted’ ji odmykam.

Kdyz jsem klickem otocila,
radostné jsem poskocila.

Ptede mnou krasny zamek stal,
kdepak se tu jenom vzal?

A kdo vi, jak to bude dal?

Vesla jsem branou do pohadky

a nevim,kdy se vratim zpatky.

(Kalabova, N.: Hry a pohddkové snéni. s. 164)

Ptiloha ¢.2:
POHADKA

Zaviram pomalu vratka,
neboj se, neptijde zkratka.
Porad mtizes tam i zpatky,
a tak misto, abys plakal,
vrat’ se ke mné do pohadky.
I kdyz ten Cas tolik leti,
vzpomeiite si, milé déti,
na ty chvile, kdyz jste vratky,
vstupovaly do pohadky.
(Beranova, J.: Barevné pohadky, s.26)
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Piiloha ¢.3:
SNENI

Rozvijejte fantazii,

Napliite své predstavy,
VyuZijte prfedevsim,
vSechny skvélé napady.

Sny nekoupite v obchodé,
vzdy ponechte je nahod¢.
Sny nedaji se nikde koupit,
sny nosi v mysli kazdy z nas.
At splni se vam vase snéni,
kazdy den po probuzeni.

(Kalabova, N.: Hry a pohadkové snéni. s. 166)

Ptiloha ¢.4:
SNEHURKA

Ptisli domt trpaslici, divali se po svétnici.
Krasna divka v kiesle spala,

predtim jim vSak postel stlala.

Umyla i nadobi,

snad se na ni nezlobi.

(Hnojska, J.: viastni tvorba)
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Piiloha ¢.5:
HADANKY PRO PRINCE

—_

. Korunu mam, v$ak nejsem kral. /strom/

. Stale si jidlo nabiram, ale nikdy nespolknu. /1zice/

. M4 4 nohy, ale nikam neutece. /polStai/

. Ré&di to mame, a ptece se na to mrac¢ime. /slunce/

. Polstatek s jehlami pochoduje pied nami. /jezek/

. Jde to, nevi kam. Bije to, nevi koho. Ukazuje to, nevi co. /hodiny/
. Kdyz sviti slunce — stojim v rohu. /destnik/

. Dva noze, dvé o¢i, za ¢im se toci, toho je min. /ntzky/

O 00 3 N »n b~ W DN

. Zkus si sahnout na podusku — nedoséhnes, neni v lazku. /mrak/.
10. Pletu, pletu chlivecek, pro pét malych ovecek. /rukavice/
(Sabatec, J.: Velkd kniha predskoldka Zemé divii. s.124)

1. Obili 1 zrnko maku, hned si vezme do zobaku.

Zato snasi vajicka, kdopak to je?.. SLEPICKA
2. Jeden $irsi, druhy uzs§i? Nasim prstim velmi slusi.

Krasné krouzky s kaminky, jsou to totiz ...PRSTYNKY
3. Kdo si zdobi usi, tomu to moc slusi.

Prohlédnéte $perkovnice, zda v nich mate ... NAUSNICE
4. Uhédnete s trochou §tésti 1 ozdobu na zapésti?

Kdopak z vas to pravé fek? Spravné, je to ... NARAMEK
5. Ktery fetéz malinkaty na krku se nosi zlaty?

Kdo ma sebou penizek, ten si koupi ...RETIZEK

(Pospisilova, Z.: Hadam, hadas, hadame. s. 68, 69, 70)
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Ptiloha ¢.6:
POHADKA NARUBY

Ve snu také predstavim si,
jak ptevratit pohadku.
Vzdyt ptevracena pohadka,
da se Cist 1 pozpatku.

(Kalabova, N.: Hry a pohadkové snéni. s. 166)

Ptiloha ¢.7:
POHADKA POPELKA

,,Byl jednou jeden chalupnik a mél jedinou dceru. Jednoho jara, kdyz dcerce
bylo Sestnact let, jeji maminka téZce onemocnéla a za tyden zemiela. Chalupnik se stal
vdovcem. Po ¢ase pfivedl domt vdovu, kterd méla dvé dortstajici deery. Brzy si ji vzal
za zenu. Myslel si, ze tak ulevi své samoté a dcerce nahradi matku. Jenomze macecha
byla zI4, oskliva a panovaéna Zena. Nevlastni dceru neustale prohanéla, svoje dvé jen
rozmazlovala. Od samého zametani a toceni kolem ohné¢ méla polosirotka tvar
zapraSenou od prachu a sazi. A tak ji vSichni fikali Popelko. I ona sama zapomn¢la
svoje pravé jméno. Nevlastni sestry Popelky byly stejné zI¢ jako macecha. Na kazdém
kroku Popelku popichovaly a ptidélovaly ji praci. Posmivaly se jejim obnoSenym Satiim
a uSpinénym tvaiim. Pod sazemi se vSak skryvala jemnéd a krasna tvar, kterou méla
Popelka po mamince. Otec smutné hledél na nestésti své dcery, ale nemél odvahu
postavit se zen¢ na odpor. Nevlastni sestry myslely jen na paradu. Hlavy mély plné
honosnych bali a pfedstav o princich, ktefi je pojmou za manZelky. Jenomze Zadné baly
se nekonaly a princové také néjak neptichazeli. Sestry byly stale zlostnéjsi a svlij vztek
si vylévaly na Popelce. Ta se uz smifila se svym osudem. Celé dny téZce pracovala a
vecer sedavala vyCerpana u krbu.

Jednoho dne se po okoli roznesla zprava, ze mlady princ potada bal, na kterém
si vybere nevéstu. Sestry se nemohly dockat. V den balu se nehnuly od zrcadla.
Vyzkousely si mnoho Sati a Sperkll. Kone¢n¢ navecer, vystrojené a zmalované, sedly

s matkou do kocaru a odjely do zamku. Jesté pred tim stacila macecha Popelce pridélit
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praci. Smichala zrni s makem a Popelce ptikédzala, aby vSe ptebrala. Kdyz dévce ziistalo
samo, rozplakalo se. Nevédela, zda viibec dokaze ulozeny ukol splnit. Jak tak smutnila a
pomalu pifebirala méak, nihle se ve svétnici rozjasnilo. U stolu stala pani v krasnych
Satech. V ruce drzela kii§talovou hiilku. Rekla Popelce, ze dobie vi, pro¢ je tak smutna,
a ze ji pomuze. Dotkla se hilkou talife na stole a v mziku byl mak oddéleny od zrni. Ale
tim jeji pomoc neskoncila. Hulkou se dotkla také Popelky a zté se stala krasna
princezna, oblecend do nddhernych Sath a zlatych stfevickd. Dyni, co lezela na stole,
proménila ve zlaty kocar a mySky v konské ctyisprezi. Kouzelnd pani jest¢ Popelce
fekla, ze vSechna kouzla budou trvat jenom do ptilnoci. Popelka nasedla do ko¢aru a po
chvili uz vjizdé€la branou osvétleného zamku, plného hudby a veseli. KdyZ vstoupila do
tanecniho sélu, vSe utichlo. Mlady princ mél o¢i jenom pro ni a cely vecer se od ni
nehnul ani na krok. Cas utikal jako voda. Popelka nezapomnéla na slova kouzelné pani,
a tak chvili pred pllnoci rychle bal opustila. Macecha a sestry se vratily ze zamku ve
Spatné naladé. Celou dobu si vypravély, jak princ tancil cely veCer jenom s neznamou
kréaskou. Jejich zklamani a vztek byly jesté vétsi, kdyz zjistily, Ze Popelka uloZeny ukol
splnila. Ptisti veCer se macecha a nevlastni sestry znovu chystaly na bal. Macecha pted
odchodem smichala dzber hrachu s fazolemi a Popelce ulozila, aby vSe do jejich navratu
piebrala. A Popelka zase zlstala sama. Bylo ji smutno, ale neotdlela a zacala
s ptebiranim. Po chvili se ve svétnici rozjasnilo - stejné jako vcera. Kouzelna pani se
dotkla hilkou dzberu a kde se vzali, tu se vzali bili holoubci, za chvilicku roztridili
hrach a fazole do dvou misek. Jest¢ jeden dotyk kouzelné hiilky a Popelka se opét
proménila v krdsnou princeznu. Pani ji pfipomnéla, jak dlouho bude kouzlo ptisobit, a
zmizela. Popelka se moc tésila, a tak ji i druhy vecer ubehl jako voda. Princ opét tancil
jenom s ni, ale znovu ji neuhlidal. Minutku pfed pulnoci sta¢ila Popelka v ptihodnou
chvili zmizet. Princ uz zahlédl jenom odjizdé€jici kocar. Macecha a sestry se vratily
z balu jesté v horsi nalad€ néz prvni den a vSechny tii jesté vic zufily, kdyz jim Popelka
ukézala misy s pfebranym hrachem a fazolemi. Tteti veCer macecha pied odchodem na
bal vysypala ve svétnici na podlahu cocku a smichala ji s popelem. Véfila, ze tentokrat
Popelka tkol nesplni. Ta zase doufala, Ze ji dobra pani opét pomtize. A tak se také stalo.
Pani se objevila, jen co Popelka piebrala prvni zrnka Cocky. Také tentokrat stacily
doteky kouzelné hilky, aby byl splnén ukol zl¢ macechy a aby se Popelka potieti
proménila v krasnou princeznu. Pani ji znovu pfipomnéla platnost kouzel, ale Popelka ji
uz moc neposlouchala, tak moc se tésila na nové setkani s princem. Malem zapomnéla

hlidat Cas. Princ, poucen minulymi vecery, se rozhodl, Ze tentokrat nic neponecha
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nahod¢. Kdyz hodiny zacaly odbijet piilnoc, drzel Popelku pevné za ruku. Ale ta se
z jeho sevieni prece jen dostala, a co ji sily stacily, spéchala ke kocaru. Princ za ni sice
utikal, ale krasnd neznamd opét stacila zmizet. A bylo to jen tak tak. Jen kousek za
zamkem — s poslednim uderem véznich hodin — ptestala kouzla Gc¢inkovat a Popelka
musela domtu pésky. Krasné Saty se zménily v zaplatovanou zastéru a zlaty stievicek
v obyCejny dievak. Pii utéku ze zdmku totiz jeden zlaty stievicek Popelka ztratila na
zameckém schodisti. Ten si smutny princ odnésel v nadéji, Ze mu pomulze najit krdsnou
neznamou. Macecha i sestry opét zufily, ale nemohly nic délat. Princ uz zZadné baly
nepotadal. Misto toho dal rozhlasit, Ze hled4 tajemnou nezndmou. Sam dokonce jezdil
po kraji a zkousSel zlaty stievicek vSem divkam. Po mnoha marnych pokusech uz ztracel
nadéji. Do chalupy, kde bydlela Popelka, ptiSel uz jako na posledni misto. Nevlastni
sestry se pokousSely nazout maly stfevicek, ale marn€. Princ uz byl na odchodu, kdyz
otec Popelky sebral vsechnu odvahu, aby princi fekl, ze ve staveni je jesté jedno dévce.
Princ nechal Popelku ptivést. Na prvni pohled nepoznal, ze to dév€e s umounénymi
tvafemi je jeho vyvolena. Kdyz vSak sundala znohy tézky dievék a hladce vsunula
malou nozku do zlatého stfevicku, hned ji poznal. Popelku si odvezl na zamek a za par
dnt si ji vzal za zenu. Byla to velka svatebni hostina a Popelka na ni tancila s princem

jeste dlouho po ptlnoci. Ted uz zadna kouzla neuc¢inkovala.

(Bratii Grimmové.: Popelka, Casopis PASTELKA 2005)
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Pfiloha ¢.8:

Versovana pohadka O Popelce

Zila byla divka mila,

zpivala si, Svitofila,

vSechnu praci sama svedla.

Sestry m¢la haStefivé,

hloupé, liné, pomstychtivé.

Sama prala, pletla, predla...

Sperky, stuhy barvy duhy,
jaké nema nikdo druhy

- to se hned tak nevidi-
rozhézely po pokoji.
Stfevic na klaviru stoji,

vSak to sestra uklidi!

,,Popeluska umounéna
krasné je a véno nema,

se smetakem tancuje. ..

Ze vsech nejvetsi ma cenu
a neceka na odménu,*

holoubek ji lituje.

Prisla zprava jednou zréana,
ze krél vyzval prince Jana,
at’ si najde nevéstu.

Sladce vold matka Hata:
,,Poupatka ma boubelata,

pripravte se na cestu!*
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,,USmudlana Popelice,
neodchdazej ze svétnice.
Préci ti ddm — a to hned!

Ty pteberes s hrachem mak,
nam na plese budou hrat.

'66

Ohromime cely svét

Odjedou a divka v mziku
ma na tucet pomocnikd,
kamaradi nezradi!

Vzdy ma pro né€ vlidné slovo
a peficko holoubkovo

laskyplné¢ pohladi.

,,Cukrtadd, cukratd, ptrekvapent,
které snad tvlij zivot zméni,
ukryva se v ofisku.

Plesové v ném najdes Saty,
stievicky 1 zdvoj zlaty

k bélostnému kozisku.*

Kocar venku pftijde vhod.
Leti s vétrem o zavod
ptes pole a tmavy les...
Z Popelky je libezna
pohadkova princezna.

Zpatky musi jesté dnes!

O ptlnoci, trikrat béda,
princ Popelku marn¢ hleda.
Kde na smutek najde 1¢k?
Neveéstu svou najit musi:

,, At si kazda divka zkusi

zatoulany stfevicek!*
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Tlusté sestry vzteky blednou:
pata...Spicka, jesté jednou!
Proklinaji cely ples.

Zato Popeluska mila

ve stfeviccich jako vila

slavi svatbu jeste dnes!

(Tetourova,M., O Popelce. Casopis Pastelka. Praha, 2005)

Ptiloha &.9:

Hra na krale

Kral sedi na tring,
v papirové koruné.
Kdo korunu z hlavy sejme,

na kréalovsky trtn si sedne.

(Juklickova-Krestova, Z.: Pohybové hry déti v predskolnim véku. Praha, 1985)
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Fotograficka priloha k projektu

Obrazek ¢.1:
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Obrazek ¢.9:

Obrazek ¢.10:
Obrazek ¢.11:
Obrazek ¢.12:
Obrazek ¢.13:
Obrazek ¢.14:
Obrazek ¢€.15:
Obrazek ¢.16:
Obrazek ¢.17:
Obrazek ¢.18:
Obrazek ¢€.19:
Obrazek ¢.20:
Obrazek ¢.21:
Obrazek ¢.22:
Obrazek ¢.23:
Obrazek ¢.24:
Obrazek ¢.25:
Obrazek ¢.26:

Ttida Kot’at
Ttida Rybicek

Kli¢ od pohadkové brany

Malovani holoubkii
Holoubci u misek
Ttidéni zrnicek
Prvni cesta na zamek
Druha cesta na zamek
Kralovské zbran¢
Kralovsky erb
Kreslené kralovstvi
Zelené kralovstvi
Jogurtové kralovstvi
Ruli¢kové kralovstvi
Latkové kralovstvi
Barevné kralovstvi
Ledové kralovstvi
Kralovstvi z kostek
Cervené kralovstvi
Modré kralovstvi
Zelené kralovstvi
Kralovska koruna
Hédanky pro prince
Peceni kolace
Svatebni kolac¢

Svatebni hostina

(Zdroj: HNOJSKA, Jana)
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Obrazek ¢.3: KIli¢ od pohadkové brany
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Obrzek ¢.4: Malovani ilgltr)lbubkﬁ

Obrazek ¢.6: Tridéni zrni¢ek
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Obrazek ¢.9: Kralovské zbrané

75



Obrizek ¢.10: Kralovsky erb

Obrazek ¢.11: Kreslené kralovstvi

Obrazek ¢.12: Zelené kralovstvi
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Obrazek ¢.14: Ruli¢kové kralovstvi

. [N

Obrazek ¢.15: Létkov krélvstvi
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Obrazek é.: r rz’llovstvi
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