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Abstrakt

Teoreticka Cast prace je adaptacni studii, ktera se zabyva adaptovanim dila z knizni piedlohy
do videoherni podoby. Prace se zaméfuje na rozdily v obou médiich, at’ uz jde o odchylky od
ptedlohy nebo zmény, kterymi musi dilo béhem ptechodu z knihy do videohry projit, aby
splnilo dana kritéria. Na dilo Zaklina¢ je nahlizeno jako na adaptaci i pokracovani, jelikoz
herni tituly volné navazuji na knizni ptedlohu. V préaci tedy dochazi také k analyze toho,
jakymi prostiedky lze vytvotit pokracovani, pokud je tvoieno v jiném médiu a pocita se s tim,
ze konzument nemusi znat predlohu.

Prakticka ¢ast je novela zanru dark fantasy s nazvem Blutriinstig: Viadce krve, ktera se
zaméiuje na rasu Zzijici mezi lidmi, na niz jsou zalozeny veskeré piibéhy o monstrech,
and¢lech, démonech a bozich. Ptibéh je vypravén z prvni osoby a toc¢i se kolem Konrada
Hirsche, jehoz pamét saha az do doby Napoleona. Konrad zac¢ne brzy zpochybiiovat svou
vlastni identitu, coz nastava ve stejnou dobu, kdy do New Yorku pfijizdi ruska jednotka GRU,
ktera ma za tikol veskeré krvevladce vyhladit.

Klicova slova

Teoreticka ¢ast: zaklina¢, intermedialita, adaptace, videohra, sequel, Saga o zaklinaci, flow-
efekt, komparace

Praktickd cast: Blutriinstig, Vladce krve, dark fantasy, GRU, mytologie, monstra, andélé,
bohové, krize identity, pomsta



Abstract

The theoretical part of the thesis studies the adaption of media from prose to a videogame. It
focuses on differences between the types of media. It examines the changes the prose has to
undergo in order to fulfil the requirements of the videogame form. The Witcher is examined
as both an adaptation and a continuation of the novel series, as the videogames build upon the
story of the books. The thesis therefore analyses which means can be used to create
a continuation and extension of the novels, while also expecting, that the consumer would not
need to know the books.

The practical part is a dark-fantasy novella named Blutriinstig: Ruler of Blood. It
focuses on a humanoid race living among humanity, which is the origin of most folklore
about monsters, demons and gods. The story is narrated in the first person from the
perspective if Konrad Hirsch, whose memories date all the way back to Napoleonic times.
Konrad soon starts questioning his own identity, which happens right around the same time

Russian elite unit ‘GRU” arrives in NYC in order to eliminate all living.

Keywords

Theoretical part: witcher, intermediality, adaptation, videogame, sequel, Witcher Saga, flow-
effect, comparation

Practical part: Blutriinstig, Ruler of Blood, dark fantasy, GRU, mythology, monsters, angels,
gods, identity crisis, revenge
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Teoreticka c¢ast

Zaklina¢: Sequel formou jiného média

Uvod

Dnes zijeme v dobé, kdy se tviirci snazi literarni dila predat co nejvétSimu poctu konzumentt
a je proto typické prevadét je do filmové nebo serialové formy. Méné typické jsou pak
adaptace komiksové nebo videoherni, které vSak postupem casu nachazi své misto mezi
ostatnimi typy adaptaci.

Jednim z faktort, ktery také ovliviiuje popularitu vizudlnich médii, je fakt, ze lidé
dnesniho véku chtéji v co nejkrat§im Case absorbovat stale vétsi mnozstvi viemi. Vidét to 1ze
naptiklad i na rostouci popularité¢ platformy TikTok, ktera stoji na videich o délce tii az
Sedesati vtefin, jiz dnes pouZziva mési¢né pres Sest set devadesat osm milionli uzivateli.!

Konzumenti médii jsou ale také stdle méné ochotni ptijimat dila novych tviirci nebo
takova, ktera nevychazi ze svéti a sérii jim znamych, na coz také ve své eseji poukazuje Evan
Puschak.? Prequely, sequely, spin-offy a remaky i kvili ddvce nostalgie tihnou dnesni
kulturu. A nejlépe, pokud jsou tato pokracovani vizualni nebo audiovizualni.

Byt by se dalo fict, Ze audiovizualni média® s sebou piinasi velké mnozstvi vyhod, tak
recipient pfichdzi o moZnost pracovat s vlastni fantazii a silu imaginace. Tento fakt ¢astecné
vynahrazuji videohry, které nabizi stale vétsi prostor pro hra€ovo rozhodovani a ovliviiovani
chodii fikéniho svéta, coz ale imaginacni proces nenahradi. Hrd¢ pouze funguje v urcité
roving, kterou mu stanovuji pevné dané mantinely.

Ve své bakalafské praci prozkoumam dila, kterd lze nazvat adaptaci 1 pokracovanim
a jednd se o prvni dva dily videoherni série Zaklinac, jez navazuji na knizni sérii od Andrzeje
Sapkowského. Knizni pfedloha je tak porovnavéna s netypickym piipadem pokra¢ovani, které
pieslo do zcela jiného média fungujiciho pod jinymi kritérii.

Prace ma za ukol ukazat, jakymi zptisoby je mozné takové dilo adaptovat a také, jakymi
prostfedky lze navazat na popularni pfedlohu a vytvofit pokracovani, ke kterému neni znalost

puvodniho dila nutna.

! Moshin 2021 [online].
2 puschak 2016 [online].
® Mezi audiovizulni tvorbu fadime filmy, serialy, videa, divadelni inscenace a videohry.



V ramci prace je vyuzito metody intermedidlni komparace, kdy dochazi ke srovnani
prvki v literarni i videoherni sérii, at’ uz jde o protagonistu, vypravéce nebo samotné piibchy,
které byly riznymi zptisoby do herni podoby ptevedeny.

Informace, které mi pomohly dospét k vysledku, jsem hojné cerpal z A Theory of
Adaptation od Lindy Hutcheonové. K vypracovani prace a pochopeni jistych aspektl mi
pomohly také Hratelné narativy od Daniela Biny nebo odborné ¢lanky z ¢asopist Translation

Journal a The Journal of Specialised Translation.

1 Vymezeni pojmi
Pfed analyzou samotného dila, je tfeba si vymezit zakladni pojmy, se kterymi budeme
pracovat. A témi jsou adaptace a pastis.

Pfistup k adaptovani dél je rlznorody a muizeme se setkat s adaptacemi vérnymi
predloze i takovymi, které si vyptjci pouze ndzev dila a jména postav, ale ve vysledku nemaji
s adaptovanou latkou jinak nic spolecného. Kdyz bych mél parafrdzovat Lindu
Hutcheonovou, tak kdyz nazveme dilo adaptaci, oteviené piiznavame jeho zjevny vztah
k jinému dilu nebo diltm.*

Adaptace jsou tedy dila, ktera funguji jako samostatné celky, ale stale stoji na fadé
citaci, odkazd nebo ozvén pivodniho textu.” Nazvat dilo adaptaci miizeme tedy v p¥ipadg, Ze
tyto body spliiuje. Vzniknou pak zptsobem, ze si zdrojovy material autor vypuj¢i a okopiruje
nebo jej zcela transformuje.

Adaptaci jako takovou lze samostatné interpretovat, jelikoz ma své vlastni misto
V prostoru a case® a kazdy autor s ni pracuje upln¢ jinak. Pokud bychom si to chtéli upfesnit
na prikladu, tak nam k tomu poslouzi adaptace Shakespearovych her, které jsou znamé po
celém svété, a snimiz budou rizn€ nakladat tvlrci vyrlstajici pod vlivem jiné kultury.
Japonska variace se tak bude od anglické nebo americké lisit, jak ukazuje anime serial Romeo
x Juliet, ktery mizeme srovnat s americkou verzi, jako je divadelni muzikal a film West Side
Story. Romeo x Juliet mizeme zafadit mezi klasické seinen anime,’ které divakéim nabizi
silny pfib¢h, fantasy prvky typické pro japonskou animovanou tvorbu. Zapletka je pfesunuta
do 1étajiciho mésta, kde se lidé pohybuji na dracich konich. Sama Julie se navic prevléka za

muze a také maskovaného mstitele, ktery pomaha lidem v ulicich mésta.

* Hutcheon 2006, s. 6.
® Barthes 1986, s. 60.
® Hutcheon 2006, s. 6.
" Seinen je japonské tvorba primarng zaméfena na muze ve véku mezi 17 a 40 lety.
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West Side Story zase klasické drama zasazuje do prostiedi gangu v New Yorku, kdy
zamilovana dvojice patii ke zneptatelenym skupindm. Piibéh zde vsSak konéi pouze
zastielenim Romea, ktery se v adaptaci jmenuje Tony, a jeho milovana pieziva. Ta nasledné
valku gangll zastavuje, ¢imz je zavér oproti predloze, v niz umiraji oba milenci, mén¢
tragicky.

Kulturni rozdil zde mizeme vidét v tom, Ze Japonci pro dilo zvolili své klasické
médium, ve kterém adaptaci obohatili o kli§¢ s nim spojenymi. Dilu dodali vétsi akci
amnozstvi fantastickych prvki. Americkd adaptace dilo naopak =zasadila do svého
nejznamgéj$iho mésta a protkla jej tematikou gangi, kterymi je a byla Amerika znama. Zavér
je taktéz méné tragicky, coz je pro americkou tvorbu oproti jinym kulturam typické.

Krom¢ toho, ze lze adaptace interpretovat, tak i ony samy funguji jako forma
interpretace. Tvirci piejimaji ze zdrojového materialu mySlenky, které si sami vylozi a to je
prave i Casto spojené s kulturou, ze které pochézi.

Jak ve své praci uvadi Katerina Perdikaki, adaptace funguji podobné jako pteklad, kdy
se i vprechodu mezi jednotlivymi jazyky mohou objevovat rozdily ve zpracovani
jednotlivych myélenek.8 Tviirci ur¢itymi zménami navic mohou dilo pfiblizit jinému publiku.
Timto zplUsobem vznikaji tfeba adaptace zaméfené na déti. Stejné je tomu v piipade
modernizaci dila, kdy se jinym casovym zasazenim nebo myslenkami adaptovanad latka
aktualizuje.

Adaptovat samotné dilo pak 1ze né€kolika zptsoby. V piipad¢é predevsim rozsahlejsich
texti se jedna o tzv. chirurgické uméni®, kdy je &asto dilo nutné, vzhledem k omezené délce
filmové nebo divadelni adaptace a jejich moznosti, zkratit, ¢imz ztraci na komplexité, ale na
pfibehi dochazi zase k rozSifovani zdrojového materidlu, kdy se pfidavaji dalsi zapletky,
postavy nebo myslenky.

Urc¢itou pasazi nebo prvkem se tviirce adaptace miize napiiklad jenom inspirovat a nové
dilo nam tak nabidne néco zcela jiného, kde vSak dané odkazy a inspiracni zdroje mohou
I nemusi byt patrné. V opacném ptipadé¢ mize dojit k pfesnému opisu predlohy, ¢imz dochazi
k repetici, béhem niz nastava K replikaci, nebo modifikaci, jelikoz zmény jsou obvykle bézné.
Modifikované prvky mulzeme nazvat také variaci. Hovofit mlZeme zaroven také

0 prevypravéni, kdy lidem piedkladame latku v novém aviak povédomém podani.*

& perdikaki 2008 [online].
® Abbot 2002, s. 108.
0 Hutcheon 2006, s. 176-177.



Replikace nam kromé pouhého prevedeni déje muze slouzit i k vyvolani nostalgie
a vzpominek na dilo samotné, pfedchozi verzi adaptace nebo lze timto zptisobem odkézat i na
dilo jiné. Timto zpGsobem se upeviiuje vztah s konzumentem daného média, jelikoz je mu
predkladano néco, co zna. Na tomhle zpusobu replikace dnes viceméné stoji dne$ni Kultura,
kdy znamy esejista Evan Puschak oznacil intertextualitu'® za ,,novou ménu Hollywoodu,“12
pficemz lze toto tvrzeni uplatnit na dne$ni kulturu obecné, at’ uz na poli literarnim, nebo
videohernim.

Specifickym adaptacnim prvkem je novelizace, kdy se vizualni latka ptendsi do textové
podoby. Timto zplsobem vznika mnoho kniznich adaptaci filmi nebo i1 videoher, které
mohou V textové podob& po vydani filmu ur€ité véci vysvétlit nebo doplnit.™®

KdyZz se nyni zaméfime na samotné adaptacni postupy, tak Ize béhem adaptovani
naptiklad zménit roli urcité postavy, dat ji roli postavy zcela jiné nebo ptipadné spojit vice
postav do jedné, ¢imz ndm vznikd sloZena postava. Samotnou zménu v rdmci postavy pak
nazyvame transpozici.**

S ohledem na adaptace jsou piednosti filmového i herniho média v tom, ze vyuzivaji
mnoha smysli najednou, takze se veSkeré popisy z literarni ptedlohy daji pfevést na obrazy,
at' uz jde o tvate, kostymy a architekturu a dale samoziejmé zvuky,* kdy tak divak nebo hra¢
vnima vice podnétd najednou. Zalezi pak také na autorovi, kolik detaili je ochoten do
jednotlivych scén prenést, ¢imz muize pojmout vice materidlu z predlohy nebo se tak od ni
ptipadné 1 odlisit.

N¢gjaka informace, ktera je v knize tedy fecena opisem nebo dialogem, ndm muze byt
ukazana. Dochazi tak k vizualizaci a postavy o informaci nemusi ani diskutovat, protoZze to
divak uvidi. Pfedev§im se jedna o emoce, gesta, pézy nebo tony hlast jednotlivych postav.
KdyZz bychom to méli pfevést na pocitacové hry, tak u nich lze mnohé prvky z dila
zakomponovat béhem procesu adaptace ve velkém, jelikoz hra¢ svét prozkoumava
a Vv trojrozmérném prostiedi 1ze s mnohym pracovat. Dopis nebo uryvky z knih tak nemusi
nikdo pred¢itat, ale hraCova postava si je skutené vezme a na obrazovce se oObjevuje text.
Muze se také naptiklad stat, Ze je postava v knize zminénd pouze jednou v dané situaci, ale

vizualni adaptace ji miiZe dale pouzivat v riiznych scénach.'®

1 Vztah textu k jinému textu. Pokud se jedna o vztah mezi dvéma riznymi médii, tak mluvime o intermedialité.
12 puschak 2016 [online].

" Hutcheon 2006, s. 118.

Y Whittlesey 2012 [online].

' Hutcheon 2006, s. 37.

' Tamtéz, s. 62.
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Atmosféru dila nam casto stanovuje také hudebni podkres, jehoz Spatnym vybérem
mize dojit i kK mylnému vykladu dané scény. Podle jednotlivych skladeb lze tieba poznat, jaka
postava nastoupi na scénu nebo si ¢loveék asociuje urcity motiv s akci nebo smutkem. Na
hudbu a zvukové efekty proto dnes tviirci kladou filma a videoher velky daraz, protoze tvori
podstatnou &ast zazitku.!” U herniho Zaklinace se tak pracuje se slovanskou hudbou, aby byly
podpoieny narodnosti kofeny samotného dila. VSimnout si toho lze na tom, jaké hudebni
nastroje byly pro podkres zvoleny. Jelikoz hru samotnou d¢lali Polaci, dava to i smysl
s ohledem na to, co bylo jiz zminéno vzhledem k adaptovani dila pod vlivem ur¢ité kultury.

Adaptace dale nabizi moznost d¢&j v dile pteskladat, at’ uz jde o zménu potadi scén nebo
jejich uvedeni v ramci retrospektiv a pohledtt do budoucnosti, kdy je jejich zpracovani ve
vizualnim médiu mnohem jednodussi a divak nebo hra¢ se v nich 1épe orientuje, jelikoz na
postavach byva casovy rozdil vétSinou ziejmy. Uvedeno to mize byt napiiklad jinym
oblecenim, ucesem, vékem nebo stavem, v jakém se postava nachazi. V ramci videoher navic
Cas, ktery na postavy v déji nuti ke spéchu, obvykle postrada smysl a jim ovladdana postava
nemusi nikam pospichat, protoze jen v nékolika malo pfipadech se pracuje s Casovymi limity
a vétsinou jde navic jen o kratké pasdze, a nikoliv celé tituly.18 Prvni dil herniho Zaklinace
pracuje s ¢asem pouze tim zpuisobem, ze nékteré postavy lze potkat jen v uréitou denni hodinu
na ur¢itém miste, stejné tak je to i s unikatnimi netvory, na které je vypsana odména. Kdyz ale
ve mésté hrac stravi den, tyden nebo rok, nic se nezméni a postavy délaji, jako by ¢as vibec
neexistoval a nebylo tak tfeba urychlené¢ dané situace vyfesit, byt to tak dle dialogli mnohdy
pusobi.

Moderngjsi titul Kingdom Come: Deliverance, ktery je pfijiman jako simulator
sttedovéku, v tomhle ale zaSel tfeba tak daleko, ze tikoly se po nesplnéni do urcitého data
zru$i a hrace cekd penalizace s tim, Ze Ukol jiZ nemize opakovat. Postavy ale naopak na
hracovo kondni reaguji i pozitivn¢, pokud dané ukoly splnil pfed€asné¢ nebo diive, nez
postavy o¢ekavaly. Je to ale jeden z mén¢ obvyklych piipadi, ktery hra¢lm i ostatnim studiim
ukazal, kam az herni mechanismy mohou zajit.

Hernich adaptaci se Hutcheonova dotyké v bod¢, kdy je znasobena nejistota o bezpeci
hlavni postavy a zvySuje se tim také napéti, jelikoZ se mulze stat, Ze postava ve videohie

zemie.”® Herni trilogie Zaklinace je tak dobrym piikladem, jelikoz souboje v mnoha

Y Tamtéz, s. 41.

18 Zde miizeme zminit Lightning Returns: Final Fantasy XII1, kde je hra& skute¢ng ¢asové omezen a pokud svét
do konce ¢asového limitu nezachrani, tak bude znicen.

¥ Hutcheon 2006, s. 50.
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piipadech piedstavuji vyzvu a na hrace tak doléhaji rizné emoce. Jelikoz ale Zaklinac¢ nabizi
I moznosti volby V pfibéhu, neni bezpeci jisté ani u dalsich postav, které mohou dle jednani
hrace zemfit, at’ uz rukou jim kontrolovaného lovce ptiSer nebo n¢koho jiného. Smrt téchto
vedlejSich postav ale mize byt v ramci piibéhu i trvala, a pokud tomu chce hra¢ zabranit,
musi zvolit jinou cestu.

Hutcheonova nam jinak pfedklada myslenku, ze prequely ani pokracovani nemizeme za
adaptaci povazovat,®’ coZ je vSak u prvniho dilu herni série diskutabilni a zam&H se na to
samostatna kapitola.

Vzhledem k povaze herniho Zaklinace, si musime vymezit i pojem pasti§, se kterym
adaptace sdili velkou ¢ast struktury.

Podstatou pastiSe je imitace existujiciho dila vcetné jeho formy a obsahu. Presnéji
feceno jde o systém imitaci, ktery v ucelené podobé imituje jednotlivé estetické prvky.21 Za
pastis§ tak Ize povazovat dilo, jimz autor navazuje na préci jiného autora a vytvaii tak vlastni
ptibehy s ptivodnimi postavami. Dila mnoha autorti tak byla rozsifena, nebo uzaviena, jelikoz
po jejich smrti zfistal material nedotéen.?

Stava se vSak také, Ze sam autor dd svoleni, aby na jeho praci navézali jini autofi
i béhem jeho zivota, jako se stalo pravé u Sapkowského a jeho Zaklinace, kdy prodal prava
jinym tvarcim. Geralt z Rivie tak dostal moznost zazit nové piib&éhy nejen ve videoherni
adaptaci, ale také v komiksech. Postoj Sapkowského ke kanoni¢nosti téchto ptibéht je vsak
celkem komplikovany a my se jim v této praci nebudeme zabyvat, jelikoZ to pro jeji vyznéni
neni podstatné.

Mohlo by se ale namitat, Ze lze herniho Zaklinace povazovat za fanfikci,? jenze v tomto
ptipadé by herni studio nemohlo za praci pobirat finan¢ni odmeénu, jelikoz se k ptivodnimu
dilu vztahuji autorska prava. CD Projektu ale byla v ramci copyrightu udélena a jejich dilo je

celosvétoveé uznavano jako originalni tvorba.

2 Tamtéz, s. 9.

? Sula 2016, s. 14.

?2 Uvést miizeme piibéhy o Sherlocku Holmesovi, kterych se chopili jini autofi nez Arthur Conan Doyle,
dokonéeni Svejkovych dobrodruzstvi rukou Karla Vaiika nebo rozsifeni svéta Duny Brianem Herbertem, synem
autora, a Kevinem J. Andersonem.

2 Za fanfikci oznadujeme tvorbu vychazejici z jiz existujiciho dila, ktera je tvofena fanousky, jeZ v ramci
autorskych prav nemtize komeréné vydélavat.
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2 Knihy a videohry: rozdily mezi médii

Zatimco knihy doprovazi lidstvo uz tisice let, videohry jsou novym druhem zabavy, které¢ jsou
snami od vynalezu Cathode-Ray Tube Amusement Device v roce 1947.* Za téch n&kolik
desitek let se technologie kazdym rokem neustéle vyvijely a videohry nemohly zlstat pozadu.
Jejich posun jim tak mohli autofi knih jen zavidét, jelikoz se béhem kratké chvile videohry
zménily nejen po strance vizualu, ale také hratelnosti, vypravéni pfibéhu a moznosti, které
jsou hraci predkladany.

Z jednoduchych hiicek se tak staly tituly, jejichz texty byvaji v celé §ifi i na tisice
normostran® a uZivatelé tohoto média si tak mohli piib&h projit hned z n&kolika stran a k jeho
jednotlivym ¢astem se dopracovat riznorodymi prostiedky.

Rozdil mezi témito médii je znatelny hned na prvni pohled a my se tyto rozlicnosti také
zamétime. Muazeme fict, ze stejné jako u knih lze hry délit podle jejich narocnosti, kdy lze
oddélit tituly pro zkuSenéj$i nebo prilezitostné hrace, a zanr, at uz se jedna tieba
o interaktivni filmy,? strategie nebo RPG.?’ V &em v3ak hry u tohoto déleni vynikaji, je, Ze
hra¢im kromé nabyti znalosti okamzité déavaji také moznost, jak si jednotlivé dovednosti
ozkouset v praxi. Pro€ si o Sachach ¢i hadankach ¢ist, kdyz 1ze sdhnout po titulech, které vés
to nau¢i a mnohdy vas i povedou za ruku? Bude se jedinec ucit jazyky pouze z uc¢ebnic nebo
sdhne po interaktivnim médiu, jez mu tyto moznosti také nabizi?

Nyni se ve zkratce podivdme na nckolik titull, které kromé& zabavy dopiavaji hraci
i moznost zdokonalit se v dovednostech, které muize uplatit v bézném zivoté. To nam poslouzi
k tomu, abychom si ukazali, jak se herni médium vyvinulo, a Ze nemusi jit pouze o zdroj
zabavy, jak byva obvykle ozna¢ovéno.

Jmenovat zde miizeme napiiklad titul Scribblenauts, v némz hra¢ s pomoci psani méni
slova ve skutecnost a fesi tak rizné situace. K pokéceni stromu tak mize vyvolat tieba sekeru,
pilu nebo cokoliv jiného, co jej napadne, Ze by mohlo byt v této chvili pouzitelné. Hrac tak
trénuje mozek, a pokud se uci cizi jazyky, miiZze sahnout hned po nékolika z nich, ve kterém si

chce svoji pamét’ na slovicka vyzkouset.

# Winter 2018 [online].
% 7apocteny jsou zde veskeré dialogy, zaznamy v denicich apod.

rrrrrr

hratelnost a prizkum svéta.
" RPG je zkratka z role-playing game neboli hry na hrdiny. Hrag se vzivé do kiiZe postavy, s niz pak interaguje
ve vybudovaném svété na zakladé jeho pravidel a moznosti.
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Keep Talking and Nobody Explodes zase u¢i hrace spolupraci, kdy jeden z nich ¢te
manudl a navadi druhého z nich, jak ma béhem ¢asového limitu zneskodnit bombu, na niz je
hned né€kolik typti modulii na bazi puzzle.

Zminit mizeme také hru s nazvem Epistory — Typing Chronicles, v niz hra¢ vyuziva
kouzla tim zptusobem, Ze co nejrychleji a nejlépe bez chyb piSe text, ktery se pied nim
objevuje na obrazovce. S pomoci titulu se tak hra¢ mutize zlepsit nejen v praci s klavesnici, ale
mize se také naucit psat vSemi deseti prsty, jelikoz jej k tomu titul i viceméné vede.

Samotné videohry se navic mohou vyvinout i v néco skutecné uzivaného pro rozvoj
v ramci urcité profese, jak nazorné¢ ukazalo naptiiklad Ceské studio Bohemia Interactive, kterd
po uspésnych vojenskych titulech Operace Flashpoint a sérii ARMA vyvinula vycvikovy
simulator Virtual Battlespace, jez je pouzivan pro vyuku taktiky pro bojové jednotky po
celém svéte.

Co se knih tyce, u nich je samoziejmé vzdycky mozné pokraovat na misté, kde jsme se
Ctenim prestali. To stejné nam vsak Casto nabizi pouze hry zalozené na ptib¢hu, a ne vzdycky
je to hned samoziejmosti. Kolikrat musi hra¢ pted ulozenim pozice nejprve dojit do hostince,
opustit nebezpecny konflikt nebo dojet zdvod, nez mu titul dovoli zapsat si svoji stavajici
pozici.

Pokud pak tfeba Ctenaf neni vystaven vliviim nasledujici adaptace, odviji se vzhled
postav a lokaci €isté od jeho predstavivosti, coz nam hry okamzité predkladaji podle zdméru
autora. Ano, mnohdy ma hra¢ moZznost navrhnout si vlastni postavu, vybrat ji intonaci hlasu,
jeji yjméno nebo postavit ji dim, ve kterém bydli, ale zbytek se jiz odviji od pfedstav studia
vyvojaiti a designér. Vidét to mizeme i na samotném Zaklinaci, kdy mame preddefinovany
vzhled postavy i to jak mluvi. Ovliviiovat tak mizeme pouze z Casti to, co fika a jaké akce
pak vykonava.

V tomhle maji zase vétsi volnost hry. Knihy nam vétu za vétou popisuji situace, a jak se
jednotlivé postavy chovaji. Pravé v této autorské intencionalité a identité textu tkvi asi
nejvyrazné€jsi rozdil mezi hrami a literaturou. Tvirce ¢i projektant videoherniho dila nemuze
podle Biny obejit ani odbyt syntaktickou dimenzi herniho textu. Nemiize uniknout do
jednorozmérného a naivné sématickocentrického textu, ktery smétuje k tlumoceni libivych
tezi, sloganii nebo konvenénich moudrosti.?®

Kdyz je pted hrace ve videohfe dan naptiklad kol proniknuti do neptratelského tabora,

je na ném, jak vyuzije nabidnutych hernich mechanik a celou scénu odehraje. Vnikne tam

2 Bina 2012, s. 20.
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zleva nebo zprava? Vsadi na kradmy postup nebo zautoc¢i na neptatele s ptfipravenou zbrani na
blizku ¢i na dalku? Nebo sdhne po piesvédCovacich schopnostech a dostane se dovnitt pouze
s pomoci slov? Samoziejmé se miZe i stat, ze nedostane na vybér, ale vzdycky je tu moznost
volby, kdy se alespoil hra¢ rozhodne, v jakém potadi jednotlivé tkony provede. A pokud mu
to nevyjde, zkusi to znovu a jinak. Z toho plyne také urcita znovuhratelnost, kdy titul
nemusime pii opétovném prozitku projit stejnym zpisobem. Knihy naopak cteme stale stejné
a chronologicky, pokud nés vyjimecné nevedou k nééemu jinému, ale to pak miizeme mluvit
o literarnich experimentech nebo gameboocich.29

Sila her ale nejvice vynika ve vyuziti tzv. flow-efektu, ktery je uzit na maximum. Flow-
efekt mizeme oznacit jako silny zazitek plynuti, kdy jsme vtazeni do déje a nastdva radostné
nesebezapomenuti. Flow ve hrach funguje pravé diky jejich fikénim svétim, které jsou
modelové, uzavienéjsi a zjednoznacnélejsi nez svét skutecny. Toto S$tastné uchvaceni pak
ptekondva prostredi knizni, filmové a videokultury obecné.®

S nastupem periferii pro virtualni realitu je tento efekt navic umocnén, jelikoz se sami
skutecn¢ stavame aktéry v jinak neredlnych svétech. Pro tyto periferie navic byvaji
opravdu ponofit.

Popularita literatury vSak ani v dnes$ni dobé nemizi, a pokud budeme opét parafrazovat
Binu, tak tradicnim a stale dominujicim zplisobem, jak privadét lidi k literatufe, je licit
aslibovat jim zaZzitky ponofeni do cetby, povzbuzeni i ukojeni fantazie a moZnost
identifikovat se s hrdinou. Valna vétSina pfitazlivosti romant, novel a povidek pro bézné

~r_o s

Ctenafe podle né&j spociva také v prodlévani v narativnich fik¢nich svétech.*!

3 Zaklinac jako pokracovani i adaptace

Romanova série Zaklina¢ od Andrzeje Sapkowského patii mezi dnes nejznaméjsi knihy
pochézejici ze sousedniho Polska. Za velky uspéch za hranicemi domoviny 1 Evropy miize
Sapkowski podékovat vyvojaiské spolecnosti CD Projekt, ktera ke kniham vydala volna herni
pokracovani v podobé¢ trilogie Zaklinac, Zaklinac¢ 2: Vrahové kralii a Zaklinac 3: Divoky hon

a nékolika dodatecnych tituli.

2% Gamebooky jsou knihy, v nichz se Gtenafi podle pokynil na stranch rozhoduji, kterou cestou se vydaji a na
zaklad¢ toho se také pfesouvaji na jiné stranky, kde opét celi dalsim volbam nebo zavéram dila. Za prvni
gamebook mtizeme pokladat titul Consider the Consequences, ktery v roce 1930 napsaly Doris Websterova

a Mary Alden Hopkinsova. Lacombe, Feraud, Riviere 2020 [online].

% Bina 2012, s. 22.

3 Tamtéz, s. 16.
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Prvnim dilem trilogie se tvlirci pokusili navazat na ne Uplné jednoznacny zavér Pani
jezera, kde jsou Geralt a Yennefer smrtelné zranéni a odvezeni lod’kou na jezero, kde se
nasledné probouzi. Pro nékteré ¢tenare to mohlo symbolizovat jejich smrt, ktera je stejné ale
nerozd¢lila, zatimco jini si pod tim predstavili, ze postavy piezily a mohly si dal zit svlij zivot.
Twvirci tak zde vychazi z mnoziny interpretaci dila a voli si tu, ktera jim ptijde nejvhodné;jsi.

Jelikoz se v CD Projektu nakonec rozhodli pokracovat v piibéhu Geralta, misto toho,
aby vytvorili zcela novou postavu, museli piijit na zpiisob, jakym hrdinu vtdhnout zpét
k dobrodruzstvi. Misto pfimé navaznosti zvolili mensi ¢asovy skok a my jsme tak vrzeni do
ptibéhu s tajemstvim, protoze nevime, co se stalo, jelikoZ se Geralt z Rivie znicehonic
objevuje u zaklinacské pevnosti Kaer Morhen a navic se ztratou paméti.

Uz jen tento fakt dal tvlircdm moznost d€lat si s postavou, co se jim zlibi a nedrzet se
tak striktné Geraltova chovéni, které zname z knih. Na postavu Geralta se ale zamétime
V samostatné kapitole.

Dalsim a stézejnim dtvodem, pro¢ tvurci po amnesii sahli, jak v dokumentu ke hie
vysvétluji, byl fakt, ze chtéli oslovit i lidi, ktefi knihy necetli. Kdyby Geralt ztratu paméti
neutrpél, museli by toho tvlirci daleko vice vysvétlovat, coz je 1 divod, pro¢ v prvnich dvou
titulech vynechali dillezité postavy Ciri a Yennefer, jejichZ vztahy s Geraltem by si vyzadaly
spoustu prélce.32

Kromé volného pokracovéani funguje prvni hra také jako adaptace, jelikoz se Vv ni
piibchy velice podobaji tém z povidek. V ramci nékolika mozZznych zakonceni lze dojit
k podobnému vyusténi, jako bylo v knihach nebo i takovému, které odporuje tomu, co by
knizni Geralt ud¢lal.

Nejlépe je to viditelné na povidce, ktera taktéz nese jméno Zaklinac. V ni se Geralt
vydava do Wyzimy, kde vladne kral Foltest. Jeho lid vSak suZzuje strasliva striga, ktera je vSak
Foltestovou zakletou dcerou jménem Adda, jez byla zrozena z incestu s jeho vlastni sestrou.
Aby Geralt strigu odklel, vydava se do jeji hrobky, kde pfe¢kava noc. Ve hie se s princeznou
Addou setkavame znovu, tentokrat jiz jako s dosp€lou Zenou a kletba je opét vyvolana. Ostrit,
ktery kletbu v povidce vyvolal, si o ni totiz vedl poznamky, a ty padly do rukou Rodericka de
Wetta. Nyni je na hraci, zda Geralt princeznu odkleje i podruhé nebo ji tentokrat pfipravi
a nenechal se strigou do té doby zabit, coz do urcité miry odpovidd knizni ptedloze. Tento

fakt je také jednim z mala jiz zminénych pfipadi, kdy se v titulu pracuje s ¢asem, ktery zde

32 arhn.eu 2017 [online].
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jinak moc velkou roli nehraje. Postup, ktery byl u této povidky pro ptfevedeni zvolen,
oznaCujeme za replikaci, jelikoz tvlrci vzali Ctenditm znamou latku a predali jim ji
V povédomé formé.

Dalsim piikladem adaptace nam muze byt piibéh, ve které si hra¢ podobné jako
Vv pfedloze musi vybrat mensi zlo. V piipad¢ hry bud’ zabije védmu Abigail, kterd skryté patii
ke kultu Ivohlavého pavouka nebo vyvrazdi hiisné vesnicany vedené Velebnickem, ktefi ji
chtéji upalit. Obé cesty maji své pro a proti a je jen na hraci a jeho pohledu na situaci, kterou
stranu zvoli.

Uz ono voleni mensiho zla ptimo odkazuje na povidku Mensi zlo, kde Geralt voli mezi
zabitim nebo uSetfenim princezny Renfri, ktera neméla lehky Zivot, coz se na ni podepsalo.
Samotna Renfri chtéla pouze vykonat svou pomstu na carodéji Stregoborovi, ktery ¢astecné
mohl za jeji utrpeni, ale Geralt se jej nakonec zastal a zabil princeznu i jeji bandu hrdlofezu.
Nevd&eny lid mu pak vymyslel piezdivku Reznik z Blavikenu, ktera jej provézela cely Zivot.

V piipad¢ hry je Abigail obvinéna z toho, ze Bestie a dalsi pfizracni psi pfisli kvuli
jejimu pfi¢inéni. Hrd¢ muze najit i nékolik dikazt, které jdou proti ni, jako je figurka
s podobou jednoho vesni¢ani v jejim domé, ale je na ném, jak se k témto dikazim bude
v ramci tohoto pifipadu stavét. Naproti tomu zde mame vesni¢any, ktefi se sami dopustili
mnoha zloc¢ind, ale nejsou ochotni nést za n¢ odpovédnost.

Ani v jednom z pfipadt neni zcela jisté, kdo je skutecnym vinikem a postava Geralta
nebo hrace musi celou situaci podle sebe zhodnotit. Byla by Renfri zI4, kdyby si s jejim
zivotem nehral Stregobor, ¢imZ je svym zplUsobem zodpovédny za jeji kondni? Pomahala
Abigail vesni¢antim v pachani nedobrych skutkti nebo byla jen tou, kdo jim k tomu doptéaval
prostfedky, aniZ by o tom véd¢la?

Tématika ,,mensiho zla* obecné piibéhem Zaklinace siln¢€ prostupuje a ukazuje nam, ze
ne vzdy je vSechno takové, jak se na prvni pohled zda. Geralt tak pravé Casto v ptibézich
usetfil netvora a potrestal ¢loveka, ktery akorat tahal za nitky a se vS§emi manipuloval. Ve hie
se ale mizete rozhodnout 1 opacné. Piibéh s Abigail mizeme v porovnani s povidkou Mensi
zlo nazvat variaci ptibéhu. Oproti ukolu se strigou zde tvlrci pouze vzali znamé téma
a prenesli jej mezi zcela jiné postavy a zapletku.

Podobnost s povidkami Ize najit také ve vztahu vlkodlaka Vincenta Meise s prostitutkou
Carmen, ktery se zrcadli se vztahem prokletého Nivellena a upirky Vereeny z ptibéhu Zrnko
pravdy. Ptibéh je opét soucasti prvni hry. Zde vSak Carmen nehraje roli zaporné postavy
a hrac se rozhoduje, zda Vincenta zabije, necha jej ve vlkodlac¢i podobé dale fungovat nebo jej

zviteci stranky zbavi. Oba tyto pfibchy tak tradi€né parafrdzuji nékterou z klasickych
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pohadek, v tomto pifipadé Krasku a zvire, kdy zarostly muz neni ve skuteCnosti zriidou, za
kterou je povazovan, ale ma dobré srdce.

Jak jsem jiz naznadil, sam Sapkowski s variacemi klasickych pfibéhd, legend a pohadek
pracoval a tvurci ze studia CD Projekt toho u svého Zaklinace dosahli podobnou cestou.
U piib¢hu s Vincentem je zdroj inspirace diskutabilni, jelikoz jak zminuji, Sapkowski Krasku
a zvire pojal po svém a CD Projekt zase jinym zptsobem. Polské studio vSak necerpalo pouze
od Sapkowského, z jehoz materidlu vychéazi, nebo pfipadné taktéz z pohddek, ale inspirovali
se také dilem H. P. Lovecrafta a jeho mytem Cthulhu. VSimnout si toho mizeme na
rybolidech, které vede tajemny blith jménem Dagon, ktery vyzaduje krvavé obéti. Zde je opét
otazkou, zda se Lovecraftem v minulosti Sapkowski taktéz neinspiroval a zda CD Projekt
pouze dany odkaz vice nezduraznil, jelikoz s podvodnim narodem autor pracoval, byt jej
nevystavél kolem Zadného boha.

Celou hru, podobné jako Sagu o Zaklinaci, provazi postava tzv. Ziidla, coz jsou lidé od
narozeni obdafeni magickymi schopnostmi. V knihach to byly princezna Cirilla a jeji matka
Pavetta a ve hie tuto roli zastava tajemny chlapec jménem Alvin. Podobné jako na Ciri, ma
zde Geralt na Alvina velky vliv a jeho moralni rozhodnuti méni chlapcovo chapani svéta. Jeho
moc se nakonec ukaze jako extrémni, az nakonec cestuje ¢asem a Geralt se setkava s jeho
dospélou podobou, kdy vystupuje jako Jakub z Aldersbergu, velmistr Radu planouci riiZe.

Pfima spojitost mezi nim a Alvinem neni ve hie fecena, ale hraci to dochazi z informaci,
které dostava ,,mezi fadky. Vidét to mizeme tieba v Jakuboveé chovani, kdy mluvi o stejnych
vécech, které s Geraltem v détstvi probiral. Na konci u jeho mrtvého téla navic Geralt nachazi
amulet, ktery jako maly kluk Alvin dostal, ale s tim rozdilem, Ze je na ném znat vliv Casu.
Identitu postavy pak nakonec ve vedlejsSim tkolu potvrdil az tieti dil videoherni série
s podtitulem Divoky hon, kde Geralt narazi na jemu adresovany dopis, ¢imz tvurci po letech
odpovédeli hra¢im na jednu ze zadhad prvniho dilu. Alvina a jeho typ postavy mizeme ve
vysledku oznacit za transpozici, kdy jsou vlastnosti Ciri pfeneseny na zcela novou
a zvracenou variaci Zfidla.

Tim jsme si ve zkratce shrnuli, jak hra funguje jako jista adaptace povidek v mnoha
provedenich. Ze jde o pokradovani, nam pak ukazuje chovani nebo vék postav. Geraltovi
pratelé samoziejmé reaguji na to, ze se vratil z mrtvych, protoze mnoho z nich bylo u toho,
kdyz jej probodli vidlemi. Ve hie ve velké mife figurujici Shani tfeba v ptedloze pozndvame
jako studentku z Oxenfurtu, ale herni adaptace nam ji po uplynuti ¢asu ukazuje jiz jako
plnohodnotnou osetfovatelku, ktera si ve Wyzimé otvira ordinaci a ma praxi z bitev, ve

kterych pomahala.
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Na scén¢ se jinak objevuje velké mnozstvi piezivSich postav z knih, at’ uz se jedna
0 zaklinace Vesemira, Lamberta a Eskela, trubadura Marigolda, trpaslika Zoltana, elfi
valec¢nici Toruviel nebo Velerada, ktery je po Foltestovi nejvétsi autoritou ve Wyzime.

Geraltovi se potyka se svoji amnesii, ale pamatuje si, Ze miloval Carodéjku, ¢imz
odkazuje na Yennefer z Vengerbergu, byt mu tento zapomenuty vztah nahrazuje Triss
Ranuncul, ktera je do n¢j sama zamilovana. Kdyz uz jsme mluvili o Addg, jeji prvni odkleti je
samoziejm¢ zminéno a navic jej adaptuje tvodni filmova sekvence ke hie. Vzpomenut je
i zesnuly zaklina¢ Coén, jehoz me¢ muze Geralt ziskat a dojde i na zminku mrtvého Lea
Bonharta, ktery bélovlasému zaklinaci v knihach zatapél.

Druhy dil nam zase v ramci adaptace a pokracovani vraci do série invazi ze strany
Nilfgaardu, kdy se cisai Emhyr po dvou letech opét pokousi dobyt sever, byt’ od téchto plant
V knihdch upustil a vratil se do své domoviny. V porovnani s ptedlohou tak dochézi
k mensimu rozporu, kdy se tvirci rozhodli Emhyrovo rozhodnuti ignorovat a po par letech jej
k jeho plantim znovu vraci, ¢imz vSak do dila znovu vtahuji znamou zapletku a vytvaii tak jeji
variaci.

Za zminku stoji 1 postava Saskie, kterd zde plni podobnou roli jako Borch Tti Kavky
v povidce Hranice moznosti. Geralt se v ni potyka s drakem a nasledné zjistuje, ze onim
drakem je Borch, jelikoz tito tvorové umi ménit svou podobu. Tim hra adaptuje tento prvek
z povidky a zéaroven jej uplatiiuje v rovin€ pokracovani, jelikoZ se Zena piedstavuje jako
Borchova dcera a roz$ifuje tak roli mladéte, které Borch v povidce chranil. Tvirci zde navic
pracuji i s tim, Ze jeji matka byla zelend dralice, takZe jakoZto kiiZenec miiZze na rozdil od
svého otce piejimat pouze jednu podobu. Saskiu tak mizeme oznacit za piipad sloZené
postavy, jelikoZ nejenZe vychézi pfimo z knizni ptedlohy, ale zaroven napodobuje roli svého
otce.

V obou titulech navic v mensi roviné figuruje i Divoky hon, ktery miize za Geraltovu
ztratu paméti, coz se béhem druhého dilu v retrospektivach postupné dozvidame. Divoky hon
nas postupné piipravuje na navrat Ciri ve tietim dile a uzavieni této déjové linky. Tu
Sapkowski ptivodn¢€ nechal otevienou jako konstantu, aby Ciri do konce zivota pred Divokym
honem utikala a snazila se zabranit zneuziti svych schopnosti. CD Projekt tak ve vysledku

vytvofil piidu pro mozny st’astny konec vSech tii hlavnich postav.
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4 Geralt z Rivie jako vyvijejici se hrdina

Stredobodem knizni i herni série je postava Geralta, kterého v knihdch sledujeme jako
jednoho z hlavnich hrdinii a i ve hrach vystupuje jako postava, kterou hraci ovladaji. Geralt
ale neni jedinou postavou, které se ve hrach ujimame.

Druhy dil nam dava v kratkych pasazich moznost chopit se naptiklad krale Henselta,
bojovnice Saskie nebo jinych postav, ¢imz se naim dokresluje politicka situace svéta, podobné
jako tomu bylo i v romanech. Okrajové mizeme zminit, ze ve tietim dile k tomu dochazi
taktéz.

Tento samotny fakt tak muizeme povazovat i za jistou podobnost s vypravénim
V knihdch. Ty nam kromé kapitol zamétenych na ustfedni postavy nabizi i pasaze, které se
to¢i kolem vladcii, ¢lenti Spionaznich rozvédek nebo 1 obycejnych lidi, se kterymi se hlavni
postavy setkaly. Pravé diky témto kapitolam dokaze ¢tenatr pochopit fungovani celého svéta.
Hlavni postavy travi obvykle vétSinu casu na cestdch a nemély by pfilezitost se k danym
informacim dostat, jelikoz se vyskytuji v jinych oblastech a valka a politikafeni je nezajima.

My se vSak zaméfime pravé na Geralta a zplsob, jakym jej tvirci v herni adaptaci
oproti kniham ztvarnili.

V ptedloze je Geralt popisovan jako n¢kdo, kdo nepiisobil mladym zjevem, byl

zjizveny, mél vlasy bilé jako mléko, koc€i¢i oc¢i a pohled na n¢j nebyl uplné ptijemny. Vnéjsi
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adoptivni dcefi. Geralt tak ¢asto vzdoruje a stahuje se dal od svych pratel, ktefi jej jako jedni
Z mala berou takového, jaky je. Zminit musime i Geraltiv cynismus, kdy jde proti hodnotam
a ndzorim ostatnich 1 z ditvodu, Ze je sam spoleCenskym vyvrhelem.

Stim souvisi i1 jistd davka surovosti, kdy Geralt vystupuje proti ostatnim hrubé
a osvétluje to 1 tim, ze zaklinaCi byli zbaveni emoci, coz neni Uplné pravda. Stejné tak je
Geralt velmi pragmaticky, v mnoha situacich se snazi rozumné uvazovat, premysli nad svym
jednénim i jednotlivymi kroky a ¢as od casu zabiha do debat o svété i konani lidi.

Jeho prace je zatizena riznymi pravidly, jimiZz se snazi fidit, ale ve vysledku je
v piibéhu casto zpochybnuje a stejné¢ tak moralitu zaklinac¢ské profese, kterou vykonava.
S praci zaklinace neni 1 kvili jejimu spole¢enskému pfijeti zcela spokojen. Je to navic jediny
zivot, ktery zna, jelikoZ nedostal na vybér a byl tak k tomu vychovan.

S Geraltovym kodexem souvisi 1 jistd davka neutrality, kdy se nesmi ucastnit

politickych konfliktli, jenze je k tomu mnohdy dohnan, jelikoZ nemé zadnou jinou moznost.
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Dobrym ptikladem nam zde muze byt bitva 0 most na Jaruze, ktera probéhne v knize Krest
ohnem. Geralt a jeho druzina se zde chtéli dostat na druhou stranu feky, ale z jedné strany byli
blokovani armadou kralovny Meve a na druhé zase vojskem Nilfgaardu. Pfejit bez vyvolani
konfliktu se jim nepodafilo, tak se Geralt nakonec rozhodl pfipojit se na stranu Severnich
kralovstvi a vyhral bitvu proti vetielciim, ktefi si je chtéli podmanit.

Zrovna V tomhle pfipadé mizeme vidét i jistou podobnost s tim, ¢eho jsme se dockali
I V hernim zpracovani. Geralt je v pfibéhu postaven pied volbu, za kterou stranu bude bojovat,
coz také udéla.

Geralt z herni série, jak uZ bylo feceno, trpi v prvnich dvou dilech herni trilogie ztratou
paméti, coz je idealni zplsob a jeden z vypravécich postupt, jak pracovat se zavedenou
postavou a dat ji moznost se dale vyvijet.

Rozdil v zadaptované postavé je ale hned patrny na jeho fec¢i. Geralt je urcité vice
sarkasticky a ma daleko vice vtipnych narazek viéi postavam nebo déni okolo, ¢imz se trochu
vice pfiblizuje zépadni tvorbé s hrdiny podobného typu. Také neni tolik uzavieny, je daleko
privétivejsi a stejné tak je okolim 1épe piijiman. Mrzutost a sebelitost viceméné zmizela a ani
jeho hlas neni tak nepiijemny, jak byva popisovan, spiSe naopak. Herniho Geralta bychom
mohli popsat také jako vétSiho romantika, jelikoz je zde zndsoben jeho Uspéch u Zen, kterym
nevadi jeho désivy vzhled.

Zejména v prvnim dile, kdy je z Geralta pomalu novy ¢lovek a sviij zivot zacind od zase
od nuly, ma hra¢ moznost udélat z néj suknickare, za cozZ je navic odménovan sbératelskymi
kartickami s polonahymi Zenami.

Hlavni divod téchto zmén je prosty — hraci potiebuji postavu, kterou si oblibi a bude
pro né zabava travit s ni ¢as, cemuz humor a vielejsi ptistup pomaha. Herni vyvojafi tak chtéli
oslovit vétsi skupinu lidi, které by mohly tituly zaujmout, ¢imZ se vracime k mySlenkam
Perkikaki a jeji praci o transformaci textu pro jiné publikum.

Vzhledem Kk herni moznosti rozhodovat se, je také mozné opustit od neutrality
a rozhodnout se, na jakou stranu konfliktu se postava ptid4. V prvni videohie jsou nam tak
Vv pritbéhu hry predstaveny tfi moznosti: bojovat za lidi, bojovat za elfy a drzet se od celého
konfliktu dél. Dle rozhodnuti hrace s nim budou mit postavy trochu jiné vztahy a ve tfetim
ptipad¢ si viceméné zneptateli obé strany konfliktu.

Co se druhého dilu s podtitulem Vrahové kralii tyce, tak zde hrac pfichazi o moznost
zlstat neutrdlnim a musi si vybrat, zda bude mit napfi¢ celou hrou za spojence Vernona
Rocheho a jeho Modré pruhy z lidského kralovstvi Temerie nebo lorvetha a elfi oddil

Scoia'tael. Od této volby hraje hra¢ svym zptisobem jiz zcela jinou hru, kde se v piibéhové
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lince prolina pouze par tkoli. Divodem této zmeény je fakt, ze jsou Vrahové kralii daleko vice
politicka hra, kdy je Geralt nucen proniknout do intrik a sleduje voditka az k jejich striijcim.
Druhy dil se tak vice drzi duchu romant, které se pravé politikou a pohledem jinych postav na
rozdil od povidek zabyvaji.

Vrahoveé kralit jdou proti piedloze i viceméné v tom, ze je Geralt po udélostech prvniho
dilu na zacatku hry osobnim strazcem krale Foltesta, coz je néco, co by literarni Geralt nikdy
neud¢lal. Tvirci to osvétluji tim, Ze na zabiti krale nékdo najal zaklinace z nové predstavené
Skoly zmije, coz vedlo Geralta k rozhodnuti krale branit, aby zjistil, o koho se vlastné jedna.
Celé toto dobrodruzstvi pak vede Geralta k rozhodnutim, ktera by nikdy v Zivoté neud¢lal,
kdy mtze tfteba sam zabit krale Henselta, ¢imz by se stal tim, za co jej tou dobou ostatni maji.

V povidce Hranice moznosti je nam tieba také feceno, ze Geralt nezabiji draky, coz je
Vv nasledujicich knihdch ¢asem opakovano, ale ve Vrazich kralii méa Geralt opét moznost jit
proti tomuto rozhodnuti a porusit tak svij kodex tim, Ze zabije Saskii.

AZ pak ve tfetim dile se vratili tviirci zase vice k rozhodnutim, které by ptivodni Geralt
udélal a byt mu charakterové Upln¢ neodpovidd, maji zde hraci daleko vice moznosti
nasledovat cestu, kterou by se knizni Geralt z Rivie vydal.

Vsechny tyto upravy, jsou zde tedy udélany z divodu, aby se s Geraltem ztotoZnilo ve
videohrach daleko vice lidi, nez jak tomu bylo u kniZni ptedlohy, kterda nam predklada velmi
specifickou postavu. Geralta si tak kazdy ptizpasobi podle sebe a vytvoifi si v ramci
stanovenych mantinelll hrdinu, kterého by chtél mit a kterého by chtél nasledovat.

Geralt stvofeny CD Projektem se navic stal natolik ikonickym, Ze se jeho vystupovanim
a pfedevSim intonaci hlasu pfi nataceni adaptace od Netflixu inspiroval jeho ptedstavitel
Henry Cavill, jak sam uvadi v mnoha rozhovorech.®® Ten jakozto velky hra¢ videoher ma sérii
Vv lasce a ptivodné si i myslel, ze knihy byly napsany aZ po hrach. To nam také ukazuje, jaky
mély tou dobou oproti ptedloze dosah. Mizeme tim také fict, ze Cavill adaptoval herniho
Geralta do serialové podoby, kdy ne vzdy musi adaptace vychazet pouze z jednoho zdroje.
Timto zpracovanim chtéli tvlirci seridlu dat také divaktim Geralta, kterého jiz znaji, byt celé

prostiedi a design postav vybudovali tpln¢ od zakladu.

5 Postava vypravéce a vypravéci postupy
Cim je d&j knizniho Zaklinace originalni, je jeho piistup k postavé vypravéce, ktera poji cely
ptibéh dohromady. Jiz mnohokrat autofi uzili kroku, ze je dany text pouze jejich interpretaci

a autorstvi pfiznavaji fiktivni postavé, jenze Sapkowski v tomhle zaSel jest¢ o kousek dale

% IGN 2019 [online].
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amy se tento fakt dozvidime az pozd¢ji v samotném dile a nikoliv na obalce nebo
v piedmluve.®

Timto fiktivnim autorem pravé Geraltiv nejlepsi ptitel Marigold, jenz se v rdmci jejich
dobrodruzstvi rozhodne napsat dilo, které nazve Piil stoleti poesie. V romanu VeézZ viastovky
jesté ptisahda, ze svlj tubus neztrati, coZz je hned v nasledujici pasazi vyvraceno. Kratka
dvoustrankovéa pasdz nam ukazuje ¢asovy skok, kdy tubus s textem nachdzi archeologové
a Marigoldovo vypravéni se tak stava zajmem badateld. Byt jsou texty nasledné znieny

V ohni, stejné z nich dostavame uryvky jako v tomto ptipadé:

,»ITebaze doposavad tak pospichal, tak chvatal, tak se Stval a oddechu si nedopial, setrval
zaklina¢ témeft celou zimu v Touissantu. Jaké mél k tomu divody? Nenapisu. M¢l je, tot’ vSe,
Skoda vice slov. Tém zas, kdoz by chtéli zaklinace pranytfovat, pfipomenu: laska nejedno ma
jméno a nesud’te, abyste byli souzeni.

Marigold:

Piil stoleti poesie*®

Sapkowski vSak nepracuje pouze s uryvky z Marigoldova dila, ale sahd také k jinym
fiktivnim textim, kdy mizeme zminit napiiklad Annales seu Cronicae Inclitt Regni
Temeriae®®, jejimz autorem je pisaf Jarre, dals$i ze znamych postav dila. Jarremu tak mtizeme
taktéz z ¢asti prisuzovat autorstvi dila, kdy mohou jemu vénované kapitoly vlastné vychazet
z jeho z kroniky vypovidajici o bitvé u Brenny. Sapkowski pfipadné cituje i realné autory,
jako jsou Francois Villon nebo Rudyard Kipling, kdy citace vzdy nachazime na zacatku
kapitoly.*’

Smyslem jednotlivych citaci je prohloubit myslenku, ktera se v dané kapitole objevuje
a svym zpusobem tak také podporuji fakt, ze by dilo mohlo skutecné byt nalezem. Samotna
knizni série totiz pracuje s mySlenkou prolindni svéti a cestovani mezi nimi, kdy se Ciri
dostavda na Zemi do éry krale Artuse, coz je samoziejmé takté¢Z nepodlozena legenda.
Sapkowski tak také osvétluje cely pivod lidi ve svém magii opfedeném svéte, kdy na
Kontinent dorazili béhem takzvané Konjunkce sfér a zacali se misit s elfy, trpasliky a dal§imi

rasami, které tu byly pfed nimi.

¥ Uvést miizeme napiiklad J. K. Rowlingovou a ji vydané knihy Famfipdl v priibéhu vékii, Fantasticka zvifata
a kde je najit a Bajky barda Beedleyho nebo sérii Jak vycvicit draka od Cressidy Cowellové.

% Sapkowski 2012, s. 64.

% Tamtéz, s. 300.

¥ Tamtéz, s. 64.
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Marigold ndm jako vypravéé jinak v dile vystupuje ve velkém. Jako postava své
vypraveéni v§ak mnohdy zveliCoval a zasluhy z dobrodruzstvi s Geraltem ptipisoval sam sob¢
a stejné tak zapominal na chyby, které sam udé¢lal. Z tohoto divodu jej proto musime brat
jako vypravéce nespolehlivého, coz svym zplisobem muze nahravat vypravéni v samotnych
pocitacovych hrach. Ty ndm davaji, jak jiz bylo feceno, vice moznosti, jak dané piibchy
zakoncCit, ale 1 tak nam tvlrci v dalSich dilech ukazuji, ze existuji jejich kanonické verze.
V prvnim dile se hra¢ naptiklad rozhoduje, zda zabije Rodericka de Wetta nebo Spiona Talara.
At uz hra¢ zvoli jakkoliv, Talar se ve tietim dile s podtitulem Divoky hon vraci do déni a ma
zde podstatnou roli.

I zde totiz Marigold nejen vystupuje, ale funguje taktéz jako vypravec. Jako priklad si
zde muzeme uvést hned uvodni sekvenci prvni videohry, kdy ndm je pfevypravén piibéh se
strigou v Marigoldové podani. Dalsi dvé hry s prvkem Marigolda coby vypravéce pracuji
daleko vice, kdy slySime postavu vypraveét, co se v d&ji zatim stalo v naéitacich obrazovkach
nebo v piipad¢ druhého dilu mezi jednotlivymi kapitolami.

Autorstvi miizeme prtipsat také deniku, ktery se ve hie vyskytuje a diky némuz si hrac¢
muze zrekapitulovat, co vSechno se vlastn¢ v déji stalo.

Prvni dil ale voli zcela jiny pfistup, kdy jsou jednotlivé pasaze mezi kapitolami
vypravény Geraltem a 1 samotny denik je psan z jeho pohledu. To je vSak dané faktem, ktery
jsme se jiz zabyvali, a tedy Ze belovlasy zaklinaC utrpél amnesii a Marigolda touto dobou za
svého pfitele ani povaZovat nemusi. Postava barda se zde navic stejné objevuje az ve druhém
d&jstvi hry, navic ve vedlejsi roli, takze by nedavalo smysl, kdyby komentoval déni, jehoz
neni soucasti. Hraci to navic dava moznost sledovat stav mysli Geralta a pracovat s jeho
vlastnimi myslenkami.

Pokud znovu odkézeme na Lindu Hutcheonovou, tak ta u videoher, stejné jako u filmi
nebo divadelnich inscenaci, zmifnuje, Ze je pro né obtizné zpracovat ,,res cogitans* nebo jinak
feCeno stav mysli postav.38 Tento problém v ptipad¢ prvni hry pravé Geraltovy promluvy
a zapisy do deniku fesi, jinak je to také podpofeno samomluvou naptiklad béhem sledovani

stop a studovani dikazii v dal$ich dvou pokracovanich.

6 Rozdily oproti knizni predloze
JiZ jsme se zaobirali tim, v ¢em herni série funguje jako pokracovani i adaptace. Série od CD

Projektu vsak obsahuje i nesrovnalosti a odklony od ptedlohy, coz je u adaptaci, fanfikci nebo

% Hutcheon 2006, s. 14.
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knih rozsitujicich filmové a herni médium obvyklé,?’9 protoze ne vzdycky se chtéji tvirci fidit
v§im, co origindlni dilo nabizi. N&které zmény jsou navic nutnosti, pokud ma v jiném médiu
titul fungovat.

Velkou zménou si v prvnim dile prosla ¢arodéjka Triss. KdyZ pomineme upravy, jako
jsou zmeéna barvy vlasti nebo absence jizev, které maji hyzdit jeji t€lo, promitly se zmény na
jejim charakteru. Tim se v prvni hie vice blizi postavé Yennefer, Geraltovy pivodni lasky,
zatimco dalsi dva dily uz ji ¢ini vice jemnou a emotivni jako v knihach.

Kwvuli své minulosti je pravé Yennefer v knihach chladna, piisnd a uzaviend, ale Geralt
objevuje i jeji jiné stranky. Pravé ona chladnost a piisnost je postavé herni Triss v prvnim dile
dodéna, za coz muze zjevné i fakt, Ze tvlirci vychazeli béhem tvorby hry pfedevsim z povidek,
V nichz se Triss nevyskytuje.

Co se postavy Triss déle tyce, tak tvlrci v prvnim dile sice letmo zminuji jeji alergii na
lektvary, kdy by se méla 1é¢it magickymi amulety, ale hned v prvni misi ji musime donést
specialni elixir, aby se mohla uzdravit. Tvirci se to sice snazi obejit klickou, ze se do lektvaru
musi pifidat zvlastni pfisada, ale tim se zase popira celd myslenka alergie, jelikoz by diky
upravenému slozeni mohla Triss vyuzivat lektvary a podobné smési bézné¢.

S pfihlédnutim na vSechny upravy a pfeneseni vlastnosti jedné postavy na druhou, ale
pfi zachovani prvki pro plivodni postavu typickych, lze u carodéjky Triss podobné jako
u dfive zminéné Saskie fict, Ze se jednd o kompozitni neboli slozenou postavu.

Zjevné taky je, ze kral Radovid V. asi nebude ve véku patnacti let. V knihach vystupuje
jako dité a od jejich konce neuplynulo ke hram aZz tolik casu.”? Postava pusobi daleko starSim
dojmem, coz je néasledné patrn€j$i v dalSich dvou dilech, kter¢ maji lepSi grafiku
a propracovangj$i modely postav.

Aby mohl svét Zaklinace navic fungovat v hernim médiu, musel byt n¢kolikanasobné
zvySen vyskyt monster, az se ¢lovek divi, Ze je zaklinacl ve svété tak maélo a lidé je stale
nenavidi. Utopenci nebo rizni nekrofagové vylézaji v noci ze vSech stran a hra¢ jakozto
Geralt si tak jejich zabijenim muize pékné vydélat. Tato zména je vzhledem k ptechodu do
herniho média a Zanru RPG pochopitelna, jelikoZ je potfeba dat hraci néjakou napln.

Knizni ptredloha nam dale popisuje, jak je prace zaklinaclt velmi nevdécna, protoze
velka cast vydélanych penéz jde nakonec za vydaje za elixiry a dal$i prostfedky. Zde vSak
Geralt o penize nema nouzi, vydélat si mize celkem snadno a nemusi se tak bat, ze by mél

prazdné biicho a musel spat venku bez pohodli postele. Zde jde opét o néco, co muselo byt

% Knihy rozsitujici fikéni svéty mizeme nalézt u sérii, jako jsou Star Wars, Warcraft nebo Diablo.
“0 Mezi knihou Pani jezera a prvnim dilem herni trilogie je Gasovy skok dva roky.
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hernimu médiu uzptisobeno. Nizké odmény by hrace nemusely K plnéni tkold nijak motivovat
a navic je dulezité i zminit fakt, Ze vybudovat ekonomiku v hernim svété neni tpln¢ snadné.
| pfes propracované ekonomické systémy si hraci stejné nachazi zpiisob, jak si snadno vyd¢lat
penize, kdy se o tyto tipy nasledn¢ dé€li na internetovych férech nebo ve videich.

Co se tyka boje, Geralt nikdy nepouzival magickd znameni ve vétSi mife, ale mnohdy
jen jako posledni moznost. Ve hie jsou vSak dulezitou ¢asti bojového systému, at’ uz jde
0 ochranny Quen nebo ohnivé Igni. Geraltovy bojové i magické schopnosti jsou samoziejmé
posileny z ditvodu, aby se mohla postava neustale vyvijet a hra¢ tak mél lepsi pocit z toho, ze
néceho dosdhl. Pridava se tim také dalsi prvek, ktery hru ozvlastnuje, aby nebyla zcela
repetitivni. K pouzivani znameni ani lektvarti hrd¢ neni nucen a je jenom na ném, jak bude
jim ovladany Geralt ve svéteé fungovat.

Prvni dvé hry pak hraci ani nedavaji moznost vlastnit kong, ktery byl vzdycky dulezitou
soucasti Geraltova Zivota. Jde totiZ o uzavienéjsi tituly s menSim prostfedim, které jsou vice
linearni a Vv jednotlivych kapitolach se vzdy soustiedi jen na oblast jednoho mésta a jeho
okoli. Teprve tieti dil, kde ma hra¢ daleko vice moznosti, pfinesl do hry klisnu Klepnu, ktera
Geralta z Rivie vozi a nosi u sebe jeho vybaveni.

S Klepnou samoziejmé souvisi i noSeni mect, v ¢emz se hry s knihami rozchazi. Knihy
nam totiZ popisuji, jak Geralt nosi vzdycky jeden mec¢ u sebe a druhy mé uloZeny pravé na
koni. Hry se stim vypofadaly jinak a stfibrny i ocelovy me¢ ma Geralt u sebe na zadech
viceméné pokazdé. Mensi rozruch nam v tom navic udélala v roce 2013 publikovana kniha
Bourkova sezona, kterd pracuje s tim, ze Geralt taktéz oba mece nosi. Samoziejmé neni jasné,
zda se Sapkowski u her inspiroval, jelikoz pfed napsanim a vydanim knihy vysly z trilogie
prvni dvé. Celou situaci by to tak totiz ménilo. Tohle je vSak pouze povrchni prvek, byt jej

stoji zminit i vzhledem k tomu, jakou to vyvolalo reakci.

Zavér
Videohry jsou zdrojem zabavy jiz nékolik desitek let a za tu dobu se zménily k nepoznani.
Hra¢ v nich ma dnes daleko vétsi volnost a sam se tak ve velkém stdva strijcem mnoha
pfibeht. Dalo by se tak také fict, Ze kazdy hra¢ je sam sobé autorem a zazije zcela jiné
dobrodruZstvi.

Herni médium 14ké v dneSni dobé navic stale vice profesionalnich spisovatelt, ktefi

cht&ji prozkoumat jeho moznosti, coZ s sebou nese 1 zajem hracl, kteti Cetli jejich literarni
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dila.** To viak automaticky nemusi znamenat, ze vznikaji dila nova, ale dochazi i k fad¢
videohernich adaptaci, které do interaktivni podoby prendsi ptib¢hy z filmi, komiksa
i literarnich dél. Hraci v téchto adaptacich pak mohou zazit dobrodruzstvi v jim znamych
kulisach a sami si tak vyzkouset, jaké je to v klizi jejich oblibenych postav.

Byt bylo videoherni médium dlouhou dobu kritizovano a odbornici mu kladli za vinu
vrazdéni nebo loupeze, nebranilo to lidem, aby videohry stale konzumovali. Naopak jsou stale
popularnéjsi a 1idé je dnes mohou hrat i na svych mobilnich zatizenich.

Dokonce i Zaklinac se dockal tituld, které si mohou lidé vychutnat na cestach a je jedno,
zda jde o piibéhovy a zaroven karetni Thronebreaker: The Witcher Tales nebo The Witcher:
Monster Slayer vyuzivajici interakce se skute¢nym prostiedim, kdy muze hra¢ s pomoci
mobilni kamery lovit nebezpecné piisery v lese, parku nebo na méstském namesti.

Samoziejmé& neni neobvyklé, Ze dochazi ke srovnavani zazitka z Cetby knih, sledovani
filmi nebo hrani videoher, kdy nekoncici debaty maji zastdnce jednoho kazdého média.
A 1 mezi ¢tenati této prace se urcité najde né€kdo, kdo se téchto debat ¢as od Casu Gicastni.

Dilo Zaklinac, které tu bylo prozkoumano v médiu tist€éném i vizuadlnim nam dobie
ukézalo, jak lze prenést populdrni fikéni svét do videoherni formy, kdy nutné nemusi piijit
0 své typické znaky, které ho délaji tak popularnim. CD Projektu se zdatné podatilo navazat
na literarni pfedlohu a pracovat se zdrojovym materidlem, diky ¢emuz si videoherni série
ziskala také velkou pozornost. Samoziejmé ne vSe mohli tvlirci z polského studia pienést
Z jednoho média do druhého, jelikoZ musi videohry spliiovat jind kritéria.

Videohry musi totiZ hrd¢im nabidnout vtazeni do déje a svéta hned v nékolika rovinach,
a pokud neptlisobi alespon castecné uveéftitelné nebo neptedstavuje urCitou vyzvu, ztraci
konzument pozornost a pfesouva ji jinam. Ne vzdy ale miize videohra reflektovat svét
skute¢ny, jelikoz hra€ nema tolik ¢asu ani prostiedkd, aby u daného média vydrzel sedét bez
prestavky. Hracem ovladana postava tak nebude mit pevné stanovenou pracovni dobu, kterou
1 musi dodrZet, ale muze ptijimat tkoly od vice zadavateld, plnit je v rizném potadi a vénovat
jim tolik ¢asu, kolik uzna za vhodné.

CD Projekt samoziejmé necerpal pouze z dila Andrzeje Sapkowského, ale sahl i k vice
¢i méné znamym piibéhtim, autordm nebo popkultute, na coz citlivé odkazali a uzivali z nich
prvky, podobné¢ jako to délal sam Sapkowski, jehoz dilo do sebe vtahuje kulturu ve velké §ifi.

A at’ uz chape konzument herni sérii od CD Projektu jako adaptaci nebo pokracovani slavné

* Jako piiklad si miZzeme uvést Toma Clancyho nebo George R. R. Martina.
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knizni série, bude jej vzdy provazet chut’ prozkoumavat netradi¢ni fikéni svét, ve kterém neni

vSe pohadkové, jak se mize zdat.
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Prakticka Cast
Blutriinstig: Vladce krve

l.
Myslel si, Ze mi unikne, ale to se hluboce mylil. Mn¢ nikdo neutece. Nikdy. Zahnul do dalsi
ulicky a ja& jej pomalym krokem nasledoval. Nebylo kam spéchat, tlukot jeho srdce
prehlusoval vSechny ostatni zvuky, at’ uz slo o projizdé€jici auta v dali, opilce poivavajici na
rohu nebo dévky jecici pti praci jak pozarni sirény.

Pfes nohu mi ptebéhla krysa. Posledni dobou jich bylo ve mésté néjak moc. Tolik jich
snad nemohli pamatovat ani ve stiedovéku. Jsou to paraziti, nemam je rad, ale i tak najdou
obcas své vyuziti. A navic se mé neboji, vzdycky se kolem mé chovaly, jako bych tu nebyl.
Zhluboka jsem se nadechl vlhkého a studeného vzduchu po desti a pokracoval jsem
Vv pronasledovani své kofisti.

Slepa uli¢ka. Dalsi chyba, kterou udélal. Ted uz nemélo smysl vzdorovat. Mezi
mrakodrapy §lo spatfit srpek dorastajiciho mésice, ktery skoro az magicky osvétloval misto,
kde jsem zrovna stal. ZvInéné kaStanové vlasy spadajici mi az po ramena, dlouhy Sedy kabat
s vysokym limcem... kdyZ mé tam takhle uvid¢l, div se strachy neposral.

,»Prosim, neublizujte mi. J& chci domt,* pistél svym vysokym hlasem. Po ¢ele mu stékal
pot a v o¢ich nemél nic nez strach.

,»Promin, kamo, ale to nepljde,” odpoveédél jsem mu s roztazenyma rukama, zatimco
jsem se k nému krok za krokem ptiblizoval.

Spadl a pfitiskl se zady ke zdi. Musel jsem se usmivat, tyhle nahdnécky me ani po letech
nepiestavaly bavit a finale se pomalu blizilo. Oddechoval stale hlasitéji, a jak byl v Soku,
nepokusil se ani volat o pomoc. Obleceni mél z kaluze, do které upadl, Gpln€¢ promocené.
Navic to nehorazné smrdélo. Kdo vi, co vSechno v té uli¢ce vlastné bylo. A ja to ani veédét
nechtél.

,»Prosim, prosim,* opakoval stale slab¢ji.

,Ne, uz jsem fekl. Zadné vyjimky,“ fekl jsem pohrdavé.

Stal jsem pifimo pied nim. Klekl jsem si, abych mu vidé¢l 1épe do tvafe a on mohl zase
vidét mé, svého pronasledovatele. Byl to kluk, asi devitilety. Vyhlédl jsem si jej dneska rano
v metru a sledoval jej cely den az do chvile, kdy se s rodi¢i vydal na veéefi do mésta. Zluté

tricko s zirafou za cely den nevymeénil.

32



Vsiml jsem si, Ze jej upoutal muj Siroky a takika perfektni usmév. O zuby jsem se staral
opravdu dobfe a i lecjaky politik by mi je zavidél.

,»VYy... vy jste u-upir,” koktal chlapec.

Tohle mé vytocilo vzdycky, chytil jsem jej proto za limec a ptitahl si jej k sobé¢ bliz.

,Vidi§ snad nc¢kde tesaky?!*“ zajeCel jsem na néj a ukazoval mu své zuby ze vSech
raznych thla.

,»N-ne...*“ piskl potichu.

,»No vidi§, nejsem upir.*

,» T-tak c-co tedy jste, skuhral.

Muyj usmev se rozsitil az do nepiirozenych rozméra.

,,Néco mnohem horsiho.*

*

,lenhle svému ucelu poslouzi,” prohlédl si spiciho chlapce Bobby a pifesunul jej na
nemocni¢ni vozik. Nasledné sahl po hadru a umyl si ruce od toho bordelu, ve kterém kluk
Vv ulicce lezel.

Na unaseni lidi nebylo nic téZkého, ale prodat je za tu spravnou cenu byl uz vétsi ofisek.
Posledniho ptl roku jsem se zivil jako lovec, alespon mi to davalo piilezitost projit si New
York ze vSech stran. Novy kontinent, tak tomu fikali a my si zde vybudovali jeSté veétsi
byznys nez na tom starém. Neslo jen o lidi, kSeftovat se dalo se v§im a ja své profese s radosti
tocil, abych nepropadl nudé.

»Za co t& mél tenhle?* zeptal se tlustoch, kdyz odkladal hadr.

»Za upira.*

,»Za upira?* rozchechtal se Bobby a placl se pies bricho.

,»Vsak to znds. Upifi, vlkodlaci, jezibaby, and€lé, démoni, bohové. Lidi se za ty roky
vibec nezménili,“ zivl jsem.

,Nezapominej, Ze jsem taky ¢lovek, smal se pofad Bobby, jehoz Sedy natélnik vypadal,
jako by byl kazdou vtefinou kratsi a kratsi.

,»A taky jsme se postarali, abys nekecal,” zvedl jsem vyhruzné prst.

,, 10 z tebe mluvi ten esesak.*

»Zas tak dlouho jsem ho ned¢lal,* mavl jsem vymluvné rukama.

,Pro tebe je dvacet let mozna kratka doba, ale ja ve svych SestaCtyficeti tohle tvrdit

nemuzu.
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,.Ctyficet $est? Ja myslel, e mas pres padesat,” koukal jsem na jeho hnusnou plesatou
hlavu.

,Jestlis mé chtél urazit, tak se ti to povedlo. A kolik je sakra tobé, Konrade? Nikdy jsem
se neptal, zajimal se muj jediny lidsky spojenec. Ja na papirovani a distribuci zbozi mezi
nasSinci nikdy moc nebyl, zato pro Bobbyho to byl smysl zivota. Pro¢ se hodiny trapit s né¢im
takovym, kdyz na to miizete mit lidi? Diky Bobbymu jsem navic chépal, jak dneSni svét
funguje. Vzdycky se vyplatilo si ¢as od casu najit n€koho, kdo vdm pomohl se vtom
nekoncicim pokroku taky trochu zorientovat. A tentokrat padla fada na Bobbyho.

,UZ ani nevim. Dej mi minutku. Vietnam, druha svétova, prvni svétova, Napoleon.
V bieznu jsem mél tii sta sedmnact, spocital jsem.

,» 10 je kurva hodné.*

,»Potad jsem mlad’och. Znal jsem jednoho, co mu stavéli pyramidy v Egypté.*

,,Znal? Co se s nim stalo?*

,Dvojéata. Zadny terorismus, ale zkurveny podraz. Mél to byt novy symbol nasi moci,
a jak to dopadlo, vzteknul jsem se. Ani jsem si neuvédomil, Ze jsem né¢im hodil. Sklenka se
rozttistila o sténu a Bobby sebou lehce Skubnul.

,»Lak to je blby.*

Nastala chvile ticha a ja se pfesunul kobrazu zachycujicim vyjev
z minulosti blutriinstigl, zastupct nasi rasy. Na platné byla zobrazena Venuse, jak stoji na
vrcholu skaly, po které se plazi podiadni lidsti tvorové. Ta scéna mi byla néjakym zplisobem
povédoma, snad i kvlli tomu, Ze jsem ten obraz jiz n€kolikrat vidél. VZdycky jsem si jej na
navstéveé u Bobbyho prohlizel.

Obrazy podobného razeni nam ptipominaly pfedev§im jednu véc, tedy ze jsme to byli
my, kdo fidili béh d&jin a také jsme mohli za mnohé véci napfic celou historii. My byli dobii
ve vymysleni zla, lidé zase v jeho napliiovani. Dokonald symbidza.

Bobby se mezitim kamsi vypafil a ja si uvédomil, ze uz je to n€kolik mésicii, co jej
Kontrolor naposledy prohlédl.

,,Bobby,“ zavolal jsem do prostoru.

,,N0?* ozvalo se ze skladu.

,,Kdys byl naposledy venku?*

»Nevim. Pro€ se ptas?* kiicel ze stale vétsi dalky.

,Prosté¢ me to zajima!*
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Dal jsem mu chvili ¢as na premysleni, ale uplynula minuta, pak druha a Bobby se stale
neozyval. Takové problémy s nim uz dlouho nebyly. Nakonec jsem byl nucen jit plisni
pokrytym sklepenim, az jsem doSel dozadu, kde skladoval veskeré véci.

Byla tu celé fada regalu, které plnily bil¢ krabice se Stitky. VEdél jsem, ze je tady, ani se
nesnazil skryvat. Bobby stal mezi dvéma regaly a kolem néj bylo nékolik popadanych krabic.
Byl v soku.

,,Bobby?*

Bez odezvy.

Vybéhl jsem zpatky do pfijimaci mistnosti a zacal prohledévat Supliky.

,Kurva, kde to je! Nékde to tu bylo!* zufil jsem nahlas.

Po podlaze byly za chvili pohdzené papiry. Pak mi to doslo. Jednim skokem jsem
pieletél celou mistnost a oteviel prosklenou skiin, v niz se vyjimala zlatd krabicka. Uvnitf
byla jehla se rtutovitou kapalinou. Tohle svinstvo jsem uz nemusel pouzit par mésicl, asi
bude tieba Kontrolora skute¢n¢ kontaktovat.

Bobby se za tu chvili pohnul jen o kousek. Bylo to jako ve zpomaleném filmu. Sel krok
za krokem a cely se tfasl. Jehlu jsem mu vrazil do michy a tekutinu vstiikl dovnitf. Sdm jsem
se dopustil mnoha zvérstev, ale tohle jsem délal opravdu nerad. Skoro jako bych mél vici
jehlam néjakou averzi. Tlustocha to hnedka probralo.

»Konrade, jak rad t&€ vidim. Co t€ sem ptivadi,” usmal se na mé&, jako bychom se dneska
viibec nepotkali.

,,Bobby, mam na tebe otdzku,* promluvil jsem opatrné.

,Jen se ptej!““ zubil se na mé chlap v propoceném natélniku.

,Dobfe. Jak dlouho uZ jsi tady dole,* gestikuloval jsem trochu ptehnané.

Bobby vzhlédl smérem ke stropu a hluboce se zamyslel. Hezitaénimi zvuky neSetfil.

,UZ to budou tfi roky,” odpovédél, jako by o nic neslo.

,»A Nikolay tu byl naposled kdy?* zeptal jsem se na Kontrolora.

,»Niky... Niky se tu nestavil uz asi néco malo pfes devét mésict.*

Povzdechl jsem si.

,» 10 ho budu muset jit brzy navstivit,” fekl jsem a poplacal Bobbyho po rameni.

,»INeco se snad stalo?* zajimal se a kulil na m¢ své obrovské oci.

(13

,Nic. Nic se nestalo,” nahodil jsem falesSny tusmév a uklidnil tak stale zvédavejsiho

Bobbyho. Bylo na ¢ase navstivit Nikyho.
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*

Stal jsem pied klubem Mind Games, ktery uz padesat let vlastnil Nikolay Sovetnik, jemuz ale
vsichni pfezdivali Kontrolor. Mezi blutriinstigy to byl prikopnik a jako jediny védél, jak
s pomoci krve v mozku pfeprogramovat mysleni obycejnych lidi. Taky mu trvalo nékolik let,
nez na to pfisel a jeho domovské Rusko na to nakonec i doplatilo.

Kdo asi mohl za Rijnovou revoluci a vzestup Sovétského svazu? Tehdy se mu to
vymklo z rukou, ale od té doby techniku zdokonalil.

Neonovy napis stale blikal a mé to pomalu zacalo otravovat. Opét jsem zaklepal,
tentokrat hlasitéji. Zaslechl jsem klapnuti a krytka mi odhalila pronikavé Zluté oci.

,Heslo,* ozval se hruby hlas.

,,Ihr Blut so rein.*

,.Muzete dovnitf.*

Dvete se oteviely a ja si az ted’ uvédomil, Ze onen hlas patfil mohutné Zené, kterd svou
svalnatou postavou piipominala spiSe muze.

,IN&jaky problém?* obofila se na mé, kdyz si v§imla, Ze zirdm.

Usmal jsem se.

,»Ne Zadny, jen Ze jsem jeSté nikdy nevidé€l tak velkolepou Zenu, snazil jsem se byt co
nejvice Sarmantni.

Zabralo to. Koutky ust se ji sto€ily nahoru a $lo poznat, jak je nervédzni.

,Prosté jdéte.

Neprotestoval jsem.

Klub Mind Games byl jedinym mistem v New Yorku, které¢ slouzilo vyluéné pro
nasince. Obvykle tu bylo mozné vidét néco malo pres padesat hostl, ale dnes Slo o akci
vétSich rozmért. Stroboskop, barevna svétla a polonazi krvevladci tocici se kolem sebe. Bylo
tu vSechno, co byste od tane¢niho klubu ¢ekali. Tedy aZ na détska téla servirovana vSude na
stolech.

,Konrade, co ty tady,* uslySel jsem ze strany. Byla to krasna Zena se zlatym make-upem
a purpurovymi Saty, patfila k t¢ém lepSim znds. Vzdycky usilovala o to, abychom nasili
pouzivali az jako posledni moznost, coz jsem na vlastni kizi zazil, kdyZz jsme spolu
Vv devatenactém stoleti nicili v Egypté zdznamy o existenci nasi rasy. Tehdy doslo na stiet se
skupinou archeologii, ale ona to vyfeSila po svém a zachrédnila jim vSem zivot. Tohle jeji
chovani jsem nikdy moc nechapal, zvlast’ kdyz se plazila po jednom albinském psychopatovi.

,»Nakio! Ahoj, jdu za Nikym, potfebuji s nim néco probrat, odpovédel jsem.

,» Len je nahote. Pockej tady, zajdu za Bélouskem, mrkla na mé.
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Kyvl jsem na ni a zacal si uzivat atmosféru. Chvili jsem pozoroval tancici blutriinstigy,
nez mé zaregistroval jeden z Nikolayovych muzl, albin v ¢erném plasti. Elegantné se
pohyboval mezi vinicimi se tane¢niky a vypadalo to, jako by se jich cestou ke mné ani
nedotknul. Kdybych nevédél, jak to s nami je, jeho bych za upira i povazoval.

,U Amona, myslel jsem si, ze ses to ty, Konrade,* zakienil se.

,» Taky té rad vidim, Uwe,* oplatil jsem mu usmeév.

,,PTisel ses pobavit? podaval mi néco s tonikem.

,Dneska ne, musim vidét Nikyho,* promluvil jsem vazné¢.

,Ou, to zni dilezité. Pojd’, hned té za nim zavedu.*

Dosli jsme az na balkonek, z néhoz byl na klub nejlepsi vyhled. Nikolay sed¢l rozvaleny
na své rudé sedacce a na sobé mél stiibrny kabat se tipytkami a zrcadlové bryle.

,» Vypadas strasné,” bylo to prvni, co jsem od né&j po delsi dobé slysel. Byt zil v Americe
uz dlouho, o sviij rusky ptizvuk stéle nepfiiSel.

,UZ pét dni jsem nespal. Prace, znas to.*

,Neéco K piti?

,»Rad. Tu sracku, co mi Uwe donesl, ale rad€ji vynechte. Jesté bych to po nékom hodil,*
zavtipkoval jsem a posadil se na misto, na které Nikolay ukézal.

,BYl jsi zase na lovu?“

,J0, dneska to byl chlapec. Sice bych byl radsi, kdyby si své obéti lovil kazdy sam jako
kdysi, ale nestézuji si, kdyZ to vyndsi.*

»Pravda. V ¢im modernéjsi dobé Zijeme, tim jsou nékteti z nas lenivejsi,” prikyvoval
Nikolay. Sdm se od nich nelisil.

,Nedivim se tomu. Se v§emi t€émi kamerami to neni viilbec jednoduché. Skryvat se je

,»V tom mas naprostou pravdu. A ted’ k tomu hlavnimu. Pro¢€ jsi pfisel?*

,Bobby. UZ jsi ho dlouho nenavstivil a musel podstoupit restart.*

,Ovladani mysli neni jednoduché. Taky byl mezi prvnimi ve Statech, kdo dopadl
jakztakz pfijatelné.*

,» LakZe s tim neptlijde nic udélat?* zeptal jsem se.

,Podivam se na n¢j, ale nichego neslibuju. Muze se i stat, ze se jeho mysl zhrouti
a nebude si nic pamatovat. Uz jsi to diive vid€l,* osvétloval situaci.

,Diky. Bobby je jediny, komu miizu mladata spolehlivé prodavat. Ostatnim
prekupnikiim nevetim, kdyz nejsou naprogramovani.*

,»V pohodé, taky u n¢ho beru. Ale néco za néco,* ukédzal mi své postiibfené zuby.
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,Neni Bobby ndhodou tviij vytvor?*

,» 10 sice ano, ale jelikoz je pro tebe tak dulezity, budes mé muset presveédcit, abych si
nasel ¢as.*

Dnes jsem si uz po nékolikaté povzdechl.

,Dobfe. O co jde?*

Nikolay pozvedl ruce nad hlavu a ja si v§iml, Ze na sedacce sedi pod takovym uhlem,
aby disko koule v pozadi ptisobila jako svatozat.

,,Tak se mi libis, esesaku.

,»Pohni sebou, rad bych se konecné€ 1 vyspal,* popohdnél jsem Kontrolora.

Jeho oblicej zvaznél a stiibrnd Usta se zase zaviela. Skleni¢ku odlozil stranou.

,Nevim jak, ale nasli m¢. Nasli... nés.“
,,Kdo?*
»Zpicené GRU.*
,,Kurva.*

Dnesni den uz nemohl byt lepsi.
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Intermezzo
., Slys mne, miij sluzebniku. Jsem to ja, Amon, kdo ti porouci. Privedes ty mne osm mladych Zen a deti
pét. Pak ty vystoupis pred lid a nechds je, at' v mém jménu, tvého boha, pochoduji smérem k Bejrutu,

kde vztyci prapory a rozsiri tak nase uzemi. Kdo neposlechne, do pisku bude zahraban a sila Slunce,

‘

mého symbolu, vysaje z nich vSechen Zivot. Tak pravim ja.*

Amon k Ramessesovi II., vice nez 1200 let pi.n.1.

1.
S Uwem jsme se stfetli na Brooklynském mostu blize ke ¢tvrti Manhattan. Pomalu svitalo a ja
mél za tfi dny moZnost ziskat néco malo informaci k nasi misi. Uwe byl tradi¢né obleceny
v ¢erné a tentokrat si nezapomnél ani tmavé bryle. Pil kafe, to j4 moc nemusel, ale kdyZ mi
podal kelimek, neodmitl jsem.

,,Co tady vlastné délame? zeptal se m¢é¢ Uwe po chvili, co jsme jen stali, popijeli kavu
a pozorovali vychézejici slunce.

,,Niky ti nic netfekl? divil jsem se.

,Bohuzel. Pry mi sdm povis vSechno, co je tieba,* znél zklamang, jelikoz doufal, ze mu
bude Nikolay trochu vice véfit.

,»,GRU,*“ odpovédel jsem jednoduse.

Uwe sebou trhnul a zmacknul sviij kelimek. Horka kdva mu zacala protékat mezi prsty.
Kdyz si to uvédomil, zanadéaval a ja mu podal kapesnik, aby se mohl utfit.

,GRU? Tady v New Yorku?* ozval se konecn¢.

,UZ tomu tak bude. Zase nas nasli,* klapnul jsem naStvang Celisti.

,,Do pici.*

,J0, do pi¢i, souhlasil jsem.

,Nejdiiv Dvojcata a ted’ tohle. Uz je to skoro dvacet let a New York bude celit dalsi
katastrof€, zoufal Uwe, ktery vzpominal na to, jak agenti GRU unesli letadla a zabili Amona
spolu s dalsimi vladci v ndmi kontrolovaném obchodnim centru.

,INe, pokud udefime prvni.*

Uwe sundal bryle a podival se mi do o¢i, nervozné pritom t'ukal prsty o zabradli.

»Jak to mysli§?* zeptal se.

,»Na imigracnim jsem zjistil, Ze pfed tydnem dorazila do New Yorku péti¢lennd ruska
skupina. Kazdy tyden to samé. Buduji armadu,* pod¢lil jsem se s nim o své poznatky.

»Armadu? Kolik jich uz viibec dorazilo?*
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,, I Tinact skupin po péti lidech. A to jsou jen ti, o kterych vime.*

,»A jak ses to vSechno dozvédél?* zajimal se albin.

,»VS8ak vi§, jak umim byt pfesvéd¢ivy,” usmal jsem se takovym zplsobem, ze bych
normalniho ¢lovéka vydésil k smrti. S Uwem to vSak ani nehnulo, v koncentracich jsme piece
jenom pracovali spolu.

,Heil, Obergruppenfiihrer Hirsch,” zvedl mym smérem Uwe pravici s mirnym
usmévem na tvari.

,Nechte si to, Sikovateli,” zptisnil jsem hlas.

,»Ale no tak, Konrade, mas néco proti starym ¢asum?*

,Nemam. Kdybys byl ale tak stary jako ja, uz by ses tim ani nezabyval,” oprasil jsem si
kabat a dal ruce do kapes.

,»No tak jsem o dvé¢ stoleti mladSi nezZ ty, to je toho. Se uZ neumi§ bavit, nebo co?*
machal kolem sebe Uwe.

,»Asi mame kazdy jinou predstavu o zabave, Uwe,* fekl jsem ledové, az miyj byvaly
kolega couvl par krokl zpatky. Dobie jsem si vzpominal, ¢im se bavil v minulych dekadach
a vzdycky mi z toho bylo $patné. VéEtsina z nas méla n&jaky kodex, ale Uwe své obéti tyral do
posledni minuty. Pokud byl tohle blutriinstig, tak ndm vSem d¢lal jenom ostudu. A za to jsem
ho nenavidél, byt jsem to nedaval najevo.

»Fajn, co mas tedy v planu,* vratil se Uwe k piivodnimu tématu.

,Pockame si, az prileti dalsi skupina a budeme ji sledovat.*

,»A jak budeme védet, kdy a kam dorazi?* ptal se Uwe, jako by nepochopil, o cem jsem
dfive mluvil.

»Zatim kazdéa skupina pftiletéla ve sttedu v patnact hodin na letisté JFK. Pochybuji, ze
dojde ke zméné.*

,» 1y ses v tom opravdu hrabal, co?*

,,Cekal jsi snad ode mé& néco jiného? Uvidime se tu zase zitra. Piijd’ véas.

Zacala se zvedat mlha. Dne$ni den v New Yorku bude opravdu nadherny. Zmizel jsem
Uwemu z dohledu a mohl si tak kone¢né odpocinout od jeho vécnych kect. Bylo na Case dat

se opét do prace.

*

Na letisti bylo necekané plno. Turisti, mistni a hromada zavazadel. Cedule s pftilety ndm
oznamovala, Ze se letadlo z Ruska kvili povétrnostnim podminkdm malinko zpozdi, coz mé

samoziejmé podrazdilo, jelikoz jsem mél rad, kdyz bylo vSechno na ¢as. Dokonce i Uwe byl
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nervozni. Piece jen se nestava kazdy den, ze budete na letisti vyckavat na agenty GRU, které
ani nemusite poznat.

,Kafe? zeptal se m¢ Uwe, aby zabil Cas.

,Ne, diky,* odpovedél jsem, aniz bych mu pohlédl do o¢i.

,»Lak ¢aj, horkou ¢okolddu nebo néco siln¢jsiho?*

,INepotiebuji nic, procedil jsem skrze zuby.

,,J0 a Nakia t¢ pozdravuje,” nepiestaval mluvit.

,Vibec nechapu, co na tobé¢ ta holka vidi.*

,Holkam se snad zlobivi kluci 1ibi, ne? Jestli chces, taky ti néjakou kocku najdu.*

,Drz radéji hubu a bud’ na pozoru, nejsme v téch kabatech zrovna nendpadni,
poznamenal jsem. Uwe souhlasné pokyval hlavou.

,,Pro€ jsme si vlastn€ nevzali néco normalniho?* nadhodil pfipitoméle.

»Protoze, zdlraznil jsem, ,,bychom nevypadali tak stylové.*

,» 1y aten tvij styl.*

,Rika debil s propichnutyma usima,” dovolil jsem si mensi usmév.

,,Jak dlouho uz ¢ekame?

,DVe hodiny,* fekl jsem klidné.

,» 1y fakt nechce$ nechavat nic nahod¢, co?* bouchl mé do ramene.

,,Jsem lovec, tak se tak nediv.*

Kolem nas nervozné prosli dva hlidaci, na které albin s usmévem zamaval. Jeden z nich
cosi zamumlal do vysilacky a pak uZ na nés strachy ani nepohlédli. Bylo hned jasné, kdo tu
budi respekt.

,,Musim chcat,* fekl najednou Uwe.

,,Hmm. ..«

,Rikam, Ze pottebuju chcat.*

,» Lak si béz, stejné to tu hliddm sam,* odpovédel jsem mu.

Ani jsem si nevSiml, jakym smérem Sel a bylo mi to 1 jedno, hlavné Ze byl od néj na
chvili klid. V délce jsem zpozoroval skupinu asijskych diichodct, jak zmate¢né hledaji cestu
z letisté¢ ven. Jinde se zase prochéazel par hispanci, kteti se podle vSeho vratili z n&jakého
LGBT hudebniho festivalu.

Ucitil jsem, jak me néco taha za kabat. Byla to asi pétiletd divka. Kdyz jsem se k ni
otocil, trochu se vzdalila.

,,Co potiebujes, malicka,” oslovil jsem ji.

,Ja... ztratila jsem se mamince," zaSeptala, pfesn¢ jak jsem ocekaval.
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Skr¢il jsem se k ni a pokusil se nahodit co nejmilejsi vyraz. I tak jsem ale musel vypadat
désive.

,»A chces, abych ti s tim pomohl, usmal jsem se.

Divka zakyvala hlavou v souhlasu.

,» 1y, uchylaku,” volal na mé¢ uz z dalky Uwe, ,,jen se na chvili vzdalim a ty uz mysli$ na
jidlo.*

Kdyz jej divka spattila, hned se ke mné¢ pfitiskla. Uwe svym zjevem pusobil piece jen
daleko hrozivéji.

Ztratila se,” pokr€il jsem rameny.

,»Fakt ji chces pomoct?* divil se mlady blutriinstig.

,Nevim, jesté jsem se nerozhodl.*

3

,»lak si s tim rozmyslenim pospéS. Letadlo praveé dorazilo k brané,” ukdzal Uwe na
ceduli. M¢l pravdu, pokud jsem mél néco udé€lat, musel jsem se rozhodovat rychle.

,Kurva,” zanadaval jsem.

Za par minut jsme na agenty GRU skute¢né narazili. Skupinu péti vysportovanych Rusti
Vv oblecich neslo ptrehlédnout. Jeji pachut’ jsem mél pofad na jazyku, zohavené télo lezelo

Vv kontejneru na toaletach. Asi to byl instinkt, ale musel jsem to udé€lat. Musel jsem si vzit jeji

krev.

*

Sledovali jsme je v taxiku. Ridil Uwe, j4 nemél na dopravu v New Yorku moc velkou
trpélivost. Auto jsem ndm zajistil uz predevCirem, Bobby mél vzdycky alesponn jedno
v zéloze. Ve Velkém jablku jste nenasli nic nendpadnéjsiho nez zluty viiz se sviticim
majackem. Prece jen byly opravdu vSude a snadno se vam tak spletly.

Uwe uz toho zacinal mit dost, tak zbé&sile zatroubil.

,Kreténe, vykiikl a okazal z okna prostfednicek na cyklistu projizd&jiciho mezi auty.
,Jeste jeden takovy debil a sledovacka nesledovacka, tak ho zabiju,* vyléval si zlost nahlas.

»Radsi se vénuj fizeni, sleduj auta pfed ndmi a drZ si odstup,” pfikdzal jsem mu
znudéné, zatimco jsem se dival z okna a podpiral si pfitom hlavu rukou.

Premyslel jsem. O GRU, jejich ¢innosti a vS§em kolem toho. At uz se zeptate kohokoliv,
tak vadm fekne, Ze jsou zlem, které vrazdi politiky a rozvraci vlady. To je vSak pravda jenom
zCasti. VSechno tohle d¢€laji proto, aby se pfipravili a také si vydélali na valku s nami,

blutriinstigy.
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Vi, co dokazeme, predev§im pak Kontrolor. Jim zptisobena Rijnova revoluce probéhla
Vv listopadu 1917. GRU vzniklo téméf na den o rok pozdéji. Ndhoda? Nikoliv. Rusové si byli
nasi existence védomi jiz od doby Baby Yagy, nejznaméjsi poziracky déti, jejiz piibéh se jako
jeden z mala piedaval po staleti, byt’ byl upraven. Také byla mezi prvnimi, koho po pievratu
dostali.

,,Js1 mimo vice nez obvykle, co se dé¢je?* podival se na m¢ Uwe pies zpétné zrcatko.

,Prochazim si vSechno, co o valce s GRU vim. Tieba ndm to v néem pomize,*
zamumlal jsem a pokrac¢oval v koukani z okna.

,Jako Amon a Dvojcata, sestfeleni Thierryho v Air India 182 nebo donaSeni
Kennedymu, kterého jsme pak museli odstranit?* vytahoval Uwe nasi minulost.

,»Spise jsem myslel strategie a takové véci, ale diky za pfipomenuti v§eho, co se posralo.
Tedy az na toho Kennedyho. To jsme to zachrénili stejné jako pfedtim s Lincolnem. Diky
bohu za Jermana,* vratil jsem se do reality.

,Co se snim vlastné stalo? Ne kazdy si muze ptipsat smrt hned dvou takovych
velikant.*

»Napalm ve Vietnamu, byl jsem u toho. Ten kretén si prosté nedal fict a Sel vyzrat jednu
vesnici,” odpoveédél jsem podrazdeéné.

»A 0O, ja tplné zapomnél. To je trapas,* sykl Uwe.

Zrovna jsme piejizdéli pres Whitestone Bridge, na Rikers Island byl v tuto dobu pékny
pohled. To misto mé vZzdycky né€im pfitahovalo, jednou jsem se tam Sel dokonce podivat, byt
ne jako trestanec. Patrn€ mi to pfipominalo mé ¢asy v Dachau a dalSich tdborech. To byly
tovarny na Ziviny. At jste tam d¢lali cokoliv, v§echno vam proslo.

,Dal nez do Bronxu nejedu. Jsi si jisty, Ze se nestavili jenom na baseball?

,Prosté fid’,* napomenul jsem ho.

,INO jO, N0 jo.*

Po né€kolika minutach Uwe prudce zbrzdil.

,Co blbnes, vykiikl jsem, kdyz jsem se prastil do hlavy. Ja debil si nezapnul pasy.

,,Jsme v Hunts Point. Zastavili u tamtoho baraku.

,»Vyborn¢. Tady mé vysad’, objed’ blok a vymén SPZtky,* rozhazoval jsem ptikazy.

,»J& vim, nemusi$ mi v§echno fikat, nejsem prece retardovany.*

Na to jsem neodpoveédel, myslel jsem si 0 ném svoje. Vystoupil jsem z auta a piesel pies
piechod na druhou stranu cesty. Rusové si me zatim nevSimli. Néco si mezi sebou fikali
a prosli branou na pozemek obehnany vysokymi zdmi. Obesel jsem jej cely kolem dokola,

jestli nenajdu jeste jiny vstup, ale marn¢. Kamery nastésti v okoli neméli.
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Sel jsem k domu z ¢ervenych cihel, jehoZ stfecha byla dost vysoké, abych na druhou
stranu plotu vidél. Vchodové dvefe byly zamcené a zvonit na jednotlivé byty nebyl zrovna
dobry napad. Nehtem ukazovacku jsem si roziizl palec pravé ruky a zacal jsem krouzit kolem
zamku. UslySel jsem cvaknuti, krvavy Sperhadk zafungoval bezchybné. Na zem spadlo par
kapek, ale po chvili jako by zadné zranéni nikdy nevzniklo. Zcela jsem se zahojil.

Nechépal jsem, jak na tomhle mist¢ mohl né¢kdo zit. Kachlicky a schody byly uplné
rozmlacené a dopisy s letdky z postovnich schranek tréely, protoZe je nikdo nevybiral. Utty,
exekuce a podobné blbiny. Tady nezili lidi ale zvifata. VSiml jsem si, jak nékdo pootvira
dvefe a zpoza nich koukd, kdo jim to leze dovnitf. Byla to Zena, mladd Afroamericanka.
Ptilozil jsem prst ke rtim a usmal jsem se zptisobem, aby pochopila, Ze pokud nebude micet,
skonci to pro ni opravdu Spatné. Dvete proto zase zaviela.

Jeden schod po druhém jsem vylezl az na stfechu, jejiz dvete byly soud¢ jejich stavu jiz
n¢kolikrat vylomeny. Nahote sedéli dva fet'dci a koufili néjakou piiSernou smésku. Tomu se
uz nedalo fikat ani crack.

,» 1y se$ od Marcella?* vykulil na mé o¢i pokérovany mladik s dredy svazanymi dozadu.

,»Nejsem dealer, odpovedél jsem, kdyz mi doslo, kdo by onen Marcello mohl byt.

Oba vstali a ze zadnich kapes zacali tahat noze.

»lak co tu do prdele d¢€las? zahuhnal blond’ak v zeleném tilku a zaméval mym smérem
tupym Zabikuchem.

Lehce jsem pozvedl ruku a mladik ntiz upustil. V kie¢ich se nasledné postavil do pozoru
a se strachem v ocich nevéticné koukal na mou malickost. Jeho kamarad byl taktéz v Soku, ale
ten byl zplisoben samotnou situaci, nikoliv mymi schopnostmi.

,»ME¢I by sis davat pozor na to, komu vyhrozujes. Mohlo by se ti to vymstit,* fekl jsem
klidné a vyhruzné zaroven.

,Kurva, to neni téma drogama, ze ne,* doSlo mu najednou.

»Ne, ne,” zamaval jsem prstem, ,,to rozhodné ne.*

,,Kurvadd,“ pokracoval v nadavani mladik a snazil se vzeptit mému sevieni.

Pomalu jsem kracel jeho smérem. Nehty jsem si udélal rany na vSech prstech a kolem
mé ruky se najednou vytvofil krvavy pafat. Jedinym Uderem jsem mu prorazil hrudnik
a vnitfnosti se mu vylily z obou stran na zem. Vypadalo to, jako by se tu roztrhl pytel
s odpadky. Kie¢ povolila a zkouteny blond’ak padl silou gravitace doli.

Kroky. Hodné rychlé. Dredaty mladik se pokusil kolem mé probéhnout a dostat se ke

dvefim. Ani jsem na né&j nepohlédl a pouze ukézal rukou jeho smérem. Zaslechl jsem kiupnuti
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a t&lo valici se na zem, potetovany idiot skonéil se zlomenym vazem. Cista prace, ani jeden
Z nich moc netrpél.

Kdyz mé¢ uz nikdo nerusil, mohl jsem v poklidu pozorovat, jak to vypadd na onom
pozemku. Kromé velké budovy a dvorku s nékolika auty jsem tam nevid€l nic, co by stalo za
pozornost. Nikde ani zivacka, ale védél jsem, Ze se uvniti néco musi dit. Tu mé to trklo.
Musel jsem se usmat. T¢la jsem shodil ze stiechy do smeti v postranni uli¢ce. VSak on je
jednou nékdo najde.

Sesel jsem zase dola a opustil budovu, tentokrat me jiz nikdo neobtézoval. To pfislo az
po chvili venku.

,,DU Schlampe, kde se$? Celou dobu té tu hledam,* volal na mé Uwe.

,UZ vim, jak se dostaneme dovnitt,” prohrabl jsem si své kaStanové vlasy a ukézal
albinovi sviij perfektni usmév hodny psychopata.

,Jo, a jak?* divil se Uwe.

Mavl jsem rukama, ale miij mlady kolega gesto nepochopil.

Ani napodruhé.

,Ukroc,* fekl jsem nakonec.

Uwe ustoupil, ale pofad netusil, co se mu celou dobu snazim naznacit.

,Podivej se pod nohy.*

Konec¢né mu to doslo. Pod jeho tézkymi vojenskymi botami se nachézelo viko od staré
kanalizace. Stejné jsem zaznamenal na druhé strané, byt’ jsem ho prvné ptehlédl.

,,INO to si ze mé délas srandu, vykiikl Uwe.

,J€ na case se trochu uspinit,* placl jsem rukama a dali jsme se do prace.
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Intermezzo I1.
,, To neni vitbec Spatny napad, chlapce. Na to jste prisel sam? *

«

., Jen jsem si védom toho, co se v minulosti uz vickrat osvédcilo. Nic vic.*
., Myslim, zZe vas ceka zarnd budoucnost. Postaram se o to, abyste to dotahl daleko. To se miiZete
spolehnout. *

., Dékuji. Neni nic, co bych neudélal pro dobro vyssi rasy.

Konrad Hirsch predkldda Himmlerovi plan na zaloZeni tabora v Dachau, 1933

1.
,»Fuj, tady to ale smrdi,* stézoval si Uwe a naSlapoval opatrné, aby si co nejméné uspinil
obleceni.

,» 1y, aby sis nesté¢zoval,* komentoval jsem jeho stiznost.

,,Leck mich doch!“ zanadaval.

Na podobnou praci nebyl Uwe vibec zvykly. Brutalita mu nebyla cizi, ale nékolik
poslednich let d¢lal akorat v klubech a na mistech, kde se mohl oblékat do toho nejlepsiho
obleceni. Samoziejmé ¢erného.

Necekané bylo v kanale plno krys. Téch muselo byt v New Yorku uZz vice nez
samotnych lidi. Pfed nékolika lety zde pry zastavaly asi ¢tvrtinu lidské populace. Tém ¢islim
bych uz nevéril.

Jemnymi pohyby rukou jsem krysy popohanél, aby se nam nepletly do cesty. Ptipadal
jsem si jako krysaf. Uwe z nich, jak jinak, nadSeny nebyl. KdyZ mu jedna skocila na rameno,
zapistél jako mald holka. Nékdy nechéapu, ze jsem s tim chlapem délal v koncentraku.

Zapach byl stale intenzivnéj$i. Mrtvoly. V zelené vod¢ leZela tii téla, dvé Zenska a jedno
muzské. VSechny rozsekali na kusy. Ruce, nohy i1 hlavy byly oddéleny od trupli a na vSech
¢astech uz pracovaly krysi rodinky.

,Blutriinstigové,* fekl jsem.

,,Scheisse, takze tu fakt mame zpi¢ené GRU,* panikafil Uwe.

,»Ale ne,* zaviel jsem oci a muj hlas zeslabl.

,Co ne?* stupiioval Uwe svou paniku.

,Koukej na to tetovani, ukazal jsem na kiidla na zadech zbytka téla arabské divky.

,»Ne. To mi netikej,” zacal sténat Uwe.

,,Je to Nakia.*

,»INe, mij andél, ne, tekly mu slzy proudem.

,,Promin.*
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Uwe zaviestél tak hrozive, Ze se krysy rozutekly na vSechny strany. UZ mu bylo jedno,
ze jsme v kanale. Padl na kolena a rukama se chytil za hlavu.

,Ja ty Smejdy zabiju. Zabiju je do jednoho,* kiicel Uwe.

,wJen klid. Prvni musime zjistit, jestli jsou tu vSichni. Teprve potom muzeme konat,*
snazil jsem se jej piivést k rozumu.

,,Drz hubu.*

,Pokud to neudélame potadné, nebudou tihle tfi jedini vladci, ktefi pfijdou o Zivot,*
pokracoval jsem ve svém presvédcovani.

,» 10 je mi jedno. Nakia si to nezaslouzila.*

,,To nikdo z nich. Ale v téhle situaci musime zachovat chladnou hlavu, sklonil jsem se
k Uwemu a podal mu ruku, aby vstal. JenZe ji odmitl.

,» 1y se$ fakt psychopat,* zakyval hlavou.

,Jen kdyz je tfeba.*

Uwe vstal a pokusil se mé udefit pésti. Uder jsem viak zadrzel. Vzdycky byl moc
pomaly a predvidatelny.

Zacal jsem mu drtit zapésti, Uwe zasycel bolesti. Vzpouzeni mu nepoméhalo, z mého
sevieni se jeste nikdo nedostal.

,,Pust me!* kiikl.

,Budes se chovat hezky?*

,,Pust meé!“

,.Ne.

»Zlomi§ mi ruku,* prosil uz pomalu.

,» 10 je mi jedno. Budes se chovat hezky?*

,Budu,* pfiznal pordzku a ja jej pustil.

,» Lakze, Uwe, co budeme dé€lat?* mluvil jsem na néj jako na blbecka.

,,Tak se mnou nemluv.*

,uwe!* zvysil jsem hlas.

,»PUjdeme dovnitf, obhlédnem situaci a pak se rozhodneme co dal.*

HA?

,»A budu se chovat hezky. Nevlitnu tam a neza¢nu vSechny kolem vrazdit,” fekl Uwe to,
co jsem chtél slyset.

,, VEim ti.*

,,Vazne?* usmal se albin.

,»Ne. Znam t¢ dlouho, Uwe. Tady tvoje cesta bohuzel kon¢i.*
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Albin se zmohl uz jen na vykuleni svych rudych o¢i. Jeho hrdlo se zbarvilo do ruda, mé
drapy prochézely skrz naskrz jeho krkem.

,» VSechno bys jen pokazil,” fekl jsem klidn¢. Pak se mij ismév rozsifil, ,,a navic jsem té
nikdy nemél rad, ty bélovlasa dévko.*

Trhl jsem rukou a hlava se Uwemu odd¢lila od téla.

,INeni nic, co bych neudé¢lal pro dobro vyssi rasy.*

*

Stal jsem pod poklopem. Jak jsem si jiz pfedtim vSiml, z ¢asti jej zakryval kus betonového
panelu, coz mi potvrdilo, Ze jsem na spravném misté. Chvili jsem pfekracoval na miste.
Kdybych byl nahote, jednoduse bych kusem betonu pohnul, ale odsud jsem jej mohl
maximalné rozbit. Hluk by vSak ptitdhl nezadouci pozornost.

,Co mam d¢lat, co mam d¢lat,” premyslel jsem nahlas. Kopal jsem pfitom do kusl
cihel, které lezely kolem.

Opodal stala krysa a panackovala, jako by se mi snazila néco fict.

,Chces néco? obofil jsem se na ni.

Neodpovéedéla.

,,Hus, béz pryc!*

Nic.

Ze zemé jsem vzal kus cihly a natdhl jsem ruku. NeZ jsem jej vSak mohl po kryse
vrhnout, zarazil jsem se. Staly tam tfi a vSechny délaly to samé.

,,Co to sakra...“

Najednou byly vSude. Staly kolem dokola a cuméafkem mévaly smérem vzhiru.
VzhliZely smérem ke mné. VSechny.

Pohnul jsem rukou doleva a ony pohlédly jejim smérem. Totéz jsem zkusil ud¢€lat i na
opacnou stranu. Reakce byla totozna.

,»10... nedava smysl,* uz dlouho mi nic tak nevyrazilo dech.

Mavl jsem nahoru a krysy poskocily. Poslouchaly mé na slovo.

,» Lak fajn, zkusime to,” fekl jsem a pohlédl na zavaleny poklop.

Musel jsem se ukrutné soustiedit, ale §lo to. Krysy byly vzdy zndmy tim, Ze prokousou
i beton, tak jsem to prosté zkusil. Ma mala armada nemyslicich vojakt nékolik hodin kousala
do panelu, dokud se mi s poklopem kone¢né nepodafiilo pohnout. Stale jsem tomu nevéfil.

Byla uz tma, coz mi hralo do karet. Mnoho krys bylo po smrti, ale tomu jsem se divit

nemohl. Nékteré zemiely vyCerpanim, jiné zase kvili nadmérnému mnozstvi betonu v téle.
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Kousek od kanalu viselo svétlo a venku jsem mimo jiné citil néci piitomnost.
Nenapadné jsem se piesunul podél budovy a nasledoval tlukot srdce. Tomu muzi mohlo byt
kolem pétatiiceti let. Byl metr osmdesat vysoky, v kevlarové vystroji a vybaveny karabinou
M4AL.

Hlida¢ stal u dvefi a ja se mohl tak akorat schovat za bednami, aby si m¢ nevSiml.
Nebyl zptisob, jak by se dal obejit, musel tedy zemfit. Seviel jsem pést. Tlukot srdce odeznél.
Muz se svezl podél zdi a ja se pomalu vydal ke vstupu.

Zamceno, samoziejme. Byl jsem nucen opét sahnout po krvavém Sperhéku. Tentokrat to
trvalo o néco déle. Pomalu jsem ztracel trpélivost, nejdiiv beton, ted” tohle. Cvaklo to a ja
mohl pokracovat dal.

Dvete jsem otviral opravdu opatrn€, ale bylo to zbytecné, dostal jsem se akorat do
prazdné chodby, z niz vedlo nékolik dvefi. Svitilo se pouze za jednéma z nich. Poslouchal
jsem, ale nikoho jsem neslysel. Vesel jsem dovnitf.

Ustiedi GRU to uréité nebylo, ale minimalné odsud #idili n&kolik akci. Na sténé visela
mapa a nékolik fotografii. Na nich jsem rozpoznal tfi blutriinstigy, o nichz jsem ptedpokladal,
ze budou dal8imi cily. Projizdél jsem prstem po mapé. Mind Games. Trvalo mi to moc
dlouho, védéli presné, kam maji udefit.

,»Kurva,* prastil jsem rukou do stolu.

Venku jsem uslysel néjaky ramus. Auta.

,»Vylez ven, vladce, vime, Ze tam jsi,” ozyvalo se z megafonu.

Nemélo cenu jim odporovat, poslechl jsem.

Staly tam tf1 vozy, vSechny se zapnutymi svétly a namifenymi pfimo na mé. Byl jsem
oslnén. I pres tu zafi jsem ale spocital, Zze zde bylo dvanact muzi a zen ptipravenych mé
okamzité zneSkodnit.

,Konrad Hirsch. Rotmistr americké arméady ve vélce ve Vietnamu. Obergruppenfiihrer
v Schutzstaffel. Oberleutnant za prvni svétové valky a Chef de brigade v Napoleonové
armadé,* vyymenovaval muz drzici megafon.

,Dobie jste si mne nastudovali,” usmal jsem se.

Pokusil jsem se udélat krok, ale varovny vystiel mé udrzel na miste.

,»Dalsi ti proleti hlavou,* fekl muz rdzné¢.

»lak me tu mate. Co chcete?* zdrzoval jsem, zatimco jsem chystal sviij plan utoku.
Uder musel piijit ve spravnou chvili.

,»Spolu s Nikolayem Sovetnikem a dal$imi blutriinstigy jsi obvinén z rozvraceni ruskych

zemi a naruSovani zavedeného statusu quo.
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Musel jsem se smat.

,Mozna vam to jesté nedoslo, ale jsme to my, kdo uréuje status quo. Vzdycky to tak
bylo. Uz po generace. Druidové a Samani v praddvnych kmenech, knézi a vé&Stci ve
starovékych chramech, svétci, ptiSery, hrdinové a bozi. To my piSeme historii a vy se na ni
jenom vezete,“ zubil jsem se za rukama, kterymi jsem si chranil oblicej pred svétlem z aut.

,Zatknis', monstr!“ rozzufil se viidce agenti GRU.

,Mozna je nas malo, ale byli jsme tu a pofad tu budeme. A je jedno, kolik nés zabijete.*

,,Drz hubu!*

,»A ja se vdmi rozhodn¢ zabit nenechdm!*

Byla to scéna jako z hororu. Zvedl jsem ruce a ze vSech stran se na agenty sesypaly
stovky krys. Kdyz né&jakou sestrelili, hned se po nich sapala dalsi. Takovému naporu nemohli
ustat.

Ocekaval jsem, ze se oto¢i vsichni, ale i tak jeden z téch parchanti vystielil mym
smérem. Kulka proletéla ramenem, Cisty prustiel. Zasycel jsem, ale nebylo to nic, co bych
nezvladl. Hned jsem se dal do 1éCeni.

Nékteti muzi se krysy snazili setfdst poskakovanim, ale byli jimi natolik zavaleni, Ze to
bylo jako bojovat s vétrnymi mlyny. Krysy navic ptibihaly dalsi a dalsi, pravdépodobné jsme
tu méli celou populaci Bronxu.

Nejmladsi agentka se pokousela otevtit dvefe auta. Stacilo mavnout a méla zlomenou
ruku. Krysy ji povalily na zem a pustily se do jejiho obli¢eje. Ani k¥icet nepomahalo, za chvili
jich méla plnou pusu a kromé piSténi hlodavci uz se z jeji strany neozyvalo nic.

(13

»10 Jsi ty...“ slySel jsem volat jednoho zagentii pii odchodu. Vétu jiz bohuzel
nedokonil, krysy svou praci odvedly znamenit¢.

Vstoupil jsem do auta, které patfilo veliteli, a zacal prohledavat jednotlivé ptihradky, ale
nenasel jsem nic podstatného. Na zadnim sedadle mé vSak zaujala brasna, v niZ se nachazelo
nekolik slozek. Veédéli vSechno o kazdém z nds. Nékdo mluvil. Tohle musel Nikolay vidét
anebylo &asu nazbyt. Ukryt byl prozrazen a touhle dobou jiz bylo GRU uréité na miste.
O schopnostech ptitomnych blutriinstigii jsem nemél pochybnosti, ale néco mi fikalo, Ze na né
agenti nesli tak zlehka jako proti mné. Slapl jsem na plyn. Ridi¢e jsem si zabil v kanale, tuhle

noc jsem dopravu v New Yorku musel zvladnout sam.

*

Vsude lezely kusy tél a kaluze krve. Agenti GRU 1 blutriinstigové. A nebylo jich malo,

zaskocili je. Hned u vchodu jsem zpozoroval zbytky z vyhazovacky, kterou jsem tu pied
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nekolika dny vid€l. Rozstrelili ji granatem. Nékolik blutriinstigii se vénovalo uklidu. Krev
I téla vrhali do kanalizace, kde se vSe ztratilo a nic pak nemuseli vysvétlovat ufadim.

Nikolay stal uprostied tanecniho parketu a usilovné premyslel. Tentokrat byl odén do
svétleSedého kardiganu a Cernych kalhot s bilymi hvézdickami. Zrcadlové bryle nevymeénil, ty
pro né& byly typické. Malokdo védé¢l, jak jeho oc¢i vypadaji a i diky tomu byl tak
nepiedvidatelny. Ja ale Nikyho znal a nikdo nemél ledovéjsi oc¢i nez on. Skuteéné tak
vypadaly.

»lakze jsi prezil,” oslovil jsem pfitele, kdyz jsem prekracoval jedno z tél.

,Blyat', kde jsi celou dobu byl,* fekl s opovrzenim.

,D¢lal jsem svoji praci.”

,,Asi ne dost dobte,” prehodil ruku pod bradou.

»ledoval jsem je, naSel jsem jeden zjejich ukrytd a mam tu tohle,” podal jsem
Kontrolorovi sloZzku s nasimi udaji.

,,Kdo nas zradil?*

,,Jesté nevim, hned se na to vrhnu, odpovédél jsem a zacal si prohlizet skody.

Tohle Nikyho vyjde na spoustu penéz, pokud bude chtit zlstat.

,Kde je Uwe?* uvé€domil si najednou Nikolay absenci svého podtizeného.

,Je mrtvy. Dostali ho v kanale pod zdkladnou, pokr¢il jsem rameny.

,Uzasné, dal§i, koho budu muset nahradit.

,Jaka jsou viibec ¢isla tady?* ptal jsem se nyni ja.

,»Vlitlo sem ctyficet agentli vybavenych v§im od samopalll, po vybusniny a chemické
zbrané. Dostali jsme vSechny, ale tficet brat'yev i sester zemielo, v¢etné DJ a barmana,
povzdechl si Niky.

Z kapsy kabatu mi vyskocila krysa. Viibec jsem si neuvédomil, Ze tam je. Nikolay na ni
zhnusen¢ pohlédl a pak si ne¢ekané sundal bryle a jeho o¢i s barvou ledu mi zacaly pronikat
do duse.

,Co je to?* ekl chladné.

,»Krysa.“

,»Spis potkan, kdes ho sebral?*

,»S Uwem jsme se brodily kandly, musela mi tam vlézt, kdyZ jsme byli dole,” zaml¢oval
jsem svou nové objevenou schopnost. Niky taky nemusel védét vSechno.

,,.Nic vic?*

,INevim, kam smétujes. Napovis?“

Nikolay dupl kryse na hlavu a ihned ji usmrtil.
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,»Nesnasim tu haveét,” vyhnul se mé otazce.

,,Bobbyho jsi omrkl?* pfesméroval jsem radsi téma.

,»Myslis, Ze jsem mél ¢as ted’ néco podobného fesit?*

»Sakra, Niky! Asi se na n¢j radsi pijdu podivat.*

,Hlavn¢, aby ses dal do prace, poukazal na hrozbu ze strany GRU.
,»Ja, Ja. A ty dej zase do poradku,* mavl jsem rukama na téla v Klubu.
,,Dej pokoj.

»Planujes ziistat, nebo ptjdes jinam?*

»Nevim. V San Franciscu je pry taky hezky,* zamyslel se.

S-4 13

,Hipstie,” zakoulel jsem ocima.

,,Dneska me fakt sere§, Konrade. Uz radsi béz.*

,»Stejné jsem byl na odchodu.*

Naposledy jsem pohlédl na mrtvou krysu a vydal se k vychodu. Nikolay kracel po
schodech zpét na svij balkon, slozku s udaji nepustil z ruky. Hlavou se mi hnalo, co jej na
tom hlodavci tak rozhodilo. To nebyla obycejna zast. Na zadech jsem citil, jak mé Nikyho

pohled vyprovazi ven. Bylo nacase navstivit chuddka Bobbyho.
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Intermezzo Il1.
,, Mistre, co to delas?

‘

., Krotim medveda.

., Pred mésicem to byl vik, pred tydnem orel. Ted jesté medved? *

“«

,,Je to silné zvire, prinese nasemu kmeni vitézstvi.

o6

., Nikdy jsem nepochopil, jak to délas.
., Proto jsem taky saman ja a ne ty.

Hat ha, prvni blutriinstig, objevuje silu svych schopnost, cca 10 000 let pi.n.l.

V.
Bobby nebyl v bunkru k nalezeni. To bylo nezvyklé. Nikdy jej neopoustél. Kdyz néco
potfeboval, blutriinstigové mu to donesli. Mij sluch nezaznamenal ni¢i pfitomnosti a nebyly
zde ani stopy po nasili. Vnik agenti GRU jsem tak mohl vyloucit. Ti by probrali vS§echno, co
tu neni pribité, a i ty hiebiky a Sroubky by nakonec vytrhali.

Premyslel jsem, jenze mé¢ nenapadaly divody, pro¢ by se Bobby kamkoliv vydaval,
pokud s nim tedy Kontrolor néco neudé€lal. Ani v tom jsem nevidé¢l zadny smysl.

Zacal jsem patrat po detailech. Nejdiive jsem se zaméfil na Stos papirh leZicich na stole,
jenZe v nich byly pouze informace o pievozu déti k jednotlivym blutriinstigiim.

Ani ve skiini se nic nezménilo a jehla obsahovala novou varku kapaliny. Popadl jsem
micek podepsany ziejmé slavnym baseballovym hracem a hodil jej vzteky pres mistnost.
Trefil stll a posunul pfitom s poc¢itatovou mysi. Obrazovka se rozsvitila.

Mu; tlusty ptitel byl ptihlaSen a ja si tak nemusel ldmat hlavu s heslem. Karta se
obratila. S modernimi stroji jsem dé€lal nerad, ale to neznamenalo, Ze jsem je neumél ovladat.
Plocha byla celd pokryta slozkami a soubory, mél v tom nehordzny bordel. Porno, seznamy,
televizni serialy. Clovék aby se v tom vyznal.

Pomalu jsem zrakem projizd¢l, co se na ploSe vSechno nachazelo. Jedna slozka mé¢ po
chvili projizdéni zaujala. Videodenik. Nazev prvniho souboru byl opravdu zvlastni: Zapni mé.
Video bylo staré dva roky.

,»No tak dobie,” fekl jsem nahlas a video spustil.

Bobby na ném byl o néco hubengjsi a vypadal, jako by tyden nespal. O¢i mél opravdu
zarudlé. Uplynulo pér vtefin a konecné promluvil.

,<JmenujeS se Robert Tucker, a pokud se na to ted divas, tak ti s nejveétsi
pravdépodobnosti znovu vymazali pamét. Rikaji si blutriinstigové a abych byl stru¢ny, jde

V podstaté o rasu, na které jsou zalozené ptibehy o upirech a démonech.

53



Obchodujes s détmi. Neptijde ti to zvlastni? Blutriinstigové se détmi zivi a ma to co
délat s vysokou koncentraci kmenovym bunék v jejich krvi, kviili kterym si prodluzuji Zivot.
Uz to tak délaji po staleti.

Mysl ti zni¢il muz jménem Nikolay Sovetnik. Rikaji mu také Kontrolor. Vidi§ tu jizvu
na krku? Tam ti vzdycky bodaji tuhle jehlu, aby ti procistili néco v mise. Nikolay je jakysi
samozvany viudce mistni komuny. Ovlada v podstaté cely New York od doby, co GRU
sestielilo Dvojcata. Myslim, ze n¢kdo jde, vice ti toho povim v dal$im videu.*

Byl jsem upln¢ Sokovan, ale musel jsem pokracovat. Nasledovalo dalsi video: Poslani.

,»Ahoj, Roberte, to jsem zase ja. A navazu rovnou tam, kde jsem posledn¢ skoncil.
Blutriinstigové ovladaji mnoho schopnosti. Mohou vés paralyzovat, zlomit vim na dalku vaz
nebo z krve jednoduse vytvofit nastroje a prodlouzené koncetiny. Kontrolor je jiny. Uz Iéta
pracoval na slozitém ovladani mysli.

Jenze to neni tak dokonalé, jak si mysli a obCas dojde k vypadkiim, kdy se ti vraci tvé
puvodni ja. V tu chvili se dostanes do Soku, obvykle to muze spustit né¢jakd vzpominka nebo
fakt, ze delsi dobu nedoslo k resetu. Proto pak dostanes dalsi jehlu.

A my, Roberte, je musime zastavit. Kdyz ptijdou, hraj roli, jakou ti pfifadili,
a poslouche;j. Veskeré informace, jez ti feknou, si nahraj a posli je dal. Do GRU. Ptej se i na
véei, které jsem si nahral predtim, bude to plisobit autenticky. Jakoze jsi opravdu piiSel
0 pam¢t’. Jednou je dostaneme a pomstime se za sebe 1 vSechny ty déti.*

Najel jsem na slozku se svym jménem a spustil prvni video.

»Jednim z obvyklych névstévnikli naSeho zafizeni je blutriinstig jménem Konrad
Hirsch. Jeho minulost saha az do doby Napoleona a tcastnil se pak i mnoha velkych valek,
které nasledovaly. Zaznamy urcit¢ nékde budou. Konrdd je vypocitavy a patii
Kk nejinteligentn&j$im a nejmanipulativngj$im blutriinstigim. Za spoustou konfliktd taky
z ¢asti stoji praveé on. Skoro jako by v nich hledal néjaky smysl.

Dnes se Zivi spiSe jenom menSimi pracemi, jako je lov déti nebo nepfijemnych lidi.
Pockat, nékdo sem jde!*

Sko¢il jsem az na Sesté video. U n&j bylo dodano, Ze jesté nebylo odeslano. Slo
0 nejnovéjsi kus, mésic stary.

,Konrddovy regeneracni schopnosti jsou proti jinym blutriinstigim abnormalni. Tyhle
zrudy se obvykle vyléci z lehCich zranéni a ty slozit€j$i jim trvaji daleko delsi dobu napravit.
Dnes sem Konrad pfisel s kabatem celym rozsttilenym. Pry si viibec nepamatuje, €0 se stalo,
ale tikal, Zze se probudil mezi tély n¢jakého gangu se samopaly. Ani Skrabnuti, vylécil se ze

vSeho. Mam pocit, Ze s nim neni néco v potradku.*
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Poodstoupil jsem od stolu a zhluboka se nadechl.

,Bobby, neschovavej se. Uz chvili vim, Ze jsi pfisel,” promluvil jsem, aniz bych se
k nému otocil. Stal u vechodovych dveti.

Udé¢lal krok zpatky.

,Neutikej, vis, ze jsem t¢ schopen zpacifikovat.*

Bobby zacal Smatrat v brasné, cely se potil.

,,Mn¢ neublizi§. Ani se nesnaz,” dival jsem se jiz na néj s rukama opienyma o stal. Tusil
jsem, co hleda.

Vytahl revolver.

,lohle uz nezastavis, Konrade. Kdybys jen véd¢él. Sam jsi jen pésak. Loutka
v Nikolayové velké hie. A taky na to doplatis. Je konec,” fekl a vystielil si mozek z hlavy
takovou rychlosti, zZe jsem nestihl zareagovat.

Me¢l jsem to cekat, ale celd ta situace mé jaksi zaskocCila. Mlj prekupnik a svym
zpisobem i pfitel, byl po smrti.

Znovu jsem se obratil k pocitaci a smazal video, které jsem prave vidél. Kontrolor taky
nemusel védét vSechno. Zvedl jsem telefon a vytoCil nouzové ¢islo. Komunité bylo tieba

sdélit, co se na nas chysta.

*

Stacila chvile a ctvefice blutriinstigh nab¢hla do Bobbyho tkrytu rychleji nez zasahova
jednotka po oznameni teroristického utoku. Poznal jsem z nich tfi, toho posledniho mi Salai
okamzité¢ po pfichodu predstavil. Cely byt prevratili naruby. Na rozdil ode mé patrali po
kazdém dikazu, ktery mohli pouZzit. Salai mé navic poprosil, abych vyckal piijezdu
Kontrolora, takze jsem jen poklidné stal a pozoroval, jak Bobbyho bydlisté rozbiji na kusy.

Salaie jsem po téch letech skoro nepoznaval. M€l na sobé¢ zlaté golfové tricko, které mél
piilnuté na téle a zeleza m¢l v kuzi vice, nez bych dokazal spocitat. Potkat ho venku v noci,
asi bych si ho spletl s jezkem nebo dikobrazem.

Jeho spolecnici tak exoticky nepisobili, ale i tak jsem se musel usmivat, kdyZ jsem je
vidél. Nikolayova elitni ¢tyika byla sloZena ze zvlastnich individui s unikatnimi schopnostmi,
které ovladali jen oni.

Dvojcata Tia a Vee méla rudé a zelené dredy, potetovand ramena a modré halenky.
Gustaf, novy ¢len skupiny, byl plesaty a bez ruky. A to nemluvim o tom nevkusné zeleném
saku. Prosté Nikolayliv osobni cirkus.

,,Chytej,” hodil mi Salai hrusku, kterou vytahl z kabely.
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Beze slova jsem se zakousl.

Salai na mé chvili koukal a pak mé s ptiblblym vyrazem zacal placat po rameni.

,Ale ale, co jsi tak zticha.*

,Nesahej na me,* odstrcil jsem ho pryc.

,,Konrade. Kamarade...“ roztahl Salai ruce.

,,D¢las, jako by se nic nestalo,” zavrcel jsem.

,»VZdyt’ to bylo davno,* branil se milovnik piercingt.

,»Z Vietnamu jste odletéli beze mé. Musel jsem jet stopem,* hodil jsem po ném ohryzek
vsi silou.

Kontrolor dorazil. Pravé v¢as. Dokonce se i stihl pfevliknout.

,,Co se to tady dé&je, kticel hned po ptichodu.

»Jenom vzpominame na staré¢ asy,” odpoveédél jsem jako prvni.

»Za nostalgika jsem té, Konrade, nikdy nem¢l.*

,Minulosti se nezabyvam. Pokud mne tedy n¢kdo fadné nenasere,” vysvétloval jsem své
jednani.

,,Khorosho. Co se flakas, Salai, nemél bys taky hledat?* otocil se na jezka.

Salai zpanikafil a v rychlosti se vrhl do prace.

,»Vazné ty cirkusaky pottebujes?* podival jsem se na Nikyho trochu zklamang.

,»Jsou moznad vystiedni, ale co maji, odvedou.*

»INemam je rad.*

,» 10 ty nemas skoro nikoho, posunul si Nikolay bryle.

,Nemiizu za to, ze jsou vSichni kolem mé& neschopni kreténi. Proto taky délam sam,*
pomyslel jsem pfitom na Uweho, kterého mi k minulé praci pfidélovat nemél.

»Pravda. Jinak dobra prace, Konrdde. Kdo by c¢ekal, Ze zradce objevi§ hned, co t&€ ho
vySlu hledat,” fekl Kontrolor. Zrovna usedal k pocitaci.

,»Ale Bobby je tvoje chyba. Jak jde vidét, tvé programovani ziejmée neni uplné dokonalé.
Je to stejné jako predtim v Rusku,* roz¢ilil jsem se.

»A nebyt tebe, tak bychom to mozna ani nezjistili. Za to ti dekuji,” podeékoval mi
Nikolay. Tohle moc ¢asto nedélal. Poctény jsem se ale necitil.

,» Lak abych Sel,* fekl jsem a otocil se na paté.

,Pockej chvili. Nenasel jsi tu néco, co bys nam zamlcel, vid'?* ptal se podezirave, ale
vzhledem Kk jeho postaveni jsem se tomu ani nedivil.

,» Ly tvé otazky porad. Nic, v§ak m¢ znas.*

,,Mas pravdu, znam. Tak béz. Az budeme vedét vic, poslu nékoho za tebou.*
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Sel jsem. Potieboval jsem na vzduch a hlavné... hlavné jsem se potieboval opit.

*

,»Dalsi,* mavl jsem na barmana, ktery mi nalil uz nékolikatou sklenici ginu.

Hlavou se mi hnal asi milion myslenek. Jediné takhle jsem byl schopen je vSechny
utiidit. N&kteti piji, aby se pobavili. Jini, aby zapomnéli. Ja piji kviili pfemysleni.

Neékdy pred pul hodinou mé oslovil jeden blutriinstig, zdali bych mu neulovil néjaké
dit€¢. Musel jsem odmitnout. GRU ted’ bylo prioritou a Nikolay se mohl ozvat kazdym dnem.
Ale posledni dobou se mi na ném néco nezdalo.

,,Dalsi.*

S Nikym jsme vychazeli docela dobie, pokud jsem nemél naladu jej popichovat. Ty
jeho otazky mé ale dost znervéziovaly. Skoro jako by mi vidél do hlavy. Cist myslenky piece
zadny blutriinstig neumél. Nebo ano? Po tom vSem, co jsem zazil, bych tomu byl i schopen
uvefit.

,,Dalsi.*

Krysy. To byla dalsi véc, kterou jsem potieboval promyslet. Diive jsem je pouZzival
pouze jako zdroj krve, ktery jsem mohl vysttelit jako projektil proti soupefim. Ovladat je? To
byla novinka. Nepamatuji si, jestli vibec néktery z vladet dokazal krotit zvirata, ale
Vv ptibézich bylo takovych postav n¢kolik. Sam jsem znal par takovych, co si z krve dokézali
vytvofit kiidla, krunyf nebo dalsi koncetiny. Krotitele ale zddné. Pokud nepocitdm Kontrolora
a to byl unikat.

Asi to davalo smysl. Mozek zvitat nebyl tak slozity jako mozek lidi, takze mohlo byt
snaz$i je ovladat. Ja to ale zvladl, aniz bych to kdykoliv trénoval.

,,Dalsi.

Obraz Venuse. Nevim, pro¢ se mi pravé vybavil.

,,Dalsi.*

Pak tu bylo GRU. A Bobby. Dvé€ véci, za které si Nikolay mohl sam a celou rasu tak
stahl s sebou. Na inkvizice a podobné véci jsme byli zvykli, ale postupem Casu na nés lidé
prestavali véfit a my mohli v klidu operovat. Dokud to pan Sovetnik v Rusku nepokazil.
Velka ¢ast blutriinstigh pak musela opustit Evropu, v GRU byli disledni. Rivalita mezi Staty
a Ruskem ndm pomohla se na né¢jakou dobu skryt, ale i tak se nas snazili dostat. A to jen
proto, Ze si Nikolay musel hrat na boha.

,,Dalsi.

Tuhle jsem do sebe kopl a vyrazil smérem ke dvefim. Uz jsem tam zbyl jako posledni.
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,Hej, kdo bude platit?* zavolal na m¢ mladicky barman.

,Pockej, tady mas,” dostal jsem ze sebe cely zpoceny a hodil jeho smérem nékolik
minci.

,,Zavolam policii,* oto¢il se smérem k telefonu.

Kiup. Lezel na zemi. Dnes jsem uz nem¢l naladu si s kymkoliv hrat.

Venku jsem mavl na taxik, do néhoz jsem se n¢jakym zptisobem nasoukal a nechal se
odvézt k sobé do bytu. Taxikat mi pomohl nahoru. Tentokrat jsem platil dobfe.

Mrskl jsem sebou na postel. Ani jsem se neobtézoval si sundat boty a kabat. Musel jsem
vypnout. Usnul jsem v podstaté ihned. A zdal se mi sen.

Byly v ném krysy, spousty krys. Vypadalo to, jako by tvorily cely ocean. Valily se
jedna ptes druhou a tvoftily skoro az mohutné viny, které se vali vS§emi sméry. Protékaly mi
i pod nohama a ani na okamzik na m¢ nepohlédly. Citil jsem se opravdu zvlastné€. Néco jako
uzkost, ale ne neptijemne.

Ototil jsem se za sebe. Obrovské slunce zakryval mésic. Uplné zatméni. Sluneéni
paprsky svitily zpoza télesa, které mu stalo v cesté. Uzasny pohled. Za sebou jsem zaslechl
Sepot. Hodné lidi. Zpév. Musel jsem se opét otocit.

Obloha byla krvavé rudéd. VSude kracely déti a zpivaly. VSechny Sly jednim smérem.
Mozna do zéhrobi. Nikoho jsem nepoznaval. Tieba to byly mé obéti, ale na¢ bych si je
pamatoval. Zpévu jsem nerozumél, latina nikdy nebyla muj salek kavy.

Za sebou jsem citil ¢i8i pfitomnost. Tentokrat jsem se otocil naposledy. Stala tam ona.
Zena z obrazu. Venuse. A polozila mi ruku na rameno.

,»Ahoj, Konrade,* fekla mi.

,»Ahoj, VenuSe,* odpoveédel jsem celkem nejisté.

,» Tak jsme zase tady, usmala se.

,»Tady? Kde tady?* divil jsem se.

,UZ se to blizi, Konrade. Brzy ti dam vse, po ¢em jsi vzdycky touzil.*

,» 10 nechapu,* poskrabal jsem se na hlav¢.

,»,Brzo pochopis a az pochopis, budes védet, co mas udélat,” pokracovala.

,»A nemohla bys mi to fict hned? USetfili bychom tak hodné casu,* pokusil jsem se ji
presvédcit.

,,Brzo pochopis pravdu. Jdi za zvukem.*

,» 10 mi vazn¢ pomohlo.*

,»A ted’ se probud’, Konrade. Vzbud’ se a odhal pravdu.*
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Intermezzo V.
., Rad bych vam nékoho predstavil, Vase Cisarska Vysosti. *
,Ano? At predstoupi.
,, Generale. “

., Slouzil jste v armade?

‘

., Ano, jiz jsme se setkali. Nevim, jestli si mne pamatujete. *
., Konrad Hirsch, 6 ano. Vzpominam si na vas. Co byste si pral.
., Slysel jsem, Ze jste ve vdlce, prisel jsem vam ji vyhrat. *

., Opravdu? Tak to mé vazné zajima.

Konrad Hirsch predstupuje pred cisare Napoleona 1., 1805

V.
Trvalo tyden, nez se mi Nikolay ozval ohledné GRU, které jeho lovci vypatrali. Z toho, jak se
tvafil, jich nebylo viilbec malo. Béhem schiize celou dobu pieSlapoval z mista na misto.
Takového jsem jej jesté nevidél.

V malé mistnosti nas sedélo celkem sedm. J4, Niky, jeho vystiedni ¢tyika a Ariella, coz
byla takova chodici encyklopedie mezi naSinci. VSichni o ni fikali, Ze je jako Zaba. Dlouhou
dobu jsem nevéd¢l pro¢, dokud jsem na vlastni o¢i nevidél, jakym zpisobem se zivi détmi.
Hnus.

Prochazeli jsme plan kousek po kousku. Tentokrat jsme si nesméli dovolit chybovat.
M¢lo jit o ¢istou akci. Nab&éhnout dovnitf, vSechny odstranit a poslat tak vzkaz, aby nas uz
nechali na pokoji. J&, Niky a Gustaf jsme si méli vzit na starost Manhattan, zbytek si rozebrali
Salai a vrazedné sestry.

Pokud zvésti nelhaly, mélo byt v New Yorku jiz néco malo pies sto agentil. Sto elitnich
zabijakll vycvicenych na boj s ndmi. A s pfibyvajicimi technologiemi pro néas byli kazdym

,»A k ¢emu ndm bude tenhle mrzak?* zeptal jsem se Nikolaye na jednorukého Gustafa.

,J€ v ném vic, nez bys ¢ekal. Ruka mu vlastné ani nechybi. Narodil se uz bez ni, vi§?*
odpovédel mi Kontrolor, ktery byl dnes navlecen do snéhobilého obleku.

,» 10 mi tak néjak doSlo. Jesté¢ jsem nevidél blutriinstiga, ktery by si ¢asem nedokazal
zregenerovat chybégjici koncetinu,* hral jsem si na chytrého.

,UZ se zase chovas jako debil.*

,Jinak to ani neumim, Niky,* dovolil jsem si lehky usklebek.

59



Plizili jsme se pod ptikrovem noci, jak jsme to uméli nejlépe. Akorat Nikolay nam to
svym oble¢enim musel kazit.

,INemohl sis vzit néco nenapadnéj$iho? otocil jsem se na n¢j, kdyz jsme dorazili do
oblasti, v niz se méli agenti skryvat.

»Net, chci, aby m¢ vid€li ptichdzet,” zaSklebil se Nikolay. Pokud nepocitdm utok na
klub, tak v opravdové akci uz dlouho nebyl. Nemam mu za zI¢€, ze si chtél uzit trochu zabavy,
ale i tak se mohl krotit.

,»No vidi§ a ted’ jsi tu za debila ty,” fekl jsem a podival jsem se na Gustafa, ktery nad
nasimi slovnimi piestielkami jenom kroutil hlavou. UZ jsem mu chtél vynadat do kripla, ale
udrzel jsem se. Nikymu by se to urcité nelibilo a konflikt mezi ndmi tfemi bylo to posledni, co
jsem v tuhle chvili potieboval.

Uz pfi pfichodu jsme vidé€li, Ze je tohle misto stfezené kamerami. Mélo jit o né&jaky
podzemni bunkr z druhé svétové, ktery byl jiz 1éta opustény. V GRU pro n¢&j ale nasli vhodné
vyuziti.

Nikolay na nic necekal a nakréacel si to rovnou ke kameram.

,,Tak tady mé& mate, pridurki!* maval rukama pfimo do objektivu.

Ozvalo se cvaknuti, pustili nas dovnitf.

,» Vi$, Ze jsme prave piisli o moment prekvapeni,* promluvil jsem.

,»Stejné bychom se dovnitt asi jinak nedostali.*

,,Ja bych nam cestu nasel,” oponoval jsem.

,.To bych chtél vidét. Cas uz ale vratit nemtizu, tak jdeme,“ chytil Nikolay dvefe a rukou
nas pozval dale.

Na nic jsme necekali.

Nikolay el prvni a vykracoval si jako dama na plese, Gustaf byl hned za nim a ja Sel
posledni, protoZe nevéiim nikomu, koho pofddné neznam. Kamery byly na chodbach tplné
vSude a my si smétovali stale hloub¢ji do podzemi.

,»Kuzlatka, ktizlatka, kdepak jste? Velky zly vk je tady!* volal vesele Nikolay.

,» 10 byl vzdycky takovy?* promluvil po né¢kolika hodinach mlc¢eni Gustaf.

»Nikolay byl vzdycky vystfedni, ale tohle je novy extrém,* kroutil jsem tentokrat
hlavou ja.

,Prestan byt takovy cynik, Konrade, nikdy ti to nesluselo, ozval se zeptedu nas Velky

zly vlk.
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,UZ radsi ml¢im,* zamumlal jsem si pro sebe. Vlibec jsem jej nepoznaval. Ten chlap se
mi ménil doslova pied ofima. Nebo jsem jej moznd nikdy neznal. Pfece jen mu netikali
Kontrolor pro nic za nic.

Ani nevim jak dlouho a jak hluboko jsme to vlastn¢ Sli. OcCividné Slo ale o dobte
zvolené misto, odkud bychom v ptipadé nouze nemohli tak snadno uniknout. Pies vSechen ten
beton a kov jsem ani nebyl schopen vycitit, jestli tu nékdo je. Tim nas pfipravili o jednu

Cas od &asu zablikalo n&jaké svétlo. Bylo to vazné otravné.

Konec¢né jsme vidé€li na konec. Staly tam dvojité dvete, které hlidali dva muzi v t€Zkych
oblecich s platovanim a tézkymi kulomety, jejichz typ jsem nepoznaval. Vypadali jako
chodici tanky.

Mg¢li toho na sobé tolik, Ze jsem nedokazal vycitit ani je. Ani ldmani vazu a koncetin mi
Vv tuto chvili k ni¢emu nebylo, a¢ jsem se o to snazil sebevic. Dokonala ochrana. Tihle chlapi
to na rozdil od téch minulych brali opravdu vazné.

Otevreli nam a my prosli. Oba nas pomalym krokem nasledovali a mifili na nas svymi
zbranémi.

,» Lak co, chlapi, jak to dneska jde?* promluvil jsem na né, aniZ bych se otocil.

Bez komentare.

Doprovodili nas az do velké dvoupatrové mistnosti s ochozem. Kolem dokola stali
agenti GRU, vtomhle piipad¢ spiSe vrazdici maSiny, na které jsme byli se svymi
nejzékladnéj$imi schopnostmi kratei.

TeéZkoodénci nas dovedli do stfedu mistnosti a nékdo dalkové zaviel vSechny dvefte,
kterymi jsme cestou sem prosli.

»Fajn, Niky, hadam, ze mas GZasny plan, jak nas z toho vysekat, protoZe tohle se nasi
puvodni verzi nepodoba ani omylem,” fekl jsem, zatimco jsem se tocil kolem dokola
a prochazel si v hlavé v§echny moZnosti.

,Neboj se, Konrade, vSechno jde pfesné tak, jak jsem ¢ekal,” usmival se Nikolay.

Ted’ uz m¢ zacinal opravdu Stvat. Nevérit mi ohledné par véci je jedna véc, ale vynechat
mé z planu a predstavit mi zcela jiny?

,,Niky!“ oktikl jsem jej.

,, Tohle bude v¢étsi masakr nez bitva u Prochorovky,* salal Niky pozitivni energii.

»Vzpamatuj se!“ luskal jsem hlasité prsty.

,Qustafe,” promluvil Niky klidné k tfetimu z nas, ,,m0zes.*
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Plesaty blutriinstig zacal vydavat melodicky piskot podobny flétn€, ze kterého mé bolela

hlava. Nastala tma, slySel jsem sttelbu, ale uz nevim, co bylo dal.

*

Vzbudil jsem se az po boji. VSichni krom¢é mé, Nikolaye a Gustafa byli mrtvi. Niky se
vitézoslavné prochazel mezi tély a Gustaf sedél na jednom z obrnénct vedle mé¢ a ¢ekal, az
vstanu.

,UZ je pti védomi, $éfe, promluvil trochu nervozng.

,,Scheisse, co se stalo?* chytal jsem se za hlavu, ktera mi stale tiestéla.

Nikolay si to ke mné nakracel, pomohl mi na nohy a poplécal mé po rameni. Oblek mé
stale krasn¢ snéhobily.

,» Vyhrali jsme, Konrdde. Vyhrali jsme. GRU je v koncich,* radoval se Niky.

,»Ale jak? Nechépu to, koukal jsem zmatené kolem sebe.

,V8ak to znd$. Pustili jsme se do nich, tebe zranili, a tak ses v bezvédomi chvili
regeneroval.*

,.To je viechno? Cek4s, ze uvéiim tomu, Ze jsme ve tiech jen tak vyhrali proti desitkam
cvicenych chlapii, na které neptsobi nase schopnosti?*

,UZ jsme si pro$li hor§imi vécmi. Nepamatuje$?“ mrkl na mé Nikolay, ktery v boji
pfiSel o jedno sklicko v brylich.

,,Vlastné ani ne.“

,»INo tfeba si jednoho dne vzpomenes.*

,»LTeba, odpoveédel jsem otravene.

Na mysl mi pfiSel sen, ktery jsem neddvno mél. Jdi za zvukem. Musel jsem se podivat
na zaznam z kamer.

,Hele, Niky, ptjdu to tu omrknout, jestli ndm nahodou né€kdo neutekl. To bychom piece
nechtéli,” fekl jsem a doufal, Ze neodhali mtj skryty zamér.

»Skvely napad. Pust’ se do nich, frajere,* tleskl Nikolay rukama.

Sel jsem.

Hledal jsem fidici mistnost, ale nedafilo se mi na ni natrefit. Kazdé dvefe, do kterych
jsem vstoupil, vedly bud’ do ubikaci, skladu nebo k riznym ptivodiim vody a kysliku.

Lidi jsem ale nevidél zadné. VSechny skutec¢né nasadili do boje proti ndm. Premyslel
jsem, jak asi dopadla skupina vedend Salaiem. Jeli podle planu nebo doslo také ke zméng,

0 které¢ jsem nemél ani tuSeni?
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Chodbami jsem bloudil jesté¢ par minut. VSechno tu vypadalo stejn¢ a nevSiml jsem si
zadnych napist ani znacek, které by mi to mohly zjednodusit. Sektor G, Sektor F. Kdyby mi
k tomu dali alespon planek nebo mapu.

Asi po pul hodiné jsem uvidél dvefe oteviené dokoran. Obrazovky. Byly jimi pokryté
vSechny stény. Pfesn¢ tohle jsem hledal.

Systém to byl zastaraly, ale doplnén o novéa zafizeni a vSechno to bylo pofiderné
spojené dohromady. Usedl jsem k pocitaci a spustil zdznam od chvile, co jsme pfisli.

Cesta, nastup GRU, chvile pfed bojem. A piskot. Ten piskot.

Na zaznamu to vypadalo, jako bych Gpln€ zmrznul a najednou kolem mé zacal vifit
mohutny proud krve. Seb¢hlo se to extrémné rychle. V mziku sekundy jsem skékal z muze na
muze a i pres jejich tézkou vystroj jim rozsekaval jejich hrdla svymi krvavymi paraty. Byl
jsem jako duch. Rychly, precizni. VSechna palba se zaméfila na mé, ale jako by se vSechny
kulky odrazely.

Zamrznul jsem a zacal se klepat stejné jako pfedtim Bobby. Pied ofima mi probihaly
obrazy, které jsem viibec nepoznaval. Staré uniformy. Jesté starSi budovy. Tvare. Déti.
Skupiny blutriinstigi. Bitvy. Slavnosti.

,Konrade, ty jsi zlobil,” ozval se Nikolay za mymi zady.

Pokusil jsem se otocit, ale podafilo se mi nahnout pouze hlavu pfes rameno.

,»lohle jsem nemusel pouZzit uz sakra dlouho. Nemél jsem té nechat jit samotného,
Kornade,* Niky drzel v ruce jednu z jehel se stiibrnou kapalinou. Gustaf stal pfimo za nim.

,»1y... tys mé celou tu dobu ovladal,” dostal jsem ze sebe.

,»Promin, nemél jsem na vybér. Nékdo to udelat musel. Neboj, za chvili si nebudes$ nic
pamatovat.*

,» 1y hajzle...“

,,Pro€ ta nevhodna slova. Jak jsi to vlastné vzdycky fikal?*

,Neni nic, co bych neudélal pro dobro vyssi rasy,” vykoktal jsem, jako bych byl
naprogramovany.

,»A ted’ zapomen, Krysati z Hamelnu. Zapomen na vSechno, co se dosud stalo.*

Instinktivné jsem pouzil schopnost, kterou jsem na ziznamu vidél a vystielil
Z mistnosti. Kontrolor i Gustaf zlstali lezet na podlaze. Nikolay Sovetnik nebyl nikdy muj

pftitel.
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Intermezzo V.
Léta pane 1284, na den svatého Jana a Pavla
bylo 26. cervna
Jistym pistcem, oblecenym ve vSech barvach
odvedeno 130 déti pochazejicich z Hamelnu
a ztratili se u kalvarie pobliz kopci

Liinebursky rukopis.: Nejstarsi zapis legendy o Krysari z Hamelnu, 15. stoleti

VI.
,»Ahoj, Konrade,” poznal jsem povédomy hlas a nasledné oteviel o¢i. Byl jsem opét tam, ve
svém snu.

,Zase ty,* vyskocil jsem na nohy.

,Potrad si mé nepamatujes? ozvala se sklicen¢ Venuse.

,»A mél bych?* nechéapal jsem. Byla piece Zenou z obrazu. Nikdo skute¢ny.

,»Vidim, ze n¢které vzpominky jsou jesté hodné hluboko. Ale ¢ast pravdy jsi uz alespon
odhalil,“ nahodila smutny smév.

,Krysaf z Hamelnu, jo?*

»A jeste vic. Casem si vzpomenes.

,2Hadam tedy, Ze jsem daleko star$i, nez jsem si myslel. Mél jsem jiny Zivot.
A Kontrolor mi to v§echno vzal. Za to musi zaplatit,” zatnul jsem pésti.

,»Svou pomstu dostanes. Ted’ mi fekni, na co v§echno si vzpominas.*

Chytam se za hlavu, vzpominky jsou chaoticky uspofadané a ja se v nich snazim udélat
fad. Chvili mi trva, nez se mi to podafi a nasledné se divam na nejranéj$i vzpominku, ke které
se mi dafi se dostat. Jednou se dostanu dal.

,Pise se rok 540. Experimentuji s novym druhem nemoci, ktery se mi podafilo objevit.
Uplyne rok a pak dalsi. Konstantinopoli zasahuje mor. Rikaji mu Justiniansky. Nemoc se
postupem casu §iii do svéta. Kam jdu, nasleduji me krysy.

Blutriinstigové pronikaji do cirkve. Volaji po kiiZovych vypravach. Détskych kiizovych
vypravach. Za¢indm byt chamtivy. Mam pro to divod. Vyrazim do Hamelnu. Prvni do mésta
prichazi krysy, poté ja jako feSeni jejich problému. A odvadim vSechny mistni déti. SeZeru je
vSechny do jednoho. Silim.

Ostatni vladci ze m¢ zac¢inaji mit strach. Mij mor je dokonalou zbrani. Néktefi mi fikaji
Cerna smrt. Dokonala prezdivka k mému jménu. Pravému jménu. Pokouseli se o to mnozi, ale

pouze ja dokézal vstiebat tolik moci. Mam schopnosti jako nikdo jiny.
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Kolumbus znovuobjevuje Ameriku. Nékteti blutriinstigové odchazi na novy kontinent,
ja pokracuji ve svych planech v Evrop€. Vladci pfichazeji s planem, jak mé zastavit, ale
nedokazou mé v boji porazit. Hat'ha, prvni blutriinstig, méni¢ a nositel bozskych jmen jako
Hathor nebo Thor pfichazi roku 1668 mou rukou o Zivot. Zemie pti tom hodné¢ lidi. Oznacuji
to za zemétieseni.

Amon a dal$i vladci prichdzi na zplsob, jak m¢ alesponl na Cas zastavit a oslabit.
Nikolay Sovetnik pouzivd svou zvlastni formuli. Vroce 1770 se probouzim poprvé.
Zpusobuji velkou morovou epidemii v Moskvé. Nova verze séra je o néco ucinngjsi.
Tentokrat mi nechévaji ¢ast vzpominek, aby nemuseli za¢inat od zacatku.

Sérum mi od té doby davaji pravidelng, kdykoliv dostanu zachvat. Po pievratu v Rusku
a po druhé svétové valce je vétSina blutriinstigh nucena prchnout pfed GRU do Ameriky.
Nikolay s Amonem si mé& drzi blizko sebe, aby m¢ mohli jednoho dne pouzit. Po navratu
Z Vietnamu mi dava zatim posledni verzi séra. Amon umird béhem utoku jedenéctého zaii.

Uplyne nékolik let. Je patnactého kvétna. Opét se probouzim, tentokrat uplné. Konrad
Hirsch je jméno, které¢ mi zvolili oni. Jsem ale nékdo jiny,” dovzpominal jsem.

»Spravné. Tva minulost sahd mnohem dal, ale jak jsem fikala, vzpomenes si,* fekla
Zena z obrazu.

,,Co vSechno vlastné umim?*

,»ProcC se ptas?* mrkla na mne.

,»Chei jit proti Nikolayovi s plnou polni. Bude pykat za to, co mi zpiisobil. Nejdiive
zni¢im mésto, na kterém mu tolik zalezi a potom pociti bolest, jakou jesté nezazil.*

,Ponot se do vzpominek, ty ti napovi. Né&jaky Cas to ale zabere,* usmala se Venuse.

»Nevadi, stejn¢ je to vSechno v moji hlavé. Tady madm casu tolik, kolik jen budu
potfebovat.*

,» Lak se posad’ a soustfed’ se, celou dobu tu budu s tebou.*

v

,UZ se nemuzu dockat,* rozsifil jsem tsta do vrazedného ismévu.

*

Hlasatelka v televizi mé¢la svétle Sedé sacko a vlasy hozené do drdolu. Kolem dlouhého krku
se ji vinul perlovy nahrdelnik, ktery kontrastoval s jeji tmavou pleti. Vystupovala tak kazdy
den uz nékolik let. Cas od &asu jsem ji zahlédl na televizi ve vyloze elektra, kdyz jsem se

prochazel méstem. Dnes tomu nebylo jinak.
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»Ze studia se k vam hlasi, Samantha Mayersova, televizni zpravy CBSN New York.
Mésto New York se nyni potyka se situaci apokalyptickych rozméri. Ulice totiz zaplavily
krysy. Odbornici zatim nedokazali piijit s vysvetlenim, proc se to vSechno déje, ale...*

V tu chvili se prerusil signal.

Televize nelhala, kdyz v ni tvrdili, ze jde o apokalypsu. Takhle to skutecné¢ muselo
vypadat, alespon pro smrtelniky. J4 si to kurevsky uzival. Byl jsem zase sam sebou.

Ulicemi proplouvaly miliony krys a patraly po mém staronovém nepfiteli. Pielezly
cokoliv, co jim stalo v cesté nebo jednoduse prosly skrz. A je jedno, jestli se jednalo o auta,
lidi nebo jina zvitata.

Na nebi to vypadalo podobné. VSichni holubi byli ve vzduchu. V podstaté 1étajici krysy.
Zadny jiny ptak jim svym zptisobem Zivota ani neni podobnéjsi. V New Yorku jich je daleko
vice nez samotnych hlodavcl, néco kolem sedmi miliond, a taky jsou to vétSi prenaSeci
nemoci. A to byla dalsi ¢ast mého planu.

Lidé na ulicich padali rychle k zemi. Krysy i holubi nesli milj novy mor a ja se nemusel
obtézovat s neustalym ldmanim vazli a mohl se soustiedit jen na vytvareni krvavé feky, ktera
se ukladala v kanalizaci.

Kracel jsem uprostied ulice. Pfimo ve stfedu toho chaosu. Jako kral mezi svymi
sluZzebniky. V tuhle chvili mi bylo jedno, kdo mé¢ uvidi a jestli tim vyddm cely na§ druh svétu.
Slo mi jenom o pomstu.

Ulice bez lidi. Kdo neutekl, zemtel. Mésto, které nikdy nespi. Hlavni mésto svéta. Je
jedno, jak mu fikate, ale s New Yorkem byl konec. Minutu za minutou se zde bortilo vSe, co
jen mohlo. Jedenacté zati? New York mél sviij nejhorsi den teprve pied sebou.

Tady uZz nikdy nikdo Zit nebude. A pokud ano, bude to mit kurva tézké.

V délce jsem slySel sirény. Policie, hasi¢i, sanitky. VSichni se snazili odfiznout krysam
cestu a pomoci chudackim obétem. Marng. Krysy, holubi, mor. Pfisli si i pro né. Ja si pro né
ptisel.

Kdyz doslo na déti... jejich krev byla moje. Na tohle vSechno jsem potieboval ohromné
mnozstvi sily.

M¢ oci byly zbarvené uplné do ruda. VSechny zily napnuté na maximum. No¢ni mira,
jak se slusi a patfi.

Vsiml jsem si, jak se mym smérem po stfechach aut néco pohybuje. Blutriinstigové
a Nikolayovi psi. Ti byli stejné jako ostatni z naseho druhu proti oby¢ejnym nemocem zcela

imunni, takze jim nedé€lalo problém pfezit mou novou smrtonosnou nékazu.
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Silou myslenky jsem proti nim vyslal krysy. Salai a jeho druhové se vSak nedali, ale Tia
klopytla. Krysy ji stahly k zemi a pustily se do ni s takovou vervou, ze se z toho jiz nikdy
nezhoji.

1y sving,” vykiikla jeji sestra a vrhla proti mné nekolik krvavych projektilid. Uhnul
jsem a utok ji oplatil.

,,Kde je Nikolay?*

,» Lo ti nikdy netfeknu,* kticela se slzami v o€ich.

»Spatna odpovéd,” fekl jsem a Vee byla bez hlavy.

Dalsich pét pésaki preskakovalo stiechy a vyvySend mista dal. Na fadu pfisli ptaci.
Jednoho srazili a nest’astnik tak opét padl do ¢elisti mych malych vojaka. Jesté chvili se drzel,
ale boj byl marny. Tohohle jsem snad i parkrat vidél v klubu. Cernocha s nabarvenymi vlasy
totiz jen tak neptehlédnete.

UZ byli u mé&. Nastala potycka, ale netrvala moc dlouho. Tohle byli proti mné skutecné
jenom amatéfi. Stacilo nékolik projektilt a seknuti, nez vyprchal zivot i z nich.

Zbyval Salai, ktery po mé malé show padl na kolena.

»Zacindm mit pocit, ze ma pro vas Nikolayovo bezpeci vétsi cenu nez vase vlastni
zivoty. No nemam pravdu?‘ ukézal jsem mu své bilé zuby.

,Prosim, usetii me,* skuhral jezek.

,Kde najdu Nikolaye?*

,Je u sochy Svobody, ¢eké tam na lod’ do Afriky, brecel stale vic.

,» Vidi§, Ze to nebylo tak t¢Zké,” pohladil jsem jej po tvafi.

,» Lakze me& nechas jit?* pohlédl na mé& s nadé;ji.

,Kdybys mé nenechal v tom Vietnamu, tak moznd, ale bohuzel, ekl jsem a na misté
jej popravil.

Konec¢né jsem zaslechl zvuk, ktery jsem snad poprvé v zivoté touzil slySet. Novinarska
helikoptéra. Koutkem oka jsem si vS§iml, jak nade mnou zacina krouzit, a zaznamenal jsem,
jak se na mé priblizuji jeji kamery.

Zapozoval jsem. V tu chvili jsem ucitil, jak kameramanovi tuhne krev v zilach. Tenhle
urcité patfil mezi vétici.

,Nikolayi Sovetniku, tohle jsi zpusobil ty. Tahle katastrofa je tvoje dilo. A j4, ja si jdu
kurva pro tebe,* vykiikl jsem z plnych plic. Tlakova vina vrtulnik pomalu odhodila. Mt kiik
byl silngjsi, nez jsem si pamatoval, a Ze to byla doba.

Banshee, dals$i z mnoha jmen, jimiZ m¢ v minulosti nazyvali. Smrt, smrt, smrt. At se

vam vybavi kterykoliv tvor s ni spojeny, pocitejte s tim, Ze je v ném kousek ze mé.
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Vrtulnik zacal manévrovat. Zmeénil jsem nazor, jeden vzkaz stacil. Mavnutim ruky jsem
pilotovi rozdrtil srdce a stroj narazil do nejblizsi budovy, pravdépodobné kancelarské, kdyz si
vezmu, jaké kusy nabytku zacaly padat z oken ven.

Ani jsem se neobtéZoval pozorovat, jak velké skody jsem napachal a pokrac¢oval jsem
svym pomalym krokem dal.

Kandly se krvi plnily jiz po okraj, takové moje obfi zily, moje uméla obehova soustava.
Tolik krve jsem samoziejmé nepotieboval, ale pro€ si vystacit s malem. Navic po téch letech.

Krysy se zastavily. Vstaly, koukaly vzhiiru a zacaly zbésile piskat. Holubi na obloze
zase nesnesitelné houkali. Gustaf, posledni z Nikolayovych cirkusakl dorazil na scénu.

Hvizdnul a ptaci popadali z oblohy jako suché listi.

'66

,Dluzis mi ptaky, kriple!* pocastoval jsem jej nadavkou.

,~Koukam, Ze ses naucil par novych triki, esesaku,” ekl klidné, ,,ale na mé schopnosti
nestacis.*

,» 10 se jesté uvidi.*

Gustaf zacal znovu vydavat zvuk krysatovy flétny a ja zistal paralyzovany na miste,
néco z Nikolayova programu ve mné asi jesté ztistalo.

Musel jsem se snazit, abych se z toho vymanil. On se mezitim blizil smérem ke mné. Na
misté, kde mu chybéla ruka, se utvofilo obrovské krvavé chapadlo s ostny, které vyletélo
mym smérem.

Na posledni chvili jsem uhnul.

,Budes se muset vic snazit," usmal jsem se.

Gustaf skocil, vydal povédomy zvuk a machl chapadlem ve vzduchu. Ja se na moment
opét zastavil a chapadlo mé& odmrstilo na jednu z budov. Zatimco jsem se zvedal, tak seviel
pést a krev nékolika krys ptidal do své smrtici zbrané.

,»Tak ted’ uz mi dluzis i krysy.*

Vyskocili jsme proti sob€. Gustaf zkusil hvizdnout, ale ja si kolem usi vytvofil krvavou
bariéru. Jednim seknutim jsem jej pieptilil shora dolli a z Gustafa vypadl mozek i vSechno
ostatni, co meél uvnitf.

Posledni ptekézka byla zdolana a nyni jiz zbyvalo jen dostihnout Nikolaye. A ja véd¢l,

kde je a kam ma namifeno.
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Intermezzo VI.
Stalo se pak té noci, zZe vysel Hospodinitv andél a pobil v asyrském tibore sto osmdesat pet tisic. Za
Casného jitra, hle, vsichni byli mrtvi, v§ude mrtva téla.

Bible: Stary zakon, 2. Kralovska 19:35

VII.
Nikolay stal u zabradli a pozoroval mésto v plamenech. Socha Svobody se mu ty¢ila nad
hlavou. Tohle uz neslo zastavit, kéz by tu byla jina moznost, ale sdm nevédel, co ma délat. Co
mohl délat.

VéEdél, ze jednoho dne k tomu dojde, ale necekal, Ze to nastane prave ted’, v dobé, kdy
meésto bylo jeho. Od chvile, kdy GRU zabilo Amona, nastal mezi blutriinstigy chaos a byl to
prave Nikolay, kdo dal vSechno zase do poradku.

Néekde ve mésté bouchl plynovod a exploze s sebou stahla nékolik domu. Nikolay zved|
zrak, ale od mofe neslo nic vidét. Jen kouf. Povzdechl si.

Muze, ktery byl Konradem, znal mnoho let a uz ode dne, kdy jej potkal, védél, ze
jednoho dne pfinese své rase utrpeni. Védeli to vSichni vidéi blutriinstigové, ale dlouho si to
odmitali pfiznat. Tteba by to i1 vySlo, kdyby zakrocili o néco diive, kdyZ jesté nevzal tolik
zivotil. A Ze jich bylo.

Stal tam dal a pozoroval. Hlavou se mu hnaly potad dokolecka tytéZ myslenky. Dalsi
série vybucht. Tentokrat bliz.

Myslel si, Ze to vydrzi, ale zacal zvracet. Tolik stresu v Zivoté nezazil. Bylo toho na néj
moc. Déval si pozor, aby si neuspinil oblek. KdyZ uZ m¢l odejit z mésta, tak v tom nejlepSim
saku, co mél. V ¢istém, pokud mozno.

Ve vysilacce zachraptélo. Lod’ se musela ptiblizovat.

,Privet, ty menya slyshish'?* zavolal Nikolay do vysilacky.

Jenom chréeni.

,,Kto-nibud' menya slyshit?* zkousel to znovu.

,,Et0 kapitan. U nas yest' nekotoryye slozhnosti,” ozvalo se z pfistroje.

,»Zhdu na meste vstrechi. Potoropis',” za¢inal panikatit Kontrolor.

,,Zdes' chto-to yest'. Krysy. Ikh tak mnogo,* slysel Nikolay kficet kapitana.

Réna.

Nikolay se otocil.

Jeho odvoz byl v plamenech.
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V mofti néco plavalo. Stovky hlodavcti. Mozna vic.

Napadli lod’, kdyz proplouvala kolem Staten Islandu. Ted’ uz nemél kam utéct.

Od pobftezi se moife zacalo zbarvovat do ruda, krev se vylévala z kandlu a zacala
zaplavovat celou zatoku.

A pak se objevil on. Kracel po krvi jako zvracena podoba JeZzisSe.

Zkrouseny Nikolay zaSmatral v kapse. Doutniky uz nekoufil 1éta, ale vzdycky mél jeden
u sebe, kdyby na né&j dostal chut’.

Zapalil si ho a ¢ekal.

Cekal, az si pro n&j ptijde smrt.

*

KdyZ dorazil na ostrov, m¢l Nikolay skoro dokoufeno. Opiral se o samotny monument
a doufal, Ze to bude alesponi rychlé. Véd¢l ale, Ze to nejspis skonci Gplné jinak.

Jeho lovec se zastavil pét metrti od néj. Nikolay hodil nedopalek jeho smérem.

,»Ahoj, Niky,* usmal se muz, jehoz pravou podobu jiz 1éta nevidél.

,»Nazdar, Konrade,* povzdechl si padly kral New Yorku.

,lak se...”

,Ja vim, sila zvyku,* omluvil se Nikolay.

»N¢jak se ti to tady sype,“ ukdzal ne-Konrad na meésto, z néhoz se kazdou vtefinou
stavala stale vetsi hromada suti.

,»V8ak jsem ti fikal, Ze se moZzna pfesunu na vychodni pobieZi,” pokusil se Nikolay
0 n¢jaky vtip.

,»A co takova Afrika?*

,»J0, to byl nejspis hloupy napad.*

»Stejné bych té tam nasel.*

,» 10 asi jo,” vzdych opét Niky.

Muz, ktery byval Konrddem, udélal par krok a opét se zastavil.

,»Za tohle muzes ty, mavl na New York.

,»,M¢sto jsi mohl nechat byt.*

,Chces-1i n€koho Upln€ znicit, musi§ nejprve zlikvidovat vSe, na ¢em mu zalezi,*
vysvétlil mu.

,»1 tak jsi to nemusel d¢lat.”

,Mozna ne, ale cht€l jsem," ptiblizil se opét o metr.

,,No... tak at’ to mam za sebou.*
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Nikolay zavtel oci a roztahl ruce. Nic se ned¢€lo.

Netvor pted nim se zacal smat.

,»Myslel sis, Ze to s tebou skoncuji tak rychle? Mam tu jednu schopnost, kterou jsem si
Setfil ptimo pro tebe, roztdhl ismév vic nez kdykoliv piedtim.

Zezadu probodlo Nikolaye nékolik krvavych slahount a vyzvedlo jej do vzduchu. Padly
kral zakfticel bolesti.

,INeboj, budu té drzet pii védomi, tak dlouho, jak jen to pljde. Zrovna se napojuji na
tvoji nervovou soustavu,* popisoval mu jednotlivé kroky.

Nikolay zacal jecet. Citil, jak se mu v téle vafi krev. Vafil se zaziva. Kazda bublina,
kazdy pribyvajici stupeni. Vnimal Gpln€ vSechno. Po celém téle a nemohl se nijak branit. A ani
odpadnout.

Ne-Konrdd vSe s d’abelskym usmévem na tvéaii pozoroval a nechal takhle svého
byvalého pfitele trpét jesté nekolik minut.

Kdyz ho to ptestalo bavit, setnul mu hlavu a New York krvavou vinou pfipravil i o jeho
posledni symbol v podobé velké sochy.

Z4dna nadgje, zadna svoboda, zadny Konrad.

V ten okamZik se naplno projevilo jeho staré ja.

*

Prochazel se sutinami a pfemital. Co vSechno mohl stihnout, kdyby mu v tom
nezabranili. Evropa uz mohla byt ddvno jeho. Mohl byt bohem, vlddcem starého kontinentu,
panem lidi 1 blutriinstigt.

Ted” musel zacit od zacatku a planoval se drzet ptivodniho planu. Za¢ne Evropou,
Ameriku at’ si nechaji jini. Zatim.

Zpod cihel vy¢nivala ruka, muz byl jesté nazivu. Stacilo mavnuti, alesponn mu usetfil
trapeni.

Brat Zivoty pro ng bylo vzdy snaz$i, neZ aby je n€komu daroval. Za celou svou
existenci nezplodil jediného potomka.Blutriinstigové se obecné usazovali malokdy a on na
tom z nich byl Gplné nejhiife. Amon at’ si m¢l déti, kolik chtél. Stejné mu pak neprojevily
litost, kdyz zemfel.

Zacalo svitat. Nebe bylo rudé, stejné jako mote. Jaky to iZzasny pohled.

Chvili tam stal a jenom to pozoroval, nez uslySel ten hlas.

,» Lak jsi to dokézal,” ozvala se Venuse.

,2HAmmm,* odpoveédél ten druhy.
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,»Stalo to za to?* piisla bliz.

,» Vlastné i jo. Alespoil se ndm uz nebude plést do cesty.*

,Nam?*

,»Ano, nam. Konecné si na tebe vzpominam, ma lasko.*

,UZ jsem v to ani nedoufala.*

,» Lakze ses pfisla rozloucit?*

,UZ to tak bude. Za chvili zmizim, spojeni je t€zké udrzet a sil mi zbyva uz malo.*

Stali tam tak vedle sebe, on a Venuse, a sledovali, jak Slunce osvétluje mrtvé mésto.

,Brzy pojedu do Anglie, jestli tam jesté ztstal nékdo z mych stoupencii a pak zjistim,
kam t¢ ukryli. Najdu si t&, ma lasko, po letech budeme zase kone¢né spolu a svét bude patfit
nam.*

,»Pujdou po tobé. Lidi. Blutriinstigové. VSichni.*

,»A stejné je porazim. Kazdého. Az nezbude nikdo.*

,Mluvim o Poslech, tentokrat to urcit¢ nenechaji byt.

, 11 zmizeli davno pted tim, nez jsem piinesl mor do Evropy. Kdyby byli co k ¢emu,
néco by uz udélali. Jsou to pacifisti, mirotviirci a vegani.*

,»Vegani je moznd trochu silné slovo, zasmala se projekce Venuse.

»Jsme blutriinstigové. Krveziznivi. Vladci krve. Co d¢laji oni? Zivi se §tdstim,
kosmickou energii nebo jak tomu svinstvu fikaji.*

,»,Mas pravdu, vegan je... vhodny vyraz.

»damoziejme, Ze se mnou souhlasis. Vzdyt’ jsi mou druhou polovinou.*

Oba se zasmali.

Nastala dalsi chvile ticha. Tentokrat se odmlceli na delSi dobu.

,UZ budu muset jit, jsem rada, ze jsi zpatky.*

,» Len chlapik, Konrad, mi bude chybét. D4 se to viibec nazyvat smrti?*

,,Ja nevim. Mozna.“

,» Lak tedy sbohem... Konrade.*

Odpovédi se nedockal. Stal tam uz Gpln€ sdm.

,»A tob¢ brzy nashledanou, Venuse,“ usmal se smutné a odvratil se od slunce.

Bylo na case dat se do prace. Mésto mozna zdemoloval, ale odvoz nebylo zas tak tézké
najit. Funk¢nich lodi tam bylo stale spousty. A jedna dokonce pfiplouvala.

Stary rybar piistavil u biehu a se zdéSenim pozoroval jediného muze, ktery se prochéazel

po okoli.
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»Mlady muzi, co se tu u vSech vSudy stalo?* ptal se nevéficné statec, ktery byl na moii
zjevné velmi dlouho a nemél ani kontakt se svétem.

,,Valka.

,Jaka valka?* jezil se rybar.

»lakova, kterda zméni svét lidi jednou provzdy. Smim si nastoupit, nechtél bych zde
zustavat déle, nez je zapotiebi.*

,»A co prezivsi? Neméli bychom se po nich podivat?* ptal se stafec.

,Neztstal nikdo, koho by §lo zachranit. Dival jsem se.*

,,Ach tak. Tak honem, naskoc¢ si.*

Muz na nic necekal a ladnym skokem pfistal na palubé lodi.

,Jak se vibec jmenujes, smim-li se zeptat?* polozil rybat dalsi otazku.

Muz chvili ptemyslel, jestli nema pouZzit jméno, které mu dali jini, ale nakonec sahl po
tom ptvodnim.

,,Azrael. Jsem Azrael.*
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Intermezzo VII.
Jak jsi spadl z nebe, tipytiva hvézdo, jitrenky synu! Jak jsi srazen k zemi, zotrocovateli pronarodii!

Bible: Stary zdakon, Izajas 14:12

EPILOG
Sesli se u starého kamenného stolu v lidmi nenalezeném chramu pod Jeruzalémem. Uz jich
tam bylo jedenact, ¢ekali na posledniho.

,Letim sem az z Tokia, snad je to dulezité,” ozval se Inazagi prochéazejici pod zulovym
obloukem.

,» Tys neslysel o New Yorku?* podival se na n¢j Gabriel se svrasténym celem.

,»Slysel. Snad se nestalo to, co si myslim?* tvafil se Inazagi zmateng¢.

»Azrael. Andé€l smrti se nam vratil a vzal s sebou celé mésto,” odpoveédél mu Michael,
ktery Posly svolal.

Inazagiho zmateni se ihned proménilo v zoufalstvi. Kyvl hlavou, Zze chépe a sedl si
k ostatnim. Michael, Gabriel, Brahma, Havi, Mokos, Inazagi, Wohpe, Perseus, Oya,
Hanuman, Horus a Ceres, nikdo jiny z velkého spolecenstvi jiz nezistal nebo se bal na
zavolani odpovédét.

»~MuZeme zacit?* zeptal se Gabriel skupiny.

Vsichni dali najevo souhlas.

,»Fajn, jak jsem jiz tady opozdilému Inazagimu vysvétlil, naplnila se nase nejhorsi no¢ni
mira. Azrael, muz stojici za smrti Hat’hy, Jahveho a dalSich velkych Posld, né&jakym
zpusobem procitl a jak se zda, je siln€jsi nez kdy predtim,* vysvétloval Michael.

,»Jak je to moZné? Amon a jeho stoupenci nam tvrdili, Ze jej maji pod kontrolou!* zufila
Oya.

,»Vypada to, Ze o vzpominky zcela nepfiSel, jak sliboval pan Sovetnik, ktery je ndhodou
také mrtev,* odpovédel ji Gabriel.

,»O co mu vlastné jde? pidila se MokoS. Podobného snému se ucastnila poprvé,
vzdycky to za ni d¢lal jeji otec. Ten byl vSak jiz Iéta po smirti.

,Hromadi krev. Kmenové butiky Iépe feceno. Aby ozivil ji,* uk4dzal Michael pies sal na
prosklenou rakev s zenskym télem v komatu.

,,Azrael a VenuSe?* zasla Mokos.

,Rikejte ji prosim jejim pravym jménem. Je to Lucifer! Lucifer!* mlatil do stolu Horus.

»Nerikejte mi, ze...“ divila se dal.
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,Venuse, Jittenka nebo latinsky Lucifer byla vérnou svétlonoSkou naScho vidce
Jahveho. VSe se zménilo toho dne, kdyz se nechala ovladnout nasi divokou strankou a pozila
lidské dité. Jahve ji chtél potrestat a doslo k boji, no a Lucifer skoncila v bezvédomi. Jeji
milenec Azrael z toho Jahveho vinil a v poty¢ce jej nakonec i zabil. My jej za to vyloucili
a Lucifer pfed nim ukryli,* vypravél Michael.

,»Ale pro¢?* polozila dalsi otazku.

,,Jednoho dne zjistil, ze s pomoci velkého mnozstvi bunék by ji mohl ptivést zpét. Lidi
jsou tak pro né&j jen chodici flakénky s meducinou. Pouzit, zahodit a jde se pro dalsi. Pro¢ ne,
kdyz jde o lasku. Miliony Zivotl ptfeci jeden dokonale vykoupi. O tomhle chramu vsak
nastésti nevi, tady svou Venusi nenajde,* fekl s jistotou Gabriel.

,M¢Eli jsme jej vystrelit do kosmu, kdyz jsme k tomu dostali ptilezitost! Stacilo jej dat
GRU a ti ho mohli Vostokem poslat pry¢!* kiicel Horus, jehoz ndvrh tehdy neprosel.

,Co jsme méli a neméli, uz patfi minulosti. GRU navic naSincim nevéfi. Ani t€ém
dobrym. Az tak jsme si to v Rusku pokazili,” uklidiioval jej Perseus.

»A kdo za to mize? Ten previt Sovetnik! J4 vam fikal, ze t€ém krvelacnym bestiim
nemame vetit!“ maval kolem sebe Horus rukama.

,»Ted to bude jiné, v GRU jsem si udélal kontakt. Nasel jsem tam né&koho, komu
muzeme vérit a jak se zda, on véfi nam. Milan Vitek, je to Slovak. Spoleénymi silami
muzeme tohle Silenstvi ukoncit jednou provzdy, usmal se Michael.

,Co tedy po nds chces?* zeptala se Wohpe.

»Najdeme toho magora, zpfelameme mu vSechny kosti v téle, narveme ho do rakety
a vystielime na obéZnou drahu, kde uz nikomu neubliZi,” odpovédél Michael.

»Za Jahveho! Za Hat’hu a za vSechny dal$i neStastné duSe, které¢ Azrael pfipravil
0 zivot!* zacal skandovat Gabriel a dalsi se k nému ptidavali.

,,Nevim, moc se mi to nelibi, vSechno tohle nasili,” zamracil se Brahma.

,,Napada t¢ snad néco lepsiho, ibn il-Homaar,* zavr¢el Horus.

»Nenapada,*“ posmutnél Brahma. ,,Dobra tedy, pomohu vam s hledanim, ale boj z moji
strany necekejte.

,Jakakoliv pomoc bude k uzitku,” usmal se Gabriel.

Horus ptikyvl.

Poslové necekali, ze mél Egyptan jesté¢ jiné plany. Samotného jej nebavilo se 1éta
schovavat a celou touhle akci chtél akorat vykreslit vladce v lepSim svétle a odhalit se

vetejnosti. Lidé je uctivali dfive, pro¢ by tomu nemohlo byt i nyni?
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Kdyz Slunce zapadlo, nikdo uz v chramu neziistal. Nikdo az na spici Lucifer. Uz ji
nezbyvalo moc ¢asu a Azrael to moc dobte védél. Poslové se rozdélili do skupin a vyrazili do

celého svéta. Hon na andéla smrti zapocal.

76



