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Souhrn:

Bakalatska prace je zamétena na problematiku vyvoje aplikaci na operacni systém
Android. V teoretické ¢asti je nedfive je popsana historie Android a historie konkurenénich
platforem, Apple i0OS a Windows Mobile. Dale jsou popsany vyhody a nevyhody vytvareni
aplikaci pro tyto operacni systémy. Dale uz je podrobny popis pouze operacniho systému
Android. Soucasti popisu je i popis jednotlivych vyvojovych nastrojii pro Android. Dale
pak popis architektury opera¢niho systému Android, kratky tvod do programovani

mobilnich aplikaci a sezndmeni s Google Play.

Dale pak v praktické casti je pfiblizena aplikace, kterd byla vytvotrena. Jednotlivé
¢asti kodu jsou poté popsdny a vysvétleny. ZakonCenim praktické Casti se sezndmeni

s nahravanim aplikaci na Google Play.
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Cil prace:

Cilem bakalaiské prace je charakterizovat problematiku vyvoje aplikaci pro operaéni
systém Android. Ten se sklada z nasledujicich dil¢ich cilti: popis architektury platformy
Android a vyvojovych nastroju, tvorba aplikace v programovacim jazyce Java, distribuce

vysledné aplikace.

Metodika:

Metodika bakalaiské prace je zaloZena na studiu a analyze odbornych informacnich
zdrojii a jejich zobecnéni. Jako hlavni zdroj byl pouzit internet, kde je mozné dohledat
nejaktualnéjsi informace na toto téma. V praktické c¢asti je uveden samotny vyvoj aplikace
»onake®“. Vyvoj této aplikace je podrobné popsan pro pochopeni aplikacni logiky. Zavér
prace bude formulovan na zdklad€ syntézy teoretickych poznatkli a vysledkli vlastniho

fesSeni.



Uvod:

Téma bakalatské prace jsem zvolil z divodu rapidné se zvysujiciho zajmu o chytré
mobilni telefony. Android se stal nejpopularnéjSim a nejpouzivanéjSim operacnim
systémem pro tyto chytré telefony. Je to hlavné kvili tomu, Ze se jedna o zdarma nabizeny
open-source, ktery si mohou vyrobci a prodejci chytrych telefonti upravit, aby fungoval
pravé na jejich zafizeni bezchybné. Prace se vénuje pravé tomuto vyvoji na Android,

protoze je mozné zasahnout co mozna nejvétsi skupinu potencialnich uzivatelt.

Zavér:

V teoretické ¢asti byl podrobné charakterizovan operacni systém Android ze vSech
moznych hledisek. Byla popsana jeho historie, vyvojova prostfedi a vyvoj jednotlivych
verzi. V praci jsou charakterizovany srovnatelnym zpisobem i konkuren¢ni operacni
systémy. Tim byl splnén primarni cil bakalafské prace. Praktickd ¢ast byla zamétena na
vyvoj jednoduché hry pro operaéni system Android. Jako vyvojové prostiedi bylo vybrano
Android studio, které se na tuto aplikaci hodilo nejlepé hlavné kvili jednoduchosti
instalaci a uzivatelsky piivétivému prostiedi. Jako dals$i vyhoda Android studia, byla
jednoducha distribuce hry na Google play, vzhledem k tomu, Ze tento nastroj je piimo od
spolecnosti Google. Na konci praktické ¢asti byl popsan postup nahravani vytvorené
aplikace na sluzbu Google Play. Tim byl tedy splnén i1 sekundarni cil, ktery mél co nejlépe

charakterizovat problematiku vyvoje aplikaci pro operacni systém Android.
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