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Ptiblizit neékteré konkrétni prvky japonského folkloru, struéné popsat historii Sifeni
japonské lidové slovesnosti do svéta a vybrat nékolik ptibéht z komiksu Usagi Yojimbo
inspirovanych japonskymi povéstmi, legendami ¢i nadpfirozenymi bytostmi a

prozkoumat, do jaké miry jsou tyto ptibehy vérné predloze.
Zpusob napliovani cili:

Pro seznameni se s puvodnimi japonskymi poveéstmi vyuzivam piedev§im anglické
zdroje, jak literarni, tak internetové, a k tomu také zdroje japonské a Ceské. Napomocné
jsou v tomto i autorovy poznamky k nékterym z ptibeéhti v komiksu. Nasledné
zkoumam, jakym zptsobem se Stan Sakai témito povéstmi inspiroval a jak je

zakomponoval do svého komiksu.
Resumé vysledkui:

Prevazné lze tict, Ze se Stan Sakai drzi predlohy, zejména pokud jde o vzhled
nadpftirozenych bytosti. Misty jejich podobu zméni, ¢ast&ji ale spiSe zmeni urcité
konkrétni vlastnosti, které jsou t€émto bytostem be&zné piipisovany. Co se tyce
prevypravéni pohadek ¢i legend, az na malé odchylky se jedna o vérna prevypraveni,

diky kterym se Ctenaf mize s témito piibéhy seznamit.
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1 Uvod

Japonsky folklér je plny legend, povésti, povér a bytosti, z nichz mnohé nemaji
obdoby. Kombinace mistniho polyteistického nabozenstvi §into, jez vzniklo z pivodniho
animistického Samanismu, a indického buddhismu, jehoz kofeny vychazi ztéz
polyteistického hinduismu, dala vzniknout jedine¢nému prostiedi plnému podivna a
nadpfirozena, které se s rozmachem popularni kultury a celosvétovych komunikacnich
zafizeni v poslednich desetiletich rozsifilo 1 do okolniho svéta, diky ¢emuz 1 dnes stale

vychazeji mimo jiné serialy, filmy a literarni dila inspirovana prave japonskou kulturou.

Jednim ztakovych dél je série komiksi Usagi Yojimbo od Stana Sakaie,

pojednavajici o zivoté Mijamota Usagiho, krali¢iho ronina (IR A\, samuraj bez pana)
putujiciho Japonskem. Postava Usagiho je inspirovana Mijamotem Musasim (& AN EUER,

1584-1645), zifejmé nejznamejSim japonskym Sermifem, ktery se v prvni poloviné 17.
stoleti toulal Japonskem a snazil se mimo jiné zlepSovat své Sermiiské dovednosti,
napfiklad vyzyvanim jinych Sermiit na souboje. Usagiho piibéh je v mnohém podobny.
Téz je zasazen priblizn€ do pocatku 17. stoleti, kdy byla zemé teprve nedavno sjednocena
po mnohaletych valkach, pfi nichz Usagi pfiSel o svého pana. Od té doby se toula
Japonskem ve snaze zlepSovat své dovednosti a pripadné poskytnout své mece nékomu
do sluzby oplatkou za jidlo, stfechu nad hlavou ¢i penize. Mimo mésta jsou stezky
nebezpecné a plné banditl, Usagi je vSak skvély Sermif a dokaZze se postarat nejen o sebe,
ale diky své dobrosrdecnosti, vétSinou bez vahani, 1 o kohokoliv, kdo je pravé v nesnazich.
Bandy lupici bohuzel nejsou to jediné, s ¢im se Usagi potyka. Ve spousté piibehu se
Usagi, jakozto néci osobni strazce, zaplete 1 do politickych intrik a figuruje jako radce
svého klienta, ackoliv vétSinou je naplni jeho prace zejména bojovani s nindzi, jejichz
cilem je Usagiho klienta zavrazdit. Kromé téchto sice smySlenych, ale na skutecnosti
zalozenych dobrodruzstvich, se stal inspiraci pro Usagiho piibehy také rozsahly japonsky
folklor, muzeme se tedy v komiksu setkat s prevypravénim legend a povésti,
zatracovanim pomstychtivych duchti nebo napfiklad hledanim magickych predméti. Na
duchy a nadlidska stvoreni nestaci jen mecCe, Usagi si ale nastésti umi poradit, Casto také
za pomoci jinych postav, z nichz mnoho potkava na svych cestach nekolikrat a stavaji se
jeho dlouhodobymi a vérnymi prateli. Usagiho dobrodruzstvi narazeji na pomérné krutou

realitu té doby, kdy o lidskych zivotech rozhodovalo spoleCenské postaveni a uméni



s meCem, na druhou stranu jsou ovSem protkany humorem, zabavou a lehkym

ponaucenim do zivota.

Cilem prace je prozkoumat, jak moc se vyobrazeni riznych myta a jednotlivych
stvofeni japonského folkloru v komiksu lisi od jejich pivodnich, v Japonsku bézné
znamych verzi. Kvili mnozstvi komikst a rozsahu této prace se nelze vénovat vSemu,
snazil jsem se tedy nejprve zvolit hlavné obsahové rozsahlejsi pribéhy tykajici se
japonskych legend a povésti, poté obecné znamé ¢i opakujici se motivy, a nakonec jsem

zvolil pribéhy, které autorovi komiksu poslouzily spise jako volna inspirace.

Aby bylo mozné takové porovnani v rdmci prace u€init, uvadim v kazdé kapitole
ptivodni japonskou povést & legendu, kterou se Stan Sakai inspiroval. Casto viak existuji
1 jiné verze, které se vice ¢1 méné odliSuji, tuto skuteCnost se ovSem snazim v praci také
zminovat. Stan Sakai Casto uvadi, ze kterych zdroji svou inspiraci Cerpal. Jedna se
zejména o anglické publikace, béhem psani této prace jsem se ale snazil vyuzivat jinych

anglickych zdroji a vedle toho, kde to slo, tak také téch japonskych.



2 Usagi Yojimbo
Autorem komiksu Usagi Yojimbo je Stan Sakai (A % ¥ 3gH:), ktery se narodil

25. kvétna 1953 v japonském Kjotu. Vyrustal na Havaji, kde vystudoval vytvarné uméni
na Havajské Univerzité. Nasledné studoval na Art Center College of Design v Kalifornii,
kde uz zistal a dnes tam Zije se svou rodinou.! Nejprve pisobil jako editor komiksu Groo
the Wanderer, jehoz autofi, Sergio Aragonés a Mark Evanier, jsou dodnes Stanovymi
prateli a nékolikrat se jejich komiksové svéty protkaly ve vzajemné spolupraci. Stanova
pocatecni dila byla velmi ovlivnéna sérii Groo the Wanderer, brzy se vSak stal znamym

diky jeho sérii Usagi Yojimbo.?

Hlavni postava komiksu, Mijamoto Usagi, se objevila jako vedlejsi postava v
jiném komiksu uz v roce 1984, autorovi se pomeérné zalibila a jiz v roce 1987 vyslo prvni
ucelené vydani komiksu Usagi Yojimbo nazvané The Ronin. Od té¢ doby téméf pravidelné
kazdy rok vychazi nové vydani. Zatim posledni, 36. dil pod nazvem Tengu War!, vySel
v bfeznu roku 2022. Usagi Yojimbo se rychle stal popularnim a diky tomu, ze samotny
Stan Sakai ma vSechna vlastnicka prava tykajici se Usagi Yojimbo, se mohla postava
Usagiho objevit i v komiksech od jinych nakladatelti, z nichz nejznaméjsi jsou ziejme
Zelvy Ninja (Teenage Mutant Ninja Turtles, autory jsou Kevin Eastman a Peter Laird),
po jejichz boku se Usagi objevil v komiksech, animovaném serialu, dokonce i jako hracka
pro déti nebo oble¢eni.® O popularité Usagi Yojimbo svédei i mnozstvi cen, které za
komiks Stan Sakai obdrzel. Parent’s Choice Award obdrzena v roce 1990 byla jen
pocatkem nékolikanasobnych nominaci a vitézstvi, mimo jiné Inkpot Award, National
Cartoonists Society Award, ¢ téméf deset Eisner Award.* Kromé hlavni linie komiksa
vySly 1 vedlejsi knihy, naptiklad futuristicky zamétené Space Usagi (1998) a Senso
(2015), ¢i Yokai (2009) plné japonskych duchl. V roce 2020 byla Netflixem oznamena

animovana série Samurai Rabbit: The Usagi Chronicles.

V Ceském prekladu vydava Usagi Yojimbo nakladatelstvi CREW. Prvni kniha,
Ronin, vysla v roce 2007, s dodate¢nymi dotisky v letech 2011 a 2016. Zatim posledni

kniha z hlavni série komiksu pfelozend do Ceského jazyka je 35. dil, Ndvrat domii, ktery

I'SAKAL, Stan. Usagi Yojimbo: Yokai. Praha: Crew, 2012. ISBN 978-80-7449-113-9.

2 About. Stan Sakai Official Website [online]. Usagi Studios ©2022. [Cit. 26.2.2022]. Dostupné z:
https://www.stansakai.com/pages/about

3 SAKAL S. Usagi Yojimbo: Yokai.

4 About. Stan Sakai Official Website. Dostupné z: https://www.stansakai.com/pages/about
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vySel v roce 2021. Pod nakladatelstvim CREW vysly téz Yokai (2012), Space Usagi (pod
nazvem Vesmirny Usagi, 2014) a Senso (2016).°

Pojem usagi 1ze z japonStiny prelozit jako kralik ¢i zajic. Postavy v komiksu jsou
totiz vyobrazovany jako rizna zvifata s lidskou stavbou téla. V ptipadé hlavniho hrdiny
se, jak muze jeho vlastni jméno ¢i nazev komiksu napovidat, jedna o kralika. Konkrétné
tedy ma Usagi stavbu téla jako clovek, krali¢i oblicej s n€kterymi lidskymi rysy, dlouhé
usi, a bilou srst po celém téle. Podobné jsou zobrazovany vSechny postavy, jen se lisi, o
jaka zvitata se jedna a kolik lidskych charakteristik maji. Jedinou vyjimkou je Hikidzi,
daimjo jedné z provincii severné od hlavniho mésta Eda a jakysi hlavni antagonista celé

série, ktery je zobrazovan cCisté jako ¢lovek.

Spousta ptihod v komiksu je inspirovano skute¢nymi japonskymi dé&jinami a
nekterym postavam poslouzily jako predloha vice ¢i méné znamé postavy z japonské
historie. Na druhou stranu je v komiksu a mnoho piib€ht, kde se Stan Sakai inspiroval
japonskymi povéstmi, legendami ¢i oralnimi tradicemi a v nich vystupujicimi postavami
a nadpfirozenymi bytostmi, a pravé o téch pojednava tato prace. Krome toho se v komiksu
vyskytuji 1 epizody odkazujici na japonskou kinematografii, jmenovité napiiklad série

filmd Zatoici (rez. Kan Simozawa) nebo filmy Akiry Kurosawy.

5 Usagi Yojimbo. ComicsDB [online]. ComicsDB.cz ©2022. [Cit. 26.2.2022]. Dostupné z:
https://comicsdb.cz/serie/130/usagi-yojimbo/prehled/1
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3 Japonsko, kaidan a straSidla

Uz kroniky KodZziki a NihonSoki, nejstarsi japonské knihy, dokazuji, jak bohatou
oralni tradici mélo Japonsko v dobéach starovéku, a s postupem ¢asu mnozstvi poveésti,
legend a prib&ht jen rostlo. Kromé piibéhd o bozstvech bylo ovSem nadpfirozeno vzdy
jen jaksi epizodické, pouze ¢ast vétSiho celku, at' uz napf. v romanu Piibéh prince
Gendziho ¢i literarni sbirce Kondzaku monogatarisiu. Sjednoceni Japonska koncem 16.
stoleti ukoncilo desetileti obCanskych valek a umoznilo umélcim, obchodnikiim, ¢i
mnichim cestovat po Japonsku a rozvijet tak kontakt nejen mezi mésty navzajem, ale
také mezi mésty a venkovem. Japonska oralni tradice vzkvétala a postupné se zacali
objevovat 1 profesionalni vypravéci, z nichz nékteti dokonce ptimo slouzili provin¢nim

pantim.$

Mezi vypravénymi piibeéhy se zacaly objevovat i ptibéhy, které jsou dnes znamé
pod nazvem kaidan. Ackoliv vétsinou asociovany s hororovymi prvky, pavodné jde
zkratka o pfibehy, v nichz se odehraje néco podivného, mnohdy nadpiirozeného. Neni
ovSem nutnosti, aby byl pfibéh strasidelny, mtze byt klidn€¢ i humorny a spousta jich
kon¢i $tastné.” Jedno z nejstarSich znamych pouZiti vyrazu kaidan je dilo Kaidan zenso,
preklad zahadnych cinskych pfibéht z roku 1627, coz dokazuje presah kaidanii i do
literatury, skrz kterou se s timto fenoménem vétSinou seznami cizinci. Snad nejznaméjsi
sbirkou kaidanii je Vypravéni za mésice a desté od Uedy Akinariho, diky které 1ze poznat,
ze kaidany méli Casto zaklad v ¢inskych povéstech, buddhistickém uceni nebo mistnim

japonském folkléru, a mnohdy dochazelo i k jejich kombinaci.®

Na vyvoj kaidanu jakozto samostatného zanru mélo vliv nékolik prvki.
Vypravéni piibéhti uz nebylo Cinnosti jen profesionalnich vypravéca, lidé si sami mezi
sebou Casto takto kratili as, a s tim rostl i z4jem o literaturu, nebot’ lidé nechtéli opakovat
jednu a tu stejnou povidku stale dokola. Vypravéni se také stalo soucasti nabozenskych

udalosti, vesnickych veselek a napriklad ritualu zvaného kdsSinmaci, pti kterém musi

6 REIDER, Noriko T. Transformation of the Oni: From the Frightening and Diabolical to the Cute and
Sexy. Asian Folklore Studies [online]. 2003(62), 133-157 [cit. 18.4.2022]. Dostupné z:
https://www.jstor.org/stable/1179083

"NOMURA, D7un’i¢i. Mukasibanasi no mori: Momotaré kara hjakumonogatari made. TaiSukan3oten,
1998, s. 277-307. ISBN: 4-469-22138-4.

8 REIDER, Noriko T. The Emergence of "Kaidan-shii": The Collection of Tales of the Strange and
Mysterious in the Edo Period. Asian Folklore Studies [online]. 2001(60), 79-99 [cit. 2022-04-18].
Dostupné z: https://doi.org/10.2307/1178699
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¢lovek zstat vzhiiru celou noc.” Takovato rlizna shroméazdéni, kdy si lidé navzajem

povidali pfibéhy at uz z doslechu, nebo z osobni zkuSenosti, se nazyvaji kaidankai.

Ziejme nejznaméjSim druhem kaidankai jsou tzv. hjakumonogatari, pii kterych
se sejde skupina lidi, zapali sto svicek, a postupné s kazdym piibéhem jednu svicku
zhasinaji. Po zhasnuti posledni svicky by se mélo udat néco nadpfirozeného, co by
vSechny ptitomné vydesilo. Hjakumonogatari byly popularni mezi samuraji, ktefi si tak
navzajem dokazovali odvahu, ¢ehoz dikazem je i pfibéh ve sbirce Otogi Monogatari, ve
kterém se skupinka samuraji snazi navzajem vydesit riznymi vypravénimi a v okamziku,
kdy zhasne posledni svicka, se n€kolik z nich poleka stinu, ktery se nakonec ukaze byt
pouze stinem malého pavouka. Nejen hjakumonogatari, ale celkoveé kaidankai
vyzadovaly, aby Cloveék znal n€kolik piibeéhti a umél je prevypraveét, byla tedy velka
poptavka po kaidansu, sbirkach kaidami. Koncem 16. stoleti se do Japonska dostala
z Koreje novejsi verze tiskarského lisu, nez jaky Japonci doposud pouzivali, diky kterému
bylo mozné vydavat sbirky ve velkém a uspokojit tak velky zjem o né. Autofti téchto
sbirek putovali do nejzazsich koutl Japonska ve snaze nalézt inspiraci pro nové piibéhy
a umeélci jejich dila podporovali malbami vSemoznych stvofeni, ktera se v téchto
pribézich vyskytovala. VSechny tyto pribéhy byly povazovany za skute¢né, lidé je nijak
nezpochybniovali, a popularita hjakumonogatari kaidansi dala vzniknout i jinym sbirkam,

v jejichz ndzvu se objevil vyraz hjakumonogatari, ackoliv uz se nejednalo o kaidany.'°

Po otevieni se Japonska svétu v 19. stoleti a nasledné modernizaci se kaidankai
prestaly konat, na druhou stranu se ale (nejen) s bohatstvim japonské lidové slovesnosti
zacali seznamovat lidé ze zapadnich zemi a Sifit ji do svéta. Prvnim z takovych byl
napiiklad Basil Hall Chamberlain (Anglie, 1850-1935), ptisobici jako profesor japonstiny
na Tokijské univerzité, mezi jehoz dila patii napfiklad prvni anglicky pteklad kroniky
Kodziki, sbirky japonské poezie, encyklopedie Things Japanese ¢i cestovni piirucka A
Handbook for Travellers in Japan. Japonskym povestem se ovSem vice vénoval Lafcadio
Hearn (Recko, 1850-1904), ktery je sbiral, piekladal, a poté vydaval jako knihy, diky

¢emuz zustalo zachovano mnoho piibéht, které bychom jinak zfejmé nepoznaly, jelikoz

° REIDER. The Emergence of "Kaidan-shii": The Collection of Tales of the Strange and Mysterious in
the Edo Period. Dostupné z: https://doi.org/10.2307/1178699

0 DAVISSON, Zack. What is Hyakumonogatari?. a5 %% Hyakumonogatari kaidankai [online].
[Cit. 2022-04-18]. Dostupné z: https://hyakumonogatari.com/what-is-hyakumonogatari/
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Japonci samotni z{istavali pouze u oralni formy piedavani.!! Nejznaméjsim z jeho dél je
zteym& Kwaidan: Stories and Studies of Strange Things (1904), kolekce nékolika
duchatskych povidek, podle které byl i v roce 1964 natocen film Kwaidan (rez. Masaki
Kobajasi). Mezi dalsi Hearnovy sbirky japonskych poveésti ¢i pohadek patii naptiklad
Japanese Fairy Tales (1898), In Ghostly Japan (1899) nebo The Romance of the Milky
Way and other studies and stories (1905). V Ceskych zemich, tehdy jesté za Rakousko-
Uherska, se o Sifeni japonské kultury nejvice zaslouzil ziejme sbératel a cestovatel Joe
(puv. Josef) Hloucha (1881-1957). Napsal mnoho knih sjaponskymi naméty, tzv.
zaponerie, napfiklad Sakura ve vichrici (1905), Vzpominky na Japonsko (1908), Moje
, Pani Chrysanthema* (1919), Pohadky japonskych déti (1926) nebo Pavilon hriizy
(1920). Dulezité je zminit i jeho velkou sbirku rtznorodych predmétl, k niz patfi
fotografie, malby, knofliky necuke, keramiku, mecové zastity a dalsi, kterd je dnes

soudasti Naprstkova muzea v Praze.!?

Japonsky folklor se tak na prelomu 19. a 20. stoleti zacal §ifit 1 do svéta. Dnesni
v podstaté uz celosvétové rozSifena japonska popularni kultura se zacala formovat
v druhé poloviné 20. stoleti, kdy se Japonsko stalo jednou z nejvétsich ekonomik svéta, a
zacalo vyvazet své vyrobky, a s nimi 1 svou kulturu, do svéta. Filmy Akiry Kurosawy a
Hajaa Mijazakiho, manga komiks Astro Boy od Osamua Tezuky nebo pozdé&jsi
animovang¢ serialy jako Gundam (Josijuki Tomino) a Dragon Ball (Akira Torijama) jsou
znamé dodnes, a diky jejich oblibenosti rostl i zdjem o Japonsko a jeho kulturu, kterou
bylo inspirovano mnoho dalsich filmi, anime i komikst, z nichz jednim takovym byl i

prave komiks Usagi Yojimbo.

V nésledujicich nékolika podkapitolach proto piedstavim nékterda konkrétni
straSidla, pfipadné povésti tykajici se straSidel, se kterymi se Usagi na svych cestach
setkava, popisu, jak jsou v Japonsku bézné znazoriovana, a jak je Stan Sakai vyobrazil

ve svém komiksu.

' FACKLER, Martin. Honoring a Westerner Who Preserved Japan’s Folk Tales. The New York Times
[online]. [Cit. 29.4.2022]. Dostupné z: https:/www.nytimes.com/2007/02/20/world/asia/20matsue.html
12 Narodni muzeum. Sbirka asijskych kultur — Japonsko. Nérodni muzeum [online]. [Cit. 30.4.2022].
Dostupné z: https://www.nm.cz/sbirky/sbirka-asijskych-kultur-japonsko
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3.1 Hjakki jagjo
Fenomén Ajakki jagjo je hlavni zapletkou knihy Yokai, vydané v barevném tisku

k prilezitosti oslavy 25. vyro¢i komiksu Usagi Yojimbo. Hjakki jagjé (A A& 1T, nekdy

&teno jako hjakki jako), neboli noéni procesi stovky démond,'? je udalost, pii které se
vSechna mozna nadpfirozena stvofeni zjaponské mytologie shromazduji a v jednom
velkém procesi kra¢i riznymi misty Japonska. Lze je potkat na venkové, v lese, ale
napiiklad 1 v hlavnim mésté. Pomoci starého japonského kalendafe a cinského
zvérokruhu byly ur€eny dny, béhem kterych by lidé neméli vychazet ven, nebot’ byla
velka pravdépodobnost, ze narazi na hjakki jagjo. Za predpokladu, ze by toto nékdo
nedodrzel a zistal v noci venku, mohl totiz bud’ zemfit Sokem pfi pohledu na vSechna ta
stvoreni, nebo by se sam mohl stat jednim z nich. Tyto bytosti maji moc dostat se i dovnitf
do lidskych obydli, da se tomu ale zabranit recitovanim kouzelné formule v moment¢,

kdy ¢lovek slysi procesi prochazet kolem svého domu.

Historie tohoto fenoménu spada minimalné do obdobi Heian, kdy vzniklo dilo

Kondzaku monogatari $ii (%5 &W)EEEE, 1130-1140, autor neznamy). V dile je hjakki

Jagjo, €1 tomu velmi podobné situace, zminéno dokonce dvakrat. Prvni pfibéh vypravi o
Tokicurovi z rodu Fudziwara, ktery béhem jeho no¢ni cesty k milence narazi na pfiblizné
stovku démond. Tito démoni se ov§em rozprchnou strachy poté, co spatii, ze ma Tokicura
na svych Satech vySitou modlitbu buddhy Sansoa. V druhém piibehu se s hjakki jagjo
setkaji Kamo no Tadajuki a jeho zak Abe no Seimei. Jedné noci béhem jejich putovani
spatfil Abe no Seimei n¢kolik démonti nedaleko od mista, kde ulehli ke spanku. Probudil
svého mistra a ten pomoci magie démony zahnal. Dalsi zminky lze nalézt naptiklad
v dilech Gddanso, Udzisuimonogatari, Kohonsecuwasi nebo Okagami. Ve vétsineé téchto
piibéht se hrdinové zachranili recitovanim buddhistickych sater ¢i modliteb, mnohdy

pravé buddhy Sangoa, o kterych se véfilo, ze méli moc ochranit ¢lovéka pred zlem.'*

V obdobi Muromaci (1336-1573) zacalo hjakki jagjo nabyvat na konkrétnosti,

nebot zadala vznikat tzv. hjakki jagjé emaki (H % 1% 1T #2 &), svitkové malby

znazoriujici ptibéh s motivem Ajakki jagjo. Vedle nich vznikaly také svitky emakimono

13 _Stovka“ je zde mysleno jen obrazné, ve vyznamu ,,nepocitané”, .,velmi mnoho*.
14 NICOLAE, Raluca. Shaping Darkness in hyakki yagyo emaki. Asian Studies [online]. 2015, 3(1), 9-27
[cit. 18.4.2022]. ISSN 2350-4226. Dostupné z: https://doi.org/10.4312/as.2015.3.1.9-27
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(A& a ilustrované knihy ehony (#24) vykreslujici jednotliva stvofeni, ktera se

mohla v procesi démont vyskytovat, ¢asto doprovazena i slovnim komentarem. Mnoho
japonskych strasidel nabylo konkrétni podoby a presunulo se ze svéta neznamého, kde
byl ¢loveék ponechan na pospas své predstavivosti, do svéta, kde bylo mozné pti predstave
nekterych bytosti se 1 pobavit z jejich vzezieni. Jednotliva jokai, oni, obakemono a jim
podobna stvoreni zaCala byt takto vlastné katalogizovana a to, co si lidé pavodné jen
predstavovali ve svych myslich, nabralo skutecné podoby a umoznilo jim pfekonat svij

strach z neznamého, nebot’ uz se nejednalo o neznamé.

K hjakki jagjo dochazi zasadné v noci. Nejen proto, ze se podle nadzvu jedna o
procesi konané v noci, ale hlavné proto, ze Japonci uz od pradavna véfi, ze béhem noci
se propojuje svét lidi s jinymi svéty. Lidé, ktefi kvuli svému povolani ¢i socialnimu
postaveni museli stravit noc venku, mimo lidska obydli, si obrazy vytvarené tmou a stiny
vykladali jako cosi nadpfirozeného.'¢ Stejné jako nadptirozeno brali lidé pirodni jevy,
zejména ty, pfi nichz dochézelo k ohrozeni zivota — zeméteseni, boute, blesky apod.'’

K propojeni lidského svéta s jinymi dochéazi v dobé soumraku. Japonci pro tuto dobu maji

ptihodny nazev omagatoki. Zapsano znaky & 231 1ze pielozit jako hodina potkdvani
zlych duchii, 1ze to oviem také zapsat znaky KHIKF, coz se poté da preloZit jako hodina

velké pohromy. V dobé soumraku se lidé uchylovali do svych domovi a do rana
nevychazeli. V hodiné€ vola, pfiblizné mezi 1. a 3. hodinou ranni, byla noc nejtemnéjsi a
nadpfirozené vyjevy a moc duchti na svém vrcholu. K ranu se vse uklidnilo a s vychodem

Slunce uz bylo bezpe¢né opét vyjit ven z domova. Vychod Slunce, v téchto piipadech
oznadovan jako hi no de (H D ), je izce spojen s ptivodni japonskou virou, Sintoismem,
jelikoz Amaterasu, bohyné Slunce, je predkyni japonskych cisaiti. Vychod Slunce piinasi
svétlo, které zapliuje temna zakouti, a lidé se nemusi obavat, ze na né v oné temnoté ¢iha
cosi nebezpecného. Motivy dmagatoki a hi no de se objevuji 1 v hjakku jagjo emaki.
Nejznaméjsim piikladem je ziejmeé KondzZaku gazu zoku hjakki, ilustrovana encyklopedie

Jjokai, kterou vytvotil Torijama Sekien (K5 ILI47 #, 1712-1788). Toto dilo za¢ina

15 Souhrnny nazev pro svitkové malby. Hjakki jagjé emaki je jednim z druhi emakimono.

16 MEYER, Matthew. Omagatoki. Yokai.com [online]. Yokai.com ©2022. [Cit. 18.4.2022]. Dostupné z:
https://yokai.com/oumagatoki/

7 NICOLAE, R. Shaping Darkness in hyakki yagyo emaki. Dostupné z:
https://doi.org/10.4312/as.2015.3.1.9-27

14


http://Yokai.com
http://Yokai.com
https://vokai.com/oumagatoki/
https://doi.Org/10.4312/as.2015.3.l.9-27

omagatoki, vykresluje jednotliva stvofeni, jez za noci vylézaji, a kon¢i vychodem Slunce,

hi no de."®

Jak jiz bylo zminéno, hjakki jagjo je hlavni zapletkou knihy Yokai. Usagi na svych
toulkach spatfi béhem jedné bezmésicné noci svétlo kdesi v lese a s myslenkou, ze by se
mohlo jednat o rolnickou chy$i, zamifi tim smérem. Svétlo se ukaze pouze jako liska
kicune, v tomto piipad¢ ve forme svitici koule pfipominajici bludi¢ku, a Usagi na zadnou
chysi nenarazi, zaslechne vSak néci plac¢, vyda se tim smérem a narazi na zenu (kocku).
Zena mu povi, 7e byla s dcerou na pouti do chramu, ale liska je vlakala do lesa a rozdglila.
Pozada Usagiho, aby naSel jeji dceru, Fudzimoto Hanako, a ten souhlasi, ackoliv po
setkani s kicune je velmi ostrazity, aby nahodou i tato zena nebyla jen dalsi 1i§¢i trik.

Bé&hem hledani divky narazi na nohu s okem sanso'

, zivou zed’ nurikabe a japonskou
obdobu chiméry nue, nez potka lovce démont Sasukého, na kterého narazil jiz
v diivéjSich vypravénich, kde spolené bojovali s prerostlymi pavouky a pavouci zenou,
jez je ovladala.?® Sasuké mu vysvétli, ze maji co do ¢inéni s tzv. hjakki yoko (ptepis
pouzity v komiksu), nocnim procesim stovky démont. Podle jeho slov se kazdy rok jokai
shromazd’uji a poradaji procesi, jednou za sto let se ovSem snazi ovladnout svét lidi,
k cemuz potrebuji lidskou dusi. Usagiho napadne, ze by mohlo jit o onu mladou divku,
kterou se vyrazil hledat, a vydaji se spolecné hloubé&ji do lesa. Probojuji se hordou jokai,
mimo jiné kappou?!, zenou s dlouhym hadovitym krkem rokurokubi, obti chobotnici &
obfim mlokem chrlicim ohefl. Sdm by vSechna tato stvoteni Usagi asi porazit nedokazal,
Sasuké ale ovlada magii, takze napfiklad jednim kouzlem vypafi ne€kolik jokai najednou
nebo vyvola zabu, kterd spolkne velkého ohnivého mloka. Sasuké se pfi této potycce
Usagimu vytrati z dohledu a krali¢i rdnin, jemuz dochézi, ze na nadpfirozena stvoreni
budou jeho mece ziejme moc kratké, uvazuje nad odchodem, nez bude pozd¢, nakonec
se ale rozbéhne hloubéji do lesa. Potka svou lasku z mladi, Mariko, rychle mu ale dojde,
ze je to opét kicune. Kdyz se opét setka se Sasukém, jokai uz témét dokoncuji ritual. Veli
jim kralovna Carodéjka, zvéstovatelka konce svéta. Sasuké se s ni vyrazi vyporadat a
Usagi zatim musi bojovat s mnoha jokai, z nichz vétSinu nelze pojmenovat. Sasukému se
podari porazit kralovnu Carodéjku a spolecné s ni zmizi 1 vSechna nelidska stvoreni,

kromeé lisky, ktera stihne oklamat Sasukého tim, ze se proméni na Usagiho, nez je zabita

18 MEYER, M. Hinode. Dostupné z: https://yokai.com/hinode/
19 Pixiv hjakkadziten. |118. Dostupné z: https://dic.pixiv.net/a/%E5%B1%B1%E9%AD %88

20 SAK AL Usagi Yojimbo: Maska démona.
21 Viz kapitola Kappa
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skuteCnym Usagim. Ten dosud nezapomnél na mladou divku, kterou se ptivodné vydal
hledat, Sasuké mu ale po zaznéni jejiho jména fekne, ze to byl jen podvod. Na okamzik
sejim jesté zjevi kralovna Carodé€jka a pohrozi Sasukému, ze pfisté uz je nezastavi. Sasuké
pak vysvétli Usagimu, ze Carod€jka, jménem Fudzimoto Harumi, byla jeho Zenou v jeho
byvalém zivoté. Hanako byla jejich dcera. Usagi si povSimne, ze byla obleCena jako
z obdobi Heian a Sasuké mu potvrdi, Ze on sam je mnohem starsi, nez se zda. Stejné tak
se Usagi dozvida, ze ona obét, lidska duse, potfebna na dokonceni rituadlu, mél byt on

sam.

Mnoho strasidel v knize je t€zké identifikovat, a vétSina z téch, u kterych to jde,
se objevuje jen na nékolik malo paneld komiksu bud’ v pozadi nebo pii bojovani s Usagim.
Jen u n&kterych lze pomé&rmé snadno poznat, ze se jedna naptiklad o ducha jurei, kappu,**
psika myvalovitého tanuki, zenu s dlouhym natahovacim krkem rokurokubi nebo
dlouhonosého skieta daitengu. Konkrétné pojmenovanych strasidel v knize neni prilis,
jednim z nich je ale napfiklad liska kicune, ktera vlaka Usagiho do lesa. O kicune existuje
nepieberné mnozstvi poveésti, obecné je o nich ale znamo, ze si z lidi rady nezbedné
utahuji. Poté, co se Usagi vypravi hloubéji do lesa s cilem najit ztracenou divku, spatfi za
stromem lidskou nohu. Mysli si, Ze je to jen dalsi liSCi trik, ukaze se vSak, ze se jedna o
sanso, doslova jen lidskou nohu, od kolene dolt, s jednim velkym okem a rozcuchanymi
vlasy. Sanso je pavodem cinska legenda a jedna se o jednonohé stvoreni podobné opici
Zijicimu v horach.?® Stan Sakai pfi piipravach komiksu Yokai nalezl piibéh o sanso
v knize, kde je toto stvofeni znazornéno pouze jako noha s velkym okem, tento vzhled se
mu nicméné zalibil, a tak ho pouzil ve svém dile.?* Dalsi stvoteni, které Usagi potka, je
nurikabe, zed', ktera se zni¢ehonic objevi a zabraiiuje prichodu.? Casto se zobrazuje
s koncCetinami, v komiksu se ale jedna v podstaté o opravdovou zed’, s vyjimkou jednoho
velkého oka. Nurikabe nelze obejit, nebot’ ma schopnost roztahovat se nekonecné do
vSech smeért, Usagi si toho ale je védom a vyda se tedy jinudy. Posledni stvoreni, které je
v knize konkrétné jmenovano, je nue, jakasi japonska obdoba chiméry. Nue je jednim

z nejstarSich znamych jokai a byva Casto popisovana jako Ctyfnohé stvoreni s opici

22\/iz kapitola Kappa
23 Pixiv hjakkadziten. |11#8. Dostupné z: https://dic.pixiv.net/a/%E5%B1%B 1%E9%AD %88
24 Usagiguy. Sansho. In: LiveJournal.cz [online]. 24.3.2009 [cit. 18.4.2022]. Dostupné z:

https://usagiguy.livejournal.com/32916.html
2> MEYER, M. Nurikabe. Dostupné z: https://yokai.com/nurikabe/
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hlavou, t&lem psika myvalovitého tanuki, tygiimi kondetinami a hadim ocasem. ¢

V komiksu se jedna v podstaté o tygra, jen hadi ocas je zachovan, a i ten je jiny od

béznych nue tim, ze se jedna o hadi télo a hlavu, nikoliv skute¢né hadi ocas.

Lze tedy fici, ze hjakki jagjo, tak, jak je vyobrazeno v komiksu, je viceméné
nezmeénéné od béznych zobrazeni, zkratka se jedna o velké shroméazdéni mnoha strasidel.
Lisi se pouze tim, ze jim veli ona kralovna ¢arodéjka, kterou Stan Sakai pravdépodobné
zakomponoval do piibeéhu, aby poskytl ¢tenaiftim alesponi malou davku informaci o tom,

co je vlastné Sasuké zac.

3.1.1 Sasuké

Lovec démont Sasuké, ktery je vedlej§im hrdinou ptibéhu Yokai, je nejen schopny
Sermif a lucisStnik, ale také ovlada magii. Neni jisté, kde ke svym schopnostem pfiSel,
z ptibéhu Yokai se ovsem dovidame, ze zil uz minimalné€ v obdobi Heian, tedy pfiblizné
600 let pred tim, nez se narodil saim Usagi. Z jinych piibéhdi, napt. Zrddci zemé?’ &i
Bunraku®®, se dozvidame, ze Sasuké nebloudi jen tak bezcilné po Japonsku s nad&ji, ze

narazi na zlo. Ukoly mu udava Soki ($£JE, pav. &insky Cung Kchuej), legendarni

premozitel démont, ktery se mu zjevuje jako duch a posila ho, aby v jeho jménu porazel
z10.%° Je mozné, ze pravé Soki dava Sasukému jeho magické schopnosti. Je viak také
moznost, ze ma Sasuké talent k magii vrozeny, uz jen proto, ze je zobrazovan jako liska.

Lisky, japonsky kicune (JI\), jsou velmi dobte znamé japonskému, korejskému i ¢inskému

folkloru. Oplyvaji nadpfirozenymi schopnostmi, mohou ménit podobu, a ¢im déle ziji,
tim vice maji ocast. S poCtem ocasu také roste jejich moudrost, inteligence a kouzelné
schopnosti. *° Neni jisté¢, kolik ma Sasuké ocasl, skutecnost, ze je liska, by ale
vysvétlovala jeho dlouhovékost, schopnost ovladat magii a uméni Cist myslenky. Moznou

predlohou pro postavu Sasukého by mohl byt Abe no Seimei, slavny onmjodzi z obdobi

26 MIZUKL, Sigeru. Mizuki Sigeru no Nihon jékai meguri. JTB publishing, 2001, s. 324. ISBN:
9784533039560.

27 SAK AL Usagi Yojimbo: Zradci zemg.

28 SAKAL, Stan. Usagi Yojimbo: Bunraku a dal$i piib&hy. Praha: Crew, 2021. ISBN 978-80-7449-996-8.
2 THEOBALD, Ulrich. Zhong Kui #1&. ChinaKnowledge.de. [online]. Ulrich Theobald ©2000.
Posledni zména 28.6.2012. [Cit. 2022.04.18]. Dostupné z:
http://www.chinaknowledge.de/History/Myth/personszhongkui.html

30 Kitsune. The Obakemono Project [online]. 2012 [cit. 2022.04.18]. Dostupné z Wayback Machine:
https://web.archive.org/web/20120115230308/http:/www.obakemono.com/obake/kitsune/
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Heian.3! Onmjédzi je nazev pro muze praktikujici tzv. onmjodé, uméni zahrnujici ptirodni
védy, astronomii, astrologii, véstectvi a magii zalozené na puvodné Cinskych filozofiich
jin a jang a uceni o péti elementech.?? Abe no Seimei je nejslavn&jsim onmjodzi a
v Japonsku je znamo mnoho legend o jeho schopnostech. K onmjodo se dostal skrz otce,
pfirozeny talent pro kouzla a nadpfirozeno vSak podle povésti zdédil po matce. Jeho
matka, zvand Kuzunoha, byla totiz kicune, kterou jeho otec, Abe no Jasuna, zachranil
pred lovcem. Pfi boji s lovecem utrzil nékolik zranéni, Kuzunoha se ale proménila v Zenu
a z vdécnosti se o n¢j starala. Béhem toho, co se Abe no Jasuna uzdravoval, se do sebe
zamilovali, a pozdéji se jim narodilo dit&.>® Jejich syn, Abe no Seimei, se viak ve véku
péti let nedopatfenim dozveédél, ze jeho matka je vlastné kicune. Kuzunoha musela opustit
rodinu, zanechala po sobé jen dopis na rozlouenou. Abe no Jasuna tak zjistil, Ze jeho

zena byla celou dobu ona kicune, kterou kdysi zachranil 3

Nejen, ze je Sasuké v komiksu
znazornovan jako liska, ale kromé uméni vyporadat se s démony také umi ¢ist myslenky,
vi o lidech véci, aniz by mu je sami sdélili, ovlada silnou magii a zfejme byl narozen jiz
v obdobi Heian, tedy pravé v dob€, kdy zil i Abe no Seimei. Autorovo rozhodnuti
znazornit ho jako liséka tedy mohlo byt ovlivnéno legendou, ze matka Abeho no Seimeie

byla kicune.

Postava Sasukého je téz zfejmé inspirovana popularnimi pfib&éhy o nindzich. Uz
jen jeho jméno, Sasuké, je znamé diky legendé o nindzovi jménem Sarutobi Sasuke.®
Ten zil udajné v obdobi Edo a mnoho v podstaté nadptirozenych schopnosti, které si lidé
dnes s nindzi spojuji, méa zaklad praveé v piibézich o ném, nebot pry pomoci rucnich
peceti, které pouziva i Sasuké v komiksu, dokazal ovladnout nepfitele, umel se na misté
zneviditelnit a také byl ohebny a mrstny jako opice.’® V knize Yokai umi Sasuké také
vyvolavat zaby dostate¢né velké na to, aby na nich mohl jezdit. Tato schopnost je s nindzi

spojovana kvili pfib&hu zvaném Dziraija gékecu monogatari (o &E M EEYIEE), jehoz

3L MEYER, M. Abe no Seimei. Dostupné z: https://yokai.com/abenoseimei/

32 Onmjo6dé. Kotobanku. The Asahi Shimbun Company [online]. [Cit. 18.4.2022]. Dostupné z Wayback
Machine:
https://web.archive.org/web/20210112122504/https:/kotobank.jp/word/%E9%99%B0%E9%99%BD % E9
%81%93-42038

3 DAVISSON, Z. What are Hany6?. Dostupné z: https://hyakumonogatari.com/2013/05/06/what-are-
hanyo/

3 MEYER, M. Kuzunoha. Dostupné z: https://yokai.com/kuzunoha/

35 Neni jisté, pro¢ se Stan Sakai rozhodl pojmenovat svou postavu Sasuké misto Sasuke.

36 Sarutobi Sasuke. TR, Ueda City Digital Archive [online]. [Cit. 18.4.2022]. Dostupné z:
https://museum.umic.jp/sanada/sakuhin/juyusi _sasuke.html
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hlavni protagonista, nindza jménem Dziraija, dokaze vyvolavat zaby (konkrétné ropuchy)
a také se v né proméfovat.’’ Jak Sarutobi Sasuke, tak Dziraija jsou diky jejich popularité
postavami napfiklad mnohych divadelnich her nebo knih, a konkrétn€ v dnesni dobé jsou
jejich jména znadma mimo Japonsko diky stejnojmennym postavam mangy (a anime)

Naruto.

3.2 Hannja

Jednotliva strasidla se v komiksu vétSinou neobjevuji vice nez jednou. Vyjimecné
se néktera vyskytnou dvakrat, s hannja se ale Ctenar setka dokonce trikrat, je tedy dilezité
predstavit, pro¢ tomu tak muaze byt a jak jednotlivé hannja figuruji v piibézich, jejichz

jsou soucasti.

Nelidské piizraky, jez byly pavodné Zeny, jsou v Japonsku oznacovany jako kidzo

(%, doslova zensky démon). Zeny se v takovéto piizraky proméiiuji z divodi, jako

jsou napriklad zarlivost, t€zké zloCiny nebo velmi silna nenavist vici jiné osobe. Tyto

negativni vlivy zenu naprosto pohlti, takze kromé toho, Ze o sebe pfestane dbat, zacne se
to podepisovat i na jejim vzhledu. Proto jsou kidZo, ackoliv pavodné lidé, vyobrazovany
s rudyma ¢i zlutyma ocima, drapy, dlouhymi neupravenymi vlasy, a dokonce i s rohy.
KidZzZo 1ze vétsinou nalézt v horach ¢i v jeskynich, mimo lidska obydli. Ovladaji silnou
magii a vétSinou zustavaji klidné po nékolik staleti v ustrani, nékteré bud dychti po

pomsté nebo Cisté ze zlosti napadaji nevinné lidi.*
Ackoliv by se ze znakového zapisu slova kidZo, 5%, dalo soudit, ze jsou vlastné

jen zenskymi verzemi typickych japonskych oni (52), napiiklad téch, se kterymi bojoval

Momotar6, neni tomu tak. Vyraz oni puvodné oznacCoval v podstaté jakékoliv
nadpfirozené stvoreni. Az postupem ¢asu zacalo toto slovo oznacovat démony obyvajici
japonské peklo, ve které se po smrti proménu;ji lidé, jez za zivota velmi hresili. Jestlize

Cloveék za zivota hiesil natolik, ze jeho dusi uz nelze spasit, promeéni se v oni jesté za

37 COPPOLA, Brian P. Jiraiya Goketsu Monogatari. University of Michigan [online]. 2018 [cit. 4.3.2022].
Dostupné z: https://sites.Isa.umich.edu/bcoppola/2018/09/29/jiraiya-goketsu-monogatari-7-pp-4-5-ca-
1850/

3 MEYER, Matthew. The Night Parade of One Hundred Demons. 2015, s. 94-95. ISBN 978-
0985218423.
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zivota.*® Neni znamo, ze by kidZo byly néjak spojovany s posmrtnym zivotem, na rozdil
od oni vyhledavaji samotu a zpravidla nejsou nijak zmifiovany v souvislosti s nimi. Snad
jedinym spole¢nym atributem je skuteCnost, ze ob¢ tato stvoreni vznikaji z pokfivenych

lidskych dusi.
Hannja (% #5) jsou vlastn& kidZo. PGvodné lidské zeny, co byly szirany

negativnimi emocemi a proménily se Castecné v démony. Konkrétn€ jsou tak ale
oznadovany kidzo vyskytujici se v hrach japonského divadla n6.*° Herci piedstavujici tyto
postavy nosi rohaté masky hannja, podle kterych se oznacuji 1 tyto postavy. Divadlo no
ma kofeny jiz ve stfedovéku a jedny z nejslavngjsich predstaveni, naptiklad Aoi no Ue*!
& DOdzodzi*? jsou znamy pravé postavou hannja. Diky divadlu se tak toto oznadeni

ziejme stalo soucasti lidové tradice.

Jako hannja se také oznacuje buddhisticky princip moudrosti. Jednou z teortii,
proC se stejnym nazvem oznacuji i masky zenskych démont v divadle no, je, ze tyto

masky doved] do dokonalosti mnich Hannjabo (#%#53/). Jin4, ale na to navazujici teorie,

dodava, ze by ¢lovék musel oplyvat neskute¢nou moudrosti, aby pomoci masky dokézal

takto znazornit realitu, proto tedy buddhisticky vyraz hannja.*

Motiv zarlivé pomstychtivé zeny, ze které se stane démon, je zfejmé zalozen na
skuteCnosti, ze uz v obdobi Heian (794-1185) nebylo zadouci, aby Zena zarlila, nebot
vySe postaveni muzi, i kdyz byli Zenati, méli ¢asto mnoho konkubin. Je tedy mozné, ze
kvuli tomu, jak byla nastavena japonska spolecnost, se o zarlivych zenach vytvarelo
negativni smysleni, které se do dnesni doby dochovalo ve formé povésti a legend. Motiv
kidzZo, ptip. hannja, je popularnim filmovym a literarnim motivem a tato popularita je
ziejmé diivodem, proc se s hannja setkavame v Usagi Yojimbo dokonce trikrat, na rozdil

od vétsiny jinych jokai, jurei ¢i obake.

3 REIDER, Noriko T. Transformation of the Oni: From the Frightening and Diabolical to the Cute and
Sexy. Dostupné z: https://www.jstor.org/stable/1179083
40 MEYER, M. Hannya. Dostupné z: https://yokai.com/hannya/

4 2% |- gesky Ddma Aoi. Hra vznikla v obobi Muromagi (1336-1573), jejim autorem je Zeami Motokijo
(BB TTHE, cca 1363-1443).

42 JE AL SF. Pojmenovano podle chramu Dodz6dzi v provincii Kii (dnes piiblizné oblast prefektury

Wakajama), kde se d¢j odehrava. Neni jisté, kdo je autorem.
43 MORITA, Toshiro. Hannya. In: the-NOH.com [online]. [Cit. 18.4.2022]. Dostupng z: https://www.the-
noh.com/sub/jp/index.php?mode=db&action=e_view_detail&data id=11&class id=1
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V komiksu vystupuji kidZo, postavami nazyvany hannja, né€kolikrat. Jejich
podoba je pokazdé stejna a pomeérné vérna tomu, jak se tato stvoreni bézné zobrazuji.
Zenska postava v lehkém kimonu, dlouhé neupravené vlasy, protahnuta Gsta plna ostrych

zubt, rohy na Cele, drapy, a nechybi jim ani jejich nadpfirozené schopnosti.

Usagi se s vkomiksu poprvé setkava s hannja v piibéhu zvaném Most.** Za
destivé noci pii prechazeni mostu se Usagi nahle vydési a tasi sviij mec¢, nic vSak nespatfi,
a tak usoudi, Zze se jen polekal zvuka boufe. Dorazi do vesnice, kde se v hostinci od
mistnich dozvi, ze se na most¢ usidlil démon a nikoho neneché projit. DalSiho dne rano
je na most€ nalezena useknuta ruka, viditeln€ nelidska. Usagi ji zabali do latky a vezme
s sebou. Vecer do hostince zavita stafenka, ktera se pry doslechla, ze démonovi usekl
ruku, a rada by ji vid€la, nebot’ démon pry zabil jejiho manzela. Tato stafenka byla
samotna hannja, Usagi ale prohlédl jeji lest, zeyména proto, Ze stafence téz chybéla ruka.
Démona se Usagimu za pomoci vesni¢anti podaii porazit, ackoliv je to stalo velké usili,
nebot’ oCarovala jednoho z vesni¢and, kdyz se pokousel most piejit, a ten na krali¢iho
ronina zautocil, a také na mosté€ dokazala na dalku ovladat svou useknutou ruku. Poté, co
byla porazena, se zfitil i most, na kterém se usidlila. Z pfibéhu 1 podle slov démona byla
jeji moc vazana k mostu a mimo néj nebyla tak silnd, ¢imz se tato hannja odlisuje od
béznych japonskych kidZo, nebot jejich moc neni nijak vazana k mistu, kde sidli. V knize
Kruhy, jejiz soucasti je ptibéh Most, se k tomuto piibéhu zadné poznamky nevyskytuji,
ale u ptib&hu Nocni dés v knize Zdablesky smrti*> zmifiuje Stan Sakai povést o kidzo, ktera
se nekdy v 10. stoleti usidlila v brané Ra§émon v Kjotu. Samuraj Watanabe no Cuna chtél
dokézat svou odvahu tim, ze v brané stravi noc. Kdyz béhem noci uciti, jako by ho nékdo
zatahal za helmu, tasi me¢ a usekne démonovi ruku. Vezme ji k sobé domi a o nékolik
dni pozdéji ho navstivi star§i zena a pozada ho, aby ji ruku ukazal. U¢ini tak, Zena se
promeéni v démona, vezme svou ruku a utece. Je zde tedy patrna inspirace pro piibéh Most,

Usagi jen démona nepotka v Kjotu a na rozdil od Watanabeho se mu nad ni podafi zvitézit.

Hannja z ptib&hu Nocni dés je vzhledove totozna s tou z ptibéhu Most, tentokrat
se s ni vSak setkava Usagiho pfitel, mnich Sansébo. Ten byl ptivodné samurajem, ale poté,
co selhal pfi ochrané syna svého pana, se jeho vlastni syn vrhl ze skaly, aby zachranil

otcovu &est.*® Sangobo se stal buddhistickym mnichem a s Usagim se v komiksu setkava

4 SAKAL. Usagi Yojimbo: Kruhy.
45 SAKAI Usagi Yojimbo: Zablesky smrti.
46 SAKAI. Usagi Yojimbo: Mezi Zivotem a smrti.

21



nékolikrat, jeho nejdilezitéjsi role ziejmé byla, kdyz pomohl bezpecné dorucit meé
Kusanagi no Curugi do svatyné Acuta.*’ Nelze konkrétné ur¢it, jakym zvifetem Sansobo
je. Veékem, velikosti i zivotnimi zkuSenostmi piekonava Usagiho, zdali je ale medvéd,
kockovita Selma, ¢i pes, z jeho vzhledu ani chovani neni zfeymé. Nocni dés se odehrava
v chramu, jehoZ opatem je pravé Sans§obo. Zdejsi mnich byl pivodné zasnouben s jednou
divkou, vzdal se ale svétského zivota a rozhodl se pro zivot v klastefe. Divka se citila
zrazena a jakozto hannja zacala po nocich nav§tévovat mnicha a pomalu z néj vysavat
zivot. Sansobo démona zazene buddhistickymi modlitbami, a pozdé€ji naleznou v lese
obé&Senou divku. Tato hannja, ackoliv vzhledem 1 magickymi schopnostmi stejna jako
typické kidzZo, se odliSuje tim, ze Zena, jez se v ni proménila, tak ucinila posmrtné, spise,

nez aby se stala pomstychtivym démonem b&hem Zzivota.

Usagi se s hannja znovu setkava v piibéhu Démonickad flétma.*® V jedné vesnici
uz nekolik noci slychali zvuk flétny, a kdyz byl zvuk nejhlasitejsi, doslo k nékolika
zahadnym vrazdam najednou. Usagi se rozhodne vesniCanim pomoct a béhem noci se
s démonem utka. Zjisti, ze ten, kdo hral na flétnu, nebyl démon, ale duch muze, jenz byl
za zivota jejim manzelem. Duch probodne Zenu onou flétnou (ktera pivodné patfila ji),
¢imz ji porazi, a sam poté béhem vychodu Slunce zmizi. Hannja z tohoto ptibéhu byla
nakreslena stejné, jako hannja v ptibéhu Most, a pomoci ducha jejiho zesnulého manzela
jsme se 1 dozveédéli o tom, jak se démonem stala. Ackoliv jiz byla vdana za onoho muze,
zamilovala se do jiného. Svého manzela zabila, druhy muz ji ov§em odmitl, a tak zabila i
jeho. Jeji hnév ji postupné proménil v démona. Jednalo se tedy o klasickou, ni¢im

nepozmeénénou kidZo. Ducha jejiho manzela nazval Usagi ,.gaki“, kdyz ho vid€l. Gaki

(85, hladovy duch) se sice v japonském folkloru také vyskytuji, jedna se oviem o

odlisna stvofeni. V komiksu je tento gaki zobrazen jako hubeny vysoky muz hrajici na
flétnu, ve skutecnosti jde ale o trpici, véné hladové a ziznivé duse, Casto zobrazovany
podobné lidem, jen s velkymi vystouplymi bfichy, a naopak mrilavymi usty. V Cestiné se
tyto bytosti oznacuji sanskrtskym slovem préfa a puvodné vychazeji z hinduismu, do
Japonska se dostaly pod vlivem buddhismu. Jediné, co maji spole¢ného s duchem

zemielého muze hledajiciho spravedlnost, je snad to, ze se jedna o duse zemfelych lidi.

47 SAKAI. Usagi Yojimbo: Qstﬁ trav a Ostii trav I1.
48 SAKAI Usagi Yojimbo: Sedé stiny.
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Dnes se termin gaki pouziva i jako expresivni oznaceni pro malé déti, zfejme proto, ze

jsou déti neustale hladové.*

3.3 Kappa
Kappa (M1, 1ze prelozit jako . fi¢ni dit&“) je snad nejznaméjsim nadpiirozenym

stvorenim japonského folkloru. Tradi¢né je zobrazovana s lidskou postavou, zelenou ¢i
modrou pokozkou, krunyfem na zadech a dlouhymi prsty s blanami mezi nimi. Velikosti
se podobaji malym détem.* Jejich nejdilezitdjsi charakteristikou je prohlubei na hlave,
ktera jim poskytuje jejich nadpfirozené schopnosti (napiiklad nadlidskou silu) a zaroven
je také zdrojem jejich zivotni energie. Pokud se voda z prohlubné vylije, kappa ztrati

téméf vechnu svou silu a jestlize rychle nenajde vodu, mize i zemiit.!

Kappa je rozsitena v podstaté po celém Japonsku, jeji puvod ov§em neni jasny.
Jedna se zfejmé o puvodem Cisté japonskou bytost, Cemuz piispiva i jedna z teorii, podle

které byla kappa plivodné Sintoistické fiéni bozstvo Kawa no Kami (JI DF#), jez je

zmifiovano uz v Nihonsoki, a teprve az v obdobi Edo (1600-1868) zacalo nabyvat na
popularité jakozto malé, zelvé podobné stvoreni prepadavajici pocestné v okoli fek. Na
druhou stranu existuje teorie, ze predobrazem pro kappu byly Cinské opice. V nékterych

astech japonska se kappé tika enkoé (JEHF), neboli opice. Diivodem pro to je ziejmé

buddhisticky alegoricky piibéh ptivodem z Ciny, podle kterého se skupinka opic snazila
chytit odraz mésice ve vodé a vSechny se u toho utopily. Tento pfibéh se v japonstiné

nazyva Enko Sokugecu (JE¥EHE R), proto tedy oznadeni enko misto bézngjsiho kappa.>?

Topeni lidi ovSem neni jedind véc, ¢im jsou kappy proslaveny. Jsou to velmi
inteligentni bytosti a vyznaji se 1 v magickych vécech mimo lidské znalosti, zejména jsou
zbéhlé napftiklad v oblasti mediciny. Rady napiiklad poradaji zapasy sumo, at uz mezi
sebou, ¢i s lidmi, a protoze ziji podle pfisného kodexu cti, jsou znamé také tim, ze nikdy

neporusi své sliby. Tento kodex cti je vyuzivani v pfipad€, ze vas kappa vyzve na souboj

4 MEYER, M. Gaki. Dostupné z: https://yokai.com/gaki/

S0 MEYER, M. The Night Parade of One Hundred Demons, s. 17-18.

SUMIZUKI, Sigeru. Mizuki Sigeru no Nihon jékai meguri. JTB publishing, 2001, s. 59-60. ISBN:
9784533039560.

52 SCHUMACHER, Mark. Kappa. Japanese Buddhist Statuary [online]. Mark Schumacher, ©1995-2015.

[Cit. 18.4.2022]. Dostupné z: https://www.onmarkproductions.com/html/kappa.shtml
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sumo. Pokud se predtim uklonite, jeji Cest ji nedovoli neuklonit se na oplatku, vylije si
tim vSak vodu ze své prohlubné na hlavé, diky ¢emuz je pak snadné zvitézit nad ni. Maji
velikou zélibu v okurkach, 1ze se tedy setkat s okurkami v okoli fek jakozto formou jakési
obdtiny.>® V nékterych oblastech Japonska se doporuduje nechodit do vody poté, co
clovek pozrel okurky, nebot” kappa je uciti a Clovéka utopi, naopak v jinych oblastech na
vas diky vani okurky nezaato¢i. Kappy a jejich laska k okurkam je znama natolik, ze
okurkové susi se v Japonsku nazyva kappa-maki. Ackoliv maji kappy v zalibé topenti lidi
(a také 1 zvifat, zejména krav ¢i koni), jsou divéryhodné a vdécné. Pokud jsou porazeny,
ptipadné pokud jim je poskytnuta pomoc, odvdécuji se lidem napfiiklad zavlazovanim
poli, pravidelnym donaSenim ryb ¢i predavanim lékatskych znalosti. Lze je také spatfit,

jak s lidmi sportuji ¢i hraji hry, napiiklad japonské Sachy $6gi.>*

Usagi se s kappou setka pii priichodu jejim mocalem.>® Kappa se mu zjevi a
pozaduje mytné, Usagi nastésti velmi pfihodné nalezl po cesté¢ okurky, nez k mocalu
dosel, a s védomim, ze takovy dar kappa neodmitne, ji je pfedal. Za mocalem nalezl
dfevény domek, kde ho pohostila zena, jez tam bydlela. Usagi ji povédél o své piihodé
s kappou, naCez se zena vydésila a zacala nafikat, ze touto dobou ji chodi navstivit syn,
jenze nebude mit kappé co nabidnout za prichod mocalem. Usagi se tedy vraci zpét, aby
kappé zabranil v utopeni chlapce. Podafi se mu kappu porazit a vylit ji vodu z prohlubné
na hlavé, chlapec je tedy propustén a Usagi donuti kappu slibit, ze uz zde nikdy nikoho

prepadavat nebude.

Kappa je v komiksu zobrazena tak, jak jsou tato stvofeni vétSinou zobrazovana.
Vzhledové se velmi podoba zelvé, jak krunyfem na zadech, tak svym velkym zobakem
misto ust. Koncetiny ma lidské, jen paraty ma dlouhé a propojené blanami. Jeji laska
k okurkam je zachovana a stejné tak i jeji Cest. Je jisté, ze tato kappa uz do smrti po nikom
nebude vyzadovat mytné za pruchod jejim mocalem. Jedna véc, kterou se snad lisi od
toho, jak jsou kappy bézn€ zobrazovany, je velikost. V komiksu je totiz stejné vysoka
jako Usagi. Je otazkou, zdali to je tim, ze je Usagi kralik, a v podstaté vSechny postavy
komiksu jsou tedy mensi nez lidé, nebo to je imyslna zmeéna, aby stvofeni pusobilo
nebezpecnéji. Kappa také v komiksu zmiriuje, ze svou obét utopi a poté z ni vysaje krev.

Ackoliv kappy své obéti pojidaji, krev jim nevysavaji. Jejich oblibenou pochoutkou je

33 SCHUMACHER. Kappa. Dostupné z: https://www.onmarkproductions.com/html/kappa.shtml
3 MEYER, M. The Night Parade of One Hundred Demons, s. 17-18.
35 SAKALI. Usagi Yojimbo: Samuraj.
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jakéasi dajnd masova kuli¢ka v oblasti fitniho otvoru zvana Sirikodama (Fi¥ k).

Zmirnovat ji vSak v komiksu by potfebovalo dodat kontext ¢i vysvétleni, a to navic takové,
aby bylo vhodné 1 pro mladé Ctenare, jelikoz v souvislosti se Sirikodamou se vyskytuji
ptibéhy, ve kterych se kappy schovavaji v zachodech a v lepsich ptipadech zenam jen
osahavaji intimni partie, v horsich ptipadech dochazi i ke znasilfiovani.>” Protoze je
komiks Usagi Yojimbo zaméfen zejména na mladsi publikum, je pochopitelné, ze se
tomuto tématu Stan Sakai vyhnul a vymeénil ho za vysavani krve ze svych obéti, které je

anglicky mluvicimu publiku blizké diky Cetnym povéstech o upirech.

3.4 Skret z Adacigahary

Skret z Adacigahary je prvni vydany piibéh o Usagim. Publikovén byl v listopadu
1984 a v roce 2019, v ramci 35. vyro¢i komiksu, upraven a rozsifen. Ackoliv je pfibéh
inspirovan povésti, jeho hlavnim ucelem je pfiblizit ¢tenafi davody, proc¢ se Usagi stal

roninem.

Legenda o skietu z Adacigahary®8, znama spise pod nazvem Kurozuka (IR, 1ze

volné prelozit jako ,,Cerna mohyla“), je mistni legendou oblasti Adaci. Pivodni piibéh
vypravi o buddhistickém mnichovi hledajicim misto, kde by se mohl na noc vyspat.
Mnichovi se podaii nalézt jeskyni (v nékterych verzich pfib&éhu starou, polorozpadlou
chatr¢), kterou obyva stara zena. Ta mu dovoli pfespat u ni, a kdyz Zena pozd¢ji odchazi
do lesa nasbirat diivi, pozadd mnicha, aby nezachazel dale do jeskyné. Mnich, plny
zvédavosti, to nicméné udé€la, a nalezne hromadu lidskych kosti. Pfi pohledu na to si
vzpomene na povést, podle které na planing Adaci Zije onibaba® piepadavajici poutniky,
a z jeskyné uteCe. Kdyz se Zena vrati a zjisti, ze mnich utekl, vyda se za nim. Odhali pti
tom svou pravou podobu, dozene mnicha, nepodafi se ji ovSem zabit ho, nebot mnich

zaCne opakovat buddhistické sutry a onibaba je premozena bozskym zasahem.

Onibaba 7z Adacigahary byla podle povésti puvodné sluzkou bohatého paru,

kterym se narodila dcera. Ta méla ale velmi chabé zdravi, a dokonce jesté ani v péti letech

S MEYER, M. The Night Parade of One Hundred Demons, s. 17-18.

57 SCHUMACHER. Kappa. Dostupné z: https://www.onmarkproductions.com/html/kappa.shtml

58 Adacigahara (%% 7 Ji0), neboli planina Adaci, se nach4zi v dnesni prefektuie Fukusima, v okoli mésta
Nihonmacu.

5 Onibaba (52%%), japonska obdoba arodé&jnice ¢i jezibaby.
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nemluvila, rodice tedy po dlouhém snazeni pomoci ji dali na radu jednoho l1ékare a poslali
sluzku, aby nasla nékoho, kdo by byl ochotny darovat ji Cerstva jatra z jesté nenarozeného
lidského zarodku, nebot’ ta méla idajné vylécit nemocnou divku. Sluzka pied odchodem
darovala malé divce ochranny amulet a slibila, ze se nevrati, dokud jatra nesezene.
Hledala mnoho let, avSak bez vysledku. Putovala pravé po planiné Adaci, kdyz se
rozhodla, Ze se schova v jeskyni, pocka, az nékdo pujde kolem, a prepadne ho. V jeskyni
¢ekala nékolik dalSich let, nez konecné kolem prochazela mlada t€hotna zena. Sluzka ji
pobodala, vyfizla z ni nenarozeny plod, kterému vzala jatra, a teprve poté si v§imla, ze
zena méla uplné stejny ochranny amulet, jako ten, ktery sluzka darovala mladé nemocné
divce. Sluzka z tohoto zjisténi zesilela, proménila se v netvora, a od té doby na planiné

Adaci prepadava poutniky a tuldky a zivi se jejich masem.

Usagi ma k planiné Adaci osobni pouto, nebot’ se na tom misté odehrala bitva, ve

které ptisSel o svého pana, Mifuneho, poté, co je jeden z generalt béhem boje zradil, kvuli
gemuz se Usagi stal réninem (iR N, samuraj bez pana). Usagi se v tomto piib&hu vraci

na misto bitvy a na misto, kde potaji pohitbil hlavu svého pana, aby ji neziskal nepfitel.
Navecer nalezl u cesty starou chatr¢ a pozadal stafenku, jez tam zila, o nocleh. V noci je
ale Usagi prepaden obludnym skietem. Béhem boje se ukaze, ze skfet je general Toda,
ten, kdo zradil Usagiho pana pfi bitvé u Adacigahary. Usagi se od n€j dozvi, Ze po bitvé
se Toda nedockal zadnych poct ani odmeén od lorda Hikidziho, na jehoz stranu piebehl.
Naopak byl zesmé$nén a vyhnan, rozhodl se v§ak, ze pokud najde hlavu Mifuneho a preda
j1 Hikidzimu, bude mu odpusténo a bude odmeénén. Usagi ho vSak porazi a stafenka, ktera
se mu piizna, ze je Todovou zenou, prosi Usagiho, aby ji zabil stejné€ jako jejiho muze za

to, ze ho oklamala, ten ale odmita a odchazi.

Ackoliv se jedna o mistni legendu oblasti Adaci, onibaba z Kurozuky je velmi
popularnim pfibéhem a poslouzila i jako namét pro hry divadel no a kabuki. Neni jisté,
v jaké dobé legenda vznikla, je s ni ale spojovana basen, kterou napsal Taira no Kanemori,
basnik zijici v 10. stoleti. Text basn¢ se ovSem da vylozit vice zpisoby a je mozné, ze
vlastné nakonec poslouzila jako zaklad této legendy,® spis, nez ze ji autor ve své basni

zmifoval ®!

60 Jokjoku ,.Kurozuka“. Mikumano.Net [online]. [Cit. 18.4.2022]. Dostupné z:
https://www.mikumano.net/setsuwa/kuroduka.html

81 SASAMA, Josihiko. E de mite fusigi! Oni to mononoke no bunkasi. Banrai$a, 2005, s. 138. ISBN:
494652576.
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Je patrné, Ze si Stan Sakai vzal pfibéh o onibabé jen jako velmi volnou inspiraci,
na rozdil od pfibéhd, kde vystupuje kappa nebo hannja. V jeho poznamkach k tomuto
pribéhu®? pise, ze sam nevi, zdali se na planiné Adaci nékdy odehrala néjaka bitva, nazev
Adacigahara mu nicméné ptipominal slavnou bitvu u Sekigahary,®® tudiz tam umistil i
bitvu, ve které Usagi pfiSel o svého pana. Legenda o skietu z Adacigahary se Stanovi
zalibila, zaménil tak mnicha za Usagiho, upravil pivod skieta a zakomponoval ho do
piibéhu tak, aby k nému mél Usagi osobni vztah. Ustiedni motivy legendy, jako stara
zena, sktet, Ci rozpadla chatr¢ kdesi na planiné Adaci, zustaly zachovany, nicméné¢ jejich
pfibéh a ptivod byl pozmeénén podle autorovych predstav v ramci snahy priblizit Usagiho

pozadi Ctenarim.

62 SAK AL Usagi Yojimbo: Bunraku a dal$i ptib&hy.
83 Bitva u Sekigahary se odehrala roku 1600. Tokugawa Iejasu porazil vojska loajalni klanu Tojotomi,
sjednotil pod sebou Japonsko a v roce 1603 se stal prvnim §6gunem z rodu Tokugawa.
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4. Pohadky a legendy

Kromé jednotlivych strasidel a povésti tykajicich se jich jsou v komiksu Usagi
Yojimbo prevypraveény ¢i zminény ur€ité japonské pohadky a legendy, z nichz se budou

tém nejdilezitéjsim veénovat nasledujici podkapitoly.

4.1 Momo-usagi-taro

Pohadka o Momotaroovi je, vedle Taketori monogatari (Cesky prekladano jako
Pribéh o sbéraci bambusu, pravdépodobné nejstarsi dilo zanru monogatari od neznamého
autora z prelomu 9.-10. stoleti), zfejme nejznaméjsi japonskou pohadkou. V komiksu se
s ni Ctenar seznamuje z Gst samotného Usagiho, nejprve je ale dulezité zminit, Ze existuje

mnoho teorii ohledné jejiho vzniku a stejné tak se i ¢asto v nécem lisi jeji obsah.

Nejstarsi pisemné zaznamy o tomto piibéhu pochazi ze 17. stoleti, odhaduje se
ale, ze jako soucast oralni tradice existovala pohadka uz snad v obdobi Muromaci (1336-

1573).%* V dnesni dobé je za oblast vzniku povazovana prefektura Okajama (oblast

Cugoku, Hongu), diky mistni legend& o princi Kibicuhiko no Mikoto (5 it ir)®>,

synovi sedmého legendarniho cisate Koreie (252 K. Korei tenno, vladl 290-215

pt.n.1)%. Podle legendy Zil v provincii Kibi (oblast dnesni prefektury Okajama) oni (d’abel,

cert) jménem Ura a zpisoboval mistnimu obyvatelstvu rizné potize. Princ byl tedy vyslan,

aby démona porazil %’ Postava démona piivodné zfejmé znazorfiovala korejského prince

z kralovstvi Piakée ("M A, cca 1. stol. pf. n. 1. - 7.stol.n.1.),%® existuji ovsem i jiné verze,

napt. ze Ura znazoriiuje davné kralovstvi Kibi (7 fifi [E]), které se v této oblasti

vyskytovalo a které princ dobyl a pfipojil ho tak k & Jamato.® Dlouhou tradici mistni

6 KAHARA, Nahoko. Hafi D EAND O ERKORE~ + [HEREENZ X4 L] OB, Tokyo
University of the Arts Repository [online]. 2010 [Cit. 4.3.2022]. Dostupné z:
http://id.nii.ac.jp/1144/00000430/

65 Story. Momotaro, Find the truth behind the legend [online]. Japan Heritage ©2022. [Cit. 4.3.2022].
Dostupné z: https://momotaro-ura.jp/en/story1/

% Genealogy. The Imperial Household Agency [online]. The Imperial Household Agency ©2022. [Cit.
4.3.2022]. Dostupné z: https://www.kunaicho.go.jp/e-about/genealogy/koseizu.html

67 Story. Momotaro, Find the truth behind the legend. Dostupné z: https://momotaro-ura.jp/en/story1/
%8 The myth still survives in the Kibiji District. Okayama of Japan [online]. Okayama Prefectural
International Tourism Theme District Inbound Promotion Meeting ©2010. [Cit. 4.3.2022]. Dostupné z
Wayback Machine: https://web.archive.org/web/20120522182456/http:/okayama-japan.jp/en/history.html
% Story. Momotaro, Find the truth behind the legend. Dostupné z: https://momotaro-ura.jp/en/story1/
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legendy potvrzuje i n&kolik svatyfi, mj. svatyné Kibicu (& fiiidt ¢, Kibicu dzindza),

kde je jako bozstvo kami uctivan pravé princ Kibicuhiko no Mikoto,”® &i skute¢nost, ze

je prefektura Okajama znama diky tzv. kibi dango, sladkym ryzovym knedlickam.

Stejné jako se vzajemné lisi teorie o pivodu pohadky, lisi se v nékterych detailech
i jeji obsah. Ve vSech bez vyjimky se Momotar6 narodi z nadprimérné velké broskve,
kterou babicka spatii plout v fece pii prani pradla. Pfinese broskev domt s myslenkou, zZe
ze Ji s dédeckem sni k veceti. V nekterych verzich se broskev snazi neuspé$né roziiznout
nozem, v jinych verzich se k tomu ani nedostanou, a z broskve vyskoc¢i mlady zdravy
kluk. Pojmenuji ho Momotaré a raduji se, nebot’ se jim béhem jejich Zivotd nepodafilo
mit své vlastni dité. Vychovavaji ho, Momotard velmi rychle roste a kdyz dospéje,
rozhodne se, ze pujde porazit oni, jez suzuji okoli, kde bydli. Dostane od babicky
knedlicky kibi dango, 0dajn€ nejlepsi v celém Japonsku, me¢ od dédecka a vyda se na
cestu. Po cesté potka tfi zvirata, psa, opici a bazanta, jez se stanou jeho spolecniky za to,
ze jim da ochutnat sva kibi dango. Bez téchto tii spolecnikti by Momotard démony oni
zfeymée porazit nedokazal. V pribézich je konzistentnim prvkem, ze jeho spolecniky jsou
prave tato tii zvirata, méni se ovSem poradi, v jakém je Momotar6 potka, pripadné 1 misto,
kde je potka. Mnohem vyrazné€jsi zména se ale projevuje v pripadé ostrova OnigaSima,
na kterém oni ziji. VétSinou se opravdu jedna o ostrov, existuji vSak i verze, kde, ackoliv
to v ptibéhu nazyvaji Onigasima (Cesky ostrov ddblit), jedna se spiSe o podzemni jeskyné.
Tento jev je zfejmé zplUsoben existenci rozsahlych jeskyni na ostrové Megidzima
v japonském Vnitinim mofi, jez je povazovan za predlohu ostrova Onigasima.’!
Momotar6 s jeho spole¢niky maji nad oni pfevahu, a tak se jejich nacelnik vzda a slibi,
ze uz nikdy loupit nebudou a ze si chlapec s jeho spole¢niky mohou odnést s sebou domt
vSechny nakradené cennosti na ostroveé. Existuji 1 verze, kde nacelnikovi oni usekne
Momotar6é hlavu, ve vétsineé pripadu ale jeho zivot usetfi. Chlapec si tedy vsechny

poklady z ostrova odnese dom, kde ze ziskaného bohatstvi ziji s babickou, dédeckem a

zvifecimi spoleCniky jesté dlouha 1éta.

V komiksu Usagi Yojimbo se s pohadkou o Momotaroovi setkdvame ptimo

z Usagiho ust, kdyz ji vypravi détem zeny, kterd mu dovolila stravit pod jejich stfechou

70 Kibitsujinja [online]. Kibitsujinja ©2021. [Cit. 4.3.2022]. Dostupné z: https://www kibitujinja.com/
"I Sikoku $inbunga Suppan iinkaihen. Kagawaken daihjakkadziten. Sikoku $inbunga, 1984, s. 911. ISBN:
4915604004.
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noc.”? V komiksu je pohadka pfejmenovana na Momo-usagi-tard, coz je vlastn& jen

slovni hii¢ka se jménem piivodniho hrdiny. Momotaré je slozenim dvou slov —momo (Bk,

japonsky broskev) a taré (AER, tradiéni prvek ve jménech prvorozenych synil), nebot’ se

chlapec narodil z broskve a babicka s dédeCkem, ktefi ho nasli a starali se o n¢j, neméli
vlastni déti, tudiz byl vlastné jejich prvorozenym synem. Usagi znamena zajic a samotny
Momotard je v komiksu znazornén jako zajic. Pohadka je v komiksu prevypravéna velmi
vérné bez zadnych dodatki. Momo-usagi-tar6 se narodi z broskve a babicka s dédeckem
se rozhodnou, ze si ho nechaji a vychovaji ho. Dédecek ho nau¢i samurajskym
dovednostem, jako naptiklad Sermu, jizdé na koni ¢i lukostfelbé. Jednoho dne ma Momo-
usagi-taro sen, ve kterém pfipluli zli oni a znicili v§e, co jim pfislo pod ruce. Chlapec se
tedy rozhodne, ze se vyda na ostrov Onigasima, kde démoni ziji, a porazi je. Od babicky
dostane knedlicky, od dédeCka me€ a vyrazi na cestu. Cestou potka psa, opici a bazanta,
kteti se k nému piipoji. V Usagi Yojimbo se s nimi rozd¢li o jeden kibi dango, ale nikdy
jim ho neda cely, coz je maly detail, kterym se odlisuje od vétSiny verzi pfibéhu, kde jim
da cely knedlicek. Poté, co dorazi na Onigasimu, porazi tamni oni a jejich vadce, kterému
Momo-usagi-tar6 usekne rohy, se vzda, nabidne chlapci vSechny poklady, které nakradli,

a slibi, ze uz nikdy loupit nebude.

Momo-usagi-taro, stejné jako jeho ptedloha, disponuje v podstaté nadlidskou
silou. Vdé¢i tomu nejen knedlickaim kibi dango, jez dostal od babicky na cestu a jez jsou
udajné nejlepsi v celém Japonsku, ale také broskvi, ve které ho dédecek s babickou nasli.
Broskev je v Cing povazovana za symbol nesmrtelnosti a jara, proto se do povédomi
Japonct dostala jako symbol zrozeni a zivotni energie, a proto ani Momotaré neni jen tak

obydejnym chlapcem.”?

Oni, se kterymi Momotaré bojuje, maji vétsinou lidem podobnou stavbu téla, jsou
ale mnohem vétsi a mohutnéjsi, nékdy dokonce 1 vyssi nez stromy, jejich pokozka nabyva
raznych barev, nejcastéji rudou nebo modrou, maji rohy na hlavé a jejich jedinym
oble¢enim je bederni rouska.”* Vétsina oni obyva peklo, kde posmrtné trestaji hiisniky,
jsou ale i oni, ktefi obyvaji na$ svét, a prave s t€émi se setkdva Momotard. V komiksu,

ktery je kresleny Cernobile, nelze zkoumat barvu jejich pokozky, oni jsou ale vykresleni

2 SAKAL Usagi Yojimbo: Sedé stiny.
3 LUFFER, Jan. Strasidelny chram v hordch. Praha: Argo, 2009, s. 190. ISBN: 978-80-257-0096-9.
"* MEYER, M. Oni. Dostupné z: https://yokai.com/oni/
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priblizné stejné velikosti, jako Momo-usagi-tard, az teprve jejich nacelnik je témer
dvakrat vy$si. Bojuji se zeleznymi ostnatymi kyji zvanymi kanabd™ a vsichni maji
tradicné rohy. Momo-usagi-tar6 porazi nacelnika oni prave tak, ze mu rohy usekne, nacez
se nacelnik vzda, nebot bez rohd je pry bezmocny. Moc oni se k jejich rohim ov§em
nijak nevaze, autor si to zfejmé prizpusobil podle sebe, aby mél nacelnik davod vzdat se,
aniz by ho Momo-usagi-taré musel zabijet, ackoliv v mnoha verzich ptibéhu se nacelnik

vzda poté, co je vétSina oni kolem néj rychle a snadno porazena.

Ackoliv mé samotna pohadka né€kolik vzajemné se liSicich verzi, vSechny maji
urcité standardni prvky, jako narozeni z broskve, zvifeci spolecnici, ¢i oni, které jsou
vérné zachovany i v Usagiho pievypravéni, a tak se Ctenaf seznami s pomérne€ béznou,

obecné znamou variaci této pohadky.

4.2 Ostri trav
Knihy Os#i trav a Ostri trav 11 jsou pojmenovany podle legendarniho japonského
mece, na ktery Usagi ndhodou narazi poté, co se myslelo, ze byl pred nékolika staletimi

ai_:;ﬁ
=

ztracen. Tento me¢, zvany Ama no murakumo no curugi (K Z#l), znamy i pod nazvem

Kusanagi no curugi (5H#ER, v ceském vydani kroniky KodZiki prekladano jako Sekac
travy), je vedle zahnutych koralkd magatama (%) &) a zrcadla jata no kagami (J\J&#3)
jednim ze tfi japonskych korunovaénich klenoti.”®

Skutecny puvod mece je neznamy. Podle kroniky KodZiki btih Susano, poté, co

byl vyhnan z nebeské fise, potkal placiciho starce s dcerou. Stafec mél pry dcer pivodné

osm, kazdym rokem vsak pfichazela hadi saii Jamata no oroci (¥~ X / A 1 ), ktera

meéla osm hlav a osm ocasu, a jednu z dcer poziela. Susano se rozhodl starci pomoct,
jestlize si na oplatku bude moct vzit za zenu jeho posledni dceru. Stafec souhlasil, Susan6
tedy pripravil 1écku a san porazil. Pti sekani jednoho z jejich ocasti se mu ov§em zlomila
Cepel, nebot onen ocas se proménil v mec. Susand tento mec, zvany Cumugari no taci

(pod timto nazvem se meC Kusanagi poprvé objevuje v kronice KodZiki), vénoval své

> ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. California: ABC-CLIO, 2003, s. 230-233.
ISBN: 1-57607-467.

76 FIALA, Karel. Kodziki: kronika ddvného Japonska. Vyd. 3. Praha: ExOriente, 2017, s. 114. ISBN 978-
80-905211-4-8.
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sestie bohyni Amaterasu Omikami (K K #). Ta ho pozdgji, spole¢né s koralky

magatama a zrcadlem jata no kagami, darovala bohu Ninigi no Mikoto (BEFT2) pri

jeho sestupu z nebes. Ninigi no Mikoto klenoty ulozil v cisafském paléaci, odkud byl mec

za vlady cisate Suinina (ZE{ K 2, Suinin tenno, udajné vladl 29 pi.n.l. — 70 n.1.) pfesunut
do Svatyné Ise (A B, Ise dzingit),” kterou zalozila jeho dcera Jamatohime no
Mikoto (f&4fif).”8 Po cisafi Suininovi se ujal vlady jeho syn, cisaf Keiko (GRITKE,
Keiké tenno, vladl 71-130 n.1.), ktery mél syna, prince zvaného Jamato Takeru (¥~ h

& 7 V7). Cisar Keiko povétil svého syna nejprve podrobenim zapadnich kment a hned

poté, co syn uspél, ho poslal na vychod, aby podrobil i barbarské kmeny emisi. Jamato
Takeru se po cesté zastavil ve svatyni Ise, kde mu Jamatohime darovala me¢ Kusanagi a
kouzelny vak. Pfi putovani na vychod se v provincii Owari (oblast dnesni prefektury Aici)
zamiloval do divky Mijazuhime a slibil ji, ze pfi zpatecni cest€ si ji vezme za Zenu.
V provincii Sagami (oblast dnesni prefektury Kanagawa) ho tamni spravce svatyné
pozadal o pomoc s nepokojnym bozstvem zijicim v blizkém rybniku. Jamato Takeru se
tedy vydal na plan, na které je onen rybnik. Byla to ovSem lécka, zddné bozstvo tam
nebylo a spravce svatyné zapalil traviny kolem prince. Ten vyuzil mec¢, jez mu darovala
Jamatohime a sesekal s nim hofici travu kolem sebe. Poté z kouzelného vaku vytéahl
kiesadlo, zazehl ohen a ten se zacal Sifit proti pozaru, ktery ho obklopoval. Jamato Takeru
u této prilezitosti pojmenoval me¢ Kusanagi no curugi (dosl. me¢ sekajici travu).®° Poté,
co princ podrobil vychodni kmeny, projizdél cestou zpét domu provincii Owari a, jak
slibil, vzal si Mijakohime za zenu. Béhem svého pobytu u ni se doslechl, ze na blizké
hote Ibuki sidli zlé bozstvo. Rozhodl se, ze ho porazi holyma rukama a nechal sviij mec,
Kusanagi, u Mijakohime. Podle kroniky KodZiki potkal Jamato Takeru na hote bilého

kance, podle Nihonsoki potkal bilého hada. V obou pfipadech si nicméné myslel, ze se

"TTOYA, Manabu. Sansu no dzingi ,, tama, kagami, curugi “ ga Simesu tenné no kigen. Kawade $obd
Sinsa, 2012, s. 64-67. ISBN: 9784309225838.

78 Nihonsoki. H 7R3 [online]. The Regents of the University of California ©2010. [Cit. 13.3.2022].
Dostupné z: https://jhti.berkeley.edu/Nihon%?20shoki.html
79V kronice KodZiki se jeho jméno zapisuje ve znacich jako H AR B (Jamato Takeru no Mikoto),

v kronice Nihonsoki jako (&3 (62 Jamato Takeru no Mikoto). Dnes se k zapisu pouziva zejména

katakana.
80 Nihonsoki. Dostupné z: https://jhti.berkeley.edu/Nihon%?20shoki.html
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jedna pouze o posla onoho boha, a proto stvoreni pouze obesel a pokracoval v cesté. Boha
hory Ibuki toto urazilo a seslal na prince krupobiti. Princ, na pokraji svych sil, dosel do
lazni pod horou, kde se mu podafilo ¢astecné se zotavit. Onemocnél v§ak a cestou domu
do hlavniho mésta zemtel. V okamziku smrti se proménil v bilého kulika, ktery vzlétl do
nebes, a po princi zustalo jen jeho obleCeni. Me¢ Kusanagi no Curugi byl uschovan ve

svatyni Acuta®! v provincii Owari jeho zenou, Mijazuhime.%?

Podle Heike monogatari®’ byl me¢ v drzeni rodu Taira béhem valek Genpei (Jit

V&R, Genpei kassen, 1180-1185), kdyz s malym cisafem Antokuem (%K &,

Antoku tenno, vladl 1180-1185) prchal tento rod pred rodem Minamoto, nebot’ drzeni tii

korunovacnich klenota podle tradice zarucovalo legitimitu cisafe. V posledni bitveé valek

Genpei, Dannoura (Y& / J#, 24. dubna 1185), cisaf Antoku spoleéné se svou babickou a

dalSim sluzebnictvem skocili do mote a utopili se. Stihli s sebou do mofte vzit i koralky
magatama a me¢ Kusanagi, koralky se samurajim rodu Minamoto podafilo nalézt, me¢

byl ovSem ztracen. Do svatyné Acuta byla pozdéji presunuta replika mece ze svatyné

v Ise, kterou nechal zhotovit cisaf Sudzin (ZEHK &, Sudzin tennd, vladl 97-30 pt. n. 1.)

v 1. stoleti pied nasim letopoctem.®* Je otazkou, zdali meé opravdu skonéil na dné mote
nebo byl nalezen. Existuji legendy, podle kterych se me¢ neztratil na dn¢ more. Existuji
také legendy, podle kterych se diky bozimu zasahu vyplavil na pobiezi, kde byl nalezen
a nasledné navracen cisafi. Lze najit 1 nazory, ze mec, ktery se ztratil v bitvé u Dannoury
byla jen replika. Jeho realnou existenci, ani jeho vérohodnost, vsak nelze v dnesni dobé
potvrdit. Je mozné spatfit je v piipadé korunovace nového cisafe, ovSem jen peclivé

uschované a zabalené, kdyz jsou predavany cisafi nejvyssimi §intoistickymi knézimi.

V knihach Os#i trav a Ostii trav 11 jsou v ramci prologu prevypravény legendy o
meci Kusanagi, od jeho nalezeni bohem Susan6 az po jeho ztratu v roce 1185. Stan Sakai

zmifuje, ze co se tyCe legend o pivodu mece, Cerpal zejména z kroniky KodZiki a jeho

81 BNH S, Acuta dzingit, nachazi se ve mésté Nagoja v prefektuie Aidi.

82 Nihonsoki. Dostupné z: https:/jhti.berkeley.edu/Nihon%?20shoki.html

83 Piibéh rodu Taira. Puvodni autor je neznamy, dilo vzniklo cca na pfelomu 12. a 13. stoleti. Do &estiny
pielozil v roce 1993 Karel Fiala.

8 WATANABE, Daimon. Ubawareta ,, sansu no dzingi “ kéikeisé no cuseisi. Kodansa, 2009, s. 13-14.
ISBN: 4062880229.

85 JONES, Anna. Kaisetsu ,,Sansu no dzingi“, KéSicu ga mocu nazo no takaramono. BBC News Japan
[online]. BBC, ©2022. [Cit. 13.3.2022]. Dostupné z: https://www.bbc.com/japanese/features-and-
analysis-48089944
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prevypraveéni je az na vyjimky vérné originalu, na n€kolika mistech ale autor bud’ ptidal
vlastni scény, které napomahaly vypravéni, nebo pfidal ¢i zkombinoval verzi piibéhu
z KodZiki s verzi, ktera je v kronice NihonsSoki. Ptibéh, jak Susané porazil Jamata no
oroci je v podstaté totozny s predlohou. Potkal starce s dcerou, pfichystal 1écku na
netvora, jeden z ocasti se proménil na mec, ktery bih vénoval své sestie Amaterasu, a
poté si vzal onu divku, které zachranil zivot. V pfipadé legendy o princi Jamato Takeru
uz vSak doSlo kmalym zméndm, zejména takovym, které umoznily napinavéjsi
prevypravéni v ramci komiksu. Princ byl cisafem vyslan podrobit si barbarské kmeny
emisi na vychod¢ a na cestu dostal mec a kouzelny vak od Jamatohime ve svatyni Ise. Co
se tyCe zrady spravce svatyné v provincii Sagami, podle Nikonsoki se tak stalo v provincii
Suruga (dnes oblast prefektury Sizuoka), se kterou provincie Sagami sdilela hranice na
jihu, ktera je také v Ostri trav zminéna jako lokace této Casti legendy provincie Suruga.
Poté, co je Jamato Takeru naldkan na misto, kde udajné zije zI¢é bozstvo, a trava kolem
néj je zapalena, v Os#i trav seseka travu kolem sebe, a dokonce si pfitom v§imne, Ze pii
kazdém jeho seku zavane vitr, ktery ohenl dale odhani od né&j. V kronice KodZiki se o
kouzelnych schopnostech mece nemluvi, kronika Nihonsoki naopak zminuje, ze podle

nékterych verzi legendy mec samovolné€ vyklouzl z pochvy a zacal sekat travu kolem.

O legendé¢ o princoveé smrti vypravi Ost#ri trav II. Po porazce vychodnich kmena
stravil princ né&jaky ¢as u Mijakohime, které slibil, ze si ji vezme za zenu. Béhem svého
pobytu se dozvéde€l o bozstvu na hote Ibuki, nechal mec u své zeny a vydal se bozstvo
porazit. V Osti trav I jsou zkombinovany verze z obou kronik a rozsifeny o boje, ke
kterym v ani jedné z kronik nedojde. Nejprve princ narazi na velkého divocaka, o kterém
si sice mysli, Ze je to jen posel bozstva, ale i tak s nim bojuje a porazi ho. Pokracuje poté
dal ve vystupu na horu, az narazi na velkého hada. Dozvi se, ze 1 divocak, kterého po
cesté porazil, bylo ono bozstvo, nicméné ho nezabil, a tak se mu bozstvo ukazalo ve své
pravé podob€. Princovi se podaii porazit bozstvo podruhé, kvali hadimu jedu je ale velmi

zeslably. Sotva se mu podafi dorazit do nejblizsi vesnice, kde ov§em ihned umira.

Na rozdil od Usagiho, ktery je v komiksu vyobrazen jako zajic, je Jamato Takeru
znazornén jako kocour. Ke své zené¢ Mijakohime, piihodné vyobrazené jako kocka, se
princ v komiksu chova velmi uctivé a laskyplné. Svij me¢ Kusanagi ji daruje jakozto
svatebni dar, a pfitom se skromn€ omlouvé, ze je jen pouhy valecnik a nema nic jiného,
co by ji dal. Ackoliv se v kronikach pifimo nehovofi o princové charakteru, soudé dle jeho

¢int byl nejen schopnym bojovnikem, ale uz od détstvi se nebal pouzit v n€kterych
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ptipadech az extrémni metody. Kdyz mu cisaf nakazal, aby pfipomnél svému bratrovi, ze
uz se dlouho neukazal v paléci, Jamato Takeru to bratrovi pfipomnél tim, ze ho nechal
brutalné zavrazdit. Cisafe to vydésilo, vyuzil ovSem teéchto vlastnosti a vyslal prince
dobyvat izemi nejprve na zapad, a poté i na vychod. Jamato Takeru si dobfe uvédomoval
své vyjimecné schopnosti a ve jménu cisafe si podmanoval nejen uzemi, ale také rizna
bozstva, na ktera béhem svych vyprav narazil, doufaje, ze se ho cisaf prestane obavat.
Princovo détstvi a jeho vyprava na zapad v komiksu vyobrazeny nejsou. Boje
s vychodnimi kmeny emisi jsou zmin€ny, nejsou ale nijak popisovany. Hlavni pozornost
je vénovana vztahu s Mijakohime a néaslednému boji s bozstvem hory Ibuki. Jakym byl
princ manzelem nelze zkronik usuzovat, je ovSem jisté, Ze svij meC nepiedal
Mijakohime jakozto svatebni dar. V kronice Nihonsoki je psano, ze u Mijakohime stravil
tfi mésice, nez se o dozvédél o bozstvu hory Ibuki, a me¢ Kusanagi nechal u Zeny teprve,
az kdyz se rozhodl, ze vyrazi bozstvo porazit a ucini tak holyma rukama. Jednalo se tedy
spiSe o princovu priliSnou sebedivéru a lhostejnost viici bozstviim nez o projev lasky ke
své zené. Ostatné lze také usuzovat, ze se rozhodl bozstvo porazit nikoliv proto, aby
pomohl mistnim, jak je tomu v komiksu, ale spiSe proto, ze bozstvo nebylo podrobeno
vlade cisare. Nicméné ve snaze vykreslit prince jako opravdu kladnou postavu zobrazil
Stan Sakai vztah Mijakohime a Jamata Takeru velmi kladné a oddané a nechal prince
porazit bozstvo hory Ibuki, na rozdil od pivodnich verzi z kronik, kde se mu to nepodafilo.
Dokonce se také Jamato Takeru v komiksu zvladl vratit do vesnice, jejiz obyvatele ono
bozstvo ohrozovalo, kde sice zemfel, ale s vykonanym skutkem a obklopen lidmi, ktefi
mu ziejmé byli do konce jejich zivot vdécni. V kronikach je princovo skonani ponekud
tragiCtejsi. Nejen, ze bozstvo neporazil, ale byl také za své rouhani potrestan, a nakonec

zemfel sam, ve snaze vratit se jesté pred smrti do cisafského mésta.

O ztraté mece behem bitvy u Dannoury hovoii prvni dil Os#i trav, kde je pomérné
detailné popsana porazka poslednich vojsk rodu Taira a nasledné utopeni cisate Antokua,

jeho babicky, a také mece Kusanagi no Curugi. Podle legendy maji krabi zijici

v Simonoseckém prilivu, kde se bitva odehrala, od té doby na svych krunyfich otisknuté
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obliceje padlych samuraja bojujicich za porazeny rod Taira — proto se tito krabi nazyvaji

heikegani®® (ERE&, ~A4 77 /1 =, Heikeopsis japonica).?’

Hlavni zéapletkou knih Os# trav a Ostii trav Il je nalezeni ztraceného mece
Usagim a nasledné rozmysleni, co s mecem provést, aby se nedostal do Spatnych rukou a
zem¢ nebyla uvrhnuta do valky. O nélezu mece se vSak dozvi i tzv. Skupina osmi, vyse
postaveni samurajové, ktefi doufaji v sesazeni So6guna a navraceni moci do cisafskych
rukou. V tomto jim méa pomoci jakasi neznaméa Samanka, ktera za pomoci magie povolala
vSechny kraby heikegani, aby prohledali moiské dno a onu ztracenou Cepel nalezli. Na
pobfezi ji vSak jako prvni naSel pravé Usagi, a to v perfektnim stavu, i po nekolika
staletich pod vodou. Usagimu a jeho pratelim se nakonec podafi porazit Skupinu osmi a
také uniknout nindztm, ktefi chtéli me¢ ukrast pro jejich pana Hikidziho, jenz mél ambice
sam se stat Sogunem. Mec€ odnesou do svatyné Acuta, kde jej pfevezme knéz a ulozi ho
misto repliky, ktera tam do té doby byla umisténa. Tento pfibéh navraceni mece je
nicméng jen fikce, nebot co se skute¢né stalo s mecem, nelze urcit. Zdali ho potkal stejny
osud, jako v komiksu, nebo zdali uz snad ani neexistuje, se 1ze jen dohadovat. Po porazce
rodu Taira je existence a piipadné umisténi mece nejisté, ackoliv oficialné je mec stale
ulozen ve svatyni Acuta. Neni ani jisté, zdali se jedna o original, se kterym bojoval princ
Jamato Takeru, nebo pozdéjsi replika. Japonsko si své klenoty stiezi velmi peclivé a

nikomu zatim nebylo povoleno zkontrolovat stav tohoto legendarniho mece.

4.3 Sumi-e

Piibéh Sumi-e je soucasti knihy Na cestdch s Jotarem, jejiz hlavni zépletkou je
putovani Usagiho s jeho synem Jotarem (takto je jeho jméno psano v komiksu, zfejmé se
vSak Cte DZotard) a prohlubovani jejich vztahu, pfiCemz si oba mysli, zZe druha strana si
neni védoma jejich vzajemného pokrevniho piibuzenstva. Jednoho dne jsou beéhem svého
putovani prepadeni obii stonozkou, na jejiz pancif jsou Usagiho samurajské mece kratké,
zachrani je ale lovec démonu Sasuké, ktery stonozku porazi tak, ze po ni vystfeli
naslinény Sip. Po boji jim vysvétli, ze se jednalo o stejnou obii stonozku, se kterou bojoval

Fudziwara no Hidesato v obdobi Heian. Dale jim povi, ze hledd muze, v jehoz drzeni je

8 Taira se znakem zapisuje jako “F~. Heike je sinojaponsk¢ &teni sloZeniny *F-5%, kani znamena ,.krab*.
87 HEARN, Lafcadio. Kwaidan: Stories and studies of strange things. Houghton Mifflin & Co., 1904, s.
3-4.
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prokleta malifska souprava sumi. Tato souprava je totiz ve skuteCnosti pry zaCarovany
Slechtic, ktery uzaviel dohodu se zlymi bozstvy, aby ho obdarovala schopnosti vytvaret
malby, jaké svét jesté nevidél. Na oplatku jim dal svou dusi a byl zaCarovan v malifskou
soupravu sumi. Pokud nékdo vyrobi tus z krve déti a pouzije tuto prokletou soupravu
k namalovani obrazu, dany obraz ozivne, a proto Sasuké proSetfuje zahadna zmizeni
nekolika déti v okoli. Usagi tomu jen tézko veéfi, nahle vSak pfilétne obii motyl, sebere
Jotara a odleti s nim. Motyla pronasleduji, majitel prokleté soupravy se o nich ale od
svého komplice dozvi a namaluje kappu, aby je zdrzela. Tato kappa, kromé toho, Ze je
stejné€ jako stonozka pred ni obrovska, neni pfili§ podobna bézné kappé, spise se jedna o
velkou suchozemskou zelvu, co umi chodit po zadnich koncetinach. Sasuké se s ni
pomeérné snadno vyporada pomoci magie a po chvili najdou majitele soupravy. Snazi se
mu soupravu sebrat, ten vSak na posledni chvili stthne namalovat velkého kamenného
obra v samurajské zbroji. Zatimco se Sasuké snazi obra porazit, Usagi vénuje svou
pozornost muzi, po némz lovec démont patral. Podafi se mu vzit muzi malifskou
soupravu a napadne ho, ze by mohl namalovat néco, co by jim pomohlo porazit
kamenného obra. Po kratkém premysleni namaluje velkého jestéra, kterého na svych
cestach jiz dfive potkal. JeStér sice obra porazi, mezitim se ale majitel prokleté soupravy
vzpamatuje, vezme ji a utece. Jotarovi, ktery byl mezitim uvéznén s dal§imi unesenymi

détmi, se podafi utéct a vSechny vysvobodi.

Sumi-e je japonsky styl malby, pii kterém se k namalovani obrazu vyuziva pouze
Cerna tus, jen rizné ziedéna vodou. ,,Sumi oznacuje Cernou tus a ,.e obraz. Tradi¢né je
soucasti soupravy §tétec, papir (konkrétné japonsky papir wasi), tézitko, kterym je papir
pridrzovan, a tusovy kamen suzuri, coz je mélka obdélnikova miska, ve které je jak tus,

tak voda.®®

Usagi zezacatku prilis neveéfi, ze by malifska souprava mohla byt takto zacarovana,
Sasuké mu ale pfipomene, ze 1 obycejné véci mohou byt prokleté, a jako pfiklad mu zmini
kamen smrti z Nasu. Tento kamen, zvany sessoseki (#¢4247), skute¢né existuje. Nachazi

se v horach nedaleko mésta Nasu v prefekture Tocigi. Kdyz v roce 1123 cisat Toba
abdikoval, jeho zdravi se zacalo velmi rychle zhorSovat. Pficinou toho byla jedna z jeho

konkubin, Tamamo no Mae, ktera byla ve skuteCnosti devitiocasa kicune. Kdyz byla

88 What is sumi-e?. Sumi-e [online]. [Cit. 23.4.2022]. Dostupné z: https://www.sumi-e.it/en/what-is-sumi-
e/
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odhalena, prchla na planinu Nasu, lu€istnik Miura Kuranosuke ji v§ak pronasledoval a
zasahl §ipem, naGeZ se liska proménila v kamen sessoseki. Udajné je nebezpeéné jen se
na kamen divat, a kdo se ho dotkne, ten zemie. V bfeznu roku 2022 kamen praskl a
rozpulil se, byly tedy vykonany Sintoistické ritualy, jejichz ucelem bylo uklidnit dusi

kicune a zabranit moznym nestéstim.

Jestéra, kterého Usagi namaloval, nalezl Usagi v knize Samuraj, v ptibéhu
zvaném Zylla. Usagi v tomto pfib&hu dostal od nahodnych rolnika velké vejce, ze kterého
se vylihla jestérka vydavajici jediny zvuk — zylla.*® Velmi viditelné se jedna o narazku na
Godzillu, popularni filmové stvoreni, které se pivodné objevilo ve stejnojmenném filmu
z roku 1954.°! Aby toho nebylo malo, Zylla umi, stejné jako jeji ptedloha, chrlit nigivy
laser z ust, a kdyz to poprvé Usagi vidi, zareaguje na to slovy: ,, Are you a god, Zylla?*,
v ¢eském vydani , Krucinal fagot, Zyllo.“ Zylla ale neni jedinou narazkou na filmové
universum tykajici se Godzilly, Sasuké totiz nejprve pro boj s velkym kamennym
samurajem vyvola tiithlavého okfidleného draka, jehoz predlohou je Kral Gidora, tiihlavy
okiidleny drak z filmu Ghidorah, the Three-Headed Monster,®* jeden z uhlavnich
nepiatel Godzilly.

Obfi stonozka, kterou zacatkem piibéhu porazi, je podle Sasukého stonozka, se

kterou bojoval Fudziwara no Hidesato ()i 754, presna data nejsou znama, Zil v prvni

pol. 10. stol.), dvorsky Slechtic z obdobi Heian. Podle legendy se Hidesato pokousel
prekrocCit most Seta no karahasi v jizni Casti jezera Biwa, na mosté ovSem nerusen¢ spal
velky drak. Samuraj ho opatrné obeSel, kdyz se ale ohlédl zpét, na mosté misto draka stal
jen jakysi muz. Ten mu povédél, ze je draci kral Rjudzin a ze sidli v jezefe Biwa, ohrozuje
ho v8ak obrovska stonozka zijici na hotfe na protilehlém biehu jezera a pozéadal ho o
pomoc. Hidesato souhlasil, ze pomuze, a byl pozvan dra¢im kralem do jeho palace na dné
jezera, kde byl fadné pohostén. Stonozka se beéhem hostiny ale vydala napadnout draciho
krale, Hidesato se nicmén€ nebal, pozadal krale o sviij luk a Sipy, a byl pfipraven stonozku
porazit. Sipy mél uz jen tii, a prvni dva se jen odrazily od jejiho krunyie, poté si ale

vzpomnél, ze lidské sliny jsou pro stonozky smrtici. Olizl tedy svij posledni Sip a vystielil.

8 MCGEE, Oona. Mist descends upon Japan’s . Killing Stone* after ceremony to appease nine-tailed fox
spirit. SoraNews24 [online]. [Cit. 18.4.2022]. Dostupné z: https://soranews24.com/2022/03/28/mist-

descends-upon-japans-killing-stone-after-ceremony-to-appease-nine-tailed-fox-spirit/

%0 SAKAL, Stan. Usagi Yojimbo: Samuraj.
N Godzira, =' 7 . 1954, reziroval I&ir6 Honda.

%2 San daikaidzi: Cikjii Saidai no Kessen, = KI%Hk iRk K ORHK. 1964, reziroval 18iré Honda.
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Sip pronikl krunyiem a stonozku usmrtil.*>

V piibéhu Sumi-e porazil Sasuké stonozku
stejnym zpusobem. Prvni dva Sipy se jen odrazily, poté si vzpomnél na legendu o
Hidesatovi, olizl svij tfeti Sip a stvofeni tak snadno usmrtil. Stonozka, se kterou bojoval
Fudziwara no Hidesato, viak byla nékolikanasobné vétsi neZ ta v komiksu. Udajné pry
byla tak velka, ze se dokazala nékolikrat obmotat kolem kopce, zatimco stonozka, ktera

zautocila na Usagiho, byla asi jen parkrat vétsi nez on sam.

V Sumi-e se objevilo nékolik odkazii jak na japonské poveésti, tak na
kinematografii, jednalo se pfevazné ale jen o lehkou inspiraci, naptiklad vyuziti obfi
stonozky jakozto uvedeni zapletky pfibéhu nebo vyuziti Godzilly k porazce kamenného
obra, nez aby doslo k prevypravéni jednoho uceleného pribeéhu. V ramci inspirace se to

tak pfiblizuje spise Skietu z Adacigahary, nez kappé nebo, v ramci legend, Ostri trav.

4.3.1 Draci a podmorské palace

Ackoliv se v komiksu legenda o Hidesatovi jen kratce zmini, jeji daleZitou
soucasti je drak a jeho podvodni palac. Tento motiv je v japonském folkloru velmi
znamy a je s nim spojeno mnoho piibehu, nebot draci zijici v palacich, at' uz daleko za
motem ¢i na jeho dné, se vyskytuji uz v nejstarsich japonskych legendach. V kronikach
Kodziki a Nihonsoki se 1ze docCist, ze bozstvo Watacumi, vladce mofi a oceand, dnes
Casto ztotozniovan s drakem Rjudzinem, zije ve svém palaci kdesi daleko za mofem, a

dokonce je predkem prvniho japonského cisafe Dzinmua.

Podle legendy bah Hori no Mikoto ztratil v mofi udici svého star§iho bratra, a
ackoliv se mu to snazil jakkoliv vynahradit, star§i bratr odmitl pfijmout cokoliv jiného
nez onu ztracenou udici. Na radu jiného boha se Hori no Mikoto nechal ve vlastnoru¢né
vyrobeném kosiku odnést motskymi proudy az k paléci, kde sidli bozstvo Watacumi.
Tam se zamiloval do dcery tohoto bozstva, princezny Tojotamahime, se kterou se ozenil
a stravil s ni v palaci tfi roky. Poté si vzpomnél na bratrovu udici, bozstvo Watacume
povétilo vSechny ryby, aby po udici patraly, a tak se nasla téméf ihned. Vratil se na
pevninu, kde udici bratru vratil a udobfil s nim své vztahy. Princezna Tojotamahime se

brzy nato pfiznala, ze je t€hotna, a ptala si rodit na pevning, avSak za podminky, ze se na

93 OZAKI, Yei T. My Lord Bag of Rice. Japanese Fairy Tales [online]. University of South Florida
©2006-2022. [Cit. 23.4.2022]. Dostupné z: https://etc.usf.edu/lit2go/72/japanese-fairy-tales/4846/my-

lord-bag-of-rice/
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ni Hori no Mikoto nebude pfitom divat. Buh ale nepiekonal svou zvédavost, podival se,
a spatiil princeznu v jeji pravé podobég, jako obii krokodyli samici.®* Tojotamahime se
kvili tomu nesmirné stydéla, dité nechala manzeli, a vratila se do mofe. Po Case se vyslala
svou sestru, Tamajorihime, aby se o n¢j starala. Dité, pojmenované Ugajafukiaezu (no
Mikoto), si Tamajorihime pozd¢ji vzalo za Zenu a jednim z jejich déti byl pravé Dzinmu,

prvni japonsky cisaf.”

Podobny prubéh ma i znama japonska pohadka o mladikovi jménem Urasima
Taré (G &K ER).%° Tomu se podaii zachranit zelvu, ktera ho na oplatku vzala do palace

morského draka Rjudzina. Zelva se v palaci proméni v princeznu Otohime, do které se
chlapec zamiluje, po tfech dnech se mu ale zasteskne po domovu. Dostane od princezny
krabicku tramatebako, musi vsak slibit, ze ji nikdy neotevie. Kdyz se Urasima vrati na
pevninu, nic kolem nepoznava. Od jednoho statika se dozvi, ze ub&hlo 300 let od doby,
co pry zmizel na mofti. V Soku otevie krabic¢ku, zaslechne princeznina slova fikajici, ze

v krabi¢ce byl jeho vék, a béhem okamziku zestarne.

Pohadka je zalozena na povésti, kterd je zminéna v nekolika nejstarSich

japonskych literarnich dilech, mimo jiné naptiklad v kronice Nihonsoki (720 n.l.), ve

fudoki (JE\L-FC, zaznamy z provincii) provincie Tango (cca 713 n.1.), nebo i v basnické

sbirce Man’josu (2. pol. 8. stol. n.l.). V téchto starSich verzich se UraS§ima dostane bud’
na bajnou horu Horai nebo do jakési zemé nesmrtelnosti zvané Tokojo. Az v otogizosi
(sesity plné pribeht riznych naméti) z obdobi Muromaci se zacaly objevovat verze, kdy
se UraSima dostane do palace draka Rjudzina. Jako ucelenéjsi pohadka se tato povést
zacala objevovat hlavné v obdobi Edo a nasledné v obdobi Meidzi, kdy uz i byla soucasti

ucebnic.”’

9V geském prekladu kroniky Kodziki je psano, Ze se proménila na krokodyli samici. V pivodni
japonské verzi bylo pouzito slovo wani, které se dnes sice pouziva pro krokodyly, puvodné¢ ale
oznacovalo i napiiklad Zraloky ¢i jind motska zvirata, kterd ziejmé dala vzniknout legendam o vodnich
dracich.

% FIALA, K. Kodziki, s. 121-129.

% OZAKI, Yei T. The Story of Urashima Taro, the Fisher Lad. Japanese Fairy Tales [online]. University
of South Florida ©2006-2022. [Cit. 25.4.2022]. Dostupné z: https://etc.usf.edu/lit2go/72/japanese-fairy-
tales/4881/the-story-of-urashima-taro-the-fisher-lad/

97 JOSIHIKO, Holmes, 2010. Chronological Evolution of the Urashima Taré Story and its Interpretation.
Wellington. Diplomova prace. Victoria University of Wellington. Faculty of Arts. Dostupné z:
https://doi.org/10.26686/wgtn.17008012.v1

40


https://etc.usf.edu/lit2go/72/japanese-fairy-
https://doi.org/10.26686/wgtn.17008012.vl

11 Zavér

V této praci jsem si dal za cil vybrat nékolik piibeéht z komiksu Usagi Yojimbo,
porovnat je s puvodnimi povéstmi a legendami, které Stanu Sakaiovi poslouzily jako
predloha, a zjistit tedy, zdali je jejich vyobrazeni v komiksu vérné predloze. Svou
inspiraci Stan Sakai vétSinou zminuje v poznamkach k jednotlivym pfibéham, jindy, napf.
v pfipadé€ postavy lovce démont Sasukého, jsem musel vychazet jen z toho, co se 0 ném
dovidame v ramci pfibéht, kde vystupuje, a pokusit se najit prvky japonského folkloru,

jez by tomu mohly odpovidat.

Dvoudilna série Ostii trav vykresluje ptfibeéh meCe Kusanagi no curugi, od chvile,
kdy ho blih Susan6 vytahl z ocasu osmihlavé sané, do chvile, kdy byl nalezen Usagim
poté, co se o mec¢i myslelo, ze uz je davno ztraceny. Stan Sakai tento pfibeh dovedl
vyobrazit pomérmne veérné tomu, jak je vyobrazen v kronice KodZiki, nékolik pasazi
nicméné pochazi z kroniki Nihonsoki, a Stan Sakai je bud’ zamérné propojil, nebo takto
byly propojeny uz v nékteré z knih hovoficich o japonskych mytech a legendach, ze
kterych téz Cerpal. Oproti tomu u pohadky o Momotaréovi nezmitiuje, odkud bral
predlohu, ale vzhledem k tomu, Ze se jedna o puvodné ustné tradovany piibéh, existuje
nékolik variaci s odliSnymi detaily a nelze tedy konkrétné urcit jednu ¢i dvé puvodni
verze, jako tomu je u Kusanagi no curugi, kde lze vychazet ze dvou nejstarSich
japonskych kronik. Ostatné Usagi samotny v komiksu tuto pohadku vypravi Gstné, je tedy
velmi pravdépodobné, ze pokud by ji v komiksu vypravéla jina postava, budou se nékteré

detaily téz lisit.

Kromé pohadek a mytd se ma prace vénuje bud konkrétnim nadpfirozenym
stvofenim japonského folkloru, ¢i povéstem, v nichz tato stvoreni vystupuji. Co se tyce
jednotlivych stvoreni, Stan Sakai se snazi drzet piedlohy, nékdy ovsem pozméni ¢i prida
detaily, kterymi od pavodni predlohy odbocuje. K takovym zménam vétSinou dojde,
nebot’ mu to pomuze vylozit lepsi pfibéh, nékdy k tomu ov§em dojde, nebot’ je komiks
Usagi Yojimbo urcen také pro mladsi Ctenafe a je tedy vhodné nekteré charakteristiky
vypustit ¢i zaménit, jako tomu je napt. u kappy a jeji zalibé v Sirikodama. V ramci knihy
Yokai jsem zminil jen ta stvoreni, jez byla v komiksu jmenovana, a vychazel zejména ze
zpusobu, jakym byly nakresleny, zajimavou soucasti tohoto ptibéhu byla ov§em postava
lovce démont Sasukého, o kterém se dozvidame jen ttrzkovité informace pokazdé, kdyz

se v komiksu objevi. Jeho postava je zifejmeé kombinaci n€kolika riznych vice ¢i méné
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znamych postav japonského fokloru, musel jsem zde vSak vychazet jen z jednotlivych
podobnosti a hypotéz, jelikoz v komiksu je postava Sasukého stale ponekud zahalena

tajemstvim.

Nakonec jsem se rozhodl zminit takové piibéhy, u kterych sice Stan Sakai zmitiuje
pavodni povést, kterou se inspiroval, jednalo se ovSem ale jen o velmi volnou inspiraci.
Napriklad v ptibéhu Sumi-e Sasuké sice zminuje legendu o Fudziwarovi no Hidesatovi,
nebyt ale poznamek na konci knihy, uz by si Ctenaf nev§iml, ze zpusob, jakym Sasuké
porazil obfi stonozku, je vlastné identicky s tim, jak ji porazil Hidesato. Porazka stonozky
je ale teprve zaCatek Sumi-e a v podstaté se jedna jen o kratkou vsuvku, pomoci které
chtél Stan Sakai zfejmé seznamit Ctenafe s touto legendou. Ostatn€, obdobné vyuzil 1
poveést o onibabé z Adacigahary, s jejiz pomoci nastinil Usagiho pozadi a divod, proc se

stal roninem.

Mnohdy Stan Sakai v ramci svého komiksu nakresli jednotlivé nadpfirozené
bytosti vérné tomu, jak jsou popisovany v povéstech, cehoz dikazem jsou tieba hannja,
kappa, nurikabe i kicune. Obcas se vSak nedrzi predlohy a dochézi tak naptiklad
k situacim jako v knize Yokai, kdy nue, nebyt hadiho ocasu a toho, ze Usagi pozna, zZe se
jedna o nue, by mohla byt v podstaté obycCejny tygr. V tomto konkrétnim piipadé to
zkratka ale mohlo byt kvuli tomu, Ze nue, jakozto kombinace nékolika zvifat, by mohla
byt naro¢na na nakresleni. Podobné pozmeénény je i skfet, ktery Usagiho napadne na
planiné Adaci, jak jsem vsak jiz zminil, tato povést poslouzila spiSe jen jako pfilezitost
pro seznami Ctenafe s Usagiho pfedchozim zivotem, nelze se tedy divit, ze z démonické
onibaby se tak stal pavodné Usagiho spolubojovnik, ackoliv znetvofeny natolik, ze uz se

¢lovéku (¢ snad spise zvifeti, v kontextu komiksu) nepodobal.

Nelze tedy vSeobecné fici, zdali se Stan Sakai drzi pivodnich japonskych verzi ¢i
ne. Pohadky a legendy pfevypravuje viceméné veérné tomu, jak jsou vypravény
v Japonsku. Co se tyCe vzhledu jednotlivych nadpfirozenych postav a bytosti, tak se
prevazné drzi klasickych vyobrazeni, ackoliv nékdy dochazi k uréitym variacim. Jejich
charakteristiky ¢i zapojeni do komiksu uz se vSak Casto lisi, k ¢emuz vétSinou dochazi
z divodu, Ze to pomaha Stanu Sakaiovi vylozit lepsi pfibéh, nez kdyby Ipé€l na zachovani

vSech detailu.
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12 Resumé

This thesis focuses on some aspects of japanese folklore that appear in the Usagi
Yojimbo comics, mainly legends, myths, fairy tales and various supernatural beings.
The goal is to examine how closely does Stan Sakai follow the original japanese
depictions, how much inspiration does he draw from different folktales, and in what
ways does he incorporate these motives into his stories, by comparing his drawings and
different Usagi Y ojimbo episodes inspired by japanese folklore to their original
depictions. This thesis also serves as a general introduction to some of the many

japanese folktales, and in extension to its rich oral tradition.
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