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Abstrakt

Tato prace se zabyva ndvrhem rezerva¢niho systému pro spolek Ceskomoravsks federace
naturistit (CMFN). Jejim cilem je navrhnout, implementovat a zdokumentovat nové vytvo-
feny systém, ktery by mél umoznovat evidenci ¢lenskych prispévki a poradani akci. Déale
tato prace popisuje, jak by se v novém systému méli uzivatelé prihlasovat na akce ¢i aktivity
a platit za né zalohy.

Abstract

This thesis deals with designing the reservation system for ,Ceskomoravsks federace natu-
risti® association. Its purpose is to design, implement and document a newly created system
which should be able to record membership fees and organizing of events. This thesis also
describes how members should sign up for events or activities and pay deposits for them.
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7.5 Shrnuti vysledkl a nalezenych chyb
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Kapitola 1

Uvod

V dnesni dobé tada spolkll potiebuje evidenci informaci o ¢lenskych piispévcich a svych
poradanych akcich. Tento systém by mél fesit zminovanou evidenci a navic umoznovat uzi-
vatelim automatické strhavani ¢lenského prispévku. Pomoci kreditniho systému, na ktery
lze dobijet libovolnou ¢astku, se pak pripadnym uzivatelim snizi potieba vyuzivat interne-
tové bankovnictvi a budou moci platit za akce piimo ze systému jednim kliknutim.

U neziskovych organizaci, které poradaji rizné akce a nemaji k dispozici vybrany systém,
miuize dojit k problémum, kdy neni predem znam pocet zajemcii o danou akci. To pak muze
znamenat nizsi Gcast na akci, coz donuti organizétora akce, aby musel doplacet akci ze svych
zdroju. Muze nastat i opacny pripad, kdy mé akce tspéch, ale neni zajiSténa dostatecna
kapacita.

Cilem préace je tedy navrhnout a implementovat systém, ktery by dokazal evidovat
¢lenské prispévky za pomoci kreditniho systému. Navic by mél umét vytvaret akce, kde or-
ganizatori uvedou vsechny potiebné nélezitosti. Uzivatelé systému by pak méli mit moznost
se na akci prihlasit a stvrdit svij zajem zaplacenim zalohy pouzitim zminéného kreditniho
systému. Rovnéz je casté, ze mnoho zajemcl o danou akci chce prokazat vlastni inicia-
tivu a navrhuji rizné doplnkové aktivity. V soucasné dobé vSak neni mozné Clentim zajistit
takové moznosti bez systému, ktery by se o zakladéni téchto akci staral.

Piikladem spolku, ktery tento systém potiebuje, je Ceskomoravska federace naturisti,
spolek (CMFN).

Tato prace se tedy zabyva navrzenim vhodného zptsobu, ktery by zminéné pozadavky
mohl zrealizovat. Nejprve je analyzovan soucasny stav, coz je popsano v kapitole 2. Nésledné
byla v kapitole 3 provedena analyza pozadavku na vytvareny systém, kdy bylo potieba zjis-
tit, co v8e by mél systém umét a jaka by z toho mohla plynout omezeni ¢i problémy v dalsi
fazi, kterou je samotny navrh. Navrh, uvedeny v kapitole 5, se jiz zabyvé detailnéjsim popi-
sem vybranych ¢asti a snazi se je uvést do presnéjsi a srozumitelnéjsi podoby. Dokumentace
postupu pfi navrhovani tohoto rozsahlého systému je pak nasledovana kapitolou 6 zaby-
vajici se implementaci, kde jsou zminény vybrané problémy a jejich konkrétni feseni. Po
této kapitole nasleduje popis testovani v prubéhu implementace, jehoz vysledky jsou uve-
deny v kapitole 7. Dosazené vysledky a moznd rozsiten{ jsou zminéna na tplném zavéru
v kapitole 8.



Kapitola 2

Popis spolku a dosavadniho stavu
systému

Neziskové organizace casto poradaji akce pro své ¢leny. Tyto akce zajistuji bud samotni
¢lenové dané neziskové organizace, nebo ¢lenové jejtho vyboru. K uskutecnéni akce je vSak
potreba jisty financni zaklad, jelikoz rezervace lokality a pripadného ubytovani ¢i stravovani
se musi témér vzdy zaplatit predem.

Mezi takové neziskové organizace patii naptiklad spolky, pricemz spolek, kterym se
tato kapitola a zbytek prace bude zabyvat, se oznacuje ndzvem Ceskomoravska federace
naturistd, spolek (zkratka CMFN) a je ¢lenskou federaci mezindrodni organizace Inter-
national Naturist Federation (INF-FNI).

2.1 Cinnosti spolku
Vyse zminény spolek méa za kol zejména:
e evidovat nové a existujici ¢leny,
e vybirat ¢lenské prispévky, vydavat clenské prikazy a znamky INF-FNI,
e organizovat akce a k nim pridruzené aktivity,
e vybirat zalohy od zdjemcu o danou akci.

Témito a dalsimi ¢innostmi se bude tato podkapitola zabyvat v prislusnych sekcich.

Clenové spolku

Aby se osoba mohla stat ¢lenem CMFN, musi se zaregistrovat v informaénim systému
a zaplatit ¢lensky prispévek. Pokud uzivatel nezaplati ¢lensky prispévek, nebere se jako
¢len spolku, ale jako pouhy navstévnik webu, ktery ma ziizeny ucet. Je tomu tak proto,
Ze se musi ovérit osobn{ udaje daného ¢lena, zejména vék, nebof ¢lenem mize byt pouze
zletila osoba. Déle jsou tyto idaje nutné pro pripadné slevy na akce pro studenty ¢i seniory
a osoby se zdravotnim postizenim.

Osoba, kterd se registruje na webu spolku, navic musi souhlasit se stanovami spolku'.
Jakmile se uzivatel stane Clenem, muze organizovat akce a aktivity nebo se vytvorenych

!Stanovy spolku jsou dostupné na tomto odkazu: https://or.justice.cz/ias/ui/vypis-sl-
detail?dokument=39738846&subjektId=103101&spis=992591.


https://or.justice.cz/ias/ui/vypis-sl-detail?dokument=39738846&subjektId=103101&spis=992591
https://or.justice.cz/ias/ui/vypis-sl-detail?dokument=39738846&subjektId=103101&spis=992591

akci ucastnit. Mezi dalsi dalezité ¢leny patii voleni ¢lenové vyboru, ktefi rozhoduji o vysi
¢lenskych prispévkia a schvaluji navrzené akce. Clenové vyboru se déli na zakladé funkce:

e Clen vyboru — podili se na rozhodovani o ¢lenskych prispévcich, schvaluje a organizuje
akce ¢i aktivity, ma pristup k seznamu vsech ¢lenti,

e Predseda — ma stejné pravomoce jako ¢len vyboru, ale navic je zodpovédny za chod
spolku a mé za spolek podpisové pravo,

o Mistopredseda — zastava funkci predsedy, pokud predseda nemuze vykonavat svou
funkci,

e Pokladnik — eviduje veskeré platby, zajistuje vydavani clenskych prikazi pro nové
Cleny a zasilani znamek existujicim ¢lentim na novy kalendarni rok.

Kazdy uzivatel systému si muze priddavat rodinné prislusniky, kterym muze také zaplatit
¢lenstvi. V takovém pripadé je ¢astka za rodinného prislusnika nizsi, nez kdyby ji platila
dand osoba sama. Doposud vsichni pridani rodinni ptislusnici v systému nemohli mit vlastni
ucet, coz bylo velkym omezenim pro fadu c¢lent. Kdyby se totiz zaregistrovali pod svym
uctem, museli by zaplatit plnou ¢astku, aby se v systému jevili jako fadni ¢lenové. Také
se sami nemohli ptfihlasovat na akce ¢i aktivity dané akce. Veskeré prihlasovani tesil ¢len,
ktery mél rodinné prislusniky pridané v systému.

Clenské piispévky

V soucasném stavu se ¢lensky prispévek plati zaslanim piislusné ¢astky na ziizeny transpa-
rentni ucet spolku. Nastaveni statusu fadného ¢lena se provadi ru¢né ¢lenem vyboru, ktery
mus{ sledovat platby v internetovém bankovnictvi. Clenské pifspévky se plati jednou roéné
nejpozdéji na konci ledna daného kalendarniho roku, pro ktery ma byt clenstvi zaplaceno.
Pokud ma ¢len rodinné prislusniky, muze jejich ¢lenstvi zaplatit spolecné se svym, pricemz
se cena Clenského prispévku za rodinného prislusnika snizi z plné ¢astky 500 K¢ na pouhych
100 K¢ dle aktualnich stanov spolku. Za déti do 15 let se ¢lenské prispévky neplati.

Zivotni cyklus akce

Kazdéa akce zac¢ind nédvrhem, kde se bude konat a jaka bude jeji napln. Po schvéaleni akce
¢lenem vyboru se mohou na akci prihlasovat zajemci az do uré¢eného terminu. Po zjisténi
priblizného poctu zijemcu poradatel akce domluvi lokalitu, zaplati zalohu za rezervaci
daného mista a pripadné rovnéz zaplati zalohu za ubytovani a za jiné aktivity pro zajemce
o akci. Nasledné akce probéhne, pricemz kazdy dcastnik zaplati vstupné v den konani na
misté udélosti. Akce i po skonceni muze slouzit jako priklad podafené udélosti na webu
spolku a upoutat mozné nové zdjemce pro pristi akci.

Akci muze poradat nejen ¢len vyboru, ale i fadny ¢len. To dava volnost Clenum pii
realizaci vlastnich napadt a jejich clenstvi neni omezeno pouze na slevy. AvSak z toho
plynou rizika popsana nize.

Aktivity a poradatelé

Akce méa néjaky program, coz jsou ruzné aktivity na misté akce (napt. hra Sipky). OvSem
pro uskutecnéni nékterych aktivit je nutné dodat dalsi prostredky (napft. pro hru Sipky je



nutné dodat ter¢ a samotné Sipky na hézeni). Takové aktivity jsou vétSinou dobrovolné
a zalezi pouze na zdjemcich, zda dodaji pozadované prostredky. V soucasném systému
neni mozné zjistit seznam potiebnych prostredkii a program akce je uveden pouze jako
seznam odrazek v popisu akce, tudiz se casto nékteré aktivity neuskutecni pravé z divodu
nedostatku pozadovanych prostredkii. Organizator totiz casto nemé rozpocet na to, aby
veskeré véci zorganizoval a dodal sam, je tedy nutny zajem ze strany ucastniku akce.

Dalsi problém v soucasném systému nastava v tom, ze kdyz se nékdo rozhodne dodat
prostiredky pro uskuteénéni aktivity a sdéli svij zajem poradateli akce, tak poradatel nema
naprostou jistotu, ze to dana osoba skutecné zajisti. Poradatel tedy vypise do popisu akce,
ze se bude konat dané aktivita, kvili které se prihlasi zajemci, ale v pribéhu konani akce se
tato aktivita neuskutecni, protoze nebudou dodany prostredky, coz vyusti v nespokojenost
ucastnikt a mensi pravdépodobnost prihlaseni téchto osob na jinou akci v budoucnu.

Akce muze mit vice poradateli a zaroven aktivity mize organizovat nékdo, kdo neorga-
nizuje samotnou akci. Jak jiz bylo zminéno vyse, akce i aktivity mtize organizovat i fadny
¢len a nejen ¢len vyboru.

Prihlasovani ¢leni na akce a aktivity

Doposud zajemci nemuseli platit zalohu predem, ale zaplatili vstupné az na misté akce. To
znamenalo nejistotu v poc¢tu zajemct. V minulosti se tedy Casto stavalo, ze se ¢lenové sice
na akci prihlasili, s jejich Gicasti se pocitalo a uhradily se potfebné naklady pro uskutecénéni
akce, ale v den konani se tito ¢lenové nedostavili a veskeré naklady pak musel doplacet
organizator akce z vlastnich zdroji. Proto by mél novy systém vyzadovat placeni zalohy za
akci predem, aby se tyto situace nestavaly.

Dalsim moznym problémem je prihlasovani na program akce, mezi ktery muze pattit
napiiklad ubytovani ¢i plné penze (strava). V minulosti se vSechny tyto aktivity pfipravovaly
predem pro vsechny zicastnéné, ale v den konani ne kazdy vyzadoval ubytovani ¢i stravu
a nemél potiebu platit za néco, co sdm nevyuzil. Soucasny systém vsak neumoznuje urcit,
kdo o danou aktivitu mé zdjem a kdo ne, a proto se tyto zasadni ¢asti akce rezervovaly
pro vsechny. S novym systémem by vSak kazdy zajemce mél volnost a mohl by stvrdit sviij
zdjem o dany program akce svym prihlasenim a zaplacenim zédlohy. V ptipadé, ze by pak
nevyuzil to, na co se prihlasil, poradatel programu by alespon mohl vyuzit, v tomto stavu
jiz nevratnou, zaplacenou zalohu k pokryti svych nakladt.

7 akci je samoziejmé mozné se odhléasit. Nicméné soucasny systém nemad zadnou evidenci
prihlasenych ¢lenti a kdyz nékdo védél, ze se nemize akce zicastnit, musel napsat piimo
poradateli dané akce. Na to mnoho lidi zapominalo, a tak dochazelo k neptijemnym situacim
popsanym vyse (s prihldSenymi Cleny se pocitalo, ale nedostavili se a poradatel akce ¢i
aktivity musel za tyto ¢leny doplacet).

V nové navrzeném systému by tedy ¢lenové méli mit moznost se do zadaného terminu
odhlasit, pficemz se jim vrati zaplacena zaloha. Pokud by se vsak do tohoto terminu neod-
hlésili, s prihlasenymi zajemci se bude pocitat a zaloha je v takovém pripadé nevratna.



2.2 Soucasna databaze spolku

Souc¢asna databéze, kterou vyuziva informaéni systém spolku CMFN, je velmi $patné navr-
zena ze dvou hlavnich divoda. Informace o uzivatelich uklada v nékterych entitich v PHP
serializovaném formatu?, ¢im# dochézi k mnoha problémim (redundance dat, neaktudlnost
dat, vétsi ndroky na zpracovani, ukladani a dohledavéni). Dalsim velkym problémem je to,
ze jsou hesla ukladdana pomoci hashovaciho algoritmu MDJ5. Tento hashovaci algoritmus je
nyni nebezpeény na pouziti ze t¥i hlavnich davodu [13]:

o Utoky typu brute force® jsou v soutasné dobé modernich procesort a vykonnych gra-
fickych karet velmi rychlé, jelikoz je algoritmus MD5 rychly na pouziti (vygenerovani
hashe z textu je rychlé a tudiz i zkouseni riiznych hesel lze provést daleko rychleji nez
v minulosti).

o Existuje slovnik MD5, kde pro kazdy hash je urceno ptivodni heslo. V dnesni dobé je
takovych slovniki mnoho a zabiraji vysoké spektrum moznych hesel. Napriklad heslo
»abcl123“ lze s velkou pravdépodobnosti v takovém slovniku najit béhem par sekund.

e Algoritmus MD5 m4 nizkou odolnost proti kolizim. To znamend, Ze muzou vzniknout
dva stejné hashe pro dvé ruznd slova (hesla). Jedna se o velmi Spatnou vlastnost
hashovacich algoritmi, ponévadz ttoc¢nik pak miize hadat spoustu odvozenych slov.

Za dalsi nedostatek lze povazovat pouziti engine’ MyISAM misto InnoDB pii pouziti
databaze MySQL. Tento engine nepodporuje cizi klice, coz pak znamend vyssi rezii pti od-
stranovani zdznami z entit, které maji zavislosti na jiné entity. S cizimi kli¢i by bylo mozné
pouzit kaskddové smazani, coz smaze vsechny zavislé zdznamy, a nebylo by nutné psat do-
pliujici SQL dotazy pro vymazani zavislych zaznamii z jinych entit. Takovych entit mize
byt mnoho a pak se z jednoduchého dotazu pro smazani nékolika zaznami stava kompliko-
vany dotaz naro¢néjsi na provedeni. Soucasné tlozisté MyISAM nepodporuje databazové
transakce, coz je velmi nebezpecné napt. pri ukladani platebnich vypisi.

’https://www.php.net/manual/en/function.serialize.php

3Jedn4 se o ttok na hesla uzivateli, kdy se zkousf vSechny kombinace pismen, &isel a specidlnich znaki.

4Engine je databédzové komponenta zodpovédnd za to, jak jsou data ukldddna a jak je k datim pfi-
stupovano. Detailnéjsi popis podporovanych ulozist databidze MySQL je dostupny na strance https:
//www.w3resource.com/mysql/mysql-storage-engines.php.


https://www.php.net/manual/en/function.serialize.php
https://www.w3resource.com/mysql/mysql-storage-engines.php
https://www.w3resource.com/mysql/mysql-storage-engines.php

m mod_blog_article_pictures ¥
id INT{10}

»name VARCHAR(255)

> gallery INT(10)

» position INT{10)

> width SMALLINT{5)
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o filesize INT(10)

_] mod_blog_article ¥
id INT(10)

»date_time_create DATETIME
date_time_from DATE
time_from TIME
date_time_to DATE
time_to TIME
date_time_edit DATETIME
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»name VARCHAR(255)

»nickname VARCHAR({100)

»password VARCHAR(255)

»real_name vV ARCHAR(255)

#real_subname VARCHAR(255)

> email V ARCHAR(100)

» phone VARCHAR(50)

»active TINYINT (1)

_| mod_blog_payments ¥
user_id INT (10)
vear YEAR(4)
> stam p TINYINT{1)
»date_time_payment DATETIME
date_time_stamp DATETIME
»stam p_number TEXT

__| mod_blog_users_person ¥

o blog_article_groups ¥ user_jd_edit INT(10) »user_group INT{11) user_id INT(11)
= = > title TINYTEXT »ip ¥ ARCHAR(255) A TINYINTCS
id INT{10) ) i (3)
> type TINYINT (1) »short_text TINYTEXT #note TEXT » real_name VARCHAR (255)
» name TINVTEXT 2 tat MEDIUMTEXT birthdate DATE > real_subname VARCHAR(25S)
+ color TINYTEXT > status TINYINT (1) 2 street TINYTEXT > email VARCHAR(100)
# sity TINYTEXT
> active TINYINT (1) areup INT{10) ay # phone VARCH AR (50)
> repeat TINYINT (3) 2 zip TINYTEXT .
> deleted TINYINT{1) e TITECT birthdate DATE
repeat_to DATE 45 3 5
deleted_date DATE g 2 i et TINTEXT strest TINYTEXT
suid VARCHAR(7Z + delivery_stree k S i
deleted_user INT{10) i . city TINYTEXT
> > deleted TINYINT(1) »delivery_city TINYTEXT > zip TINYTEXT
deleted_date DATETIME > delivery_zip TINYTEXT » state TINYTEXT
deleted_user INT{10) 14 more & more

Obrazek 2.1: Entity z ER diagramu ptivodni databaze

Na obrazku 2.1 1ze vidét priklad nékterych entit ze starého systému. Napiiklad entita
s ndzvem mod_blog_payments ukladala zndmky INF-FNI na novy kalendaini rok pro ¢leny
a jejich rodinné prislusniky v serializované podobé v atributu stamp_number, ktery ma jako
datovy typ nastaven neomezeny textovy retézec. Datovy typ je rovnéz nastaven spatneé,
jelikoz z dokumentace funkce serialize() jazyka PHP je mozné se docist, ze vhodny
datovy typ by byl v takovém piipadé BLOB a nikoliv TEXT. Misto pouziti dalsi tabulky pro
evidenci znamek, ve které by byl odkaz na uzivatele, se ukladaly potifebné osobni udaje
a zdznamy o rodinnych prislusnicich v textové podobé. V momenté, kdy by si uzivatel
upravil své osobni tidaje na profilové strance, prestaly by tyto tidaje byt aktualni a c¢len
vyboru, jenz by z nich ¢etl, by poté mohl udélat velké chyby pri zajistovani zndmek.

Dalsi dvé entity se tykaji uzivatelt a rodinnych prislusnikii. Entita mod_blog_users
eviduje zaregistrované uzivatele v systému. Entita mod_blog_users_person pak eviduje
rodinné prislusniky zaregistrovaného uzivatele. Takto navrzend databaze neumoznuje, aby
byl rodinny piislusnik plnohodnotnym uzivatelem, ktery ma moznost se prihlasovat a po-
uzivat funkce systému, a zaroven aby byl dohledatelny jako rodinny p¥islusnik (napf. pti
placeni ¢lenskych prispévki). Atribut user_id z tabulky mod_blog_users_person zazna-
menava ID uzivatele, ktery rodinného prislusnika pridal (reference na atribut id z tabulky
mod_blog_users), zatimco atribut id je identifikdtor rodinného pfislusnika. Oba tyto atri-
buty tvori slozeny primarni kli¢. Je tedy zfejmé, Ze by bylo problematické v soucasném
navrhu zaridit evidenci rodinnych prislusnika tak, aby zaroven mohli byt samostatnymi
uzivateli bez zbyteéného uklddani duplicitnich dat.



Kapitola 3

Analyza pozadavki na novy
rezervacni systém

Tato kapitola se zabyva zjisténim pozadavki, které by mélo spliovat nové navrzené reseni,
a detailnéjsim popisem nékterych stava v systému.

3.1 Diagram pripadua uziti

Tento typ diagramu pochdzi z rodiny behavioralnich diagramu jazyka UML (zkratka pro
Unified Modeling Language). Slouzi k modelovani funkénich pozadavku systému. Funkéni
pozadavky znamenaji, co za moznosti (funkce) by mél systém umét. Je vhodny zejména pro
zobrazeni interakci mezi uzivateli a systémem bez nutnosti znalosti vnitini implementace
navrhovaného systému. Diagram piipadu uziti se skldda ze tii hlavnich komponent [1]:

o Aktéri — znazornuji uzivatele, kteri pracuji se systémem, nebo jiny vnéjsi systém, jenz
pozadovanych funkei vyuziva (napf. ¢as),
e Pripady uziti — jednotlivé akce systému, které aktéri mohou provadét,

e Vztahy — propojeni mezi aktérem a ptripadem uziti vyjadiujici, ze dany aktér muize pro-
vést danou akci. Kromé standardniho vztahu existuji navic dva specidlni vztahy [19]:

— Rozsitujici vztah («extend»): Ptipad uziti rozsifuje hlavni pfipad uziti, ke kte-
rému aktér pristupuje, o novou funkcionalitu, kterd se vsak nemusi vzdy vykonat.

— Zahrnujici vztah («include»): Pti provedeni hlavniho pripadu uziti se bezpod-
mine¢né provedou také pripady uziti, které jsou k hlavnimu pfipadu uziti timto
vztahem pripojeny.

V ramci sezeni s ¢leny vyboru CMFN vznikl diagram ptipadd uziti znadzornény nize:
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Obréazek 3.1: Diagram pripadu uziti

10



Nasleduje popis jednotlivych aktért a nejdilezitéjsich pripad uziti z diagramu na ob-
razku 3.1.

Seznam aktéru:

 Pldnovac tiloh — Nejedna se o osobu, nybrz o CRON sluzbu', kterd m4 na starost
spousténi naplanovanych tloh (napf. import bankovnich vypisi).

o Neprihlaseny uzivatel — Uzivatel, ktery bud nemd vytvoreny téet (neni registrovany),
nebo neni prihlasen.

o Zaregistrovany uzivatel — Uzivatel je zaregistrovan a prihldsen, ale nema platné ¢len-
stvi. Na clena, ktery ma vyprsené clenstvi, je rovnéz pohlizeno jako na zaregistrova-
ného uzivatele.

e Clen — Clen je zaregistrovany uzivatel, ktery zaplatil ¢lenstvi a ma moznost se piihla-
Sovat na akce ¢i je vytvaret. Rovnéz mé k dispozici slevy na vstupném u nékterych
aked.

o Ucastnik akce — Tento typ uzivatele neni v systému implementaéné uveden jako sa-
mostatna role, naopak se jedna stile o ¢lena. V diagramu je vSak uveden proto, aby
bylo mozné rozlisit, kdy se ¢len icastni akce a jaké z toho pro uzivatele vyplyvaji dalsi
dostupné funkce. U¢astnikem akce se ¢len stdvé po prihlaseni na akei.

e Organizdtor akce — Clen se stava organizatorem akce v momenté, kdy zalozi minimélné
jednu akci. Opét se nejednd o novy typ Clena, ale v diagramu je znazornén ze stejného
davodu, jako bylo zminéno vyse.

e Clen vyboru — Zde se jiz jedna o novy typ ¢lena. Tento ¢len mé opravnéni ke spravé
a schvalovani vSech akci. Zaroven si mize zobrazit seznam uzivatelii a rozhodovat
o0 jejich vylouceni.

e Pokladnik — Tento ¢len vyboru je zodpovédny za vSechny platby v systému, které jsou
bud pridany automaticky pldanovacem tloh, nebo vlozeny ruéné pokladnikem (ozna-
¢uje pripad uziti ,Viozit platbu®). Rovnéz muze pridélit pravo vlozit platbu i jinému
¢lenovi vyboru, ale stéle je jeho odpovédnost, komu dané pravo priradi a jak s nim
dana osoba nalozi.

o Predseda / Mistopredseda — Obé tyto role maji stejnd opravnéni a jednd se o nejvyssi
roli v systému mimo administratora. Ma na starosti opravnéni uzivatelt a seznam
plateb.

o Administrator — Administrator méa vsechna préva jako predseda ¢i mistopredseda,
ale navic muze spravovat plan tloh, ktery slouzi k automatickému spousténi skriptu.
Tyto automaticky spousténé skripty se vyuziji v pripadé kontroly expirace nékterych
odkazii nebo ¢lenstvi uzivatelt.

Pripad uziti s ndzvem ,, Zaregistrovat rodinného prislusnika“ znamenad, ze zaregistrovany
uzivatel ma moznost vytvorit icet rodinnému prislusnikovi bez prihlasovacich udaju se
zakladnimi osobnimi idaji. Takovy uzivatel se sice nemtize prihlasit do systému, ale uzivatel

!Jedn4 se o automatické spousténi tloh v operaénich systémech UNIX/Linux na zdkladé dodaného sou-
boru s intervaly a cestami ke spustitelnym soubortm, které se maji v ur¢eném cCase spoustét.
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mu miuze poslat pozvanku k vyplnéni prihlasovacich tidaji na zadanou e-mailovou adresu,
coz reprezentuje pripad uziti ,, Pozvat rodinného prislusnika“. Tento pripad uziti mimo jiné
umoznuje zaslat pozvanku jiz existujicimu uzivateli v informac¢nim systému. V takovém
pripadé se uzivatel do rodiny pouze pripoji, ale nemusi zaddvat zadné doplnujici idaje,
které jsou v systému povinné. Pozvani musi dand osoba prijmout, coz znazornuje pripad
uziti ,, Prijmout pozvdni“.

Akce ,,Odstranit rodinného prislusnikea“ pak znamend Cisté odstranéni rodinného pri-
slusnika z rodiny, ale je nutné rozliSovat rodinné prislusniky registrované uzivatelem, kteri
nemaji pristup ke svému uctu, a pozvané rodinné prislusniky, ktefi jiz sviij icet maji a nelze
je tedy odstranit z databaze uzivatelii. Vice detaild k rodinnym piislusnikim je popsano
v sekci Rodinni prislusnici.

Mezi dalsi dilezité pripady uziti, které je vhodné zminit, patri ,, Zaplatit clensky pri-
speévek“. Tuto akci mize uzivatel vykonat sdm nebo se provadi automaticky pomoci aktéra
» Planovac tloh“, ktery pravidelné stahuje bankovni vypisy, coz zobrazuje akce ,Import
bankovnich vipisi®. PTi této akci se strhava c¢astka za clensky prispévek, pokud ma dany
uzivatel dostatek kreditil v systému. Kreditovy systém je popsan v podkapitole 3.4. Pripad
uziti ,, Obnovit stav uctu” aktualizuje pocet kreditu vSem uzivatelim v systému na zakladé
evidence plateb v databazi a pokud je nutné stahnout nové platebni transakce z banky,
provede akci pro import bankovnich vypisti z bankovniho uctu.

Pripad uziti ,, Zaplatit kreditem“ provede zaplaceni dané ¢astky z kreditu daného uziva-
tele. Neprovadi se tedy zadny bankovni prikaz, ale jedna se o placeni pouze v ramci daného
informacniho systému.

Dalsi pripady uziti se tykaji akci a aktivit. Akci lze vytvorit, upravit a smazat. Smazat
akci je vSak mozné pouze v dobé pripravy akce, vice viz podkapitola 3.2. Po vytvoreni akce
se mohou vybrat dalsi poradatelé akce, kteri pomahaji s realizaci dané akce. To je znazor-
néno pripadem uziti , Vybrat poradatele k akci®, ve kterém lze zaroven vybrat moderatory
pripadného féra k akci. Neni to vsak nutné, proto je pripad uziti , Vybrat moderdtory fora“
pripojen k hlavnimu ptipadu uziti jako rozsifujici. Poradatelem miize byt kterykoliv ¢len
s platnym ¢lenstvim. Moderatorem féra muze byt pouze vybrany poradatel ¢i hlavni orga-
nizator akce, ktery akci zalozil. V momenté, kdy se ¢len stane poradatelem akce, v systému
se z néj stava aktér , Organizdtor akce*.

Po vytvoreni akce se ¢len stava organizatorem akce, z ¢ehoz vyplyvaji dalsi pripady uziti
jako ,,Spravovat program akce“. Tento pripad uziti znamena veskerou spravu aktivit k dané
akci (vytvofeni, Gprava a smazani). Aktivity se déli na zajisténé a dobrovolné (oteviené).
Zajisténé aktivity jsou organizované v ramci akce a nelze do nich zasahovat tcastniky dané
akce. Naopak dobrovolné aktivity vyzaduji pomoc od tcastniki akce, aby dodali potrebné
prostredky k jejimu uskutecnéni. Dobrovolné aktivity miize vytvaret i icastnik akce, jak je
znazornéno pripadem uziti ,, Pridat / Odstranit otevrenou aktivitu“. Je tomu tak proto, aby
ucastnici akce méli moznost vylepsSit program akce. Napr. kdyz si hodné lidi preje zahrat
sipky, ale organizatori akce na to nemaji prostfedky a rozpocet, muzou to zajistit zajemci
(dobrovolnici) o tuto aktivitu. Seznam prostiedki k dobrovolné aktivité je vypsan pomoci
pripadu uziti ,,Spravovat prostredky otevrené aktivity“.

Vsechny akce je nutné schvalit ¢lenem vyboru, coz popisuje ¢innost ,Schvdlit akci,
ktera zahrnuje pripady uziti ,, Ménit stav akce® a ,, Povolit/zrusit forum u akce*. U schvaleni
akce je totiz nutné uvést, zda muze mit organizator férum ke své akci. Férum slouzi pro
¢leny, kteti se chtéji na néco zeptat nebo popsat svou spokojenost s programem akce apod.
(pripady uziti ,, Vytvorit nové vldkno na foru® a ,,Spravovat své prispévky na foru‘“).
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Pokud je férum povoleno, tak se navic uvadi rezim féra, ktery urcuje, zda je mozné na
foru prispivat bez schvaleni daného vlakna ¢i prispévku. Pokud je nutné prispévek ¢i vlakno
nejdiiv schvalit, zarizuji to vybrani moderatoii nebo ¢len vyboru piipadem uziti , Schvdlit
vldkno /prispévek”.

Pripad uziti ,, Ménit stav akce“, ktery je samostatnym pripadem uziti a zaroven je zahr-
nut v pripadé uziti ,,Schvalit akci®, obecné predstavuje vSechny mozné zmény stavu akce,
jak popisuje podkapitola 3.2.

Posledni pripad uziti, ktery by se mél zminit, je , Vytvorit sablonu sestavy pro akci®.
Tento pripad uziti znamenad, ze lze vytvorit sestavu ucastniki akce, sestavu zaplacenych
zaloh ¢i vsech plateb, sestavu pro program akce a jiné mozné sestavy. O jakou sestavu se
jedné urcuje pravé Sablona, do které mize organizator zadat informace, které by si potie-
boval zobrazit. Tento pripad uziti byl do systému pridan proto, jelikoz mnoho poradateli
si potiebuje na misté akce zobrazit seznam ucastnikl, aby mohli ovérit, zda je dana osoba
na akci opravdu ptihlasena ¢i kterd osoba musi doplatit vstupné. Organizator akce s nej-
vétsi pravdépodobnosti nebude mit na misté akce notebook, ale jen mobilni telefon, na
kterém je zobrazeni seznamu v podobé tabulky s mnoha sloupci velmi nepraktické, protoze
sitka telefonu nedokaze pojmout vSechny tyto tidaje. Mnohem vyhodnéjsi je mit papir s da-
nym seznamem, kam se vSechny pozadované tdaje vejdou a navic si zde muze zapisovat
poznamky. Proto po vytvoreni sestavy lze tuto sestavu stdhnout ¢i rovnou vytisknout na
papir, coz znazornuji rozsirujici pripady uziti ,Stdhnout sestavu® a ,Vytisknout sestavu*.
Stazeni sestavy by mélo byt mozné v ruznych formatech jako napt. XLSX (MS Excel) nebo
PDF.

3.2 Stav akce

V této podkapitole budou probrany jednotlivé stavy, kterych akce muze nabyvat. Rovnéz
bude zminéno, za jakych stavu lze provadét urcité tkony.

Stavovy diagram akce

Stavovy diagram opét pochazi z rodiny behaviordlnich diagramu jazyka UML. Slouzi k po-
pisu stavii vybraného objektu v systému, kterych muze nabyvat béhem svého zivotniho
cyklu v reakei na rizné udalosti. Zivotni cyklus lze chapat jako obdobi mezi vznikem a zé-
nikem objektu.

Stavovy diagram obsahuje mnoho komponent, kterymi lze stavy objektu popsat. Tyto
doplnujici informace si lze doéist z literatury [25].

Na obrazku 3.2 je znazornén diagram stavi pro akci. Kazdy stav akce bude nasledné
detailnéji popsan.

13



/ N [Akce neprosla schvalovanim]
Priprava
Zrusit akci ;_J

[Akce byla zamitnuta]
Pozadat o schvaleni ————
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|

Schvalovani
Zrusit akci ;_j < Zamitnout akci

Schvalit akci
N Zrusit akei (. ) Pozadat o schvaleni j
Zru$ena J Predbézna rezervace / Neschvalena
Potvrdit akci

[Sou€asné datum > Termin potvrzeni akce]

[Sou€asné datum <= Termin potvrzeni akce]

Potvrzena

[Sou¢asné datum >= Datum ukonceni akce]

Ukonéena
®

Zrusit akci

Obréazek 3.2: Stavovy diagram akce
Popis jednotlivych stavii:

e Priprava — V tomto stavu je akce ihned po jejim zalozeni organizatorem. Lze provadét
uUpravy, vybirat poradatele a upravovat program akce. Kdyz je organizator spokojeny
se svou akci, pozdda o schvaleni, jak je zndzornéno v diagramu popisem prechodu
,PoZidat o schvdleni®. Po této udalosti je akce ve stavu , Schvalovdni*.

e Schvalovani — Tento stav rika schvalovatelim, Ze existuje akce, kterou je tfeba bud
schvalit, nebo zamitnout. Poradatelé akce mohou akci v tomto stavu stdle upravovat.

14



o Predbéznd rezervace — Po schvaleni akce ¢lenem vyboru je akce v tomto stavu. Akci
je stale mozné upravovat, pricemz neni nutné zddat o nové schvaleni akce. Je to z toho
dtvodu, ze jakmile ma organizator jednou schvilenou akci, ziskala tato osoba urcitou
davéru, ze pripadné zmény nebudou v rozporu s vseobecnymi pravidly. Pokud by se
vsak opravdu stalo, ze se akce upravi na nevhodnou podobu, ¢len vyboru ji mtze
zru$it. Predbéznd rezervace znamend, ze se ¢lenové mohou zacit prihlasovat na akci.

o Potvrzena — Potvrzeni akce znamend, ze je akce jista a skuteéné probéhne. Akci je
nutné potvrdit pred urc¢itym datem, které je zpravidla 24 — 48 hodin pred konanim
akce. Tento termin, dokdy je nutné akci potvrdit, nastavuje administrator globalné
v systému. Pokud organizator nepotvrdi akci do stanoveného terminu, akce bude
automaticky zrusena. Potvrzenou akci jiz nemuzou poradatelé upravovat (plati i pro
program akce) ani zrusit.

o Ukoncena — Jakmile akce skonci, je automaticky uvedena do tohoto stavu. Stejné jako
v pripadé potvrzené Ci zrusené akce, nelze tuto akci nijak upravovat.

e ZruSena — Zrusena akce zlistava v systému, ale nelze ji obnovit. Obyc¢ejnym c¢lentim se
nezobrazuje v seznamu akci, pokud na tuto akci nebyli prihlaseni. V takovém piipadé
jsou ¢lentim vraceny penize za akci a pripadné aktivity.

e Neschvalena — Pokud ¢len vyboru akci zamitne, bude v tomto stavu. Organizator
miuze akci upravit a znovu pozadat o schvaleni, pokud si mysli, ze jiz jeho akce spliuje
potifebné pozadavky. Rovnéz muze akci zrusit. Z tohoto stavu se nelze dostat do stavu
predbézné rezervace.

MozZnosti akce na zakladé stavu

Smazat akci lze pouze ve fazi , Priprava“. Smazanim se akce kompletné odebere z databéze
systému. Akci nelze smazat v jinych stavech, jelikoz je nutné evidovat prihlaSené zdjemce,
platby za zalohy nebo to, Ze existuje néjaka akce ve stavu ,,Schvalovdni®, kterou si ¢len
vyboru musi prohlédnout a pripadné schvalit ¢i zamitnout. Pokud by se poradatel rozhodl,
ze udélal chybu a chtél by akci smazat, ale akce by jiz byla ve stavu ,,Schvalovdni“ a nebyla
by predtim zamitnuta, muze tak stdle uc¢init zrusenim zadosti, ¢imz se akce presune zpatky
do stavu ,Priprava“ a v tomto stavu jiz lze akci smazat, jak bylo zminéno na zacatku
odstavce.

Alternativou smazani je zruseni akce, pricemz bude akce stéle existovat v databazi a Clen
vyboru si tak bude moci dohledat pripadné informace.

Dalsi dalezitou soucasti schvalovaciho procesu je povoleni ¢i zruseni féra. Povoleni fora
se provadi pri schvalovani akce ¢lenem vyboru, pficemz se zde vybira i rezim fora, ktery
byl popsan v podkapitole 3.1. Povolit nebo zrusit férum vsak lze i po schvaleni akce, kdy
je ve stavech , Predbeznd rezervace®, , Potvrzend®, , Ukoncend“. Dodatecné povoleni fora je
mozné proto, aby naptiklad po ukoncéeni akce mohli zicastnéni popsat svou spokojenost
¢i naopak mozna vylepseni do budoucna. V ostatnich stavech nelze férum povolit nebo
zrusit. Vyjimkou je zruseni féra u zrusené akce. Jakmile se akce zrusi a férum bylo povoleno
(napr. v dobé predbézné rezervace nebo béhem schvalovani), tak se férum automaticky
nezrusi, aby se mohli ¢lenové doptat na divod zruseni ¢i jiné zalezitosti. Opétovné povoleni
jiz mozné neni.

Automatické ruseni fora pri zruseni akce se provadi jen tehdy, kdyz byla akce zamitnuta.
Pri schvalovani akce je mozné povolit férum i v pripadé, kdy se akce nasledné zamitne.
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Férum se sice nemtze vytvorit, dokud nebude akce schvilena, ale schvalovatelim to dava
informaci, ze féorum mize byt u této akce vytvoreno v pripadé schvaleni celé akce.

Clenové viboru mohou upravovat akci ve viech stavech. Za tipravu akce se po¢itd i viybér
poradateltl nebo sprava programu.

3.3 Rodinni prislusnici

Existuje vice zpusobt, jak pridruzit rodinné prislusniky k Uc¢tu uzivatele. Tato podkapi-
tola se jednotlivymi zpusoby bude zabyvat, popise, jaké podminky je nutné splnit a jiné
pozadavky.

V zésadé lze rozdélit pfidani rodinného piislusnika na dva zptsoby: registrace rodin-
ného prislusnika a pozvani rodinného ptislusnika. U registrace nejsou vyplnény prihlasovaci
udaje, takze se pod takovym uctem nemuze nikdo prihlasit. U pozvani se ocekava jiz exis-
tujici ucet, pod kterym se prihlasit 1ze. Pokud ovSem uzivatel dod4 pri registraci rodinného
prislusnika jeho e-mailovou adresu, tak tato osoba muze dokoncit registraci zadanim prihla-
Sovacich tdaju a nésledné jiz bude mozné se tc¢tem prihlasovat. Detaily k pridani rodinného
prislusnika jsou popsany tabulkou 3.1.

Podminky a omezeni Registrace | Pozvanka
Zadand e-mailova adresa Ne Ano
Lze se prihlasovat Ne Ano
Uzivatel miize ménit tidaje’ Ano Ne
Aktivni ucet Ne Ano

Tabulka 3.1: Pridani rodinného ptislusnika

Kdyz uzivatel zaregistruje rodinného prislusnika, mtize mu hned nebo i pozdéji zadat e-
mailovou adresu. Pokud tak ucini, odesle se na tento e-mail pozvanka v podobé odkazu. Po
kliknuti na odkaz muze osoba dokoncit registraci a stat se tak plnohodnotnym uzivatelem,
ktery se mize prihlasovat do systému.

Pokud se rodinny prislusnik zaregistroval uz diive, muze uzivatel poslat pozvanku na
jeho e-mailovou adresu. Poté jen staci, aby rodinny prislusnik pozvanku prijal a pridé se
do rodiny. Nemusi vyplnovat zadné doplnujici idaje. Podminkou vsak je, aby dana osoba
nebyla jiz v jiné rodiné a méla aktivni tcet.

Obé pozvanky maji nastavenou dobu expirace. Pozvanky by mélo byt mozné v systému
prodlouzit nebo zrusit. V ptipadé, ze se pozvanka zrusi nebo vyprsi doba platnosti, stava
se pozvanka neplatnou a rodinny prislusnik ji nemutze pouzit pro pridani se k rodiné.

Vsechny rodinné prislusniky si muze uzivatel zobrazit v podobé seznamu. Nerozlisuje
se, kdo poslal pozvanku ¢i zaregistroval nékterého rodinného prislusnika. Pokud existuje
v rodiné vice uzivateli s platnym tuc¢tem, mohou provadét stejné operace jako uzivatel,
ktery je pozval. To naptiklad znamenad, ze kdokoliv v rodiné s platnym tc¢tem muze zaplatit
clenstvi sobé a dalsim rodinnym prislusniktm, které mize vybrat jednotlivé dle uvazeni.

Ménit tdaje rodinnému prislusnikovi lze pouze v pripadé, ze nema platny ucet s prihla-
Sovacimi tdaji (nemuze se sam prihlasit) nebo neni zletily. Odstranit rodinného ptislusnika

2Uzivatel mize ménit tdaje rodinnému p¥islusnikovi.
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miuze uzivatel kdykoliv. Zalezi vsak na tom, zda ma rodinny prislusnik platny tcet nebo
ne. Pokud mé rodinny pfislusnik platny tcet s prihlasovacimi udaji (nezévisle na véku),
odstranéni znamend pouze odebrani v ramci rodiny, pricemz jeho ucet bude fungovat na-
dale. Pokud rodinny piislusnik nema platny tcet s prihlasovacimi udaji, ma uzivatel, ktery
rodinného prislusnika z rodiny odebira, dvé moznosti:

e Odstranéni rodinného piislusnika s ponechanim jeho udajt
e Odstranéni rodinného ptislusnika s vymazanim jeho udaji

V pripadé, ze se uzivatel rozhodne ponechat tdaje, tak se muze tato osoba sama zare-
gistrovat, jestlize vyplni vsechny osobni tidaje spravné vcéetné e-mailové adresy. Pokud je
registrace ispésnd, neprida se noveé registrovany uzivatel do rodiny jako tomu bylo v pripadé
pozvanky. V pripadé, Ze se uzivatel rozhodne vymazat idaje, tak tento zpusob registrace
neni mozny, jelikoz se vsechny osobni idaje rodinného prislusnika zneplatni a nebude mozné
je zpétné dohledat.

Rodinny pfislusnik mtze z rodiny odejit. Pokud tak ucini a jsou v rodiné jini rodinni pii-
slusnici s platnym G¢tem, rodina je zachovana. Jestlize se vSak jedna o posledniho uzivatele
s platnym tctem, rodina je rozpusténa, vsechny pozvanky jsou zruseny a rodinni prislusnici,
ktefi nemaji vlastni tcéet, jsou automaticky smazani bez moznosti se zaregistrovat.

3.4 Kreditovy systém a c¢lenské prispévky

Kreditovy systém je systém, ktery registrovanym uzivatelim umoznuje dobijet si kredit
zaslanim penézitého prispévku na transparentni tcet spolku. Tento kredit pak mohou vy-
uzit pro placeni ¢lenskych prispévku ¢i zaloh za akce. Veskeré polozky, které lze kreditem
platit, jsou uvedeny v seznamu nize. Vyhodou tohoto systému je, ze nemusi kazdy clen-
sky prispévek ¢i zdlohu na akci platit bankovnim prevodem. Misto neustalé prace s bankou
proto uzivatelim staci, aby si dobili ¢astku v systému (kredit), jejiz vysi uznaji za vhodnou,
a z té nasledné cerpali. V pripadé, ze se néktera akce ¢i aktivita zrusi, je uzivatelim kredit
automaticky vracen a neni tieba zddat o vraceni penéz. Tento vraceny kredit pak mohou
pouzit na jiné akce.
Veskeré polozky, které 1ze kreditem platit, jsou shrnuty zde:

e Clenské prispévky — Clen miize platit ¢lenské piispévky i za své rodinné piislusniky,
pricemz to pak maji tito ¢lenové levnéjsi. Vysi ¢lenskych prispévki uréuje adminis-
trator v nastaveni po rozhodnuti ¢lend vyboru.

o Akce — Lze platit zdlohy za akci po prihlaseni, aby tim ¢len stvrdil svij zdjem. Do-

platek je pak vybran na misté akce. Je ovSsem mozné zaplatit i celou cenu vstupného
primo v systému.

o Aktivity — Clen se mize piihlasit na uréité typy aktivit v rameci akce a pokud nejsou
v cené akce, je nutné za né opét zaplatit zalohu ¢i plnou cenu.

e Prispévky na akce a aktivity — Clen muze prispét na akci ¢i aktivitu, pokud je maly
rozpocet, ¢imz pomuze organizatorovi k realizaci.

Daéle je mozné implementovat automatické strhavani clenskych prispévka od stanove-
ného data, coz ve vysledku znamend, ze uzivatelé systému nemusi myslet na kazdorocni
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placeni svého clenstvi. Prispévek se automaticky strhne i v pripadé, kdy si kredit navysi
pozdéji.

Jelikoz se platby stahuji z banky pravidelnym importem, ktery se bude provadét napft.
jednou denné v noci, tak se uzivatelim ne vzdy zobrazi aktudlni data (pocet krediti, zapla-
ceny ¢lensky prispévek). Proto mohou uzivatelé provést obnovu uctu sami, coz znamena,
ze se provede stejna akce jako v pripadé pravidelného importu. Musi se vSak nastavit ¢a-
sové omezeni, aby se v pripadé, kdy se snazi tuto akci provést vice uzivateldl najednou,
neposilalo mnoho stejnych pozadavki a systém se nezahltil. Navic i samotna banka ma
nastaveny miniméln{ interval pro posilani dotazti. Administrator tedy nastavuje globalni
interval, jenz urcuje, jak casto lze takto stahovat bankovni vypisy. Tento globalni inter-
val plati pro vSechny, takze naptiklad pokud jeden uzivatel zazddd o obnovu uctu a ta
se provede, dalsi uzivatelé nemohou tuto akci provést, dokud neubéhne nastaveny casovy
interval.
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Kapitola 4
Vyuzité technologie

V této kapitole bude popsan a zdivodnén vybér nékterych technologii. Kromé technologii,
které jsou zminény v jednotlivych podkapitolach, jsem rovnéz pouzil zdkladni technologie,
a sice HTML' (HyperText Markup Language) pro vytvoieni rozloZeni vyslednych stranek,
(CSS? (Cascading Style Sheets) pro nastaveni vzhledu vSech stranek a nakonec deklarativni
jazyk SQL (Structured Query Language) pro praci s databazi MySQL.

4.1 PHP — PHP Hypertext Preprocessor

PHP je imperativni (procedurdlni)® interpretovany® programovaci jazyk, ktery je od verze 5
i objektové orientovany. Autorem jazyka je Rasmus Lerdorf. Slouzi k vytvareni dynamic-
kych webovych stranek, kdy se na serveru zpracuje zdrojovy koéd v PHP a vysledkem je
odpovéd protokolem HTTP? (nejéast&ji ve formatu HTML), ktera se posle klientovi.

Novy informacni systém pro spolek CMFN pouziva PHP verze 7.4, nebot se jedn4 o sta-
bilni verzi s plnou podporou objektové orientovaného programovani. Existuji sice novéjsi
verze (napt. PHP 8), ale webovy hosting, na kterém se nachazi informac¢ni systém spolku,
podporuje PHP pouze do verze 7.4. V soucasné dobé existuje mnoho jinych programovacich
jazyku, které umoznuji dynamické vytvareni webovych stranek (napt. C# (ASP.NET), Py-
thon (Flask/Django), JavaScript (Node.js) a dalsi), ale PHP je stale velmi rozsifené a nové
verze jazyka podporuji témér to stejné, co jeho konkurenti.

Pii vypracovavani této prace jsem cerpal z knihy uvedené v literature [29] a z oficidlni
dokumentace k jazyku PHP [26]. Obsahuje mnoho uzite¢nych informaci, at uz se tykaji
prace s databazi ¢i popisu koncepti objektové orientovaného programovani v jazyce PHP.

"https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML

“https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS

3Imperativni (procedurélni) jazyk je takovy jazyk, jenz méa danou pfesnou posloupnost piikazt, které se
vykonaji postupné v daném poradi.

4nterpretovany jazyk je takovy jazyk, kdy se analyza zdrojového kédu provadi za béhu a vykonani kédu
zafizuje interpret, coz je program pro dany jazyk.

Vice informaci k protokolu HTTP se lze doéist na strance https://datatracker.ietf.org/doc/html/
rfc2616.
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Frameworky

,Framework je sada knihoven, které v obecné podobé implementuji casté programdtorské
konstrukce a usnadnuji tak vijvojarum rutinni praci. Bijvaji zamereny na urcitou vymezenou
oblast, napr. tvorbu webovyjch aplikaci. Casto jsou v nich aplikovdny rizné ndvrhové vzory
a best practices z dané oblasti.“ [17]

Pro jazyk PHP existuje mnoho frameworku, které velmi usnadnuji vytvareni komplex-
nich webovych aplikaci. Mezi nejpouzivanéjsi frameworky se fadi Laravel, Symfony a Nette.
Nette je ¢esky PHP framework, ktery je pouzivan zejména v Ceské republice. Byl rovnéz
zvolen jako vyvojova podpora pro tento rezervacni systém. Vice informaci o tomto fra-
meworku je mozné se docist v podkapitole 4.2.

4.2 Nette — Cesky PHP framework

Jednd se o PHP framework, ktery se sklad4a z nékolika samostatnych c¢asti. Tento framework
jsem zvolil, protoze ma vybornou podporu pro formulaie a zpracovani webovych stranek po-
moci snippetii s vyuzitim technologie AJAX. Snippety jsou oznacené tiseky webové stranky
pro prekresleni. Zaroven umoznuje vytvaret a vyuzivat komponenty, coz jsou samostatné
znovupouzitelné objekty, jez lze vkladat do stranek (napf. formulare).

Autorem tohoto frameworku je David Grudl. Soucasna verze je 4.0, ta vSak podporuje
pouze PHP verze 8.0 a vyssi. Pro ucely tohoto projektu jsem tedy vybral verzi 3.1, ktera
je kompatibilni s PHP verze 7.4. Framework je udrzovan samotnym autorem a komunitou
Nette Foundation. Je sifen jako svobodny software pod licencemi New BSD nebo GNU
General Public License verze 2 nebo 3 [15].

Nette disponuje fadou rozsiteni, coz je dalsim divodem zvoleni tohoto frameworku.
Pouzil jsem nésledujici rozsireni:

Nazev Verze Licence Popis

Contributte/Translation [9] 1.0 MIT Knihovna pouzitd pro ruz-
nou lokalizaci text umisté-
nych na webové strance.

Contributte/Forms-Wizard [8] | 3.1 MIT Knihovna, kterd umoznuje
vytvaret vicekrokové formu-
lafe (vyuzito u registrace uzi-
vatele).

Contributte/Webpack [10] 2.1 BSD-3-Clause | Tato knihovna slouzi pro
snadnou integraci technologie
Webpack, kterd je popsand
v podkapitole 4.5, do pro-
jekta Nette.

Tabulka 4.1: Seznam pouzitych rozsiteni pro Nette Framework

Nette mé rovnéz vlastni Sablonovaci systém zvany Latte [16]. Diky tomu jsou vSechny
texty vlozené na strance osetfeny proti toku XSS (Cross-Site Scripting)”. Pomoci sablo-

6 Asynchronous JavaScript and XML — Technologie, kterd umoztiuje dotazovat se serveru bez nutnosti
znovu nacitat obsah stranky.
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novaciho systému lze navic spravné oddélit aplika¢ni logiku od pohledu a také nebude kod
v Sabloné znecistén zdrojovym textem v jazyce PHP.

Framework Nette mimo jiné umoznuje vytvaret si vlastni Latte makra, coz jsem vyuzil
u vykreslovani formuldfovych poli s chybovymi hldskami [21].

4.3 JavaScript

Jedna se o interpretovany, z ¢asti funkcionalni, prototypovany a objektové orientovany skrip-
tovaci jazyk s dynamickym typovanim. Dynamické typovani znamend, ze se typ proménnych
urcuje za béhu skriptu. Jeho autorem je Brendan Eich a vznikl v roce 1995. V roce 1998
byl standardizovan pod nazvem FECMAScript, coz v prubéhu dalsich let zajistilo kompati-
bilitu mezi vice prohlizec¢i webovych stranek [5].

Tento jazyk se pouziva zejména pro tvorbu dynamickych webovych stranek na strané
klienta. Umoznuje pristupovat k elementtim jazyka HTML pomoci aplika¢niho rozhrani
DOM (Document Object Model). Pro JavaScript existuje spousta knihoven, pomoci kte-
rych si lze zjednodusit vytvareni nékterych ¢asto pouzivanych komponent (napf. zobrazeni
modalnich oken).

Pro vyvoj na tomto projektu jsem zvolil nasledujici knihovny:

Nazev Verze | Licence | Popis

Tempus Dominus [23] | 6.0.0 MIT Umoznuje jednoduse zobrazit okno pro vy-
bér data a casu. To je velmi uzitecné
u vstupnich poli, kde je nutné uvést datum,
popripadé cas.

Bootstrap Table [30] 1.20.2 MIT Doplnék pro HTML tabulky, ktery pridava
fazeni, filtrovani, strankovani a jiné moz-
nosti. Lze jej pouzit i bez pouziti stylova-
ciho frameworku Bootstrap.

Naja® 2.3.0 MIT Knihovna pro AJAXové dotazy na strané
klienta. Je specidlné navrzena pro Nette
Framework a umi tedy dynamicky zpraco-
vavat a prekreslovat snippety na strance.

TinyMCE [27] 6.0.2 MIT | JavaScriptovy textovy editor s mnoha funk-
cemi pro forméatovani textu. Bude vyuzit
predevsim u zadavani podrobnych popisi
pro akce a aktivity.

Tabulka 4.2: Seznam pouzitych knihoven pro JavaScript

"Utok, ktery funguje tak, Ze se do databdze vlo#i text se znackami <script>, které obsahuji skodlivy kéd
v jazyce JavaScript, jenz se vykona po vlozeni tohoto neosetreného textu na stranku.
8Dostupné z: https://naja.js.org/ (autorem je Jiti Pudil)
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4.4 jQuery

jQuery je optimalizovana knihovna, kterd zjednodusuje praci s JavaScriptem. Poskytuje
rychlé Teseni pro ziskani elementt HTML pomoci selektoru jazyka CSS, dédle podporuje
zasilani asynchronnich pozadavka protokolem HTTP s vyuzitim technologie AJAX. Vy-
hodou je predevsim kompatibilita nabizenych metod napri¢ rtiznymi prohlizec¢i. Knihovna
jQuery sama zjisti dostupnost nékterych vlastnosti implementace JavaScriptu v zavislosti
na pouzitém prohlizeci a zajisti v ruznych prohlizecich stejnou funkcionalitu.

Tviarcem této knihovny je spolecnost OpenJS Foundation a nabizi popisovanou kni-
hovnu pod licenci MIT s otevienym zdrojovym kédem. V projektu je pouzitd verze 3.6.0,
coz je zaroven posledni dostupnd a stabilni verze této knihovny [22].

Implementace nékterych klientskych ¢asti by se sice obesla bez této knihovny, kterou
dnes nahrazuji komplexnéjsi frameworky jako naptiklad React, Angular ¢i Vue.js, ale v pro-
jektu je pro front-end vyuzivan framework Semantic UI, ktery pouziti knihovny jQuery
vyzaduje. Vice informaci o Semantic Ul se lze docist v ptislusné podkapitole nize.

V predchozim odstavci byly zminény JavaScriptové frameworky typu React, které se
zaméiuji na klientskou webovou aplikaci, pficemz server pak slouzi pouze jako REST API’.
Tento pristup se oznacuje jako CSR (Client Side Rendering), kdy vyslednd podoba stranky
je sestavena primo na klientském pocitaci. Projekt tohoto typu vsak nema tak rozsahlou
klientskou ¢ast, aby se vyplatilo pouzit podobné feseni. Proto se vyuziva pristup SSR (Ser-
ver Side Rendering), kdy je vyslednd podoba stranky sestavena pfimo na serveru pomoci
pripravenych Ssablon a tento vysledek je poté vracen ve formatu HTML klientovi.

4.5 Webpack

Webpack je nastroj napsany v JavaScriptu, ktery slouzi pro spravu riznych webovych zdroji
(obrazky, fonty, styly, skripty v jazyce JavaScript apod.). V zdsadé to znamend, ze vSechny
soubory v jazyce JavaScript, které mohou mit rizné zavislosti na jinych skriptech ¢i mo-
dulech, se spoji do jednoho minifikovaného souboru, coz znamend, ze se odstrani vsechny
bilé znaky, komentaie a diky tomu mé takovy soubor mnohem mensi velikost. To je velmi
dulezité pri prenosu téchto souboru po siti, jelikoz soubor s mensi velikosti se prenasi rych-
leji. Rovnéz umoznuje zjistit zavislosti mezi jednotlivymi skripty a extrahovat je tak, aby
se vlozily na stranku jen jednou a nedochazelo ke zbytecné duplicité a tedy veétsi velikosti
souboru. Obdobné to plati pro soubory se styly (CSS).

Webpack je vydan pod licenci MIT organizaci JS Foundation. Zakladatelem Webpacku
je Tobias Koppers. Pro ucely tohoto projektu jsem pouzil nejnoveéjsi vydanou verzi 5 [18].

4.6 Semantic Ul

Jednd se o responzivni framework pro front-end pouzivany pro tvorbu uzivatelsky privéti-
vych rozhrani. Obsahuje preddefinované tiidy CSS, které lze pouzit piimo v kédu stranky
v jazyce HTML. Mimo jiné fesi i rizné dynamické ¢asti pomoci jQuery (napi. zobrazovani
moddlnich oken). Tento framework se sklddd z mnoha komponent, které je vSsak mozné
pouzit samostatné bez nutnosti vkladani celého frameworku.

9Webové aplikace na serveru ¢ekd na pozadavky protokolem HTTP a poté vraci odpoved nejéastéji
ve formatu JSON. Nezabyva se zobrazovanim stranek pro uzivatele.
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To je vhodné zejména pro tento projekt, jelikoz vzhled stranky v podobé styli v jazyce
CSS byl dodan spolkem CMFN. Pouzitim jednotlivich komponent z tohoto frameworku
nedojde k naruseni jiz existujicich styli. Pouzil jsem pouze komponentu pro zobrazovani
modélnich oken'’ a k tomu mensi dodate¢né komponenty, na kterjch je tato komponenta
zavisla a bez kterych by zobrazeni modalniho okna nefungovalo korektné.

Cela knihovna predpripravenych uzivatelskych komponent je Sitena pod licenci MIT
s otevienym zdrojovym kédem. Projekt je udrzovan zejména komunitou pomoci pull requesti
v prislusném repozitari na hostingu GitHub.

4.7 Font Awesome

Font Awesome je rozsahla knihovna ikon pro pouziti v dokumentech v jazyce HTML. Tuto
knihovnu jsem pouil jen z toho duvodu, ze JavaScriptova komponenta pro vybér data a ¢asu
(Tempus Dominus) pouziva ikony pro popis svych tlacitek. Zdarma dostupna varianta této
knihovny je $ifena pod dvéma licencemi: CC BY 4.0 se vztahuje na ikony a SIL OFL (Open
Font License) 1.1 na pouzité fonty. Knihovna je distribuovéana spolecnosti Fonticons, Inc.
Pouzil jsem posledni verzi 6.1.1'".

ODostupné z: https://semantic-ui.com/modules/modal.html
"Dostupné z: https://fontawesome.com/docs/web/setup/packages
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Kapitola 5

Navrh rezervac¢niho systému pro
akce

Po zjisténi vsech pozadavkl na novy systém je mozné zacit s navrhem databéze, uzivatel-
ského rozhrani a jinych implementacnich detailt.

5.1 Novy ER diagram

Pro navrh rela¢ni databéze bude vyuzit ER diagram (Entity Relationship Diagram). Tento
diagram se sklada z entitnich mnozin a vztahovych mnozin. Nésledujici vysvétleni je
prevzato a mirné upraveno z [31].

Entitni mnozina je mnozina entit stejného typu, které sdili tytéz vlastnosti. Entita je
objekt realného svéta rozlisitelny od ostatnich objektli, o niZ potrebujeme znét informace
v databazi. Vztahovd mnozZina je mnozina vztaht téhoz typu. Vztah je potom konkrétni
spojeni dvou nebo vice entit a urcuje, jakd je mezi témito entitami zavislost.

Nasleduje ER diagram ndvrhu nové databdze a poté popis nejdulezitéjsich entitnich
mnozin, jejich vyznam a odtvodnéni daného feseni.
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Uzivatelé

Na obrazku 5.1 lze vidét nové navrzeny ER diagram. Zakladem je entitni mnozina user,
kterd popisuje vSechny zaregistrované uzivatele. Oproti predchozimu navrhu na obrazku 2.1
zde jiz neni tabulka pro uchovani rodinnych ptislusniki, nybrz se rodinni prislusnici prida-
vaji do stejné tabulky jako nové zaregistrovani uzivatelé. To je také dtivodem, pro¢ atributy
name a password jsou nepovinné. Kdyz se pfidava novy rodinny prislusnik, tak za néj uzi-
vatel nemuze zadat prihlasovaci jméno a heslo. Tyto tidaje jsou vyzadovany az pri pripadné
registraci daného rodinného ptislusnika. Proto je nutné umoznit témto atributiim nabyvat
hodnoty NULL. Pr1i registraci jsou ovsem tyto idaje vyzadovany a tudiz se nestane, Ze by se
nékdo mohl zaregistrovat bez hesla a ptihlasovaciho jména.

Tato tabulka rovnéz zahrnuje idaj o tom, kolik mé uzivatel kredit. Kredit se pak pii
kazdém importu bankovnich vypisu aktualizuje. Kdyz uzivatel zaplati ¢lensky piispévek,
tak se nastavi atribut membership_status. Ten urcuje, zda méa uzivatel platné nebo vypr-
Sené ¢lenstvi, pripadné ze byl vyloucen. Udaj card_valid_date se po zaplaceni ¢lenského
prispévku nastavi vzdy na konec ledna dalsiho kalendainiho roku (dle nastaveni) a urcuje,
dokdy ma uzivatel platné clenstvi.

Registrovany uzivatel se muze stat clenem pouze pokud ma aktivni ucet. Bez aktivniho
uctu rovnéz nelze pridavat rodinné prislusniky. Z toho divodu se po registraci zasila odkaz
na zadanou e-mailovou adresu, ktery slouzi k ovéreni této e-mailové adresy. Po tispésném
ovéreni e-mailové adresy ma uzivatel icet aktivovan a ziska pristup ke spravé rodiny. Také se
mu po aktivaci actu aktivuje ¢lenstvi, jestlize si dobil dostatecnou ¢astku na svij kreditovy
ucet.

Automatickd aktivace clenstvi je potfebnd i z toho divodu, ze piijmem spolku jsou
primérné ¢lenské prispévky a na poradané akce jsou nasledné vynalozeny vydaje hrazené
z penéz vybranych za ¢lenské prispévky. Pokud by uzivatel nebyl ¢lenem a ¢lensky prispévek
nebyl zapocitan automaticky, platba vedouci k ziskani kreditu by nemohla byt bréana za
clensky prispévek a nakladani s kreditem by tak nemohlo byt pouze internim mechanismem
pro prerozdéleni penéz na akce, ale muselo by byt samostatnou ¢innosti spolku.

Atribut member_type vyjadiuje typ uzivatele dle aktéru v diagramu ptipadu uziti (viz se-
znam aktéri v podkapitole 3.1).

Rodina a pozvanky

Jelikoz v rodiné muze byt vice aktivnich uzivatel a kazdy ma stejna prava, nerozlisuje se,
kdo pozval kterého rodinného prislusnika. Vsichni tedy mohou platit za vybrané rodinné
prislusniky nebo posilat pozvanky novym c¢lenim. V piipadé, ze nékdo z rodiny odejde,
systém by nemél automaticky rozpustit rodinu, pokud v ni existuje nékdo s aktivnim ic¢tem.
Proto byla pfidana tabulka family, ktera obsahuje pouze identifikator id. Uzivatelé, co
patii do rodiny, maji nastaveny atribut family_id, ktery se odkazuje pravé na identifikator
z tabulky family. Diky tomu m4 kazdy stejné prava a nevadi, kdyz nékdo z rodiny odejde.

Prikladem muze byt rodina, kde jsou dva dospéli zaregistrovani uzivatelé a maji tam
pridané své dité, které vsak nemad pristup k uctu. Pokud se jeden z téchto rodi¢a rozhodne
odejit, druhy rodi¢ stale muze spravovat rodinu a bude mit v seznamu své dité, se kterym
se muze prihlasovat na akce.

Tabulka family_invite eviduje poslané pozvanky. Primarnim klicem je unikatni vy-
generovany token, ktery je posldn v odkazu na zadanou e-mailovou adresu. Tento odkaz
s tokenem tedy slouzi jako pozvanka do rodiny. Tabulka méa rovnéz atribut family_id. Di-
vodem je nésledujici piiklad: Pokud by uzivatel v rodiné poslal nékomu pozvanku, poté z ro-
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diny odesel a v tabulce family_invite by nebyla reference na rodinu (atribut family_id),
tak by nebylo mozné dohledat, do jaké rodiny pozvanka patii, jelikoz atribut family_id
z tabulky user se nastavi na NULL jako dtsledek odchodu. Proto je nutné evidovat v tabulce
family_invite referenci na rodinu, ze které pochazel uzivatel, jenz pozvanku zaslal.

Nicméné uzivatel, co z rodiny odchazi a poslal néjaké pozvanky, ma moznost své po-
zvanky zrusit a nechat vymazat z databaze.

Platby

Velmi dilezita tabulka je payment_for. Tato tabulka urcuje, co bylo pfedmétem platby.
Polozky, které mohou byt predmétem platby, jsou zminény v sekci 3.4. Pokud uzivatel plati
clensky prispévek sam za sebe, tabulka payment_for se nevyuzije a nastavi se pouze atribut
year z tabulky payment na rok, za ktery je ¢lensky prispévek placen.

Pokud vsak uzivatel plati i za své rodinné prislusniky, nastavi se nejen rok v tabulce
payment, ale zaroven se pridaji zdznamy do tabulky payment_for s nastavenym atributem
user_id, ktery vyjadiuje ID rodinného prislusnika, za kterého je placeno. Tento atribut se
pouzije vzdy, kdyz uzivatel plati za své rodinné prislusniky (napf. kdyz za né plati zédlohu
na akci).

Dalsi atribut z tabulky payment_for je event_id. Tento atribut se nastavi, kdyz je
predmétem platby zaloha ¢i plna cena vstupného za akci. Nasledujici atribut activity_id
odkazuje na aktivitu, za kterou byla zaplacena zdloha ¢i plna cena. Kdyz se plati za aktivitu,
neni tfeba uvadét do tabulky payment_for i identifikdtor akce, ke které aktivita nalezi,
nebotf primarni kli¢ aktivity neni slozeny z ID akce a ID aktivity, nybrz primarnim klicem
je pouze unikatni ID aktivity. To znamend, ze kazda aktivita bude mit své vlastni jedine¢né
ID nezavisle na tom, ke které akci patii.

V sekci 3.4 byl zminén dobrovolny prispévek na akci. Atributy v tabulce payment_for
se nastavi stejné, jako kdyby za sebe uzivatel platil zadlohu. O co konkrétné se jedna tedy
rozlisuje atribut payment_type_id, jenz odkazuje na tabulku payment_type. Tato tabulka
definuje jednotlivé typy plateb (napf. prispévek na akei, platba clenského prispévku apod.).
Zaznamy v této tabulce spravuje administrator, pricemz webova aplikace spoléha na to,
ze dané typy plateb v databazi existuji. Podrobnéjsi detaily jsou popsany v implementaci,
viz kapitola 6. Tabulka obsahuje unikatni atribut name, ktery slouzi jako kli¢, pomoci kte-
rého webova aplikace vklada do databaze urcity typ platby nebo jej ziskava, pricemsz atribut
caption poté slouzi jako uzivatelsky ptivétivy nazev druhu platby.

Platbu Ize vlozit ru¢né a muze tak ucinit pokladnik nebo nékdo, kdo ma pravo vlozit
platbu. Atribut insert_user_id proto eviduje, kdo platbu vlozil. Pokud je hodnota atri-
butu NULL, znamend to, ze byla platba importovana z banky, pripadné se jedna o platbu
kreditem v ramci systému. S tim souvisi atribut direction, ktery udava ,smér platby.
V podstaté rozdéluje platby na prichozi, které byly importovany z bankovniho systému,
a na odchozi, jez znamenaji platbu kreditem. Atribut system_date popisuje, kdy byla
platba importovana do systému, a tudiz mé vyznam jenom pro prichozi platby. Pro odchozi
platby bude hodnota tohoto atributu vzdy shodnd s datem zaplaceni (payment_date).

Sablony sestav

Jelikoz sestavy by mély byt univerzalni a ¢len by mél mit moznost si zvolit, jaké informace
chce zobrazit ¢i vytisknout, byla vytvorena entitni mnozina report_property. Ta popisuje,
jaky atribut z jaké tabulky zahrnout do vysledné sestavy. Vyzaduje tedy nazev tabulky
(table), coz muze byt ndzev kterékoliv tabulky z databaze, u které ma smysl vytvaret
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sestavu. Atribut column poté vyjadiuje ndzev atributu z dané tabulky, jehoZ hodnota se
bude vypisovat do vysledné sestavy pro vSechny zaznamy existujici v zadané tabulce.

Soucasny navrh avsak neumoznuje lokalizaci, tudiz nazvy atribut by se musely pre-
kladat v samostatném souboru mimo databézi, jinak by se pouzil anglicky nazev atributu
z databaze (napf. confirmation date = Confirmation Date).

Tabulka report_template poté jen popisuje nazev vytvorené sablony a pomoci vztahu
1:M lze zjistit, jaké informace do sestavy zahrnout. Diky tomu, Ze se ukladaji vytvorené
sablony do databdze, je lze znovu pouzit i pro jiné akce, uzivatele apod.

Planovacd tloh

Naplanované skripty pro automatické spousténi se ukladaji do tabulky service_plan. Tato
tabulka specifikuje periodu spousténi podobnym zptsobem, jako se to uvadi v souborech
crontab'. Také umoziiuje zadat, od kterého data se ma dany skript za¢it spoustét (atri-
but start_date), pripadné kdy se ma automatické spousténi skriptu zastavit (atribut
end_date). Oba atributy jsou nepovinné, tudiz pokud neni zddné datum specifikovano,
bude se skript v zadanych intervalech spoustét naporad.

Lze vytvotit plan, kdy se dany skript spusti pouze jednou v predem urceny den a cas
bez dalsitho opakovani. To je mozné nastavit zaddnim pozadovaného terminu do polozky
execution_date. Posledni atribut is_automatic je priznak, zda bylo spusténi sluzby auto-
maticky naplanovano systémem (napt. kdyz uzivatel pozada o obnovu uctu pred vyprsenim
globalniho intervalu, pfida se obnova tétu do planu tloh).

Atribut service_id odkazuje na sluzbu z tabulky service, ktera se ma spoustét. Tato
tabulka popisuje cestu ke spousténému skriptu a jeho nézev pro zobrazeni na webové
strance. Nazev by mél byt unikatni stejné jako cesta k souboru. Je to z toho duvodu,
aby se stejny skript nespoustél vicekrat v riiznych nebo i totoznych intervalech.

5.2 Opravnéni uzivateli

Opravneéni jsou navrzena tak, Ze se musi vlozit do databaze pred spusténim informac¢niho
systému. Informacni systém totiz pouziva nazvy opravnéni pro ovéreni, zda ma uzivatel
autorizaci k provedeni urcité operace.

Jednotliva prava jsou ulozena v tabulce permission, pficemz atribut name oznacuje na-
zev opravnéni pouzivany ve zdrojovém kédu informacniho systému. Naopak atribut display
_name slouzi pro uzivatelsky nazev daného opravnéni. Prava jsou prirazena uzivatelim na
zakladé jejich typu, ktery uchovava vlastnost member_type v tabulce user. To znamena, ze
nelze priradit prava jednotlivym uzivatelim, ale je mozné priradit prava pouze celé skupiné
uzivatelu.

Seznam opravnéni, kterd jsou pritazena k danému typu uzivatele, je ulozen v tabulce
member_type_permissions. Framework Nette sice obsahuje nativni podporu pro oprav-
néni uzivatelll na zakladé prostiedk® a k nim prifazenym operacim, ale tento zpiisob by
nebyl ptilis vhodny. Nastavovat opravnéni podle prostiedku (mohly by byt napf. tabulky
v databéazi) by bylo zbyte¢né pracné na navrh v databézi a navic je pravdépodobné, ze by
byl takovy zpusob slozity i pro ¢leny vyboru, kteri by tato prava museli nastavovat. Proto
byl zvolen vyse uvedeny zpusob.

!Formét zadavani planu spousténi CRON sluzeb lze najit na tomto odkazu: http://www.nncron.ru/help/
EN/working/cron-format.htm
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5.3 Casova pasma

Systém by mél umoznovat vytvaret akce po celé Zemi. Problém vsSak nastéva pii zadavani
data konani a data konce akce. Cas na Zemi se v riiznych oblastech lisi, a proto je tieba pfi
zaddvani ¢asu uvazovat ¢asové pasmo.

Casové pasmo vytvorené akce je uklddano v poloZce timezone v tabulce event. Po
vytvoreni akce jsou vSak vSechny casy prevedeny do casové zdény nastavené v konfiguraci
(vychozi je Europe/Prague), aby ulozené ¢asy v databazi byly konzistentni se zbylymi daty
v jinych tabulkdch (napf. user).

Jelikoz uzivatel mtze byt pii pouzivani informacéniho systému na riznych mistech Zemé,
muze se jeho ¢asové pasmo lisit od ¢asového pasma nastaveného v konfiguraci, ptipadné se
miize lisit i od ¢asového pdsma akce. Proto se na serveru casy ziskané z databdze prevadi
do klientského casového pasma, které je ziskdno pomoci cookies obsazenych v pozadavku
protokolem HT'TP od klienta.

Pokud si uzivatel prohlizi akci, ktera je rovnéz v jiném casovém pasmu, nez ve kterém je
klient, tak se navic ¢asy prevedou do ¢asového pasma dané akce. Tim vznikaji ¢asy ve dvou
ruznych pasmech: v ¢asovém pasmu klienta a v ¢asovém pasmu vytvorené akce. Nazorna
ukazka toho, jaké casy mohou vzniknout, kdyz se budou lisit vSechna zminéné ¢asova pasma
(akce, klient a databéze), je vyobrazena v tabulce 5.1. Kompletni proces prevodu ¢asovych
pasem nésledné zobrazuje diagram na obrazku 5.2.

Pfi navrhovani feSeni jsem cerpal ze zdroju [12] a [2].

Casové pasmo Datum a cas
Databaze | Europe/Prague (UTC+02:00) 31. 7. 2022 07:00
Klient America/Los__ Angeles (UTC-07:00) | 30. 7. 2022 22:00
Akce Australia/Sydney (UTC+10:00) 31. 7. 2022 15:00

Tabulka 5.1: Ptiklad ulozeni ¢asu v rtznych casovych pasmech
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— event

- id | start_date timezone
Databaze

8 | 2022-07-31 07:00:00 | Australia/Sydney

config:Configuration

timeZone = Europe/Prague

\%
p PFevod &asu z Gasového pasma

F—, <€4— serveru do ¢asového pasma akce
I 9, 4 a Gasového pasma klienta.

Webova aplikace

GET /event/detail/8 HTTP/1.1

L . eventData
Cookie: timeZone=America/Los_Angeles

start_date = 2022-07-31 15:00:00
start_date_tz = 2022-07-30 22:00:00

timezone = Australia/Sydney
userTimeZone = America/Los_Angeles

Webova
stranka/ Detail akce

Datum konani: 31. 7. 2022 15:00 (Australia/Sydney)

<

Crmmmmmmmm e Datum konani: 30. 7. 2022 22:00 (America/Los_Angeles)

Klient

Obrazek 5.2: Postup prevodu ¢asového pasma

5.4 Navrh uzivatelského rozhrani

V této podkapitole bude popsan navrh nékterych pohledt v systému. Vétsina pohledi se
bude tykat predevsim akci a aktivit, jelikoz navrh uzivatelského rozhrani pro tyto c¢asti
systému byl nejvice kriticky. Pokud méa rezervacni systém slouzit pro prezentaci rtznych
udalosti, mél by byt uzivatelsky privétivy pro uzivatele, jez tyto udélosti budou vytvaret
a spravovat.

Vytvoreni akce

Prvnim dtlezitym navrhem uzivatelského rozhrani je pravé vytvoreni samotné akce. Podoba
rozhrani je zndzornéna na obrazku 5.3. Pole ,, Popis akce je textovy editor, ktery umoznuje
formatovat text riznymi zpisoby. Jako editor byl zvolen TinyMCE zminény v tabulce 4.2.
Dale 1ze na obrazku vidét vstupni pole pro zadédni data a ¢asu. VSechna tato pole vyuzivaji
JavaScriptovou komponentu pro vybér data a ¢asu rovnéz zminénou v tabulce 4.2.
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V této komponenté lze nastavit riznd omezeni pro datum a ¢as (napr. nelze zadat
datum ukonceni pfed datem kondni a naopak). Na zakladé toho je mozné dynamicky omezit
jednotliva vstupni pole tykajici se casu. Validace by se samoziejmé méla provadét i na strané
serveru, kdyby si uzivatel dany skript vypnul nebo upravil.

Lze si povsimnout, ze zde neni uvedend casova zéna, jak bylo popisovano v podkapi-
tole 5.3. Duvodem je to, ze pfi navrhu této obrazovky uzivatelského rozhrani jsem opomnél
moznost vytvoreni akce i na jiném misté nez v Ceské republice. Na tuto skutecnost se
narazilo az pri konzultaci navrhu s budoucimi uzivateli a bylo to zohlednéno béhem imple-
mentace.

Velmi komplexni soucasti je zaddvani mista konani. Adresu lze totiz zadat nékolika
zptsoby. Prvnim zptisobem je zadani soufadnic z map od firem Google nebo Seznam.cz.
K tomu slouzi tlacitko , Vybrat misto na mapé“. Po kliknuti na dané tlaéitko se otevrie
modalni okno, ve kterém bude zobrazena bud mapa od firmy Google pomoci Google Maps
API?, nebo mapa od firmy Seznam.cz mapa pomoci API Mapy.cz [24]. Na zobrazené mapé
je mozné vybrat misto konéani, jehoz soutradnice lze nasledné vlozit do prislusného textového
pole.

Dtvodem, proc¢ lze vybrat soufadnice mista pomoci dvou ruznych API, je ten, Ze mapa
od jedné firmy nemusi byt na nékterych mistech vzdy presnd. Kdyz uzivatel hleda konkrétni
misto, tak se muze stat, ze na jedné z téchto map nebude dany bod evidovan stejné presné
jako na druhé mapé. Soutadnice se pak mohou mirné lisit a v momenté, kdy si nékdo bude
prohlizet, kde se dand akce kond, muze byt vyznacena nepresnd lokace. Uzivatel, ktery danou
lokalitu nezna, se pak bude snazit jet na misto, které vsak nenajde nebo bude zdanlivé jinde
nez ve skuteénosti. Pro snizeni této nepresnosti je pridana druha mapa, kdy lze ovérit, ze
se jednotlivd mista opravdu nachazi na danych soutadnicich. Jestlize uzivatel uvidi, ze na
jedné mapé neni mozné dané misto presné zobrazit, muze zkusit druhou mapu. Také se
miize stat, ze po zadani souradnic do navigace budou soutradnice z jedné mapy smérovat
na misto odlisné od spravné lokace, nebo muze navigovat jinou cestou, ktera ve skutecnosti
neni prujezdnd, coz muze zmast uzivatele neznalé v dané tzemni oblasti. K tomu rovnéz
slouzi ovéreni v podobé soutadnic druhé mapy.

I presto, ze jsou zadany souradnice, nastaveni konkrétni adresy je stéle povinné, aby
se mohla tato adresa zobrazit v detailu akce a pripadni zdjemci priblizné védéli, kde se
dana akce kond. Tlacitko ,, Nastavit adresu dle souradnic” umoznuje zjistit adresu podle
soutradnic. Pokud se adresu podari zjistit, budou zjisténé idaje vypsany do prislusnych poli.
Tato technologie se nazyva reverzni geokédovani. Souc¢asny navrh rozhrani neumoznuje
vybrat souradnice (Google nebo Seznam), podle kterych by se méla zjistit adresa.

Obdobné funguje moznost ,, Nastavit souradnice dle adresy”, ktera se pokusi najit sou-
fadnice na mapé pomoci vyplnéné adresy. Tato technologie se nazyva geokddovani. Je
také mozné souradnice vynechat uplné, pricemz se pak v detailu akce nebude zobrazovat
mapa upresnujici dané misto a uzivatelé se budou muset spolehnout na dodanou adresu.

2https://developers.google.com/maps/documentation/javascript
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Vybirani moderatorta a poradatelt

Na obrazku 5.4 je znazornén pohled pro vybér poradateli. Po kliknuti na tlacitko , Vybrat
ze seznamu clent“ se zobrazi okno se seznamem c¢lend, které lze vybrat jako poradatele
akce. Poradatelem akce muze byt uzivatel, ktery ma platné clenstvi. Jestlize organizator
akce neni ¢lenem vyboru, zobrazi se v seznamu pouze ¢lenové vyboru a ¢lenové, kteri maji
v profilu zatrzeno, ze chté&ji byt zobrazovani v seznamu pro vybér poradateli (piiznak
show__as__organizator v entitni mnoziné user) — tedy Ze se nabizeji jako dobrovolnici k po-
radani akci. Jedna se o zabezpeceni idaju ¢lentd, aby obycejny ¢len nemél pristup k osobnim
udajim ostatnich ¢lentt mimo ¢leny vyboru, nebot ¢lenové vyboru jsou uvedeni vefejné na

webu.

Kdy je mozné vybirat moderatory a jaka jsou omezeni na zakladé stavu akce shrnuje

tabulka 5.2.

Typ ¢lena Férum povoleno | Priprava, Schvalo- | Predbézna rezer-
vani a Neschvalena | vace

Poradatel akce Ne Muze vybirat i rusit | Moderovani je vy-
vybér pnuto

Schvalovatel Ne Muze vybirat i rusit | Maze vybirat i rusit
vybér vybér

Poradatel akce Ano Mize vybirat i rusit | Mize pouze rusit vy-
vybér bér3

Schvalovatel Ano Mize vybirat i rusit | Maze vybirat i rusit
vybér vybér

Tabulka 5.2: Vybirani moderatori na

3Nové vybrané potradatele nelze zvolit jako moderatory.
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Informace o akci

Nazev:
Popis:

Datum konani:

Datum ukongeni:

Kapacita lidi:
Ocekavané naklady na akci:
Stav akce:

PFidat poradatele:

Seznam pofadatell

Vybrat poradatele k akci

Méné informaci

Akce 1

NEjaky popis...
14.5.2020 13:30
16. 5. 2020 13:30
0/10

5000 Ke
Priprava

Zobrazit vice

Vybrat ze seznamu Eleni

Jméno Rok narozeni | Mésto Typ Elena
Jaromir Novak | 1987 Brno Radny élen
Vlastimil Novak | 1968 Ostrava Clen vyboru

Misto konani: Vysoka 2222/48, Brno 111 22

Mapa:
Moderator fora
L4 Odebrat
Odebrat
Ulozit

Obrazek 5.4: Navrh pohledu na vybér poradatelt a moderatorta

Stranka pro schvaleni akce vychazi z pohledu na obrdazku 5.4. Pouze nelze vybirat nové
poradatele (je mozné odebrat poradatele) a rovnéz neni mozné urcovat nové moderdtory
(vybrané moderatory lze zrusit). Déle je na strance pro schvileni akce ptidan formuldf pro

povoleni ¢i zamitnuti féra a nastaveni rezimu féra.

Pokud by chtél ¢len vyboru (schvalovatel) pridéavat poradatele a moderatory, mize toto
provést v ramci upravy dané akce. Duvodem, pro¢ to neni nabizeno v ramci schvalovani
akce, je, ze zatimco odebrani je povazovano za nesouhlas s danym poradatelem ¢i moderato-
rem v ramci schvalovaciho procesu, ke kterému muze bézné dochazet, pridani je neobvykla
operace, protoze do tymu organizdtorovi akce (ktery za akci bude zodpovédny) pridéva
dalsi osobu, se kterou bude muset spolupracovat. Je proto vhodné, aby takovito neobvykla

operace nebyla ihned dostupnd v rameci rutinniho tikonu schvalovani akce.
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Prihlasovani na polozky programu

Na program akce se lze prihldsit bud jako pouhy ucastnik, nebo jako dobrovolnik, ktery se
zavazuje dodat urcité prostiredky. Pro prihlaseni jako icastnik je nutné zaskrtnout vybrané
zaskrtavaci policko, jak znédzornuje pohled na obrazku 5.5. Pokud se chce ¢len prihlasit jako
dobrovolnik, musi kliknout na tlac¢itko ,, Prihldsit jako dobrovolnik“. Po kliknuti na tohle
tlac¢itko se objevi modalni okno s detailem aktivity a seznamem pozadovanych prostiedki,
jak znazornuje obrazek 5.6. Po ulozeni programu se pak pod kazdym zaskrtavacim polickem
zobrazi, zda se uzivatel ptihlésil jako dobrovolnik ¢i jako ticastnik. Pokud se ¢len prihlasil
jako dobrovolnik a chce se odhlasit, staci odskrtnout dané zaskrtavaci policko a ulozit pro-
gram.

Sloupec ,, Organizace oznacuje, jak je aktivita organizovana. Moznosti jsou néasledujici:

o Zajisténa organizatorem — Aktivita je zajiSténa v ramci akce, neni potieba dobrovol-
niku.

o Zajisténa dobrovolnikem — Aktivita vyzadovala tcast dobrovolnika, pricemz bylo spl-
néno dodani pozadovanych prostredki.

e ,Hleddme dobrovolniky* — Aktivita neni zajisténd v ramci akce, ale vyzaduje tcast
dobrovolnikt. Pozadované prostiedky zatim nebyly dodény a hledaji se zajemci.

Kazda aktivita navic mize byt rizného druhu:

e Povinna — Tento typ aktivity nemiize byt zvolen pro dobrovolnou aktivitu. Jedna se
o povinnou aktivitu, které se musi ztcastnit vSichni. V seznamu pro prihldseni neni
pro tuto aktivitu zobrazena moznost prihlaseni ¢i odhlaseni.

e Spolecna s prihldsenim — Zajemci o tuto aktivitu se musi prihlasit.

e Spolec¢na pro vsechny — Jedné se o nepovinnou aktivitu, na kterou vsak neni nutné se
prihlasovat. Na akci je zaruceno, ze bude dostupné a kdo bude chtit, miize se zticastnit
(napf. béh).
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Informace o akci

Prihlasovani na polozky programu

Nazev: Akce Misto konani: Vysoka 2222/48, Brmo 111 22
Popis: MEjaky popis... Mapa:
Datum konani: 14. 5. 2020 13:30
Datum ukonéeni: 16. 5. 2020 13:30
Stav akce: Pfiprava
Cena vstupného: 1100 K&
Datum rezervace: 1.5 2020 18:22
Zaloha zaplacena: Ano (500 KZ)
Stav kreditd: 2 500 K&
Program akce
Zacatek aktivity Konec aktivity Nazev Organizator | Cena Zaloha Organizace Detail Prihlaseni
[K&] [K&]
Pondégli 14. 5. 8:00 | Stfeda 16. 5. 10:00 |Aktivita 2 | Vlastimil Novak | - - Zajisténa dobrovolnikem Detail Cd
(4710 zajemci) Pfihlasen jako dobrovolnik
Prihlasen: Dodam vypomoc
Pondéli 14. 5. 13:30 |Utery 15.5. 13:30 | Aktivita 1 | Vlastimil Novak | 300 150 Zajisténa dobrovolnikem ]
Zaplaceno | (4/6 zajemcid) Pfihlagen jako Gcastnik
Pondéli 14. 5. 13:30 | Sifeda 16. 5. 8:00 | Ubytovani |Petr Novak 1000 |300 Zajisténa organizatorem 7]
Pfihlagen jako uéastnik
Pondéli 14. 5. 13:30 | Streda 16. 5. 13:30 |Plna penze | Petr Novak 300 150 Zajisténa organizatorem Detail |
(30/50 zajemci)
Pondéli 14. 5. 18:00 |- Béh Peatr Novak - - Zajigténa organizatoram Spoleéné pro viachny
Utery 15.5. 18:00 | 20:00 Sipky Jan Novék - - Hledéme dobrovelniky (0/10) PihlaZeni po zajisténi
Pinlasit organizace
jako dobrovolnik ]
Utery 15. 5. 19:00 21:00 Golf Jan Novak - - Hledame dobrovelniky (7/10) -Detail ]
Pfihlasen: Doddm golfové tyée - Pfihlasen jako dobrovolnik
Rekapitulace
Pocet prihlaSenych aktivit: 4 (z toho 2 jako dobrovolnik)  Dodam prostfedky: Golf - golfové tyce

Celkova cena za pfihlasené aktivity: 1 300 K&

Celkova vy3e zalohy za pfihlaSené aktivity: 450 K&

Aktivita 2 - vypomoc

Ulozit svadj program

Obrazek 5.5: Navrh pohledu pro prihlasovani na aktivity
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Jak lze vidét z obrazku 5.6, dobrovolnik piihldSeny na aktivitu se mize odhlasit pouze
do urceného terminu. Pokud tak neucini a neni schopen dodat prostiedky, které se zavazal
poskytnout, mize jesté poslat zpravu organizatorovi aktivity nebo akce a vyhnout se tak
postihu (vylouceni ze spolku, strhnuti kreditu, Spatnd reputace v poznamkach o uzivatelich
— viz tabulka note z ER diagramu).

Prihlaseni na dobrovolnou aktivitu

Nazev aktivity: Sipky
Organizator aktivity: Jan Novak
Popis: NE&jaky popis... | Zobrazit vice
Datum kondni: 15.5. 2020 18:00
Datum ukonéeni: 15. 5. 2020 20:00
Misto konani: Areal C, bar
Pocet Uéastniku: 0/ 10
Pocet dobrovolnika: 2 /10
Celkova cena: -
Vyse zalohy: -
Termin piihlaseni/odhlaseni zajemcl: 13. 5. 2020 18:00
Termin piihlaSeni/odhlaseni dobrovolnikd: 10. 5. 2020 00:00

Prostredky
Nazev Pocet Popis Dodam
Tert 1x -
Sipky Tx - 4 |5

Zavazuji se dodat uvedeny poéet mnou oznacenych prostredkd.
V pfipadé, Ze nedodam prostfedky, jak jsem slibil, jsem ochotny uhradit vzniklé Skody.

Prihlasit jako dobrovolnik

Obrazek 5.6: Navrh pohledu pro prihldseni dobrovolnika
Pokud ¢len pfida otevienou/dobrovolnou aktivitu, miuze ji odstranit pouze dokud nemé

zaddné prihlasené zdjemce. Jestlize ¢len, ktery pridal otevienou aktivitu, neni schopen tuto
aktivitu zajistit, mize poslat zpravu organizatorovi akce a ten muze aktivitu odstranit s tim,
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ze posle zpravu o zruseni aktivity vSem zajemcim a rovnéz se prida informace o zruseni
této aktivity na hlavni stranku.

Prihlaseni ticastnici na aktivitu se ukladaji do tabulky activity_participants. Zda
se jednd o dobrovolnika rozlisuje ptiznak is_volunteer. Dobrovolnici, co poskytuji riizné
prostfedky, jsou vSak zaroven ulozeni v tabulce resource_suppliers, kterd slouzi k za-
znamenani, kdo doda jaké prostredky a pripadny pocet daného prostredku. Samostatna
vazebni tabulka pro prostredky existuje proto, ze v tabulce ic¢astnikl se eviduje udaj, kdy
se dany clen na aktivitu prihlasil a také, zda se jedna o dobrovolnika ¢i nikoliv. V pripadé,
ze by v této tabulce byla navic informace o prostredcich (ID a pocet), doslo by k duplicité
uvedenych dat (datum prihldseni), nebot dobrovolnik muze poskytnout vice prostredki nez
jen jeden (vztah M:N).

Lze si povSimnout, ze v tabulce resource_suppliers neni tidaj o tom, k jaké ak-
tivité dobrovolnik tyto prostredky poskytuje. Neni to nutné, ponévadz ID aktivity lze
zjistit z tabulky resource, na kterou vazebni tabulka odkazuje, nebo také z tabulky
activity_participants porovnanim uzivatelského ID.

Za prostiedek se povazuje i vypomoc na aktivité, pricemz se nejedna o hmotny predmeét.
V takovém pripadé pak dobrovolnik nezadava pocet prostredku, které doda, ale da se rict,
ze ,poskytne sam sebe.
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Kapitola 6

Implementace

Rezervacni systém pro neziskové organizace, ktery pouziva framework Nette pro snadnéjsi
implementaci, vyuziva architekturu MVP (Model-View-Presenter), coz je obdobou MVC
(Model-View-Controller). Tato architektura je specifickd primarné pro framework Nette.
Vice informaci se lze docist z literatury [14].

6.1 RozlozZeni projektu

Projekt je rozdélen tak, aby v maximalni mozné mire dodrzoval zasady ¢istého kédu a zaro-
ven aby byla oddélend vrstva dat od vrstvy aplikacni logiky. Model aplikace, ktery zahrnuje
aplika¢ni logiku a databazovou vrstvu, je tedy rozdélen na repozitate, fasady a sluzby.

Repozitate jsou tridy, které se dotazuji databaze MySQL a vraci vysledek dotazu. Fasady
provadi aplika¢ni logiku nad daty, ktera si ziskaji pouzitim repozitait predanych metodou
Dependency Injection [15]. Nékteré fasady mohou volat sluzby, coz jsou z hlediska tohoto
projektu podpurné tridy zajistujici urcitou aplikac¢ni logiku, kterou lze provést nezavisle na
fasadach. V tomto projektu se jedna zejména o sluzbu automatického stahovani bankovnich
vypist. Vice informaci o ndvrhovych vzorech v PHP je mozné se docist z literatury [4].

Nakonec jsou zde presentery, které volaji fasady na zdkladé vstupu od uzivatele. Vstup
od uzivatele je validovan automaticky formulédri ve frameworku Nette. Zvalidovany vstup je
pak predan fasadé, ktera mize provést dodatecnou validaci. Presentery jsou zodpovédné za
ovérovani prav uzivatelil a zobrazovani prislusnych stranek naplnénych pozadovanymi daty.

Velkym problémem pii implementaci muze byt predavani dat z databaze do samotného
pohledu. Existuje mnoho rtznych reseni, napiiklad mit doménovy model pro vsechny ta-
bulky z databaze a data predavat pomoci business modelt, pricemz jednotlivé modely se
mezi sebou mapuji. Tento zpusob umoznuje napiiklad framework Doctrine. Lze tim ziskat
objektové orientovany pristup za cenu vykonu, coz muze byt u nékterych systému znac-
nou nevyhodou. Zvolil jsem proto hybridni pfistup pomoci objekti DTO (Data Transfer
Object). Tyto objekty neodrazeji databazové entity presné, jak jsou v databazi, nybrz se
nékteré vlastnosti mohou lisit ¢i dokonce nemusi viibec existovat jako atribut v databazové
entité. Tyto objekty jsou uzitecné pro pfenos po siti, jak samotny nazev vypovida. Jedna
se tedy o objekt, ktery obsahuje data, jez se maji na strance zobrazit.

V tomto projektu vsak nevyuzivim DTO pro kazdou stranku, avsak volim kombinovany
pristup. Kde je to vhodné, vyuziji DTO, kde by to znamenalo zbyte¢né psani kodu navic,
vyuziji klasicky pristup vyuzivany v PHP, kdy se data prenasi v poli nebo v generalizovaném
objektu (object nebo stdClass) [28].
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6.2 Import bankovnich vypisii pomoci bankovniho API

Jak jiz bylo zminéno, spolek CMFN vyuziva transparentni bankovni tcet zfizenj u spole¢-
nosti Fio banka, a.s. Tato banka nabizi vlastni API pro sledovani vSech plateb. Je k tomu
vSak potieba unikatni token, ktery mi poskytli ¢lenové vyboru ze spolku CMFN.

Popis bankovniho klienta v systému

Stahovat bankovni vypisy lze zaslanim pozadavku typu GET protokolem HTTP na URL to-
hoto API z konfigurace systému. Pro zaslani takového dotazu pouzivam volné dostupnou
knihovnu cURL pro PHP'. Pfesny format dotazu je stanoven v dokumentaci bankovniho
APT [11].

Jelikoz dotazti muze byt vice a kazdy méa svou vlastni funkcionalitu na strané API,
rozdélil jsem tyto dotazy na prikazy pomoci ttid jazyka PHP. Tyto tiidy dédi z jednoho
spole¢ného rozhrani, takze rozhrani klienta, ktery se stard o zasilani spravnych dotazu,
nemusi znat presnou definici prikazu.

V budoucnu je moznost, ze by si spolek CMFN z#idil bankovni ti¢et u jiné banky, ktera
mize mit odlisny zplsob ziskavani potfebnych dat. Proto jsem vytvoril rozhrani v jazyce
PHP, které definuje metody, jenz by méla konkrétni implementace klienta umét. Tento
zpusob je vhodny z hlediska rozsiritelnosti a jednoduché zmény klienta v pripadé potieby.

Data se z bankovniho API stahuji v ur¢itém formatu. Fio bankovni API podporuje
mnoho forméata pro import bankovnich dat. Zvolil jsem forméat JSON, jelikoz tento format
je jednoduchy na parsovani pomoci vestavéné funkce PHP json_decode()?.

Uvazoval jsem vsak i pfipad, kdy by se mohla zménit implementace klienta, ktera by sta-
hovala bankovni vypisy v jiném forméatu. Proto jsem opét pouzil rozhrani, které slouzi jako
sablona dostupnych metod, ale implementaci téchto metod zafizuje konkrétni tiida. Aby
byl vysledek prenositelny do riznych implementaci, vytvoril jsem tfidu BankResult, kterd
definuje polozky, jez by se mély z bankovniho API ziskat. Kazdad implementace rozhrani
pro parsovani dat tedy musi vracet instanci této tridy.

Vyse uvedeny postup znazornuje diagram tiid na obrazku 6.1. Pro vice informaci o di-
agramu trid jazyka UML vcetné syntaxe a pouziti se lze docist z literatury [6] a [7].

"https://www.php.net/manual/en/book.curl.php
2https://www.php.net/manual/en/function.json-decode.php
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<<Interface>> BankTransaction
IBankApi
+id: int
+ makeRequest(bankCommand: IBankCommand): bool + date: DateTime
+ getOutput(): BankResult + amount: float
+ currency: string
A + constantSymbol: string|null
| + variableSymbol: string|null
E + specificSymbol: string|null
i + messageForRecipient: strin
FioBalnkApi + comment: string|null

+ isIncoming: bool

- baseUrl: string + userldFromDb: int|null

- token: string

*

+ makeRequest(bankCommand: IBankCommand): bool
+ getOutput(): BankResult
- buildUrlQuery(bankCommand: IBankCommand): string

<<Interface>> BankResult
IResultParser
+ dateStart: DateTime|null

+ getFormat(): string + dateEnd: DateTime|null
+ parseResult(result: string): BankResult + idFrom: int|null
+ idTo: int|null
A + idLastDownload: int|null

+ mapFromArray(data: array): this

JsonResultParser

+ getFormat(): string

+ parseResult(result: string): BankResult IB::Z?Z;C:‘;: d <]. .........................
.'"'"'""""""'"‘""""""""": LastTransactionsCommand
TransactionsByPeriodCommand <<Interface>>
ISetterCommand
- fromDate: DateTime
- toDate: DateTime A

- dateFormat: string

SetLastStatementldCommand

- statementld: int

Obrazek 6.1: Diagram tiid pro bankovniho klienta v systému

StaZeni bankovnich transakci a vloZeni do databaze

Potom, co je ziskédn vysledek v prijatelné podobé, je na fadé zpracovani téchto dat a jejich
vlozeni do databazové tabulky payment. Voldni metod bankovniho klienta i zpracovani
a vlozeni plateb zarizuje tfida PaymentService.

Obsahuje metodu, kterd se nejdiive podiva do tabulky payment_import na posledni
stazeny vypis. Pokud zadny neni a tudiz se jednd o prvni import dat, posle skrz ban-
kovniho klienta pfikaz TransactionsByPeriodCommand, ktery je zndzornén v diagramu na
obrazku 6.1. Jednda se tedy o prikaz, ktery vyzaduje obdobi, za které se maji stdhnout
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bankovni transakce. Poc¢ate¢ni datum je vybrano z konfigurace, zatimco koncové datum je
nastaveno na soucasné. Poté se posle ptrikaz.

Pokud se vsak ¢islo posledniho importovaného vypisu v tabulce najde, provede se prikaz
LastTransactionsCommand, ktery stahne vypisy od posledniho stazeni. Rovnéz se zkont-
roluje, zda je dodrzovan globalni interval dotazovani pro pripad, ze se jedna o obnovu tctu
iniciovanou uzivatelem.

Nasledujici operace musi byt obaleny v transakénim bloku. Pfi importu plateb do data-
béaze se nesmi stat, ze by se néktera platba ztratila. To znamena, ze se pouzivaji databazové
transakce pro zajisténi, ze pokud dojde k chybé, resetuji se vSechny provedené zmény. Fra-
mework Nette pri zjisténi chyby vyhazuje vyjimku, kterou lze odchytit. To je vyhodné,
jelikoz nestaci jen resetovat zmény v databazi. V pripadé, ze dojde k chybé a platby nejsou
uspésné importovany do systému, musi se navic nastavit zarazka na strané bankovniho
API, ktera urcuje posledni ispésné stazeny vypis z banky. Tato zarazka slouzi k tomu, aby
se prikazem LastTransactionsCommand stahovaly transakce jen od této zarazky. Jednd se
o velmi dobrou vlastnost daného bankovniho API, jelikoz se nemusi komplikované kontro-
lovat, zda uz dand platba neni v systému evidovana.

Zarazka se nastavuje v bloku catch prikazem SetLastStatementIdCommand na posledni
¢islo tuspésné stazeného vypisu, které je dostupné v tabulce payment_import.

Po vlozeni vSech plateb se aktualizuji kredity vSech uzivatelu (atribut credit z tabulky
user) [20] a navic se odectou kredity za ¢lenské prispévky, pokud se import spustil v dobé,
kdy je nastaveno automatické strhavani prispévka. Strhavani ¢lenského ptispévku je rovnéz
obaleno databazovymi transakcemi. Stédle se jednd o kritickou operaci.

Na obréazku 6.2 1ze vidét ukdzku seznamu importovanych plateb do databaze.

Obnovit stav Gctu Vyhledévan

Datum plathy Zaevidovano v systému Castka [K&] Smér Typ platby “  Zaplatil VloZil pokladnik Poznar
13.1.2022 18.7.2022 -500 Odchozi  Automatickd platba za ¢lensky prispévek ~ Pavel Novotny  Ne CLENS
18.7.2022 18.7.2022 -500 Odchozi  Automatickd platba za clensky prispévek  Jan Movak Ne

19.5.2022 18.7.2022 1200 Pfichozi  Dobiti kreditu Petr Novak Ne Kredit ;

Kredit a lensky prispévek 2022

19.5.2022 18.7.2022 1200 Pfichozi  Dobiti kreditu Petr Novak Ne Kredit ;
19.5.2022 18.7.2022 1200 Pfichozi  Dobiti kreditu Petr Novak Ne Kredit ;
19.5.2022 18.7.2022 1200 Pfichozi  Dobiti kreditu Petr Novak Ne Kredit ;
13.7.2022 18.7.2022 2 500 Prichozi  Dobiti kreditu Pavel Novotny ~ Ne kredit
13.7.2022 18.7.2022 2 500 Prichozi  Dobiti kreditu Pavel Novotny ~ Ne kredit
13.7.2022 18.7.2022 2 500 Prichozi  Dobiti kreditu Pavel Novotny ~ Ne kredit
13.7.2022 18.7.2022 2 500 Prichozi  Dobiti kreditu Pavel Novotny ~ Ne kredit
v
Zobrazena 1.-10 . polozka z celkovyjch 25 10 ~  polozek na stranku « 2 3

Obrazek 6.2: Seznam plateb po importu z bankovniho API
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Zpracovani stazenych dat

V predeslé sekci bylo popsano, co vse je nutné udélat pro stazeni a vlozeni plateb. Nebylo
vSak zminéno, jak se ze stazenych dat pozna, o co se jedna.

Tohle zajistuje privatni metoda getMemberPayments () tfidy PaymentService. V zédsadé
projde vSechny pfijaté transakce v objektu BankResult. V diagramu 6.1 si lze povSimnout,
ze tfida BankTransaction obsahuje polozku isIncoming. Tento priznak urcuje, zda se jedna
o prijem ¢i vydej v rdmci bankovniho tétu (nikoliv v rdmci tabulky payment). Hodnota
priznaku se zjistuje velmi jednoduse: o prijem se jednd, kdyz je ¢astka kladna, naopak
o vydej se jednd, kdyz je Castka zaporna.

V ramci evidence uzivatelskych plateb se neuklddaji vydaje spolku. Proto se v prvni
fazi zpracovani bankovnich transakci odfiltruji vSechny platby, jez nejsou prijmem. Jak jiz
bylo zminéno v popisu spolku, vétsina prijmi se tyka clenskych prispévki. Pro odliseni
¢lenskych prispévkl od zbytku plateb se pouziva predcisli 910 nésledované identifikatorem
uzivatele z databéze (atribut id z tabulky user) ve variabilnim symbolu platby.

Algoritmus tedy zkontroluje vSechny variabilni symboly, zda obsahuji dané pred¢isli.
Pokud nelze najit definované predcisli ve variabilnim symbolu platby, reguldrnim vyrazem
se otestuje, zda ndhodou neni tohle predcisli ve zpravé pro prijemce. Provadi se to proto,
ponévadz nékteri uzivatelé, co platili za c¢lensky prispévek, uvedli svaj variabilni symbol
do zpravy pro prijemce misto do odpovidajiciho variabilniho symbolu. Jestlize se nenajde
predcisli ani ve zpravé pro prijemce, prida se bankovni transakce do seznamu problémovych
plateb.

Problémové platby jsou prichozi platby, které systém neumi sparovat s uzivatelem. Tyto
platby jsou proto automaticky poslany pokladnikovi na jeho e-mailovou adresu, aby je
zkontroloval a pripadné ru¢né vlozil do systému.

Vsechny nalezené bankovni transakce se stanovenym predcislim se rovnéz ukladaji do
seznamu, aby se pak pomoci jednoho dotazu SQL zjistilo, kteri uzivatelé v systému opravdu
existuji a které identifikatory ziskané z platby jsou nevalidni. Platby s neexistujicim ID
uzivatele jsou rovnéz pridany do seznamu problémovych plateb.

Platby, které maji ID uzivatele shodné s tim z databaze, jsou nakonec metodou vra-
ceny a lze je adekvatné vlozit do databaze. Tim je proces zpracovani bankovnich transakci
dokoncen.

6.3 Akce

Akce byly z hlediska implementace zajimavé zejména tim, Ze se muselo Tesit vice vétsich
celki. Napriklad pro vytvoreni akce bylo nutné zajistit moznost zvoleni ¢asového pasma,
aby bylo zalozeni akce mozné kdekoliv po svété. Dalsim zajimavym problémem bylo fazeni
akei.

Prihlasovani na akci bylo implementovano dle popsaného navrhu a analyzy pozadavki.
Prostredky tykajici se dobrovolnych aktivit zatim nebyly z ¢asovych divoda implemento-
vany, jelikoz se zaroven jedna o rozsiteni oproti puvodnimu zadani.

Zobrazeni casovych pasem

Jak jiz bylo popsano v podkapitole 5.3, ¢asy v databézi jsou ulozeny v jiném ¢asovém pasmu
nez v jakém casovém pasmu akce skutecné je. Zaroven i klient miize byt v jiné ¢asové zdéné,
nez je samotna akce.
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Implementace reseni spociva v zasldni klientského casového pasma pomoci cookies ob-
sazenych v pozadavku protokolem HTTP. Jelikoz se jedna o klientskou stranu, musi se tyto
cookies nastavit pomoci JavaScriptu. K tomu jsem vyuzil jiz vytvorené funkce [3]. Po na-
staveni cookies a odeslani pozadavku protokolem HTTP na server se prepocitaji veskeré
casy ziskané z databaze tak, aby jejich casové pasmo odpovidalo ¢asovému pasmu klienta.
Tyto prevedené casy se poté zobrazi klientovi na strance.

Problém nastéava u akci, které mohou byt v jiném casovém pasmu, nez v jakém je klient.
Uz nestaci prevést ¢asy jen do klientského ¢asového pasma, nybrz je nutné zobrazit i spravny
¢as na daném misté. Puvodni feSeni spocivalo v zobrazeni popisu klientského ¢asu po najeti
mysi na dany cas. Tohle reseni se vSak neosvédcilo v praxi, kdy na web pristupovalo mnoho
uzivatelti z mobilniho zarizeni, které tyto popisy nezobrazi. Pouzilo se tedy jiné feSeni.

Po najeti mysi na cas se stale zobrazi cas v klientském casovém pasmu, ale zaroven
bylo pridano tlaéitko na zobrazeni nebo skryti klientského casu. Tento popis i tlaéitko se
uzivateli zobrazi jen tehdy, kdy je jeho casovd zdéna odlisnd od casové zény akce. Priklad
mobilniho zobrazeni detailu akce, ktera je v jiném Casovém pasmu nez klient, lze vidét na
obrazku 6.3.

Nazev:

Akce pro znazornéni

Popis:
Akce pro znazornéni Tato akce slouzi jako priklad pro text...

| Zobrazit vice |

Casové pasmo:

Australia/Sydney

Datum kondni:

12. 8. 2022 13:00 (ve VaSem pasmu Europe/Prague:
12. 8. 2022 05:00)

Datum ukonéeni:

14. 8. 2022 18:00 (ve VaSem pasmu Europe/Prague:
14. 8. 2022 10:00)

Stav akce:

Schvalovani

Cena vstupného:
1000 K¢ (se slevou: 900 K&)

Obrazek 6.3: Zobrazeni detailu akce na mobilnim zarizeni
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Razeni akci

Podle specifikace by se mély akce radit nejdrive podle data konani a poté podle data
ukonceni. Jakmile vsak existuji akce, které maji stejné datum kondni i datum ukonceni,
musi se zavést jiny zpusob fazeni.

K tomu slouzi polozka order z tabulky event. Tento atribut uvadi poradi akce pomoci
¢isla. Aplikuje se pouze tehdy, kdy nelze akce seradit podle data konani nebo ukonceni. Je
vsak nutné zjistit, ktera akce ma mit vyssi poradi oproti jiné akci. Jednotlivé poradi akei
urcuje ¢len, jenz k tomu mé piislusné pravo. Ukazka mozného fazeni akci je zndzornéna na
obrazku 6.4.

Operace Nazev Datum konéni (Europe/Prague) v Misto konani
Akce pro znazornéni  12. 8. 2022 05:00 - 14. 8. 2022 10:00 Skacelova 1701/20, Krdlovo Pole, 612 00 Brno, Geskd republika
Pllnoéni akce 22.7.202213:00-24.7.202217:00 Rokytno 8, 533 04, Ceska republika
Testovaci akce 12.7.202210:59 - 31.7. 2022 07:00 Turz 329/1, Zd'ar nad Sazavou 1, 591 01 Zdar nad Sazavou, Cesk4 republika
|Z| |Z\ Akce A3 17.6.2022 10:00 - 19. 6. 2022 16:00 Go@arova 578, 533 41 Lazné Bohdaneé, Ceska republika
[~][~] Akce Al 17.6.2022 10:00 - 19. 6. 2022 16:00 Gotarova 578, 533 41 Lazné Bohdaneé, Ceska republika
[v][~] Akce A2 17. 6. 2022 10:00 - 19. 6. 2022 16:00 Gotdrova 578, 533 41 Lazné Bohdanet, Ceska republika

Zobrazena 1.- 6 . polozka z celkovych 6

[ Utozit |
Obrazek 6.4: Seznam akei s moznosti razeni

Lze si povsimnout sipek u akci se stejnym datem konani. Jak bylo zminéno v sekci vyse,
kazda akce mize byt v jiném casovém pasmu. Takze naptiklad pokud by existovala akce
s datem konéni 17. 6. 2022 10:00 v ¢asovém pasmu Europe/Prague a déale akce s datem
konani 17. 6. 2022 10:00 v ¢asovém pasmu Australia/Sydney, fazeni podle poradi by zde
nebylo mozné, jelikoz po prevodu do stejného ¢asového pdsma by se oba ¢asy lisily (napf. po
prevodu do Europe/Prague by méla druhd zminénd akce datum konani 17. 6. 2022 02:00).
Zde se tedy aplikuje razeni podle data konani, pripadné data ukonceni.

Ovsem u akci se stejnym casovym pasmem i datem konani by se jiz moznost razeni
objevila, jak je mozno vidét na obrazku 6.4 u akci ;Akce A3“, ,Akce A1* a ,Akce A2
Déle je nutné brat v potaz, ze muzou existovat ruzné skupiny akci, které maji stejné datum
konani (v zavislosti na ¢asovém pasmu). Pro lepsi porozumeéni lze uvést priklad dvou akei,
které se konaji ve stejny den a Cas a pak dalsich dvou akci, které se sice konaji v jiny den
a Cas nez predeslé dvé akce, ale soucasné by mély tyto dvé akce rovnéz stejné datum konani.
Vznikaji tedy skupiny akci na zdkladé stejného data konani.

Meénit poradi akce 1ze pouze v dané skupiné. Akce se vkladaji do skupin tak, ze se vypo-
¢itéd hash pomoci algoritmu SHA256 z hodnot data konédni (start_date), data ukonéeni
(end_date) a Casového pdsma (timezone), které jsou ziskdny rovnou z databéze bez pre-
vodu do jiného c¢asového pasma. Pro lepsi ilustraci mtze poslouzit nasledujici tabulka 6.1.
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Datum ko- | Datum Casové pasmo Spojeny Tfe- | Vysledny
nani ukonceni tézec hash
2022-06-17 2022-06-19 Europe/Prague 2022-06-1710:0 | 45aefadec95a6
10:00:00 16:00:00 0:002022-06-19 | 556678395444
16:00:00Europ | 23d55f70fa2a9
e/Prague 28c4c3a327df4
74b08bb697fc
2022-06-17 2022-06-19 Australia/Sydney | 2022-06-1710:0 | 55e4¢4270792a
10:00:00 16:00:00 0:002022-06-19 | a1512080af2f1
16:00:00Austr | 56fc4f1666ecct
alia/Sydney 02e59e02692a29
82d001031cc

Tabulka 6.1: Vypocitani vysledného hashe pro skupiny akci

Tento unikatni hash SHA256 pro kazdou skupinu, ktery zapocitava i ¢asové pasmo
a tudiz nedojde ke kolizim v ptipadé, kdy je stejné datum konéni (viz tabulka vyse), umoz-
nuje dale v aplikaci zjistit, kam maximalné lze posunout danou akci.

Po kliknuti na prislusnou sipku se spusti udalost v JavaScriptu, ktera zkontroluje, o jaky
smeér Sipky se jedna a pripadné povoli posun odpovidajiciho radku tabulky o jeden radek
nahoru ¢i dolt. Zaroven se zméni poradi akce, které je ukldadano v HTML pomoci atri-
butt data. Skript, ktery se stard o posun akci, si zaroven interné uchovava dva objekty:
oldEventOrderData pro ulozeni starych ¢isel poradi a newEventOrderData pro ulozeni no-
vych c¢isel poradi. Pii kazdém posunu se zkontroluje, zda se nové poradi dané akce rovna
starému poradi stejné akce a pokud ano, nastavi nové poradi této akce na undefined, ¢imz
signalizuje, ze nedoslo k zadné zméné oproti predchozimu stavu.

Tlacitko , Ulozit“, které lze vidét na spodku tabulky, se objevi po zméné poradi. Po
kliknuti na tohle tlacitko se odesle pozadavek technologii AJAX pomoci knihovny naja,
ktery na serveru ulozi nové poradi akci. Nejdrive se vsak musi ovérit prava uzivatele. Pokud
ma uzivatel pravo spravovat vSechny akce, muze ménit poradi vsem akcim. Jestlize uzivatel
takové pravo nemd, ale mé pravo na zménu poradi svych akci, je proveden cyklus pro kazdou
akci ziskanou ze zaslaného pozadavku, pricemz se kontroluje, zda je uzivatel organizatorem
(poradatelem) této akce. Za predpokladu, ze se najde alespon jedna takova akce, se zména
ulozi, jinak dojde k navraceni chyby uzivateli.

Autorizace se provadi timto zpusobem, protoze kdyby se ovérovala prava pro kazdou
akci, témét vzdy by doslo k zédporné odpoveédi. Clen sice nemé prava na spravu ostatnich
akci, ale ma pravo na zménu poradi své akce, ¢imz pak posouva poradi jiné akce. Zména
poradi jen v ramci svych akci by nebyla moc k uzitku a navic by to bylo pracnéjsi na
implementaci.

6.4 Rodinni prislusnici

Jak jiz bylo zminéno v podkapitole 3.3, lze odstranit rodinného piislusnika s ponechanim
jeho udaji. To znamend, ze takova osoba se poté mize zaregistrovat se stejnymi udaji,
pricemz se tim obnovi predtim smazany ucet. V pripade, kdy by se uzivatel rozhodl idaje
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rodinného prislusnika smazat, nahradi se vSechny citlivé idaje v databazi zastupnym textem
,DELETED*

Tenhle zpusob registrace a odstranovani rodinnych prislusnikt byl pridan proto, jelikoz
smazani uzivatelé se nemazou fyzicky z databaze, ale pouze se jim nastavi datum smazani
deleted_date. Pokud ma4 tento atribut hodnotu NULL, uzivatel smazan neni.

Pred smazénim jeho neregistrovaného tc¢tu navic mohla byt uzivateli poslana pozvanka
do rodiny, takze by mohl vyuzit své osobni tudaje k aktivaci svého ,smazaného“ uctu,
ktery byl vytvoren jeho rodinnym piislusnikem. Pozvanka je sice po smazani uzivatele
z rodiny neplatnd, ale tento pfipad fesi komponenta starajici se o registraci uzivatelu (tfida
RegistrationWizard).

Registrace rodinného prislusnika

Registrac¢ni formular pro nové uzivatele je rozdélen na tii kroky. V prvnim kroku zadavaji
své prihlasovaci a osobni tidaje. Pokud se prijde zaregistrovat uzivatel, ktery zada osobni
tdaje (kfestni jméno, prijmeni, datum narozeni a e-mailovou adresu), jez se shoduji s jiz
existujicimi udaji v databdzi a soucasné patii smazanému uzivateli (deleted_date neni
NULL), vypiSe se uzivateli hlaska, ze se snazi aktivovat existujici ticet.

Takovy uzivatel ma na vybér dvé moznosti. Bud si necha zaslat ovérovaci kéd na danou
e-mailovou adresu, nebo se zaregistruje pod jinou e-mailovou adresou. V pripadé, ze zvoli
jinou e-mailovou adresu, registrace pokracuje klasicky jako v pripadé registrace nového
uzivatele.

Pokud si v8ak neché zaslat kdd, zapocne tim sezeni v jazyce PHP, které bude pribézné
monitorovat potfebné informace (napt. pocet pokust). Kod je Sestimistné ndhodné ¢&islo,
které uzivatel musi zadat do prislusného textového pole, aby tim ovéril svou identitu. Uziva-
tel ma tfi pokusy na zadani spravného kodu. Pokud vycerpd vSechny tfi pokusy, ovérovaci
kéd se zneplatni a uzivatel si bude muset nechat zaslat novy kéd. Doba platnosti daného
kédu je vzdy 20 minut.

Dtivod, pro¢ uzivatel ma t¥i pokusy, neni jen ten, ze se muze uzivatel zmylit, ale rovnéz
se jedna také o to, aby ndhodné osoba nezneuzivala e-mailového klienta webového serveru
ke spamovani zadané e-mailové adresy — novy kod proto neni mozné zaslat pred vyprsenim
platnosti predchoziho.

Jakmile uzivatel zada spravny ovérovaci koéd, do sezeni v PHP se ulozi informace o tom,
ze uzivatel byl ovéren. Nasledné, kdyz uzivatel pokroc¢i do druhé faze formulare, se uzivateli
zobrazi vyplnéna adresa, kterou predtim vyplnil jeho rodinny piislusnik. Do sezeni se ulozi
ID daného G¢étu, aby se po dokondéeni registrace neptridal novy tcet, ale naopak aktualizoval
jiz existujici. Od této faze pokracuje registrace stejné jako u klasického uzivatele.

Po odsouhlaseni podminek a kliknuti na ,,Registrovat® se obvykle znovu kontroluje, zda
nekoliduje uzivatelské jméno a e-mailova adresa s nékterymi v databazi. V tomhle piipadé
vSak e-mailovd adresa uz v databézi existuje, a proto se kontroluje stav sezeni v jazyce
PHP. Pokud se jedné o preregistraci (aktivaci, obnovu) existujictho uctu, e-mailova adresa
se kontrolovat nebude a ovéri se jen prihlasovaci jméno.

Po aktualizaci polozek v databazi je uzivatel prihlasen a mé aktivni tcet na rozdil od
nové zaregistrovaného uzivatele, ktery si ti¢et musi aktivovat pomoci specidlniho odkazu
zaslaného na jeho e-mailovou adresu. V tomto piipadé jiz neni tfeba znovu ovérovat tucet,
jelikoz byl ovéren zadanim spravného ovérovaciho kédu na zacatku registrace.
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Kapitola 7

Testovani

Tato kapitola se vénuje testovani informac¢niho systému. Velmi peclivé bylo testovano
zejména importovani bankovnich transakci do databaze systému, jelikoz se jednéa o kritickou
¢ast systému. Dale bylo testovano vybirani poradateli a moderatord, nebot tam je mnoho
proménnych, které mohou narusit spravny chod funkce. Béhem vyvoje byl konzultovan
postup Teseni pro rodinné ptislusniky, protoze moznosti, které nabizi, jsou nachylné na
»social engineering“.

7.1 Testovani importu plateb

Jelikoz uzivatelé predchoziho systému nejsou importovani do databéaze, kterou jsem pouzival
pfi vyvoji, nemohl jsem spédrovat platby s uzivateli (v mé lokdlni databézi takovi uzivatelé
neexistovali).

Nejdiive jsem testoval, zda spravné funguje posilani prikazti na bankovni API a vraci
spravné bankovni vypisy za dané obdobi. Bankovni ticet spolku je transparentni, takze jsem
si mohl zjistit prvni a posledni vypis v daném obdobi a ten porovnat s vysledkem dotazu.
Zde stacilo provést par testi na piikazy pro stdhnuti plateb za urcité obdobi a pro stahnuti
poslednich plateb od tspésného stazeni, nebot bankovni API jiZ bylo otestovano samotnou
Fio bankou.

Testovalo se tedy zejména to, zda se ukladaji spravné vypisy do tabulky payment_import
a na zakladé toho se posilaji spravné prikazy, pripadné omezeni obnovy dat z tc¢tu globdlnim
intervalem nastavenym v konfiguraci.

Poté jsem testoval zjistovani plateb pro vlozeni do databaze pomoci variabilniho sym-
bolu. Sepsal jsem si ptichozi platby, které nemély uveden variabilni symbol, jelikoz téch
bylo par jednotek. Poté jsem si vypsal vysledek seznamu plateb a porovnal, zda v seznamu
nejsou platby se Spatné uvedenym forméatem a naopak, zda v seznamu jsou platby, které
sice nemaji variabilni symbol, ale ID uzivatele je vlozeno do zpravy pro prijemce.

Tuto ¢ast jsem testoval tak dlouho, dokud feseni pro vSechny dostupné testovaci pripady
inspirované realnymi daty z transparentniho tc¢tu spolku nefungovalo zcela spravné.
neslo sparovat s testovacimi uzivateli v lokalni databazi. Proto jsem si vytvoril zakladni
testovaci pripady bankovnich transakci obsahujici jen ty informace, které se v aplikaci
skutecné pouzivaly. Nésledné byly tyto uméle vytvorené bankovni transakce predany na
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misto pro zpracovani dat a jejich nasledné vlozeni do databaze. Do téchto bankovnich
transakei byly vlozeny existujici identifikdtory uzivatelt z lokalni databéaze.

Takto jsem testoval po dobu vyvoje zpracovani dat a vkladani plateb do databize.
Zejména jsem testoval to, ze se platby nevlozi v pripadé chyby a ze dojde k resetovani
zardzky na strané bankovniho API.

7.2 Testovani vybirani poradatelii a moderatora

V jazyce SQL jsem si vytvoril dva testovaci uzivatele. Jednim z nich byl obycejny clen
a druhym ¢len vyboru. OtevTel jsem dvé paralelni instance prohlizece a zkousel, zda funguji
urcité pripady na zdkladé zmén vlastnosti akce ¢lenem vyboru.

Kdyz test prosel a néco jsem v kédu upravil, ptivodni akci jsem smazal a vytvoril
novou predem pripravenou akci pomoci SQL dotazu a cely proces opakoval. Prubézné jsem
kontroloval vystup webové stranky s daty z databaze.

7.3 Rodinni prislusnici

Testovani bylo podobné jako v pripadé poradateli a moderatori. Nicméné se jednalo o vétsi
pocet uzivateli. U téchto testll jsem zkousel zejména rizné nebezpecné varianty, jak obejit
pripravena omezeni.

Napriklad jsem zjistil, ze mi nefungovalo porovnavani UTF-8 znaki u opétovné aktivace
smazaného uzivatele (viz podkapitola 6.4). To zpusobilo, Ze jsem mohl zadat jména bez
diakritiky a podminka na ovéreni, zda se jedna o spravného uzivatele, prosla.

Tato chyba se vyskytovala v klauzuli WHERE dotazu SQL pfi porovnavani jména z data-
béaze se vstupnim jménem uzivatele. Opravil jsem ji tak, ze jsem za vysledek dotazu navic
pridal podminku v jazyce PHP, kterd jméno uzivatele znovu porovnala. Tato oprava fungo-
vala, jelikoz porovnavani v jazyce PHP podporuje znaky UTF-8, a tedy i ¢eskou diakritiku.

7.4 Nasazeni aplikace

Aplikaci jsem pro testovani zkusil nasadit na zdarma dostupny hosting Endora.cz'. Béhem
registrace a testovani zasilani ovérovacich e-mailu jsem zjistil, ze chybové hlasky, které se
zobrazi v pripadé neispéchu, jsou velmi neintuitivni. Také byl problém v poradi, jelikoz pti
neuspésném zaslani e-mailu nebyla registrace dokoncena.

Musel jsem tedy pozménit poradi provadénych akci a zejména vylepsit odchytavani
chyb e-mailového klienta. Nyni se vyjimka odchyti, zapiSe do souboru na serveru a uzivateli
(napr. priddni uzivatele do databéze).

Rovnéz jsem pozidal kolegu o vypomoc pii testovani. Testoval jsem, jak je pro néj
prostredi privétivé a jak rychle se v ném dokaze vyznat. Jednotlivé ¢asy jsem si zapisoval.
Po kazdé vétsi zméné jsem jej opét pozadal, zda by mi nepomohl s testovanim. Byl jsem
si védom nepresného méreni, protoze se jednalo o stejného kolegu, ktery si po urcité dobé
na systém zvykl a dkony provadél rychleji bez mensich chyb, ale nanestésti jsem nemél
k dispozici jiné testery.

"https://www.endora.cz/
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Nicméné tohle testovani mélo smysl alespon v tom, ze objevil spoustu uzivatelskych
chyb, na které bych sdm nemusel narazit (napf. zména data narozeni v tpravé registrova-
ného rodinného piislusnika nad 18 let zptusobila nesmyslnou chybovou hlésku).

7.5 Shrnuti vysledka a nalezenych chyb

V tabulce 7.1 je shrnuti nékterych zaznamenanych chyb. Pod touto tabulkou nésleduje
tabulka 7.2 s naméfenymi casy pro jednotlivé tikony, jak popisovala podkapitola vyse. Dané
¢innosti se testovaly nejvyse trikrat, jelikoz pak uz tester umél systém pouzivat a méreni

zacalo byt zkreslené.

Popis chyby Kategorie | Opraveno | Popis opravy

Uzivatel mohl pfijmout po- | Pozvanky Ano Priddna podminka na ID ro-

zvanku, kdyz byl v rodiné. diny.

Po odchodu posledniho zle- | Rodina Ano Priddna podminka pro vék

tilého rodinného prislusnika rodinného prislusnika.

nebyla rodina rozpusténa.

Po odchodu posledniho ro- | Rodina Ano Ptidana  chybéjici  pod-

dinného prislusnika nebyla minka na zacatek metody

rodina zrusena. leaveFamily().

Uzivatel, ktery byl pozvan | Rodina Ano Chybél atribut family_id

jinym uzivatelem v rodiné v tabulce family_invite.

a nasledné z této rodiny ode-

Sel a vytvoril si vlastni ro-

dinu, byl po prijeti pozvanky

ptiddn do nové rodiny uziva-

tele.

Po nacteni tpravy akce v ji- | Akce Ne

ném casovém pasmu s vel-

kym casovym posunem pre-

stanou fungovat omezeni Ja-

vaScriptové komponenty pro

vybér data a casu.

Po ulozeni poradatelt s vy- | Akce Ano Pro vypnuté féorum se nactou

pnutym férem byli vSichni priznaky moderatort z data-

vybrani moderatofi zruseni. béaze a ty se pouziji. Nové pri-
danym poradateltim je mode-
rovani automaticky zruseno.

Tabulka 7.1: Nalezené chyby
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Nazev tkonu | Cislo po- | Naméfeny | Provedené Zjisténé
kusu cas zmény nejasnosti
Vybrani mista | 1 41 s Z4dné Chtél nastavit
konani akce adresu, ale byl tam
popis ,,Nastavit
soutadnice®.
Vybrani mista | 2 25s Pridany dvé Vybral spatné
konani akce tlacitka ,Nastavit misto a chtél se
soutadnice vratit zpét.
i adresu®
a ,,Nastavit pouze
soutradnice®.
Vybrani mista | 3 11s Ptidano tlacitko Z4dné
konani akce ,Vratit zpét®.
Vybrani zajis- | 1 20 s Z4dné Omylem vybral
téné aktivity, dobrovolnou
ktera je po- aktivitu a formular
vinna. prosel.
Vybrani zajis- | 2 10 s Ptidano omezeni Z4dné

téné aktivity,
ktera je po-
vinna.

pro typy aktivit.

Tabulka 7.2: Namérené ¢asy provedenych operaci
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Kapitola 8
Zaver

Tato prace zahrnovala analyzu pozadavkid a ndvrh nového rezervaéniho systému pro spolek
Ceskomoravska federace naturistii (CMFN). Systém byl navrzen s podstatnymi rozsfienimi
oproti zadani. VSechny ¢asti zaddni a néktera rozsireni, jako napriklad rodinni prislusnici
¢i univerzalni zptisob zadavani casu akce, byla implementovana a otestovana.

Prace by tedy méla plnit funkci rezervacniho systému, kdy maji zajemci o danou akci
zjednoduseny proces prihlasovani a mohou snadno uhradit zalohu. Vytvareni akci je nyni
systematické, coz rovnéz usnadni organizatorim akci praci s pripravou a zajisténim dané
akce a pridruzenych aktivit.

Systém navic poskytuje funkci automatického strhavani ¢lenskych ptispévki, coz spolku
CMFN miize zjednodusit jejich placeni a omezit problémy se zapomenutymi platbami.

Prace byla vypracovana diky podrobnym konzultacim, které zajistily navrzeni systému
i v téch méné viditelnych detailech.

Do budoucna lze implementovat rozsifeni pro vybirani prostredki k aktivitam, féorum
k akci, pripadné Sablony sestav pro tiskové vystupy z evidence zdznamu. Tato rozsifeni byla
dikladné konzultovana a navrzena, takze implementace téchto ¢asti by neméla predstavovat
vétsi problémy.

Dalsim moznym rozsitenim, které vsak nebylo diskutovano v rdmci této prace, by mohlo
byt pripojeni portalu pro nové zajemce o ¢lenstvi ve spolku, kde budou moci klast dotazy
a jejich schvalovani bude automatické s vyuzitim umélé inteligence. Tim se usnadni préce
mnoha moderdatorim takovych prispévki.

Jako dalsi rozsiteni by se dalo uvazovat placeni ¢lenskych prispévkia pomoci debetni
karty nebo zaslanim SMS na urcené telefonni ¢islo. To by mohlo zvysit rozsah systému pro
vice uzivateli a spolek by poté mohl porddat vice akei diky vySsimu rozpoctu.
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