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Anotace

HENDRYCHOVA, Tereza. Grafika a prostor. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta
Univerzity Hradec Kralové, 2023. 68 s. Bakalaiska prace.

Tato bakaléaiska prace se zabyva grafikou v prostoru. Vybranym prostorem je kostel, do jehoz
interiéru navrhuji grafiky ve form¢ projekce. Teoreticka ¢ast se zabyva grafikou, jeji historii a
vyvojem az do soucasnosti. Zamétuje se na vysvétleni zakladnich pojmd, jako je grafika, volna
grafika, graficky design, typografie, scénografie, site specific art. Praktickd Cast se zabyva
grafickym ztvadrnénim zakladnich mySlenek patficich k témto posvatnym mistim. Do
posvatného prostiedi bude zakomponovan moderni prvek. Prostfednictvim moderni techniky

dojde k propojeni moderniho svéta s duchovnim.
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HENDRYCHOVA, Tereza. Graphics and space. Hradec Kralové: Faculty of Education,
University of Hradec Kralové, 2023. 68 pp. Bachelor Degree Thesis.

This bachelor's thesis focuses on graphics in space. The chosen space is a church, where I
propose graphics in the form of projection within its interior. The theoretical part will explore
graphics, its history, and its development up to the present day. It will delve into explaining
fundamental concepts such as graphics, free graphics, graphic design, typography, scenography
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spiritual through the use of modern techniques.

Keywords: graphics, graphic design, space, typography, projection



VO oot 8
TEORETICKA CAST ..ottt 9
I GIATTKA ottt ens 10
1.1 MALTICE @ OTISK ..uveentieiieiieie ettt st 12
1.2 KIASICKE teChNIKY ...ooouiiiiiiiiiieiiecit ettt et e s 14
1.3 DIGIAINT tISK ..ottt be e 15
2 VOINA GIafika....oooiiiieiieieciiee e et sttt et s enees 17
3 Graficky deSIZN .ooueiiiiieiiicii ettt et sttt st be e enbeeteeenre s 18
A TYPOZLATIC .ttt ettt et st e e bt e e b e et e e sabeenbeesnbeeseeenbeenseeenreennes 20
4.1 Vizudlni KOmMUNIKACE. .....coouiiiiiiiiiiiiiriieiee e 22
5 Experimentalni tyPOZIafie........cccieriiiiiieniiieieeie ettt et 32
6 Grafika V PIOSTOTU ..ouvieiieeiiciiecie ettt ettt e e st e et e e b e e saesebeenseessseenseennsaas 38
6.1 SCENOGIATIC .....vieveieeiie ettt ettt et e et e e ssbe e taesnbeesbeesnseennes 38
6.2 SILE SPECTTIC AT ...viiiiiiiieiiieiiecie ettt et et ebe et e e ssbe e taesaseenseesnseennes 40
6.3 Promitant ......cooiiiiiiiie e 43
PRAKTICKA CAST ..ottt 44
7 TEMA @ JEIO VOIDA ..cueiiiiiiiiiiciieeie ettt ettt et st e e snbeensaeeneaan 45
8  Kostel blahoslavené Marie RESHIULY......c..ccvieiuieiiieiieriieeieesie et 46
L 01 111 o PSPPSR PRRRSPSRRRRRRRN 54
LO  REALZACE ..ottt ettt et sttt sttt e ens 59
ZLAVET .ottt ettt h ettt e h e bt et e h e b e ea b e e bt e bt e atesh e et ente bt ebeeatenbeen 60
Seznam POUZItE LIEETALUIY ......ceoviiiieiieeiieeie ettt ettt et et e et e e aaeebeeseeenseeseesnseeseeans 61
Seznam INternetOVYCh ZATOJU .....eiviiiiieiiecie ettt et eebeesee e 62

Seznam pouzityCh ODTAZKIL.........ccoviiiiiiiiieiieieee ettt e ebe e ees 66



Uvod

Ve své praci se zabyvam grafikou pro konkrétni prostor. Konkrétnim prostorem je v tomto
ptipadé¢ fimskokatolicky kostel blahoslavené Marie Restituty, do jehoz interiéru navrhuji
grafiky /text/ ve formé projekce. Kostel se nachazi na sidlisti Brno-Lesna. Jedna se o soucasnou

betonovou stavbu kruhového paidorysu podle navrhu architekta Marka Jana Stépana.

Hlavni mySlenkou mého navrhu je text, kterym chci doplnit interiér kostela a zdlraznit cestu,
komunikaci. Typografie je soucasti grafiky volné i uzité, poméha formovat, vizualizovat jim

myslenky, které vznikaly jiz v ddvné minulosti a jejichz poselstvi plati dodnes.

V teoretické ¢asti se zaméfuji na vysvétleni zékladnich pojmi, jako je grafika, volna grafika,
graficky design, typografie, scénografie, site specific art. Grafiku vnimam jako souc¢ést vizualni
kultury, zivotniho prostiedi a stylu. Cilem teoretické ¢asti je formou feSerSe utfidit informace,

které by mi mohly pomoci, vytvofit si nazor o grafice ve vefejném prostoru.

Cilem praktické ¢asti je ozvlastnit stdvajici prostory kostela grafickym prvkem. Zaroven tak

podtrhnout, umocnit podstatu a nabozensky vyznam stavby.



TEORETICKA CAST



1 Grafika

Kresba, grafika provazi lidstvo od nepaméti. Svéd¢éi o tom dochované jeskynni kresby z doby
kamenné. Lidé tehdy zili v jeskynich, lovili mamuty a pokouseli se o prvni grafické znaky,
kreslili na stény.’Pfikladem jsou jeskynni kresby ve francouzskych a $panélskych jeskynich
Lascaux, Rouffignac, Altamira a dalSich. Jeskynni kresby jsou po¢atkem uméni. Archeologiim

se pred par lety podatilo ud¢€lat dalsi zajimavé odhalenti:.

Objev z doby ledové se povedl v odlehlé casti amazonského destného pralesa. Jedna se o
trindactikilometrovy utes pomalovany desitkami tisic prehistorickych maleb. Malby kromé
postav a zvirat zobrazuji i jiz mnohé vyhynulé Zivocisné druhy. Jde patrné o nejveétsi naleziste
prehistorického skalniho umeni na svete, prezdivané jako ,,Sixtinska kaple staroveku “. Védecka
hodnota mista je nesmirnda. Malby zachycuji Zivot, ktery uz vymizel, a zdaroven ukazuji, jaké
schopnosti a predstavivost meli tehdejsi obyvatelé pralesa v dobé, kdy v Evrope probihala

Jjedna z poslednich dob ledovych.’

! Co je jeskynni malba?. Eduart [online]. [cit. 2023-04-20]. Dostupné z:
https://eduart.zcu.cz/index.php/lesson/co-je-jeskynni-malba/

2 SARA, Filip. Amazonsky prales odhalil dalii tajemstvi: Sixtinskou kapli pravékého

uméni. Novinky.cz [online]. 7.12.2020 [cit. 2023-04-20]. Dostupné z: https://www.novinky.cz/clanek/veda-
skoly-amazonsky-prales-odhalil-dalsi-tajemstvi-sixtinskou-kapli-pravekeho-umeni-40344261
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Obrazek 1, Cast vyzdoby iitesu ¢ho pralesa, 2020

Protoze archeologové neustale patraji na rtiznych mistech svéta, vznikaji dalsi a dalsi objevy.
Naprtiklad v minulém stoleti byla v Argentiné objevena jeskyné¢ Cueva de las Manos, jejiz
nazev v prekladu znamena Jeskyné rukou. Jeji stény jsou pokryty velkym mnozstvim

prehistorickych nasténnych maleb, zejména mnozstvim otiskll rukou. Stafi téchto vyjevl se

datuje do obdobi asi 11 tisic let pfed nasim letopoctem.?

S postupnym vyvojem civilizace se vyvijela i grafika, stala se nedilnou souc¢asti zivota lidi.
Ptechod od prvopocatka do dnesni doby znamenal mnoho vyvojovych stadii. Obdobi pravéku
prechazi ve 4. tisicileti pf. n. l. do obdobi staroveéku, kdy dochézi ke vzniku a rozvoji prvnich
civilizaci na Stfednim vychodé. Na pocatku starovéku dochazi k rozsiteni znalosti pisma na
Blizkém vychodé, které nahradilo doposud uzivané piktogramy, objevujici se jiz na praveékych

nasténnych jeskynnich malbach. Tyto ptivodni znaky se pouzivaly k uchovavani informaci. Byl

3 STEHULE, Tomas. Jeskyné rukou v Argenting. Jizni Amerika: Archeologie, Civilizace a Cestovani | Tomds
Stehule [online]. 27.7.2019 [cit. 2023-04-23]. Dostupné z: http://tom-stehule.com/2019/07/27/jeskyne-
rukou-v-argentine/
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to uplné nejstarsi zptsob sdéleni formou zapisu.* Jednalo se o jednoduché obrazky a ¢isla, ktera
byla znazornovana krouzky a obloucky. Z téchto pocatecnich zapisit vzniklo prvni pismo,
znamé pod nazvem klinové. Tehdy lidé ryli znaky klinového pisma do hlinénych tabulek, které
suSily na slunci. Uz tehdy si uvédomovali, Ze slova, obrazy, zdznamy svych myslenek, chtéji
uchovat pro své nasledovniky. S vyvojem v Case se dostdvame ke snaze vytvofit vice

exemplafti. Se snahou vytvofit vice exemplait vznikla technika otisku.

1.1 Matrice a otisk

Zakladnim znakem grafiky je otisk, kterym vznika vice shodnych exemplait z jedné matrice.
S vytvafenim otisku souvisi i pfenos barvy z matrice na potiskovany podklad. Matrice je
zakladnim prostfedkem k vytvoreni otisku a jeji vytvoreni spociva v principu ryti do urcitého

materialu, napiiklad dfeva, kovu ¢i kamene.®

S uzitim kamene se mizeme setkat jiz ve Starém Egypté a Babyloné. Jednalo se o tiskové formy
v podobé& malych razitek. Ta ptivodné slouZila k oznadovani majetku bohatsich vrstev. V Ciné
si témito razitky umélci oznacovali sva literarni ¢i malifska dila. Postupem casu se technika
pomalu zdokonalovala. Pfi vytvafeni matrice z kamene se postupovalo tak, ze do mékkého
plochého kamene byla vyhloubena rytim nebo $krabanim vlastni linedrni kresba, ktera pak na
otisku vychazela negativné (bile). Pozd¢ji byl kdmen nahrazovan dfevem, které se snadné&ji
opracovavalo. Zajimavy pokus v roce 1580 ucinil Michael Gerecht z Klosterneuburku u Vidné,
ktery vytvofil Stoc¢ek pro tisk leptanim do kamene. S kamenorytectvim se dnes setkdvame uz
jen ztidka v lidovych vytvarnych projevech, naptiklad u Eskymak, kteti jiné materialy nemaji

k dispozici.®

Jak uz bylo zminéno v pfedchozim odstavci, ryti do kamene bylo nahrazeno rytim do dfeva.
Zpocatku §lo o potiskovani latek, coz provadeli jiz staii Indové a Arabové. Dalny vychod sehral

dilezitou roli v d&jinach tim, ze jiz kolem roku 105 n. 1. byla vynalezena vyroba papiru

4 Starovek- rozs$ifujici informace. Vyukovy portal COPTel [online]. 29.11.2029 [cit. 2023-04-23]. Dostupné
z: https://coptel.cz/mod/page/view.php?id=5426

> MICHALEK, Ondiej. Magie otisku. Lukas a syn (Barrister & Principal). Brno: Vysoké uéeni technické v
Brné — nakladatelstvi VUTIUM, 2016. 275s. ISBN 978-80-7485-098-1., str. 8

% KREJCA, Ales. Grafika. Praha: Aventinum, 2010. 205 s.: Vytvarné techniky. ISBN 978-80-7442-003-0.,
str. 23
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z odpadu hedvabi. Nejstarsi vyuziti Stocku k tisku pochazi z Koreje z roku 751 n. 1., brzy na to
se rozsifilo i v Cing. Technika dievorezu se tak na Dalném vychod& objevila o sedm stoleti
diive, nez v Evropé. Slo tehdy o deskotisk, coZ neni pouhé reprodukovani samotné kresby, ale

soucasné s ni i reprodukovani privodniho textu vytezaného do té samé tiskové formy.

V roce 868 n.l. vznikla prvni kniha, zndma pod ndzvem Diamantova sttra, kterd byla objevena
v jedné z ¢inskych jeskyni urenych k meditacim.” Kniha obsahuje Sest stran s pulstrankovymi
difevotfezovymi obrazky. Knihy vznikajici v t¢ dobé byly takzvané blokové knihy, ale protoze
jejich vyroba byla naro¢nd a zdlouhava, byly roku 1050 n. 1. nahrazeny sazbou textd

z jednotlivych znaki fezanych do dieva.®

Pteneseme-li se na prelom 14. a 15. stoleti v Evrop¢, vznika zde dievoiez jako tiskova technika,
jejiz vyvoj byl také podstatné ovlivnén vyrobou papiru, ktery nahradil pergamen. I zde
vychézely dievotfezy zjednoduché linearni kresby vyfezané nozem do desky z hruskového
nebo lipového dieva. Prvni evropské dievotezy se objevovaly predevsim na svatych obrazcich
tisténych na volnych listech, které fungovaly 1 jako zavésné obrazky. Grafika tak vstupuje do
pribytku lidi jako nabozensky prvek, slouzici jako maly oltaf k modlitbé. Dievoiez se
nepouzival pouze k tisku obrazkl s ndbozenskym motivem, ale objevoval se i na dobovych
hracich kartdch. Nejstar$i nalezeny dfevotrez Sv. Krystof prenasejici Krista pfes feku z roku

1423 byl nalezen v klastefe Buxheim v Némecku.’

Pravdeépodobné ceského piivodu jsou drevorezy Kristus v Getsemanské zahrade, asi jeste
z konce 14. stoleti a Odpocinek na itéku do Egypta, pravdépodobné z roku 1410."° Badatelé se

dosud neshodli v ndzoru na tom, ktery z nalezenych listi je nejstarsi.

vvvvvv

umeélecky obor témét po celé 15. stoleti. Pohled na tuto techniku a jeji obrovsky piinos do svéta

7 MICHALEK, Ondfej. Magie otisku. Lukas a syn (Barrister & Principal). Brno: Vysoké uceni technické v
Brné — Qakladatelstvi VUTIUM, 2016. 275s. ISBN 978-80-7485-098-1., str. 12

8 KREJCA, Ales. Grafika. Praha: Aventinum, 2010. 205 s.: Vytvarné techniky. ISBN 978-80-7442-003-0.,
str. 23

9 KREJCA, Ales. Grafika. Praha: Aventinum, 2010. 205 s.: Vytvarné techniky. ISBN 978-80-7442-003-0.,
str. 24

10 KREJCA, Ales. Grafika. Praha: Aventinum, 2010. 205 s.: Vytvarné techniky. ISBN 978-80-7442-003-0.,
str. 24
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grafiky zménil teprve nastup vyznamnych umélcl, znichz mizeme jmenovat napiiklad

Michaela Wolgemuta, Albrechta Durera, Ugo da Carpi a dalsi.!!

1.2 Klasické techniky

Zakladni grafické techniky délime do tii skupin. Jedna se o tisk z vysky, tisk z hloubky a tisk
z plochy. Nejstarsi grafickou technikou je tisk z vysky, pfi¢emz principem je preneseni kresby
na Stocek. Kresbu poté pomoci rydel ¢i dlatek vyhloubime do matrice, kterou je nejcastéji dievo
¢i lino. Odebirame mista, kterd ve vysledku budou bila. Barvu nana$ime pouze na mista, ktera
zustavaji vyvysSend, proto tuto techniku nazyvame ,.tisk z vySky*. Jedna se o jakysi princip

razitka. Do této techniky fadime dievotez, dfevoryt a linoryt.

Graficka technika tisku z hloubky oproti tomu umoziuje tvorit mnohem jemnéjsi praci. Umélec
v tomto piipad€ vyjev vyryje €i vyleptd do médeéné, ocelové, hlinikové ¢i zinkové desticky.
Barvu poté vtira do vyrytych ¢i vyleptanych mist a podobné jako u tisku z vysky obtiskne dilo
pomoci tlaku grafického lisu na papir. Mezi tuto techniku fadime lept, suchou jehlu, rytinu,
mezzotintu, meékky kryt a akvatintu. Pfi této technice dochéazi k vétSimu opotiebeni matrice,

proto maji n¢které z téchto technik jen velmi omezeny naklad.

Technika tisku z plochy se od ostatnich technik velmi lisi. Jeji princip spoc¢iva ve vzajemné
odpudivosti mastnoty a vody. Hlavni rozdil je ten, Ze tisknouci i netisknouci mista jsou v tomto
ptipadé€ v jedné roviné. Jako tiskovou formu tato technika vyuziva specialni, vyhlazeny kamen,
na jehoz povrch se kresba prendsi rucné. V prubéhu tisku jsou tato mista pribézné vlhcena
vodou, aby mohla pfijimat tiskafskou barvu. Hlavnimi zastupci techniky tisku z plochy jsou

litografie a ofset.

I MICHALEK, Ondfej. Magie otisku. Lukés a syn (Barrister & Principal). Brno: Vysoké uceni technické v
Brné — nakladatelstvi VUTIUM, 2016. 275s. ISBN 978-80-7485-098-1., str. 12
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Je tfeba zminit také v této dob¢€ velmi hojné vyuzivanou technologii, kterou je digitalni tisk.
Digitalnim tiskem se rozumi tiskové zpuisoby, které umoznuji bez dalsiho mezikroku vytvorit
tiskoviny jiz od jednoho kusu piimo z pocitace.’”” V soudasnosti nahrazuje tisk ofsetovy, ktery

tiskne publikace pouze v mensich nakladech.

1.3 Digitalni tisk

Prvni pokusy o digitalni tisk, coz je pfeneseni digitalnich dat textu do formy citelného
dokumentu, byly zaloZzeny na principu pouzivani psaciho stroje. Rozdil a velky krok kuptedu
je v tom, ze u psaciho stroje vznikaly impulsy kldvesam mechanicky lidskou rukou, kdezto u

digitalniho tisku pfichazeji impulsy z pocitace.'?

Ptinos digitalniho zplsobu tisku je obrovsky. Bez n¢ho si uz neumime piedstavit bézny chod
ufadu, rychlé a levné Sifeni a shromazd’ovani informaci, tisk a $ifeni studijnich materialti a
mnoho dalSich dulezitych ¢innosti. K tisku se pouzivaly zpocatku jehlickové tiskarny na
principu barvici pasky a tiskové hlavy s jehlickami, dnes jiz jen k tisku dokumentt v ufadech,

hlavné ¢itelnych nikoliv s vysokou tiskovou kvalitou.!*

Nejzajimavéjsim vyvojovym stadiem je laserovy tisk. Prvni laserové tiskarny zavedly na trh
firmy IBM a Hewlett-Packard. Pracuji na principu laserového paprsku. Pii snaze o jednodussi
technologii elektrostatického tisku byla vyvinuta tiskérna, pouzivajici LED diody firmou Casio,
dnes pokracuje firma OKI.' Digitalni tisk se zdokonaloval a neustale zdokonaluje, na konci
minulého stoleti se vyrobci digitalnich tiskaren zaméfili na zavedeni barevného tisku. Digitalni
tisk miizeme rozdélit podle technologickych procest a pozadavkl na kvalitu tisku na digitalni
tisk elektrostaticky, elektrostaticky barevny, elektrostaticky tisk inkoustovy, digitalni tisk

termalni pfimy a nepfimy a magnetografii.'®

12 Digitélni tisk. Wikipedie [online]. 2.2.2023 [cit. 2023-04-23]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Digitaln%C3%AD _tisk

13 MICHALEK, Ondiej. Magie otisku. Lukas a syn (Barrister & Principal). Brno: Vysoké uéeni technické v
Brné — nakladatelstvi VUTIUM, 2016. 275s. ISBN 978-80-7485-098-1., str. 233

14 MICHALEK, Ondfej. Magie otisku. Lukés a syn (Barrister & Principal). Brno: Vysoké uceni technické v
Brné — nakladatelstvi VUTIUM, 2016. 275s. ISBN 978-80-7485-098-1., str. 233

1S MICHALEK, Ondiej. Magie otisku. Lukas a syn (Barrister & Principal). Brno: Vysoké u&eni technické v
Brné — nakladatelstvi VUTIUM, 2016. 275s. ISBN 978-80-7485-098-1., str. 233

16 MICHALEK, Ondfej. Magie otisku. Lukés a syn (Barrister & Principal). Brno: Vysoké ugeni technické v
Brné — nakladatelstvi VUTIUM, 2016. 275s. ISBN 978-80-7485-098-1., str. 233-238
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V soucasné dob¢ lze grafiku prendset novymi zplsoby. Grafika uzita i volnd jsou promitany,

jsou prendseny novymi médii /videa, webové stranky/, jsou prezentovana na sitich.
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2 Volna grafika

Kdyz se fekne grafika, vybavi se ndm vice pojmd, proto ji délime na grafiku volnou a uzitou.
Tvorbu grafického listu, kde se jednd o umélcovo svobodné ztvarnéni predstav, nazyvame
grafikou volnou.!” Volna grafika je vlastné vytvofeni originalniho a jedine¢ného uméleckého
dila, které vychéazi znitra umélce, umoznuje mu vyjadiit svou kreativitu. Autor dle své
myslenky a vlastniho ndmétu experimentuje s riznymi technikami a materialy. Naopak grafika
uzita je vzdy vazana na néjaky prakticky ukol. Mtze se jednat napiiklad o vyzdobu a ilustraci

knihy, plakat, ex libris, novoro¢enku, merkantilni tiskovinu apod.'®

Volné grafika umisténa v interiéru dodava prostoru jakousi originalitu a estetickou hodnotu.
Stava se aspektem, ktery vyznamné pasobi na naSe vnimani. Volnd grafika je casto
prezentovana zejména v grafickych sbirkach a nejriznéjSich vystavnich prostorach. Takovymto
dilim je adekvatn¢ pfizptisobeno naptiklad osvétleni, které patii spolu s prostorovym

usporadanim ke klicovym prvkiim predstaveni uméleckych d€l.

1" KREJCA, Ales. Grafika. Praha: Aventinum, 2010. 205 s.: Vytvarné techniky. ISBN 978-80-7442-003-0.,
str. 11
18 KREJCA, Ales. Grafika. Praha: Aventinum, 2010. 205 s.: Vytvarné techniky. ISBN 978-80-7442-003-0.,
str. 11
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3 Graficky design

Graficky design je zpiisobem komunikace, jakymsi typem jazyka.!”’ Je soulasti naSeho
kazdodenniho Zivota, plisobi na naSe vniméni a je jeho obohacujicim prvkem. Jsme jim
obklopeni témét na kazdém kroku, at’ uz se jedna o knihy, ¢asopisy, plakaty, letaky, inzeraty a
mnohé dalsi sd€lovaci utvary. O grafickém designu se da hovotit jak z pohledu tvirce, tak

z hlediska nestranného divaka.

Designér tvoii intuitivné podle svych vnitinich pociti, mySlenek a celkového rozpolozeni,
volng, svobodné. Svou praci vyjadfuje, Ze vSichni mame néco spole¢ného uvnitt nas, pokud se

tento element promitne do prace tviirce, zakonité oslovi i jiné lidi.?°

V ptipad¢ grafiky uzité tviirce pracuje s urcitou vizualni informaci, kterou mize byt plakat, obal
knihy, ale také grafické feseni novin ¢i ¢asopist. Tiskoviny ve spojeni s grafickym designem
umoziuji prezentaci informaci a komunikaci s publikem. Velmi zélezi na vybéru vhodného
pisma a zvolené typografii, coz pfispiva k charakteristice, Citelnosti a celkovému estetickému
dojmu. Dulezité je také spravné pouziti barev. Kazda barva plni jinou ulohu a pfispiva
k efektivnosti tiskovin. Ty se klasicky tisknou na papir. V soucasnosti se k tisku pouzivajiijiné
materidly, jakymi mohou byt nejriznéjsi obalové materidly, plastové folie, vyuzivajici se
zejména v oblasti reklamy. Jsou to naptiklad billboardy, bannery, rizné panely a dalsi plochy
nachazejici se ve vefejném prostoru. Reklama ma témét neomezené pole plisobnosti, setkavame
se s ni kuptikladu ve méstech, na autobusovych zastavkach, v parcich, na lavickach a vSude

tam, kde vizualn€ dotvaii vefejné prostory.

Moderni doba s sebou piinesla novd média pro vyuzivani reklamy. Pronikla do elektronickych
médii formou pocitacové grafiky, pies digitalni obrazovky ve vefejném prostoru a informacni
panely komunikuje s kolemjdoucimi. Informaéni panely a tabule jsou umistény na nadrazich,

v ¢ekarnach a vsude, kde se pohybuje veétsi mnozstvi lidi.

19 TWEMLOWOVA, Alice. K ¢emu je graficky design?. Praha: Slovart, 2008. 256 s. ISBN 978-80-7931-
027-3., str. 6

20 TWEMLOWOVA, Alice. K ¢emu je graficky design?. Praha: Slovart, 2008. 256 s. ISBN 978-80-7931-
027-3., str. 74
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Designér ma urcitou piedstavu, které pomoci grafického designu doda konkrétni vzhled.?! To
plati i naptiklad v ptipad¢ navrhu web designu. I zde velmi zalezi na praci designéra, na jeho
kreativité, napaditosti a spravné zvoleném grafickém provedeni. Vysledny vizualni styl je

klicovy pro zaujeti cilové skupiny.

Graficky design pronika do vSech aspektl spolecenského zivota.

2L TWEMLOWOVA, Alice. K ¢emu je graficky design?. Praha: Slovart, 2008. 256 s. ISBN 978-80-7931-
027-3., str. 22
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4 Typografie

Typografie je zpiisob, jakym se napsané myslence propiijcuje vizualni forma. Diky mnozstvi a
rozlicnosti dostupnych pisem miuze vybeér prvkii této vizualni formy vyrazne ovlivnit c¢tivost
myslenky a ctendruv dojem z ni. Typografie je jednim z nejvyznamnéjsich prvkii, které tvori
charakter a emocni vlastnosti designu. Vysledek miize byt neutrdlni nebo vzbuzovat vaisne,
symbolizovat umélecke, politické nebo filozofické smeéry ci také vyjadrovat osobnost jednotlivce

nebo organizace.”

Typografie ma koteny v historickych dobach, jeji pocatky sahaji do obdobi na rozhrani

sttedoveku a novovéku. S rozvojem civilizace se stale vyviji.

Jiz v davném praveku, jeste pred vznikem pisma se lidé dorozumivali riznymi zptlisoby, aby si
sdélili své myslenky. Vymeéna informaci probihala pomoci primitivnich prostiedki, coz byly
vlastné pfedstupné pisma. Vynalez pisma byl dilezitym meznikem ve vyvoji ¢lovéka, umoznil
lidem dorozumivat se, pismo pfispélo k rozvoji kultury a vzdélanosti. S rozvojem pisma a

vznikem typografie nalezli lidé zptsob, jak napsanou mySlenku ztvarnit vizualng.??

Pismo hraje v zivoté lidi dilezitou roli prakticky v kazdém okamziku, nachéazi se vSude kolem
nas. Muzeme ho spatfit na riznych pfedmétech, které denné¢ pouzivame, bézné vidame v
regéalech obchodt, na obalech knih a ¢asopisti, na vyveésnich cedulich, na informacnich cedulich
ve meéstech, billboardech, silni¢nich znacenich i1 uvniti budov a vlastné vSude ve vefejném

prostoru.?*

Muzeme se setkat i s pismem ru¢né psanym, napiiklad na vylohdch obchodt, nejvice se s nim
setkdvame u provozoven sluzeb, jako jsou kadetnictvi, kvétindistvi a predevSim pred

restauracemi. Esteticky vzhled a typograficka uUprava napisu silné¢ ovliviiuje nase vnimani

22 AMBROSE, Gavin, Paul HARRIS a Pavel KOCICKA. Graficky design: Typografie. Praha: Slovart,
2008. 175 s. ISBN 978-80-251-2967-8., str. 6

23 KEKI, Béla. 5000 let pisma. 1. vyd. Praha: Mlada fronta, 1984. 148 s., obr., rejsté. Malé encyklopedie;
Sv. 17.,str. 11

2 AMBROSE, Gavin, Paul HARRIS a Pavel KOCICKA. Graficky design: Typografie. Praha: Slovart,
2008. 175 s. ISBN 978-80-251-2967-8., str. 12
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daného sdéleni. Vybér pisma a samotné ztvarnéni sdéleni je proto velmi dalezité.?> U psaného

pisma zalezi skute¢n¢ na kazdém detailu.

Touto problematikou se dlouhodobé a intenzivné zabyva mlada a Gspé$na typogratka MgA.
Petra Docekalova PhD. Jeji ptistup, myslenky a tvorba jsou pro mé velkou inspiraci. Jeji
snahou je zlepsit a kultivovat mnohdy nevkusné napisy v ulicich.?® Pracuje mimo jiné napfiklad
pro nékteré prazské restaurace, kde popisuje ¢erné nabidkové tabule pismem, které pro dany
podnik sama navrhla. Pismo navrhuje tak, aby jej byl schopen personal sam pouzivat a tvofit

nabidkové tabule, jako tomu byvalo v minulosti. Jeji snahou je navratit ruéné psané pismo do

kazdodenniho Zivota, které se diky pouzivani modernich technologii postupné vytraci.?’

s

Obrazek 2, Nabidkové tabule v prazské restauraci Ambiente — Pizza Nuova

BEEC s Bt !

25 AMBROSE, Gavin, Paul HARRIS a Pavel KOCICKA. Graficky design: Typografie. Praha: Slovart,
2008. 175 s. ISBN 978-80-251-2967-8., str. 12

26 HALFAROVA, Hana. Petra Docekalova o novém prezidentském slibu i kritice pisma, které se uéi ve
§kolach. Viasta.cz [online]. 25.5.2023 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https://www.vlasta.cz/rozhovory/petra-
docekalova-pismomalirka-prezidentsky-slib/

27 PRIDALOVA, Katefina. Petra Docekalova: Diky pismomalifstvi jsem v kontaktu s hmotnym
svétem. Material times [online]. 16.1.2019 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://www.materialtimes.com/tema/pod-rukama-1/petra-docekalova-diky-pismomalirstvi-jsem-v-
kontaktu-s-hmotnym-svetem.html

21



V typografii je dilezité se zabyvat a klast diraz na styl, jakym jsou znaky vytvofeny, jak jsou
umistény v textu, jaky druh pisma je pouzit, nebot tohle v§e mé vliv na vnimani prezentovanych

mySlenek. Zptisob pouziti miZze pozménit vyznam vsech slov.?8

Podle knihy Complete Manual of Typography od Jamese Feliciho je pismo sada znakii, pismen,
cisel, symbolu, interpunkce atd., které maji stejny, jedinecny design. Na druhou stranu font je
fyzicka prezentace pisma, ktera miize byt provedena pomocit pocitacového kodu, zobrazena na
litografickem filmu, provedena v kovu nebo ve dreve. Felici tento rozdil vysvétluje
jednoduchymi pojmy a popisuje font jako vykrajovatko na cukrovi a pismo jako cukrovi

vytvorené vykrajovatkem.?*

Svym Sirokym vymezenim obsahuje typografie celou fadu pojmu. Jedna se naptiklad o pojmy

jako jsou font, fez pisma, proklad, prostrkéani, kurziva a mnoho dalsich.

4.1 Vizualni komunikace

Graficky design a vizualni komunikace jsou dulezitou soucasti naseho kazdodenniho Zivota.
Jsou to obory spojené s tvorbou grafickych prvki a maji za kol sdé€lovat konkrétni zpravu nebo
informaci vizualni formou. Z hlediska informaci maji vyznamny dopad na nase vnimani a
chédpani. Jejich hlavnim cilem je upoutat pozornost divaka a zaroven mu tak pfedat jasnou a
srozumitelnou informaci, kterou snadno pochopi. K tomu dochézi ve chvili, kdy je pouzita

vhodné kompozice, typografie, barevné schéma a mnoho dal$ich grafickych prvka.

Nasemu hlavnimu méstu, jedné ze svétovych metropoli, dosud chybél jednotny vizualni styl.
Proto byla v minulém roce vypséna nejvétsi designérskd soutéz, kterd u nas svym rozsahem a
naroc¢nosti nema obdoby. Jedna se o ndvrh naviga¢niho systému pro kralovské mésto Prahu. Do
soutéze se prihlasilo celkem Sestnact tymi, zcehoz se jednalo o osm cCeskych a osm

zahrani¢nich. Mezinarodni porota odbornikd do soutéZe vyzvala pét subjektd z nich. Ukolem

22 AMBROSE, Gavin, Paul HARRIS a Pavel KOCICKA. Graficky design: Typografie. Praha: Slovart,
2008. 175 s. ISBN 978-80-251-2967-8., str. 14
29 AMBROSE, Gavin, Paul HARRIS a Pavel KOCICKA. Graficky design: Typografie. Praha: Slovart,
2008. 175 s. ISBN 978-80-251-2967-8., str. 16
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tak bylo vytvofit celkovy koncept informacné-navigacniho systému s praktickym znazornénim

typografie, barevnosti a pfedevsim funk&nich principti na riiznorodych 3D vystupech.?

Piesvédcive zvitézil Gesky tym z grafického studia Side2 se svym projektem Citelnd Praha.
Designéii se v projektu zabyvali vétsim detailem, nez bylo pozadovano. Resili naptiklad

navaznosti na odli$né obklady v podzemnich stanicich metra.

Prazské metro bylo zprovoznéno v roce 1974, funguje v nezménéné grafické podob¢ jiz témét
pul stoleti, to se tyka zejména stanic na lince C, ktera jezdila jako prvni. Tim, jak vznikaly dalsi
trasy a pribyvaly nové stanice, byly i postupné modernizovany. Na tu dobu, ve které metro

zahdjilo pfepravu cestujicich v podzemi pod Prahou, by se dalo fict, Ze §lo o stavbu stoleti.

Z toho vyplyva, Ze dosavadni informac¢ni a navigacni systém je jiz zastaraly a misty nefunk¢ni.
Moderni zrychlend doba vyzaduje i moderni pojeti poskytovanych informaci, rychlych,
ptehlednych a srozumitelnych na prvni pohled. A zde se pravé pln¢ uplatiiuje prace a um
designérd, kteti dokazou pracovat sbarvami, pismem a umi vytvofit uceleny obraz
informacniho systému tak, aby se lidé rychle a bez problémil orientovali pfi pouzivani metra a

pieprava byla plynula i pfijemna.’!

Autorem prvniho jednotného vizualniho stylu prazského metra byl ceskych typograf a graficky
designér Jifi Rathousky.*? Rathousky v té dob& navrhl pro prazské metro pismo s nazvem
Metron. Jednalo se o bezpatkové pismo, které v mnohém navazuje na pisma z 20. let, jako je
napiiklad Kabel od Rudolfa Kocha, v né¢em také Din ze 40. let. Rathousky pismo Metron

pouzil i pro oznaceni stanic na sténé tunelu, jako plastické litinové litery. Ty vSak nebyly pfilis

30 Hvézdy svétového designu navrhnou informaéni systém pro Geskou metropoli. Prazskd integrovand
doprava [online]. 18.11.2021 [cit. 2023-05-10]. Dostupné z: https://pid.cz/hvezdy-svetoveho-designu-
navrhnou-informacni-system-pro-ceskou-metropoli/

3 PETUROVA, Miluse, nar. 1951, pamétnik té doby [ustni sdéleni]. Nymburk, [23. 5. 2023]

32 FUCHS, Pavel. Citelna Praha. Novy informaéni systém respektuje minulost, ale fungovat bude i ve
virtualni realité. CAMP [online]. 8.4.2022 [cit. 2023-05-10]. Dostupné z:
https://praha.camp/magazin/detail/citelna-praha-novy-informacni-system-respektuje-minulost-ale-
fungovat-bude-i-ve-virtualni-realite
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vyrazné, splyvaly se sténou, coz znamenalo, ze z vagont piijizd€jicich do stanice nebyly vzdy

Citelné.*3 Cestujici tak Casto nestihli nazev stanice na prvni pohled zaregistrovat.
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Obrazek 3, Pivodni napis na stené metra ve stanici Hradcanska

V souvislosti s praci na informac¢nim systému prazského metra vstoupil do Sir§iho povédomi
také Cesky typograf Rostislav Vanék. Od roku 1984 se podilel na inovaci orienta¢niho systému.
Navrhl nové piktogramy a za pismo zvolil Helvetiku v pfesvédceni, ze metro nemusi mit vlastni
pismo. V té dob¢ se uvazovalo o celosvétovém sjednoceni informacnich piktogramd, aby
vznikla mezindrodni obrazova fec, coz by se uplatiovalo napiiklad na svétovych vystavach

nebo olympijskych hrach. Varnkiv informaéni systém fungoval s ur¢itymi zménami tiicet let.>*

33 BINAROVA, Daniela a Ludmila BOHACOVA. Po stopéach orienta¢niho systému prazského metra s
Rostislavem Vankem. Czechdesign [online]. 23.6.2016 [cit. 2023-05-15]. Dostupné z:
https://www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/po-stopach-orientacniho-systemu-prazskeho-metra-s-
rostislavem-vankem

34 Rostislav Vangk: Extypo. ABART [online]. [cit. 2023-05-15]. Dostupné z:
https://cs.isabart.org/exhibition/76619
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O navrh nového pisma se nyni postaralo Studio Side2 ve spoluprici s pismolijnou Superior

Type, kterou zalozil typograf Vojtéch Riha.3s Nové pismo nese nazev Prague Citizen.?®

,Pismo se na prvni pohled nezdé ni¢im vyjimecné, coz je vlastné dobte. Dilezitou soucasti
navrhovani byl totiz pozadavek, aby pismo bylo skvéle Citelné, a to predevSim ve spéchu,
ktery je pfi prepravé cestujicich typicky. Takze tam jsou detaily, které bézné ¢loveék nevnima,

ale jez podporuji ¢itelnost textu.” popisuje Riha.

Obrazek 4, Nové pismo Prague Citizen

Pod novym pismem je podepsana pismolijna Superior Type, avSak hlavnim autorem
samotného fontu je ¢len tymu Matyd$ Machat. Grafické studio mélo jiz od zacatku jasnou
predstavu, co se ty¢e jednotlivych prvki. Ukolem pismolijny tak bylo p¥ipravit abecedu na

miru.’’

35 BAITLER, Martin. Citelnost nade vie. Font pro novy navigaéni systém metra vytvofila pismolijna
Voijtécha Rihy. Forbes [online]. 7.9.2022 [cit. 2023-05-15]. Dostupné z: https://forbes.cz/citelnost-nade-
vse-font-pro-novy-navigacni-system-metra-vytvorila-pismolijna-vojtecha-rihy/

36 FUCHS, Pavel. Citelna Praha. Novy informaéni systém respektuje minulost, ale fungovat bude i ve
virtualni realité. CAMP [online]. 8.4.2022 [cit. 2023-05-10]. Dostupné z:
https://praha.camp/magazin/detail/citelna-praha-novy-informacni-system-respektuje-minulost-ale-
fungovat-bude-i-ve-virtualni-realite

37T BAITLER, Martin. Citelnost nade vie. Font pro novy navigaéni systém metra vytvofila pismolijna
Voijtécha Rihy. Forbes [online]. 7.9.2022 [cit. 2023-05-15]. Dostupné z: https://forbes.cz/citelnost-nade-
vse-font-pro-novy-navigacni-system-metra-vytvorila-pismolijna-vojtecha-rihy/
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Kreativni studio Side2 sidlici v Praze, je zndmé svou schopnosti pfinaset inovativni, jedinecné
a origindlni designové koncepty. Jejich prace se vyznacuje vysokou kvalitou. Diky svému
ptistupu tak studio ziskalo za vice nez dvacet let své existence spoustu ocenéni jak u nas, tak i

v zahrani¢i.?®
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Obrdazek 5, Oranzova barva v Praze nyni znaci trasu pro pési

38 Side2 [online]. [cit. 2023-05-15]. Dostupné z: http://www.side2.cz/cs/studio

26



Obrdazek 6, Informacni cedule ve stanicich metra podle navrhu studia Side2

Jednim z dalSich vyznamnych projektd studia Side2 je typografické znaceni budovy Fakulty
architektury CVUT v Praze. Jedna se o projekt, ktery se zaméfuje na vytvofeni znadeni
prostorti, oddéleni a mistnosti v celém prostfedi budovy. Navigacni systém pomaha nejen pii
orientaci studentli pohybujicich se po budové fakulty, ale ptispiva také k celkovému vizudlnimu
dojmu, ktery vystihuje tento obor. Diky neotfelému designu studia Side2, ziskava tato
architektonicky zajimava budova inovativni designové teSeni, které propojuje funkénost

s estetikou.

Budova je koncipovana jako Zelezobetonova monoliticka stavba s osmi nadzemnimi a tremi
podzemnimi podlazimi s garazemi. Fasadu tvori cihelny obklad v kombinaci s pohledovym
betonem, ktery previada i vinteriéru.’® Vnitini vytvarnd vyzdoba budovy je barevné

koncipovana dle jednotlivych blokt. Pouzity jsou dnes jiz neobvyklé lesklé natéry, neobvyklé

39 Parametry budovy. Fakulta Architektury CVUT v Praze [online]. [cit. 2023-05-15]. Dostupné z:
https://www.fa.cvut.cz/cs/fakulta/o-fakulte/parametry
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jsou i $ikmé stény piednaskovych mistnosti.*’ Zajimavym prvkem je zde grafické znazornéni
na vnéjsich sténdch prednaskovych mistnosti, které je ztvarnéno formou typografickych znakd,

znazornujicich jména vyznamnych ceskych architekt v né¢kolika jednotlivych provedenich.

Obrazek 7, Jedna z prednaskovych mistnosti v budoveé
Fakulty architektury CVUT v Praze

40 Tviirci o budové FA. Fakulta Architektury CVUT v Praze [online]. [cit. 2023-05-15]. Dostupné z:
https://www.fa.cvut.cz/cs/fakulta/o-fakulte/tvurci-o-fa
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Obrazek 8, Interiér budovy Fakulty architektury CVUT v Praze
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V souvislosti s vySe uvedenymi dily, je tieba jesté blize zminit osobnost profesora Rostislava
Vanka. Vyznamny Cesky typograf, graficky designér, tviirce pisma a vysokoskolsky pedagog,
ktery se podilel na mnoha vyznamnych projektech. Vystudoval Vysokou s$kolu
uméleckoprimyslovou v Praze, pozdéji zde putsobil jako odborny asistent a do roku 2014

pusobil jako vedouci ateliéru Graficky design a vizualni komunikace.*!

Za svij profesni zivot prostfednictvim typografie zasahl do mnoha oblasti grafického designu,
jako jsou knihy, plakaty, piktogramy, feSeni vystavnich prostor az po vizudlni komunikaci.
Pracoval na mnoha vyznamnych projektech, naptiklad na informacnim systému prazského

metra, na vizualnim stylu loga Ceskych aerolinii (CSA) a dalgich.

V soucasné dob¢ pusobi profesor Vanck na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara
Zapadoceské univerzity v Plzni. Zde se vyznamnym zplisobem podilel na navrhu nového plasté
budovy skoly, kde se inspiroval praci svétoznamého designéra a plzeiiského rodaka Ladislava
Sutnara, prave po ném je Fakulta designu a uméni pojmenovana. Zminovany plast’ je cerveno-
cerno-bilé barvy a znazoriuje piezdivany ndzev ,,Sutnarka®. Kromé plasté budovy, navrhl
profesor Vanck také orientacni systém pro interiér budovy. Misto Sipek zvolil pulkruhy, prvek
typicky pro préaci Sutnara. Ty jsou i na fasadé budovy a uvnitf zna¢i smér vpravo ¢i vlevo,
ozna¢uji i jednotlivé ateliéry nebo kabinety. Cervené pulkruhy s bilym napisem oznaluji

ateliéry, $edé s bilym napisem kabinety.*?

41 Rostislav Van&k. Wikipedie [online]. [cit. 2023-05-18]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rostislav_Vanék

#2 STARA, Sérka. Sutnarka, hlasi napis. Fakulta designu a uméni ma novou tvat. INFO [online].
17.10.2019 [cit. 2023-05-18]. Dostupné z: https://info.zcu.cz/clanek.jsp?id=2459
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Obrazek 9, Budova Fakulty designu a umeéni Ladislava Sutnara Zapadoceské univerzity v Plzni

Za svj celozivotni pifinos v grafickém designu a vizudlni komunikaci, které formoval jako
disciplinu, byl ocenén tim, ze vstoupil do Sin¢ slavy a obdrzel cenu Czech Grand Design, kam
jiz pted nim byli uvedeni vyznamni cesti designéfi, architekti a dals$i osobnosti, jako napiiklad

Boiek Sipek, Jan Kaplicky a dalsi.*3

43 OUKROPEC, Jindfich. Rostislav Vangk ziska uznani za celoZivotni piinos
designu. Czechdesign[online]. 15.3.2017 [cit. 2023-05-18]. Dostupné z:
https://www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/rostislav-vanek-ziska-uznani-za-celozivotni-prinos-designu
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S Experimentalni typografie

V dnes$ni dobé by mél mit kvalitni designér odborné znalosti v mnoha rozdilnych oborech.
Muze se jednat o typografii, animaci, viralni marketing, design her a spoustu dalsich.** Oproti
tradicnim typografickym pravidlim experimentalni typografie vyuziva netradi¢nich prvki,
deformaci, pracuje s neobvyklymi tvary, kombinuje rizné typy a velikosti pisma. Stava se tak

diilezitou soucasti inovace v oblasti grafického designu.

Za zminku rozhodné stoji nevSedni projekt britského grafického studia Why not Associates ve
spolupréci s Gordonem Youngem. Jde o typografické dilo A Flock of Words (Hejno slov), 300
metril dlouhy typograficky chodnik, vedouci od zelezni¢ni stanice smérem k mofi, ktery byl
vytvofen jako soucast projektu uméleckého oziveni mésta. Tento jedine¢ny projekt se nachazi

ve Velké Britanii, pfesnéji v Morecambe.*® Vefejnosti byl pfedstaven jiz v roce 2002.4

Formou jednotlivych experimentalnich typografickych znakd ptfedstavuje basné, vyroky a
citaty, texty pisni, které se vSechny tykaji ptakt. Ptaci téma je zvoleno z toho diivodu, Ze se
podél celého néabtfezi Morecambe ty¢i mnozstvi ptacich soch, jez oslavuji ornitologické

bohatstvi zalivu.*’

4 TWEMLOWOVA, Alice. K ¢emu je graficky design?. Praha: Slovart, 2008. 256 s. ISBN 978-80-7931-
027-3., str. 84

4 TWEMLOWOVA, Alice. K ¢emu je graficky design?. Praha: Slovart, 2008. 256 s. ISBN 978-80-7931-
027-3., str. 86

46 AMBROSE, Gavin, Paul HARRIS a Pavel KOCICKA. Graficky design: Typografie. Praha: Slovart,
2008. 175 s. ISBN 978-80-251-2967-8., str. 151

47 Flock of Words including Genesis Tower (Noah and the Dove). ArtUK [online]. [cit. 2023-05-20].
Dostupné z: https://artuk.org/discover/artworks/flock-of-words-including-genesis-tower-noah-and-the-
dove-304692
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Obrazek 10, Detail chodniku ,,A Flock of Words *, 2002

Kazda cast textu je ztvarnéna odliSnym materidlem, jde naptiklad o ¢ast textu vytesaného do
kamene, kovu, bronzu, skla aj.*® Autofi pouzivaji i odlisné barevné odstiny kamene a zakladaji

si pfedev$im na rozdilnych druzich/stylech pisma a jeho rozloZeni v prostoru.*’

48 A flock of words. Why not Associates [online]. [cit. 2023-05-20]. Dostupné z:
https://whynotassociates.com/environmental/a-flock-of-words

4 Flock of Words including Genesis Tower (Noah and the Dove). ArtUK [online]. [cit. 2023-05-20].
Dostupné z: https://artuk.org/discover/artworks/flock-of-words-including-genesis-tower-noah-and-the-
dove-304692
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Obrazek 11, ,,,A Flock of Words*, 2003
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Za vznikem studia Why not Associates stoji umélci Andy Altmann, David Ellis a Howard
Greenhalgh, ktefi k sob€ nasli cestu jiz na studiich na Royal College of Art v Londyné. Zahy
po uspesnych promocich v roce 1987 se jim podaftilo zalozit dnes velmi uspésné britské grafické

studio s ndzvem Why not Associates.>

V této dob¢ se zacal poprvé prosazovat Apple Mac, jednalo se tak o obdobi velkych zmén

v oblasti grafického designu.

Trio po letech opustil Howard Greenhalgh, aby se mohl pln€ vénovat své kariéte v jiné branzi.
Studio vSak ani po letech neztratilo svou jiskru a stale tvofi s laskou jedine¢né a originalni
projekty. Za zcela nejprosluléjsi dilo tohoto grafického studia je povazovan projekt z roku 2011
navrzeny, stejné tak jako predchozi jmenovany projekt, ve spolupraci s umélcem Gordonem
Youngem. Dilo bylo vytvofeno jako souc¢ést rekonstrukce Blackpool Promenade a stava se tak

jednim z nejvétsich a nejznaméjsich typografickych dél ve Velké Britanii.>!

Praveé zminované umélecké dilo s ndzvem The Comedy Carpet piedstavuje obrovskou dlazebni
plochu o rozloze 2200 metrii ¢tverecnich, jez obsahuje vice nez 160 000 Zulovych pismen
zapusténych do betonu. 32 Jde tak o nevsedni ptiklad vyuZiti typografie ve vefejném prostoru,

¢imz posouva hranice veiejného uméni a typografie.

Projekt se nachazi v ptimotském letovisku Blackpool ve Velké Britanii a pfedstavuje poctu
britskym komiktim. Zaroven se tak stava mistem, kde se lidé mohou prochazet a zavzpominat
na momenty klasického britského humoru. Dlazba je navrzena tak, aby vizudlni formou

piipominala staré varietni plakaty a divadelni letaky.>?

Jedna se o turistickou atrakci, kterou pfijizdi navstévovat lidé z celého svéta.

30 BURGOYNE, Patrick. Why not associates, thirty years on. Creative review [online]. 17.11.2017 [cit.
2023-05-20]. Dostupné z: https://www.creativereview.co.uk/why-not-associates/)

>l BURGOYNE, Patrick. Why not associates, thirty years on. Creative review [online]. 17.11.2017 [cit.
2023-05-20]. Dostupné z: https://www.creativereview.co.uk/why-not-associates/)

32 BURGOYNE, Patrick. Why not associates, thirty years on. Creative review [online]. 17.11.2017 [cit.
2023-05-20]. Dostupné z: https://www.creativereview.co.uk/why-not-associates/)

33 The Comedy Carpet. Gordon Young [online]. [cit. 2023-05-20]. Dostupné z:
https://gordonyoung.info/thecomedycarpet/
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Pouziti pisma mtize byt netradi¢ni, jak ukazuji ptiklady vySe zminéné. Podobné jako pii pouziti
pisma na strance, musi i v tomto pfipadé umélec pismo spravné vybrat, prostrkat, zvazit
Citelnost, strukturu a velikost. Typografické projekty v této kapitole jsou nazornym piikladem
toho, jakymi vSemi zplsoby lze pismo pouzit.>* Experimentilni typografie se tak stiva

dilezitou souc¢asti vyvoje a inovace v oblasti grafické¢ho designu.

>4 AMBROSE, Gavin, Paul HARRIS a Pavel KOCICKA. Graficky design: Typografie. Praha: Slovart,
2008. 175 s. ISBN 978-80-251-2967-8., str. 151
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6 Grafika v prostoru

6.1 Scénografie

Vytvarné umeéni a scénografie jsou trvale velmi tizce propojeny. Scénografie je neoddélitelnou
vytvarnou slozkou divadla i filmu. Je to specificka umélecka disciplina, kterd se v divadle
uplatiiuje jiz od dob renesance a postupné s technickym rozvojem se z ni vyvinul samostatny
obor, ktery se dale jesté specializoval. Z hlediska divadelni védy je to jeden z obor(, ktery se
zabyva vytvarnymi projevy v divadle, jeviStnim vytvarnictvim. Scénograf, vytvarnik, ktery se
zabyva scénografii, zaujima velmi vyznamnou soucast divadelni tvorby z hlediska estetického
plsobeni na divaka. Podili se na feSeni divadelniho prostoru nejen po strance architektonickeé,
ale ve spolupréci s rezisérem pracuje na feSeni scénické vypravy divadelni nebo filmové
inscenace. Ukolem scénografa je umélecky a technicky zformovat vztah mezi jevistnim a
hledi$tnim prostorem v divadle. Se scénografii se prolind neodd¢litelna soucast, svételny
design, kterym se muize zabyvat i scénograf nebo pifimo specialista na tuto slozku,

lightdesignér.>?

Za zminku stoji vyznamnéd udalost, vztahujici se ke scénografii a divadlu, Prazské
Quadriennale, které¢ se kona vzdy jednou za Ctyfi roky pravé v Praze. Jde o mezinarodni
prehlidku divadla a scénografie s centrem v HoleSovické trznici, pficemz v riznych ulicich
Prahy se konaji zivelné performance a ve Veletrznim palaci projekty vénované divadelni
architektufe. Prazské Quadriennale predstavuje nejnovéjsi trendy prace s divadelnim prostorem

a stale vice se zaméfuje na zapojeni divaka, klade dliraz na technologie.>®

Vystava ma i $ir§i mezinarodni vyznam, nebot’ se do Prahy v té dob¢ sjizdi divadelni tviirci a
studenti z celého svéta. Jde o nejveétsi svétovy festival scénografie. Motto letosniho rocniku zni
nrare, coz je anglicky vyraz, ktery vyzdvihuje jedine¢nost a unikatnost umeéni, které prave
zrcadli dobu, ve které zijeme. Ukazuje, jak se té¢zké a slozité udalosti sou¢asné doby propisuji

do uméni, konkrétné do divadelni tvorby a na téchto vystavach rezonuji. Soucasti vystavy jsou

33 Scénografie. Wikipedie [online]. [cit. 2023-05-23]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Scénografie

36 Soudasna scénografie je ,,rare", ukazuje Prazské Quadriennale vystavami i performancemi. Ceskd
televize [online]. 8.6.2023 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https://ct24.ceskatelevize.cz/kultura/3592107-
soucasna-scenografie-je-rare-ukazuje-prazske-quadriennale-vystavami-i-performancemi
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1 pfednasky a rozhovory s ucastniky a hosty k aktudlnimu déni ve svété, které se samoziejme
do scénografie promita. Letosni ro¢nik se zamétuje na nékolik okruhti, evokuje zamysleni se
nad smyslem, kiehkosti a pomijivosti lidské existence v souvislosti se

sou¢asnym celosvétovym dénim (nedidvna pandemie, valka na Ukrajiné aj.)’’

Central Hg|  +
Centrélni halg

Obrazek 14, Centralni hala Prazského Quadriennale

Dulezitym tématem jsou i dopady konzumniho Zivota lidi na ekologii. Vystava razi myslenku
o udrzitelnosti prostoru pro distojny zivot vSech obyvatel planety. Toto vSe scénografie umi
resit tak, ze svou vypovidaci schopnosti ptisobi na divéka, poukazuje na negativni jevy a

kladnym zptisobem ovlivituje jeho kazdodenni zivot.

37 Soudasna scénografie je ,,rare", ukazuje Prazské Quadriennale vystavami i performancemi. Ceskd
televize [online]. 8.6.2023 [cit. 2023-05-23]. Dostupné z: https://ct24.ceskatelevize.cz/kultura/3592107-
soucasna-scenografie-je-rare-ukazuje-prazske-quadriennale-vystavami-i-performancemi
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6.2 Site specific art

Termin site specific art oznacuje umélecky projekt, ktery je vytvoren pro konkrétni prostor.
Hlavnim tématem je tedy prostor ¢i misto. Jedna se o uméni, které je tizce spjato s konkrétnim

mistem, jeho architekturou, historii a prostorovymi charakteristikami.

Site specific art je zavislé na mistu, vytvaii si k nému jakysi vztah. Charakteristickym rysem
pro toto umeéni je neopakovatelnost, jedine¢nost a autenti¢nost. Projekt tak neni mozné
reprodukovat v jiné lokaci, protoze se vzdy jednd o jedine¢né a originalni ztvarnéni osobniho
ptibéhu mista prostfednictvim uméleckého dila. Tvorba je pro umélce velkou vyzvou. Jeho
hlavnim ukolem je znovuobjevit prostor a poskytnout mu tak novou piilezitost. Site specific art
se tak stava alternativou pro ty, ktefi z jakéhokoliv divodu nenavstévuji umeélecké ¢i kulturni
instituce. Stava se formou uméni, které je zamérn¢ vytvoreno v pfirozeném prostifedi pro
pozorovatele. Mizeme se s nim setkat napiiklad na vefejném nadmésti, v parku, na budove,
v dopravnich prostfedcich, v prirodni lokalité¢ nebo dokonce pfimo v zaméstnani. Divak se tak

muize sim rozhodnout, zda se u dila pozastavi a prohlédne si ho nebo misto opusti®®

S uménim site specific se poji i typografie. Jednotliva pismena, slova ¢i celé véty mohou byt
ztvarnény experimentdlni formou. Umélec mlze vyuzivat nejriznéjsi formy stinovani,
projekce, texturové efekty a mnoho dalSich kreativnich zpisobid. Zaroven svym ztvarnénim

muze odkazovat na historii, kulturu prostiedi.

Site specific je platformou, kde se prolinaji rizné umélecké a védni discipliny, jako je divadlo,
vytvarné umeéni, performance, design, scénografie, architektura, svételny design, urbanismus,

geologie, literatura a dal3i.>®

Uméni site specific /Street Art/ se v soucasné dobé hojné vyskytuje také v mém rodném méste.
Jedna se o kralovské mésto Nymburk, zalozené Pfemyslem Otakarem II., které brzy oslavi
jubilejnich 750 let od svého zalozeni. Je zaroven rodistém nékolika vyznamnych osobnosti

z oblasti kultury a uméni. Ve mésté se nachazi celd tada historickych pamatek. Néktera

8 VACLAVOVA, Denisa a Toma§ ZIZKA, DVORAK, Jan, ed. Site specific. Ceské Budé¢jovice: Prazska
scéna, 2008. ISBN 970-80-86102-44-3., str. 35
3% VACLAVOVA, Denisa a Tomas ZIZKA, DVORAK, Jan, ed. Site specific. Ceské Budé&jovice: Prazska
scéna, 2008. ISBN 970-80-86102-44-3., str. 35
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nevzhledna zékouti a zdi byly vyuzity k umisténi nevSednich uméleckych d€l v ramei projektu
Mésto=Galerie, které ma za cil piispét ke zkulturnéni méstskych ¢asti prostrednictvim uméni
ve vefejném prostoru. Dila, vytvofend v ramci projektu plisobi velmi neobvyklym a zaroven

velice zajimavym dojmem. O tom svéd¢i hned prvné zminiované.

Piimo na sténé zékladni $koly Jana Amose Komenského v Nymburce je umisténa jedna z
origindlnich maleb s ndzvem Dzungle, vytvofena berlinskymi umélci v roce 2021. Tvurci
tohoto velkoplo$sného muralu, piezdivani jako HRVB a DXTR tvoti ve skupiné¢ umélcti The
Weird, zalozené jiz v roce 2011. Umélec tvotici pod prezdivkou HRVB miluje barevné a
vibrujici malby. Pfi pohledu na jeho praci pocitite radost a lasku. Jeho nejvétsi inspiraci je
ptiroda. Druhy z autorti, umélec a ilustrator prezdivany DXTR, ma v oblibé zjednodusenou

estetiku a rad experimentuje s pixely. Jeho rozmanitou tvorbu lze spatiit po celém svéte.

Obrazek 15, Velkoplosny murdl ,,Dzungle* na budové ZS Komenského Nymburk, 2021

0 TICHA, Stanislava, mistostarostka, Mé&stsky ttad Nymburk [pisemna korespondence]. [12. 5. 2023]
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Obrazek 16, Mural znazornujici portréty délnikii firmy Nymwag, 2022

P!
l

Jedno z dalsich d¢l, které ozivuje nymburskou budovu v oblasti tovarniho prostredi, se nachazi
na Boleslavské tiidé. Autorem je graficky designér, ilustrator a malif Michal 'Sepe’ Wrega,
pochézejici z Polska. Vyrostl v tradicnim hnuti grafitti. Dila vytvaii pomoci sprejt, valeckl a
Stétcli na sténach v riznych zemich po celém svété. V naSem meéste vytvoril malbu, kterou
umistil na sténu haly tovarniho komplexu, kde roky sidlila vyhldSena Zelezni¢ni opravna a
strojirna. Soucasné zde sidli firma Nymwag, vyrabéjici zelezni¢ni vagony. Malba znazoriuje
nahodné portréty d€lniki firmy, ¢imz vzdava hold multikulturni spolec¢nosti pracovniki

vlakového primyslu, vnasi do ponékud drsného tovarniho prostfedi trochu &erstvych barev.°!

6! TICHA, Stanislava, mistostarostka, Méstsky ufad Nymburk [pisemna korespondence]. [12. 5. 2023]
42



6.3 Promitani

Promitani neboli projekce je jednim ze zplsobd, jak pfenést obraz, text ¢i animaci do prostoru.
Pted samotnou projekci je tfeba v prvni fadé vénovat pozornost vybéru vhodného mista a jeho
povrchu. S tim je spojeno i nékolik dalSich aspekt. Velmi zalezi na vybéru vhodné techniky
k promitani daného obrazu, at’ uz ve venkovnim ¢i vnitinim prostfedi. Zalezi také na tom, zda
jde o promitani statické ¢i animované grafiky. Statickou promitanou grafikou rozumime

fotografie, obraz, text, kdezto animace je jakysi pohyblivy obraz.
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7 Téma a jeho volba

Dlouhodoby zdjem o historické stavby, zejména kostely a jejich interiéry mé inspiroval k
vybéru tématu mé bakalaiské prace. Tento zajem se dale umocnil pii studiu na Stfedni Skole
grafického designu. Pti kazdé navstéveé a prohlidce pamatek jsem se zamétovala na designové
feSeni prostoru. Ztvarnéni tuzemskych kosteli i téch zahrani¢nich je obdivuhodné a fascinujici.

Vznikla tak myslenka zasazeni volné grafiky do konkrétniho prostoru.

Konkrétni prostor zvoleny pro tuto praci, je interiér kostela. Jedna se o fimskokatolicky kostel
blahoslavené Marie Restituty, ktery s pfestavkami 30 let navrhoval Marek Jan Stépan z Ateliéru
Stépan. Moderni stavba kruhového ptidorysu se nachazi na sidlisti Lesna v Brné. Jedna se o

jeden z mala kosteld v Ceské republice, ktery je v takto modernim pojeti.

Interiér je svou jednoduchosti az nadpozemsky. Horni ¢ast kruhové budovy obepind duhovy
prstenec, ktery svym architektonickym feSenim prostupuje az do interiéru kostela. Slunecni
paprsky pronikajici dovnitt kostela skrz pestrobarevné sklenéné panely vytvareji na betonové
kupoli zcela jedine¢nou hru svétel, diky svému duhovému zbarveni.®?

Pfi prvotnim vstupu do interiéru této stavby se mi doslova zatajil dech. Stejné tak, jako je
pudorys kostela ve tvaru kruhu, ve tvaru kruhu je i jeho hlavni lod’, ktera vypliuje cely vnitini
prostor. Kruh je odvékym symbolem nebe a vécnosti. Nebe se zpétné odrazi ve velikém
barevném pasovém okné, které obepina kostel pod sttechou. Da se tak Fict, ze se kruh vznasi

nad Lesnou a v prenesené duchovni roviné se nad Lesnou vzndsi i nebe®.

Kostel pasobi jednoduchym dojmem. Je do detailu promysleny, designové nevsedni, a to je
pravé to hlavni, co mé zaujalo a pro¢ jsem si tento objekt vybrala. Plisobi na mé Cisté a
impozantn¢. Oslovil m& svym minimalistickym stylem, ktery je mi odjakziva velmi blizky.

Minimalismus se vyrazné objevuje v mé vytvarné tvorbé, je pro ni charakteristicky. Do mych

62 'S Markem Stépinem v dlouho oekdvaném kostele bl. Marie Restituty na sidli§ti Brno-
Lesna. Farch.tv [online]. 31.8.2020 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: https://www.earch.cz/tv/earchtv-s-
markem-stepanem-v-dlouho-ocekavanem-kostele-bl-marie-restituty-na-sidlisti-brno-lesna

63 KRYNEK, Ondiej. Brnénsky kostel Marie Restituty ma duhou osvétleny interiér a véz se zvony i
vyhlidkou. DESIGMAG [online]. 22.3.2021 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z:
https://www.designmag.cz/architektura/95440-brnensky-kostel-marie-restituty-ma-duhou-osvetleny-
interier-a-vez-se-zvony-i-vyhlidkou.html
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praci se promita i zaliba v typografii. Vznikla tak myslenka zabyvat se t€émito aspekty ve své

zaveérecné praci.

8 Kostel blahoslavené Marie Restituty

Nejprve je dilezité blize predstavit samotny objekt. Jednd se o jiz zminovany kostel
blahoslavené Marie Restituty, nachazejici se na sidlisti Brno-Lesnd, jednom z nejzdaftilejSich
sidlist u nas. Myslenka postavit sidlist€¢ po vzoru finskych sidlist, vychézela z tehdejsi
predstavy o idealnim bydleni uprostied zelend. Uspéch sidlisti Lesna zajistilo velkoryse pojaté

oy e

umistén kostel .

V dobé¢ ptipravy prvni architektonické soutéze na navrh kostela, se timto tématem zabyval ve
své diplomové praci, tehdy jest¢ student Vysokého uceni technického v Brn¢€, Marek Jan
Stépan. Jako &erstvy absolvent se v roce 1991 soutéze z(&astnil a vyhral. Jeho névrh byl ale

realizovan az o mnoho let pozdé;ji.®®

V mezidobi od prvniho navrhu az k tomu pozd¢ji realizovanému, doslo k mirnym tpravam.
Zakladni principy vsak ziistaly zachovany. Jednou z dil¢ich Gprav je naptiklad zména finalniho
navrhu fasady kostela. Pivodné ji mély tvofit oblé betonové panely, které by ladily s okolnimi
panelovymi domy. Z nedostatku finan¢nich prostredkii se vSak ptistoupilo k povrchové uprave
z btizolitu. Graficky se na upravé brizolitové fasady podilel Petr Kvicala, ¢esky malii a

pedagog, doplnénim o dilataéni spary a riizné svétské symboly.5°

64 S Markem St&panem v dlouho oéekavaném kostele bl. Marie Restituty na sidlisti Brno-
Lesna. Farch.tv [online]. 31.8.2020 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: https://www.earch.cz/tv/earchtv-s-
markem-stepanem-v-dlouho-ocekavanem-kostele-bl-marie-restituty-na-sidlisti-brno-lesna
65 S Markem Sté&panem v dlouho oéekavaném kostele bl. Marie Restituty na sidlisti Brno-
Lesna. Earch.tv [online]. 31.8.2020 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: https://www.earch.cz/tv/earchtv-s-
markem-stepanem-v-dlouho-ocekavanem-kostele-bl-marie-restituty-na-sidlisti-brno-lesna
66 S Markem St&panem v dlouho oéekavaném kostele bl. Marie Restituty na sidlisti Brno-
Lesna. Earch.tv [online]. 31.8.2020 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: https://www.earch.cz/tv/earchtv-s-
markem-stepanem-v-dlouho-ocekavanem-kostele-bl-marie-restituty-na-sidlisti-brno-lesna
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Obrazek 17, Kostel blahoslavené Marie Restituty na
sidlisti Brno-Lesna, 2020

Nyni uz k samotnému ptedstaveni budovy kostela. Kostel je postaven na kruhovém ptdorysu,
symbolu nebe a vécnosti. Nebe se odrazi v barevnych oknech prstence, ktery obepina kostel
tésn¢ pod stfechou. Duhové paprsky tak pronikaji okny do nitra kostela a dopadaji piimo
k véficim. Svou barevnosti charakterizuji duhu, ktera je symbolem smlouvy Boziho lidu

s Hospodinem.®’

67 KRYNEK, Ondrej. Brnénsky kostel Marie Restituty méa duhou osvétleny interiér a véZ se zvony i
vyhlidkou. DESIGMAG [online]. 22.3.2021 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z:
https://www.designmag.cz/architektura/95440-brnensky-kostel-marie-restituty-ma-duhou-osvetleny-
interier-a-vez-se-zvony-i-vyhlidkou.html
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Kruhovity tvar kostela je zvolen z nékolika divodii. Jednak proto, ze kruh je tvarem plnosti,

zéaroven stiedobodem v prostoru sidlisté a také mistem k zastaveni, meditaci a modlitb&.%®

vvvvv

presbytare jsou umistény lavice pro véfici, mista k sezeni jsou také na sedacim soklu po obvodu
kostela. Nalevo od presbytafe je zed kostela jakoby roztrzena ve tvaru trojuhelného otvoru
s odkazem na jeruzalémskou chramovou oponu. Interiér kostela skryva jesté fadu zajimavych

prvkd, jako je tfeba kiizova cesta ze Etrnacti drobnych otvord.®

Obrazek 18, Trojuhelnikovy otvor s odkazem na
Jeruzalemskou chramovou oponu, 2023

%8 HLOUSEK, Jiii. Kostel bl. Marie Restituty: Marek Stépan vzty¢il duhové nebe nad

Lesnou. ArchSPACE [online]. 31.8.2020 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: https://www.archspace.cz/kostel-
bl-marie-restituty-marek-stepan-vztycil-duhove-nebe-nad-lesnou

% KOSTEL BL. RESTITUTY. Atelier Stépan [online]. [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: http://www.atelier-
stepan.cz/projekty/#project-38-sec
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Interiér kostela je jednoduchy, umoziujici komunikaci s Bohem, je vnitinim vesmirem.
Poskytuje ¢lovéku pocit bezpe¢i a harmonie. Svétlo pronikajici z horniho prstencového okna
dotvari vnitini odhmotnény prostor. Svétlo je zde prvkem naznacujicim, ze za hranici hmotné
skuteCnosti je néco nasSimi smysly hife vnimatelné. Jsou véci, které néas presahuji a jsou
obestfeny tajemstvim, nebot’ lezi za hranicemi lidského vnimani. Architektonicky je toto
ztvarnéno v kupoli kostela. Okny dovniti dopadé svétlo, ale neni vidét odkud. Okna jsou skryta
za hlubokou fimsou. Zastieny zdroj svétla, zpodobnuje existenci svéta za hranici hmotné
skutecnosti a existenci Boha. Svétlo ma zde az nadpfirozenou moc a je nejzasadnéjSim

symbolem.”®

Obrazek 19, Interiér kostela blahoslavené Marie Restituty, 2021

70 KOSTEL BL. RESTITUTY. Atelier Stépan [online]. [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: http://www.atelier-
stepan.cz/projekty/#project-38-sec
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Pritomnost Boha je citit piimo v kupoli. Asymetricka kupole je odlitad z betonu do odiezkl
z prken a ty na jejim povrchu tvoii reliéf pfipominajici otisk prstu, jez svou velikosti pfipomina

otisk Boziho prstu. Vyvolava v nds pocit, Ze se nds biih pfimo dotyka a jsme s nim v kontaktu.

24

Materidl pouzity na stavbu kostela je shodny s materidlem pouzitym na okolnim sidlisti, tedy
beton. Beton se vyskytuje také v interiéru na sténéach, betonové jsou i ochozy ve tvaru barek,
vystupujicich ze stén. Povrch stén je upraven mechanicky zvlastni technologii pemrlovanim.
Ptevazujici Seda barva plsobi nadCasové a je doplnéna o vyrazné barevné prvky. Beton byl
zvolen proto, ze jde o material, ktery se hodi k vytvofeni slozitych konstrukci a sehrava

dtlezitou tlohu z pohledu statiky.”?

Na misté, do kterého byl kostel zasazen jsou tfi zakladni stavby — kostel, véz a duchovni
centrum. Duchovni centrum je obdélnikového tvaru, véz trojuhelnikova a kostel ma tvar
kruhovy. Na jednom misté¢ se tak vyskytuji dvé odlisSné geometrie, geometrie sidlist¢ a
geometrie sakralni stavby. Svou velikosti kostel nedosahuje vyskové irovné panelovych domd,
ale svou charakteristikou a vyrazovou jednoduchosti se odliSuje od bytovych blokti a tvofi tak

dominantu na jiné Grovni.”?

Uz pii samotném piichodu ke kostelu vstupujeme na plato, obklopené dlouhym kvétnikem,
ktery symbolicky znazoriiuje zahradu na hote Olivetské. Olivetska hora je mistem spojovanym

s koncem JeziSova pozemského zivota a jeho nanebevstoupenim.

Pro predstavu velikosti a monumentélnosti kostela je tfeba uvést dilezité parametry stavby.

Plocha celého arealu je 60 x 41 metrti, budova kostela ma primér 25 metri a vysku 18 a pil

"1'S Markem Stépanem v dlouho oéekavaném kostele bl. Marie Restituty na sidliti Brno-

Lesna. Farch.tv [online]. 31.8.2020 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: https://www.earch.cz/tv/earchtv-s-
markem-stepanem-v-dlouho-ocekavanem-kostele-bl-marie-restituty-na-sidlisti-brno-lesna

72'S Markem Stépanem v dlouho oéekavaném kostele bl. Marie Restituty na sidliti Brno-

Lesna. Farch.tv [online]. 31.8.2020 [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: https://www.earch.cz/tv/earchtv-s-
markem-stepanem-v-dlouho-ocekavanem-kostele-bl-marie-restituty-na-sidlisti-brno-lesna

73 KOSTEL BL. RESTITUTY. Atelier Stépdn [online]. [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: http://www.atelier-
stepan.cz/projekty/#project-38-sec
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metru. Asymetrickd kupole mé primér 23 metra a prevySeni 3 a pal metru. Duhové prstencové

okno je dlouhé 80 metrii, vysoké 4 metry a je tvofeno ze 120 barevnych skel.”*

Obrazek 20, Duhova barevnd okna obepinajici kostel pod strechou, 2021

74 KOSTEL BL. RESTITUTY. Atelier Stépdn [online]. [cit. 2023-05-29]. Dostupné z: http://www.atelier-
stepan.cz/projekty/#project-38-sec
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Obrdzek 21, Detail kupole kostela pripominajici otisk prstu, 2023
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Obrazek 22, Pohled do nebeské kupole kostela, 2023
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9 Postup

Kostel blahoslavené Marie Restituty je zmého pohledu svym pojetim a naslednym
zpracovanim naprosto dokonaly a do detailu promysleny. Svym jakymkoliv zdsahem do
prostoru bych nerada narusila jeho kontinuitu. Misto je posvatné a zaslouzi si citlivy pfistup.
Dlouho jsem promyslela, jakym smérem se ubirat. Nakonec mé¢ mé myslenky privedly az
k tomu, Ze bych rada pomoci grafického ztvarnéni vyslala jakysi vzkaz pro vSechny, ktefi na

toto misto piichazeji.

Prostudovala jsem mnoho zajimavych textl s biblickou tématikou. V hlavé mi vSak nejvice
utkvéla slova ,,J4 jsem ta cesta, pravda a zivot.“, kterd pronesl Jezis$ tésné pred svou smrti. Véta

odkazuje na dilezité aspekty naseho byti.

Cesta je v nabozenstvi dulezitym symbolem lidského zivota. Ma svijj cil, cesty k nému jsou
dlouhé a klikaté. Clovék je na ni poutnikem, ktery pii cesté za svym cilem nesmi zistat stat na

misté.”>

Vznikla tak myslenka, zasadit do tohoto prostoru jakysi biblicky odkaz formou grafického
prvku. Inspiraci mi byl pravé zminovany slavny vyrok, ze kterého jsem si vypujcila prvni slova
»Ja jsem ta cesta“. Myslim si, ze neni tfeba opakovat vyrok cely, nebot’ odvéka myslenka
v kostele stale siln€ rezonuje. JeziSova slova plati a budou platit na véky. Kdyz zazni slova ,,J&
jsem ta cesta“, predstavi si kazdy cestu jinou. V zivoté hleddme tu svou a ne vzdy je to cesta
pfima. Na cest¢ zivota obvykle byvaji piekazky, které musime piekonat, ale nemlizeme je
obejit. Tim se stdvame silngj$imi a odhodlané€j$imi jit dal. At uz zvolime jakoukoliv cestu,

doptedu presné nevime, kam nas dovede. Vime jen to, Ze cesta je zivot.

Tento vyrok jsem ztvarnila typograficky a symbolicky umistila do hlavni uli¢ky, vedouci od
vstupu do kostela smérem k oltafi. Ta vede mezi lavicemi. Lidé po ni prichdzeji a sami se

mohou rozhodnout, kam odbo¢i, aby si nasli své misto.

75 GRUN, Anselm. Jezi§ — cesta, pravda a zivot. Pastorace.cz [online]. [cit. 2023-06-11]. Dostupné z:
https://www.pastorace.cz/tematicke-texty/jezis-cesta-pravda-a-zivot
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Poté pfisla fada na zvoleni spravné techniky zpracovani navrhu. Napadaly m¢ nejrizngjsi
varianty, od potisku textu na transparentni folii, az po ru¢né tkany koberec, na kterém by byl
text zndzornén. Od téchto variant jsem vSak upustila nejen z technickych diivodi. Chtéla jsem,
aby byl miij navrh/text do interiéru zasazen citlivym a nendsilnym zpisobem, minimalistickou
formou. Jako nejvhodnéj$i mé proto napadlo vyuzit efektu svételné projekce, nebot’ svétlo
neodmysliteln¢ do kostela patii. V kostele BMR to plati obzvlast. Spojenim techniky projekce
a typografie se mi podafilo zrealizovat myslenku. Vznikl pomyslny svételny koberec tvoreny
pismeny, jenz dopliiuje interiér a svou charakteristikou podtrhuje vyznam posvatného mista.
Zobrazuje jiz zminovany vyrok ,,Ja4 jsem ta cesta® a to ve dvou jazykovych provedenich.

V jazyce Ceském - ,,Ja jsem ta cesta“ a v latin¢ - ,,Ego sum via“.

Obrazek 23, Prostor mezi lavicemi zvoleny pro svételnou projekci
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Obrazek 24, Vizualizace ¢. 1 — svételna projekce napisu v ceském
jazyce
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Obrazek 25, Vizualizace ¢. 3 — svetelnd projekce napisu v ceském jazyce




Obrazek 26, Vizualizace ¢. 3 — svetelna projekce napisu v latine




10 Realizace

Navrh ve formé projekce bude umistén v hlavni a jediné lodi kostela blahoslavené Marie
Restituty. Pfed samotnym umisténim navrhu, jsem znovu kostel navstivila. Prozkoumala jsem
vSechny pfistupné prostory a pii uvaze, kam sviij ndvrh umistit se mi jako nejvhodnéjsi zdala
ulicka mezi lavicemi vedouci od vchodu do kostela smérem k presbytaii. Text bude v ulicce
umistény tak, aby byl dobfe viditelny i Citelny. Pro zvySeni efektu se bude v kratkych
intervalech stfidat projekce textu ve dvojjazycném provedeni — Cesky jazyk, latina. Zvolenym
pismem je SF Pro Text v tu¢ném tfezu. Népis bude do ulicky promitan pomoci projektoru. Ten
bude umistén ve vysce stavajicich svétel, ktera lemuji ochoz ptimo pod kupoli. Designové bude
se svétly ladit, aby nepiisobil ruSivé. Projektor bude nastaven tak, aby promitany paprsek
smétoval presné do ulicky v takovém sklonu, aby neosliioval ucastniky bohosluzeb. Pii
projekci budou stavajici svétla zhasnutd. Promitané pismo bude pulsobit jemnym, avsak
mystickym dojmem. Projekce bude probihat pouze pii bohosluzbach a to tak, ze zacne

s pfichodem prvnich navstévniki kostela a skonci s poslednimi slovy farate.

e S

projektor

OV SER T A

Obrazek 27, Pricny rez, technické zndzornéni projekce
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Zavér

V teoretické Casti prace jsem se zabyvala grafikou od jejich historickych pocatkit az do
soucasnosti. Je az neuvéfitelné, jakym vyvojem grafika prosla od doby, kdy se ¢loveék pokusil
o prvni uvédomélé ndznaky pisma. Tento jev posunul ¢lovéka v jeho evoluénim vyvoji a
vyznamn¢ ovlivnil jeho schopnosti. Komunikace ve svém vyvoji usla obrovsky kus cesty, od
pravéku, kdy se lidé v pocatcich dorozumivali pomoci primitivnich znakt, az do dnesni doby,

kdy komunikace probiha na sitich. Stala se tak neoddélitelnou soucésti kazdodenniho Zivota.

Grafika nés obklopuje téméf na kazdém kroku, coz si lidé mnohdy ani neuvédomuji. Bereme ji

automaticky jako soucast nasich zivotii. Ovliviiuje nase vizualni vnimani a cit pro estetiku.

Svou praci jsem chtéla pfipomenout, jak diilezitou roli hraje Cistota grafickych prvki a jejich
umisténi ve vetfejném prostoru. Zajima mée, jak jejich umisténi vetfejny prostor ovliviiuje a
jakym zptisobem na ¢loveéka plsobi. Toho si v§imam, kdykoliv se pohybuji ve venkovnim
prostoru. Utvrdila jsem se v tom, jak moc je umélecka kultura a jeji uroven dulezita pro kulturni
rozvoj ¢loveéka a pro zkulturnéni verejného prostoru. Dale jsem se v teoretické Casti zaméftila
na vysvétleni pojmi jako je volna grafika, graficky design, typografie, scénografie, site specific

art aj.

To vSe mi pomohlo pfi zpracovani praktické casti mé bakalaiské prace. Tuto ¢ast jsem zamétila
na umisténi grafiky do prostoru kostela blahoslavené Marie Restituty v Brné, formou svételné
projekce. Svétlo ke kostelu neodmyslitelné patii, ma mysticky vyznam a proto bych se na toto
chtéla napojit a symboliku podtrhnout. Text, ktery jsem zvolila je biblicky, vztahujici se ke
konci JeziSova pozemského zivota a jeho nanebevstoupeni. Vzhledem k posvatnosti mista vse
nelze provést tak, jak jsem si predstavovala. Napiiklad projektor jsem plivodné zamyslela
umistit nad vchodem do kostela tak, aby jej ti€astnici bohosluzby méli za zady. Technicky to
vSak nebylo mozné, proto je umistén nad presbytafem mezi svétly. Presto jsem nasla zptisob,
ktery vS§echny pozadavky splnil. Nastudovala jsem si rizné moznosti, vybrala tu nejvhodnéjsi,

nejSetrnéjsi k prostredi a svilj ndvrh zrealizovala.

Do posvatného prostredi jsem zakomponovala moderni prvek tak, aby s prostfedim splynul a
zarovenn promluvil k pfitomnym. Prostfednictvim moderni techniky doslo k propojeni

moderniho svéta s duchovnim.
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