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Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi)

Diléi pripominky a naméty:

Prace je na slu$né formalni drovni, avsak i pfesto 1ze mit nékteré drobné vyhrady k dil¢im
¢astem textu. Jedna se naptiklad o doslovné citace, které jsou spravné uvedeny kurzivou i
s odkazem na zdroj, ale spravné by mély byt uvadény i v uvozovkach. U nékterych odkazt
na zdroj neni uveden rok vydani, jak je normou v pfipadé vybrané formy citaci (autor,
rok) predepsano (napt. s. 33 - ,Zivé.cz, ,Micka“). V nékterych mistech textu je pouZito
odliSné rfadkovani (napf. s. 24, 25). Pod nadpisy je zbyteéné velkd vertikalni mezera
(pravdépodobné cely volny fadek). Odkazy na zdroje obrazkt jsou uvadény pfimym URL
odkazem, bylo by lepsi dodrzet zvoleny format citaci. Zdrojové kody v textové priloze by
mohly byt 1épe formatovany (mensi pismo, vét$i odsazovani). Zdrojové kody aplikace
uvedené v digitalni ptiloze ukazuji na prvotni fazi tvorby prototypu generovani hraciho



pole aplikace a ovéfeni moznosti pouziti Dijkstrova algoritmu. Pro nasazeni do realné
hry by bylo nutné na implementaci zapracovat. Koédy navic jen okrajové vychazi
z navrZeného modelu.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Prace je i pres vySe uvedené piipominky zpracovana po formalni strance na slusné
arovni. Obsahova ¢ast prace odpovidd ramcové zadani i vytéenému cili. Trochu
nevyrovnané jsou jednotlivé ¢asti z pohledu rozsahu. Prvni ¢ast (cca do str. 20 a 35 - 45)
je podrobnéjsi a demonstruje autortv zajem o herni oblast a vybornou orientaci v této
problematice. Osobné bych téziSté prace smétoval vice ksamotnému navrhu a
implementaci ukazkové hry na ukor uvodnich stati. Pfesto ale nelze fici, Ze by navrhova a
implementa¢ni ¢ast byla prili§ ochuzena. Strategie hry je obstojné promysSlend a
objektovy navrh taktéz rozumny, i kdyZ v n€kterych ¢astech se rozpada na velky pocet
podtrid s malou mirou ,evoluce® ¢i vzajemné odliSnosti (coZ je potvrzeno i ve zdrojovém
kodu). Zde by se dalo uvazovat o néjakém obecnéjsim feSeni zaloZeném na parametrizaci
rodicovskych tfid. Implementace obsahuje jen prototyp ovérujici moZnosti generovani
map a Dijkstriv algoritmus nad mapou poli¢ek. JelikoZ cilem byl primarné navrh
pocitac¢ové hry, nespatiruji v tom ale velky problém.

Celkovy rozsah prace (67 stran + prilohy) je na bakalarskou praci vice nez
dostacujici a vzhledem k mnozstvi otevienych problémt dava téma moznost dalSiho
rozvoje jak voblasti rozvoje herni strategie, tak zejména v moznostech zpracovani a
implementace objektového modelu hry (napf. dynamiky systému, simulace pribéhu,
oveteni strategif apod.).

Zavére¢né hodnoceni osciluje mezi znamkami vyborné a velmi dobte, v ptipadé
uspésné obhajoby se 1ze priklonit k lepsi znamce.

Otazky k obhajob¢:

Jaky prostor vidite ve svém projektu pro tvorbu néjakého vlastniho herniho ,enginu®
nebo vyuziti néjakych podobnych nastroji externich?

Zamyslete se nad moznosti redukce mnozstvi potomkil realizujicich diléi typy hernich
objektd (Akce, Al ...).

Jak by méla byt implementovana konrétnéji herni strategie - centralné rizena, nebo
prostiednictvim autonomnich objektti/agentq, jinak... ?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: velmi dobre
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