
 

POSUDEK VEDOUCÍHO BAKALÁŘSKÉ PRÁCE 

 

Jméno studenta: Lukáš Valnoha 

Název práce: Objektový přístup v návrhu RPG hry 

Autor posudku: doc. Ing. Hana Tomášková, Ph.D. 
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Povinná kritéria hodnocení práce 

Stupeň hodnocení 
(známka) 

1 2 3 4 

Práce svým zaměřením odpovídá studovanému oboru     

Vymezení cíle a jeho naplnění     

Zpracování teoretických aspektů tématu     

Zpracování praktických aspektů tématu     

Adekvátnost použitých metod, způsob jejich použití     

Hloubka a správnost provedené analýzy     

Práce s literaturou     

Logická stavba a členění práce     

Jazyková a terminologická úroveň     

Formální úprava a náležitosti práce     

Vlastní přínos studenta     

Využitelnost výsledků práce v teorii (v praxi)     

 

Dílčí připomínky a náměty: 

Práce odpovídá požadavkům „Metodických pokynů pro vypracování bakalářských a 
diplomových prací je přehledná a text je členěn do logických částí. Čerpaná literatura  
pokrývá danou problematiku.  

Celkové posouzení práce a zdůvodnění výsledné známky: 

Autor v práci předvedl projektové provázání získaných znalostí ze studia, které dokázal 

prakticky uplatnit  a aplikovat v zajímavé oblasti. Z práce je patrné zaujetí danou 
problematiku i samostatnost ve vyhledávání informací a řešení nestandartních situací při 
návrhu řešení.  

Práci doporučuji k obhajobě. 

Otázky pro diskusi: 

Kterou část práce na návrhu byste uvedl jako nejtěžší a proč? 
Kterou část návrhu hry byste uvedl jako nejzajímavějš? 



 
 

 

Navržená výsledná známka:   výborně - velmi dobře (podle výsledku obhajoby) 
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