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Povinna kritéria hodnoceni prace

Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho napInéni

Zpracovani teoretickych aspektl tématu
Zpracovani praktickych aspektli tématu
Adekvatnost pouzitych metod, zpusob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a Clenéni prace

Jazykova a terminologicka uroven

Formalni uprava a nalezitosti prace
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Vyuzitelnost vysledku prace v teorii (v praxi)

Diléi pfipominky a naméty:
Prace odpovida pozadavkim ,Metodickych pokynG pro vypracovani bakalafskych a

diplomovych praci je pfehledna a text je &lenén do logickych &asti. Cerpana literatura
pokryva danou problematiku.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Autor v praci pfedvedl projektoveé provazani ziskanych znalosti ze studia, které dokazal
prakticky uplatnit a aplikovat v zajimavé oblasti. Z prace je patrné zaujeti danou
problematiku i samostatnost ve vyhledavani informaci a feSeni nestandartnich situaci pfi
navrhu feSeni.

Praci doporucuji k obhajobé.

Otazky pro diskusi:

Kterou ¢ast navrhu hry byste uved| jako nejzajimavéjs?



Navrzena vysledna znamka: vyborné - velmi dobie (podle vysledku obhajoby)
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