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Anotace 

Cílem bakalářské práce je předs tavení možnost í využi t í CSS frameworku Bulma, 

k te rý m á usnadnit a urychlit kódování webových s t ránek nebo webových apli­

kací. B u l m a je open source CSS framework založený na CSS Flexible Box 

Layoutu (tzv. flexboxu) a CSS G r i d Layoutu (tzv. gridu), jehož použ i t ím do­

cílíme au tomat ického uspořádán í responzivních p rvků v závislosti na velikosti 

obrazovky, webová s t ránka se s tává plně responzivní . Framework B u l m a je 

knihovna CSS t ř íd , kterou je možné použí t buď jako předkompilovaný .css sou­

bor nebo jako .sass soubor, aby bylo možné framework př izpůsobi t p o t ř e b á m 

webdesignéra. V p ř ípadě použi t í .sass souboru je pak Bu lma plně m o d u l á r n í m 

frameworkem. 

V teoretické části bakalářské práce budou vymezeny základní pojmy úzce 

související s frameworkem B u l m a (např. flexbox), uvedeny jeho vlastnosti, 

předs taveny technologie související s frameworkem a p o p s á n a instalace po­

t ř ebného softwaru pro práci s technologií Bulma. Dále pak budou předs taveny 

další typy CSS frameworku jako Bootstrap, Foundation a Pure k porovnání 

s frameworkem Bulma a nás lednému zpracování výhod a nevýhod samotného 

frameworku Bulma. 

V prakt ické části bakářské práce bude zhotovena responzivní webová s t ránka 

pomocí frameworku B u l m a k předs tavení možnost í , k te ré tato technologie při­

náší a zároveň také k demonstraci prakt ických výhod a nevýhod frameworku 

Bulma. 
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Abstract 

The point of bachelor thesis is presentation of utilisation options CSS Bu lma 

framework, which is meant to make coding website or web applications easier 

and faster. B u l m a is open source CSS framework, which is based on CSS 

Flexible Box Layout (a.k.a. fiexbox) and CSS G r i d Layout (a.k.a. grid), which 

we use to achieve an automatic arrangement of responsive elements depending 

on the screen size, website is therefore fully responzive. Framework B u l m a is 

library of CSS classes, which can be used like precompiled .ess file or .sass file 

so that the framework can be adapted to the needs of a web designer. In case 

of use .sass file is B u l m a fully modular framework. 

In the theoretical part of bachelor thesis wi l l be defined basic concepts, 

which are closely related wi th framework Bu lma (e.g. fiexbox), listed his pro­

perties, introduced technologies related to the framework and description of 

the installation of the necessary software for work with Bu lma technology. 

Then wi l l be introduced other types of CSS framework like Bootstrap, Foun­

dation and Pure to compare wi th Framework B u l m a and subsequent processing 

advantages and disadvantages of the B u l m a framework. 

In the practical part of the bachelor thesis wi l l be made a responsive website 

wi th help of framework B u l m a to introduce possibility that this technology 

brings and at the same time also to demonstration of practical advantages and 

disadvantages B u l m a framework. 
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H T M L , CSS, Javascript, framework, Bulma, front-end, Integrated Develop­

ment Environment 
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1 ÚVOD 

1 Úvod 

Bakalářská práce se zabývá open source frameworkem B u l m a pro tvorbu re-

sponzivních front-end systémů. Framework B u l m a využívá nové vlastnosti CSS3 

technologie, a to vlastnosti flexibilního prvku tzv. flexboxu a gridu pro usnad­

nění a zároveň urychlení tvorby a vývoje plně responzivních webových s t ránek 

či webových aplikací. Vývojář i Bu lmy se snaží zejména cílit na jednoduchost 

a intuitivnost frameworku, oproti j i ným d o s t u p n ý m CSS frameworkům. 

1.1 Cíle práce 

Cílem bakalářské práce je teoreticky popsat funkci, tvorbu a možnost i vyu­

žití CSS frameworku Bu lma pro vývoj responzivní webové s t ránky. Následně 

vytvoř i t responzivní webovou s t r ánku a fyzicky demonstrovat možné výhody 

a nevýhody t é to front-end frameworkové technologie na reá lném produktu. 

Zjistit, do jaké míry je tato technologie na bázi tzv. flexboxu a gridu použi te lná 

v reá lném vývoji responzivních webů a shrnout zjištěné výhody a nevýhody 

frameworku. Po dosažených znalost í př i tvorbě responzivního webu porovnat 

možné zjištěné výhody a nevýhody frameworku z prakt ické části s j inými do­

s t u p n ý m i CSS frameworky. 

1.2 Metody práce 

V úvodní části bakalářské práce vymezím základní pojmy spojené s front-

end technologiemi, p o t a ž m o webovými systémy. Následně v teoretické části 

se budu zabývat s t ručným popisem základních front-end technologií, nu tných 

k p rouzkoumání samotného t é m a t u bakalářské práce, a to responzivního CSS 

frameworku Bulma, k teré mimo j iné budou využi ty k tvorbě prakt ické části . 

N a základě postupu vývoje prakt ické části budu demonstrovat výhody a ne­

výhody frameworku, k teré po rovnám s dalšími konkurenčními frameworky. Ze 

získaných znalost í souhrne zhodnotit mí ru intuitivnosti a jednoduchosti re-

11 



1 ÚVOD 

sponzivního frameworku Bulma. 

1.3 Východiska práce 

Vývoj profesionálních responzivních webových s t ránek nebo webových apli­

kací na širokou škálu chytrých mobilních zařízení a poč í t ačů bez aplikace fra­

meworku je zdlouhavý proces práce, a proto jsou vyvíjeny nejrůznější fra-

meworky na podporu tvorby webových s t ránek a webových aplikací, mezi k teré 

pa t ř í i CSS responzivní framework Bulma. B u l m a reaguje na tuto širokou škálu 

zařízení tzv. nexibi lmím rozvržením e lementů na s t ránce , p ř ípadně mřížkovým 

rozvržením e lementů a t í m by měla usnadnit vývoj , oproti j i ným framewor-

kům, k teré tuto vlastnost CSS3 doposud nepodporuj í . B u l m a se mimo j iné 

snaží i dů razně cílit na jednoduchost a intuitivnost frameworku při s a m o t n é m 

použi t í . 

12 



2 TECHNOLOGIE UŽITÉ PŘI VÝVOJI 

2 Technologie užité při vývoji 

Responzivní frameworky jsou stále důležitější součást í dnešního vývoje webo­

vých s t ránek a aplikací. Ty to frameworky n á m umožňují vy tváře t webové 

s t r ánky či aplikace pomocí přesné struktury a metodiky pro řešení p rob lému 

v dané oblasti, z jednodušovat práci kodérů a p rog ramá to rů , umožni t j i m sou­

st ředi t se na implementaci konkrétních funkcionalit, opakovaně používat kód 

a předevš ím zvýšení efektivního řešení problémů, k te rý se projevuje zkrácením 

času po t ř ebného k vývoji webové s t r ánky nebo aplikace. 

Responzivní open source framework B u l m a je j edn ím z frameworků, k terý 

umožňuje za pomocí CSS a SCSS knihoven výrazně zkrá t i t design, vývoj 

webové s t r ánky nebo aplikace. Bu lma je tedy j e d n o d u c h ý m nás t ro j em pro za­

čátečníky, ale i pro pokročilé k vývoji vizuálně modern ích a plně responzivních 

webových s t ránek nebo aplikací. Framework se s tává velmi p o p u l á r n í m nás t ro­

jem u vývojářů díky své jednoduchosti, intuitivnosti, flexibilitě a kompat ib i l i tě 

s dalšími využívanými frameworky, jako je např . Vue.js, React , Angular. 

Nicméně k využi t í t é to frameworkové technologie po t řebu jeme i ř a d u dal­

ších znalostí , ze jména znalost í front-end technologií, jako je např ík lad H T M L , 

CSS a JavaScr ip tový jazyk. 

2.1 H T M L 

Hypertext Markup Language (zkratka H T M L ) je v informatice název znač­

kovacího jazyka používaného pro tvorbu webových s t ránek, k te ré jsou propo­

jeny hyper t ex tovými odkazy. H T M L je h lavním z j azyků pro vytvářen í s t rá­

nek v sys tému Wor ld Wide Web, k te rý umožňuje publikaci d o k u m e n t ů na 

Internetu. [7] 

2.1.1 Historie H T M L 

V roce 1990 vynalezl Berners-Lee jazyk H T M L pro vytvářen í elektronických 

s t ránek, k teré se zobrazují na Wor ld Wide Webu, př ičemž každá s t ránka ob-

13 



2 TECHNOLOGIE UŽITÉ PŘI VÝVOJI 

sáhuje ř a d u odkazů na j iné s t ránky, tzv. hyper tex tové odkazy. Jazyk H T M L 

byl navržen speciálně pro uchovávání obsahu webové s t ránky, pot řeboval ješ tě 

něco, co by uchovávalo styl a design jako samostatnou záležitost , něco jako 

tabulku stylů (kaskádové styly), což je soubor pravidel stylů, k t e rá prohlížeči 

říkají, jak maj í bý t různé styly aplikovány na značky H T M L pro prezentaci 

dokumentu.[13] Více o kaskádových stylech v podkapitole CSS. 

2.1.2 C o n á m H T M L u m o ž ň u j e 

Co n á m vlas tně H T M L umožňuje? H T M L n á m umožňuje strukturovat obsah 

webových s t ránek pomocí značek neboli t agů a e lementů, k te ré popisují jed­

notlivé části s t r ánky pro interpretaci webovému prohlížeči, k t e rý zobrazuje uži­

vateli obsah jako s t ránku . H T M L tvoří základní prvek pro tvorbu a zobrazení 

obsahu uživateli v kombinaci s CSS jazykem, k te rý H T M L obsah stylizuje 

a JavaScriptem, k te rý tvoř í logickou strukturu a dynamiku webové s t ránky 

nebo aplikace. Tyto technologie tvoří základ pro modern í webdesign. H T M L 

používá několik základních sad značek, k teré se používají pro zobrazení obsahu. 

Tyto značky lze dále kombinovat (vnořovat) a upravovat pomocí dalších atri­

b u t ů jako např . atribut t ř ídy (class). Některé z nejčastěji používaných značek 

v H T M L jsou: 

• <html> Označuje začátek a konec celého dokumentu H T M L . 

• <head> Obsahuje metadata dokumentu jako je název s t ránky, odkazy 

na CSS a JavaScript soubory a další informace. 

• <body> Obsahuje veškerý vidi te lný obsah s t r ánky jako je text, obrázky 

a odkazy. 

• < h l > Označuje značku interpretující nadpis hlavní úrovně. 

• <p> Označuje odstavec textu. 

• <div> Slouží k oddělení a seskupení obsahu v rámci s t ránky. 

14 



2 TECHNOLOGIE UŽITÉ PŘI VÝVOJI 

• <img> Vloží obrázek na s t r ánku . 

• <ul> a <l i> Používají se pro vytvoření seznamu s odrážkami nebo čís­

lováním. 

2.1.3 H T M L 5 

Fináln í specifikace byla v y d á n a 28. ř í jna 2014. Pro t i předchozí verzi H T M L 4 

z roku 1997 př ináší p o d s t a t n é změny, př ičemž mezi nej důležitější p a t ř í p ř í m á 

podpora přehrávání mul t imédi í v prohlížeči a podpora pro aplikace, k teré fun­

gují i bez př ipojení k Internetu. H T M L 5 obsahuje pod robné modely zpracování 

pro podporu interoperabilnějších implementací ; rozšiřuje, zlepšuje a racionali­

zuje značkování dos tupné pro dokumenty a zavádí značkovací a aplikační pro­

gramovací rozhran í (API) pro složité webové aplikace. [8] 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="en"> 

<head> 

<meta cha r se t="UTF-8"> 

<meta http— equiv="X—UA^Compat ib le" con ten t=" IE=edge "> 

<meta name=" v i e w p o r t " con ten t=" width=device—width , 

i n i t i a l — s c a l e = 1 . 0 " > 

< t i 11 e>Example</ t i t l e > 

</head> 

<body> 

<hl>Header Tag Example</h l> 

</body> 

</h tml> 

Př ík lad 1: Ukázka H T M L 5 hlavičky se základními meta daty 

15 



2 TECHNOLOGIE UŽITÉ PŘI VÝVOJI 

2.2 CSS 

Kaskádové styly (CSS) jsou jazykem stylů, k te rý se používá k popisu prezen­

tace dokumentu napsaného v jazyce H T M L nebo X M L (včetně dia lektů X M L , 

jako jsou S V G , M a t h M L nebo X H T M L ) . CSS popisuje, jak maj í bý t prvky 

zobrazeny na obrazovce, na papí ře , v řeči nebo na j iných médiích. Jazyk CSS 

pa t ř í mezi základní jazyky o tevřeného webu a je s tandard izován ve všech webo­

vých prohlížečích podle specifikací W 3 C . Dříve probíha l vývoj různých částí 

specifikace CSS synchronně, což umožňovalo verzování nejnovějších doporu­

čení. Možná jste již slyšeli o CSS1, CSS2.1 nebo dokonce CSS3. Spíše je nyní 

vše CSS bez čísla verze. [9] 

2.2.1 Historie C S S 

CSS (Cascading Style Sheets) poprvé navrhl Hákon W i u m Lie 10. ří jna 1994 

při práci s T imem Bernersem-Lee v C E R N u a zbytek je historie. CSS nebyl 

v té době j ed iným vyví jeným stylovacím jazykem, ale právě prvek kaskádování 

a rozvíjení posloupnosti jej odlišoval od os ta tn ích . [12] 

2.2.2 C o n á m C S S u m o ž ň u j e 

Co n á m vlas tně CSS umožňuje? CSS n á m umožňuje základní stylizaci webo­

vých s t ránek a aplikací. Stylizace značek neboli t agů se provádí za pomocí t ř íd 

(class) nebo jedinečného identifikátoru (id). CSS přesně definuje, jak by měly 

být prvky na s t ránce zobrazeny, včetně pozice, barvy, velikosti, velikosti fontů 

a dalších vlas tnost í . Nu tnos t í ke stylizování H T M L t agů a e lementů je p o t ř e b a 

CSS stylovací soubor tzv. nalinkovat do hlavičky souboru H T M L pomocí l in-

kovacího stylesheet příkazu. 

2.2.3 CSS3 

CSS3 je nejnovější verzí jazyka CSS, k te rý př ináší mnoho nových funkcí a vlast­

ností , oproti předchozím verzím CSS. Tyto nové vlastnosti jsou pro vývojáře 
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webových s t ránek nebo aplikací velmi uži tečné. Součást í nového CSS3 je i k dis­

pozici u spo řádán í p rvků pomocí nové funkce flexibilního boxu tzv. flexboxu. 

Do verze CSS3 bylo možné řešit u spo řádán í p rvků pouze j inými způsoby, např . 

float a pozice. Tyto způsoby nejsou tak flexibilní a snadno ovladate lné jako je 

fiexbox CSS3. Důvod zaměření se na tuto konkré tn í vlastnost CSS3 je, že 

právě responzivní framework B u l m a staví přesně na t é t o nové funkci. Některé 

z dalších nej významnějš ích nových funkcí CSS3 jsou: 

• Media queries - umožňující vy tváře t responzivní design, přizpůsobující 

se r ů z n ý m zařízením a velikostem obrazovek 

• G r i d layout - umožňuje vy tváře t komplexní mřížkové uspo řádán í p rvků 

na s t ránce 

• Nové selektory - umožňují selektovat prvky na základě různých vlas tnost í 

• Animace a přechody - umožňují animovat prvky na s t ránce , což umožňuje 

vytváře t in terakt ivní a pou tavé webové s t ránky 

• Podpora pro st ínování - (box-shadow, text-shadow) 

• Pokročilé vlastnosti - pro typografii (např . @font-face) 

• Fiexbox - flexibilní layout pro snadné uspo řádán í p rvků v rámci s t ránky 

/ * B a s i c s e t t i n g s for r e s e t t i n g browser window p r o p e r t i e s * / 

* { 
margin : 0; 

padd ing : 0; 

box—siz ing : border—box; 

} 
/ * Change the background c o l o u r and change the t ex t c o l o u r 

for the tag <body> * / 

body { 

background—color : ^212121; 
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10 c o l o r : # f f f f f f ; 

» } 

Př ík lad 2: Ukázka designování značek neboli t a g ů pomocí CSS stylů 

2.3 JavaScript 

JavaScript je skriptovací nebo programovací jazyk, k te rý umožňuje implemen­

tovat na webové s t r ánky složité funkce. Pokaždé, když webová s t ránka dělá 

něco víc, než že se jen na ní díváte, např . zobrazuje stat ické informace jako 

včasné aktualizace obsahu, in terakt ivní mapy, animovanou 2 D / 3 D grafiku, ro­

lovací video jukeboxy atd. Může te se vsadit, že je v ní p r avděpodobně pou­

žit JavaScript. Je to t ř e t í vrstva z koláče s t anda rdn ích webových technologií 

( H T M L a CSS).[10] Podstatnou informaci tvoří , že JavaScript je implemento­

ván do webového prohlížeče a spoušt í se p ř ímo ve webovém prohlížeči. To zna­

mená , že není n u t n é stahovat nebo instalovat další p o t ř e b n ý software. Kromě 

toho existuje mnoho dalších knihoven a frameworků, k teré usnadňuj í vývoj 

webových aplikací v JavaScriptu, jako např . Vue.js, React nebo Angular. 
2.3.1 Historie JavaScriptu 

JavaScript vynalezl Brendan Eich v roce 1995. B y l vyvinut pro Netscape 2 

a v roce 1997 se stal standardem E C M A - 2 6 2 . Po té , co společnost Netscape 

předa la JavaScript organizaci E C M A , pokračovala nadace Mozi l l a ve vývoji 

JavaScriptu pro prohlížeč Firefox. Poslední verze Moz i l ly byla 1.8.5. (Totožná 

s ES5). Internet Explorer (IE4) byl p rvn ím prohlížečem, k te rý podporoval 

E C M A - 2 6 2 Edi t ion 1 (ESI) . Internet Explorer (IE4) was the first browser to 

support E C M A - 2 6 2 Edi t ion 1 (ESI).[11] 

2.3.2 C o n á m JavaScript u m o ž ň u j e 

Co n á m JavaScript v las tně tedy umožňuje? JavaScript n á m umožňuje vytváře t 

modern í , plně in terakt ivní a dynamické webové s t r ánky nebo webové aplikace. 
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P ů v o d n í zaměření programovacího jazyka bylo na front-end neboli klientskou 

část webového vývoje. To z n a m e n á využi t í JS k interakci s uživatelem, ma­

nipulaci s webovým obsahem, validaci formulářů, k an imac ím a ke spoustě 

dalš ím úče lům na klientské s t raně . S př íchodem Node.js pros t ředí je možný 

běh JavaScr ip tových aplikací i na s t raně serveru tzv. serverových aplikací. 

2.3.3 Jak JavaScript v y p a d á 

Funkce přijímající číslo v parametru a vyhodnocuj íc í sudost nebo lichost čísla. 

1 /** 

2 * J a v a s c r i p t f u n c t i o n i s an even number 

3 */ 
4 function i s E v e n (number) { 

r> i f (number % 2 = 0) { 

(i c o n s o l e . l o g ( "The " , number, " i s even.") ; 
7 } else { 

S c o n s o l e . l o g ( "The " , number, " i s odd."); 

9 } 
10 } 
11 

12 /** 

13 * C a l l i n g j a v a s c r i p t f u n c t i o n i s an even number 
14 */ 
15 i s E v e n (2) ; 

Př ík lad 3: Ukázka funkce vyhodnocení sudosti čísla pomocí JavaScriptu 
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3 Bulma 

Bulma je framework vy tvořený a udržovaný společností Jeremy Thomas, tvůr ­

cem dalších p ro jek tů jako např ík lad Bloomer, Vuepery a další. B u l m a vlas tní 

mnoho uži tečných p rvků pro efektivní tvorbu responzivních a zejména moder­

ních webů nebo modern ích webových aplikací. 

J e d n í m z hlavních p rvků je, že s a m o t n á B u l m a je postavena na nové funkci 

tzv. flexboxu a gridu s p ř íchodem nové CSS3 verze. Flexbox a grid je zá­

sadní změnou v možnost i flexibilního uspo řádán í p rvků na webové s t ránce 

nebo ve webové aplikaci. Do př íchodu CSS3 bylo n u t n é řešit u spo řádán í pouze 

pomocí pozice nebo floatu, což neumožňuje takové flexibilní zobrazení p rvků . 

Bu lma také obsahuje spousty dalších funkcí, jako je např ík lad rozdělení na 

komponenty (navbar, menu, cards, panels etc.), rozdělení layoutace (container, 

section, footer etc.), mřížkové rozdělení na sloupce a ř ádky (columns, column, 

nesting etc.), t lačí tka, formuláře, různé velikosti t i tu lků a nadpisů , základní 

modern í paletu barev a spousty dalšího. Všechny tyto prvky jsou navrženy tak, 

aby byly responzivní . To znamená , že se prvky přizpůsobují r ů z n ý m velikostem 

obrazovek pro správné zobrazení obsahu. 

Kromě všech těchto funkcí n á m framework nabízí i možnost př izpůsobení , 

ať už barevného spektra, typografických pravidel či dalších j iných vlas tnost í . 

Pro vývoj webových aplikací n á m B u l m a umožňuje instalovat Sass knihovnu 

kompat ib i ln í s front-endovými technologiemi, jako je např ík lad Vue.js, Angular 

nebo React skrze službu npm. 

3.1 Framework 

Framework (česky aplikační rámec nebo vývojová platforma) je softwarová 

struktura neboli soubor abs t r ak tn ích koncep tů a nás t ro jů , k teré slouží k usnad­

nění vývoje webových s t ránek, aplikací a j iného dalšího softwaru, pro k te rý je 

framework navržen. 

Framework tvoř í základní kostru nebo základní konstrukci na podporu 
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komplexního programového řešení. Základní konstrukci, na kterou lze dále na­

vazovat další tvorbu už konkré tn ího programového řešení. Framework posky­

tuje p r o g r a m á t o r ů m p ř e d e m př ipravené nás t ro je , komponenty a funkce, k teré 

mohou použí t pro rychlejší, bezpečnější a efektivnější vývoj softwaru. 

K r o m ě toho framework zajišťuje i s t a n d a r d n í způsob práce s kódem, a t ím 

docílí konzistentnosti a snadné čitelnosti kódu pro další vývojáře , p o t a ž m o 

programátory . Framework je často tvořen sadami nás t ro jů , knihoven, m o d u l ů 

a s t anda rdů , k teré se spolu vzá jemně doplňují a spolupracují . T í m umožňují 

vývo já řům vytváře t složitější webové s t ránky, webové aplikace, aplikace, ale 

i j iný další software v k r á t k é m časovém horizontu bez nutnosti vyvíjet veškeré 

funkcionality od začá tku . 

Framework n á m v la tně jen umožňuje snazší a rychlejší manipulaci s daty, 

zpracování v s t u p ů a výs tupů , p ř ípadně práci s da t abázemi atd. P ř i použi t í fra-

meworku lze snížit nák lady a urychlit vývoj daného softwaru, protože umož­

níme p r o g r a m á t o r ů m zaměři t se na řešení specifických problémů a implemen­

taci pouze nových funkcí na mís to implementace základní struktury a základ­

ních funkcí softwaru. 

Další výhodou použi t í frameworku je, že framework je často vyvíjený jako 

open source software. To znamená , že framework je dos tupný pro kohokoliv 

a m á velkou komunitu vývojářů a uživatelů. 

3.2 Co nám Bulma umožňuje 

Co n á m Bu lma umožňuje? Poskytuje n á m možnos t rychle a správně tvoři t mo­

derní designové webové s t r ánky či aplikace i s možnost í tzv. mobile first. Jasnou 

strukturu a metodiku řešení obecných problémů, jako je např ík lad responzivita 

na různých zobrazovacích zařízení nebo správná layotace webu. Umožňuje n á m 

opakované použi t í funkčního kódu, p o t a ž m o funkcionalit z knihoven a přede­

vším zkrácení času po t ř ebného k vývoji webové s t r ánky nebo aplikace, a t ím 

zvýšit naši efektivitu práce. 
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3.3 Jak Bulma vypadá 

CSS framework Bu lma je dis t r ibuovaný ve dvou základních verzí, p o d o b n ě 

jako u j iných CSS frameworků. Verze jsou bulma.min.css a bulma.css. Soubor 

bulma.css je p l n o h o d n o t n á knihovna CSS stylů s veškerým kódem a jasně čitel­

n ý m formátováním pro vývojáře . O b ě verze Bu lmy lze používat s t a n d a r d n í m 

způsobem pro linkování nebo impor tování lokálních souborů, p ř ípadně způso­

bem pomocí linkování nebo impor tování online souborů. Soubor bulma.css je 

především určen k př izpůsobení frameworků v las tn ím konkré tn ím úpravám. 
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Obrázek 1: Framework B u l m a v souboru bulma.css jako p lná verze 

Soubor bulma.min.css je verze frameworků o d s t r a n ě n á o n e p o t ř e b n ý kód 

ze zdrojových souborů CSS s cílem zmenši t velikost souboru, aniž by se učinil 

zásah do již navrženého samotného fungování frameworků nebo zásahu fun­

gování frameworků v prohlížeči. Samotný soubor bulma.min.css po odebrán í 

nepo t řebného kódu se pak stává těžko č i te lným pro vývojáře pro p ř ípadné 

budoucí úp ravy samotného frameworků. To znamená , že verze bulma.min.css 

není v h o d n á pro p ř ípadné upravování konkrétních knihoven CSS frameworků. 
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Úpravy vyvíjené s t r ánky nebo aplikace lze však j ednoduše provádět stan­

d a r d n í m způsobem př idán í a l te rna t ivn í t ř ídy s vynucením přepsán í stávajícího 

stylu knihovny. 
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Obrázek 2: Framework Bu lma v souboru bulma.min.css jako min imáln í verze 

3.4 Výhody Bulmy 

Mezi hlavní výhody frameworku B u l m a pa t ř í jeho jednoduchost a intuitivnost. 

To lze snadno vidět z následujícího obrázku, kde obrázek tvoří jednoduchou 

soustavu H T M L divů, k te ré jsou jednot l ivě nastylované t ř í dami Bulmy, aby 

n á m tvořily j ednoduché a flexibilní sloupce. 

<d iv c l a s s="co lumns"> 

<div c l ass =" column ">1</ ' d i v > 

<div c l ass =" column ">2</ ' d i v > 

<div c l ass =" column ">3</ ' d i v > 

<div c l ass =" column ">4</ ' d i v > 

< / d i v > 

Př ík lad 4: Ukázka H T M L divů s atributem t ř ídy Bulmy 
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Jednot l ivé sloupce nesou anglický název column a sada sloupců neboli řá­

dek je nazýván columns. Tento j ednoduchý a dobře čitelný kus kódu n á m 

umožňuje vytvoř i t až 12 flexibilních sloupců v jedné řadě . Každý sloupec m á 

potom stejnou délku vypoč í t anou v závislosti na šířce obrazovky. Už jen z uve­

deného kódu lze říci, že B u l m a je velmi snadná k použi t í jak pro začínající, 

tak pokročilé vývojáře . 

T h e S i m p l e s t g r i d Just add columns, 
• they will resize See columns docs -7 

S y s t e m themselves 

Obrázek 3: Autor : bulma.io, Nej jednodušší sys tém mřížky 

Zdroj: https://bulma.io 

Bu lma nese spousty dalších výhod, jako je např ík lad flexibilita, modulá r ­

nost, responzivita a dostupnost. P rog ramá to ř i maj í možnos t snadno přizpůso­

bit design svým p o t ř e b á m pomocí vlastních stylů a t ř íd nebo p ř ípadně pomocí 

úpravy už předdefinovaných t ř íd v souboru frameworku. 

Responzivní design: Bu lma umožňuje snadné vytváření responzivních webů, 

k teré se př izpůsobí r ů z n ý m zař ízením a velikostem obrazovky. Flexibi l i ta : B u l m a 

je velmi flexibilní a umožňuje p r o g r a m á t o r ů m snadno př izpůsobi t vzhled svého 

webu pomocí vlastních stylů a t ř íd . Modulá rnos t : B u l m a je modu lá rn í a umož­

ňuje p r o g r a m á t o r ů m snadno používat pouze ty části frameworku, k teré po t ře ­

bují. Volná distribuce a komunita: B u l m a je open source framework, což zna­

mená , že je k dispozici zdarma a m á velkou komunitu uživatelů, k teř í mohou 

pomoci s problémy a vylepšením. Lze tedy říci, že B u l m a je velmi uži tečný fra­

mework pro vývojáře , k teř í pot řebuj í j ednoduchý a flexibilní CSS framework 
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pro tvorbu modern ích a responzivních webových s t ránek. 

3.4.1 V ý h o d y Bulmy v bodech 

• Jednoduchost 

• Intuitivnost 

• Flexibi l i ta 

• Modulá rnos t 

• Responzivita 

• Dostupnost 
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4 VÝVOJOVÉ PROSTŘEDÍ 

4 Vývojové prostředí 

Vývojové pros t řed í ( IDE - Integrated Development Environment) je softwarová 

aplikace usnadňující vývoj konkré tn í webové stránky, aplikace a j iného dal­

šího softwaru. Nás t ro j vývojářů, p o t a ž m o p r o g r a m á t o r ů pro psaní , editování, 

tes tování a lazení kódu vyvíjeného softwaru. Vývojová pros t řed í se využívají 

v mnoha oblastech, jako jsou webové aplikace, desktopové aplikace, mobilní 

aplikace, herní vývoj a ve spoustě dalších oblastech. 

Součást í vývojového pros t ředí je sada funkcionalit, jako je např ík lad tex­

tový editor pro vizualizaci, psaní a úp ravu již zmíněného samotného programo­

vého kódu, kompi lá tor pro přeložení kódu do strojového jazyka pro procesor 

nebo debugger pro snazší odhalování chyb v n a v r h n u t é m kódu. I D E je ná­

strojem, k te rý n á m usnadňuje a urychluje proces vývoje softwaru pro různé 

programovací jazyky na různých operačních systémech. 

P ř ík l adem vývojového pros t ředí je od společnosti Microsoft Visua l Stu­

dio nebo Visua l Studio Code pro Windows, Linux či M a c O S . Dále PyCha rm, 

PhpStorm, RubyMine od společnosti JetBrains také pro Windows, Linux i M a ­

cOS. 

4.1 Visual Studio Code 

Visua l Studio Code je bezpla tný, lehký, ale výkonný editor zdrojového kódu, 

k te rý běží na počí tači i na webu a je k dispozici pro operační sys témy W i n ­

dows, macOS, Linux a Raspberry P i . M á vestavěnou podporu pro JavaScript, 

TypeScript a Node.js a b o h a t ý ekosystém rozšíření pro další programovací 

jazyky (např íklad C + + , C # , Java, Python, P H P a Go), runtimy (např íklad 

. N E T a Uni ty) , p ros t řed í (např íklad Docker a Kubernetes) a cloudy (např íklad 

Amazon Web Services, Microsoft Azure a Google Cloud Platform).[14] 

Kromě toho, že Visua l Studio Code je lehké, anglicky označováno „lightwei-

ght" a rychle začíná, m á doplňování kódu IntelliSense pro p roměnné , metody 

a impor tované moduly, grafické ladění, linting, editaci pomocí více kurzorů, ná-
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povědy p a r a m e t r ů a další výkonné edi tační funkce, e legantní navigaci v kódu, 

refaktoring a integrovanou správu zdrojového kódu včetně podpory Gi t . Mnohé 

z toho bylo p řevza to z technologie Visua l Studio. [15] 

Vlas tn í Visua l Studio Code je vytvořeno pomocí shellu Electron, Node.js, 

TypeScriptu a protokolu Language Server a je aktual izováno každý měsíc. 

Mnoho rozšíření je aktual izováno tak často, jak je po t řeba . Bohatost podpory 

jednot l ivých programovacích j azyků a jejich rozšíření je různá , od jednodu­

chého zvýrazňování syntaxe a porovnávání závorek až po ladění a refaktoring. 

Pokud n e m á t e k dispozici žádný jazykový server, může te si základní podporu 

svého obl íbeného jazyka p ř ida t p ros t ředn ic tv ím TextMate colorizérů. [16] 

Soubor Uprav t Výběr Zobrazit ľŕejň Spustit lerminál Nápověda hon-c-.-itn-l Code Visual Studio Code C • 3] 05 - o 

Obrázek 4: Vývojové pros t ředí Visua l Studio Code 
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Praktická část 

V prakt ické části bakalářské práce jsem vytvoři l responzivní webovou s t r ánku 

právě za použi t í zmíněného responzivního frameworku B u l m a k zjištění re­

álných výhod a nevýhod frameworku při vývoji . Dále jsem vytvoři l do j is té 

míry shodné jednot l ivé komponenty, jak jen mi to s a m o t n ý framework umož­

ňoval pomocí dalších a l te rna t ivních frameworku, jako je např ík lad Bootstrap, 

Foundation a Pure k porovnán í frameworku mezi sebou. 

5 Visual Studio Code 

K v las tn ímu vývoji webové s t r ánky jsem použil vývojové pros t ředí Visual Stu­

dio Code (VSC) od společnosti Microsoft. Visual Studio Code je tvořeno jako 

open source projekt, to znamená , že je zdarma dos tupný pro kohokoliv. Lze 

ho tedy bezp la tně používat pro své konkré tn í vývojové účely, a proto se stal 

v h o d n ý m nás t ro j em pro tvorbu mé webové s t r ánky pomocí responzivního fra­

meworku Bulma. 

5.1 Instalace Visual Studio Codu 

Jako uživatele operačního sys tému Windows od společnosti Microsoft jsem 

V S C nainstaloval s t a n d a r d n í m způsobem, a to s tažen ím si V S C ins ta lá to ru 

z originální webové s t r á n k y poskytovatele produktu. Dále jsem provedl jed­

noduchou instalaci webového pros t řed í v operačn ím sys tému Windows skrze 

vestavěnou jednoduchou insta lační nab ídku . 

5.2 Použití Visual Studio Codu 

Pro použi t í V S C na vývoj webových s t ránek není p o t ř e b a instalovat dalšího 

softwaru nebo další a l t e rna t ivn í doplňky pro podporu základních webových 

jazyků. V S C poskytuje základní podporu pro kódování H T M L , CSS jazyka 
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a programování JavaScr ip tového jazyka ihned po instalaci. Kromě toho ob­

sahuje také další a l t e rna t ivn í funkce pro usnadněn í vývoje, jako je např ík lad 

zvýraznění syntaxe, intel igentní dokončení, př izpůsobi te lné formátování a ob­

sahuje také podporu pro tzv. Emmeta, což n á m umožňuje psaní kódu ve zkrat­

kách. To znamená , že vývojové pros t řed í jsem nemusel nijak upravovat nebo 

doplňovat o další software. 

Nicméně jsem využil dalších a l te rna t ivních doplňků pro efektivní vývoj . 

Mezi ně pa t ř í např ík lad tzv. live server, k t e rý n á m umožňuje živě p r o m í t a t 

změny v nas t aveném časovém zpoždění . 
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6 Vývoj webové stránky 

Po instalaci a spustení vývojového pros t ředí jsem začal se s a m o t n ý m vývo­

jem webové s t ránky. Vytvořil jsem kořenový adresář pro uk ládán í veškerých 

souborů souvisejících s projektem a nazval jsem ho v las tn ím názvem reprezen­

tuj ícím můj projekt. 

6.1 Adresáře webové s t ránky 

Dále jsem v kořenovém adresář i vytvoři l další adresáře pro s t ruk tu rované tř í ­

dění informací, p o t a ž m o souborů. Tyto adresáře jsem nazval s t anda rdn ími 

názvy pro j ednoznačnou rozeznatelnost obsahu v adresářích. 

Adresáře s názvy „animat ions" (animace), „assets" (rekvizity), kde jsou ulo­

žené další p o t ř e b n é soubory pro tvorbu obsahu na s t ránce , jako jsou např ík lad 

obrázky, ikony, logo a podobně . Dále „extentions" (rozšíření) pro p ř ípadné do­

plňky nebo pluginy k vývoji , „js" pro programový kód v jazyce JavaScript, 

„php" pro p rogramový kód v jazyce php, „scss" pro generování CSS kódu 

k ú p r a v á m designu samotného frameworku Bu lmy ke konkré tn ímu vzhledu. 

v \m web bulma 
> ŕľ animations 
> assets 
> M bulma 
> M extentions 
> »F fs 
> fsf p h p 

> scss 

Obrázek 5: Ukázka kořenového adresáře webové s t ránky 
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6.2 Soubory webové s t ránky 

V poslední řadě jsem vytvoři l v kořenovém adresář i s amotné webové soubory 

s názvy „home.html" jako domovskou s t ránku , „menu.html" jako s t r ánku se 

základní nabídkou, „about .h tml" jako s t r ánku o nás , „blog.html" jako s t r ánku 

s blogem, „event .html" jako s t r ánku s udá los tmi , „gallery.html" jako s t r ánku 

prezentující obrázky a v poslední řadě „contact .h tml" jako kon tak tn í s t r ánku . 

a b o u t . h t m l 

b l o g . h t m l 

c o n t a c t . h t m l 

e v e n t , h t m l 

g a l l e r y . h t m l 

h o m e . h t m l 

m e n u . h t m l 

Obrázek 6: Ukázka H T M L webových souborů 

6.3 Instalace frameworku Bulma 

Pro webový vývoj lze Bu lmu instalovat č tyřmi základními způsoby. J edn ím 

ze způsobů je pomocí H T M L t á g u tzv. nalinkovat onlinový zdroj neboli ser­

ver z globálního internetu nebo z C D N (Content Delivery Network) serveru 

v blízkosti vašeho umís tění . Tyto servery poskytuj í s tažení b inárn ího souboru 

samotného frameworku, stávají se tzv. online úložištěm. 

Dále je možné onlinový zdroj frameworku importovat pomocí tzv. import 

příkazu p ř ímo do CSS stylů vašeho projektu. Pro tyto dvě formy musí být vždy 

akt ivní onlinový zdroj frameworku. V př ípadě , že onlinový zdroj z jakéhokoliv 

důvodu spadne nebo není dostupný, je web zobrazován jen v zák ladn ím stylu 

H T M L kódu. Z tohoto důvodu je t aké možné nalinkovat nebo naimportovat 
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framework lokálně. 

Bu lmu jsem si s t áhnu l z dokumentace webové s t r ánky vývojáře frameworku 

do svého kořenového adresáře a pomocí H T M L t águ viz. př íklad č. 5 na ř ádku 

č. 4 jsem ho lokálně nalinkoval v hlavičce H T M L souboru. N a t é t o webové 

s t ránce jsem k použi t í frameworku nepot řeboval žádnou další instalaci. Tento 

postup jsem zvoli l i pro své další H T M L soubory, p o t a ž m o stránky. 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="en"> 

<hcad> 

< l i n k r e l = " s t y l e s h e e t " l i re f=" . / b u l m a / b u l m a . css "> 

</head> 

</h tml> 

Př ík lad 5: Ukázka nal inkování Bu lmy do projektu 

6.4 Použití frameworku Bulma 

CSS framework B u l m a se používá s t a n d a r d n í m způsobem pro CSS frameworky. 

Vývojář využívá dokumentace frameworku k použi t í H T M L kódu a předdefino­

vaných CSS tř íd . H T M L kód implementuje do svého webu, p ř ípadně navrhne 

svůj v las tn í H T M L kód a ten doplňuje o zmíněné CSS t ř ídy frameworku. 
<d iv c l a s s = "column"> 

<div c l a s s = " c a r d card— beer h as—text—centered p—6"> 

<li2 c l as s=" is —size —3 is — uppercase has—text—weij ̂ ht — 

b o l d " > P l a t a n l l < / l i 2 > 

<li3 c l as s=" is —size —4 has —text—weight—bold mb—5 ">36 K 

č / 0,51 </h3> 

<p class="py—2 has —text — grey ">Ves t ibulum</p> 

<p class="py—2 has —text — grey ">Ves t ibulum</p> 

<p class="py—2 has —text — grey ">Ves t ibulum</p> 

<p class="py—2 mb—5 has— text —grey ">Ves t ibu lum< /P> 
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a <a c l as s=" b u t t o n py—2 has—background—dark has—text-

w h i t e " h r e f = " ^ " > D o z v ě d e t se v í c e < / a > 

10 < / d i v > 

n < / d i v > 

Př ík lad 6: Ukázka implementace CSS Bulmy do H T M L souborů 

6.5 Vývoj webové s t ránky pomocí Bulmy 

Vývoj webu jsem prováděl s t a n d a r d n í m způsobem od tvoření navigace, hla­

vičky a dále jednot l ivých sekcí webu až po samotný konec s t ránky, a to pa­

tičku. 

Obrázek 7: Ukázka úvodn í strany webové s t r ánky vytvořené Bulmou 

6.5.1 Z a č á t e k H T M L dokumentu 

H T M L hlavička slouží k posky tnu t í základních informací o webové s t ránce 

nebo webové aplikaci pro webové prohlížeče a j iné další programy, které zpra­

covávají obsah webových s t ránek. Obsahuje tzv. meta informace. Mez i základní 

meta informace pa t ř í např ík lad název s t ránky, popis obsahu stránky, klíčová 
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slova, autor a další. Ty to informace jsou důležité pro vyhledávače a další j iné 

nás t ro je . 

H T M L hlavička je důleži tou součást í každé webové s t ránky, protože po­

m á h á vyhledávačům a dalš ím n á s t r o j ů m porozumět obsahu s t r ánky a zlepšit 

její viditelnost a p ř í s tupnos t . 

1 <html lang="en"> 
2 -ihead)-

<meta charset="JTF-8"> 
<me~ta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge" > 
<meta name=r'viewport" content="width=device-width, in i t ia l-sca le=1.0"> 
<meta name=r'author" content = "]akub Burda1"'> 
•ímeta n ame= r 'description" content-"Trad ičn í česká hospůdka s rodinnou atmosférou v oko l í Lhenic s venkovním posezením."> 
<meta name=r'keywords" content="Hospudka Na Horanku, hospoda, hospůdka, Horanek, t r a d i č n í hospody, t u r i s t i k a nn Horanku, p i vn í menu, 
ne j l epš í hospody v ČR"> 
c l ink re l="sty lesheet" href="./scss/niain.ess"> 
<link re l="sty lesheet" href=" 
<link rel= 1 , stylesheet" href=' 
<link re l="sty lesheet n href-

/sess/ho. 
/animations/a 
/bulma/bulnia. 

<title>Hospůdka ne Horánku-!/title> 
<link rel= 1 - icon" type="irtiage/x-icon" href=". / asset? - -ivLcc--.•' i ; c n - c . - . - ~ l e . i c 1 i-~̂ -a 1 -c: lcr-;2 . ?rg '; 
<script defer src=" . / j s/animations. j s " x / s c r i p t > 

</head> 

Obrázek 8: Ukázka nalinkování Bulmy na ř ádku č. 12 

6.5.2 N a v i g a č n í menu 

Navigační menu jsem zhotovil pomocí dokumentace Bulmy. Využil jsem do­

s t u p n ý H T M L kód pro vytvoření navigačního menu s nadpisem, s odkazy na 

další webové s t r ánky webu a j edn ím t lač í tkem jako odkaz na kontakt. 
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Hospůdka Na Horanku 

K l i d n é p o s e z e n í 

v n a š í h o s p ů d c e 

N a H o r a n k u 

Menu I Galerie 

Na Horanku 

ÚVOD MENU 

Obrázek 9: Ukázka designu navigačního menu Bulmy 

Celé navigační menu poskytuje B u l m a v dokumentaci. Kromě H T M L kódu 

pro menu B u l m a zde poskytuje i integraci JavaScr ip tového kódu tzv. hambur-

gerového menu pro mobilní telefony. Předdefinovaný H T M L jsem implemento­

val do své webové s t r ánky a přizpůsobil jsem ho v las tn ím p o t ř e b á m vzhledu. 

<nav c l a s s = " n a v b a r " r o l e = " n a v i g a t i o n " a r i a—labe l="ma in 

n a v i g a t i o n "> 

<div class="navbar—brand"> 

<a c lass="navbar—item" href=" . / i n d e x . h t m l " x p > H o s p ů d k a 

Na H o r á n k u < / p x / a > 

<a r o l e = " b u t t o n " c l as s=" navbar—burger " a r i a — label="menu" 

a r i a —expanded=" f a l s e " data—target=" n a v b a r B a s i c E x a m p l e "> 

<span a r i a — h i d d e n ^ " t rue " x / s p a n > 

<span a r i a — h i d d e n ^ " t rue " x / s p a n > 

<span a r i a — h i d d e n ^ " t rue " x / s p a n > 

</a> 

< / d i v > 

<div id=" n a v b a r B a s i c E x a m p l e " class="navbar—menu"> 

35 



6 VÝVOJ WEBOVÉ STRÁNKY 

11 <div class="navbar—end"> 

12 <a href=" ./horne . h tml " > ú v o d < / a > 

13 <div c l a s s = " navbar—item has—dropdown is —hoverable "> 

14 <a href=" . /menu. html">menu</a> 

15 <div class="navbar—dropdown"> 

16 <a href=" . /menu . h t m l ^ a l c o h o l " > a l k o h o l i c k é n á 

poje</a> 

17 <a hr ef=" . /menu . h tml^non—alcohol > 

n e a l k o h o l i c k é n á p o j e < / a > 

18 <a hr ef=" . / menu . h t m l ^ f o o d ">obč e r s t ven í </a> 

19 < / d i v > 

20 < / d i v > 

21 <a href=" . / a b o u t . html">o n á s < / a > 

22 <a href=" . / event . h t m l " > u d á l o s t i </a> 

23 <a href=" . / g a l l e r y . h t m l " > g a l e r i e </a> 

24 <a href=" . / b l o g . h tml ">blog </a> 

25 < / d i v > 

2 (i <div c l a s s="navbar —start "> 

27 <div c l a s s = " navbar—item "> 

28 <a h r e f = " . / c o n t a c t . h t m l " > 

29 <st rong >Kontakt < / s t rong> 

30 </a> 

31 < / d i v > 

:í2 < / d i v > 

33 </ 
/ d i v > 

34 </ 
/ nav> 

Př ík lad 7: H T M L implementace navigace pomocí Bulmy 

Integraci JavaScr ip tového kódu lze provést dvěma způsoby, a to vnořením 

př ímo JavaScriptu do H T M L souboru pomocí H T M L t águ <script> nebo po­

mocí nal inkování JavaScr ip tového souboru pomocí t á g u <script> s atributem 

„src" a v n ě m odkaz na JavaScr ip tový soubor. 
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Pro svůj projekt jsem zvolil variantu s amos t a tného JavaScr ip tového sou­

boru, aby byl projekt lépe s t rukturovaný, p ř ípadně pro snazší budouc í imple­

mentaci dalšího JavaScr ip tového kódu. 

1 document. a d d E v e n t L i s t e n e r ( ' DOMContentLoaded ' , () = => { 

2 

3 // Get a l l "navbar-burger" elements 
4 const $navba rBurge r s = A r r a y . p r o t o t y p e . s 1 i c e . c a 11 (document 

. q u e r y S e l e c t o r A l l ( ' . navbar - burger ') , 0) ; 

5 

6 // Add a c l i c k event on each of them 
7 Snavba rBurge r s . for E a c h ( e l => { 

8 el . a d d E v e n t L i s t e n e r ( ' c l i c k ' , () => { 

9 

10 // Get the ta r g e t from the " d a t a - t a r g e t " a t t r i b u t e 
11 const t a r g e t = e l . d a t a s e t . t a r g e t ; 

12 const $ t a rge t = document . g e t E l e m e n t B y l d ( t a r ; get) ; 

13 

14 // Toggle the " i s - a c t i v e " c l a s s on both the "navbar-
burger" and the "navbar-menu" 

15 e l . c l a s s L i s t . t o g g l e ( ' i s - a c t i v e ' ) ; 

16 S t a r g e t . c l a s s L i s t . t o g g l e ( ' i s - a c t i v e ' ) ; 
17 

18 }); 
19 }); 
20 }); 

Př ík lad 8: Úprava menu pomocí JavaScr iptové integrace Bulmy 

Celou navigaci jsem po té vnořil do t á g u <header>, protože jsem se rozhodl, 

že navigace bude součást í hlavičky. Nicméně dalš ím čás tem hlavičky se budu 

věnovat v další podkapitole. Do hlavičky jsem vnořil tag <div> s atributem 

třídy. Tuto t ř ídu jsem nazval header-overlay. Tato t ř í da je m á vlas tní a je 
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použ i ta jako tzv. overlay (pokryt í) přes celou hlavičku. Tento div je jen můj 

vlas tn í designový prvek, a proto ho nebudu dále rozebíra t . Celou navigaci jsem 

po té vnořil ješ tě do posledního divu se t ř ídou container pro zarovnání p rvků 

zhruba na dvě t ře t iny s t ránky. Tento kontejner budu používat ješ tě velmi často 

v dalších podkapi to lách , pro tože je to jedna ze základních t ř íd pro zarovnávání 

prvků. 

<header> 

<div c l a s s = " header—o ver l a y " x / d iv> 

<div c l a s s = " c o n t a i n e r "> 

< ! — N a v i g a t i o n —> 

< / d i v > 

</header> 

Př ík lad 9: Vnoření navigace Bulmy do t águ <header> 

V závěru jsem tuto navigaci nadesignoval pomocí t ř íd Bulmy pro úp ravu 

textu. N a př ík ladu vidíme t ř ídu i s - s i z e - 6 , k t e r á zvětšuje velikost písma, 

dále has-text-white, k t e r á obarvuje text na barvu bílou, dále is-uppercase, 

k te rá n á m z malých p ísmen tvoří p í smena velká a t ř ídu has-text-weight-bold, 

k te rá n á m písmo ztuční . 

<d iv id=" n a v b a r B a s i c E x a m p l e " class="navbar—menu"> 

<div class="navbar—end"> 

<a c lass="navbar—item is—size—6 is—uppercase has—text-

whi t e has—text—weight—bold " href=" . /home . h tml " > ú v o d < / a > 

<div c lass="navbar—item has—dropdown is —hoverable "> 

<a c l a s s="navba r—l ink is—size—6 is—uppercase has— 

text—weight—bold has—text—white " href=" . /menu. h tml ">menu< 

/ a> 

<div c l a s s = " navbar—dropdown"> 

<a c lass="navbar—item has—text—white " h r e f = " . / 

menu . h t m l ^ a l c o h o l " > a l k o h o l i c k é n á p o j e < / a > 

<a c lass="navbar—item has—text—white " h r e f = " . / 
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menu . h tml^non—alcohol has—text — whi t e " > n e a l k o h o l i c k e na 

poje</a> 

9 <a c lass="navbar—item has— text—whi te" h r e f = " . / 

menu . h t m l ^ f o o d ">obcers tven i</a> 

10 < / d i v > 

11 < / d i v > 

12 <a c lass="navbar—item is—size—6 is —uppercase has—text — 

whi te has—text—weight—bold " href=" . / a b o u t . h t m l " > o nas</a> 

13 <a c lass="navbar—item is—size—6 is —uppercase has—text — 

whi te has—text—weight—bold " href=" . / e v e n t . h t m l ">uda1o s t i< 

/ a> 

14 <a c lass="navbar—item is—size—6 is —uppercase has—text — 

whi te has—text—weight—bold " href=" . / g a l l e r y . h t m l " > g a l e r i e 

</a> 

15 <a c lass="navbar—item is—size—6 is —uppercase has—text — 

whi te has—text—weight—bold " href=" . / b l o g . h tml ">blog</a> 

16 < / d i v > 

17 <div c lass="navbar—sta r t "> 

18 <div c lass="navbar—item"> 

19 <div c l a s s = " bu t tons "> 

20 <a href=" . / c o n t act . h t m l " c l a s s = " b u t t o n is — 

p r i m a r y "> 

21 < s t r o n g > K o n t a k t < / s t r o n g> 

22 </a> 

23 < / d i v > 

24 < / d i v > 

25 < / d i v > 

2 (i < / d i v > 

Př ík lad 10: Designování p rvků navigace hlavičky pomocí Bulmy 
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6.5.3 H l a v i č k a 

Pro hlavičku jsem chtěl navrhnout něco jednodušš ího a zároveň zaj ímavého. 

Design navigace jsem se rozhodl spojit s designem hlavičky. Celou navigaci 

jsem proto vložil do t á g u <header> a nastavil jsem navigaci t r anspa ren tn í 

pozadí . 

Obrázek 10: Ukázka designu hlavičky pomocí Bulmy 

<header> 

<div c l a s s = " header—o ver l a y " x / d iv> 

<div c l a s s = " c o n t a i n e r "> 

< ! — N a v i g a t i o n —> 

< / d i v > 

<div c l a s s = " c o n t a i n e r "> 

< ! — Second par t of header —> 

< / d i v > 

</header> 

Př ík lad 11: Vnoření d ruhé části hlavičky do t á g u <header> 

Druhou část hlavičky jsem také umíst i l do kontejneru pomocí divu a t ř ídy 

container pro stejné zarovnání obsahu. Do tohoto kontejneru jsem začal vno-
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řovat obsah pro svoji hlavičku. T í m byl tag < h l > hlavního nadpisu, dále div, 

do k te rého jsem vnořil t lač í tka jako odkaz na galerii a menu a pos ledním vno­

řením do kontejneru byl opě t div s ješ tě j edn ím t á g e m odkazu. 

i <d iv c l a s s = " c o n t a i n e r "> 

2 <h l c l a s s = " is —size —1— mobi l e "> 

3 < s p a n > K l i d n é posezen í < / s p a n > 

<span>v n a š í h o s p ů d c e < / s p a n > 

5 <span>Na H o r á n k u < / s p a n > 

e < / h l > 

7 <d iv class="main— bu t tons mt—6 mb—6"> 

s <a href="#">Menu</a> 

9 <a href="#">Galer ie</a> 

10 < / d i v > 

n <div c lass="main—url "> 

12 <a l i r e f = " # " X s p a n c lass="h">Na H o r á n k u < / s p a n x / a > 

13 < / d i v > 

i4 < / d i v > 

Př ík lad 12: Vnoření H T M L obsahu druhé části hlavičky 

Tyto divy a t ágy jsem nadesignoval zejména pomocí Bulmy. B u l m a mi však 

úplně neumožňovala design hlavního nadpisu a samotné celé hlavičky, k terý 

byl v mé předs tavě . Hlavní nadpis a hlavičku jsem proto musel nadesignovat 

pomocí v las tn ího CSS kódu. 

i <d iv c l a s s = " c o n t a i n e r "> 

2 <h l c l a s s = " is —size —1— mobi l e "> 

3 <span class="has—text—grey—light " > K l i d n e p o s e z e n i < / 

span> 

<span c lass="has—text—ligh t">v n a s i hospudce</span> 

5 <span class="has—text—primary">Na Horanku</span> 

e < / h l > 

7 <d iv class="mt—6 mb—6"> 

41 



6 VÝVOJ WEBOVÉ STRÁNKY 

ti <a href="#">Menu</a> 

9 <a href="#">Galer ie</a> 

10 < / d i v > 

11 <div> 

12 <a h r e f = " ^ " x s p a n class="has—text— grey—ligh t ">Na Hor 

á n k u < / s p a n x / a > 

13 < / d i v > 

14 </ d iv> 

Pr ík lad 13: Design d ruhé čast i hlavičky pomoci Bulmy 

1 header { 

2 h e i g h t : 95vh; 

3 background—image : u r l ( ' . . / a s s e t s / c a r o u s e l s / beer—carousel 

• j pg ') ; 

4 background—pos i t ion : t o p ; 

r> background—repeat : no—repeat; 

(i background —size : cover ; 

7 } 
S h l { 
9 font—weight : b o l d ; 

10 font —size : 85px ; 

11 l i n e — h e i g h t : 105px; 

12 } 
13 h l span { 

14 d i s p l a y : b l o c k ; 

15 } 

Př ík lad 14: Úprava hlavičky pomocí v las tn ího CSS kódu 

V poslední ř adě jsem t águ hlavního nadpisu př idal t ř í du i s - s i z e - l - m o b i l e , 

abych zajistil responzivního chování na mobilních zařízeních. 
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6.5.4 Sekce 

Design sekcí jsem nijak moc dopředu nepromýšlel a spíše jsem využil své fan­

tazie a zkušenost í z předešlých webových vývojů. Rozhodl jsem se pro každou 

jednotlivou s t r ánku ze své navigace vytvoř i t několik základních sekcí pro pre­

zentaci webového obsahu. Z těchto sekcí budu rozebírat pouze jednu konkré tn í 

sekci, kterou jsem určil jako př ínosnou pro bakalářskou práci , jelikož popis 

komple tn ího vývoje webu by byl velmi rozsáhlý a nepods t a tný . 

Sekce, kterou jsem vybral ze své prakt ické část i pro reprezentaci vývoje 

pomocí Bulmy, byla sekce novinky. Mojí p ředs tavou bylo vytvoř i t sekci o více 

řádcích a sloupcích se základními prvky, jako je nadpis sekce, základní text, 

t lač í tko a základní informace k s a m o t n ý m novinkám. 

Sed porttitor ultricies mauris sed porttitor. Quisque 

vulputate sag ittis lacu at semper duis. pellentesque velit 

mattis 

11 
ml WĚSĚjEĚĚ 

3 FEB - BEER CRAFT 

Come and Discover our Beer Production 
including Appetizers 

3 FEB - BEER CRAFT 

Come and Discover our Beer Production 
including Appetizers 
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Duis auctor mauris porta 
fermentům egestas. Suspendisse consequat iaculis eroSj non vehicula lacus elementům 
et. Duis auctor mauris porta fermentům egestas, Suspendisse consequat iaculis eras, 
non vehicula lacus elementům et. 

31 
JAN 

BEER CRAFT 

Not only Beer but also Pizza Zjist 

BEER CRAFT 

Not only Beer but also Pizza Zjisti více 

Obrázek 11: Sekce webové s t r ánky novinky vy tvořena pomocí Bulmy 

Jako prvn í jsem si vytvoři l hlavní obal celé sekce pomocí H T M L t á g u 

<section>. Do té to sekce jsem vnořil div s atributem třídy. Tuto t ř ídu jsem 

nazval news-section pro jednoznačné rozlišení sekce a pro p ř ípadné další po­

užívání t é to části sekce. Dále jsem vnořil další div s t ř ídou container pro 
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využi t í dvou t ř e t in s t r ánky jako u všech os ta tn ích sekcí. Po té jsem si sekci 

rozdělil na mřížku 4x2. Mřížku čtyř ř ádků a dvou sloupců jsem rozdělil stejně 

pomocí divů s t ř ídami columns a vnořenými divy s t ř í dami column. 

1 <body> 

2 < s e c t i o n > 

3 <div c lass="news—sect ion "> 

4 <div c l a s s = " c o n t a i n e r "> 

r> <div c l as s=" columns "> 

(i <div c l a s s="co lumn ">. • • < / ' d i v > 

7 

8 

<div c l a s s="co lumn 

< / d i v > 

">. • • < / ' d i v > 

9 <div c l as s=" columns "> 

10 <div c l a s s="co lumn ">. • • < / ' d i v > 

11 <div c l a s s="co lumn ">. • • < / ' d i v > 

12 < / d i v > 

13 <div c l as s=" columns "> 

14 <div c l a s s="co lumn ">. • • < / ' d i v > 

15 <div c l a s s="co lumn ">. • • < / ' d i v > 

16 < / d i v > 

17 <div c l as s=" columns "> 

18 <div c l a s s="co lumn ">. • • < / ' d i v > 

19 <div c l a s s="co lumn ">. • • < / ' d i v > 

20 < / d i v > 

21 < / d iv> 

22 < / d i v > 

23 </ s e c t i o n > 

24 </body> 

Př ík lad 15: Rozdělení sekce novinky pomocí Bulmy 

Dále jsem začal vyplňovat jednot l ivé ř ádky a sloupce webovým obsahem. 

V p r v n í m ř ádku jsem se zaměři l na úvodní nadpis sekce pomocí H T M L t á g u 

nadpisu d ruhé úrovně a zák ladn ím textem pro popis sekce pomocí H T M L t á g u 
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pro paragraf. Tyto t ágy jsem po té nadesignoval pomocí dalších typografických 

t ř íd Bulmy, a to i s - s i z e - 1 pro větší velikost písma, dále t ř ídou is-uppercase 

pro změnu z malých p ísmen na p í smena velká, dále has-text-weight-bold 

pro tučnější p ísmo v sekci a i s - s i z e - 4 pro změnu velikosti p í sma paragrafu. 

V př ík ladu vidíme i t ř ídu s názvem is-vcentered, k t e rá mi zajistila vertikální 

vycentrování obsahu sloupců. 

<d iv c l a s s="co lumns is —vcentered "> 

<div c l a s s="co lumn"> 

<h2 c l as s=" is — s ize — 1 is—uppercase has—text —weight — 

bold">News</h2> 

< / d i v > 

<div c l a s s="co lumn"> 

<p c l as s=" is — s ize — 4 has—text—weight—bold " ">Sed 

p o r t t i t o r u l t r i c i e s maur is sed p o r t t i t o r . Quisque 

v u l p u t a t e sag i t t i s l a c u at semper du i s . p e l l e n t e s q u e 

v e l i t m a t t i s < / p > 

< / d i v > 

< / d i v > 

Př ík lad 16: P r v n í řádek sekce novinky pomocí Bulmy 

Následně jsem začal vyplňovat obsahem d ruhý řádek rozdělené mřížky 

sekce. V p r v n í m sloupci jsem umíst i l H T M L tag pro obrázek. V d r u h é m sloupci 

jsem po té umíst i l nadpis d ruhé úrovně, dále nadpis t ř e t í úrovně, paragraf a tag 

pro odkaz jako budoucí t lačí tko. Tyto prvky jsem nadesignoval pomocí t ř íd 

has-text-weight-semibold pro mírně tučné písmo, dále has-text-grey pro 

změnu barvy textu na šedivou a has-text-weight-bold pro tučné písmo. Nej­

více změn jsem provedl na s a m o t n é m t á g u pro odkaz, aby tag dostal podobu 

t lačí tka. Zde jsem využil t ř ídy button jako základní t ř í du Bulmy pro t lačí tko, 

dále i s - s i z e - 5 určující velikost t lačí tka, dále has-background-primary pro 

nas tavení ba revného pozadí t lač í tka a has-text-white pro změnu barvy textu 

v t lač í tku. V poslední ř adě jsem prvky od sebe mírně začal odsazovat pomocí 
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t ř ídy mt-4, k t e r á př i řad í tagu tzv. margin-top (odsazení shora) o velikosti 

1 rem. 

<div c l a s s="co lumns"> 

<div c l a s s="co lumn"> 

<img s rc=" . / a s s e t s / i m a g e s / l u c a — bravo . j p g " wid th=" 

100%" height="100%" a l t="pub p i c t u r e "> 

< / d i v > 

<div c l a s s="co lumn"> 

<h2 c l as s—" has—text —weight— s e m i b o l d mt—4 ">3 FEB — 

BEER CRAFT</li2> 

<h3 c l as s—" is —size —3 has—text—weight—bold mt—4 "> 

Come and D i s c o v e r our Beer P r o d u c t i o n i n c l u d i n g 

A p p e t i z e r s < / h 3 > 

<p class="has—text—grey mt—4">Lorem ipsum d o l o r s i t 

amet , c o n s e c t e t u r a d i p i s c i n g e l i t . Duis auc to r maur i s 

p o r t a f e r m e n t ů m egestas . Suspend i s se consequat i a c u l i s 

eros , non v e h i c u l a l a c u s e l e m e n t ů m et . Duis auc to r maur is 

p o r t a f e r m e n t ů m e g e s t a s . Suspend i s se consequat i a c u l i s 

eros , non v e h i c u l a l a c u s e l e m e n t ů m e t .< /p> 

<a c l as s—" b u t t o n is—size—5 mt—5 has—background-

p r i m a r y has—text—white has—text—weight—bold px—6" h r e f = " ^ 

">Read more</a> 

< / d i v > 

< / d i v > 

Př ík lad 17: D r u h ý řádek sekce novinky pomocí Bulmy 

P o t é jsem d r u h ý řádek sekce chtěl trochu zvýrazni t , a tak jsem využil t ř ídy 

card , k t e r á z celého ř ádku vytvoř í kartu s pozad ím a m í r n ý m st ínem. Tuto 

t ř í du jsem navázal na už použi tý div se t ř ídou columns. K a r t a byla s nadefino­

vaným vn i t řn ím r á m c e m (paddingem). Tento padding jsem nechtěl zachovat, 

a proto jsem v dokumentaci vyhledal další t ř ídu , a to t ř ídu i s - g a p - l e s s , k t e r á 
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mi poskytla možnos t se zbavit paddingu. 

<d iv c l a s s="co lumns ca rd is—gapless news—content "> 

<div c l a s s="co lumn"> 

< ! — Column conten t —> 

< / d i v > 

<div c l a s s="co lumn"> 

< ! — Column conten t —> 

< / d i v > 

< / d i v > 

Př ík lad 18: Úpravy d ruhého ř ádku sekce novinky pomocí Bulmy 

Závěrem jsem pro tento řádek pevně upravil š ířku celého sloupce pomocí 

v las tn í CSS třídy. Tuto t ř í du jsem nazval news-content a př i řadi l jí k divu 

s t ř ídou columns, abych šířku aplikoval na celý řádek. V dalš ím př ík ladu vidíme 

CSS kód pro úp ravu šířky sloupce. 

SECTION NEWS * * * * * * / 

. news—section { 

h e i g h t : 400px; 

} 

Př ík lad 19: CSS Úprava d ruhého ř ádku sekce novinky 

V poslední části t é to sekce jsem designoval poslední dva ř ádky z původních 

čtyřech řádků . Z těchto dvou ř ádků budu popisovat pouze vývoj jednoho z nich, 

jelikož kód pro tyto dva ř ádky je t éměř totožný. 

V prvn í ř adě jsem se rozhodl rozdělit t ř e t í i č tv r tý řádek na t ř i další sloupce 

z původn í mřížky 4x2. P r v n í sloupec pro datum konání novinky, d ruhý sloupec 

pro popis novinky a t ře t í sloupec pro ukázku a t lačí tko jako přesměrování na 

novinku. 

<div c l a s s="co lumns"> 

<div c l a s s="co lumn"> . . .</ ' d i v > 

<div c l a s s="co lumn"> . . .</ ' d i v > 
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4 < / d i v > 

5 <d iv c l a s s="co lumns"> 

6 <div c l ass=" column " > . . . < / d iv> 

7 <d iv c l ass=" column " > . . . < / d iv> 

8 < / d i v > 

o <div c l a s s="co lumns"> 

io < ! — Changes —> 

n <div c l ass=" column " > . . . < / d iv> 

12 <div c l ass=" column " > . . . < / d iv> 

13 <div c l ass=" column " > . . . < / d iv> 

14 < / d i v > 

is <d iv c l a s s="co lumns"> 

16 < ! — Changes—> 

17 <div c l ass=" column " > . . . < / d iv> 

is <d iv c l ass=" column " > . . . < / d iv> 

19 <div c l ass=" column " > . . . < / d iv> 

20 < / d i v > 

Př ík lad 20: Úprava rozdělení posledních ř ádků sekce novinky pomocí Bulmy 

U posledních dvou ř ádků jsem využil s tejných metod. Do jednot l ivých sloupců 

jsem začal vnořovat H T M L t ágy pro obsah. Tyto t ágy jsem nadesignoval po­

mocí typografických t ř íd Bulmy. Kromě těchto t ř íd jsem zde využil další už 

použi té tř ídy, jako např ík lad t ř ídu card, i s - g a p l e s s , i s - v c e n t e r e d , k teré 

byly už zmíněny v úvodn í část i t é t o sekce. 

Mezi novými typografickými t ř ídami pro t ágy v t é t o konkré tn í sekci se 

objevila t ř ída h a s - t e x t - c e n t e r e d pro horizontální vycentrování textu. Dále 

jsem zde použil i další nové netypografické třídy, a to p-2 , k t e rá mi vytvoř i la 

vn i t řn í r á m (padding) o velikosti 0.5 rem, dále t ř ídu p l - 6 , k t e r á mi vytvoř i la 

t ak t éž padding o velikosti 3 rem, ale pouze z levé strany jako mí rné odsazení 

pro popis novinky. 

Design sloupců jsem měl skoro hotový, n icméně t ř í da column zajišťuje rov-
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noměrnou šířku sloupců. Tato technika díky různé délce obsahu ve sloupcích se 

mi zde zrovna nehodila, a proto jsem použil další t ř ídy pro změnu délky jednot­

livého sloupce. V př ík ladu můžeme vidět t ř ídu i s - l - d e s k t o p , i s - 6 - d e s k t o p . 

Abychom pochopili, jak tyto t ř ídy fungují, mus íme vědět , že každý kontej­

ner (con ta iner ) s loupců je rozdělený na 12 sloupečků. T ř ída i s - 6 - d e s k t o p 

vlas tně znamená , že konkré tn í sloupec s touto t ř ídou bude zabí ra t polovinu 

těch to kontejnerových sloupečků, tedy 50 % kontejneru. 

i <d iv c l a s s="co lumns is—gapless ca rd is —vcentered "> 

2 <d iv c l a s s = " column is—1—desktop has—background—primary "> 

3 <d iv class="news—date has—text—centered p—2"> 

4 <h2 c l a s s = " is — s ize — 3 is—uppercase has—text—white 

has—text—weight—bold ">31</h2> 

5 <h3 c l a s s = " is — s ize — 4 is—uppercase has—text—white 

has—text—weight—bold ">jan</h3> 

e < / d i v > 

7 < / d i v > 

s <d iv c l a s s = " column is—6—desktop "> 

9 <d iv c lass="new—descr ibe pi—6"> 

10 <h2 class="has—text— grey is—uppercase has—text-

weight— semibold">beer c r a f t< /h2> 

<h3 c l a s s = " is — s ize — 4 has—text—weight—bold ">Not 

on ly Beer but a l so P i zza< /h3> 

12 < / d iv> 

13 < / d i v > 

14 <d iv c l a s s="co lumn"> 

15 <d iv class="news—image—overlay " x / d i v > 

16 <a c l a s s = " is — s ize — 4 has—text—weight—bold has—text-

w h i t e " href="#"> 

17 <d iv class="news—image">Read more</div> 

is </ a> 

19 < / d i v > 
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< / d i v > 

Př ík lad 21: Design t ře t ího a č tv r t ého ř ádku sekce novinky pomocí Bulmy 

Do posledního sloupce jsem vnořil další div bez jakéhokoliv obsahu. Tomuto 

divu jsem dal t ř í du news-image-overlay. Tato t ř ída byla vy tvořena mnou 

jako lehký overlay přes pozadí posledního sloupce. Tuto funkci jsem si musel 

napsat sám, jelikož B u l m a takový overlay neobsahuje. 

<d iv c l a s s="co lumn"> 

<div class="news—image—overlay " x / d i v > 

<a c l a s s = " is — s ize — 4 has—text—weight—bold has—text—white " 

href="#"> 

<div class="news—image">Read more</div> 

</a> 

< / d i v > 

Př ík lad 22: Vlas tn í H T M L kód pro tzv. overlay posledních ř ádků sekce novinky 

. news—image—o ver l a y { 

p o s i t i o n : a b s o l u t e ; 

w i d t h : 100%; 

h e i g h t : 100%; 

background—color : #2d2d2d ; 

o p a c i t y : 0 . 5 ; 

mix—blend—mode : m u l t i p l y ; 

} 

Př ík lad 23: Vlas tn í CSS kód pro tzv. overlay posledních ř ádků sekce novinky 

Závěrem jsem vnořil obsah posledního sloupce do jednoho divu s v las tn í t ř ídou 

news-more a v las tn ím identif ikátorem news-image-1. T ř í d u news-more jsem 

využil pro roztažení t ř e t ího sloupce na šířku celého řádku , abych mohl pomocí 

již zmíněného identifikátoru news-image-1 vložit do pozadí obrázek. Tento 

design jsem musel provést svým kódem. 
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<div c l a s s="co lumn"> 

<div id="news—image—1" class="news—more"> 

<div class="news—image—overlay " x / d i v > 

<a c l as s=" is —size —4 has—text—weight—bold has—text-

w h i t e " href="#"> 

<div class="news—image">Read more</div> 

</a> 

< / d i v > 

< / d i v > 

Př ík lad 24: Úprava sekce novinky t ř ídou news-image t ře t ího a č tv r t ého ř ádku 

. news—section #news-image—1 { 
background—image : u r l ( " . . / a s s e t s / images / ca f fe . j p g ") ; 

} 
. news—section #news-image— 2 { 

background—image : u r l ( " . . / a s s e t s / images / a l c o h o l - j p g " ) ; 

} 
. news—section . news— more { 

p o s i t i o n : r e l a t i v e ; 

background — p o s i t i o n : cen te r ; 

background—repeat : no—repeat; 

background—size : c o v e r ; 

} 

Př ík lad 25: CSS př idán í obrázku do t ř e t ího a č tv r t ého ř ádku sekce novinky 

6.5.5 P a t i č k a 

Design pa t ičky jsem si p ř e d e m promyslel a navrhnul dle svých p o t ř e b pro 

snazší budouc í vývoj t é t o komponenty pomocí Bulmy. Rozhodl jsem se vytvoř i t 

pa t ičku o matici 2x4. S úvodn ím logem, nadpisy a dalším webovým obsahem 

pro patičky. 
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Obrázek 12: Ukázka designu pat ičky pomocí Bulmy 

Pro vytvoření pa t ičky webu jsem použil H T M L tag <footer>, k te rý mi 

zaobaluje celý obsah patičky. Dále jsem potřeboval obsah pa t ičky zarovnat na 

dvě t ře t iny s t r ánky a tento obsah vycentrovat jako i u j iných dalších sekcí. 

I zde jsem si vytvoři l div vnořený v pat ičce a k zarovnání p rvků jsem tomuto 

divu př idal t ř ídu s názvem c o n t a i n e r . P o t é jsem rozdělil kontejner na další 

jednot l ivé sloupce. K tomu jsem použil vnořené t ř ídy columns a column. Pro 

vytvoření mř ížky 1x4 jsem tedy využil jeden div se t ř ídou columns a vnořil 

4 další divy se t ř ídou column. 

1 <body> 

2 < f o o t e r > 

3 <d iv c l a s s = " c o n t a i n e r "> 

4 <d iv c l a s s = " columns "> 

5 <d iv c l as s=" column " > . . . < / d i v > 

6 <div c l as s=" column " > . . . < / d i v > 

7 <d iv c l as s=" column " > . . . < / d i v > 

s <div c l as s=" column " > . . . < / d i v > 

9 < / d i v > 

10 < / d iv> 

< / f o o t e r > 

i2 </body> 

Př ík lad 26: Rozdělení pa t ičky pomocí Bulmy na mřížku 1x4 
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Dále jsem začal pa t ičku s t r ánky doplňovat o obsah. Jednot l ivé sloupce jsem 

začal plnit dalšími konkré tn ími H T M L t ágy pro zveřejnění obsahu, k te rý měla 

pat ička prezentovat. To znamená , že divy s t ř í dami column jsem začal vyplňo­

vat konkré tn ím obsahem. V př ík ladu vidíme H T M L tag pro paragraf a vnořený 

další tag pro odkaz. 

1 <d iv c l a s s = "column"> 

2 <p>0 n á s < / p > 

s < p x a h r e f = " # " > O t e v í rac í d o b a < / a x / p > 

< p X a href="#">Kde n á s n a j d e t e < / a x / p > 

5 < p x a href="#">0 h o s p ů d c e < / a x / p > 

e < p x a h r e f = " # " > B l o g < / a x / p > 

7 < / d i v > 

s <d iv c l a s s = "column"> 

9 <p>Menu</p> 

10 < p X a h r e f = " # " > N á p o j o v ý 1 í s t e k < / a x / p > 

< p X a h r e f = " # " > O b č e r s t v e n í < / a x / p > 

12 < / d i v > 

13 <d iv c l a s s = "column"> 

< p > S o c i á l n í m é d i a < / p > 

15 < p x a h re f="#">Facebook</ax /p> 

16 < p X a h re f="#">Ins t ag ram</ax /p> 

17 < / d i v > 

18 <d iv c l a s s = "column"> 

19 < p > S o c i á l n í m é d i a < / p > 

20 < p x a h re f="#">Facebook</ax /p> 

21 < p X a h re f="#">Ins t ag ram</ax /p> 

22 < / d i v > 

Př ík lad 27: Vyplňování obsahu sloupcové mřížky Bulmy 

V dalš ím kroku jsem začal H T M L t ágy vnořené do sloupců designovat ke své 

představě. K tomu jsem využil další CSS t ř ídy poskytované Bulmou. V pří-
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kladu vidíme t ř ídu i s - s i z e - 5 určující velikost p rvn ího paragrafu, dále v i ­

díme např ík lad t ř ídu has-text-weight-bold, k t e rá paragraf z tuční nebo t ř í du 

has-text-white-bis, k t e rá změní barvu odkazu na bílou. Kromě toho H T M L 

tag pro odkaz obsahuje i s amo tný atribut odkazu, k te rý na webové s t ránce od­

kazuje na a l te rna t ivn í s t r ánky webu. Tento atribut není v př ík ladu vyplněn 

pro jednoduchost př íkladu. 

<p class="has—text— weight— b o l d is—size—5">0 n á s < / p > 

< p X a c l a s s = " has—text — whi te " href="#">Otev í rac í d o b a < / a x / p > 

< p X a c l a s s = " has—text—white " href="#">Kde n á s n a j d e t e < / a x / p 

> 

< p X a c l a s s = " has—text—white " href="#">0 h o s p ů d c e < / a x / p > 

< p x a c l a s s = " h a s - t e x t - w h i t e " h re f="#">Blog</ax /p> 

Př ík lad 28: Design pa t ičky webové s t r ánky pomocí Bulmy 

Po té jsem vytvoři l druhou část pa t ičky pro tzv. copyright, obchodní podmínky, 

tvůrce a ikony sociálních sítí. Pro vytvoření těchto s loupců v jednom řádku 

jsem využil znova rozdělení v p o d o b ě už několikrát zmíněného divu s atribu­

tem t ř ídy a názvem t ř ídy columns. Do divu columns jsem vnořil další 4 divy 

s názvem t ř ídy t ak též columns pro vytvoření stejné mřížky 1x4 jako u první 

části patičky. Abych zarovnal tyto sloupce pod předchozí sloupce, umíst i l jsem 

celý div columns s vnořenými divy pod div columns v p rvn í část i patičky. T í m 

jsem vytvořil v las tně mř ížku 2x4. 

<body> 

< f o o t e r > 

<div c l a s s = " c o n t a i n e r " > 

<div c l a s s = " columns "> 

<div c l as s—" column ">. • • < / ' d i v > 

<div c l as s—" column ">. • • < / ' d i v > 

<div c l as s—" column ">. • • < / ' d i v > 

<div c l as s—" column ">. • • < / ' d i v > 

< / d i v > 
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10 < d i v c l a s s = " c o l u m n s " > 

11 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . • • < / ' d i v > 

12 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . • • < / ' d i v > 

13 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . • • < / ' d i v > 

14 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . • • < / ' d i v > 

15 < / d i v > 

16 < / d i v > 

17 < / f o o t e r > 

18 / b o d y > 

Př ík lad 29: Rozdělení pa t ičky pomocí Bulmy na mřížku 2x4 

V pos ledním sloupci d ruhé část i jsem umíst i l t ř i ikony sociálních sítí. Tyto 

ikony jsem chtěl seřadit vedle sebe. K tomu jsem použil znova vnoření dal­

šího řádkové divu s dalšími divy pro sloupec. Ve vývoji se tento jev nazývá 

tzv. nesting. 

1 < d i v c l a s s = " c o n t a i n e r " > 

2 < d i v c l a s s = " c o l u m n s " > 

3 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . . </ d i v > 

4 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . . </ d i v > 

r> < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . . </ d i v > 

(i < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . . </ d i v > 

7 < / d i v > 

S < d i v c l a s s = " c o l u m n s " > 

9 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . . </ d i v > 

10 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . . </ d i v > 

11 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . . </ d i v > 

12 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > 

13 < d i v c l a s s = " c o l u m n s " > 

14 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . • < / ' d i v > 

15 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . • < / ' d i v > 

16 < d i v c l a s s = " c o l u m n " > . . • < / ' d i v > 

17 < / d i v > 
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18 </ d iv> 

19 < / d i v > 

20 < / d i v > 

Př ík lad 30: Rozdělení posledního sloupce na další mř ížku pomocí Bulmy 

Dále jsem už pokračoval s te jným způsobem, a to vnořen ím dalších H T M L 

t a g ů pro obsah do s loupců d ruhé části patičky. Tyto t ágy jsem po té nade-

signoval stejně jako u předchozích část í pa t ičky pomocí CSS t ř íd Bulmy. N a 

závěr bylo p o t ř e b a ješ tě zkontrolovat samotnou responzivitu designu patičky. 

Pa t i čku jsem zkontroloval vývojářským nás t ro j em v prohlížeči pro kontrolu 

responzivity na j iných zařízeních. Pa t ička byla skoro celá responzivní už jen 

díky sys tému columns a column. Jedinou úpravu , kterou jsem musel doladit, 

byla na d ruhé část i pat ička v pos ledním sloupci, kde jsem zarovnával další t ř i 

sloupce vedle sebe. Díky t ř e m ikonám s konkré tn ím designem docházelo k pře­

krývání p rvků přes sebe. To jsem vyřešil dalšími a l te rna t ivn ími t ř í dami divů 

pro úp ravu responzivity, a to t ř ídou is-2-desktop a is-3-desktop. 

1 <div c l a s s="co lumns"> 

2 <div c l a s s="co lumn"> . . •</ d iv> 

3 <div c l a s s="co lumn"> . . •</ d iv> 

4 <div c l a s s="co lumn"> . . •</ d iv> 

r> <div c l a s s="co lumn"> . . •</ d iv> 

6 < / d i v > 

7 <div c l a s s="co lumns"> 

S <div c l a s s="co lumn"> . . •</ d iv> 

9 <div c l a s s="co lumn"> . . •</ d iv> 

10 <div c l a s s="co lumn"> . . •</ d iv> 

11 <div c l a s s = " column "> 

12 <div c l a s s = " columns "> 

13 <div c l a s s="co lumn i s --2-desktop i s —3— t a b l e t ">. . . 

< / d i v > 

14 <div c l a s s="co lumn i s --2-desktop i s —3— t a b l e t ">. . . 
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< / d i v > 

15 <d iv c l a s s="co lumn is—2—desktop is—3—tablet " > . . . 

< / d i v > 

16 </ d iv> 

17 < / d i v > 

i s < / d i v > 

Př ík lad 31: Lazení responzivity Bu lmy druhé části pa t ičky 

7 Vývoj komponent k porovnání 

Pro porovnán í jednot l ivých frameworků jsem zvoli l cestu vytvoření vždy dvou 

stejných komponent, vždy dvojici frameworků na j edné webové s t ránce . Vývoj 

celého webu j i ným frameworkem by byl ná ročný a příliš zd louhavý proces pro 

základní porovnán í těchto frameworků. 

7.1 Vývoj komponenty pomocí Bootstrapu 

K porovnán í Bu lmy a Bootstrapu jsem zvolil vytvoření komponenty tzv. pa­

tičky. Pa t ičku jsem vytvoři l jak pomocí Bulmy, tak pomocí Bootstrapu, abych 

zjistil rozdíly mezi t ěmi to konkré tn ími frameworky, a p ř ípadně také jejich vý­

hody a nevýhody. 
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Obrázek 13: Ukázka vytvořené komponenty Bulmou a Bootstrapem 

7.1.1 V ý v o j p a t i č k y p o m o c í Bootstrapu 

Jelikož frameworky fungují na stejné bázi , tak se vývoj pomocí Bootstrapu 

nijak zvlášť neliší od vývoje pomocí frameworku Bulma. Zásadn ím klíčem pro 

můj vývoj byla Boo t s t r apová dokumentace, díky k te ré jsem mohl prvky roz­

misťovat dle své představy. 

V první řadě jsem si vytvoři l jednu hlavní sekci s t á g e m <footer>, k t e r á 

mi zaobaluje celý obsah patičky. Dále jsem potřeboval obsah pa t ičky umís t i t 

zhruba na dvě t ře t iny s t r ánky a tento obsah vycentrovat. Vytvořil jsem si 

div vnořený do t á g u <footer> a tomu divu jsem dal Bootstrapovou t ř í du 

container. Dále jsem rozdělil celý vn i t řn í kontejner na 4 další sloupce. K tomu 

n á m Bootstrap umožňuje vytvoř i t tzv. row neboli řádek a do něj vnoři t další 

divy s názvy col, k te rý n á m reprezentuj í jednot l ivé sloupce. T í m jsem získal 

tzv. matici neboli mř ížku 1x4. 

1 <body> 

2 < f o o t e r > 

58 



7 VÝVOJ KOMPONENT K POROVNANÍ 

3 <div c l a s s = " c o n t a i n e r " > 

4 <div c l a s s=" row"> 

r> <div c l as s = " c o l "> . . < / d i v > 

(i <div c l as s = " c o l "> . . < / d i v > 

7 <div c l as s = " c o l "> . . < / d i v > 

8 <div c l as s = " c o l "> . . < / d i v > 

9 < / d i v > 

10 < / d i v > 

11 < / f o o t e r > 

12 </body> 

Př ík lad 32: Rozdělení pat ičky na mř ížku 1x4 pomocí Bootstrapu 

Dále jsem začal vnořovat další H T M L t ágy jako obsah jednot l ivých sloupců. 

P ř ík l adem je nadpis sloupce nebo také url odkazy. Tyto t ágy jsem vnořoval 

do jednot l ivých divů s názvem col, abych zachoval svou původně vytvořenou 

mřížku 1x4. 

1 <d iv c l a s s = " c o l " > 

2 < h 6 x / i > H o s p ů d k a na H o r á n k u < / h 6 > 

3 < / d i v > 

4 <d iv c l a s s = " c o l " > 

5 <h6>0 n á s < / h 6 > 

e < p x a href="# 

7 < p x a href="# 

s < p x a href="# 

9 < p x a href="# 

10 < / d i v > 

n <div c l a s s = " c o l " > 

i2 <h6>Menu</li6> 

" > O t e v í r a c í d o b a < / a x / p > 

">Kde n á s n a j d e t e < / a x / p > 

">0 h o s p ů d c e < / a x / p > 

" > B l o g < / a x / p > 

is < p x a href="# 

i4 < p x a href="# 

is < p x a href="# 

kí < / d i v > 

" > A l k o h o l i c k é n á p o j e < / a x / p > 

" > N e a l k o h o l i c k é n á p o j e < / a x / p > 

">Obč e r s t v e n í < / a x / p > 
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17 <d iv c l a s s = " c o l " > 

18 < h 6 > S o c i á l n í m é d i a < / h 6 > 

19 < p x a href="#!">Facebook</ax/p> 

20 < p x a href="#!">Facebook</ax/p> 

21 < / d i v > 

Př ík lad 33: Vložení obsahu do jednot l ivých sloupců Boots t rapové komponenty 

Po té jsem jednot l ivé prvky pa t ičky designoval pomocí Boo t s t r apových tř íd . 

Ty to t ř ídy jsem přiřazoval j edno t l ivým t á g ů m pomocí tzv. class atributu stejně 

tak jako u samotných divů, abych docílil své p ředs tavy designu. Tyto t ř ídy jsou 

součást í dokumentace. V př ík ladu vidíme typickou t ř ídu f ont-weight-bold, 

k te rá n á m zajišťuje tučnos t H T M L nadpisu úrovně šest. Dále vidíme t ř í du 

t e x t - l i g h t , k t e rá n á m definuje barvu samotného textu nebo t ř ídu h5, k t e r á 

n á m určuje velikost nadpisu. 

1 <h6 class=" font — weight — b o l d mb—4 t e x t — l i g h t h5">0 n á s < / h 6 > 

2 < p X a h r e f = " ^ ! " c l a s s = " text— rese t text — l i g h t " > O t e v í rac í doba 

< / a x / p> 

3 < p X a h r e f = " ^ ! " c l a s s = " text—reset text —l igh t ">Kde n á s 

n a j d e t e < / a x / p > 

4 < p X a href="#!" c l a s s = " text— rese t text — l i g h t ">0 hospůdce</a> 

</p> 

b < p x a href="#!" c l a s s = " t e x t - r e s e t text —l igh t " > B l o g < / a x / p > 

Př ík lad 34: Designování obsahu jednoho sloupce pa t ičky pomocí Bootstrapu 

V poslední řadě jsem pat ičku přizpůsobil r ů z n ý m velikostem zařízení pomocí 

dalších t ř íd Bootstrapu. V p o d s t a t ě jsem pomocí Bootstrapu nadefinoval, jak 

se budou sloupce zalamovat na různých velikostech zobrazovací plochy. V pří­

kladu vidíme t ř í du col-md-3, k t e r á určuje, že tento konkré tn í sloupec s touto 

t ř ídou bude mí t na zařízeních v rozlišení tzv. medium velikost 3 sloupečků. 

K tomu abych věděl, jak tento princip funguje, je nu tné zná t , že každý Bo-

o t s t r apový kontejner je rozdělen na 12 sloupečků. Tř ídou col-md-3 v las tně 
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2 

ř íkáme, že tento sloupec bude zabí ra t jednu č tvr t inu kontejneru. Počet pixelú 

pro rozlišení medium určuje s a m o t n ý Bootstrap. 

i <d iv c l a s s = " col—md— 3 col—lg—4 col—xl—3 mb—4"> 

< ! — Column con ten t —> 

< / d i v > 

4 <d iv c l a s s = " col—md— 4 col—lg—3 col—xl—3 mx—auto mb—3"> 

5 < ! — Column con ten t —> 

g < / d i v > 

<div c l a s s = " col—md— 4 col—lg—3 col—xl—3 mx—auto mb—3"> 

< ! — Column con ten t —> 

< / d i v > 

<div c l a s s = " col—md— 4 col—lg—3 col—xl—3 mx—auto mb—3"> 

n < ! — Column con ten t —> 

i2 < / d i v > 

Př ík lad 35: Př izpůsoben í designu na více zařízeních pomocí Bootstrapu 

N a designu si můžeme vš imnout ješ tě d ruhé části patičky, a to úzkého pruhu 

na konci patičky, k te rý obsahuje tzv. copyright. Tento copyright nebudu dále 

popisovat, jelikož jeho tvorba probíha la přesně jako u p rvn í část i patičky, jen 

s vnořen ím j iného obsahu. 

7 

' i 

10 
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Obrázek 14: Ukázka kódu vytvořené komponenty pomocí Bootstrapu 

Závěrem se mi podař i lo velice snadno vytvoř i t komponentu pomocí Bo­

otstrapu dle svého designu bez použi t í v las tn ího CSS jako v mé hlavní části 

bakalářské práce . Tyto dvě stejné komponenty mi posloužily k získání zku­

šeností s dalš ím CSS frameworkem a k nás lednému porovnán í těchto dvou 

frameworků v kapitole porovnávání . 

7.2 Vývoj komponenty pomocí Foundationu 

K porovnán í Bulmy a Foundationu jsem zvoli l vytvoření komponenty sekce 

blogu. Tyto dvě komponenty jsem vytvoři l jak pomocí Bulmy, tak pomocí 

Foundationu, abych zjistil rozdíly mezi t ěmi to konkré tn ími frameworky a pří­

padně také jejich výhody a nevýhody. 
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FOUNDATION VERSION 

Obrázek 15: Ukázka vytvořené komponenty Bulmou a Foundationem 

7.2.1 V ý v o j sekce p o m o c í Foundationu 

Vývoj za pomocí frameworku Foundation byl př í jemnou změnou. Framework 

jako robus tn í a všes t ranný nás t ro j . Framework m á širokou škálu možnost í vy­

užití už předdefinovaných pravidel, komponent či modulů . S frameworkem se 

mi pracovalo velmi dobře a rychle, možná i díky velmi rozsáhlé a dobré doku­

mentaci. 

V p rvn í ř adě jsem si vytvoři l h lavní sekci pomocí H T M L t á g u section. 

Do t é t o sekce jsem vnořil v las tn í div se t ř ídou b l o g - s e c t i o n reprezentující 

obsah t é to sekce. Dále jsem začal vnořovat už Foundation kód pro vytvoření 

požadované mřížky. T í m t o kódem byl hlavní kontejner pomocí t á g u div se t ř í ­

dou grid-container. T í m t o jsem si implementoval rozložení mého obsahu do 

zhruba dvou t ř e t in s t ránky. V další ř adě jsem dle dokumentace Foundationu 

vnořil div se t ř í dami g r i d - x a grid-margin - x , k te ré nas tavuj í základní para­

metry sloupců jako např ík lad odsazení zleva a zprava. Do toho divu jsem začal 

vk láda t s amotné sloupce pro obsah v p o d o b ě dalšího divu se t ř ídou c e l l . 

i < s e c t i o n > 
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2 <div c l a s s = " b l o g -- s e c t i o n "> 

3 <div c l a s s="g ; r id —conta ine r" > 

4 <div c l a s s = " grid—x g r i d —margin—x "> 

r> <div c l a s s = " c e l l "> . . .< / d iv> 

(i <div c l a s s = " c e l l "> . . .< / d iv> 

7 <div c l a s s = " c e l l "> . . .< / d iv> 

8 <div c l a s s = " c e l l "> . . .< / d iv> 

9 < / d i v > 

10 < / d i v > 

11 < / d i v > 

12 ' s e c t i o n > 

Př ík lad 36: Rozdělení sekce na mř ížku 1x4 pomocí Foundationu 

V dalš ím kroku jsem začal do jednot l ivých sloupců vnořovat další kód Foun­

dationu pro vytvoření karet blogu už s př ipravenými t ágy pro obsah těchto 

sloupců. Tento kód je poskytovaný také v dokumentaci. 

1 <d iv c l a s s = " c e l l "> 

2 <d iv c l a s s = " r a d i u s bordered shadow card"> 

3 <img s r c - 1 . / a s s e t s / i m a g e s / p l a t a n . j p g "> 

<div c l ass=" ca rd—div ide r ">3. B ř e z e n , 2023</d iv> 

5 <d iv c l a s s = " ca rd—sec t ion "> 

6 <h4>This is a ca rd .< /h4> 

7 <p>It has an easy to o v e r r i d e v i s u a l s t y l e , and 

is a p p r o p r i a t e l y subdued. Cras m a t t i s c o n s e c t e t u r purus 

s i t amet. </p> 

s < / d i v > 

9 < / d i v > 

10 < / d i v > 

11 <d iv c l a s s = " c e l l "> 

12 < ! — Same con ten t —> 

13 < / d i v > 

14 <d iv c l a s s = " c e l l "> 
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15 < ! — Same con ten t -— > 

16 < / d i v > 

17 <div c l a s s = " c e l l "> 

18 < ! — Same con ten t -— > 

19 < / d i v > 

Př ík lad 37: Vnoření dalšího kódu do sloupců pomocí Foundationu 

Sekci blog jsem měl díky Foundationu t éměř hotovou, díky síle tohoto fra-

meworku byl vývoj opravdu rychlý a jednoduchý. 

Závěrem bylo p o t ř e b a doladit responzivitu, tedy zalomování s loupců na 

jednot l ivých zařízeních. K responzivnímu chování n á m Foundation poskytuje 

další t ř ídy na sloupcové divy. T ř ídy s názvy, small, medium a large, doplněné 

o počet sloupců, k te ré m á jeden sloupec z celkového kontejneru zabí ra t . 

I tento framework využívá rozdělení kontejneru na 12 sloupečků, obdobně 

jako např ík lad Bootstrap, p ř ípadně Bulma . P o č t e m sloupečků s názvem zaří­

zení definujeme šířku celkového sloupce. 

1 <d iv c l a s s = " c e l l medium—3 large—3"> 

2 < ! — Same con ten t —> 

3 < / d i v > 

i <d iv c l a s s = " c e l l medium—3 large—3"> 

5 < ! — Same con ten t —> 

ti < / d i v > 

7 <d iv c l a s s = " c e l l medium—3 large—3"> 

s < ! — Same con ten t —> 

9 < / d i v > 

10 <d iv c l a s s = " c e l l medium—3 large—3"> 

i i < ! — Same con ten t —> 

i2 < / d i v > 

Př ík lad 38: Responzivita s loupců pomocí Foundationu 

Blogová sekce pomocí Foundationu byla velmi rychle a kvali tně hotová. Nebylo 

nu tné psá t žádný další CSS kód pro dodesignování t é t o sekce. Tato kompo-
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nenta mi posloužila k získaní zkušenost i a k budouc ímu možnému porovnaní 

s frameworkem Bulmou v další části bakalářské práce . 

7.3 Vývoj komponenty pomoci Pure 

K porovnán í Bulmy a Pure jsem zvoli l vytvoření j edné komponenty, a to kon­

kré tn i sekce z prvn í části prakt ické části . Tyto dvě komponenty jsem vytvořil 

jak pomocí Bulmy, tak pomocí Pure, abych zjistil rozdíly mezi t ěmi to konkrét­

ními frameworky a p ř ípadně také jejich výhody a nevýhody. 

PURE VERSION 

PLATAN 10 PLATAN 10 
36 Kč/0,5i 36KČ/0.5I 

BULMA VERSION 

Obrázek 16: Ukázka vytvořené komponenty Bulmou a Purem 

Tvorba komponenty pomocí Pure byla o dost zdlouhavější oproti vývoji 

s Bulmou. Pure jako velmi ma lý framework mi neumožňoval j ednoduše použí t 

mnoho věcí a musel jsem si tyto věci dopsat sám. Nicméně porovnán í se budu 

blíže věnovat v kapitole porovnán í frameworků. 

7.3.1 V ý v o j sekce p o m o c í Pure 

N a začá tek jsem vytvořil sekci pomocí H T M L t águ <section>. Do té to sekce 

jsem dále vnořil div se t ř ídou beers-section pro jednoznačné označení sekce 
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a pro p ř ípadné další budoucí používání obsahu t é t o sekce. Dále jsem začal do 

tohoto divu vnořovat Pure kód pro vytvoření mřížky, a to div se t ř ídou pure-g 

a do tohoto divu jsem vnořil ješ tě další t ř i divy s názvem t ř ídy pure-u-1-3. 

T ř í d a pure-g funguje obdobně jako u Bulmy t ř ída columns, to znamená , že 

vy tvář íme kontejner nebo také řádek pro obsah. D i v y se t ř ídami pure-u-1-3 

jsou pak jednot l ivé sloupce se šířkou 33 %. 

1 < s e c t i o n > 

2 <div c l a s s = " beers—sect ion "> 

3 <div c l a s s = " pure—g"> 

4 <div class="pure—u— 1--3"> . • • < / ' d i v > 

r> <div class="pure—u— 1--3"> . • • < / ' d i v > 

(i <div class="pure—u— 1--3"> . • • < / ' d i v > 

7 < / d i v > 

S < / d i v > 

9 < / s e c t i o n > 

Př ík lad 39: Rozdělení sekce na mřížku 1x3 pomocí Pure 

Dále jsem jednot l ivé sloupce začal vyplňovat dalšími H T M L t ágy pro obsah 

už s konkré tn ím obsahem. 

1 <d iv class="pure— u—1—3"> 

2 <h2>Platan 10</h2> 

3 <h3>36 Kč / 0,51</h3> 

<p>Vest ibu lum maximus el</p> 

5 <p>Vest ibu lum maximus el</p> 

6 <P> V e s t i b u l u m maximus el</p> 

7 <p>Vest ibu lum maximus el</p> 

s <a hr ef="#"> Z j i s t i v í c e < / a > 

g < / d i v > 

10 <d iv class="pure—u—1—3"> 

11 < ! — Same con ten t —> 

12 < / d i v > 
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13 <d iv c 1 ass=" pure —u—1—3"> 

14 < ! — Same con ten t —> 

i s < / d i v > 

16 <d iv class="pure—u—1—3"> 

17 < ! — Same con ten t —> 

i s < / d i v > 

Př ík lad 40: Vyplňování Pure sekce H T M L obsahem 

V dalš ím kroku jsem H T M L tágy uvn i t ř s loupců začal designovat. Zde se ob­

jevil asi největší nedostatek frameworku Pure. Framework neposkytuje skoro 

žádné předdefinované t ř ídy pro design H T M L tagů . Větš inu t ř íd jsem si zde 

musel navrhnout sám. Tyto t ř ídy jsem pro jednoznačné rozlišení pojmenovával 

počá tečn ím slovem „custom". N a př ík ladu vidíme t ř ídy s názvy custom-h2 pro 

nas tavení velikosti nadpisu úrovně dvě, dále custom-p pro nas tavení rámce 

(padddingu) paragrafu, custom-bt-bg pro nas tavení spodního rámce (pad-

dingu) t lač í tka atd. 

1 <h2 c lass="custom—h2">Platan 10</h2> 

2 <h3 c lass="cus tom-h3">36 Kč / 0,5 1 </h3> 

3 <p c lass="cus tom—p">Vest ibulum maximus el</p> 

4 <p c lass="cus tom—p">Vest ibulum maximus el</p> 

5 <p c lass="cus tom—p">Vest ibulum maximus el</p> 

6 <p class="custom— p custom—mb">Vestibulum maximus el</p> 

7 <a c l a s s = " pure—button pure—button—active custom—bt—bg" href= 

" # " > Z j i s t i v i c e < / a > 

Př ík lad 41: Designování Pure sekce vlas tn ími CSS t ř ídami 

N a nás ledném př ík ladu vidíme CSS soubor s CSS příkazy designujícími jed­

notlivé t ágy pro vytvoření mého konkré tn ího designu. 

1 . custom—h2 { 

2 font—weight : b o l d ; 

3 t ex t—transform : uppe rca se ; 
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4 font — s i z e : 2rem ; 

5 c o l o r : #363636 [ i m p o r t a n t ; 

- } 

7 .custom—h3 { 

s font—weight : b o l d ; 

9 font — s i z e : 1.5rem; 

10 c o l o r : #363636 [ i m p o r t a n t ; 

» } 

12 . custom—h2a { 

13 font— weight : b o l d ; 

t ex t—transform : uppe rca se ; 

15 font —size : 2rem ; 

16 c o l o r : whi te ! i m p o r t a n t ; 

» } 
is .custom—h3a { 

font— weight : b o l d ; 

20 font — s i z e : 1.5rem; 

21 c o l o r : whi te ! i m p o r t a n t ; 

22 } 

23 . custom—bt—bg { 

24 background—color : #363636 [ i m p o r t a n t ; 

25 c o l o r : whi te ! i m p o r t a n t ; 

26 b o r d e r : l p x s o l i d #dbdbdb ! i m p o r t a n t ; 

27 } 

28 . custom—p { 

29 padding—top : 0.5rem [ i m p o r t a n t ; 

30 padding—bottom : 0.5rem [ i m p o r t a n t ; 

31 } 

32 . custom—mb { 

33 margin— bot tom : 1.5 rem ! i m p o r t a n t ; 

34 } 
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35 . custom—p—co 1 { 

36 p a d d i n g : 0 .75rem; 

37 } 

Př ík lad 42: Pure sekce doplněná o vlas tn í CSS kód 

Nicméně bylo p o t ř e b a doladit dalších pá r věcí, k teré mi framework sám o sobě 

nezajistil. 

V první řadě jsem potřeboval zarovnat sekci na dvě t ře t iny s t r ánky a do­

prost řed. U Bu lmy mi tuto funkci zajišťoval div se t ř ídou container. U Pure 

jediný kontejner, k t e rý můžeme použí t je div se t ř ídou pure-g, n icméně tento 

kontejner n e m á ž á d n á nas t avená pravidla pro využi t í jen urči té části s t ránky. 

Tuto funkci jsem si dopsal pomocí H T M L t ř ídy custom-container, kterou 

jsem navázal na div se t ř ídou pure-g. Tento div jsem pak doplnil ješ tě o t ř í du 

custom-center, k t e rá mi centrovala obsah toho divu. 

1 < s e c t i o n > 

2 <div c l a s s = " beers—sect ion "> 

3 <div c l a s s = " pure—g custom —container custom—center "> 

4 <div c l a s s = " pure—u—1- 3"> . . . < / d i v > 

r> <div c l a s s = " pure—u—1- 3"> . . . < / d i v > 

(i <div c l a s s = " pure—u—1- 3"> . . . < / d i v > 

7 < / d i v > 

S < / d i v > 

9 < / s e c t i o n > 

Př ík lad 43: Úprava Pure kontejneru doplněním vlastních CSS t ř íd 

Tyto t ř ídy jsem nadesignoval podle svých p o t ř e b pomocí CSS příkazů. Bylo 

nu tné nadefinovat v CSS i základní media querries pro nas tavení šířky samot­

ného kontejneru. 

1 . custom—center { 

2 t e x t — a l i g n : cen te r ; 

3 } 
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4 . custom—cont a ine r { 

5 margin—right : auto ; 

6 margin—left : au to ; 

r } 
8 ©media (min—width: 1024px) { 
9 . custom—container { 

10 w i d t h : 960px; 

11 } 
12 } 
13 ©media (min—width: 1200px) { 
14 . custom—container { 

15 w i d t h : 1152px; 

16 } 
17 } 
18 ©media sc reen and (min—width: 1408px) { 

19 . custom—container { 

20 w i d t h : 1344px; 

21 } 
22 } 

Př ík lad 44: Ukázka Pure kontejneru doplněného o vlas tn í CSS 

V závěrečném kroku jsem ještě zaobalil obsah sloupců do jednoho divu se 

t ř ídou custom-card, abych docílil designu karet. Tento design jsem si také 

musel pomocí vlasního CSS dokódovat , pro tože Pure neobsahuje ani žádné 

předdefinované komponenty jako typické karty apod. Po té už jsem jen dořešil 

responzivní zalamování , pro tože původn í nas tavení s loupců se stávalo na ma­

lých zařízeních nečitelný. To jsem udělal pomocí t ř íd pure-u-l,pure-u-md-l-3 

a pure-u - lg-1-3, k teré drží t ř i sloupce vedle sebe do velmi malého rozlišení 

obrazovky a po t é sloupce zalomí pod sebe. 

1 < s e c t i o n > 

2 <d iv c l a s s = " beers—sect ion "> 
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3 <d i v c l a s s = " pure— g custom—container custom— cen te r "> 
4 <div class="pure—u—1 pure—u—md—1 —3 pure - u - l g - 1- 3 

r> <div c l as s—" custom—card "> 

(i < ! — Column con ten t —> 

7 < / d i v > 

8 < / d i v > 

9 <div class="pure—u—1 pure—u—md—1 —3 pure - u - l g - 1- 3 

"> 

10 <div c l as s—" custom—card "> 

11 < ! — Column con ten t —> 

12 < / d i v > 

13 < / d i v > 

14 <div class="pure—u—1 pure—u—md—1 —3 pure - u - l g - 1- 3 

"> 

15 <div c l as s—" custom—card "> 

16 < ! — Column con ten t —> 

17 < / d i v > 

18 < / d i v > 

19 < / d i v > 

20 < / d i v > 

21 < / s e c t i o n > 

Př ík lad 45: P ř idán í divu karty a řešení responzivity Pure sekce 

i .custom—card { 

2 background—color : # f f f ; 

3 border—radius : 0 .25rem; 

box—shadow : 0 0.5em lem —0.125em rgba (10 ,10 ,10 ,. 1) , 0 0 

0 l p x rgba (10 ,10 ,10 , .02) ; 

5 c o l o r : #7a7a7a ! i m p o r t a n t ; 

6 padd ing : 3rem ; 
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r } 

Př ík lad 46: Úprava Pure sekce doplněním o vlas tn í CSS designu karty 

Závěrem se mi podař i lo vytvoř i t komponentu pomocí frameworku Pure dle 

svého návrhu , n icméně úsilí, k teré bylo p o t ř e b a vyvinout pro vytvoření t é to 

komponenty bylo o dost větší než např ík lad frameworkem Bulmou. Bylo n u t n é 

použí t spousty vlas tn ího CSS k dosažení mého požadavku . Tyto zkušenost i ná­

sledně p romí tnu do porovnán í těchto dvou frameworků v kapitole porovnávání 

frameworků. 

8 Porovnání frameworků 

Dnešní CSS frameworky využívají větš inou nejmodernější vlastnosti p ř idané 

do CSS3 verze. T ě m i t o vlastnostmi jsou předevš ím flexbox a grid. P ř i výbě ru 

konkré tn ího frameworku pro vývoj bychom se měli zaměř i t předevš ím na sílu 

jejich základních v las tnos t í jako např ík lad responzivita, flexibilita, dokumen­

tace, komunita či výkon. Tyto faktory by měly bý t b r á n y v úvahu při výbě ru 

CSS frameworku. Nicméně výběr závisí t aké na specifických po t ř ebách a osob­

ních preferencích vývojáře . 

8.1 Porovnání Bulmy s Bootstrapem 

Bulma a Bootstrap frameworky dnes již pos tavené na stejných vlastnostech 

CSS3 technologie, i když dříve tomu tak nebylo. Základem frameworku je flex­

box a grid systém. Proto maj í frameworky ř a d u podobnos t í , navzdory tomu 

však maj í t aké stále své specifické vlastnosti či použi t í . 

8.1.1 Podobnosti Bulmy a Bootstrapu 

Hlavní podobnost frameworků je, že oba jsou určeny pro vytvářen í responziv-

ních webových s t ránek, p ř ípadně webových aplikací pomocí předdefinovaných 

CSS t ř íd . Další podobnosti lze nají t v dokumentaci v p o d o b ě různých modulů , 
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komponen tů a mnoho dalších uži tečných prvků, jako jsou t lačí tka, tabulky, for­

muláře atd. Tyto prvky jsou zarovnávány stejně pomocí flexboxu a gridu, jak 

už bylo řečeno. Nicméně náv rh použi t í a syntaxe frameworků se samozřejmě 

liší. 

8.1.2 R o z d í l y Bulmy a Bootstrapu 

V ý h o d o u a h lavním rozdílem frameworků B u l m a je jeho modu lá rnos t designu, 

k te rý n á m poskytuje větší volnost při tvorbě rozvržení p rvků a samotných 

stylů. Boots t rapové styly, moduly a komponenty jsou více předdefinované, to 

n á m však umožňuje rychlejší vývoj produktu oproti Bulme. Dalš ím rozdílem 

Bulmy je její tzv. odlehčení. B u l m a obsahuje méně kódu. Lehčí verze fra­

meworků n á m t í m zajišťuje rychlejší nač í tán í webu, p ř ípadně webové aplikace. 

Oproti tomu síla Bootstrapu je v p o č t u možné integrace jednol ivých stylů, 

modu lů či komponent, k terých Bootstrap m á opravdu mnoho. Nelze opome­

nout ani rozdíly mezi s a m o t n ý m náv r hem funkčnosti a syntaxí frameworků. 

Bu lma se prezentuje jako intui t ivní a j ednoduchý framework pro používání . 

Ty to vlastnosti jsou spíše individuální a na posouzení konkré tn ího vývojáře. 

Design samotné Bulmy je modernější , n icméně B u l m a není tolik rozšířená mezi 

vývojáři . Bootstrap m á dlouhou historii na poli CSS frameworků, a proto je 

Bootstrap současně používanějším nás t ro j em pro vývoj . T í m sebou Bootstrap 

nese i dobrou dokumentaci a širší komunitu uživatelů. Jako poslední rozdíl 

bych r á d uvedl i možnost intergace JavaScr ip tových komponent předdefino­

vaných s a m o t n ý m Bootstrapem, jako jsou modá ln i okna a karusely. B u l m a 

n á m sice umožňuje použi t í v las tn ího JavaScriptu a př izpůsobení , ale už tyto 

komponenty sama o sobě p roza t ím neobsahuje. 

Oba tyto frameworky jsou velmi uži tečné pro vytváření modern ích a re-

sponzivních webových s t ránek. Bu lma je vhodnějš í pro projekty, k teré vyža­

dují vyšší úroveň flexibility a modularity. Bootstrap je vhodnější pro projekty, 

k teré vyžadují rychlý a efektivní vývoj s min imá ln ím množs tv ím vlas tn ího 

kódu a pro vývojáře , k teř í preferují konzis tentní vzhled. 
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8.2 Porovnaní Bulmy s Foundationem 

Bulma a Foundation je na tom p o d o b n ě jako B u l m a a Bootstrap. Foundation 

dnes již využíva také nejnovějších v las tnos t í CSS3 technologie pro responzivní 

u spořádán í p rvků na s t ránce v rámci kontejneru. Základem Foundationu je 

flexibilní box a grid stejně jako u Bu lmy nebo Bootstrapu. I zde jsme schopni 

díky tomu pozorovat ř a d u podobnos t í . Nicméně Foundation se stále od Bulmy 

liší ř adou věcí a svou použi te lnost í . 

8.2.1 Podobnosti Bulmy a Foundation 

I tyto dva frameworky umožňuj í vývojáři vy tváře t rychle responzivní webový 

design pomocí předdefinovaných CSS t ř íd , což n á m zvyšuje efektivitu webo­

vého, p ř ípadně aplikační vývoje. Framework Foundation se toho snaží docílit 

stejně jako B u l m a s použ i t ím nové flexibilní a mřížkové vlastnosti CSS3 tech­

nologie. A n i v dokumentaci nenalezneme příliš rozdílů. Struktura dokumentace 

je p o d o b n á jako u dalších CSS frameworků. Nicméně Foundation m á své spe­

cifické použi t í a zásadní rozdíly, oproti Bulme, k t e r ý m se budu věnovat v další 

podkapitole porovnán í frameworků. 

8.2.2 R o z d í l y Bulmy a Foundation 

Mezi Bulmou a Bootstrapem byl jeden z hlavních rozdílů modu lá rnos t . B u l m a 

n á m oproti Bootstrapu poskytuje větší možnos t př izpůsobení naš im konkrét­

n ím p o t ř e b á m mís to využi t í předdefinovaných komponent nebo modulů . Hlav­

n ím rozdílem mezi Bulmou a Foundationem je, že zde je to s modulá rnos t í 

přesně naopak. Foundation je mnohem robustnějš í a více všes t ranný nás t ro j , 

za t ímco B u l m a je více minimalis t ická a spíše modern í . Robustnost a všes t ran­

nost Foundationu ovlivňuje i jeho další faktory, jako je např ík lad rozsáhlost . 

Foundation je mnohem rozsáhlejší, a t í m n á m umožňuje př izpůsobi t každý pr­

vek webové s t r ánky nebo webové aplikace. B u l m a n á m poskytuje spíše rychlou 

a snadnou flexibilní úp ravu těchto prvků . Foundation n á m díky své rozsáhlosti 
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nabízí i více možnost í pro př izpůsobení responzivního chování na různých zaří­

zeních. Rozsáhlost Foundationu ovlivňuje i s a m o t n ý výkon frameworku. B u l m a 

m á vynikající výkon, což n á m umožňuje velmi rychlé nač í tán í webových s t rá­

nek, oproti tomu Foundation nabízí dobrý výkon, ale v některých př ípadech 

může být pomalejší než Bulma. B u l m a i Foundation poskytuj í velmi dobrou 

dokumentaci kódu a dostatek př ík ladů. Nicméně Foundation m á podrobnějš í 

popis funkčnosti a k romě toho i rozsáhlejší komunitu vývojářů, k teř í přispívají 

k vylepšení frameworku a je více rozšířený, nejspíše i díky své delší působnos t i 

na poli CSS frameworku. Nelze opomenout ani rozdíly mezi samotnou syntaxí 

frameworku. Pos ledním rozdílem bych r á d uvedl, že Foundation stejně jako 

Bootstrap umožňuje integraci JavaScr ip tových komponent předdefinovaných 

s a m o t n ý m Foundationem. Typicky karusel, slidery apod. Bu lma p roza t ím in­

tegraci těch to JavaScr iptově předdefinovaných komponent neumožňuje . 

Oba frameworky maj í své výhody i nevýhody a výběr závisí na specific­

kých po t ř ebách projektu a osobních preferencích vývojáře . Nicméně, Bu lma 

je vhodnějš í pro webové projekty s minimal is t ickým a m o d e r n í m designem. 

Foundation je vhodnějš í pro projekty, k teré vyžaduj í robus tn í a všes t ranný 

design. 

8.3 Porovnání Bulmy s Pure.css 

Pure funguje stejně jako předešlé frameworky na základě předdefinovaných 

CSS t ř íd , k teré vývojář využívá, p ř ípadně upravuje pro své konkré tn í po t řeby 

vývoje. Stejně jako předešlé frameworky i Pure je open source projektem, 

a proto ho mohou vývojáři volně používat ve svých projektech. I přes to , že m á 

knihovna Pure ř a d u dalších podobných vlas tnos t í s knihovnou Bulmy, exis­

tují mezi n imi i rozdíly v použi t í a stylu, t akže je i zde důležité zvážit, k te rý 

framework bude nejvhodnější pro konkré tn í projekt. 
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8.3.1 Podobnosti Bulmy a Pure.css 

I tento poslední framework z už předs tavených frameworků přišel t aké s pří­

chodem CSS3 verze na nové vlastnosti t é to technologie, a to flexibilní box 

a grid systém. Jak Bulma, tak i Pure n á m také umožňují urychlit vývoj re-

sponzivních webových s t ránek nebo webových aplikací na zařízeních s různým 

rozlišením, díky předdef inovaným CSS t ř í dám, jak už bylo zmíněno. Doku­

mentace je s t ruk tu rovaná o b d o b n ý m způsobem pro CSS dokumentace jako 

u j iných dalších CSS frameworků. Pos ledním bodem, k te rý bych rád uvedl 

u těchto dvou frameworků je, že Pure se zaměřuje na čisté CSS. To znamená , 

že u frameworků nenalezneme žádnou možnou intregraci JavaScr ip tových kom­

ponen tů v p o d o b ě karuselu, p ř ípadně nějakých sliderů apod. P r o z a t í m je tomu 

stejně i u Bulmy. 

8.3.2 R o z d í l y Bulmy a Pure.css 

Hlavním rozdílem mezi Bulmou a Pure je jejich rozsáhlost . U Bulmy a Foun­

dation jsem avizoval na velkou rozsáhlost Foundationu oproti minimalist ické 

Bulme. Pure je oproti Bulme ješ tě více minimalist ický. Zaměřuje se t aké na 

jednoduchost, č is totu a samotnou rychlost. B u l m a n á m nabízí větší výběr kom­

ponent a stylů, což může bý t pro některé projekty vhodnější . Faktor velikosti 

komponen tů a stylů samozřejmě ovlivňují i velikost s amotných frameworků. 

Pure m á velmi malou velikost souboru oproti Bulme, a t í m je i jeho samotný 

výkon vyšší. V Bulme nalezneme také ř a d u variant pro různé komponenty 

a prvky, jako jsou např ík lad navigace, karty, t lačí tka, formuláře atd. Pure n á m 

nabízí jen základní sadu komponent a prvků. Z pohledu flexibility jsou oba dva 

frameworky silnými nás t ro j i pro usnadněn í responzivního designu. Nicméně 

Bu lma n á m nabízí více možnost í ú p r a v a rozložení s amotných p rvků nebo kom­

ponent na s t ránce . Nelze opomenout ani rozdíly mezi syntaxí frameworků. Jed­

n ím z dalších zásadních rozdílů je t aké závislost a náv rh frameworků. Knihovna 

Pure je č is tým CSS souborem. Není tedy p o t ř e b a pro úp ravu samotného fra-
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meworku nějaké další znalosti. V př ípadě Bu lmy lze upravovat CSS soubor, 

nicméně s a m o t n á Bu lma je navržená v tzv. Sassu, což by se dalo nazvat rozší­

řením CSS. Sass je předzpracovávač CSS , což znamená , že je to ná s t ro j , k te rý 

umožňuje psá t CSS s použ i t ím rozšířené syntaxe a následně tento kód přeložit 

na běžné CSS. Dokumentace Bulmy je díky možnos tem a její rozsáhlosti ješ tě 

rozsáhlejší než s a m o t n á dokumentace Pure. Pure m á poměrně jednoduchou 

dokumentaci. B u l m a m á i širší komunitu uživatelů než Pure. 

Oba tyto frameworky maj í své výhody a nevýhody a i zde výběr zá­

visí na specifických po t ř ebách a preferencích vývojáře nebo samotného pro­

jektu. Pure.css je vhodnějš í pro menší projekty nebo projekty, k teré nevy­

žadují mnoho různorodých komponent. Pro větší a flexibilnější projekt bude 

vhodnějš ím řešením framework Bulma. 
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9 Závěr 

Hlavním cílem t é to bakalářské práce bylo seznámit uživatele s poměrně no­

v ý m CSS frameworkem na poli CSS3 frameworků jako je např ík lad Bootstrap, 

Foundation apod. Zjistit a popsat základní funkci a tvorbu webové s t ránky 

pomocí CSS responzivního frameworků Bulma. Dále zjistit do jaké míry je 

tento framework použi te lný při reá lném vývoji responzivních webových s t rá­

nek a zjistit, p ř ípadně fyzicky demonstrovat reálné výhody a nevýhody fra­

meworků. Následně framework B u l m a porovnat s dalšími a l t e rna t ivn ími fra-

meworky a zjistit jejich rozdíly, p ř ípadné výhody a nevýhody. 

Responzivní design webové s t r ánky pomocí CSS3 flexibilního boxu a gridu, 

na k t e r ém staví s a m o t n á B u l m a od svého začá tku , jsou dnes velmi silnými 

vlastnostmi. Důkazem toho je, že i d r t ivá větš ina CSS frameworků je dnes již 

t aké pos tavená na těch to vlastnostech. Flexibilní box a grid n á m umožňuje 

velmi dobře a efektivně pracovat a zarovnávat prvky na webové s t ránce nebo 

webové aplikaci. 

S a m o t n ý vývoj frameworkem byl velmi rychlý a efektivní. B u l m a splňovala 

přesně to, co jsem od ní jako od CSS frameworků očekával. Kód je velmi 

s rozumite lný a dobře s t rukturovaný. To znamená , že i m á vlas tn í modulace 

kódu byla velmi s n a d n á a hlavně rychlá. Nemusel jsem nijak dlouze procházet 

nebo zorientovávat se v kódu. Pomocí Bulmy jsem tedy docílil poměrně snadno 

a rychle responzivní a zároveň modern í webové s t ránky. Nicméně ani B u l m a 

není nedo tknu te lná a setkal jsem se zde s urč i tými komplikacemi. 

V další část i jsem vytvářel komponenty z webové s t r ánky dalšími alter­

na t ivn ími frameworky. Konkré tně jsem vytvoři l pa t ičku pomocí f rameworků 

Bootstrap, jednu sekci pomocí frameworků Founation a jednu sekci pomocí 

frameworků Pure, k porovnán í jednot l ivých frameworků s Bulmou. 

Typ ickým př ík ladem, se k t e r ý m jsem se setkával, je nižší nebo vyšší poče t 

možnost í použi tých předdefinovaných komponent, m o d u l ů nebo i implemen­

tac í samotných JavaScr ip tových komponent, oproti s amotné Bulme. Některé 
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frameworky mi usnadňovaly práci více, některé zase méně . Konkrétnějš í porov­

nán í frameworků a výhod, p ř ípadně nevýhod rozebí rám v kapitole porovnání 

frameworků. 

Nicméně vývoj pomocí Bulmy byl opravdu j ednoduchý a intui t ivní . S B u l -

mou jsem b ě h e m vývoje neměl žádný konkré tn í problém, a to i díky skvělé 

dokumentaci. B u l m a mi zajistila při tvorbě prakt ické části přesně to, co bych 

od takového frameworků očekával, a to dostatek názorných H T M L kódů a před­

definovaných CSS t ř íd pro vytvoření modern ího a poměrně modu lá rn ího webu 

v poměrně k r á t k é m čase. Ano , jsou i silnější frameworky na poli CSS fra­

meworků, ale Bu lma se dle mého stala j e d n o d u c h ý m nás t ro j em pro rychlé 

vytvoření funkčního a modern ího webu. 

80 



SEZNAM POUŽITÉ LITERATURY A ZDROJŮ 

Seznam použité literatury a zdrojů 

[1] Bulma.io: Bulma: the modern CSS framework that just works, [online]. 

[cit. 2022-03-30]. Dos tupné z: h t t p s : / / b u l m a . i o / 

[2] Bulma.io: Documentation: Everything you need to create a website wi th 

Bulma. [online], [cit. 2022-03-30]. Dos tupné z: 

h t t p s : / / b u l m a . i o / d o c u m e n t a t i o n / 

[3] Mobiosolutions: What is B u l m a ? Advantages & disadvantages of using 

Bu lma [online], [cit. 2022-03-30]. Dos tupné z: h t t p s : / / m o b i o s o l u t i o n s 

. com/what - i s -bu lma-advan t a g e s - d i s advan tages -of -us i n g - b u l m a / 

[4] Devmountain: B u l m a CSS: What It Is and W h y It's a Framework That 

Developers Love, (online], [cit. 2022-03-30]. Dos tupné z: 

h t t p s : / / b l o g . d e v m o u n t a i n . c o m / w h y - b u l m a - e s s - c o u l d - b e - y o u r - n e w 

- f a v o r i t e - f r a m e w o r k / 

[5] HubSpot: The Bu lma CSS Framework: What It Is and How To Get 

Started, [online], [cit. 2022-03-30 Dos tupné z: 

h t t p s : / / b l o g . h u b s p o t . c o m / w e b s i t e / b u l m a - c s s 

[6] Tutorialspoint: B u l m a (online], [cit. 2022-03-30]. Dos tupné z: 

h t t p s : / / w w w . t u t o r i a l s p o i n t . c o m / b u l m a / 

[7] H T M L 5 specification finalized, squabbling over specs continues (online]. 

[cit. 2023-03-20]. Dos tupné z: h t t p s : / / a r s t e c h n i c a . c o m / i n f o r m a t i o 

n - t e c h n o l o g y / 2 0 1 4 / 1 0 / h t m l 5 - s p e c i f i c a t i o n - f i n a l i z e d - s q u a b b l i n 

g - o v e r - w h o - w r i t e s - t h e - s p e c s - c o n t i n u e s / 

[8] H T M L 5 [online], [cit. 2023-03-20]. Dos tupné z: 

h t t p s : / / c s . w i k i p e d i a . o r g / w i k i / H T M L 5 # c i t e _ n o t e - f i n a l a r s - 1 / 

[9] CSS: Cascading Style Sheets (online], [cit. 2023-03-20]. Dos tupné z: 

h t t p s : / / d e v e l o p e r . m o z i l l a . o r g / e n - U S / d o c s / W e b / C S S 

81 

https://bulma.io/
https://bulma.io/documentation/
https://mobiosolutions
https://blog.devmountain.com/why-bulma-ess-could-be-your-new
https://blog.hubspot.com/website/bulma-css
https://www.tutorialspoint.com/bulma/
https://arstechnica.com/informatio
https://cs.wikipedia.org/wiki/HTML5%23cite_note-finalars-1/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS


SEZNAM POUŽITÉ LITERATURY A ZDROJŮ 

[10] What is JavaScript? /online], [cit. 2023-03-20]. Dostupne z: 

https: //developer .mozilla. org/en-US/docs/Leam/ JavaScript/Fi 

rst_steps/What_is_JavaScript 

[11] What is JavaScript? [online], [cit. 2023-03-20]. Dostupne z: 

https://www.w3schools.com/j s/j s_history.asp 

[12] A star was born [online], [cit. 2023-03-20]. Dostupne z: 

https://byby.dev/ess-evolution 

[13] A star was born [online], [cit. 2023-03-20]. Dostupne z: 

https://byby.dev/ess-evolution 

[14] What is Visua l Studio Code? Microsoft's extensible code editor [online]. 

[cit. 2023-03-26]. Dostupne z: 

https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu 

dio-code-microsofts-extensible-code-editor.html 

[15] What is Visua l Studio Code? Microsoft's extensible code editor [online]. 

[cit. 2023-03-26]. Dostupne z: 

https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu 

dio-code-microsofts-extensible-code-editor.html 

[16] What is Visua l Studio Code? Microsoft's extensible code editor [online]. 

[cit. 2023-03-26]. Dostupne z: 

https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu 

dio-code-microsofts-extensible-code-editor.html 

82 

https://www.w3schools.com/j
https://byby.dev/ess-evolution
https://byby.dev/ess-evolution
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu


SEZNAM OBRÁZKŮ 

Seznam obrázků 

1 Framework B u l m a v souboru bulma.css jako p lná verze 22 

2 Framework B u l m a v souboru bulma.min.css jako minimální verze 23 

3 Autor : bulma.io, Nejjednodušší sys tém mřížky 24 

4 Vývojové pros t ředí Visua l Studio Code 27 

5 Ukázka kořenového adresáře webové s t r ánky 30 

6 Ukázka H T M L webových souborů 31 

7 Ukázka úvodní strany webové s t r ánky vytvořené Bulmou . . . . 33 

8 Ukázka nalinkování Bulmy na ř ádku č. 12 34 

9 Ukázka designu navigačního menu Bulmy 35 

10 Ukázka designu hlavičky pomocí Bulmy 40 

11 Sekce webové s t r ánky novinky vy tvořena pomocí Bulmy . . . . 43 

12 Ukázka designu pat ičky pomocí Bulmy 52 

13 Ukázka vytvořené komponenty Bulmou a Bootstrapem 58 

14 Ukázka kódu vytvořené komponenty pomocí Bootstrapu . . . . 62 

15 Ukázka vytvořené komponenty Bulmou a Foundationem 63 

16 Ukázka vytvořené komponenty Bulmou a Purem 66 

83 



SEZNAM PŘÍKLADŮ 

Seznam příkladů 

1 Ukázka H T M L 5 hlavičky se základními meta daty 15 

2 Ukázka designování značek neboli t a g ů pomocí CSS stylů . . . . 17 

3 Ukázka funkce vyhodnocení sudosti čísla pomocí JavaScriptu . . 19 

4 Ukázka H T M L divů s atributem t ř ídy Bulmy 23 

5 Ukázka nalinkování Bulmy do projektu 32 

6 Ukázka implementace CSS Bulmy do H T M L souborů 32 

7 H T M L implementace navigace pomocí Bulmy 35 

8 Úprava menu pomocí JavaScr iptové integrace Bulmy 37 

9 Vnoření navigace Bu lmy do t águ <header> 38 

10 Designování p rvků navigace hlavičky pomocí Bulmy 38 

11 Vnoření d ruhé části hlavičky do t á g u <header> 40 

12 Vnoření H T M L obsahu druhé části hlavičky 41 

13 Design d ruhé části hlavičky pomocí Bu lmy 41 

14 Úprava hlavičky pomocí v las tn ího CSS kódu 42 

15 Rozdělení sekce novinky pomocí Bulmy 44 

16 P r v n í řádek sekce novinky pomocí Bulmy 45 

17 D r u h ý řádek sekce novinky pomocí Bu lmy 46 

18 Úpravy d ruhého ř ádku sekce novinky pomocí Bu lmy 47 

19 CSS Úprava d ruhého ř ádku sekce novinky 47 

20 Úprava rozdělení posledních ř ádků sekce novinky pomocí Bulmy 47 

21 Design t ře t ího a č tv r t ého ř ádku sekce novinky pomocí Bulmy . . 49 

22 Vlas tn í H T M L kód pro tzv. overlay posledních ř ádků sekce no­

vinky 50 

23 Vlas tn í CSS kód pro tzv. overlay posledních ř ádků sekce novinky 50 

24 Úprava sekce novinky t ř ídou news-image t ře t ího a č tv r t ého ř ádku 50 

25 CSS př idán í obrázku do t ře t ího a č tv r t ého ř ádku sekce novinky 51 

26 Rozdělení pa t ičky pomocí Bulmy na mřížku 1x4 52 

27 Vyplňování obsahu sloupcové mřížky Bulmy 53 

81 



SEZNAM PŘÍKLADŮ 

28 Design pa t ičky webové s t r ánky pomocí Bulmy 54 

29 Rozdělení pa t ičky pomocí Bulmy na mřížku 2x4 54 

30 Rozdělení posledního sloupce na další mř ížku pomocí Bulmy . . 55 

31 Lazení responzivity Bu lmy druhé části pa t ičky 56 

32 Rozdělení pa t ičky na mřížku 1x4 pomocí Bootstrapu 58 

33 Vložení obsahu do jednot l ivých sloupců Boots t rapové komponenty 59 

34 Designování obsahu jednoho sloupce pa t ičky pomocí Bootstrapu 60 

35 Př izpůsoben í designu na více zařízeních pomocí Bootstrapu . . . 61 

36 Rozdělení sekce na mřížku 1x4 pomocí Foundationu 63 

37 Vnoření dalšího kódu do s loupců pomocí Foundationu 64 

38 Responzivita s loupců pomocí Foundationu 65 

39 Rozdělení sekce na mřížku 1x3 pomocí Pure 67 

40 Vyplňování Pure sekce H T M L obsahem 67 

41 Designování Pure sekce vlas tn ími CSS t ř í dami 68 

42 Pure sekce doplněná o vlas tn í CSS kód 68 

43 Úprava Pure kontejneru doplněním vlastních CSS t ř íd 70 

44 Ukázka Pure kontejneru doplněného o vlas tní CSS 70 

45 P ř idán í d ivu karty a řešení responzivity Pure sekce 71 

46 Úprava Pure sekce doplněním o vlas tn í CSS designu karty . . . 72 

85 



A PRÍLOHA 
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Webová s t ránka prakt ické části: https://hospudkanahoranku.cz 
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B PŘÍLOHA 

B Příloha 

N a při loženém C D / D V D se nachází plné znění mé bakalářské práce , zdrojové 

kódy prakt ické části a odkaz na webovou s t ránku . 
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