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Anotace

Cilem bakalarské préce je predstaveni moznosti vyuziti CSS frameworku Bulma,
ktery méa usnadnit a urychlit kodovani webovych stranek nebo webovych apli-
kaci. Bulma je open source CSS framework zalozeny na CSS Flexible Box
Layoutu (tzv. flexboxu) a CSS Grid Layoutu (tzv. gridu), jehoz pouzitim do-
cilime automatického usporadéani responzivnich prvku v zéavislosti na velikosti
obrazovky, webova stranka se stava plné responzivni. Framework Bulma je
knihovna CSS t¥id, kterou je mozné pouzit bud jako predkompilovany .css sou-
bor nebo jako .sass soubor, aby bylo mozné framework prizpusobit potiebam
webdesignéra. V piipadé pouziti .sass souboru je pak Bulma plné modulédrnim
frameworkem.

V teoretické ¢asti bakalarské prace budou vymezeny zékladni pojmy tzce
souvisejici s frameworkem Bulma (napf. flexbox), uvedeny jeho vlastnosti,
predstaveny technologie souvisejici s frameworkem a popsana instalace po-
tfebného softwaru pro praci s technologii Bulma. Déle pak budou predstaveny
dalsi typy CSS frameworki jako Bootstrap, Foundation a Pure k porovnani
s frameworkem Bulma a naslednému zpracovani vyhod a nevyhod samotného
frameworku Bulma.

V praktické ¢asti bakarské prace bude zhotovena responzivni webové stranka
pomoci frameworku Bulma k predstaveni moznosti, které tato technologie pfi-
néasi a zaroven také k demonstraci praktickych vyhod a nevyhod frameworku

Bulma.
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Abstract

The point of bachelor thesis is presentation of utilisation options CSS Bulma
framework, which is meant to make coding website or web applications easier
and faster. Bulma is open source CSS framework, which is based on CSS
Flexible Box Layout (a.k.a. flexbox) and CSS Grid Layout (a.k.a. grid), which
we use to achieve an automatic arrangement of responsive elements depending
on the screen size, website is therefore fully responzive. Framework Bulma is
library of CSS classes, which can be used like precompiled .css file or .sass file
so that the framework can be adapted to the needs of a web designer. In case
of use .sass file is Bulma fully modular framework.

In the theoretical part of bachelor thesis will be defined basic concepts,
which are closely related with framework Bulma (e.g. flexbox), listed his pro-
perties, introduced technologies related to the framework and description of
the installation of the necessary software for work with Bulma technology.
Then will be introduced other types of CSS framework like Bootstrap, Foun-
dation and Pure to compare with Framework Bulma and subsequent processing
advantages and disadvantages of the Bulma framework.

In the practical part of the bachelor thesis will be made a responsive website
with help of framework Bulma to introduce possibility that this technology
brings and at the same time also to demonstration of practical advantages and

disadvantages Bulma framework.

Keywords

HTML, CSS, Javascript, framework, Bulma, front-end, Integrated Develop-

ment Environment
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1 UVOD

1 Uvod

Bakalarska prace se zabyvéa open source frameworkem Bulma pro tvorbu re-
sponzivnich front-end systémi. Framework Bulma vyuziva nové vlastnosti CSS3
technologie, a to vlastnosti flexibilntho prvku tzv. flexboxu a gridu pro usnad-
néni a zaroven urychleni tvorby a vyvoje plné responzivnich webovych stranek
¢ webovych aplikaci. Vyvojari Bulmy se snazi zejména cilit na jednoduchost

a intuitivnost frameworku, oproti jinym dostupnym CSS frameworktm.

1.1 Cile prace

Cilem bakalarské prace je teoreticky popsat funkci, tvorbu a moznosti vyu-
ziti CSS frameworku Bulma pro vyvoj responzivni webové stranky. Nasledné
vytvorit responzivni webovou stranku a fyzicky demonstrovat mozné vyhody
a nevyhody této front-end frameworkové technologie na realném produktu.
Zjistit, do jaké miry je tato technologie na bézi tzv. flexboxu a gridu pouzitelna
v realném vyvoji responzivnich webu a shrnout zjisténé vyhody a nevyhody
frameworku. Po dosazenych znalosti pfi tvorbé responzivniho webu porovnat
mozné zjisténé vyhody a nevyhody frameworku z praktické ¢asti s jinymi do-

stupnymi CSS frameworky:.

1.2 Metody prace

V tvodni c¢asti bakalafské prace vymezim zékladni pojmy spojené s front-
end technologiemi, potazmo webovymi systémy. Nésledné v teoretické casti
se budu zabyvat stru¢nym popisem zakladnich front-end technologii, nutnych
k prouzkouméni samotného tématu bakalaiské préace, a to responzivniho CSS
frameworku Bulma, které mimo jiné budou vyuzity k tvorbé praktické casti.
Na zakladé postupu vyvoje praktické ¢asti budu demonstrovat vyhody a ne-
vyhody frameworku, které porovnam s dalsimi konkuren¢nimi frameworky. Ze

ziskanych znalosti souhrné zhodnotit miru intuitivnosti a jednoduchosti re-

11



1 UVOD

sponzivniho frameworku Bulma.

1.3 Vychodiska prace

Vyvoj profesionalnich responzivnich webovych stranek nebo webovych apli-
kaci na Sirokou skalu chytrych mobilnich zafizeni a pocitaci bez aplikace fra-
meworku je zdlouhavy proces prace, a proto jsou vyvijeny nejriznéjsi fra-
meworky na podporu tvorby webovych stranek a webovych aplikaci, mezi které
patiii CSS responzivni framework Bulma. Bulma reaguje na tuto sirokou skalu
zalizeni tzv. flexibilmim rozvrzenim elementt na strance, prfipadné miizkovym
rozvrzenim elementt a tim by méla usnadnit vyvoj, oproti jinym framewor-
kim, které tuto vlastnost CSS3 doposud nepodporuji. Bulma se mimo jiné
snazi i dirazné cilit na jednoduchost a intuitivnost frameworku pii samotném

pouziti.

12



2 TECHNOLOGIE UZITE PRI VYVOJI

2 Technologie uzité pri vyvoji

vvvvvv

Responzivni frameworky jsou stale dilezitéjsi soucasti dnesniho vyvoje webo-
vych stranek a aplikaci. Tyto frameworky ndm umoznuji vytvafet webové
stranky ¢i aplikace pomoci presné struktury a metodiky pro feSeni problému
v dané oblasti, zjednoduSovat praci kodert a programétort, umoznit jim sou-
stfedit se na implementaci konkrétnich funkcionalit, opakované pouzivat kod
a predevsim zvyseni efektivniho feseni problémii, ktery se projevuje zkracenim
¢asu potrebného k vyvoji webové stranky nebo aplikace.

Responzivni open source framework Bulma je jednim z framework, ktery
umoznuje za pomoci CSS a SCSS knihoven vyrazné zkrétit design, vyvoj
webové stranky nebo aplikace. Bulma je tedy jednoduchym nastrojem pro za-
catecniky, ale i pro pokrocilé k vyvoji vizualné modernich a plné responzivnich
webovych stranek nebo aplikaci. Framework se stava velmi popularnim néstro-
jem u vyvojaru diky své jednoduchosti, intuitivnosti, flexibilité a kompatibilité
s dalsimi vyuzivanymi frameworky, jako je napt. Vue.js, React , Angular.

Nicméné k vyuziti této frameworkové technologie potiebujeme i fadu dal-
Sich znalosti, zejména znalosti front-end technologii, jako je napiiklad HTML,

CSS a JavaScriptovy jazyk.

2.1 HTML

Hypertext Markup Language (zkratka HTML) je v informatice nézev znac-
kovaciho jazyka pouzivaného pro tvorbu webovych stranek, které jsou propo-
jeny hypertextovymi odkazy. HT'ML je hlavnim z jazyku pro vytvareni stra-
nek v systému World Wide Web, ktery umoznuje publikaci dokumentt na

Internetu. 7|

2.1.1 Historie HTML

V roce 1990 vynalezl Berners-Lee jazyk HTML pro vytvareni elektronickych

stranek, které se zobrazuji na World Wide Webu, pficemz kazda stranka ob-

13



2 TECHNOLOGIE UZITE PRI VYVOJI

sahuje fadu odkazl na jiné stranky, tzv. hypertextové odkazy. Jazyk HTML
byl navrZzen specialné pro uchovavani obsahu webové stranky, potreboval jesté
néco, co by uchovavalo styl a design jako samostatnou zaleZitost, néco jako
tabulku styla (kaskadové styly), coz je soubor pravidel styli, kterd prohlizeci
fikaji, jak maji byt ruzné styly aplikovany na znacky HTML pro prezentaci
dokumentu.[13] Vice o kaskddovych stylech v podkapitole CSS.

2.1.2 Co ndm HTML umoziiuje

Co nam vlastné HTML umoznuje? HTML nam umozinuje strukturovat obsah
webovych stranek pomoci znacek neboli tagli a elementi, které popisuji jed-
notlivé ¢asti stranky pro interpretaci webovému prohlizeci, ktery zobrazuje uzi-
vateli obsah jako stranku. HTML tvofi zadkladni prvek pro tvorbu a zobrazeni
obsahu uzivateli v kombinaci s CSS jazykem, ktery HTML obsah stylizuje
a JavaScriptem, ktery tvori logickou strukturu a dynamiku webové stranky
nebo aplikace. Tyto technologie tvori zaklad pro moderni webdesign. HTML
pouziva nékolik zakladnich sad znacek, které se pouzivaji pro zobrazeni obsahu.
Tyto znacky lze déale kombinovat (vnorovat) a upravovat pomoci dalsich atri-
butt jako napf. atribut tiidy (class). Nékteré z nejéastéji pouzivanych znacek

v HTML jsou:
e <html> Oznacuje zacatek a konec celého dokumentu HTML.

e <head> Obsahuje metadata dokumentu jako je nazev stranky, odkazy

na CSS a JavaScript soubory a dalsi informace.

e <body> Obsahuje veskery viditelny obsah stranky jako je text, obrazky
a odkazy.

e <hl> Ogznacuje znacku interpretujici nadpis hlavni trovné.
e <p> Oznacuje odstavec textu.

e <div> Slouzi k oddéleni a seskupeni obsahu v ramci stranky.

14
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e <img> Vlozi obrazek na stranku.

e <ul> a <li> Pouzivaji se pro vytvoreni seznamu s odréazkami nebo ¢is-

lovanim.

2.1.3 HTML5

Finalni specifikace byla vydana 28. rijna 2014. Proti predchozi verzi HTML4
z roku 1997 prinasi podstatné zmény, pricemz mezi nejdulezitéjsi patii primé
podpora prehravani multimédii v prohlizec¢i a podpora pro aplikace, které fun-
gujiibez pripojeni k Internetu. HTML5 obsahuje podrobné modely zpracovani
pro podporu interoperabilnéjsich implementaci; rozsituje, zlepSuje a racionali-

zuje znackovani dostupné pro dokumenty a zavadi znackovaci a aplika¢ni pro-

gramovaci rozhrani (API) pro slozité webové aplikace. 8|

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

3 <head>

w0

1C

11

12

<meta charset="UTF-8">
<meta http—equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device—width ,
initial —scale=1.0">
<title>Example</title>

</head>

<body>
<hl>Header Tag Example</hl>

</body>

</html>

Priklad 1: Ukazka HTML5 hlavicky se zédkladnimi meta daty
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2 TECHNOLOGIE UZITE PRI VYVOJI

2.2 CSS

Kaskadové styly (CSS) jsou jazykem styli, ktery se pouziva k popisu prezen-
tace dokumentu napsaného v jazyce HTML nebo XML (véetné dialektiu XML,
jako jsou SVG, MathML nebo XHTML). CSS popisuje, jak maji byt prvky
zobrazeny na obrazovce, na papiie, v Fe¢i nebo na jinych médiich. Jazyk CSS
patii mezi zakladni jazyky otevieného webu a je standardizovan ve vSech webo-
vych prohlize¢ich podle specifikaci W3C. Diive probihal vyvoj riznych ¢asti
specifikace CSS synchronné, coz umoznovalo verzovani nejnovéjsich doporu-
¢eni. Mozna jste jiz slySeli o CSS1, CSS2.1 nebo dokonce CSS3. SpiSe je nyni

v8e CSS bez cisla verze.|9]

2.2.1 Historie CSS

CSS (Cascading Style Sheets) poprvé navrhl Hakon Wium Lie 10. f{jna 1994
pri praci s Timem Bernersem-Lee v CERNu a zbytek je historie. CSS nebyl
v té dobé jedinym vyvijenym stylovacim jazykem, ale pravé prvek kaskadovani

a rozvijeni posloupnosti jej odlisoval od ostatnich.[12]

2.2.2 Co nam CSS umoziiuje

Co nam vlastné CSS umoznuje? CSS ndm umoznuje zakladni stylizaci webo-
vych stranek a aplikaci. Stylizace znacek neboli tagt se provadi za pomoci tiid
(class) nebo jedine¢ného identifikatoru (id). CSS presné definuje, jak by mély
byt prvky na strance zobrazeny, véetné pozice, barvy, velikosti, velikosti fontu
a dal8ich vlastnosti. Nutnosti ke stylizovani HT ML tagu a elementt je potieba
CSS stylovaci soubor tzv. nalinkovat do hlavicky souboru HTML pomoci lin-

kovaciho stylesheet prikazu.

2.2.3 CSS3

(CSS3 je nejnovejsi verzi jazyka CSS, ktery pfinasi mnoho novych funkci a vlast-

nosti, oproti predchozim verzim CSS. Tyto nové vlastnosti jsou pro vyvojaie

16



2 TECHNOLOGIE UZITE PRI VYVOJI

webovych stranek nebo aplikaci velmi uziteéné. Souc¢asti nového CSS3 jei k dis-
pozici usporadani prvki pomoci nové funkce flexibilnitho boxu tzv. flexboxu.
Do verze CSS3 bylo mozné fesit usporadani prvki pouze jinymi zptsoby, napf.
float a pozice. Tyto zpusoby nejsou tak flexibilni a snadno ovladatelné jako je
flexbox CSS3. Duvod zaméreni se na tuto konkrétni vlastnost CSS3 je, ze
pravé responzivni framework Bulma stavi pfesné na této nové funkci. Nékteré

z dalsich nejvyznamnéjsich novych funkei CSS3 jsou:

e Media queries - umoziujici vytvaret responzivni design, prizptusobujici

se ruznym zaiizenim a velikostem obrazovek

e Grid layout - umoznuje vytvaret komplexni miizkové usporadani prvkua

na strance
e Nové selektory - umoziuji selektovat prvky na zakladé riznych vlastnosti

e Animace a prechody - umoznuji animovat prvky na strance, coz umoziuje

vytvéaret interaktivni a poutavé webové stranky
e Podpora pro stinovani - (box-shadow, text-shadow)
e Pokrocilé vlastnosti - pro typografii (napt. @font-face)

e Flexbox - flexibilni layout pro snadné usporadani prvki v rameci stranky

1 /% Basic settings for resetting browser window properties x,

2 % {
margin: 0;
4 padding: 0;
5 box—sizing: border—box;
o }

7 /* Change the background colour and change the text colour
for the tag <body> x,

s body {

9 background—color: #212121;

17
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color: #ffffff;

ll}

Priklad 2: Ukazka designovéani znacek neboli tagii pomoci CSS styli

2.3 JavaScript

JavaScript je skriptovaci nebo programovaci jazyk, ktery umoznuje implemen-
tovat na webové stranky slozité funkce. Pokazdé, kdyz webova stranka déla
néco vic, nez ze se jen na ni divate, napf. zobrazuje statické informace jako
véasné aktualizace obsahu, interaktivni mapy, animovanou 2D /3D grafiku, ro-
lovaci video jukeboxy atd. Muzete se vsadit, ze je v ni pravdépodobné pou-
zit JavaScript. Je to tfeti vrstva z kolace standardnich webovych technologii
(HTML a CSS).[10] Podstatnou informaci tvoii, Ze JavaScript je implemento-
van do webového prohlizece a spousti se piimo ve webovém prohlizeci. To zna-
mena, Ze neni nutné stahovat nebo instalovat dalsi potfebny software. Kromé
toho existuje mnoho dalsich knihoven a frameworku, které usnadiuji vyvoj

webovych aplikaci v JavaScriptu, jako napr. Vue.js, React nebo Angular.

2.3.1 Historie JavaScriptu

JavaScript vynalezl Brendan Eich v roce 1995. Byl vyvinut pro Netscape 2
a v roce 1997 se stal standardem ECMA-262. Poté, co spole¢nost Netscape
predala JavaScript organizaci ECMA, pokracovala nadace Mozilla ve vyvoji
JavaScriptu pro prohlize¢ Firefox. Posledni verze Mozilly byla 1.8.5. (Totozna
s ES5). Internet Explorer (IE4) byl prvnim prohlize¢em, ktery podporoval
ECMA-262 Edition 1 (ES1). Internet Explorer (IE4) was the first browser to
support ECMA-262 Edition 1 (ES1).[11]

2.3.2 Co nam JavaScript umoziuje

Co nam JavaScript vlastné tedy umoznuje? JavaScript ndm umoznuje vytvaret

moderni, plné interaktivni a dynamické webové stranky nebo webové aplikace.
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Pivodni zaméteni programovaciho jazyka bylo na front-end neboli klientskou
¢ast webového vyvoje. To znamena vyuziti JS k interakci s uzivatelem, ma-
nipulaci s webovym obsahem, validaci formulafti, k animacim a ke spousté
dalsim tucelim na klientské strané. S prichodem Node.js prostiedi je mozny

béh JavaScriptovych aplikaci i na strané serveru tzv. serverovych aplikaci.

2.3.3 Jak JavaScript vypada

Funkce prijimajici ¢islo v parametru a vyhodnocujici sudost nebo lichost ¢isla.

/ **

* Javascript function is an even number
*/

function isEven (number) {

if (number % 2 = 0) {

console.log("The ", number, " is even.");
} else {
console.log("The ", number, " is odd.");
}
}
/ **

* Calling javascript function is an even number
*/
isEven (2);

Priklad 3: Ukazka funkce vyhodnoceni sudosti ¢isla pomoci JavaScriptu
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3 Bulma

Bulma je framework vytvoreny a udrzovany spolec¢nosti Jeremy Thomas, tvir-
cem dalsich projektu jako napiiklad Bloomer, Vuepery a dalsi. Bulma vlastni
mnoho uzite¢nych prvki pro efektivni tvorbu responzivnich a zejména moder-
nich webt nebo modernich webovych aplikaci.

Jednim z hlavnich prvki je, Ze samotné Bulma je postavena na nové funkci
tzv. flexboxu a gridu s prichodem nové CSS3 verze. Flexbox a grid je zé-
sadni zménou v moznosti flexibilntho usporadani prvki na webové stréance
nebo ve webové aplikaci. Do prichodu CSS3 bylo nutné fesit usporadani pouze
pomoci pozice nebo floatu, coz neumoznuje takové flexibilni zobrazeni prvkiu.

Bulma také obsahuje spousty dalsich funkci, jako je naptiklad rozdéleni na
komponenty (navbar, menu, cards, panels etc.), rozdéleni layoutace (container,
section, footer etc.), m¥izkové rozdéleni na sloupce a fadky (columns, column,
nesting etc.), tlacitka, formulare, razné velikosti titulkt a nadpist, zékladni
moderni paletu barev a spousty dalstho. VSechny tyto prvky jsou navrzeny tak,
aby byly responzivni. To znamena, Ze se prvky prizptsobuji riznym velikostem
obrazovek pro spréavné zobrazeni obsahu.

Kromé vSech téchto funkci ndm framework nabizi i moznost prizpisobent,
at uz barevného spektra, typografickych pravidel ¢i dalsich jinych vlastnosti.
Pro vyvoj webovych aplikaci ndm Bulma umoznuje instalovat Sass knihovnu
kompatibilni s front-endovymi technologiemi, jako je napriklad Vue.js, Angular

nebo React skrze sluzbu npm.

3.1 Framework

Framework (Cesky aplikaéni ramec nebo vyvojova platforma) je softwarova
struktura neboli soubor abstraktnich koncepti a nastroju, které slouzi k usnad-
néni vyvoje webovych stranek, aplikaci a jiného dalsiho softwaru, pro ktery je
framework navrzen.

Framework tvofi zakladni kostru nebo zékladni konstrukci na podporu
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komplexniho programového feSeni. Zakladni konstrukei, na kterou lze dale na-
vazovat dalsi tvorbu uz konkrétniho programového feseni. Framework posky-
tuje programéatorum pfedem pripravené néstroje, komponenty a funkce, které
mohou pouzit pro rychlejsi, bezpe¢néjsi a efektivnéjsi vyvoj softwaru.

Kromeé toho framework zajistuje i standardni zptisob prace s kddem, a tim
docili konzistentnosti a snadné ¢itelnosti kodu pro dalsi vyvojare, potazmo
programatory. Framework je ¢asto tvoren sadami nastroji, knihoven, modult
a standardi, které se spolu vzajemné dopliuji a spolupracuji. Tim umoznuji
i jiny dalsi software v kratkém ¢asovém horizontu bez nutnosti vyvijet veskeré
funkcionality od zacatku.

Framework nam vlatné jen umozinuje snazsi a rychlejsi manipulaci s daty,
zpracovani vstupu a vystupu, pripadné praci s databazemi atd. PTi pouziti fra-
meworku lze snizit naklady a urychlit vyvoj daného softwaru, protoze umoz-
nime programatorium zamérit se na feSeni specifickych problémii a implemen-
taci pouze novych funkei na misto implementace zakladni struktury a zaklad-
nich funkei softwaru.

Dalsi vyhodou pouziti frameworku je, ze framework je casto vyvijeny jako
open source software. To znamena, ze framework je dostupny pro kohokoliv

a ma velkou komunitu vyvojari a uzivatela.

3.2 Co nam Bulma umozinuje

Co nam Bulma umoznuje? Poskytuje ndm moznost rychle a spravné tvorit mo-
derni designové webové stranky ¢i aplikace i s moznosti tzv. mobile first. Jasnou
strukturu a metodiku feSeni obecnych problémi, jako je napiiklad responzivita
na ruznych zobrazovacich zafizeni nebo spravna layotace webu. Umoziuje nam
opakované pouziti funkéniho kédu, potazmo funkcionalit z knihoven a prede-
vSim zkraceni ¢asu potiebného k vyvoji webové stranky nebo aplikace, a tim

zvysit nasi efektivitu prace.
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3.3 Jak Bulma vypada

CSS framework Bulma je distribuovany ve dvou zékladnich verzi, podobné
jako u jinych CSS frameworki. Verze jsou bulma.min.css a bulma.css. Soubor
bulma.css je plnohodnotna knihovna CSS styli s veskerym kodem a jasné Citel-
nym formatovanim pro vyvojare. Obé verze Bulmy lze pouzivat standardnim
zpusobem pro linkovani nebo importovani lokdlnich soubortu, pfipadné zptso-
bem pomoci linkovani nebo importovani online soubori. Soubor bulma.css je

predevsim urcen k pfizptsobeni frameworku vlastnim konkrétnim tpravam.
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Obrazek 1: Framework Bulma v souboru bulma.css jako plné verze

Soubor bulma.min.css je verze frameworku odstranéné o nepotiebny kod
ze zdrojovych soubortt CSS s cilem zmensit velikost souboru, aniz by se u¢inil
zésah do jiz navrzeného samotného fungovani frameworku nebo zasahu fun-
govani frameworku v prohlizec¢i. Samotny soubor bulma.min.css po odebrani
nepotiebného kodu se pak stava tézko citelnym pro vyvojare pro pripadné
budouci tpravy samotného frameworku. To znamena, Ze verze bulma.min.css

neni vhodna pro piipadné upravovani konkrétnich knihoven CSS frameworku.
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Upravy vyvijené stranky nebo aplikace 1ze v8ak jednoduse provadét stan-

dardnim zptsobem piidani alternativni t¥idy s vynucenim prepsani stavajictho

stylu knihovny.
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Framework Bulma v souboru bulma.min.css jako minimélni verze

Mezi hlavni vyhody frameworku Bulma patii jeho jednoduchost a intuitivnost.

To 1ze snadno vidét z nasledujicitho obréazku, kde obrazek tvoii jednoduchou

soustavu HTML divi, které jsou jednotlivé nastylované tiidami Bulmy, aby

nam tvorily jednoduché a flexibilni sloupce.

1 <div class="columns">

<div
<div
<div
<div

6 </(‘1iV>

class="column">1</div>
class="column">2</div>
class="column">3</div>

class="column">4</div>

Priklad 4: Ukazka HTML divi s atributem tiidy Bulmy
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Jednotlivé sloupce nesou anglicky nazev column a sada sloupctu neboli Fa-
dek je nazyvan columns. Tento jednoduchy a dobfe ¢itelny kus koédu nam
umoznuje vytvorit az 12 flexibilnich sloupct v jedné fadé. Kazdy sloupec mé
potom stejnou délku vypocitanou v zavislosti na Sitce obrazovky. Uz jen z uve-
deného koédu lze fici, ze Bulma je velmi snadna k pouziti jak pro zacinajici,
tak pokrocilé vyvojare.

The Simplest grid Just add columns,

they will resize See columns docs =

SyStem themselves

HolDoDoDnnDonEn |

Add column Remove

Obrazek 3: Autor: bulma.io, Nejjednodussi systém miizky

Zdroj: https://bulma.io

Bulma nese spousty dalsich vyhod, jako je naptiklad flexibilita, modulér-
nost, responzivita a dostupnost. Programatori maji moznost snadno prizpuso-
bit design svym potfebam pomoci vlastnich styli a t¥id nebo pfipadné pomoci
upravy uz preddefinovanych tiid v souboru frameworku.

Responzivni design: Bulma umoziuje snadné vytvareni responzivnich webi,
které se prizpisobi riznym zafizenim a velikostem obrazovky. Flexibilita: Bulma
je velmi flexibilni a umoznuje programéatortim snadno prizpusobit vzhled svého
webu pomoci vlastnich styli a tiid. Modularnost: Bulma je modularni a umoz-
nuje programétorum snadno pouzivat pouze ty ¢asti frameworku, které potie-
buji. Volna distribuce a komunita: Bulma je open source framework, coz zna-
mend, ze je k dispozici zdarma a ma velkou komunitu uzivateli, ktefi mohou
pomoci s problémy a vylepSenim. Lze tedy rici, Ze Bulma je velmi uzite¢ny fra-

mework pro vyvojare, ktefi potfebuji jednoduchy a flexibilni CSS framework
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pro tvorbu modernich a responzivnich webovych stranek.

3.4.1 Vyhody Bulmy v bodech

e Jednoduchost

Intuitivnost

Flexibilita

Modularnost

e Responzivita

Dostupnost
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4 Vyvojové prostiedi

Vyvojové prostiedi (IDE - Integrated Development Environment) je softwarova
aplikace usnadnujici vyvoj konkrétni webové stranky, aplikace a jiného dal-
stho softwaru. Nastroj vyvojait, potazmo programatori pro psani, editovani,
testovani a lazeni kodu vyvijeného softwaru. Vyvojova prostiedi se vyuzivaji
v mnoha oblastech, jako jsou webové aplikace, desktopové aplikace, mobilni
aplikace, herni vyvoj a ve spousté dalsich oblastech.

Soucasti vyvojového prostiedi je sada funkcionalit, jako je napfiklad tex-
tovy editor pro vizualizaci, psani a ipravu jiz zminéného samotného programo-
vého kodu, kompilator pro prelozeni kodu do strojového jazyka pro procesor
nebo debugger pro snazsi odhalovani chyb v navrhnutém koédu. IDE je na-
strojem, ktery nam usnadnuje a urychluje proces vyvoje softwaru pro rizné
programovaci jazyky na ruznych operacnich systémech.

Piikladem vyvojového prostiedi je od spolecnosti Microsoft Visual Stu-
dio nebo Visual Studio Code pro Windows, Linux ¢i MacOS. Déale PyCharm,
PhpStorm, RubyMine od spole¢nosti JetBrains také pro Windows, Linux i Ma-
cOS.

4.1 Visual Studio Code

Visual Studio Code je bezplatny, lehky, ale vykonny editor zdrojového kodu,
ktery bézi na pocitaci i na webu a je k dispozici pro opera¢ni systémy Win-
dows, macOS, Linux a Raspberry Pi. Ma vestavénou podporu pro JavaScript,
TypeScript a Node.js a bohaty ekosystém rozsiteni pro dalsi programovaci
jazyky (naptiklad C++, C#, Java, Python, PHP a Go), runtimy (napiiklad
NET a Unity), prostfedi (napfiklad Docker a Kubernetes) a cloudy (napiiklad
Amazon Web Services, Microsoft Azure a Google Cloud Platform).|[14]
Kromeé toho, ze Visual Studio Code je lehké, anglicky oznac¢ovéno ,lightwei-
ght' a rychle zac¢in&, ma dopliovani kédu IntelliSense pro proménné, metody

a importované moduly, grafické ladéni, linting, editaci pomoci vice kurzort, né-
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povédy parametri a dal$i vykonné edita¢ni funkce, elegantni navigaci v kédu,
refaktoring a integrovanou spravu zdrojového kdédu véetné podpory Git. Mnohé
z toho bylo prevzato z technologie Visual Studio.[15]

Vlastni Visual Studio Code je vytvoreno pomoci shellu Electron, Node.js,
TypeScriptu a protokolu Language Server a je aktualizovano kazdy mésic.
Mnoho rozsiteni je aktualizovano tak casto, jak je potieba. Bohatost podpory
jednotlivych programovacich jazyktu a jejich rozsifeni je ruzna, od jednodu-
chého zvyraznovani syntaxe a porovnavani zavorek az po ladéni a refaktoring.
Pokud nemate k dispozici zadny jazykovy server, muzete si zakladni podporu

svého oblibeného jazyka pridat prostfednictvim TextMate colorizéri. [16]
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Obrézek 4: Vyvojové prostiedi Visual Studio Code
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Praktickid c¢ast

V praktické ¢asti bakalarské prace jsem vytvoril responzivni webovou stranku
pravé za pouziti zminéného responzivniho frameworku Bulma k zjisténi re-
alnych vyhod a nevyhod frameworku pii vyvoji. Déle jsem vytvoril do jisté
miry shodné jednotlivé komponenty, jak jen mi to samotny framework umoz-
noval pomoci dalsich alternativnich frameworkt, jako je napiiklad Bootstrap,

Foundation a Pure k porovnani frameworkt mezi sebou.

5 Visual Studio Code

K vlastnimu vyvoji webové stranky jsem pouzil vyvojové prostiedi Visual Stu-
dio Code (VSC) od spole¢nosti Microsoft. Visual Studio Code je tvotfeno jako
open source projekt, to znamena, Ze je zdarma dostupny pro kohokoliv. Lze
ho tedy bezplatné pouzivat pro své konkrétni vyvojové ucely, a proto se stal
vhodnym nastrojem pro tvorbu mé webové stranky pomoci responzivniho fra-

meworku Bulma.

5.1 Instalace Visual Studio Codu

Jako uzivatele operac¢niho systému Windows od spole¢nosti Microsoft jsem
VSC nainstaloval standardnim zptsobem, a to stazenim si VSC instalatoru
z originalni webové stranky poskytovatele produktu. Déle jsem provedl jed-
noduchou instalaci webového prostiedi v opera¢nim systému Windows skrze

vestavénou jednoduchou instala¢ni nabidku.

5.2 Pouziti Visual Studio Codu

Pro pouziti VSC na vyvoj webovych stranek neni potieba instalovat dalstho
softwaru nebo dalsi alternativni dopliikky pro podporu zékladnich webovych

jazyktu. VSC poskytuje zékladni podporu pro kédovani HTML, CSS jazyka
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5 VISUAL STUDIO CODE

a programovani JavaScriptového jazyka ihned po instalaci. Kromé toho ob-
sahuje také dalsi alternativni funkce pro usnadnéni vyvoje, jako je naptiklad
zvyraznéni syntaxe, inteligentni dokonceni, pfizptsobitelné formatovani a ob-
sahuje také podporu pro tzv. Emmeta, coz ndm umoziuje psani kédu ve zkrat-
kach. To znamené, ze vyvojové prostiedi jsem nemusel nijak upravovat nebo
doplnovat o dalsi software.

Nicméné jsem vyuzil dalsich alternativnich doplikt pro efektivni vyvoj.
Mezi né patii naptiklad tzv. live server, ktery nam umoziuje zivé promitat

zmény v nastaveném ¢asovém zpozdéni.
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6 Vyvoj webové stranky

Po instalaci a spusténi vyvojového prostiedi jsem zacal se samotnym vyvo-
jem webové stranky. Vytvoril jsem kofenovy adresar pro ukldadani veskerych
soubort souvisejicich s projektem a nazval jsem ho vlastnim nazvem reprezen-

tujicim muj projekt.

6.1 Adresare webové stranky

Déle jsem v korenovém adreséari vytvoril dalsi adresére pro strukturované tii-
déni informaci, potazmo souborti. Tyto adresife jsem nazval standardnimi
nazvy pro jednozna¢nou rozeznatelnost obsahu v adresatich.

Adreséare s nazvy ,animations* (animace), ,assets* (rekvizity), kde jsou ulo-
zené dalsi potfebné soubory pro tvorbu obsahu na strance, jako jsou napiiklad
obrazky, ikony, logo a podobné. Déle ,extentions* (rozsifeni) pro pripadné do-
plitkky nebo pluginy k vyvoji, ,,js“ pro programovy koéd v jazyce JavaScript,
,php pro programovy koéd v jazyce php, ,scss“ pro generovani CSS kdédu

k upravam designu samotného frameworku Bulmy ke konkrétnimu vzhledu.

v web bulma
> E® animations
> assets
> bulma
p extentions
) |s
> @ php
> BB scss

Obrézek 5: Ukazka kofenového adresafe webové stranky
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6.2 Soubory webové stranky

V posledni fadé jsem vytvoril v kofenovém adresari samotné webové soubory
s nazvy ,home.html“ jako domovskou stranku, ,menu.html“ jako stranku se
zékladni nabidkou, ,about.html“ jako stranku o nas, ,blog.html* jako stranku
s blogem, ,event.html“ jako stranku s udalostmi, ,gallery.html“ jako stranku

prezentujici obrazky a v posledni radé ,contact.html“ jako kontaktni stranku.

B abouthtml
blog.html
contact.html
event.html
gallery.html

home.htmi

O @ a aaad

menu.html

Obrazek 6: Ukdzka HTML webovych soubort

6.3 Instalace frameworku Bulma

Pro webovy vyvoj lze Bulmu instalovat ¢tyfmi zakladnimi zptsoby. Jednim
ze zpusobu je pomoci HTML tagu tzv. nalinkovat onlinovy zdroj neboli ser-
ver z globalniho internetu nebo z CDN (Content Delivery Network) serveru
v blizkosti vaseho umisténi. Tyto servery poskytuji stazeni binarnfho souboru
samotného frameworku, stavaji se tzv. online tlozistém.

Déle je mozné onlinovy zdroj frameworku importovat pomoci tzv. import
prikazu piimo do CSS styli vaSeho projektu. Pro tyto dvé formy musi byt vzdy
aktivni onlinovy zdroj frameworku. V pfipadé, Ze onlinovy zdroj z jakéhokoliv
divodu spadne nebo neni dostupny, je web zobrazovin jen v zakladnim stylu

HTML koédu. Z tohoto divodu je také mozné nalinkovat nebo naimportovat
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framework lokalné.

Bulmu jsem si stahnul z dokumentace webové stranky vyvojare frameworku
do svého kotenového adresare a pomoci HT'ML tagu viz. ptiklad ¢. 5 na fadku
¢. 4 jsem ho lokdlné nalinkoval v hlavicce HTML souboru. Na této webové
strance jsem k pouziti frameworku nepotieboval Zddnou dalsi instalaci. Tento

postup jsem zvolil i pro své dalsi HTML soubory, potazmo stranky.

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<link rel="stylesheet" href="./bulma/bulma.css">

</head>

; </html>

Priklad 5: Ukazka nalinkovani Bulmy do projektu

6.4 Pouziti frameworku Bulma

CSS framework Bulma se pouziva standardnim zptisobem pro CSS frameworky.
Vyvojar vyuziva dokumentace frameworku k pouziti HI'ML kédu a preddefino-
vanych CSS tiid. HTML koéd implementuje do svého webu, piipadné navrhne

svij vlastni HTML kod a ten dopliiuje o zminéné CSS tiidy frameworku.

<div class="column">
<div class="card card—beer has—text—centered p—6">
<h2 class="is—size —3 is—uppercase has—text—weight—
bold">Platan 11</h2>
<h3 class="is—size —4 has—text—weight—bold mb-5">36 K
/ 0,51 </h3>

(@}

<p class="py—2 has—text—grey">Vestibulum</p>
<p class="py—2 has—text—grey">Vestibulum</p>
<p class="py—2 has—text—grey">Vestibulum</p>

<p class="py—2 mb—5 has—text—grey">Vestibulum</p>
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0 <a class="button py—2 has—background—dark has—text—

white" href="#">Dozvédet se vice</a>
10 </div>
11 </('1i\'>

Priklad 6: Ukazka implementace CSS Bulmy do HTML soubori

6.5 Vyvoj webové stranky pomoci Bulmy

Vyvoj webu jsem provadél standardnim zpiusobem od tvoreni navigace, hla-
vicky a dale jednotlivych sekci webu az po samotny konec stranky, a to pa-

ticku.

Hospiidka Na Horanku

Klidné posezeni
v nasi hospudce

Obrézek 7: Ukazka Gvodni strany webové stranky vytvorené Bulmou

6.5.1 Zacatek HTML dokumentu

HTML hlavicka slouzi k poskytnuti zékladnich informaci o webové stréance
nebo webové aplikaci pro webové prohlizece a jiné dalsi programy, které zpra-
covavaji obsah webovych stranek. Obsahuje tzv. meta informace. Mezi zakladni

meta informace patii napiiklad nézev stranky, popis obsahu stranky, klicova

33



6 VYVOJ WEBOVE STRANKY

slova, autor a dalsi. Tyto informace jsou dulezité pro vyhledavace a dalsi jiné

nastroje.

HTML hlavicka je dilezitou soucasti kazdé webové stréanky, protoze po-

maha vyhledavacim a dalsim nastrojum porozumét obsahu stranky a zlepsit

jeji viditelnost a pristupnost.

<html lang="en">
<head>

<meta charset="UTF-8">

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="TE=edge">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">

<meta name="author" content="Jakub Burda">

<meta name="description” content="Tradicni Ceska hospiidka s rodinnou atmosférou v okoli Lhenic s venkovnim posezenim.">
<meta name="keywords" content="Hospldka Na Horanku, hospoda, hospiidka, Horédnek, tradiéni hospody, turistika nn Hordnku, pivni menu,
nejlepii hospody v CR">

<link rel="stylesheet" href="./scss/main.css">

<link rel="stylesheet" href="./scss/home.css">

<link rel="stylesheet" href="./animations/animations.css">

<link rel="stylesheet" href="./bulma/bulma.css">

<titlerHospldka na Hordnku</title>

<link rel="icon" type="image/x-icon" href="./assets/favicon/icons8-pub-flaticens-lineal-color-32.png">

<script defer src="./js/animations.js"></script>

</head>

Obrézek 8: Ukazka nalinkovani Bulmy na radku ¢. 12

6.5.2 Navigac¢ni menu

Naviga¢ni menu jsem zhotovil pomoci dokumentace Bulmy. Vyuzil jsem do-

stupny HTML kéd pro vytvoreni naviga¢niho menu s nadpisem, s odkazy na

dalsi webové stranky webu a jednim tlac¢itkem jako odkaz na kontakt.
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Hospiidka Na Horanku GvopD MENU ONAS UDALOSTI GALERIE BLOG -

Klidné posezeni

v nasi hospuidce

m Galerie

Na Horanku

Obrézek 9: Ukazka designu naviga¢nitho menu Bulmy

Celé naviga¢ni menu poskytuje Bulma v dokumentaci. Kromé HTML kédu
pro menu Bulma zde poskytuje i integraci JavaScriptového koédu tzv. hambur-
gerového menu pro mobilni telefony. Preddefinovany HTML jsem implemento-

val do své webové stranky a prizpusobil jsem ho vlastnim potfebam vzhledu.

1 <nav class="navbar" role="navigation" aria—label="main
navigation ">

2 <div class="navbar—brand">

3 <a class="navbar—item" href="./index.html"><p>Hospudka
Na Horanku</p></a>

4 <a role="button" class="navbar—burger" aria—label="menu"

aria—expanded="false" data—target="navbarBasicExample">

5 <span aria—hidden="true"></span>

6 <span aria—hidden="true"></span>

7 <span aria—hidden="true"></span>

8 </‘(L>

) </div>

10 <div id="navbarBasicExample" class="navbar—menu">
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<div class="navbar—end">
<a href="./home.html">avod</a>
<div class="navbar—item has—dropdown is—hoverable">
<a href="./menu.html">menu</a>
<div class="navbar—dropdown">
<a href="./menu.html#alcohol">alkoholické na
poje</a>
<a href="./menu.html#non—alcohol>
nealkoholické népoje</a>
<a href="./menu.html#food">oblerstveni</a>
</div>
</div>
<a href="./about.html">0 nas</a>
<a href="./event.html">udalosti </a>
<a href="./gallery.html">galerie </a>
<a href="./blog.html">blog</a>
</div>
<div class="navbar—start'">
<div class="navbar—item">
<a href="./contact.html">

<strong >Kontakt</strong>

30 </a>
31 </div>

32 </div>

33 </div>

34 </nav>

Priklad 7: HTML implementace navigace pomoci Bulmy

Integraci JavaScriptového kédu lze provést dvéma zptisoby, a to vnofenim

primo JavaScriptu do HTML souboru pomoci HT'ML tagu <script> nebo po-
moci nalinkovani JavaScriptového souboru pomoci tagu <script> s atributem

,srct a v ném odkaz na JavaScriptovy soubor.
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Pro sviij projekt jsem zvolil variantu samostatného JavaScriptového sou-
boru, aby byl projekt 1épe strukturovany, pripadné pro snazsi budouci imple-

mentaci dalstho JavaScriptového kodu.

i1 document.addEventListener (’D0OMContentLoaded’, () => {
2
// Get all "navbar-burger" elements
+ const $navbarBurgers = Array.prototype.slice.call(document

.querySelectorAll(’.navbar-burger’), 0);

6 // Add a click event on each of them

7 $navbarBurgers. forEach( el = {

8 el.addEventListener(’click’, () = {

9

10 // Get the target from the "data-target" attribute

11 const target = el.dataset.target;

12 const $target = document.getElementByld (target) ;

13

14 // Toggle the "is-active" class on both the "navbar-

burger" and the "navbar-menu"

15 el.classList.toggle(’is-active’);

16 $target.classList .toggle(’is-active’);
17

18 1)

0P

20 });

Piiklad 8: Uprava menu pomoci JavaScriptové integrace Bulmy

Celou navigaci jsem poté vnofil do tagu <header>, protoze jsem se rozhodl,
7e navigace bude souc¢asti hlavicky. Nicméné dalsim ¢astem hlavicky se budu
vénovat v dalsi podkapitole. Do hlavicky jsem vnoril tag <div> s atributem

tridy. Tuto tfidu jsem nazval header-overlay. Tato tiida je ma vlastni a je
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pouzita jako tzv. overlay (pokryti) pfes celou hlavicku. Tento div je jen muj
vlastni designovy prvek, a proto ho nebudu déle rozebirat. Celou navigaci jsem
poté vnoril jesté do posledniho divu se t¥idou container pro zarovnani prvku
zhruba na dvé tretiny stranky. Tento kontejner budu pouzivat jesté velmi ¢asto
v dalsich podkapitoléch, protoze je to jedna ze zakladnich tiid pro zarovnavani

prvku.

<header>
<div class="header—overlay"></div>
<div class="container">
<!— Navigation —>

</div>

, </header>

Priklad 9: Vnoreni navigace Bulmy do tagu <header>

V zavéru jsem tuto navigaci nadesignoval pomoci tifid Bulmy pro tpravu
textu. Na pfikladu vidime tiidu is-size-6, ktera zvétsuje velikost pisma,
dale has-text-white, ktera obarvuje text na barvu bilou, dale is-uppercase,
kterd ndm z malych pismen tvofi pismena velka a t¥idu has-text-weight-bold,

kterda nam pismo ztucni.

<div id="navbarBasicExample" class="navbar—menu">
<div class="navbar—end">
<a class="navbar—item is—size —6 is—uppercase has—text—
white has—text—weight—bold" href="./home.html">tvod</a>
<div class="navbar—item has—dropdown is—hoverable'">
<a class="navbar—link is—size 6 is—uppercase has—
text —weight—bold has—text—white" href="./menu.html">menu<
/a>
<div class="navbar—dropdown'">
<a class="navbar—item has—text—white" href="./
menu . html#alcohol">alkoholické napoje</a>

<a class="navbar—item has—text—white" href="./
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menu . html#non—alcohol has—text—white">nealkoholické na
poje</a>
9 <a class="navbar—item has—text—white" href="./

menu . html#food ">obéerstven i</a>

10 </(‘1iV>
11 </(‘1iV>
12 <a class="navbar—item is—size —6 is—uppercase has—text—

white has—text—weight—bold" href="./about.html">0 nas</a>

13 <a class="navbar—item is—size —6 is—uppercase has—text—
white has—text—weight—bold" href="./event.html">udalosti<
/a>

14 <a class="navbar—item is—size —6 is—uppercase has—text—
white has—text—weight—bold" href="./gallery.html">galerie
</a>

15 <a class="navbar—item is—size —6 is—uppercase has—text—
white has—text—weight—bold" href="./blog.html">blog</a>

16 </div>

17 <div class="navbar—start">

18 <div class="navbar—item">

19 <div class="buttons">

20 <a href="./contact.html" class="button is—
primary ">

21 <strong>Kontakt</strong>

22 </a>

23 </(‘1iV>

24 </div>

25 </(‘1iV>

26 </(‘1iV>

Priklad 10: Designovani prvki navigace hlavicky pomoci Bulmy
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6.5.3 Hlavicka

Pro hlavicku jsem chtél navrhnout néco jednodussiho a zaroven zajimavého.
Design navigace jsem se rozhodl spojit s designem hlavicky. Celou navigaci
jsem proto vlozil do tagu <header> a nastavil jsem navigaci transparentni

pozadi.

Klidné posezeni
v nasi hospudce

Menu Galerie

Na Horanku

Obréazek 10: Ukazka designu hlavicky pomoci Bulmy

<header>
<div class="header—overlay"></div>
<div class="container">
<!— Navigation —>
</div>
<div class="container">
<!— Second part of header —>
</div>
</header>

Priklad 11: Vnoreni druhé ¢asti hlavicky do tagu <header>

Druhou ¢ast hlavicky jsem také umistil do kontejneru pomoci divu a tridy

container pro stejné zarovnani obsahu. Do tohoto kontejneru jsem zacal vno-
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Fovat obsah pro svoji hlavicku. Tim byl tag <h1> hlavniho nadpisu, dale div,
do kterého jsem vnotil tla¢itka jako odkaz na galerii a menu a poslednim vno-

fenim do kontejneru byl opét div s jesté jednim tagem odkazu.

<div class="container">

<hl class="is—size —1-mobile">
<span>Klidné posezeni</span>
<span>v na$§{ hospidce</span>
<span>Na Horanku</span>

</hl>

<div class="main—buttons mt—6 mb—6">
<a href="#">Menu</a>
<a href="#">Galerie</a>

</div>

<div class="main—url">
<a href="#"><span class="h">Na Horanku</span></a>

</div>

</div>

Priklad 12: Vnoteni HTML obsahu druhé ¢asti hlavicky

Tyto divy a tagy jsem nadesignoval zejména pomoci Bulmy. Bulma mi vSak
iplné neumoznovala design hlavniho nadpisu a samotné celé hlavicky, ktery
byl v mé predstavé. Hlavni nadpis a hlavicku jsem proto musel nadesignovat

pomoci vlastniho CSS kodu.

1 <div class="container">

2

3

<hl class="is—size —1-mobile">

<span class="has—text—grey—light">Klidné posezeni</
span>

<span class="has—text—light">v na§i hospidce</span>

<span class="has—text—primary">Na Horanku</span>
</hl>

<div class="mt—6 mb—6">
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8 <a href="#">Menu</a>

9 <a href="#">Galerie</a>

10 </div>

11 <div>

12 <a href="#"><span class="has—text—grey—light">Na Hor
anku</span></a>

13 </ div>

14 </(1iV>

Priklad 13: Design druhé ¢asti hlavicky pomoci Bulmy

i header {
2 height: 95vh;
background—image: url(’../ assets/carousels/beer—carousel
.jpg’);
4 background—position: top;

5 background—repeat: no—repeat ;
6 background—size: cover;

a4

s hl {

9 font—weight: bold;

10 font—size: 85px;

11 line—height: 105px;

o i

5 hl span {

-

14 display: block;
15 }
Piiklad 14: Uprava hlavicky pomoci vlastnitho CSS kodu

V posledni fadé jsem tagu hlavniho nadpisu pfidal tiidu is-size-1-mobile,

abych zajistil responzivniho chovani na mobilnich zarizenich.
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6.5.4 Sekce

Design sekci jsem nijak moc dopiedu nepromyslel a spiSe jsem vyuzil své fan-
tazie a zkuSenosti z predeslych webovych vyvoji. Rozhodl jsem se pro kazdou
jednotlivou stranku ze své navigace vytvorit nékolik zékladnich sekci pro pre-
zentaci webového obsahu. Z téchto sekei budu rozebirat pouze jednu konkrétni
sekci, kterou jsem urcil jako piinosnou pro bakalarskou préaci, jelikoz popis
kompletniho vyvoje webu by byl velmi rozsahly a nepodstatny.

Sekce, kterou jsem vybral ze své praktické Césti pro reprezentaci vyvoje
pomoci Bulmy, byla sekce novinky. Moji pfedstavou bylo vytvorit sekci o vice
fadcich a sloupcich se zédkladnimi prvky, jako je nadpis sekce, zakladni text,

tlacitko a zakladni informace k samotnym novinkam.

Sed porttitor ultricies mauris sed porttitor. Quisque

NOVI N KY vulputate sag ittis lacu at semper duis. pellentesque velit

mattis

3 FEB - BEER CRAFT

F Come and Discover our Beer Production
including Appetizers

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adip

BEER CRAFT
Not only Beer but also Pizza

BEER CRAFT
Not only Beer but also Pizza

Obrézek 11: Sekce webové stranky novinky vytvorena pomoci Bulmy

Jako prvni jsem si vytvoril hlavni obal celé sekce pomoci HTML tagu
<section>. Do této sekce jsem vnofil div s atributem t¥idy. Tuto tiidu jsem
nazval news-section pro jednoznacné rozliseni sekce a pro pripadné dalsi po-

uzivani této c¢asti sekce. Déle jsem vnofil dalsi div s tiidou container pro
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vyuziti dvou tfetin stranky jako u vSech ostatnich sekci. Poté jsem si sekci
rozdélil na miizku 4x2. Miizku ¢tyr radkua a dvou sloupcu jsem rozdélil stejné

pomoci divi s tfidami columns a vnofenymi divy s tfidami column.

1 <body>

2

10

11

12

13

14

16

18

19

20

21

22

23

<section>
<div class="news—section">
<div class="container">

<div class="columns">
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>

</div>

<div class="columns">
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>

</div>

<div class="columns">
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>

</div>

<div class="columns">
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>

</div>

</div>
</div>

</section>

21 </body>

Priklad 15: Rozdéleni sekce novinky pomoci Bulmy

Dale jsem zacal vypliovat jednotlivé fadky a sloupce webovym obsahem.
V prvnim fadku jsem se zaméril na tvodni nadpis sekce pomoci HTML tagu

nadpisu druhé drovné a zékladnim textem pro popis sekce pomoci HTML tagu
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pro paragraf. Tyto tagy jsem poté nadesignoval pomoci dalsich typografickych
t¥id Bulmy, a to is-size-1 pro vétsi velikost pisma, dale tfidou is-uppercase
pro zménu z malych pismen na pismena velké, dale has-text-weight-bold
pro tucénéjsi pismo v sekci a is-size-4 pro zménu velikosti pisma paragrafu.

V piikladu vidime i t¥idu s ndzvem is-vcentered, ktera mi zajistila vertikalni

vycentrovani obsahu sloupct.

<div class="columns is—vcentered">

<div class="column">

<h2 class="is—size —1 is—uppercase has—text—weight—
bold ">News</h2>
</div>
<div class="column">

<p class="is—size —4 has—text—weight—bold"">Sed
porttitor ultricies mauris sed porttitor. Quisque
vulputate sag ittis lacu at semper duis. pellentesque
velit mattis</p>
</div>

</div>

Priklad 16: Prvni fadek sekce novinky pomoci Bulmy

Néasledné jsem zacal vyplhovat obsahem druhy fadek rozdélené miizky
sekce. V prvnim sloupci jsem umistil HTML tag pro obrazek. V druhém sloupci
jsem poté umistil nadpis druhé trovné, dale nadpis tieti irovné, paragraf a tag
pro odkaz jako budouci tlacitko. Tyto prvky jsem nadesignoval pomoci tiid
has-text-weight-semibold pro mirné tucné pismo, dale has-text-grey pro
zménu barvy textu na Sedivou a has-text-weight-bold pro tu¢né pismo. Nej-
vice zmén jsem provedl na samotném tagu pro odkaz, aby tag dostal podobu
tlacitka. Zde jsem vyuzil tiidy button jako zakladni tfidu Bulmy pro tlac¢itko,
dale is-size-5 urcujici velikost tlacitka, dale has-background-primary pro
nastaveni barevného pozadi tlac¢itka a has-text-white pro zménu barvy textu

v tlac¢itku. V posledni fadé jsem prvky od sebe mirné zacal odsazovat pomoci
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tiidy mt-4, kterd prifadi tagu tzv. margin-top (odsazeni shora) o velikosti

1 rem.

1 <div class="columns">

2

10

<div class="column">

<img src="./assets/images/luca—bravo.jpg" width="
100%" height="100%" alt="pub picture">
</div>
<div class="column">

<h2 class="has—text—weight—semibold mt—4 ">3 FEB —
BEER CRAFT</h2>

<h3 class="is—size —3 has—text—weight—bold mt—4 ">
Come and Discover our Beer Production including
Appetizers</h3>

<p class="has—text—grey mt—4">Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipiscing elit. Duis auctor mauris
porta fermentum egestas. Suspendisse consequat iaculis
eros, non vehicula lacus elementum et. Duis auctor mauris
porta fermentum egestas. Suspendisse consequat iaculis
eros, non vehicula lacus elementum et.</p>

<a class="button is—size -5 mt—5 has—background—
primary has—text—white has—text—weight—bold px—6" href="#
">Read more</a>

</div>

11 </(1iV>

Priklad 17: Druhy radek sekce novinky pomoci Bulmy

Poté jsem druhy fadek sekce chtél trochu zvyraznit, a tak jsem vyuzil tidy
card, ktera z celého rfadku vytvoii kartu s pozadim a mirnym stinem. Tuto
tfidu jsem navazal na uz pouzity div se t¥idou columns. Karta byla s nadefino-
vanym vnitinim ramcem (paddingem). Tento padding jsem nechtél zachovat,

a proto jsem v dokumentaci vyhledal dalsi t¥idu, a to t¥idu is-gap-less, ktera
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mi poskytla moznost se zbavit paddingu.

1 <div class="columns card is—gapless news—content'">

2

5

6

8

1

2

4

1

2

<div class="column">

<!— Column content —>
</div>
<div class="column">

<!— Column content —>
</div>

</div>

Piiklad 18: Upravy druhého radku sekce novinky pomoci Bulmy

Zavérem jsem pro tento Tfadek pevné upravil sitku celého sloupce pomoci
vlastni CSS t¥idy. Tuto tfidu jsem nazval news-content a prifadil ji k divu
s tfidou columns, abych sitku aplikoval na cely radek. V dalsim piikladu vidime
CSS kod pro upravu sitky sloupce.
J#skxksk SECTION NEWS ks #,
.news—section {

height: 400px;
}

Piiklad 19: CSS Uprava druhého fadku sekce novinky

V posledni ¢éasti této sekce jsem designoval posledni dva fadky z puvodnich
¢tyTech radku. Z téchto dvou fadkt budu popisovat pouze vyvoj jednoho z nich,
jelikoz kod pro tyto dva radky je témér totozny.

V prvni fadé jsem se rozhodl rozdélit tfetii ¢tvrty radek na tii dalsi sloupce
z puvodni miizky 4x2. Prvni sloupec pro datum konéni novinky, druhy sloupec
pro popis novinky a treti sloupec pro ukizku a tlacitko jako presmérovani na

novinku.

<div class="columns">
<div class="column">...</div>

<div class="column">...</div>
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2 </div>

5 <div class="columns">

6 <div class="column">...</div>
7 <div class="column">...</div>
s </div>

9 <div class="columns">

10 <!— Changes —>
11 <div class="column">...</div>
12 <div class="column">...</div>

<div class="column">...</div>
2 </div>

5 <div class="columns">

16 <!— Changes——>

17 <div class="column">...</div>
18 <div class="column">...</div>
19 <div class="column">...</div>
20 </div>

Piiklad 20: Uprava rozdéleni poslednich fadki sekce novinky pomoci Bulmy

U poslednich dvou radki jsem vyuzil stejnych metod. Do jednotlivych sloupci
jsem zacal vnotovat HTML tagy pro obsah. Tyto tagy jsem nadesignoval po-
moci typografickych t¥id Bulmy. Kromé téchto t¥id jsem zde vyuzil dalsi uz
pouzité tiidy, jako napfiklad tfidu card, is-gapless, is-vcentered, které
byly uz zminény v Gvodni ¢asti této sekce.

Mezi novymi typografickymi tiidami pro tagy v této konkrétni sekci se
objevila tiida has-text-centered pro horizontalni vycentrovani textu. Déale
jsem zde pouzil i dalsi nové netypografické tiidy, a to p-2, kterd mi vytvorila
vnitini ram (padding) o velikosti 0.5 rem, dale tfidu pl-6, ktera mi vytvorila
taktéz padding o velikosti 3 rem, ale pouze z levé strany jako mirné odsazeni
pro popis novinky.

Design sloupcii jsem mél skoro hotovy, nicméné tiida column zajistuje rov-
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nomérnou Sirku sloupcu. Tato technika diky rizné délce obsahu ve sloupcich se
mi zde zrovna nehodila, a proto jsem pouzil dalsi tfidy pro zménu délky jednot-
livého sloupce. V piikladu muzeme vidét tiidu is-1-desktop, is-6-desktop.

Abychom pochopili, jak tyto t¥idy funguji, musime védét, ze kazdy kontej-
ner (container) sloupci je rozdéleny na 12 sloupecki. Tiida is-6-desktop
vlastné znamena, Ze konkrétni sloupec s touto tiidou bude zabirat polovinu

téchto kontejnerovych sloupeckt, tedy 50 % kontejneru.

1 <div class="columns is—gapless card is—vcentered">

2

3

10

11

12

13

14

15

16

18

19

<div class="column is—1-desktop has—background—primary">
<div class="news—date has—text—centered p—2">
<h2 class="is—size -3 is—uppercase has—text—white
has—text—weight—bold">31</h2>
<h3 class="is—size—4 is—uppercase has—text—white
has—text—weight—bold">jan</h3>
</div>
</div>
<div class="column is-—6-desktop">
<div class="new—describe pl—6">
<h2 class="has—text—grey is—uppercase has—text—
weight—semibold">beer craft</h2>
<h3 class="is—size —4 has—text—weight—bold">Not
only Beer but also Pizza</h3>
</div>
</div>
<div class="column">
<div class="news—image—overlay"></div>
<a class="is—size 4 has—text—weight—bold has—text—
white" href="4#">
<div class="news—image">Read more</div>
</ a>

</div>
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</div>

Priklad 21: Design tietiho a ¢tvrtého fadku sekce novinky pomoci Bulmy

Do posledniho sloupce jsem vnofil dalsi div bez jakéhokoliv obsahu. Tomuto
divu jsem dal tfidu news-image-overlay. Tato tiida byla vytvofena mnou
jako lehky overlay pres pozadi posledniho sloupce. Tuto funkci jsem si musel

napsat sam, jelikoz Bulma takovy overlay neobsahuje.

<div class="column">
<div class="news—image—overlay"></div>
<a class="is—size —4 has—text—weight—bold has—text—white"
href="+#">
<div class="news—image">Read more</div>
</a>
</div>

Priklad 22: Vlastni HTML kod pro tzv. overlay poslednich radki sekce novinky

.news—image—overlay {
position: absolute;
width: 100%;
height: 100%;
background—color: #2d2d2d;
opacity: 0.5;
mix—blend—mode: multiply ;

}
Priklad 23: Vlastni CSS kod pro tzv. overlay poslednich fadkt sekce novinky

Zéaveérem jsem vnoiil obsah posledniho sloupce do jednoho divu s vlastni t¥idou
news-more a vlastnim identifikdtorem news-image-1. TTidu news-more jsem
vyuzil pro roztazeni tfetiho sloupce na sitku celého fadku, abych mohl pomoci
jiz zminéného identifikatoru news-image-1 vlozit do pozadi obrazek. Tento

design jsem musel provést svym kodem.
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<div class="column">

<div id="news—image—1" class="news—more'">

<div class="news—image—overlay"></div>

<a class="is—size 4 has—text—weight—bold has—text—
white" href="4#">

<div class="news—image">Read more</div>

</ a>

</div>

</div>

Pifklad 24: Uprava sekce novinky t¥idou news-image tietiho a ¢tvrtého fadku

.news—section #news—image—1 {

background—image: url("../ assets/images/caffe.jpg");

:;}

4

5

6

10

11

12

.news—section #news—image—2 {
background—image: url("../assets/images/alcohol.jpg");

}

.news—section .news—more {
position: relative;
background—position: center;
background—repeat: no—repeat ;

background—size: cover;

}
Priklad 25: CSS pfidani obrazku do tietiho a ¢tvrtého fadku sekce novinky

6.5.5 Paticka

Design paticky jsem si pfedem promyslel a navrhnul dle svych potifeb pro
snazsi budouci vyvoj této komponenty pomoci Bulmy. Rozhodl jsem se vytvorit
paticku o matici 2x4. S ivodnim logem, nadpisy a dalsim webovym obsahem

pro paticky.
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Hospidka na Horanku O nas Menu Socialni média
Oteviraci doba Alkoholické napoje Facebook
Kde nés najdete Nealkoholické napoje Instagram
O hospidce Obderstveni
Blog

©2023 Hospiudka na Hordnku Obchodni podminky This page is designed by

Obréazek 12: Ukazka designu paticky pomoci Bulmy

Pro vytvoreni paticky webu jsem pouzil HTML tag <footer>, ktery mi
zaobaluje cely obsah paticky. Déle jsem potieboval obsah paticky zarovnat na
dvé tretiny stranky a tento obsah vycentrovat jako i u jinych dalsich sekei.
I zde jsem si vytvoril div vnofeny v pati¢ce a k zarovnani prvka jsem tomuto
divu pridal tiidu s ndzvem container. Poté jsem rozdélil kontejner na dalsi
jednotlivé sloupce. K tomu jsem pouzil vnorené tiidy columns a column. Pro
vytvoreni miizky 1x4 jsem tedy vyuzil jeden div se tfidou columns a vnofil

4 dalsi divy se tfidou column.

<body>
<footer>
<div class="container">
<div class="columns">
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
</div>
</div>
</footer>
</body>

Priklad 26: Rozdéleni paticky pomoci Bulmy na miizku 1x4
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Déle jsem zacal paticku stranky dopliovat o obsah. Jednotlivé sloupce jsem
zacal plnit dalsimi konkrétnimi HTML tagy pro zvefejnéni obsahu, ktery méla
paticka prezentovat. To znamen4, ze divy s tfidami column jsem zacal vyplio-
vat konkrétnim obsahem. V ptikladu vidime HTML tag pro paragraf a vnofeny

dalsi tag pro odkaz.

<div class="column">
<p>0 néas</p>
<p><a href="#">0teviraci doba</a></p>
<p><a href="#">Kde nas najdete</a></p>
<p><a href="#">0 hospudce</a></p>
<p><a href="#">Blog</a></p>

</div>

<div class="column">
<p>Menu< / p>
<p><a href="#">Napojovy listek</a></p>
<p><a href="#">0Oblerstven i</a></p>

</div>

s <div class="column">

<p>Socialni média</p>
<p><a href="#">Facebook</a></p>

<p><a href="#">Instagram</a></p>

r </div>

<div class="column">
<p>Socialni média</p>
<p><a href="#">Facebook</a></p>
<p><a href="#">Instagram</a></p>

</div>

Priklad 27: Vyplhovani obsahu sloupcové miizky Bulmy

V dalsim kroku jsem zac¢al HTML tagy vnofené do sloupctu designovat ke své

predstavé. K tomu jsem vyuzil dalsi CSS tridy poskytované Bulmou. V pii-
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kladu vidime t¥idu is-size-5 urcujici velikost prvniho paragrafu, dale vi-
dime napiiklad tfidu has-text-weight-bold, které paragraf ztuéni nebo t¥idu
has-text-white-bis, kterd zméni barvu odkazu na bilou. Kromé toho HTML
tag pro odkaz obsahuje i samotny atribut odkazu, ktery na webové strance od-
kazuje na alternativni stranky webu. Tento atribut neni v piikladu vyplnén
pro jednoduchost ptikladu.

<p class="has—text—weight—bold is—size —5">0 nas</p>

<p><a class="has—text—white" href="#">0teviraci doba</a></p>

s <p><a class="has—text—white" href="#">Kde nids najdete</a></p

'S

1

2

>

<p><a class="has—text—white" href="#">0 hospiidce</a></p>

s <p><a class="has—text—white" href="#">Blog</a></p>

Priklad 28: Design paticky webové stranky pomoci Bulmy

Poté jsem vytvoril druhou ¢ast paticky pro tzv. copyright, obchodni podminky;,
tvirce a ikony socidlnich siti. Pro vytvoreni téchto sloupci v jednom Fadku
jsem vyuzil znova rozdéleni v podobé uz nékolikrat zminéného divu s atribu-
tem tiidy a nazvem tiidy columns. Do divu columns jsem vnotil dalsi 4 divy
s nazvem tiidy taktéZz columns pro vytvoreni stejné miizky 1x4 jako u prvni
¢asti paticky. Abych zarovnal tyto sloupce pod pfedchozi sloupce, umistil jsem
cely div columns s vnofenymi divy pod div columns v prvni ¢asti paticky. Tim

jsem vytvoril vlastné miizku 2x4.

<body>
<footer>
<div class="container">
<div class="columns">
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>

</div>
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<div class="columns">

<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
</div>
</div>
</footer>

</body>

Priklad 29: Rozdéleni paticky pomoci Bulmy na miizku 2x4

V poslednim sloupci druhé ¢asti jsem umistil tii ikony socidlnich siti. Tyto
ikony jsem chtél sefadit vedle sebe. K tomu jsem pouzil znova vnoteni dal-

stho tadkové divu s dalsimi divy pro sloupec. Ve vyvoji se tento jev nazyva

10

11

12

13

14

16

17

tzv. nesting.

<div class="container">

<div class="columns">

<div class="column">...</div>

<div class="column">...</div>

<div class="column">...</div>

<div class="column">...</div>

</div>

<div class="columns">

<div class="column">...</div>

<div class="column">...</div>

<div class="column">...</div>

<div class="column">

<div class="columns">

<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>

</div>

95



6 VYVOJ WEBOVE STRANKY

18 </ div>
19 </ div>
20 </div>

Priklad 30: Rozdéleni posledniho sloupce na dalsi mfizku pomoci Bulmy

Déle jsem uz pokracoval stejnym zpuisobem, a to vnofenim dalsich HTML
tagi pro obsah do sloupctu druhé casti paticky. Tyto tagy jsem poté nade-
signoval stejné jako u pfedchozich ¢asti paticky pomoci CSS tiid Bulmy. Na
zévér bylo potieba jesté zkontrolovat samotnou responzivitu designu paticky.
Paticku jsem zkontroloval vyvojafskym néstrojem v prohliZze¢i pro kontrolu
responzivity na jinych zarizenich. Paticka byla skoro cel& responzivni uz jen
diky systému columns a column. Jedinou tpravu, kterou jsem musel doladit,
byla na druhé ¢asti paticka v poslednim sloupci, kde jsem zarovnéaval dalsi tii
sloupce vedle sebe. Diky tfem ikondm s konkrétnim designem dochézelo k pte-
kryvani prvki pres sebe. To jsem vyfesil dalsimi alternativnimi tfidami diva

pro upravu responzivity, a to tfidou is-2-desktop a is-3-desktop.

1 <div class="columns">

2 <div class="column">...</div>
<div class="column">...</div>

4 <div class="column">...</div>

5 <div class="column">...</div>

</div>

7 <div class="columns">
8 <div class="column">...</div>

9 <div class="column">...</div>

10 <div class="column">...</div>

11 <div class="column">

12 <div class="columns">

13 <div class="column is-—2-desktop is—3-tablet">...
</div>

14 <div class="column is—2-desktop is—3-tablet">...
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</div>

15 <div class="column is-—2-desktop is—3-tablet">...
</div>

16 </(1iV>

17 </(1iV>

18 </(1iV>

Priklad 31: Lazeni responzivity Bulmy druhé ¢ésti paticky

7 Vyvoj komponent k porovnani

Pro porovnani jednotlivych frameworkt jsem zvolil cestu vytvoreni vzdy dvou
stejnych komponent, vzdy dvojici frameworki na jedné webové strance. Vyvoj
celého webu jinym frameworkem by byl naro¢ny a prili§ zdlouhavy proces pro

zékladni porovnani téchto frameworka.

7.1 Vyvoj komponenty pomoci Bootstrapu

K porovnani Bulmy a Bootstrapu jsem zvolil vytvoreni komponenty tzv. pa-
ticky. Paticku jsem vytvoril jak pomoci Bulmy, tak pomoci Bootstrapu, abych
zjistil rozdily mezi témito konkrétnimi frameworky, a piipadné také jejich vy-

hody a nevyhody.
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BOOTSTRAP VERSION

Hosptidka Na Horanku

©2023 Hospiidka na Horanku < by ‘?\ \\ \:\

BULMA VERSION

Hospiidka na Hordnku

©2023 Hospudka na Horanku Obchodni podminky NiEGER Gy \, f \ \ @\\ \,-u \

Obrazek 13: Ukazka vytvorené komponenty Bulmou a Bootstrapem

7.1.1 Vyvoj paticky pomoci Bootstrapu

Jelikoz frameworky funguji na stejné bazi, tak se vyvoj pomoci Bootstrapu
nijak zvlast nelisi od vyvoje pomoci frameworku Bulma. Zasadnim kli¢em pro
miuj vyvoj byla Bootstrapova dokumentace, diky které jsem mohl prvky roz-
mistovat dle své predstavy.

V prvni fadé jsem si vytvorfil jednu hlavni sekci s tagem <footer>, ktera
mi zaobaluje cely obsah paticky. Déle jsem potifeboval obsah paticky umistit
zhruba na dvé tretiny stranky a tento obsah vycentrovat. Vytvoril jsem si
div vnofeny do tagu <footer> a tomu divu jsem dal Bootstrapovou tfidu
container. Dale jsem rozdélil cely vnitini kontejner na 4 dalsi sloupce. K tomu
nam Bootstrap umoziuje vytvorit tzv. row neboli fadek a do néj vnorit dalsi
divy s nazvy col, ktery nam reprezentuji jednotlivé sloupce. Tim jsem ziskal

tzv. matici neboli mrizku 1x4.

1 <body>

2

<footer>
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3 <div class="container">

4 <div class="row">

5 <div class="col">...</div>
6 <div class="col">...</div>

7 <div class="col">...</div>

8 <div class="col">...</div>
9 </(1iV>

10 </(1iV>

1 </footer>

12 </body>

Priklad 32: Rozdéleni paticky na miizku 1x4 pomoci Bootstrapu

Déle jsem zacal vnotfovat dalsi HTML tagy jako obsah jednotlivych sloupcu.
Prikladem je nadpis sloupce nebo také url odkazy. Tyto tagy jsem vnoroval
do jednotlivych divi s nazvem col, abych zachoval svou puvodné vytvorenou
miizku 1x4.

1 <div class="col">

2 <h6></i>Hosptudka na Horanku</h6>

5 </div>

4+ <div class="col">

5 <h6>0 nas</h6>

6 <p><a href="#!">0teviraci doba</a></p>

7 <p><a href="#!">Kde nas najdete</a></p>

8 <p><a href="#!">0 hosptudce</a></p>

9 <p><a href="#!">Blog</a></p>

10 </div>

11 <div class="col">

12 <h6>Menu< /h6>

13 <p><a href="#!">Alkoholické napoje</a></p>
14 <p><a href="#!">Nealkoholické napoje</a></p>
15 <p><a href="#!">0Oblerstven i</a></p>

16 </div>
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r <div class="col">

<h6>Socialni média</h6>
<p><a href="#!">Facebook</a></p>
<p><a href="#!">Facebook</a></p>

</div>

Priklad 33: Vlozeni obsahu do jednotlivych sloupct Bootstrapové komponenty

Poté jsem jednotlivé prvky paticky designoval pomoci Bootstrapovych tiid.
Tyto t¥idy jsem pfifazoval jednotlivym tagim pomoci tzv. class atributu stejné
tak jako u samotnych divii, abych docilil své predstavy designu. Tyto tiidy jsou
sou¢asti dokumentace. V ptikladu vidime typickou tiidu font-weight-bold,
kterd nam zajistuje tu¢nost HTML nadpisu trovné Sest. Déle vidime tiidu
text-light, ktera ndm definuje barvu samotného textu nebo tiidu hb5, které

nam urcuje velikost nadpisu.

<h6 class="font—weight—bold mb—4 text—light h5">0 nas</h6>
<p><a href="4#!" class="text—reset text—light">0Oteviraci doba

<Ja></p>

3 <p><a href="#!" class="text—reset text—light">Kde néas

najdete</a></p>
<p><a href="#!" class="text—reset text—light">0 hospidce</a>

</p>

s <p><a href="#!" class="text—reset text—light">Blog</a></p>

Priklad 34: Designovani obsahu jednoho sloupce paticky pomoci Bootstrapu

V posledni radé jsem paticku prizpusobil riznym velikostem zafizeni pomoci
dalsich trid Bootstrapu. V podstaté jsem pomoci Bootstrapu nadefinoval, jak
se budou sloupce zalamovat na ruznych velikostech zobrazovaci plochy. V pti-
kladu vidime t¥idu col-md-3, ktera urcuje, Ze tento konkrétni sloupec s touto
tfidou bude mit na zafizenich v rozliSeni tzv. medium velikost 3 sloupecka.
K tomu abych védél, jak tento princip funguje, je nutné znét, ze kazdy Bo-

otstrapovy kontejner je rozdélen na 12 sloupecki. Tiidou col-md-3 vlastné
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fikame, Ze tento sloupec bude zabirat jednu ¢tvrtinu kontejneru. Pocet pixela

pro rozliseni medium urcuje samotny Bootstrap.

<div class="col-md-3 col—-1g—4 col-—x1-3 mb—4">
<!— Column content —>
</div>
<div class="col-md-4 col—-1lg—3 col-—x1-3 mx-auto mb-3">

<!— Column content —>

 </div>

<div class="col-md-4 col—-1lg—3 col-—x1-3 mx-auto mb-3">
<!— Column content —>

</div>

<div class="col-md-4 col—-1lg—3 col-—x1-3 mx-auto mb-3">
<!— Column content —>

</div>

Priklad 35: Prizpusobeni designu na vice zafizenich pomoci Bootstrapu
Na designu si mtuzeme v8imnout jesté druhé ¢asti paticky, a to tizkého pruhu
na konci paticky, ktery obsahuje tzv. copyright. Tento copyright nebudu dale
popisovat, jelikoz jeho tvorba probihala presné jako u prvni ¢asti paticky, jen

s vnofenim jiného obsahu.
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Obrazek 14: Ukazka kodu vytvorené komponenty pomoci Bootstrapu

Zavérem se mi podafilo velice snadno vytvorit komponentu pomoci Bo-
otstrapu dle svého designu bez pouziti vlastniho CSS jako v mé hlavni ¢asti
bakalarské préace. Tyto dvé stejné komponenty mi poslouzily k ziskani zku-
Senosti s dalsim CSS frameworkem a k naslednému porovnani téchto dvou

frameworku v kapitole porovnévani.

7.2 Vyvoj komponenty pomoci Foundationu

K porovnani Bulmy a Foundationu jsem zvolil vytvoreni komponenty sekce
blogu. Tyto dvé komponenty jsem vytvoril jak pomoci Bulmy, tak pomoci
Foundationu, abych zjistil rozdily mezi témito konkrétnimi frameworky a piti-

padné také jejich vyhody a nevyhody.
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FOUNDATION VERSION

3. Bezen, 2023 3. Bfezen, 2023 3. Biezen, 2023 3. Bfezen, 2023

This is a cad. This is & tand This is 4 card Thisiis a card

It his an easy to override visual It has an easy ta override visual 1t nas an easy %o override visua It has an easy to override visual
stylc, and is appropr style, anc s approp style, and is appropriately style, and is approoriately
subdued. Cres mattis consectetur suadued. Cras matis consectet. subdued. Cras mattis consectetur subdued. Cres mattis consectetur
purus sit amet puras sit amet purus sit amet purus sit amet

BULMA VERSION

3. Bfezen, 2023 3. Bifezen, 2023 3. Bfezen, 2023 3. Bfezen, 2023

It has an easy to override visual style, It nas an easy 1o override visual stylz, It has an easy ta override visual style, It has an easy to override visual sty'e,
and is appropriatey subdued. Cras and is appropriately subdued. Cras and is appropriately subdusd. Cras and i appropriately subdued. Cras
mallis consectelur purus sit amel mallis consecteln purs i amed Imallis consectilun purs sit Amel mallis conseclelun purs sit ame

Obrazek 15: Ukazka vytvorené komponenty Bulmou a Foundationem

7.2.1 Vyvoj sekce pomoci Foundationu

Vyvoj za pomoci frameworku Foundation byl pi{jemnou zménou. Framework
jako robustni a vSestranny néastroj. Framework ma Sirokou $kilu moznosti vy-
uziti uz preddefinovanych pravidel, komponent ¢ moduli. S frameworkem se
mi pracovalo velmi dobfe a rychle, mozna i diky velmi rozsahlé a dobré doku-
mentaci.

V prvni fadé jsem si vytvoril hlavni sekci pomoci HTML tagu section.
Do této sekce jsem vnoril vlastni div se tiidou blog-section reprezentujici
obsah této sekce. Dale jsem zacal vnorovat uz Foundation kéd pro vytvoreni
pozadované miizky. Timto kodem byl hlavni kontejner pomoci tagu div se tii-
dou grid-container. Timto jsem si implementoval rozlozeni mého obsahu do
zhruba dvou tretin stranky. V dalsi fadé jsem dle dokumentace Foundationu
vnoril div se tfidami grid-x a grid-margin-x, které nastavuji zakladni para-
metry sloupci jako napiiklad odsazeni zleva a zprava. Do toho divu jsem zacal

vkladat samotné sloupce pro obsah v podobé dalsiho divu se t¥idou cell.

1 <section>
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<div class="blog—section">
<div class="grid—container ">
<div class="grid-—x grid-—margin—x">
<div class="cell">...</div>
<div class="cell">...</div>
<div class="cell">...</div>
<div class="cell">...</div>
</div>
</div>

</div>

12 </section>

Priklad 36: Rozdéleni sekce na miizku 1x4 pomoci Foundationu

V dalsim kroku jsem zacal do jednotlivych sloupcii vnorovat dalsi kod Foun-

dationu pro vytvoreni karet blogu uz s pripravenymi tagy pro obsah téchto

sloupct. Tento kod je poskytovany také v dokumentaci.

1 <div class="cell">

2

3

8

9

<div class="radius bordered shadow card">
<img src="./assets/images/platan.jpg">
<div class="card—divider">3. Brezen, 2023</div>
<div class="card—section">
<h4>This is a card.</h4>
<p>It has an easy to override visual style, and
is appropriately subdued. Cras mattis consectetur purus
sit amet.</p>
</div>

</div>

10 </ div>

11 <div class="cell">

12

<!— Same content —>

13 </ div>

1u <div class="cell">
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<!l— Same content —>

s </div>

; <div class="cell">

<!l— Same content —>

</div>

Priklad 37: Vnoteni dalsiho kédu do sloupci pomoci Foundationu

Sekci blog jsem mél diky Foundationu témétr hotovou, diky sile tohoto fra-

meworku byl vyvoj opravdu rychly a jednoduchy.

Zavérem bylo potfeba doladit responzivitu, tedy zalomovani sloupcu na

jednotlivych zarizenich. K responzivnimu chovani ndm Foundation poskytuje

dalsi tfidy na sloupcové divy. TTidy s nadzvy, small, medium a large, doplnéné

o pocet sloupci, které méa jeden sloupec z celkového kontejneru zabirat.

I tento framework vyuziva rozdéleni kontejneru na 12 sloupeckii, obdobné

jako napftiklad Bootstrap, pripadné Bulma. Poc¢tem sloupeckii s nazvem zari-

zeni definujeme $itku celkového

<div class="cell medium—3

<!l— Same content —>

5 </div>

'S

1C

11

12

<div class="cell medium—3

<!l— Same content —>

s </div>

<div class="cell medium—3
<!— Same content —>

</div>

<div class="cell medium—3
<!— Same content —>

</div>

sloupce.
large —3">
large —3">
large —3">
large —3">

Priklad 38: Responzivita sloupct pomoci Foundationu

Blogova sekce pomoci Foundationu byla velmi rychle a kvalitné hotova. Nebylo

nutné psat zadny dalsi CSS kod pro dodesignovani této sekce. Tato kompo-
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nenta mi poslouzila k ziskani zkusSenosti a k budoucimu moznému porovnani

s frameworkem Bulmou v dalsi ¢asti bakalarské prace.

7.3 Vyvoj komponenty pomoci Pure

K porovnani Bulmy a Pure jsem zvolil vytvofeni jedné komponenty, a to kon-
krétni sekce z prvni ¢asti praktické casti. Tyto dvé komponenty jsem vytvoril
jak pomoci Bulmy, tak pomoci Pure, abych zjistil rozdily mezi témito konkrét-
nimi frameworky a pfipadné také jejich vyhody a nevyhody.

PURE VERSION

PLATAN 10 PLATAN 10 PLATAN 10
36 K /0,51 36 K /0,51 36 K /0,51

BULMA VERSION

PLATAN 10 PLATAN 11 PLATAN 11
36 KE/ 0,51 36 K& /0,51 36 K&/ 0,51

t
i
Vest
t

Obrazek 16: Ukazka vytvorené komponenty Bulmou a Purem

Tvorba komponenty pomoci Pure byla o dost zdlouhavéjsi oproti vyvoji
s Bulmou. Pure jako velmi maly framework mi neumozioval jednoduse pouzit
mnoho véci a musel jsem si tyto véci dopsat sém. Nicméné porovnani se budu

blize vénovat v kapitole porovnani framework.

7.3.1 Vyvoj sekce pomoci Pure

Na zacatek jsem vytvoril sekci pomoci HTML tagu <section>. Do této sekce

jsem dale vnofil div se tiidou beers-section pro jednoznac¢né oznaceni sekce

66



1

7 VYVOJ KOMPONENT K POROVNANI

a pro pripadné dalsi budouci pouzivani obsahu této sekce. Dale jsem zacal do
tohoto divu vnorovat Pure kod pro vytvoreni miizky, a to div se tfidou pure-g
a do tohoto divu jsem vnofil jesté dalsi tfi divy s nazvem t¥idy pure-u-1-3.
Ttida pure-g funguje obdobné jako u Bulmy tfida columns, to znamené, Ze
vytvarime kontejner nebo také fadek pro obsah. Divy se tifidami pure-u-1-3

jsou pak jednotlivé sloupce se sitkou 33 %.

<section>
<div class="beers—section">
<div class="pure—g">
<div class="pure—u—1-3">...</div>
<div class="pure—u—1-3">...</div>
<div class="pure—u—1-3">...</div>
</div>
</div>
</section>

Priklad 39: Rozdéleni sekce na miizku 1x3 pomoci Pure

Déle jsem jednotlivé sloupce zacal vyplhovat dalsimi HTML tagy pro obsah

uz s konkrétnim obsahem.

<div class="pure—u—1-3">
<h2>Platan 10</h2>
<h3>36 K¢ / 0,51</h3>
<p>Vestibulum maximus el</p>
<p>Vestibulum maximus el</p>
<p> Vestibulum maximus el</p>
<p>Vestibulum maximus el</p>
<a href="#">Zjisti vice</a>

</div>

<div class="pure—u—1-3">
<l— Same content —>

</div>
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<div class="pure—u—1-3">

<!l— Same content —>

5 </div>

<div class="pure—u—1-3">
<!l— Same content —>

</div>

Priklad 40: Vyplhovani Pure sekce HTML obsahem

V dalsim kroku jsem HTML tagy uvnitt sloupcu zacal designovat. Zde se ob-
jevil asi nejvétsi nedostatek frameworku Pure. Framework neposkytuje skoro
zadné preddefinované tiidy pro design HTML tagu. Vétsinu t¥id jsem si zde
musel navrhnout sam. Tyto tfidy jsem pro jednoznac¢né rozliSeni pojmenovaval
pocatecénim slovem ,custom”. Na piikladu vidime tiidy s nazvy custom-h2 pro
nastaveni velikosti nadpisu drovné dvé, dale custom-p pro nastaveni ramce
(padddingu) paragrafu, custom-bt-bg pro nastaveni spodniho ramce (pad-

dingu) tlacitka atd.

<h2 class="custom—h2">Platan 10</h2>

<h3 class="custom—h3">36 K¢ / 0,51 </h3>

5 <p class="custom-—p">Vestibulum maximus el</p>

1

2

<p class="custom—p">Vestibulum maximus el</p>

5 <p class="custom—p">Vestibulum maximus el</p>

s <p class="custom—p custom-mb">Vestibulum maximus el</p>

<a class="pure—button pure—button—active custom—bt—bg" href=

"H'>7jisti vice</a>
Priklad 41: Designovani Pure sekce vlastnimi CSS t¥idami
Na nasledném piikladu vidime CSS soubor s CSS pfikazy designujicimi jed-
notlivé tagy pro vytvoreni mého konkrétniho designu.

.custom—h2 {
font—weight: bold;

text—transform: uppercase;
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font—size: 2rem;

color: #363636
}

.custom—h3 {

limportant ;

font—weight: bold;

font—size: 1.5rem;

color: #363636
}

.custom—h2a {

limportant ;

font—weight: bold;

text—transform :

uppercase ;

font—size: 2rem;

color: white!important;

g

.custom—h3a {

font—weight: bold;

font—size: 1.5rem;

color: white !important;

}

; .custom—bt—bg {

background—color: #363636 !important ;

color: white !important;

border: 1px solid #dbdbdb !important;

g

; .custom-—p {

padding—top: 0.5rem !important;

padding—bottom :

}

.custom—mb {

margin—bottom :

0.5rem !important;

1.5rem!important ;
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55 .custom—p—col {
36 padding: 0.75rem
Priklad 42: Pure sekce doplnéna o vlastni CSS kod

Nicméneé bylo potieba doladit dalsich par véci, které mi framework sdm o sobé
nezajistil.

V prvni fadé jsem potieboval zarovnat sekci na dvé tfetiny stranky a do-
prostied. U Bulmy mi tuto funkci zajistoval div se t¥idou container. U Pure
jediny kontejner, ktery muzeme pouzit je div se tfidou pure-g, nicméné tento
kontejner nema zadna nastavena pravidla pro vyuziti jen urcité casti stranky.
Tuto funkci jsem si dopsal pomoci HTML tiidy custom-container, kterou
jsem navazal na div se tiidou pure-g. Tento div jsem pak doplnil jesté o tridu

custom-center, kterd mi centrovala obsah toho divu.

1 <section>
2 <div class="beers—section">
<div class="pure—g custom—container custom—center">
4 <div class="pure—u—1-3">...</div>
5 <div class="pure—u—1-3">...</div>
6 <div class="pure—u—1-3">...</div>
7 </div>
8 </div>
o </section>

Piiklad 43: Uprava Pure kontejneru doplnénim vlastnich CSS t¥id

Tyto tFidy jsem nadesignoval podle svych potieb pomoci CSS piikazi. Bylo
nutné nadefinovat v CSS i zakladni media querries pro nastaveni sitfky samot-

ného kontejneru.

i .custom—center {

2 text—align: center;
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.custom—container {
margin—right: auto;
margin—left : auto;

}
@media (min—width: 1024px) {
.custom—container {

width: 960px;

}
@media (min—width: 1200px) {
.custom—container {

width: 1152px;

}

@media screen and (min—width: 1408px) {
.custom—container {

width: 1344px;

Priklad 44: Ukazka Pure kontejneru doplnéného o vlastni CSS

V zavére¢ném kroku jsem jesté zaobalil obsah sloupct do jednoho divu se
tfidou custom-card, abych docilil designu karet. Tento design jsem si také
musel pomoci vlasntho CSS dokédovat, protoze Pure neobsahuje ani zadné
preddefinované komponenty jako typické karty apod. Poté uz jsem jen dofesil
responzivni zalamovani, protoze ptuvodni nastaveni sloupcii se stdvalo na ma-
lych zarizenich necitelny. To jsem udélal pomoci t¥id pure-u-1,pure-u-md-1-3
a pure-u-1g-1-3, které drzi tii sloupce vedle sebe do velmi malého rozliseni

obrazovky a poté sloupce zalomi pod sebe.

1 <section>

2

<div class="beers—section">
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<div class="pure—g custom—container custom—center">

<div class="pure—u—1 pure—u—md-1-3 pure—u—lg—1-3

">
<div class="custom—card">
<!— Column content —>
</div>
</div>
<div class="pure—u—1 pure—u—md-1-3 pure—u—lg—1-3
">
<div class="custom—card">
<!— Column content —>
</div>
</div>
<div class="pure—u—1 pure—u—md-1-3 pure—u—lg—1-3
">
<div class="custom—card">
<!— Column content —>
</div>
</div>
</div>
</div>
</section>

Priklad 45: Pridani divu karty a feSeni responzivity Pure sekce

.custom—card {

background—color: #fff;

border—radius: 0.25rem;

box—shadow: 0 0.5em lem —0.125em rgba(10,10,10,.1), 0 0
0 1px rgba(10,10,10,.02);

color: #7a7a7alimportant;

padding: 3rem;
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'}
Piiklad 46: Uprava Pure sekce doplnénim o vlastni CSS designu karty

Zéveérem se mi podafilo vytvorit komponentu pomoci frameworku Pure dle
svého navrhu, nicméné usili, které bylo potfeba vyvinout pro vytvoreni této
komponenty bylo o dost vétsi nez napiiklad frameworkem Bulmou. Bylo nutné
pouzit spousty vlastniho CSS k dosazeni mého pozadavku. Tyto zkuSenosti né-
sledné promitnu do porovnani téchto dvou frameworkt v kapitole porovnavani

framework.

8 Porovnani frameworku

Dnesni CSS frameworky vyuzivaji vétSinou nejmodernéjsi vlastnosti pridané
do CSS3 verze. Témito vlastnostmi jsou predevsim flexbox a grid. Pti vybéru
konkrétniho frameworku pro vyvoj bychom se méli zamérit predevsim na silu
jejich zakladnich vlastnosti jako naptiklad responzivita, flexibilita, dokumen-
tace, komunita ¢ vykon. Tyto faktory by mély byt brany v tuvahu pfi vybéru
CSS frameworku. Nicméné vybér zavisi také na specifickych potfebach a osob-

nich preferencich vyvojare.

8.1 Porovnani Bulmy s Bootstrapem

Bulma a Bootstrap frameworky dnes jiz postavené na stejnych vlastnostech
(CSS3 technologie, i kdyz diive tomu tak nebylo. Zakladem frameworku je flex-
box a grid systém. Proto maji frameworky fadu podobnosti, navzdory tomu

vSak maji také stale své specifické vlastnosti ¢i pouziti.

8.1.1 Podobnosti Bulmy a Bootstrapu

Hlavni podobnost frameworki je, Ze oba jsou uréeny pro vytvafeni responziv-
nich webovych stranek, piipadné webovych aplikaci pomoci preddefinovanych

CSS trid. Dalsi podobnosti 1ze najit v dokumentaci v podobé riznych moduli,
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komponentt a mnoho dalsich uzite¢nych prvki, jako jsou tlacitka, tabulky, for-
muléfe atd. Tyto prvky jsou zarovnavany stejné pomoci flexboxu a gridu, jak
uz bylo feceno. Nicméné névrh pouziti a syntaxe frameworkl se samoziejmé

lisi.

8.1.2 Rozdily Bulmy a Bootstrapu

Vyhodou a hlavnim rozdilem frameworku Bulma je jeho modulédrnost designu,
ktery nam poskytuje vétsi volnost pri tvorbé rozvrzeni prvku a samotnych
styli. Bootstrapové styly, moduly a komponenty jsou vice preddefinované, to
nam vSak umoznuje rychlejsi vyvoj produktu oproti Bulmé. Dalsim rozdilem
Bulmy je jeji tzv. odleh¢eni. Bulma obsahuje méné kodu. Lehdéi verze fra-
meworku nam tim zajistuje rychlejsi nac¢itani webu, piipadné webové aplikace.
Oproti tomu sila Bootstrapu je v po¢tu mozné integrace jednolivych stylu,
modult ¢ komponent, kterych Bootstrap ma opravdu mnoho. Nelze opome-
nout ani rozdily mezi samotnym navrhem funkc¢nosti a syntaxi frameworkii.
Bulma se prezentuje jako intuitivni a jednoduchy framework pro pouzivani.
Tyto vlastnosti jsou spiSe individualni a na posouzeni konkrétniho vyvojare.
Design samotné Bulmy je modernéjsi, nicméné Bulma neni tolik rozsifena mezi
vyvojari. Bootstrap ma dlouhou historii na poli CSS frameworki, a proto je
Bootstrap soucasné pouzivanéjsim nastrojem pro vyvoj. Tim sebou Bootstrap
nese i dobrou dokumentaci a $irsi komunitu uzivateli. Jako posledni rozdil
bych rad uvedl i moznost intergace JavaScriptovych komponent pteddefino-
vanych samotnym Bootstrapem, jako jsou modalni okna a karusely. Bulma
nam sice umoznuje pouziti vlastniho JavaScriptu a prizpusobeni, ale uz tyto
komponenty sama o sobé prozatim neobsahuje.

Oba tyto frameworky jsou velmi uzite¢né pro vytvareni modernich a re-
sponzivnich webovych stranek. Bulma je vhodnéjsi pro projekty, které vyza-
duji vyssi troven flexibility a modularity. Bootstrap je vhodnéjsi pro projekty,
které vyzaduji rychly a efektivni vyvoj s minimalnim mnozstvim vlastniho

koédu a pro vyvojare, kteri preferuji konzistentni vzhled.
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8.2 Porovnani Bulmy s Foundationem

Bulma a Foundation je na tom podobné jako Bulma a Bootstrap. Foundation
dnes jiz vyuziva také nejnovéjsich vlastnosti CSS3 technologie pro responzivni
usporadani prvki na strance v ramci kontejneru. Zakladem Foundationu je
flexibilni box a grid stejné jako u Bulmy nebo Bootstrapu. I zde jsme schopni
diky tomu pozorovat fadu podobnosti. Nicméné Foundation se stale od Bulmy

lisi fadou véci a svou pouzitelnosti.

8.2.1 Podobnosti Bulmy a Foundation

I tyto dva frameworky umoziuji vyvojari vytvaret rychle responzivni webovy
design pomoci preddefinovanych CSS tiid, coz nam zvySuje efektivitu webo-
vého, pripadné aplikacni vyvoje. Framework Foundation se toho snazi docilit
stejné jako Bulma s pouzitim nové flexibilni a mrizkové vlastnosti CSS3 tech-
nologie. Ani v dokumentaci nenalezneme p¥ilis rozdila. Struktura dokumentace
je podobné jako u dalsich CSS frameworkt. Nicméné Foundation méa své spe-
cifické pouziti a zasadni rozdily, oproti Bulmé, kterym se budu vénovat v dalsi

podkapitole porovnani frameworkt.

8.2.2 Rozdily Bulmy a Foundation

Mezi Bulmou a Bootstrapem byl jeden z hlavnich rozdiltt modulédrnost. Bulma
nam oproti Bootstrapu poskytuje vétsi moznost prizptusobeni nasim konkrét-
nim potfebadm misto vyuziti pfeddefinovanych komponent nebo modulu. Hlav-
nim rozdilem mezi Bulmou a Foundationem je, Ze zde je to s modulérnosti
presné naopak. Foundation je mnohem robustnéjsi a vice vSestranny néastroj,
zatimco Bulma je vice minimalisticka a spiSe moderni. Robustnost a vSestran-
nost Foundationu ovliviiuje i jeho dalsi faktory, jako je naptiklad rozséahlost.
Foundation je mnohem rozsahlejsi, a tim nam umoziuje prizpusobit kazdy pr-
vek webové stranky nebo webové aplikace. Bulma nam poskytuje spiSe rychlou

a snadnou flexibilni tipravu téchto prvki. Foundation nam diky své rozsahlosti
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nabizi i vice moznosti pro pfizptsobeni responzivniho chovéani na riznych zaii-
zenich. Rozsahlost Foundationu ovliviiuje i samotny vykon frameworku. Bulma
mé vynikajici vykon, coz ndm umoznuje velmi rychlé nac¢itdni webovych stré-
nek, oproti tomu Foundation nabizi dobry vykon, ale v nékterych ptipadech
muze byt pomalejsi nez Bulma. Bulma i Foundation poskytuji velmi dobrou
dokumentaci kodu a dostatek prikladi. Nicméné Foundation ma podrobnéjsi
popis funkénosti a kromé toho i rozsahlejsi komunitu vyvojaii, kteff prispivaji
k vylepseni frameworkt a je vice rozsifeny, nejspise i diky své delsi ptisobnosti
na poli CSS frameworki. Nelze opomenout ani rozdily mezi samotnou syntaxi
frameworkt. Poslednim rozdilem bych rad uvedl, Ze Foundation stejné jako
Bootstrap umoznuje integraci JavaScriptovych komponent preddefinovanych
samotnym Foundationem. Typicky karusel, slidery apod. Bulma prozatim in-
tegraci téchto JavaScriptové preddefinovanych komponent neumoznuje.

Oba frameworky maji své vyhody i nevyhody a vybér zavisi na specific-
kych potfebach projektu a osobnich preferencich vyvojafe. Nicméné, Bulma
je vhodnéjsi pro webové projekty s minimalistickym a modernim designem.
Foundation je vhodné&jsi pro projekty, které vyzaduji robustni a vSestranny

design.

8.3 Porovnani Bulmy s Pure.css

Pure funguje stejné jako predeslé frameworky na zakladé preddefinovanych
CSS trid, které vyvojar vyuziva, pripadné upravuje pro své konkrétni potieby
vyvoje. Stejné jako predeslé frameworky i Pure je open source projektem,
a proto ho mohou vyvojari volné pouzivat ve svych projektech. I presto, ze ma
knihovna Pure fadu dalsich podobnych vlastnosti s knihovnou Bulmy, exis-
tuji mezi nimi i rozdily v pouziti a stylu, takze je i zde dulezité zvazit, ktery

framework bude nejvhodnéjsi pro konkrétni projekt.
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8.3.1 Podobnosti Bulmy a Pure.css

I tento posledni framework z uz predstavenych frameworkt ptisel také s pii-
chodem CSS3 verze na nové vlastnosti této technologie, a to flexibilni box
a grid systém. Jak Bulma, tak i Pure ndm také umoznuji urychlit vyvoj re-
sponzivnich webovych stranek nebo webovych aplikaci na zafizenich s riznym
rozliSenim, diky preddefinovanym CSS tfidam, jak uz bylo zminéno. Doku-
mentace je strukturovand obdobnym zptsobem pro CSS dokumentace jako
u jinych dalgich CSS frameworki. Poslednim bodem, ktery bych rad uvedl
u téchto dvou frameworki je, Ze Pure se zaméruje na ¢isté CSS. To znamena,
ze u frameworku nenalezneme zddnou moznou intregraci JavaScriptovych kom-
ponenti v podobé karuselu, ptipadné néjakych sliderti apod. Prozatim je tomu

stejné i u Bulmy.

8.3.2 Rozdily Bulmy a Pure.css

Hlavnim rozdilem mezi Bulmou a Pure je jejich rozsahlost. U Bulmy a Foun-
dation jsem avizoval na velkou rozsahlost Foundationu oproti minimalistické
Bulmeé. Pure je oproti Bulmé jesté vice minimalisticky. Zaméiuje se také na
jednoduchost, ¢istotu a samotnou rychlost. Bulma nadm nabizi vétsi vybér kom-
ponent a styll, coz muze byt pro nékteré projekty vhodnéjsi. Faktor velikosti
komponentu a styli samoziejmé ovliviwuji i velikost samotnych frameworkii.
Pure méa velmi malou velikost souboru oproti Bulmé, a tim je i jeho samotny
vykon vyssi. V. Bulmé nalezneme také rfadu variant pro rizné komponenty
a prvky, jako jsou napiiklad navigace, karty, tlacitka, formulafe atd. Pure nam
nabizi jen zékladni sadu komponent a prvki. Z pohledu flexibility jsou oba dva
frameworky silnymi néstroji pro usnadnéni responzivniho designu. Nicméné
Bulma nam nabizi vice moznosti iprav a rozlozeni samotnych prvki nebo kom-
ponent na strance. Nelze opomenout ani rozdily mezi syntaxi frameworkt. Jed-
nim z dalsich zasadnich rozdilu je také zavislost a navrh frameworkt. Knihovna

Pure je ¢istym CSS souborem. Neni tedy potfeba pro tpravu samotného fra-
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meworku néjaké dalsi znalosti. V pfipadé Bulmy lze upravovat CSS soubor,
nicméné samotna Bulma je navrzena v tzv. Sassu, coz by se dalo nazvat rozsi-
fenim CSS. Sass je predzpracovava¢ CSS, coz znamend, Ze je to nastroj, ktery
umoznuje psat CSS s pouzitim rozsifené syntaxe a nasledné tento kod prelozit
na bézné CSS. Dokumentace Bulmy je diky moZznostem a jeji rozsahlosti jesté
rozsahlejsi nez samotna dokumentace Pure. Pure ma pomérné jednoduchou
dokumentaci. Bulma ma i $ir$f komunitu uzivatelt nez Pure.

Oba tyto frameworky maji své vyhody a nevyhody a i zde vybér za-
visi na specifickych potfebach a preferencich vyvojafe nebo samotného pro-
jektu. Pure.css je vhodnéjsi pro mensi projekty nebo projekty, které nevy-
zaduji mnoho riznorodych komponent. Pro vétsi a flexibilnéjsi projekt bude

vhodnéjsim fesenim framework Bulma.
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9 Zavér

Hlavnim cilem této bakalaiské prace bylo seznamit uzivatele s pomérné no-
vym CSS frameworkem na poli CSS3 frameworkt jako je napiiklad Bootstrap,
Foundation apod. Zjistit a popsat zakladni funkci a tvorbu webové stranky
pomoci CSS responzivniho frameworku Bulma. Dale zjistit do jaké miry je
tento framework pouzitelny pfi redlném vyvoji responzivnich webovych stré-
nek a zjistit, pripadné fyzicky demonstrovat realné vyhody a nevyhody fra-
meworku. Nésledné framework Bulma porovnat s dalsimi alternativnimi fra-
meworky a zjistit jejich rozdily, pfipadné vyhody a nevyhody.

Responzivni design webové stranky pomoci CSS3 flexibilnfho boxu a gridu,
na kterém stavi samotna Bulma od svého zacatku, jsou dnes velmi silnymi
vlastnostmi. Dikazem toho je, Ze i drtiva vetsina CSS frameworku je dnes jiz
také postavena na téchto vlastnostech. Flexibilni box a grid nam umoziuje
velmi dobfe a efektivné pracovat a zarovnévat prvky na webové strance nebo
webové aplikaci.

Samotny vyvoj frameworkem byl velmi rychly a efektivni. Bulma spliiovala
presné to, co jsem od ni jako od CSS frameworku ocekaval. Kod je velmi
srozumitelny a dobfe strukturovany. To znamené, Ze i mé vlastni modulace
kodu byla velmi snadné a hlavné rychla. Nemusel jsem nijak dlouze prochazet
nebo zorientovavat se v kodu. Pomoci Bulmy jsem tedy docilil pomérné snadno
a rychle responzivni a zaroven moderni webové stranky. Nicméné ani Bulma
neni nedotknutelna a setkal jsem se zde s urc¢itymi komplikacemi.

V dalsi ¢asti jsem vytvarel komponenty z webové stranky dalsimi alter-
nativnimi frameworky. Konkrétné jsem vytvofil paticku pomoci frameworku
Bootstrap, jednu sekci pomoci frameworku Founation a jednu sekci pomoci
frameworku Pure, k porovnani jednotlivych frameworkt s Bulmou.

Typickym prikladem, se kterym jsem se setkaval, je nizsi nebo vyssi pocet
moznosti pouzitych preddefinovanych komponent, moduli nebo i implemen-

taci samotnych JavaScriptovych komponent, oproti samotné Bulmé. Nékteré
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frameworky mi usnadnovaly préci vice, nékteré zase méné. Konkrétnéjsi porov-
nani frameworki a vyhod, pfipadné nevyhod rozebirdm v kapitole porovnani
frameworkt.

Nicméné vyvoj pomoci Bulmy byl opravdu jednoduchy a intuitivni. S Bul-
mou jsem béhem vyvoje nemél zadny konkrétni problém, a to i diky skvélé
dokumentaci. Bulma mi zajistila pii tvorbé praktické ¢asti pfesné to, co bych
od takového frameworku ocekaval, a to dostatek nazornych HTML kodt a pred-
definovanych CSS tiid pro vytvoreni moderniho a pomérné modularniho webu
v pomérné kratkém case. Ano, jsou i silngjsi frameworky na poli CSS fra-
meworkt, ale Bulma se dle mého stala jednoduchym nastrojem pro rychlé

vytvoreni funkéniho a moderniho webu.

80



SEZNAM POUZITE LITERATURY A ZDROJU

Seznam pouzité literatury a zdroju

1]

12l

13l

4]

5]

6]

7l

18]

19]

Bulma.io: Bulma: the modern CSS framework that just works. [online].

[cit. 2022-03-30]. Dostupné z: https://bulma.io/

Bulma.io: Documentation: Everything you need to create a website with
Bulma. [online/. |cit. 2022-03-30]. Dostupné z:

https://bulma.io/documentation/

Mobiosolutions: What is Bulma ? Advantages & disadvantages of using
Bulma [online/. |cit. 2022-03-30]. Dostupné z: https://mobiosolutions

.com/what-is-bulma-advantages-disadvantages-of-using-bulma/

Devmountain: Bulma CSS: What It Is and Why It’s a Framework That
Developers Love. [online/. |cit. 2022-03-30]. Dostupné z:
https://blog.devmountain.com/why-bulma-css-could-be-your-new

-favorite-framework/

HubSpot: The Bulma CSS Framework: What It Is and How To Get
Started. [online/. |cit. 2022-03-30 Dostupné z:

https://blog.hubspot.com/website/bulma-css

Tutorialspoint: Bulma [online/. [cit. 2022-03-30]. Dostupné z:

https://www.tutorialspoint.com/bulma/

HTMLS5 specification finalized, squabbling over specs continues [online].
[cit. 2023-03-20]. Dostupné z: https://arstechnica.com/informatio
n-technology/2014/10/html5-specification-finalized-squabblin

g-over-who-writes-the-specs-continues/

HTMLS5 Jonline/. |cit. 2023-03-20]. Dostupné z:

https://cs.wikipedia.org/wiki/HTML6#cite_note-finalars-1/

CSS: Cascading Style Sheets [online/. |cit. 2023-03-20]. Dostupné z:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS

81


https://bulma.io/
https://bulma.io/documentation/
https://mobiosolutions
https://blog.devmountain.com/why-bulma-ess-could-be-your-new
https://blog.hubspot.com/website/bulma-css
https://www.tutorialspoint.com/bulma/
https://arstechnica.com/informatio
https://cs.wikipedia.org/wiki/HTML5%23cite_note-finalars-1/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS

SEZNAM POUZITE LITERATURY A ZDROJU

[10] What is JavaScript? [online/. |cit. 2023-03-20]. Dostupné z:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Fi

rst_steps/What_is_JavaScript

[11] What is JavaScript? [online/. |cit. 2023-03-20]. Dostupné z:

https://www.w3schools.com/js/js_history.asp

[12] A star was born [online/. |cit. 2023-03-20|. Dostupné z:

https://byby.dev/css-evolution

[13] A star was born [online/. |cit. 2023-03-20|. Dostupné z:

https://byby.dev/css-evolution

[14] What is Visual Studio Code? Microsoft’s extensible code editor [online/.
[cit. 2023-03-26]. Dostupné z:
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu

dio-code-microsofts-extensible-code-editor.html

[15] What is Visual Studio Code? Microsoft’s extensible code editor [online/.
[cit. 2023-03-26]. Dostupné z:
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu

dio-code-microsofts-extensible-code-editor.html

[16] What is Visual Studio Code? Microsoft’s extensible code editor [online/.
[cit. 2023-03-26]. Dostupné z:
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu

dio-code-microsofts-extensible-code-editor.html

82


https://www.w3schools.com/j
https://byby.dev/ess-evolution
https://byby.dev/ess-evolution
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu
https://www.infoworld.com/article/3666488/what-is-visual-stu

SEZNAM OBRAZKU

Seznam obrazku

© 00 N O Ot = W Ny =

e e T T = T S
S O =W NN = O

Framework Bulma v souboru bulma.css jako plna verze . . . . . 22

Framework Bulma v souboru bulma.min.css jako minimélni verze 23

Autor: bulma.io, Nejjednodussi systém miizky . . . . . . . . .. 24
Vyvojové prostiedi Visual Studio Code . . . . . . .. .. .. .. 27
Ukézka korenového adresare webové stranky . . . . . . . . . .. 30
Ukéazka HTML webovych souborua . . . . .. .. ... ... ... 31
Ukéazka tuvodni strany webové stranky vytvorené Bulmou . . . . 33
Ukézka nalinkovani Bulmy na fadku ¢. 12. . . . . . . . . . . .. 34
Ukézka designu naviga¢niho menu Bulmy . . . . . . . .. .. .. 35
Ukéazka designu hlavicky pomoci Bulmy . . . . . . .. .. .. .. 40
Sekce webové stranky novinky vytvorena pomoci Bulmy . . . . 43
Ukézka designu paticky pomoci Bulmy . . . .. .. .. ... .. 52
Ukézka vytvorené komponenty Bulmou a Bootstrapem . . . . . 58
Ukézka kodu vytvorené komponenty pomoci Bootstrapu . . . . 62
Ukézka vytvorené komponenty Bulmou a Foundationem . . . . . 63
Ukéazka vytvorené komponenty Bulmou a Purem . . . . . . . .. 66

83



SEZNAM PRIKLADU

Seznam prikladi

© 00 N O Ot = W N -

[ T N T N S SO S S S G
N = O © 0o N O Ot ke Ww NN O

23
24
25
26
27

Ukézka HTML5 hlavicky se zékladnimi meta daty . . . . . . .. 15
Ukézka designovani znacek neboli tagti pomoci CSS styla . . . . 17
Ukazka funkce vyhodnoceni sudosti ¢isla pomoci JavaScriptu . . 19
Ukézka HTML divu s atributem tfidy Bulmy . . . . . . . . . .. 23
Ukézka nalinkovani Bulmy do projektu . . . . . . ... ... .. 32
Ukézka implementace CSS Bulmy do HTML souboria . . . . . . 32
HTML implementace navigace pomoci Bulmy . . . ... .. .. 35
Uprava menu pomoci JavaScriptové integrace Bulmy . . . . . . 37
Vnotreni navigace Bulmy do tagu <header> . .. .. .. .. .. 38
Designovani prvku navigace hlavicky pomoci Bulmy . . . . . . . 38
Vnoreni druhé ¢asti hlavicky do tagu <header> . . . . . .. .. 40
Vnoreni HT'ML obsahu druhé ¢asti hlavicky . . . .. .. .. .. 41
Design druhé ¢asti hlavicky pomoci Bulmy . . . . . . ... ... 41
Uprava hlavicky pomoci vlastnitho CSS kédu . . . . . . . .. .. 42
Rozdéleni sekce novinky pomoci Bulmy . . . . . . . ... .. .. 44
Prvni fadek sekce novinky pomoci Bulmy . . . . . .. .. .. .. 45
Druhy radek sekce novinky pomoci Bulmy . . . . ... ... .. 46
Upravy druhého fadku sekce novinky pomoci Bulmy . . . . . . 47
CSS Uprava druhého fadku sekce novinky . . . . .. ... ... 47

Uprava rozdéleni poslednich fadkit sekce novinky pomoci Bulmy 47
Design tfetiho a ¢tvrtého radku sekce novinky pomoci Bulmy . . 49

Vlastni HTML kod pro tzv. overlay poslednich radki sekce no-

Vlastni CSS kod pro tzv. overlay poslednich radku sekce novinky 50
Uprava sekce novinky tifdou news-image t¥etiho a ¢tvrtého fadku 50
CSS pridani obrazku do tietiho a ¢tvrtého fadku sekce novinky 51
Rozdéleni paticky pomoci Bulmy na miizku 1x4 . . . . . .. .. 52

Vyplhovani obsahu sloupcové miizky Bulmy . . . .. .. .. .. 53

84



SEZNAM PRIKLADU

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46

Design paticky webové stranky pomoci Bulmy . . . . .. . . .. 54
Rozdéleni paticky pomoci Bulmy na miizku 2x4 . . . . . .. .. 54
Rozdéleni posledniho sloupce na dalsi mfizku pomoci Bulmy . . 55
Lazeni responzivity Bulmy druhé ¢asti paticky . . . . . . . . .. 56
Rozdéleni paticky na mfizku 1x4 pomoci Bootstrapu . . . . . . 58
VloZeni obsahu do jednotlivych sloupci Bootstrapové komponenty 59

Designovani obsahu jednoho sloupce paticky pomoci Bootstrapu 60

Ptizptisobeni designu na vice zafizenich pomoci Bootstrapu . . . 61
Rozdéleni sekce na miizku 1x4 pomoci Foundationu . . . . . . . 63
Vnoteni dalstho kédu do sloupct pomoci Foundationu . . . . . . 64
Responzivita sloupcii pomoci Foundationu . . . . . ... .. .. 65
Rozdéleni sekce na miizku 1x3 pomoci Pure . . . . . . . . . .. 67
Vyplhovani Pure sekce HTML obsahem . . . . . . .. ... ... 67
Designovani Pure sekce vlastnimi CSS tfidami . . . . . . .. .. 68
Pure sekce doplnénéa o vlastni CSSkod . . . ... . ... .. .. 68
Uprava Pure kontejneru doplnénim vlastnich CSS t¥d . . . . . . 70
Ukazka Pure kontejneru doplnéného o vlastni CSS . . . . . . .. 70
Pridani divu karty a Feseni responzivity Pure sekce . . . . . .. 71
Uprava Pure sekce doplnénim o vlastni CSS designu karty . . . 72

85



A PRILOHA

A Priloha

Webova stranka praktické ¢asti: https://hospudkanahoranku.cz
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Na pfilozeném CD/DVD se nachézi plné znéni mé bakalarské prace, zdrojové

kody praktické ¢asti a odkaz na webovou stranku.
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