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Abstrakt

V této praci je popsan ndvrh a implementace webového portdlu pro zajisténi objedndvani obcédu
firemnim zaméstnancum. Portdl je uréen pro dodavatele zajistujictho firemni stravovani jako nastroj
pro jednoduché vystaveni jidelni¢ku, spravu firemnich zaméstnancii a jednotlivych jidelen. Dile
poskytuje dodavateli prehled objedndavek a celkovou cenu. Jednotlivym stravnikim pak portal
umoziuje online objednavani ob&édu a evidenci historie objedndvek. Portél je implementovan pomoci
objektové orientovaného pristupu na tfivrstvé architekture s pouZitim nastroji ASP.NET Framework,
MS SQL Server a AJAX Control Toolkit.

Abstract

This thesis describes design and implementation of web portal for providing lunch booking for
company employees. Portal is intended to lunch provider as a tool for publishing the menu,
management of company employees and restaurants. It provides overview of orders and total cost to
provider. Employees can online booking lunches and show the history of orders. Portal is implemented
using object oriented programming on three-tier architecture using tools like ASP.NET Framework,
MS SQL Server and AJAX Control Toolkit.
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1 Uvod

Cilem této prace je implementace webového portdlu pro firemni objednavani obédi. Existuje mnoho
jidelen a dodavatelt zajistujicich stravovani firmam a jejich zaméstnancim. Zdaleka ne vSechny, ale
pouZzivaji skutecné efektivni ndstroj pro evidenci objedndvek obédu. Stle na trhu existuji jidelny, kde
se vyfizuji objedndvky papirovou formou, telefonicky nebo elektronickou poStou. Exitujici webové
objednavkové systémy jsou zaméieny nejcastcji na stravovani ve Skolnich jidelndch. VétSina firem fesi
objednavky obédt implementaci vlastniho portdlu umisténého na firemnf siti, kam maji pfistup pouze
zamgéstnanci. Vyhodou je efektivni objedndvani obédu z pohledu zaméstnance a evidence firemnich
objedndvek. Nevyhodou je ale slozitd komunikace s dodavatelem, kdy je prehled objednavek
dodavateli zasildn elektronickou poStou nebo sdélovédn telefonicky. Hlavni mySlenka této prace je
vytvorit systém, do kterého budou mit pfistup vSichni zaméstnanci z ruznych firem a zdrovern
dodavatel obédu, ktery ziskd jednoduse prehled o celkovém poctu objednavek na dany den.

Portal bude implementovén za pouZiti objektoveé orientovaného pfistupu, ktery umozZiuje provést
abstrakci redlnych ¢4sti systému na objekty v programu. Diky objektovému pfistupu bude portdl
v budoucnu mozZné sndze rozsifit o dals$i funkcionalitu. Pro ndvrh systému budou pouZity diagramy
modelovactho jazyka UML. Struktura uloZenych dat v databdzi bude navrZzena pomoci Entity-
Relationship diagramu.

Price je tematicky rozdélena do n&kolika kapitol. Ve druhé kapitole je uvedeno srovnéni
existujicich feSeni firemniho stravovani. Je zde nastinén princip jednotlivych zpusobi zajisténi
stravovani a zminény vyhody a nevyhody.

Treti kapitola se zabyvd soucasnou situaci ve firemnim stravovani, zejména z pohledu
zaméstnavatele. Jsou zde popsdny piispévky na stravovéni z hlediska legislativy.

Ctvrtd kapitola popisuje technologie pouZité k navrhu a implementaci portélu. Jedn4 se zejména o
jazyk UML, platformu Microsoft .NET Framework, XML, XSLT a zdkladni koncepty objektové
orientovaného pfistupu.

P4ta kapitola se zabyva konkrétnim ndvrhem webového portdlu. Jsou zde uvedeny poZadavky na
aplikaci a ndvrhové modely jazyka UML a E-R diagram.

Sesta kapitole pak popisuje samotnou implementaci webového portdlu. Je zde popsdna
architektura systému a jeji jednotlivé vrstvy. Ddle jsou pak zminény nejvyznamnéj$i operace
v systému.



2 Srovnani existujicich systému

2.1 Neelektronické systémy

Mnoho stravovacich zafizeni zajiStujicich zdvodni stravovéni, fesi objednavky obédl neelektronickou
formou. Piikladem je systém papirovych listkii. Tento systém funguje tim zpiisobem, Ze stravnik si
zakoupi objednédvkové listky, preCte si na ndsténce jidelni listek na ndsledujici dny a vybere si
z nabidky obédu. Sviij vybér pak razitkem oznaci na dvojici listki, z nichz jeden si ponechd a druhy
vhodi do pfipraveného boxu. Boxy jsou ¢islovany podle jednotlivych obédu. Kazdy den v urcitou
hodinu zaméstnanci jidelny vyberou jednotlivé boxy a spocitaji listky. Podle mnoZstvi listki poté na
druhy den pfipravi potfebny pocet porci.

Tento systém ma fadu nevyhod. Nejvétsi nevyhodou jsou Casové naroky na spocitani listka
a stanoveni poctu porci. Déle také nevratnost objedndvky, jestliZze strdvnik jednou vhodi listek
s objednavkou do boxu, nemiiZe svou objednavku zménit nebo zrusit.

Za vyhody by se dala povaZovat piehlednost objedndvédni a snadné pochopeni systému ze strany
stravnika.

2.2 Objednavkové terminaly s ¢ipovymi kartami

Pokro¢ilej$i metodou pro objednavani obédu je zavedeni systému Cipovych karet a terminali. Kazdy
strdvnik mé vlastni ¢ipovou kartu, kterd reprezentuje jeho elektronické konto. Stridvnik si na konto
uklada penize, které poté Cerpd pri placeni obédu. Dle typu stravovaciho zafizeni si stravnik bud’
objedndvd ob&dy predem pres objedndvkovy termindl, nebo si kazdy den vybird z aktudlni nabidky.

Vyhodou tohoto systému je jednodussi zjisténi mnozZstvi obédu ze strany dodavatele. Stravnik si
muZe zobrazit pohyb penéz na svém uGctu a diky tomu ma piehled kolik staly jednotlivé obédy. Také
md diky ¢ipové kart¢ moZnost do urcité hodiny zm¢nit nebo zrusit svoji objedndvku.

Mezi nevyhody patii nutnost objedndvani ob&édu pres termindl umistény zpravidla v blizkosti
jidelny a propadnuti obéda v pfipad€ nevyzvednuti.

2.3 Webovy portal

~ v s

Objednavani obéda pres webové rozhrani je nejrychlej$im a nejefektivnéjSim zpusobem. Stravnik si
vybere a objednd ob&éd piimo z kancelafe a svou objednavku muZe také s dostateCnym predstihem
zménit ¢i zrusit. Dodavatel ma jednoduse prehled o poctu a druhu objednanych obédu.

2.3.1 PfihlaSovani z firemni sité

Priklad z praxe je ob&dovy systém jedné brnénské firmy. Zaméstnanci maji pfidéleno prihlaSovaci
jméno a heslo do systému, kde si jednoduse mohou objednat ob¢d. Uzdvcrka objednédvek je kazdy den
v 13.00. Do té doby Ize obéd na dalsi den odhldsit. Pokud zaméstnanec chce zrusit objedndvku po této
hoding, ma moZnost umistit obéd do tzv. burzy obédi. Burza ob&édu je spole¢na pro vSechny uzivatele
systému. Ti si tak mohou objednat obéd, ktery nékdo jiny zrusil, i po ukonéeni objedndvek. Systém
ddle umoZziuje uZivateli zjistit stav konta a historii jednotlivych transakci. Komunikace s dodavatelem



probihd telefonicky pfipadné elektronickou poStou. Dodavatel jednou tydn€ posle jidelnicek na
aktudlni tyden a administrator ho zadd do systému. Po skonceni objedndvek administrdtor vytiskne
statistiku poctu objedndvek a tu poté zaSle dodavateli.

Vyse zminovany systém obsahuje dobrou koncepci z hlediska firemniho objedndvani ob&da.
Z pohledu zam¢stnance se jednd o nejvice pfivétivou a efektivni metodu. Jedinou nevyhodou pro
zamgéstnance je nemoznost prihlaSeni do systému z pocitae mimo firemni sit. Dals$i nevyhodou je
komunikace mezi firmou a dodavatelem, kterd zde neni vyfeSena zcela idedln€. Dodavatel nemd
pristup pfimo do systému a musi tak jidelnicky zasilat emailem sprédvci systému, piehled objednédvek je
dodavateli sdélovén telefonicky.

Navrhovany webovy portél fesi tuto komunikaci pfiddanim role dodavatele do syst¢ému. Dodavatel
tak jednoduSe zad4 jidelni listek pfimo do systému a nechd si vypsat seznam objedndvek. Toto feSeni
je uspornéjsi z hlediska vyuZiti ¢asu a pracovni sily.

2.3.2 Portal Strava.cz

Tento portal umoZziiuje registrovanym uZivatelim online objednédvat obédy v partnerskych jidelnach.
Pfi ptihldSeni si uZivatel zvoli stravovaci zafizeni, kde je registrovadn, zadd své prihlaSovaci ddaje a
email, na ktery mu budou zasilany zpravy ze systému. PfihlaSeny uzivatel muZe prohliZet jidelni¢ek
vybrané jidelny a ptihlaSovat a odhlasovat obédy. Ddle ma moznost zobrazit piehled vydanych obédu,
prehled provedenych plateb a historii odeslanych zprav.

Jak jiZz bylo zminéno, portél poskytuje zasildni zprdv o provedenych akcich uZivateli na email.
V nastaveni svého Uctu si uZivatel muze zvolit, jaké zpravy si pfeje zasilat. Na vybér jsou tyto druhy
zprav: potvrzeni prijaté objedndvky, upozornéni na nedostatecnou vySi konta, mésicni prehled
stravovani a upozornéni na neodebranou stravu. Tyto zprdvy tak poskytuji uZivateli dodatecny prehled
nad jeho uctem.

Zajimavym rozsifenim tohoto objednavkového portdlu je moZnost objedndvani obédu pomoci
SMS. UZivatel napiSe strukturovanou SMS obsahujici ¢islo jidelny, jeho pfihlaSovaci ddaje, datum
ob&da a poZadovanou operaci (pfihlasit nebo odhldsit ob¢d) a po zpracoviani SMS je uZivateli zasldna
potvrzovaci zprdva na email.

Pokud porovndme tento webovy portdl s navrhovanou aplikaci, najdeme hlavni rozdil v podobé
cilového uplatnéni. Portél Strava.cz neni primarné€ urcen pro zajiSténi firemniho stravovani, je uZivan
spiSe Skolnimi jidelnami a studenty zdkladnich a stfednich Skol. [4]

2.3.3 Portal E-strava

Tento portal byl vyvinut firmou Ulrich software a slouZi pro online pfihlaSovéani a odhlasovani obédu
vydavanych stravovacimi zafizenimi ve Skoldach, domovech diichodcu a jinych socidlnich zafizenich.
Pro objedndvani musi mit uZivatel magnetickou nebo €ipovou kartu do pfislusné jidelny a musi mit
zakoupeno stravné na dané dny. Po pfihlaSeni a vybéru jidelny se uZivateli zobrazi jidelnicek na
aktudlni mésic a mize zde pfihlaSovat nebo odhlasovat své obédy. Informace o provedenych zménéch
mohou byt zasildny uZivateli také elektronickou postou.

Firma Ulrich software se zabyva komplexnim feSenim Skolniho stravovani. ZajiStuje jak
softwarové feSeni zahrnujici informacéni systémy pro evidenci objedndvek a skladovou evidenci, tak
hardwarové feSeni v podobé ¢ctecky magnetickych a cipovych karet pfimo v jidelndch a
objednavkovych terminélu. Internetovy portal pro objednavani obédu E-strava je tak pouze nadstavbou
nad jiZ existujicimi firemnimi systémy a sdm o sob¢ tedy neni pfili§ komplexni. [5]
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3 Firemni stravovani

Velké podniky s vlastnimi zdvodnimi jidelnami uZ dnes nejsou zdaleka tak casté jako dffve.
V soucasné dobé se sklada firemni sféra z vétsiho poctu spiSe mensich subjektd. Tyto firmy pak voli
zpusob stravovani zaméstnancu nejéastéji zajisténim obédiu v zdvodnich jidelnach tfetich stran nebo
pfimym pfispévkem na obéd zamg&stnanci v podob¢ stravenek. Ze zdkona pfitom vyplyvd, Ze firma
neni povinna zajistit zam¢stnanci stravovani, je pouze povinna mu poskytnout pfestdvku na obéd.
V ramci konkurenéniho boje na trhu price vSak vétSina firem nabizi svym zaméstnancim zajiSténi
stravovani nebo stravenky v podobé zaméstnaneckych benefitli. Zaméstnanci si na tyto benefity zvykli
a proto lze predpokladat, Ze je firmy budou naddlé poskytovat i po eventudlni zméné zdkona, kterd by
zru$ila danové zvyhodnéni prispévka na obéd.

3.1 Danové zvyhodnéni piispévku na obéd

V soucasnosti jsou prispé¢vky na obéd zaméstnancim daniové zvyhodnéné, coz znamend, Ze zdkon o
danich z pifijmu umoZiuje zaméstnavateli zai¢tovat prispévek na obéd jako danové uznatelny vydaj.
Pro zam¢stnavatele je tak vyhodnéjsi pfispét ur€itou ¢dstkou zamcstnanci na stravovani, neZ mu o
stejnou ¢4stku navysit jeho hrubou mzdu. Pfi navySeni hrubé mzdy by musel zaméstnavatel tuto ¢astku
jesté zdanit, ale z prispévku na stravovani dan odvadét nemusi.

Zakony platné k 1. 1. 2011 stanovuji dafiové zvyhodnéni piispévku na obéd takto: §24 odst. 2
pism. j) bod 4 zdkona ¢. 586/1992 o danich z pfijmi, stanovuje jako danové uznatelné: vydaje
vynaloZené na provoz vlastniho stravovaciho zafizeni nebo prispévky na stravovani zajiStované
prostfednictvim jinych subjekta. Tento pfispévek je uznatelny jako vydaj az do vySe 55% ceny
jednoho jidla za jednu sménu, maximdlné vSak do vySe 70% stravného vymezeného pro zamcstnance
v ramci pracovni cesty. [6]

VySe stravného je kaZdoroén¢ upravovdna vyhldskou vyddvanou Ministerstvem price a
socidlnich véci. Od 1. 1. 2011 nabyv4 platnost vyhldska ¢. 377/2010 Sb., kterd stanovuje sazbu
zakladnich ndhrad zaméstnancu za stravné ve vysi 63 K¢, trva-li pracovni cesta 5 aZ 12 hodin. [7]

Z vyse uvedeného vyplyva, Ze v roce 2011, muZe zaméstnavatel tctovat prispévek na stravovani
jako danov¢ uznatelny vydaj, pokud vySe prispévku nepfesiahne 44 K¢ a zdroven 55% z ceny jednoho
jidla. V navrhované aplikaci se to projevi pfi vypoctu prispévku na ob&d. Pokud pfispévek presdhne 44
K¢, aplikace jej zaokrouhli na 44 K¢, aby zaméstnavatel mohl uplatnit dafiové zvyhodnéni prispévku.
Vznikly rozdil v cené pak uhradi zamé&stnanec.



4 Pouzité technologie

4.1 UML

UML je modelovaci jazyk, ktery slouzi k popsdni navrhovych modeld aplikace pomoci jednotné
syntaxe. UML slouZi ke grafickému zobrazeni modelovaného systému tak, aby byl model dostate¢né
srozumitelny pro zdkaznika, ale zaroven uZiteCny pro programatora. Modely pomdhaji urCit poZadavky
na systém jiZ na poc¢étku jeho tvorby.

4.1.1 Diagram p¥ipadu uZziti (Use case diagram)

Diagram piipadu uZiti umoZiiuje stanovit pfesné poZadavky uZzivatelli na systém a vymezit rozsah
implementovanych funkci. Kazdy pfipad uZiti popisuje jeden zptuisob pouziti systému, tedy jednu jeho
funkci. UZivatel vystupuje v diagramu jako aktér. Je to vlastné role, kterou zaujima uzivatel vuci
systému. Pro kaZdou roli je ddna mnoZina operaci, kterou smi aktér nad systémem provad¢t. Jeden
aktér muze provadét vice pripadua uziti, stejn¢ jako jeden pripad uZiti muZe byt provadén vice aktéry.

4.1.2 Diagram ¢asovani (Time diagram)

Diagram casovéni je specifickym diagramem interakci, ktery se pouZivd pro modelovani systému
pracujicich v redlném case. Diagram popisuje stav objektu v zdvislosti na Case, priCemz muZe
popisovat jeden nebo vice objektu. Tento diagram ma dv¢ formy stavovou a hodnotovou.

V préci je pouzita hodnotova forma diagramu ¢asovéni, kterd je tvofena ¢asovou osou, Zivotnimi
¢arami objektu a jeho stavy. Kazdy stav je definovan horizontdlni Zivotni Carou, na niZ muZe byt
vyznaCena konkrétni doba trvani stavu objektu. Zm¢na z jednoho stavu do druhého je vyjddiena
vertik4lnim posunutim Cary Zivota. [14]

4.2 Diagram entit a vztahu (Entity Relationship Diagram)

Diagram entit a vztahu (ERD) slouzi k modelovani datové casti aplikace. Popisuje zpusob uloZeni
perzistentnich dat a vztahy mezi nimi pomoci entit a vztahd. Entita zastupuje skute¢nou véc ¢i osobu
z redlného svéta. Piiklad entity je uZivatel systému, objedndvka v systému atd. KaZd4 entita je v rdmci
systému jedineCnd. Vztah definuje interakce mezi entitami, napfiklad uZivatel “ma“ objedndvku,
objedndvka “obsahuje obéd.

4.3 Microsoft .NET Framework

.NET Framework je rdmec pro vyvoj a spravu aplikaci vyvinuty spole¢nosti Microsoft. Jednou z jeho
prednosti je nezdvislost na zvoleném programovacim jazyku, diky CLR (Common Language Runtime
— spoleény jazykovy béhovy modul). CLR vytvari virtudlni vrstvu mezi operaénim systémem
a aplikaci. Dalsi vyhodou tohoto rdmce je komponenta knihovna tfid rdmce .NET (Framework Class
Library — FCL). FCL dodava objektové orientované API, které poskytuje mnozstvi funkci a objekta

uZzite¢nych pro vyvoj aplikace.



Soucésti rdmce jsou webové sluzby XML a ASP.NET (ASP — Active Server Pages). ASP.NET

vvvvv

skripti a HTML omezuji pouze na klienta. [3]
4.4 XML

XML (Extensible Markup Language) je soucasti rodiny znackovacich jazyku SGML. SGML je jazyk,
ktery vznikl pro deklaraci riznych typi dokumenti. Nejrozsitenéjsi aplikace SGML je jazyk HTML
slouZici pro popis hypertextovych dokumenti. Ze SGML se poté vyvinul upraveny metajazyk pro
deklaraci ruznych typu strukturovanych dat XML. [8]

Vidime tedy, Ze jazyk XML je pribuzny s jazykem HTML. Na rozdil od HTML, ktery slouZi
prevazné pro zobrazeni dat, XML je pouZivdn zejména k jejich uloZeni. Oba jazyky jsou znackovaci,
tzn., Ze pouZivaji znacky k vyjddfeni struktury a informaci o dokumentu. Ale zatimco HTML ma
mnoZinu znacek a jejich smysl pevné ddn, XML nedefinuje sémantiku znacek, jejich interpretace se
tak vraznych dokumentech 1lisi. XML je tedy jazyk slouzici k popisu a strukturalizaci dat. Jeho
vyhodami jsou:

® nezavislost na platformé,

e Siroké rozSireni,

e velky pocet nastroju pro praci s XML dokumenty a jejich snadnd modifikovatelnost
® snadn Citelnost i pro laika.

Priklady pouziti XML jsou napfiklad zajiSténi spoleéného formdtu pro sdileni dat mezi firmami,
pfenos dat mezi webovymi servery nebo uklddani strukturovanych dat.

4.5 XSLT

»dtandard XSLT (Extensible Stylesheet Language Transformation) slouZi k transformaci zdrojovych
dokumentid XML (pfipadn¢ pouze jejich casti) na vystupni dokumenty XML prostiednictvim
transformacnich pravidel, kterd jsou uvedena v dokumentu XML zvaném styl XSLT (XSLT
stylesheet). Vystupni dokument nemusi nutné spliiovat pozadavky standardu XML; miZe jim byt i
dokument HTML, pfipadné¢ textovy dokument.“ (cit. HruSka, Kroulik, Techet, 2007, 42) Schéma
transformace je na obr. 1.

Pouziti XSLT je vyhodné zejména pfi sdileni strukturovanych dat ve formitu XML mezi
firmami, kdy kazda firma miiZze mit sviij vlastni format XML souboru. Pfi vyméné soubort pak firma
jednoduse pouZije Sablonu XSLT pro transformaci pfedaného XML do svého firemniho formétu.
Pomoci XSLT muZeme snadno transformovat XML také na HTML. Toho se vyuziva pii zobrazeni
strukturovanych dat ve formdtu XML na webové strance. Vzhled XML na webu lze upravit také podle
kaskadovych styli CSS, ale XSLT je univerzalnéjsi a zajistuje vétsi kontrolu nad vystupem. [3]
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<xsl-value-of>
Title:$name
Date:S$curdat
</¥sl:value-o

dokument XML styl XSLT

o =

XSLT pl'ocsol'

Vysledny dokument

Obr. 1: Schéma XSLT transformace. (upraveno podle [10])

4.6 ASP.NET AJAX Control Toolkit

Jednd se o open-source projekt zaloZeny na technologii rdmce Microsoft ASP.NET AJAX. Je to
vysledek spoleéného usili komunity Microsoft a komunity ASP.NET AJAX, ktery poskytuje
vykonnou infrastrukturu pro psani znovupouZzitelnych, nastavitelnych a rozSifitelnych ovladacich
prvku. V soucasnosti projekt nabizi bohatou $kalu hotovych ovlddacich prvka pro vytvareni
interaktivnich webovych stranek. (prevzato z anglictiny [11])

4.7 Objektové orientované programovani

Zakladni koncepty objektové orientovaného programovéni (OOP) dle [15]

e Objekt je zakladni jednotkou OOP, kterd v sob¢ spojuje data a funkcionalitu. Objekty
umoZziuji modelovany problém intuitivné rozd¢lit na pod¢asti pfimo odpovidajici realité a
pomoci jejich vzdjemné komunikace tento problém fesit.

e Abstrakce je pohled na vybrany problém redlného svéta a ndvrh jeho feSeni pouZitim
programu. Abstrakce urcuje schopnost programu zjednodusit nebo zanedbat nékteré informace
nebo vlastnosti objekta redlného systému.

e Zapouzdieni zajistuje, Ze interni stav objektu nelze ménit libovolnym zpusobem, ale pouze
pres rozhrani poskytované objektem. Komunikace mezi objekty tak probihd pres externi
rozhrani a vlastni implementace metod uvnitf objekti je skryta. Zapouzdfeni je hlavni
vlastnosti, kterd zajiStuje snadnou modifikovatelnost programu, protoZe pii provadéni zmén
stac¢i zachovat kompatibilitu s rozhranimi objektli a nikoliv s jejich vnitini implementaci.
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Polymorfismus vyuziva toho, Ze v OOP se misto volani podprogramii pouziva mechanismus
zasilani zprav. Jakou metodu pak zpridva konkrétné vyvold, zdvisi na konkrétnim objektu,
kterému je zprava zasldna. Jedna zprdava tak miiZze vyvolat vice druhit chovéni.

Dédicnost umoziiuje implementovat sdilené chovdni. To znamend, Ze nové objekty mohou
sdilet a roz$ifovat chovani jiz existujicich objektu, ¢imZ odpada nutnost opakovaného psani
stejnych metod pro nové objekty. DE&di¢nost md kliCovou roli z hlediska rozsifitelnosti
objektov¢ orientovanych systémi.



5 Navrh webového portalu

5.1 Pozadavky na webovy portal

Webovy portdl pro firemni stravovani musi zajiStovat jednoduché, rychlé a efektivni objedndvani
obédu. Portal spravuje databazi vSech stravnikl, ktefi maji zfizen uZivatelsky téet a mohou tak
objedndvat obédy. Ovladani musi byt intuitivni a pfehledné, aby stravnik jednoduSe védél jak objednat
¢i zrusit ob&d a byl schopen jasn¢ pochopit co ocekdvat od jednotlivych jidel. Stravnik by m¢l mit
moZnost zobrazit sloZeni jednotlivych jidel a sledovat historii svych objedndvek. Portdl musi
kontrolovat aktudlni ¢as a starat se o uzdvérku objedndvek. Dodavateli musi poskytovat jednoduchy
ndstroj pro zaddni jidelniho listku na pfisti dny a také prehled o poctu objedndvek na jednotliva jidla a
informace o potfebnych surovinich. O spravu webového portédlu se stard administrator, ktery spravuje

uZivatele systému, firemni zdkazniky a jednotlivé jidelny.

5.2 Navrh webového portalu

Naévrh systému predpoklddd existenci jednoho dodavatele, ktery vlastni nckolik jidelen do kterych
dodavd obédy. Dodavatel uzavird smlouvu s celymi firmami, ndsledné¢ pak zajiStuje stravovani pro
jejich zaméstnance. Spravu jidelen, firem a zamcstnanci v systému provadi pro dodavatele
administritor systému. Dodavatel mé na starost tvorbu jidelniho listku. Nejprve zaddvd do aplikace
jednotlivd jidla a jejich sloZeni. Poté vytvaii tydenni jidelnicek zaddnim jidel k uréitému datu. Ob&d je
tvoren jednou polévkou a nejméné tfemi hlavnimi jidly.

Dodavatel muZe vytvorit jednotny jidelni listek pro vSechny jidelny, nebo také do kazdé jidelny
doddvat jiné ob&dy. Aplikace umoziuje dodavateli zobrazit vSechny objedndvky na dany den,
rozdélené mezi jidelny. V souvislosti s poétem objednanych porci jednotlivych obédu, aplikace
vypocita celkové mnoZstvi surovin nutnych k nakupu pro uvareni obédu.

Zamcstnanec smluvni firmy méd moZnost objednat si ob¢d z libovolné jidelny. Cena obéda pro
zamgéstnance zavisi na vysi piispévku na obédy jeho firmy. Vyse prispévku na obéd se miize u riznych
firem liSit. Zam¢stnanci se tak v systému zobrazi pouze cena, kterou bude on dopldcet. Systém
predpoklddd, Ze dodavatel bude uctovat firm¢ plnou cenu objednaného obéda za kaZzdého jejiho
zaméstnance a firma si potom v rdmci svého ucetnictvi odecte z ceny vysi piispévku a zbytek strhne
zaméstnanci ze mzdy. Zaméstnanec md moZnost zobrazit historii svych objedndvek a celkovou cenu,
ziska tak prehled o ocekdvané mésicni srdZce ze mzdy.

5.3 Funkce webového portalu dle diagramu piipadu uziti
Diagram piipadi uziti webového portalu je na obr. 2. S webovym portdlem pracuji nasledujici aktéfi:

e Zaméstnanec je béZny stravnik, ktery objednavd obédy. Miuze si objednat obéd, zobrazit
sloZeni obédového jidla, zobrazit uskuteénéné objedndvky a zobrazit tydenni jidelnicek ve
formétu k tisku.

¢ Dodavatel zajiStuje piisun ob&édi. Zadidvd do systému novd jidla spolu s jednotlivymi
ingrediencemi, vytvaii tydenni menu a zjiStuje ze systému prehled objednavek. Prehled



objedndvek je mozné filtrovat podle data, firmy nebo jidelny. Na kazdy den si muZe vypsat
pocet objednanych porci jednotlivych jidel a souhrnné mnoZstvi potfebnych surovin.

¢ Administritor je privilegovany uZivatel a také spravce portdlu. MuZe provadét stejné operace
jako Dodavatel, ale navic se stard o spravu uZzivatelu systému, firemnich zdkazniku,
zaméstnancu a jidelen.

Objednat obéd

Zrusit objednavku

. Zobrazit své objednavk

Zobrazit jidelniéek

Zaméstnanec

" , o . Sprava uzivatel. ¢t
Pocet porci Potfebné suroviny

N 7
% &
/)O/ ob
“ & Sprava firem
(] 3, I’,;\ﬂ‘

Zobrazit report
Sprava zamésntancl

Vytvorit jidelnicek

Administrator Sprava jidelen

Zobrazit objednavky
Dodavatel

Sprava jidel

<<include>>

Pridat jidlo Odebrat jidlo Pridat ingredience

Obr. 2: Diagram pfipadu uZiti
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5.3.1 Popis jednotlivych piipadi uZiti

Zaméstnanec

Objednat obéd - zam¢stnanec si muZe objednat obéd, pokud neni po uzavérce ob&da.

Zrusit objedndvku - zaméstnanec miiZze v uritém terminu zrusit objedndvku jiz objednaného
obédu.

Zobrazit své objedndvky — zaméstnanec si zobrazi historii svych objednivek.

Zobrazit jidelni¢ek — zaméstnanec si zobrazi tydenni prehled obédu, pro zvolenou jidelnu.

Dodavatel

Zobrazit report - dodavatel ziskd prehled objednanych porci jednotlivych obédu, vcetné
mnoZstvi surovin nutnych k uvaren{ jidel.

Vytvofit jidelnicek - dodavatel vytvori tydenni jidelnicek.

Zobrazit objedndvky - dodavatel ziskd prehled vSech uskuteénénych objednévek.

Spréva jidel - dodavatel muZe pridat jidlo do systému a pfiradit k nému jednotlivé ingredience,
muze smazat jiz existujici jidlo, které jest¢ nebylo vystaveno v jidelnicku.

Administrator

Spréava uzivatell - administrator pfidava a odebira ucty uzivatelu systému.

Sprava firem - administrator priddva do systému nové firemni zdkazniky a muZe upravit ¢i
odstranit jiZ existujici zdkazniky.

Sprava zaméstnancu — administrator zadava a upravuje idaje o firemnich zaméstnancich.
Spréava jidelen - administrator pridavd do systému nové jidelny, upravuje a odstraiuje jiZ
existujici jidelny.

5.4 Diagram casovani

Diagram casovani ukazuje Zivotni cyklus jednoho obéda. Dodavatel nejprve vytvofi jidelniCek s
ob&dem a vystavi ho v systému. JidelniCek je vytvdfen kaZdou stfedu a to aZ na dva tydny dopredu.
Obéd si muze do uzavérky objedndvek stravnik objednat nebo zrusit. Po uzavérce objednavek je obéd
jiZ nevratn¢ objedndn. Nastdvé faze piipravy ob&da, nejprve je nutné nakoupit suroviny potfebné na
uvareni jidla, dals$i den rdno zaCind samotné vareni ob&da, tak aby byl obéd od 10:00 nachystidn
k vydani. Ve 14 hodin kon¢i vydavani obédu a obéd je pokladan za vydany.
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Stav obéda

vydany ——

&ekd na vydani
uzavérka

T <= 17 hodin vydavani
pfiprava ob&da - > —
obéd je
uvareny
nakup surovin
zacatek
N <= 16 dni pfipravy
objednany - >
vypis
s objednavek
¢eka na
objednani uzavérka
objednavek
vytvareny
vystaveni v
jidelnicku
| [ | | | I |
I I I I I I I
10:00 13:00 13:00 14:00 7:00 10:00 14:00
1. den N-ty den N+1-ty den
Obr. 3: Diagram Casovéni pro Zivotni cyklus ob¢da.
.
5.5 ER diagram

Névrh databaze webového portdlu je zndzornén na obr. 4 pomoci ER diagramu. Diagram obsahuje tyto
entity:

e Obéd - obsahuje informace o vytvoreném obédu, je identifikovana unikdtnim identifikaénim
Cislem. Entita dédle uchovdvd informace o datu, kdy je ob&d vydavdn, jideln¢, kterd obcd
vyddva a odkaz na entitu jidlo, které tvoii obéd.

¢ Objednavka - predstavuje konkrétni objednavku jednoho strdvnika na jeden ob&d. Entita
obsahuje informace o identifikacni Cislo uZivatele, ktery ji uskutecnil, identifikacni Eislo
ob&da, ktery je objedndn a datum vytvoreni objedndvky.

e Uzivatel - eviduje uzivatele systému a jeho pfihlasovaci tidaje, obsahuje polozky identifikacni
¢islo uZzivatele, login, heslo, a role.

e Zaméstnanec - predstavuje firemniho zaméstnance, ktery si objednava obédy. O zamgstnanci
jsou uchovéviny tyto didaje: identifika¢ni ¢islo zaméstnance, jméno, piijmeni, datum narozeni,
identifikaéni ¢islo zamé&stnancovi firmy a identifikacni ¢islo uZivatele, kterym je zamé&stnanec
reprezentovan v systému.

e Firma - predstavuje firmu, kterd ma smlouvu s dodavatelem o poskytovani obédii svym
zamé&stnancam. Uchovava tyto ddaje: identifikaéni &islo firmy, nazev firmy, IC, DIC, adresa
firmy, telefonni ¢islo a vySe prispévku na ob&dy.

e Jidlo - predstavuje jidlo uloZené v databéze, prifazenim jidla ke konkrétnimu datu a jidelné
vznikd ob&d. Jidlo obsahuje informace: identifikacni ¢islo jidla, ndzev jidla, cena jidla,
pramérné hodnocenti jidla a typ jidla. Typ jidla rozliSuje, zda se jedna o polévku ¢i hlavni jidlo.

e Ingredience - uchovavd informace o jednotlivych ingrediencich potfebnych pro pfipravu
jednotlivych jidel. Obsahuje poloZky mnoZstvi, jednotka, ingredience a identifikacni Eislo
jidla, do kterého se ingredience pridava.

e Jidelna - predstavuje jednu z jidelen, do kterych dodavatel doddvd obédy. O jidelné jsou
uchovdvéany tyto informace: identifikacni &islo jidelny, ndzev jidelny, adresa jidelny a
telefonni Cislo.
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Uzivatel

PK |ID uzivatele

Login
Heslo
Role
1
je veden jako
0.1
Zaméstnanec Firma
Objednévka PK | ID zaméstnance PK (ID flrm!
PK | ID objednavky . . .
ma Jméno ma :SIC
ID obéda 0.n 1 Piijmeni 10 Nazev
X Datum narozeni
ID zaméstnance &ni
Datum objednavky ID Firmy _IT_a:d;xracnl adresa
ID uzivatele eleron .
o.n Prispévek na obéd
obsahuje
1
Obéd Jidlo
PK | ID ob&da PK |IDlidla
I ma
ID jidla on Nazev jidla
Cena
:Z?a{jr?\twg:\(r:]? Primémé hodnoceni
Typ
0..n 1
vydava mé
1 0..n
Jidelna Ingredience
PK | ID jidelny
Nazev jidelny Mnozstvi
Adresa Jednotka
Telefon Nazev ingredience
ID jidla

Obr. 4: ER diagram
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6 Implementace

6.1 Objektové orientovany pristup

Pro implementaci aplikace byl zvolen objektové orientovany pifistup, ktery je vhodny pro komplexni
aplikace tohoto typu, protoZe pfindsi moZnost abstrakce redlného systému na softwarovy model.
Napfiklad v nasem objedndvkovém systému jsou evidovdni zam¢stnanci, v aplikaci se tedy vyskytuje
objekt Zamg&stnanec (Employee). Redlny zaméstnanec méd jméno, piijmeni, datum narozeni a
zamgstnavatele, stejné tak objekt Zaméstnanec ma odpovidajici atributy. Timto zpusobem je
provedena abstrakce nad vSemi souédstmi feSeného systému. Objektovy pristup pfindsi n€kolik vyhod,
naptiklad funkce pfebiraji jako parametr cely objekt, pokud bychom tedy chtéli zménit uchovavané
informace o zaméstnanci, staci pouze pfidat nebo odebrat atributy objektu a funkce pracujici
s objektem jako s celkem zustanou nezménény. TaktéZ ma prace s objekty tu vyhodu, Ze v jakémkoliv
okamZiku mame k dispozici v§echny atributy objektu a v§echny metody pro préci s objektem.

6.2 Architektura aplikace

Aplikace pracuje na tiivrstvé architekture, kde je od sebe oddélena vrstva pro prici s daty, aplikaéni
vrstva a prezentaéni vrstva. Schéma architektury je na obr.5. Duvody pro pouZiti této architektury jsou
ndsledujici.

Vyhody tiivrstvé architektury:

e oddéleni databdzové logiky od aplikaéni

¢ snadnd modifikovatelnost - pfi zméné databdze se zmcény promitnou pouze do datové vrstvy,
ostatni vrstvy zlistanou nezménény

® nezdvisi na vnitini implementaci vrstvy pouze na rozhrani pfes které vrstvy komunikuji -
muzeme tak ménit implementaci libovolné vrstvy pfi zachovani spolecného rozhrani

® znovu pouZitelnost aplikace

e rozloZeni vypocetniho vykonu napf. na vice serveru
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Prezentacni vrstva
Webové formulare ASP.NET

A
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Databaze

Ulozené procedury
Data

Obr. 5: Schéma architektury aplikace
6.2 Databaze

Databdze aplikace je uloZena na Microsoft SQL Serveru. Obsahuje tabulky dle ndvrhu databaze
v kapitole 5.5 a uloZené procedury.

6.2.1 UloZené procedury

UloZené procedury pfedstavuji SQL piikazy uloZené pfimo v databdzi. PouZiti uloZenych procedur je
vyhodné pro kazdy piikaz vykondvany na databazi opakované. Oproti dynamickym SQL piikazim se
uloZené procedury vykondvaji rychleji, protoZe jsou jiZ zkompilované. PouZiti uloZenych procedur tak
muZe podstatné zvysit vykon datové aplikace. [3]

Vyhodou uloZenych procedur je také to, Ze pracuji s typovanymi parametry. To sniZuje riziko
utoku na aplikaci pomoci SQL injection. Pokud bychom méli neparametrizovany dynamicky SQL
pfikaz napf.

“SELECT * FROM USER WHERE userId = “ ” + userID + “’”
Muze potencialni tto¢nik snadno napadnout nasi databazi podvrhnutim hodnoty userld, napf.
string userId = “’; DROP DATABSE nazev —--*;

pfikaz pak bude vypadat takto

“SELECT * FROM USER WHERE userId = ‘’; DROP DATABASE nazev-—'
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V tomto piipad¢ se nejprve vyhodnoti klasicky SELECT s nespecifikovanym userId, a poté diky
stfedniku, ktery ukoncuje pfikaz SELECT zaéne vyhodnoceni dal$tho pfikazu v tomto pfipad¢ DROP
DATABASE nazev. Dvojité pomlcky zpusobi, Ze se nevyhodnocuje zbytek piikazu, tim padem
apostrof nezpusobi chybu prekladu, a prikaz se ispésné provede. Pokud pouZivame ulozené procedury
tento utok by se nezdafil, protoZe procedura ocekava pouze hodnotu parametru a nikdy nemiiZe dojit
k vyhodnoceni parametru jako dal$iho pfikazu. [12]

Na obr.6. je uveden piiklad uloZené procedury, kterd ziskd z databdze seznam vSech objedndvek
filtrovany podle zadanych parametri. Nejprve je v procedufe uveden seznam parametri, které
procedura ocekdva spolu sjejich typy. Pokud napiiklad misto celoCiselného identifikaéniho Cisla
jidelny bude zaddn fetézec (podvrZeny piikaz), procedura skonéi s chybou a piikaz se neprovede.
Procedura pracuje s t¢mito parametry: rozsah data od, rozsah data do, identifikaéni Cislo jidelny a
identifikaéni Cislo firmy. Pokud je n¢ktery z parametru nulovy (dodavatel filtruje objednavky pouze
podle n&kterych kritérif), funkce ISNULL() zajisti, Ze se dany sloupec neporovndva s nulovym
parametrem, ale sdm se sebou, tzn. vysledek se podle tohoto sloupce nebude filtrovat.

CREATE PROCEDURE GetOrdersFiltered
@fromDate datetime,
@toDate datetime,
@restaurantId smallint,
@companyId smallint

AS
BEGIN
SET NOCOUNT ON;
SELECT o.id, o.lunchId, o.employeeld, o.date
FROM "Order" o, "Employee" e, "Lunch" 1
WHERE 1l.date >= ISNULL (QRfromDate,l.date)
AND 1l.date <= ISNULL (Q@toDate,l.date)
AND o.employeeId = e.id
AND e.companyId = ISNULL (@companyId, e.companyId)
AND o.lunchId = 1.id
AND 1.restaurantId = ISNULL (@restaurantId,l.restaurantId)
ORDER BY 1.date
END

Obr. 6: Priklad uloZené procedury aplikace

6.3 Datova vrstva - Data Access Layer

Datova4 vrstva slouZi pro pfistup k databdzi a prici s daty. V aplikaci je datov4 vrstva implementovdna
jako samostatny projekt s ndzvem DataAccessLayer. Tento projekt obsahuje jednotlivé tfidy,
které odpovidaji tabulkdm v databdzi. V kazdé tiid¢ jsou metody pro voldni uloZenych procedur
provadéjicich SQL dotazy nad pfisluSnou databdzovou tabulkou. Pfi voldni uloZené procedury jsou ji
pfedany parametry uloZené v kolekci SglParameterCollection, pouZivani parametri je
vyhodné zejména sohledem na riziko SQL injection. UloZend procedura ofekdvd typované
parametry, pfi pfedani Spatnych parametrd, napiiklad jiného datového typu, procedura vrati chybu.
Data vrécend uloZenou procedurou jsou uloZena do objektu typu DataReader. Ten se poté preddva
déle do aplikaéni vrstvy.

16



6.3.1 DataReader

Je objekt zapouzdiujici vysledky vricené databdzovym dotazem. M4 vlastni metody slouZici pro
prochazeni vysledki, napfiiklad vraceni hodnoty podle nazvu sloupce nebo poradi sloupce, naéteni
ndsledujiciho fddku vysledku atd. Vyhodou objektu DataReader je jeho vykonnost, protoZe prebird
pouze ta data, kterd jsou opravdu poZadovédna a ne celou tabulku jako je tomu napfiklad u objektu
DataSet (ten uklddd vSechny vysledky do mezipam¢ti a umoZiuje nad nimi déle provadét pokrocilé
operace). DataReader je tak idedlnim ndstrojem pro velké mnoZstvi Casto se opakujicich
databazovych dotazu, u nichz predpokladame pouze Cteni vysledka.

6.3.2 Tiida LunchDB

Na piikladu této tfidy si popiSeme princip price se tfidami na datové vrstvé. Schéma tfidy je vidét na
obr.5. Ttida obsahuje metody, které volaji uloZené procedury provad&jici dotazy nad databdzi, zejména
nad tabulkou Lunch, vysledky téchto dotazu se predavaji tfidé Lunch v aplikacni vrstve.

il-)-l

{ LunchDB
Class

= Methods

GetlunchByDate (+ 1 overload)
GetlunchByld

GetLunches
GetLunchesFiltered

Insert

LunchDB

o O OO O A4

Obr. 7: Schéma tfidy LunchDB

Prikladem ilustrujici praci suloZenymi procedurami v datové vrstvé muZe byt pretiZend metoda
GetLunchByDate () viz obr.8. Tato metoda md argumenty: datum, pro které chceme vypsat ob&dy,
identifikaéni ¢islo jidelny vyddvajici obéd a typ jidla (indikuje zda se jednd o polévku nebo hlavni
jidlo). Metoda vytvoii novy objekt typu Hashtable (jednd se o kolekci parovych zaznamu klic-
hodnota, zdznamy jsou indexovany podle klice) a do néj uloZi parametry pro uloZenou proceduru. Poté
vold metodu executeProcedure() ztfidy Connection, kterd namapuje parametry
zHashtable do kolekce SqlParameterCollection a zavold uloZenou proceduru. Piikazem
ExecuteReader () se vykond uloZend procedura a vysledek se uloZi do objektu DataReader,
ktery je dale pfedén aplikacni vrstve.

public SglDataReader getLunchByDate (DateTime date, int restaurantID, int

mealType)
{
Hashtable parameters = new Hashtablel();
parameters["@date"] = Convert.ToDateTime (date);
parameters["@restaurantId"] = restaurantID;
parameters["@mealType"] = mealType;

return Connection.executeProcedure ("GetLunchesByDateAndRestaurant",
parameters) ;

Obr. 8: Priklad metody pro voldni uloZené procedury
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6.4 Aplikacni vrstva - Business Layer

Aplikaéni vrstva tvofi spojovaci ¢ldnek mezi datovou a prezentaéni vrstvou. V aplikacni vrstvé se
pracuje s objekty, které jsou plnény daty poskytnutymi datovou vrstvou, a dédle poskytovdny vrstve
prezentaéni. V aplikaci je aplikaéni vrstva implementovdna jako samostatny projekt s ndzvem
BusinessLayer. V tomto projektu jsou tfidy odpovidajici tifiddm v datové vrstvé. VSechny tiidy
jsoutypu Serializable, aby bylo moZné je uklddat do kolekci.

6.4.1 Kolekce objektu

V aplikacni vrstv€ jsou jednotlivé Casti systému plynouci ze struktury databdze implementovany jako
objekty napf. objekt Lunch. Kazdy objekt md atributy odpovidajici informacim, které o ném
potfebujeme uchovdvat, a metody popisujici mnoZinu operaci s objektem. ProtoZe se vSak objekty
nevyskytuji pouze samostatné, potfebujeme n¢jak uchovavat mnoZinu objektia. Nejlepsim tloZistém
pro skupinu objekti je silné typova kolekce objektd napf. LunchCollection, kterd muZe
obsahovat pouze objekty typu Lunch a prejimd odkazy na tento typ bez nutnosti dalSiho pretypovani.
Z toho duvodu je ke kazdé tfid¢ prifazena prislusna tifida Collection, kterd slouzi pro vytvareni
kolekce objektu dané tiidy. Do prezentacni vrstvy je tak predana kolekce objekti, kterd ma tu vyhodu,
7e kazdy prvek kolekce je samostatny objekt, coZ ndm umoZiuje v kterémkoliv okamZiku pfistupovat
k jeho atributiim a metodam.

6.4.2 Tiida Lunch
Prikladem tfidy v aplikaéni vrstvé je tfida Lunch (obr.9), kterd obsahuje tyto atributy:

_1id - identifikacni ¢islo obéda,

_mealId -identifika¢ni ¢islo jidla tvofictho obéd,

_date - datum obéda,

_price - cena obcda, vypocitivd se podle piihldSeného uZivatele a vySe pfispévku jeho
zaméstnavatele

_restaurantID - identifikaéni Cislo jidelny, kterd vyd4va ob¢cd,

_mealName - ndzev obédového jidla.

a tyto metody:

® GetLunchById - vraci obéd podle zadaného identifikaéniho Eisla

® GetLunches - vraci vSechny ob&dy z databéze jako kolekci LunchCollection

® GetLunchesByDate - pfetizend metoda vraci obédy podle vice parametrii, metoda je
rozebrédna nize

e Read - vytvofi novy objekt a jeho jednotlivé atributy naplni hodnotami odpovidajicich poli
s objektu DataReader

® Save - slouZi pro uloZeni nového objektu tfidy Lunch.

6.4.3 Tiida LunchCollection

Tfida LunchCollection (viz obr.9) dédi z abstraktni tiidy CollectionBase, kterd ji poskytuje
metody pro prici se siln€ typovymi kolekcemi. Tato tfida obsahuje metody Add, Remove, které slouZi
pro priddvani a odebirani objektd z kolekce. Dalsimi metodami této tfidy jsou metody GetXml (),
ktera provadi transformaci kolekce objektu do formatu XML, a GetHtml (), kterd transformuje
vstupni data ve formatu XML na HTML uZitim pravidel uvedenych ve stylu XSLT.
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Obr. 9: Schéma tfid Lunch a LunchCollection

Prikladem ilustrujicim praci s objekty v aplikaéni vrstvé muZe byt metoda Get LunchesByDate ()
(viz 0b.10), kterd vraci vSechny obédy vypsané na zadany den, vyddvané zvolenou jidelnou. Metoda
md argumenty: datum ob&da, identifikacni ¢islo jidelny a typ jidla (polévka nebo hlavni jidlo). Tato
metoda zavold piisluSnou metodu z databdzové vrstvy, od které prfevezme naplnény DataReader a
ten pak pfedd vlastni metodé Read (), kde jsou jednotlivé atributy tfidy Lunch naplnény daty
z objektu DataReader. Naplnény objekt tfidy Lunch ptfidd do kolekce LunchCollection.
Tento postup se opakuje tak dlouho dokud nejsou precteny vSechny zdznamy z objektu
DataReader. Metoda vraci kolekci typu LunchCollection, obsahujici vSechny obédy na
zadany den v zadané jidelné.
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public static LunchCollection getLunchesByDate (DateTime date, int
restaurantID, int mealType)

{
LunchCollection lunches = new LunchCollection();
LunchDB lunchDB = new LunchDB();
SglDataReader reader = lunchDB.getLunchByDate (date,
restaurantID, mealType);
while (reader.Read())

{
lunches.Add (Read (reader)) ;

}
reader.Close () ;
return lunches;

Obr. 10: Priklad metody pro naplnéni kolekce objektu

6.5 Prezentacni vrstva - Presentation Layer

Prezentaéni vrstva je implementovdna jako projekt s ndzvem PresentationLayer. Obsahuje
jednotlivé webové formulafe pro komunikaci systému s uZivatelem. Prezentacni vrstva zobrazuje data
poskytnuta aplika¢ni vrstvou. Nejcastéji se jednd o kolekce objektu, které jsou zobrazovany pomoci
ovladactho prvku DataGrid.

Celkovy vzhled systému je definovdn na strance MasterPage, ze které ostatni stranky dédi.
Prezentaéni vrstva je rozd¢lena do tfi ¢asti za ucelem fizeni piistupu pomoci uZivatelskych roli.
V aplikace jsou tfi uzivatelské role, které odpovidaji jednotlivym aktérim v Use case diagramu:
dodavatel, zaméstnanec a administrator. Kazd4 role mé v projektu svoji sloZku, kde jsou uloZeny
stranky, na které ma role pfistup.

Pokud se napiiklad pfihldsi uZivatel sroli zaméstnanec, uvidi pouze strdnky ze slozky
Zamé@stnanec. Na jiné strdnky nemd piistup. Rizeni piistupu je implementovéno pomoci
Formul4fového ovéfovani.

6.5.1 DataGrid

DataGrid je ovlddaci prvek slouZici ke komplexnimu vdzani dat. Komplexnim v4z4nim dat se rozumi
navazani ovladaciho prvku na jeden ¢i vice sloupct dat. DataGrid patii mezi iterativni ovladaci prvky
a je charakteristicky vykreslovdnim vicesloupcové, datové vidzané mfizky sloZzené z dat. DataGrid
podporuje definice riznych typu sloupcu a pomoci Sablon fidi rozvrZeni vyslednych bunék. Tento
prvek dédle umoZiuje strankovani vyslednych dat a také priddni funkénosti napiiklad pro editaci
poloZek. Ovladacimu prvku DataGrid muZeme pfidruZit zdroj dat v podob¢ kolekce a on pak projde
vSechny poloZky zdroje dat a na jednotlivé fadky aplikuje Sablony HTML. [16]

Prikladem pro zobrazeni dat na prezentacni vrstvé je stranka pro objedndvani ob&édu. Na strance
najdeme jednotlivé dny v tydnu a pro kazdy den je pfipraven ovladaci prvek DataGrid. Zavolanim
metody GetLunchesByDate () zaplikaéni vrstvy ziskdme kolekci typu LunchCollection,
obsahujici jednotlivé ob&dy, na zadany den vyddvané ve zvolené jideln€. Tuto kolekci pak, jednoduse
spojime s prvkem DataGrid, ktery zajisti jeji vykresleni na strance. Sloupce prvku DataGrid lze
jednoduse prifadit jednotlivym atributim objektu tfidy Lunch, coZ poskytuje kontrolu nad tim, které
informace o ob&du chceme zobrazit.
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6.5.2 Formularové ovérovani

Jedna se o ovéfovani uZivateli na zaklad¢ udaju zadanych uzivatelem do webového formulare.
V souboru Web. config se definuji podminky pro formuldfové ovéfovani, jako pfihlasovaci stranka
nebo rozsah chranénych stranek. Pfi prvnim pokusu o pfistup na chrdnénou strdnku je uZivatel
presmérovan na zadanou prihlasovaci stranku, kde je formulaf pro zadani prihlasovacich tudaji. Po
uspésném prihldseni je uzivateli pridélena autentikacni cookie a je presmcrovan zpatky na puvodni
stranku. Nyni se muZe uzivatel pohybovat volné po chranénych strankdch az do vyprsSeni platnosti
cookie.[3]

Pouziti formulafového ovéfovani uSetii programdtorovi velké mnoZstvi kédu na kazdé strédnce
nutného pro manudlni ovéfovani zda je uZivatel prihldSen a pfesmérovani na piihlaSovaci stranku a
zpét. Na druhou stranu mé formuldrové ovéfovani i nevyhody, tou nejvyznamné;jsi je, Ze chrani pouze
soubory ASP.NET. Pokud jsou na serveru i jiné soubory, napiiklad s pfiponou .html musi se chranit
Jjinymi ndstroji. [3]

Implementace formularového ovérovani v aplikaci.

Vsechny stranky webového portdlu jsou chrénény pomoci formuldfového ovéfovani. NepfihldSeny
uZzivatel se tak dostane pouze na stranku s pfihlaSovacimi tdaji. Konkrétni implementace je v souboru
Web.config, ktery obsahuje poloZku authentication a ta uddvd typ ovéfovdni. Ukézka
souboru Web . config tohoto portlu s implementaci formuldfového ovErovani je na obr.11.

<authentication mode="Forms">
<forms name="loginCookie" loginUrl="LoginForm.aspx" protection="All"
timeout="30" />
</authentication>

Obr. 11: Ukdzka ze souboru Web.config aplikace

Element f orms muze mit ndsledujici atributy:
® name - uvadi jméno vytvorené autentikacni cookie
e loginUrl - obsahuje url adresu piihlaSovaci stranky
® protection - uréyje droven ochrany cookie, tato polozka mize nabyvat hodnot:
o None - neprovadi se Sifrovan{ ani ovéfovani pravosti cookie
o Validation - provadi se pouze ovéfovani pravosti cookie
o Encryption - provadi se pouze Sifrovani cookie
o All - provadi se jak Sifrovani tak ovéfovani pravosti cookie
e timeout - platnost cookie v minutich, vtomto pfipad¢ systém uZivatele odhldsi po 30
minutich neéinnosti

Diky formulafovému ovérovani se do systému nemuZe prihlésit uZivatel bez platnych prihlasovacich
udaju. ProtoZe vSak se systémem pracuje vice uZivatelu sruznymi opravnénimi, je formularové
ovefovani doplnéno o fizeni pfistupu pomoci roli. To je implementovano opét v souboru Web.config,
kde jsou uvedeny jednotlivé slozky prezentaéni vrstvy a seznam roli, které maji povoleny pfistup.
Priklad fizeni piistupu na zdkladg¢ roli do sloZky Dodavatel je na obr.12.
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<location path="Dodavatel">

<system.web>

<authorization>
<allow roles="dodavatel, admin"/>

<deny users="*" />
</authorization>

</system.web>

</location>

Obr. 12: Piiklad fizeni pristupu pomoci roli

6.5.3 Ovérovani formulaiovych poli

Webovy portal pouziva pro ovéfeni spravnych vstupu ve formulafich ovérovaci ovladaci prvky, které
obsahuje ASP.NET tzv. validitory. Tyto prvky ovEfuji spravnost prifazenych formuldfovych poli a to
jak na klientovi, tak i na serveru. Dvoji kontrola m4 vyhodu v tom, Ze data neni tak snadné podvrhnout
a ovérovani funguje i kdyZ na klientovi neni podporovéan JavaScript. [3]

Existuje n¢kolik riznych typa ovéfovacich prvki:

e RequiredFieldvalidator - kontroluje, zda neni vstupni pole prazdné

e RangeValidator - kontroluje, zda je vstupni hodnota v poZadovaném rozsahu

e RegularExpressionValidator - kontroluje vstupni fetézec podle zadaného
regularniho vyrazu..

® CompareValidator - porovndvd vstupni hodnotu se zadanou hodnotou nebo s jinym
vstupnim polem

® CustomValidator - ovéfuje vstupni hodnotu podle algoritmu, ktery si programdtor sdm
naprogramuje [3]

Pouziti ovéfovacich prvku v aplikaci

Pro ovéfovani povinnych formuldfovych poli je pouZit RequiredFieldvalidator, ptikladem je
formulaf pro zaddni nového firemniho zdkaznika do systému. V tomto formuléfi jsou vSechna pole
povinnd, kazdé pole md tedy pfifazeno RequiredFieldvValidator, ktery v pfipad€, Ze pole neni
vyplnéno vypisuje prislu§né upozornéni pro uZivatele.

RangeValidator je pouZit pro ovcfovdni zadaného rozsahu napiiklad u poloZky vySe
pfispévku ve formulafi pro zadani nového firemniho zdkaznika. Toto &islo znaci vySi prispévku na
obéd v procentech, m4 tedy smysl pouze vrozmezi 0 az 100. (V praxi zaméstnavatelé pfispivaji
maximaln¢ 55% viz kapitola 3.1).

PouZiti RegularExpressionValidator je mnohem Sirsi, protoZe tento prvek lze do velké
miry pfizpusobit konkrétnimu zadani. V aplikaci se pomoci néj ovéfuje napiiklad zadavani telefonniho
Cisla, které muze obsahovat pouze devét Cisel a volitelnou predvolbu +420, naopak nesmi obsahovat
pismena a jiné specidlni znaky.

Ovérovani platného IC firmy

Pfi piidavani nového firemniho zikaznika se ovéiuje platné IC pomoci CustomValidator. Pii hledani
algoritmu pro ovéfeni IC jsem narazil na oficidlni algoritmus uvedeny na strdnkich Ministerstva
vnitra CR [18] viz (1). Tento algoritmus uvadi, 7¢ kontrolni soudet pro prvnich sedm &isel IC
dostaneme nasledujicim zpusobem: ¢islo na pozici i vyndsob Cislem 9-1 a soudiny secti. K tomuto
souctu pricteme posledni osmou ¢islici, pficemZ pokud je posledni Eislice rovna O nahradime ji
konstantou 10. Aby IC bylo platné musi byt vysledny soucet beze zbytku délitelny &islem 11.
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chytek=((TE: * (9- ) +Hy) mod 11 0

if H, = 0 then H, = 10

Piiklady z praxe viak ukdzali, Ze tomuto algoritmu nevyhovuji viechna existujici IC, napiiklad jedna
brnénska firma s IC 25596641 ma podle tohoto algoritmu neplatné IC. Proto je v aplikaci pouZit mirné
modifikovany algoritmus prevzaty ze [17], kterému vyhovi i vyjimky z oficidlniho algoritmu. Tento
algoritmus stejné jako oficidlni pocita kontrolni soucet prvnich sedmi ¢islic sectenim soucinil pozice
Cisla 1 s Cislem 9-1, k tomuto souctu se vSak nepficitd posledni osmd Cislice, ale rovnou se d¢li 11.
Podle vysledného zbytku po d¢leni pak kontrolujeme hodnotu posledni osmé Eislice Hg pri¢emZ musi
platit:

e je-li zbytek O nebo 10, pak Hg =1
e je-li zbytek 1, pak Hg =0
e v ostatnich pfipadech musi byt Hg = 11 - zbytek

Pokud posledni &islice nespliiuje ani jednu z t&chto podminek je IC neplatné.

6.7 Dulezité ¢asti systému

uzivateli.

6.7.1 Objednavani obédua

Z pohledu navrhu

Koncept systému v podobé firemniho objedndvani obédu, predpokladd objednavani obédu pouze u
zaméstnanci smluvni firmy. Objedndvkovy formuldf se tak zobrazi pouze uZivatelim s roli
zaméstnanec.

Zamgéstnanec si muZe na kazdy den objednat maximaln¢ jeden obéd. Ke kazdé objedndvce
dostane zdarma také polévku dle denni nabidky. Objednavku obé&da lze realizovat nejpozdéji do jedné
hodiny odpoledni pfedchoziho dne. Nabidka obédu je vypisovana na dva tydny dopredu, obédy je tak
moZzno objedndvat s pfedstihem. Jakmile si zaméstnanec obéd objednd, ma moZnost jej do uzdverky
objedndvek zrusit a objednat si jiny. U kaZdého jidla je také tlaitko sloZeni, které zobrazi seznam
vSech pouZitych ingredienci.

Z pohledu implementace

Na strance NewOrder . aspx si zaméstnanec vybere jidelnu a poté se mu zobrazi nabidka ob&édu
pro vybranou jidelnu na aktudlni tyden. Pomoci tlacitek predchozi a dal$i tyden je moZno zobrazit
jidelni¢ek na minuly tyden a na dva nadchézejici tydny. Na kazdy den je vypsdno nékolik obédu, po
objedndni obéda se vybrané jidlo zvyrazni a je nabidnuta moZnost jej zrusit, kterd plati aZ do uzdvérky
objedndvek. U kaZdého jidla je také tlacitko pro zobrazeni sloZeni jidla, které je rozSifeno o ovlddaci
prvek PopupControlExtender. Tento prvek zajistuje dynamické zobrazeni seznamu ingredienci.
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Vyber jidelnu: |Restaurace Mincovna -| | Poturd = | Zobraz jidelnigek |

_ Predchozi tyden | Dalgi tyden |
30. kvétna 2011
Polévka Cockové polévka
Sv1cl.(ova na smefane s houskovym knedlikem a 2T KE Slogent
brusinkovym teréem
Kufeci steak pielity nivovou omackou, hranolky 36 K& Slozeni ¥ Zrusit obéd
Pizza Pollo (rajcatové sugo, mozzarella, grilovana kuteci 40 K& Slozen

prsicka, smetana, kukurice)

31. kvétna 2011

Polévka Kufeci vyvar

Smazeny hermelin plnény klobasou, vafené brambory,

. . S Il e Slozeni Objednat obéd
domaci tatarska omacka ;
: : hermelin
Trvh?my ledovy SE}lat s fazolovyml lusky, Cervenou cibuli, 18 K& brambory T
tunakem a vafenym vejcem tlobicniaster-b !
Vepiovy $piz sypany syrem, americké brambory 36 K¢ Slozeni Objednat obéd

Obr. 13: Strdnka pro objedndni ob&da

6.7.2 Vlozeni nového jidla

Na této strance dodavatel zadava do systému nova jidla, kterd bude pfirfazovat k jednotlivym dnim
jako ob&dy. Nejprve zadd ndzev jidla a cenu, poté zvoli zda se jednd o hlavni jidlo nebo o polévku a
nakonec zadd sloZeni. SloZeni se zaddvd jako seznam ingredienci ve tvaru: mnoZstvi, jednotka,
ingredience. Protoze kazdé jidlo vyZaduje na pfipravu riazné mnoZstvi surovin, obsahuje formulaf pro
pridani nového jidla tlaéitko pro pfidani nového fadku, které dynamicky pfipoji k formuléri dalsi radek
se vstupnimi poli pro zad4ni ingredience.

Webova sluzba AutoComplete.asmx

Z duvodu usnadnéni zaddvani ingredienci je pole pro zadani ndzvu ingredience rozsifeno o webovy
ovlddaci prvek AutoCompleteExtender, ze sady prvka Ajax Control Toolkit. Tento ovladaci
prvek je propojen s webovou sluZzbou AutoComplete.asmx, kterd naéitd ndzvy jiZ existujicich
ingredienci z databdze. V aplikaci se to projevi tak, Ze dodavatel napiSe prvni dvé pismena ingredience
a webovd sluzba AutoComplete vyhledd v databdzi podobné ndzvy a ty pak nabidne dodavateli
jako ndpovédu v podobé dropdownlistu. Tato funkce pfindsi nejen vyhodu pohodIngjstho zapisovéni
ingredienci pro dodavatele, ale zaroven sniZuje riziko vloZeni jedné ingredience se dvéma riaznymi
ndzvy do databdze.
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Nazev jidla: | Panenka na Zampiénech a slaning, vafené brambory

Cena: |59
) Polévka
@ Hlavni jidlo
SloZeni:
Mnozstvi Jednotka Ingredience
200 g + |vepfova panenka
150 g ~ |brg

Pridej dal5i radek
UloZit jidlo

Obr. 14: Stranka pro pfidani nového jidla

6.7.4 Zobrazeni ingredienci k nakupu

Tato stranka poskytuje dodavateli efektivni zptisob pro planovani ndkupu potravin. Na této strance si
dodavatel zvoli den, na ktery bude nakupovat suroviny a jidelnu, do které je bude navaZet. Poté se mu
objevi seznam ob&di vypsanych na zvoleny den ve zvolené jideln¢ a pocet objednanych porci
jednotlivych jidel. Ve spodni Césti stranky se vypiSe souhrnny seznam ingredienci nutnych k navareni
daného mnoZstvi porci.

< kvéten 2011 > Jidelna u Mika -

pe it st & pa so ne = »
ae ne a7 om oo B Jidlo Pocet porci
25 26 27 28 29 [ 30 1
2 3 4 s s IO Trhany ledovy saldt s fazolovymi lusky, ervenou cibuli, tufidkem a vafenym 0
vejcem
¢ 10 e Pizza Provincialle 2
16 WP 18 19 20 21 22 L
Tl T Zemlovka 0
22 24 2 2 2 E Kufeci fizek s bramborem 1
P 3L 2 379 ° Cesnekovy krém s opedenym chlebem 3

Mnoistvi Jednotka Ingredience
200 g anglicka slanina
150 g vepiova sunka
100 g kukufice
300 g rajcatovy protlak
200 g kufeci prsni fizky
150 g brambory

50 e sterilovany okurek

Obr. 15: Zobrazeni ingredienci k ndkupu
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6.7.5 Pi‘ehled objednavek

Dodavatel ma moZnost nechat si vypsat prehled vSech objedndvek a celkovou cenu. Piehled muze
filtrovat podle data obéda a vypsat tak pouze objedndvky za urcité obdobi. Déle je moZno piehled

filtrovat na zdklad¢ jidelny, kterd obéd vydava. Lze také vypsat objednavky vSech zaméstnancu
konkrétni firmy.

(051 16.5.2011 )11 20.5.2011 Jidelna [N - Firmat  ~ B Vaechny |

Pocet tadki na strankm 30 ~

1
Datam .

obéda Jidlo Cena  Stravmnik Firma Jidelna

16.05.2011 Hahsky 45 K¢  Novak Jii Firmal Jidelna u Mika {b
17.05.2011 Pizza Provincialle T0Ké  Dobrota Frantitek Firmal Jidelna u Mika P
17.05.2011 Kufeci fizek s bramborem 55 K¢ Koutny Michal Firmal Jidelna u Mika {}/
18.05.201 Lrbany ledovy salét s fazolovymi lusky, Servenon 4o s pyoprota Frantitek Firmal Jidelna u Mika t*’

cibuli, tufiakem a vafenym vejcem

18.05.2011 Zemlovka 35 K¢ Novak Jii Firmal Jidelha u Mika {”
18.05.2011 Zemlovka 35 K¢ Koutny Michal Firmal Jidelna u Mika z}/

1
Celkem: 280 K&

Obr. 16: Piehled objedndvek
6.7.6 Vytvoreni jidelnicku
Z pohledu navrhu
V jidelnach zajistujicich firemni stravovani se obédy vypisuji v podob¢ jidelnicku na cely tyden, toto
je promitnuto do systému jako strdnka pro vytvoreni tydenniho jidelni¢ku. Dodavatel si nejprve zvoli
tyden na ktery chce vypsat jidelnicek a poté zvoli pro které jidelny bude tento jidelni¢ek platit.
Minimélni pocet jidel na jeden den je tfi maximalni poéet neni omezen. Pokud urcity den bude mit
jidelna zavfeno, naptiklad z duvodu stitnitho svéitku, ma dodavatel mozZnost tento den odstranit
z jidelnicku a nevypisovat na n¢j ob&dy. Pfi vytvéreni jidelniCku potfebuje mit dodavatel prehled o
cenach jednotlivych jidel z divodu planovani cenové politiky.

Z pohledu implementace

Strdnka NewMenu . aspx obsahuje pct tabulek, kazda predstavuje jeden den v tydnu. Kazda tabulka
m4 tla¢itka plus a minus pro dynamické priddvani ¢i odebirdni fadku, tak aby bylo moZn¢ zadat 3 aZ n
obédi, kde n neni nijak omezeno. Kazda tabulka ma déle v pravém hornim rohu kfizek pro jeji skryti
v pripadé, Ze dodavatel na tento den nebude vypisovat obédy. Zaddvani jidel funguje na principu
ndpovédy na zdklad€ vepsanych pismen pomoci webové sluzby AutoComplete . asmx. Toto feSeni
je efektivn¢j$i oproti pouZiti rozbalovaciho seznamu obsahujiciho vSechna jidla, ktery by byl
nedmérné dlouhy. Po zadéni jidla do vstupniho pole se ovéii zda jidlo v databézi existuje a pokud ne
vypiSe se chybovd hldska. V pfipad¢, Ze je jidlo platné objevi se jeho cena. Na pravé stran¢ stranky se
nachdzi seznam vsech jidelen, do kterych dodavatel dodava obédy. Pii uklddani obédu si tak muZe
zvolit jednu ¢&i vice jidelen pro nichZ tento jidelni listek plati. Odpadd tak nutnost vypliiovat stejny
jidelni¢ek pro kaZzdou jidelnu zvlast. Pri ukladani jidelniCcku se ovéfuje zda jsou vsSechna pole
vyplnén4, jestli zadan4 jidla existuji v databdzi a zda byla zvolena alesponi jedna jidelna.
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Vytvorit jidelni¢ek

Vyberte tyden podle dne: 25.5.2011

; Jidelna u Mika
Polévka Zelna polévka FJidelna Novy Obzor
Hlavni jidlo 1 s 1 Restaurace Mincovna
Hlavni jidlo 2

Kufeci steak pfelity nivovou omackou, hranolky
Hlavni jidlo 3 Recky salat s balkanskym syrem, bylinkovy toust
Ptirodni kufeci steak se smetanovymi dukatky se $penatem

Hlavni jidlo 4

L+ N~
Polévka
Hlavni jidlo 1

Hlavni jidlo 2

Obr.17: Stranka pro vytvoreni jidelnicku

6.8 Transformace XML pomoci XSLT

Zobrazeni tydenniho menu je implementovano pomoci XML a XSLT. Tento postup je vyhodny v tom,
Ze pracuje piimo s kolekci objektt, neni tedy nutné implementovat webovou stranku pro zobrazeni a
fesit, zobrazeni informaci o objektu. Transformace kolekce ob&di na XML umoziuje sdileni
jidelnicku ve strukturovaném formdatu mezi vice jidelnami. Kazda jidelna pak m4 svou vlastni XSLT
Sablonu pro vytvofeni vlastniho vzhledu jidelnic¢ku.

Konkrétni postup zobrazeni jidelnicku vypada ndsledovné. UZivatel si vybere tyden a jidelnu, pro
kterou chce jidelniCek zobrazit. Aplikace naplni objekt tfidy LunchCollection vypsanymi obcdy.
Metoda GetXm1() poté transformuje kolekci objekta do fetézce ve formatu XML (viz obr.18).
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<?xml version="1.0" encoding="utf-16"7?>
<ArrayOfLunch xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">
<Lunch>
<ID>25</1ID>
<MeallID>10</MeallID>
<Date>2011-05-23T00:00:00</Date>
<RestaurantID>1</RestaurantID>
<Price>0</Price>
<Name>Zelnd polévka</Name>
</Lunch>
<Lunch>
<ID>26</1ID>
<MeallID>14</MeallID>
<Date>2011-05-23T00:00:00</Date>
<RestaurantID>1</RestaurantID>
<Price>69</Price>
<Name>Smazeny hermelin plnény klobdsou, vaftené brambory, domaci
tatarskd omacka</Name>

</Lunch>
;;ArrayOfLunch>
Obr. 18: Ukazka struktury uloZeni tydenni nabidky obédu do formatu XML.
Tento XML fetézec se poté predd funkci GetHtm1(), kterd nacte vstupni dokument ve formatu XML

spolu se Sablonou stylu XSLT a provede transformaci XML na HTML podle pravidel zadanych
v Sablon¢ stylu (viz obr.19).
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?7>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"

xmlns:msxsl="urn:schemas-microsoft-com:xslt"
prefixes="msxsl"

xmlns:ms="urn:schemas-microsoft—-com:xslt"

exclude-result-

<xsl:template match="/">
<html>
<body style="text-align:center">
<h2>Jidelna U Mika</h2>
<h3>
Tydenni menu

<xsl:value-of select="ms:format-date (ArrayOfLunch/Lunch/Date,
'dd.MM.yyyy')"/>

<xsl:value-of select="ms:format-

date (ArrayOfLunch/Lunch[last()]/Date, 'dd.MM.yyyy')"/>
</h3>

<table border="0" width="100%">
<tr style="font-weight: bold;">
<td>Datum</td>
<td>Jidlo</td>
<td>Cena</td>
</tr>
<xsl:for-each select="ArrayOfLunch/Lunch">
<xsl:sort select="Date" order="ascending"/>
<xsl:variable name="lastPosition"
select="position()"></xsl:variable>
<xsl:1f test="Price = 0">
<tr>
<td width="10%">
<xsl:value-of select="ms:format-date(Date,
'dd.MM.yyyy')"/></td>
<td width="60%" style="font-style: italic">
<xsl:value-of select="Name"/>
</td>
</tr>
</xsl:if>
<xsl:if test="Price &gt; 0">
<tr>
<td></td>
<td width="60%">
<xsl:value-of select="Name"/>
</td>
<td width="10%">
<xsl:value-of select="Price"/> K&
</td>
</tr>
</xsl:if>
</xsl:for-each>
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Obr. 19: Uké4zka Sablony XSLT, ktera slouZi pro formédtovdni XML dokumentu:
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Vysledny HTML text obsahujici tydenni jidelniéek se poté zobrazi na strdnce ve formatu vhodném
pro tisk a umisténi do aredlu jidelny v papirové formé. Po transformaci z XML pomoci XSLT vypada
vyslednd HTML stranka dle obr.20.

Jidelna U Mika

Tydenni menu 23.05.2011 - 27.05.2011

Datum Jidlo Cena
23.05.2011 Zelna polévica

Smazeny hermelin plnény klobasou, vafené brambory, domaéci tatarska omacka 69 K¢

Kufteci steak prelity nivovou omackou, hranolky 79KE

Milanské $pagety sypané syrem 69 K¢
24.05.2011 Cockova polévka

Pizza Pollo (rajéatové sugo, mozzarella, grilovana kufeci prsicka, smetana, kukufice) 89 K¢

Kufeci kapsa plnéna $penatem a slaninou, hranolky 79 Ke

Recky salat s balkdnskym syrem, bylinkovy toust 69 K¢
25.05.2011 Kureci vyvar

Vepiovy $piz sypany syrem, americké brambory 79 KE

Kufeci nudlicky na kari se zeleninou, ryze 69 K¢

Svratecky gulas (z hoveézi rosténé), bramboracky 79KE
26.05.2011 Kminova polévka s vejci

Ptirodni kufeci steak se smetanovymi dukatky se Spenatem 79Ke

Kureci steak pfelity nivovou omackou, hranolky T9KE

Kufeci kapsa plnéna $penatem a slaninou, hranolky 79 K¢
27.05.2011 Domact bramboracka

Veptovy §piz sypany syrem, americké brambory T9Ke

Smazeny hermelin plnény klobésou, vafené brambory, domaéci tatarskd omacka 69 K¢

Recky salat s balkanskym syrem, bylinkovy toust 69 K¢

Vsechny ceny jsou uvedeny vcéetné DPH.
Zména jidelniho listku vyhrazena.

Obr. 20: Zobrazeni tydenniho jidelnicku
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8 Zavér

V této prici je popsdn ndvrh a implementace webového portdlu pro zajisténi stravovdni firemnim
zamgéstnancum. Systém je urCen pro dodavatele zajistujictho firemni{ stravovani konkrétn¢ jako nastroj
pro jednoduché vystaveni jidelnicku na internetu a spravu firemnich zdkaznikti a zdkaznikovych
zaméstnancu. Déle poskytuje dodavateli prehled vSech objednavek a celkovou cenu, stejné jako
prehled objedndvek zaméstnancu pouze konkrétni firmy. Jednotlivym stravnikim pak portal poskytuje
pohodIné objedndvani obédu piimo z kancelare spolu s evidenci historie objednavek.

Portal spliiuje poZadavky vytyCené v zaddni bakalafské prace. Aplikaci funkéné rozSifuje
evidence ingredienci potfebnych pro pripravu jednotlivych jidel. Seznam ingredienci se zobrazuje pfi
objednavani obédu, diky ¢emuz ma stravnik leps$i predstavu o objedndvaném jidle. Dodavateli se pak
pfi vypisu dennich objedndvek zobrazi celkovy seznam vSech ingredienci nutnych na konkrétni den.
Diéle portdl umoZiuje dodavateli vytvaret jidelnicky pro vice jidelen a evidovat objedndvky v kazdé
jideln¢ zvlast.

Jednim z moZnych rozSifeni je priddni moZnosti hodnotit jidlo. UZivatel by zpé&tné mohl zadat
hodnocenti jidla na n&jaké stupnici a toto hodnoceni by se déle uchovavalo v databézi u kazdého jidla.
Za timto ucelem obsahuje databazova tabulka Jidlo sloupec primérné hodnoceni, kde je mozné
ukladat pramér vSech hodnoceni daného jidla.

Pfi ndvrhu portdlu jsem pouZil objektové orientované metody navrhu zejména jazyk UML. Pro
navrh jednotlivych uZivatelu systému a jejich akci byl pouzit Use Case diagram, pro modelovani
zivotniho cyklu objektd byl pouZit Diagram ¢asovéani a navrhovand struktura databaze byla vyjadiena
pomoci E-R diagramu. Portdl byl implementovdn pomoci objektové orientovaného pfistupu na
tifvrstvé architektufe s pouzitim nastroji ASP.NET Framework, MS SQL Server a AJAX Control
Toolkit. Pri feSeni bakaldrské prace jsem se s témito ndstroji blize sezndmil a pochopil jejich vyhody
pfi programovéani dynamickych webovych stranek propojenych s databdzi. Vypracovani prace pro m¢
bylo velkym piinosem, at’ uz z hlediska pochopeni vyhod plynoucich z pouziti navrhovych modeli pii
modelovani komplexniho informaéniho systému, nebo diky moZnosti detailntho sezndmeni s rdimcem
ASP.NET, ktery poskytuje moZnost psit strukturované webové projekty zamérené na modularitu a
znovu pouZitelnost.
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