Ekonomicka Jihoceska univerzita

fakulta v Ceskych Budé&jovicich
Faculty University of South Bohemia
of Economics  in Ceské Budéjovice

Jiho&eska univerzita v Ceskych Budgjovicich
Ekonomicka fakulta
Katedra aplikované matematiky a informatiky

Bakalarska prace

Vyvoj katedrovych webovych stranek
S vyuZitim systému pro spravu obsahu

Vypracoval: Petr Knotek
Vedouci prace: Mgr. Radim Remes

Ceské Budgjovice 2021



JIHOCESKA UNIVERZITA V CESKYCH BUDEJOVICICH

Ekonomicka fakulta
Akademicky rok: 2019/2020

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(projektu, uméleckého dila, uméleckého vykonu)

Jméno a pifjmeni:  Petr KNOTEK

Osobni cislo: E18308

Studijni program: ~ B6209 Systémové inZenyrstvi a informatika

Studijni obor: Ekonomicka informatika

Téma préce: Vyvoj katedrovych webovych stranek s vyuZitim systému pro sprévu obsahu

Zadévajici katedra:  Katedra aplikované matematiky a informatiky

Zésady pro vypracovani

Cilem bakalafské préce je - s vyuZitim systému pro spravu obsahu - navrhnout a vytvorit webové stranky pro Katedru aplikované matematiky a infor-
matiky. Wslednd website bude navrzena a vytvorena v modernim a praktickém stylu. Stranky budou poskytovat v ramci jednotlivjch sekei pozadované
informace dle poteb vedent katedry a bude dodrzovat zadané specifikace pro pouiiti v rémci Ekonomické fakulty a Jihogeské univerzity.

Metodicky postup:

1. Studium odborné literatury.

2. Zjisténi funkéni specifikace pro vysledné strénky.

3. Navrh a popis vyvoje a implementace vyslednjch webovych strnek.

4. Zhodnoceni pouitelnosti webovyjch stranek pro nasazeni v realném prostredi.

5. Zavér.
Rozsah pracovni zpravy: 40 - 50 stran
Rozsah grafickych praci: dle potieby

Forma zpracovéni bakalarské prace: tisténa

Seznam doporucené iteratury:

—

. Eduonix Learning Solutions. (2017). Learn to Create WordPress Themes by Building 5 Projects. Birmingham, UK: Packt.

. Krol, K. (2019). WordPress 5 Complete. Seventh Edition. Birmingham, UK: Packt.

3. Kyrnin, J., & Meloni, J. C. (2019). Sams Teach Yourself: HTML, CSS, and JavaScript: Allin One. Third Edition. Old Tappan, New Jersey (USA): Pearson
Education.

4. Nixon, R. (2018). Learning PHP, MySQL & JavaScript. Sth Edition. Sebastopol, CA (USA): O'Reill.

. Robbins, J. (2018). Learning Web Design. Sth Edition. Sebastopol, CA (USA): O'Reilly.

6. Uzayr S. (2016). Learning WordPress REST API. Birmingham, UK: Packt.

~

w



Vedouci bakalafské prace: Mgr. Radim Remes
Katedra aplikované matematiky a informatiky

Datum zadani bakalarské prace: ~ 17. ledna 2020
Termin odevzdéni bakaléFské prace: ~ 16. dubna 2021

JIHOCESKA UNIVERZITA
v BESKYCH BUDEJOVICICH

EKONOMICKA FAKULTA
/ Stugerka 1z @@
V’ - a7( 0E Saské Budgovice

D by —

doc. Dr. Ing. Dagmar Skodova Parmov4
dékanka

V Ceskych Budéjovicich dne 25. brezna 2020

doc. RNDr. Toma$ Mrkvicka, Ph.D.
vedouci katedry



Prohlaseni

Prohlasuji, ze svou bakalafskou praci ,,Vyvoj katedrovych webovych stranek s vyuzitim
systému pro spravu obsahu“ jsem vypracoval samostatné pouze s pouzitim pramenu a

literatury uvedenych v seznamu citované literatury.

Prohlasuji, ze v souladu s § 47b zédkona ¢. 111/1998 Sb. v platném znéni souhlasim se
zvefejnénim své bakalarské prace, a to — v nezkracené podobé/v upravé vzniklé
vypusténim vyznacenych casti archivovanych Ekonomickou fakultou — elektronickou
cestou ve verejné pristupné Casti databaze STAG provozované JihoCeskou univerzitou v
Ceskych Budgjovicich na jejich internetovych strankach, a to se zachovanim mého
autorského prava k odevzdanému textu této kvalifikacni prace. Souhlasim dale s tim, aby
toutéz elektronickou cestou byly v souladu s uvedenym ustanovenim zékona ¢. 111/1998
Sb. zvetejnény posudky Skolitele a oponentli prace i zaznam o pribéhu a vysledku
obhajoby kvalifika¢ni prace. Rovnéz souhlasim s porovnanim textu mé kvalifikacni prace
s databazi kvalifikaénich praci Theses.cz provozovanou Narodnim registrem

vysokoskolskych kvalifikacnich praci a systémem na odhalovani plagiati.

Datum Podpis



Podékovani

Rad bych podékoval vedoucimu bakalaiské prace Mgr. Radimovi Remesovi, CSc. za jeho

cenné rady, pfipominky a vstficné jednani pii vypracovani mé bakalarské prace.



Obsah prace

L UVO@eiiiitiii e 9
A O 1 (S o3 ¥ 1o TP P RSP OPPR 9
3 WED AESIGN .o 10
3.1 Mezi jednotlivé pOStUPY PALIT: ..veivvvieiiiiiiiiiieiiie e 10
311 UX AESION ceriieieieee ettt 10
312 UL AESION .t 10
3.1.3  Informacni architeKtura............ccooiiiiiiiiiiiiie e 10
3.1.4  Interakeni deSIZN....ccverieiiiiieiieie e 10
3.1.5  KoOdovani a programovAn .........ccoeceereeieiieniniineese e 10
316 COPYWITTING .ttt bbbt 11
L1 T SEO e 11
3.1.8  CONENE SIFAIEGY ....veeeeiieieiiiie et 11

4 Web design pro riizna vystupni zatizeni (responzivni design) ........c.ccocervrvrvenenn 12
4.1  Zakladni pravidla responzivniho webdesignu............cccoooviiiiiiciiiiicniinnene 12
411  Fluid grid — mMEIZKY c.ooeeieieieiceceee e 13
4.1.2  FONES FEPONSIVE ....ovivieieeie ettt st te ettt ra et e e sreesre e beetesneesreas 16
4.1.3  NAVIQALION......ociiiieiicce et 20
4.1.4  Responsiviii OBTAZKY .......ccoceiiiiiiiiiiiiii i 21
Ot T |V (<o [ - o U =T 1 PSPPSR 25

4.2  Content ManagmeNnt SYSEEIMS ......ccuvieiiiieiiiieiiieeciee et srre e sae e 31
4.2.1  HIStOTIC/ TVOU .vvieiieiiiie ettt ettt 31
B.2.2 Ty PY ettt 32
4,23 FUNKCE ..ottt 33
4.2.4  EXISTUJICT SYSTEMY: .vviiiiiiiiiiieiiieie sttt 35

5 Vlastni tvorba wWebove StrANKY ......ccevviiiiiiiiiiiiie e 37
T R O 1 1 o) v Lo IS U PSP TPPRRPPPR 37



5.2 Navrh fe$ni novych webovych Stranek ............ccocvviiiiiiiiiiiiiccs 37

5.3  Ptedpokladany stav webovych Stranek ............ccoccvvveiiiiiiiiiiicecccs 38
5.4 VyuzZité teChNOLOZIC .....ccviiiiiiiiiiiierec s 39
DAL PHP s 39
542 €SS e 39
5.4.3  JOUETY ottt 40
544 WWOTUPIESS ..veveevieeieciee sttt te ettt et e st e s te et et esraenaesnaesbeebeaneenreas 40
545  EIeMENtOrPro ......cccoooiiiiiiiiiiic 40
5.4.6  FONAWESOME .....oviiiiiiiiiiici e 40
5.4.7  ProStredl VYVOJE ..ecoveeiiieiiieiieesiie et 40
5.4.8  Editor KOQU .....ccoiiiiiiiiiiiiii e 40
5.4.9  Google chrome nastroj Pro VYVOJATE ......c.cverververeeiierieeneeneseeseere e 41
5.5  DeSIGN WITBTIAMU .....ouviiiiiitiitieiisiee e 41
5.5.1  UVOANT SANKA . .....vvvrerireieieeieceieeseeessie e 41
552 UCRAZEC......iiiiieisiee s 42
553 AKIUAIILY .oveieiiicee s 42
554  Clenové KAty ........coovuveceeeeeceeseeeeeeseeeeee st 42
5.55  PrOJEKLY e 43
556  KONAKL.......coiiiiiiiiii 43
5.6  Vytvoreni grafického stylu pro prvky webovych stranek ............cccoovviiinenns 43
5.7  Zacatek tvorby webovych Stranek............ccoovveiiiiiiiiiiii 43
5.7.1  Piiprava a instalace Wordpressu.........oceviiiiiieniiniiieciieiseeseee e 44
5.7.2  Piiprava wordpressu a jeho zékladni struktura............ccoocooiiiiiiiiiiinnnn, 44
5.7.3  StaZeni a pfiprava $ablony .........cccccviiiiiiiiiiiiii 46
5.8  Tvorba jednotlivych komponent a jednotlivych stranek.............cccoevviiiinenns 47
5.8.1  TVOrbaheadru.........ccoooiiiiiiiiiii s 47
5.8.2  TVOrba footru ........ccccoviiiiiiiiiiiiic 48



5.9  Tvorba Jednotlivych Stran .........cc.ccoeierieiiieiiiieeee e 48

5.9.1  UvVOANT SIANKA .....coveveeeeeeeeiecesssteee e esess sttt neneas 49
5.9.2  BlOG.. it 49
5.9.3  ClenoVe KAtedry .......covveeeeceeeeeeeereseeisieeiesieeeesseseeseesssesss st 50
5.9:4  PrOJEKLY e 50
5.9.5  KONTAKLY......oiieiiicie et 51

5.10 TESEOVANT ...t 51
5.10.1 Testovani stranek pfi riznych rozliSent..........cccooeiiieiiiiiiiiiiiice 51
5.10.2 Testovani riznych prohlizecii pro desktopové zatizeni............coeevernneee 52
5.10.3 Testovani realnych tabletli a mobilnych zatizeni ..........c.ccceviiiiinnnnne 53
5.10.4 Zkouska testovani s emuldtorem virtualnich zatizeni..............coevvrrneee 55
5.10.5 Testovani rychlosti nac¢teni webu a hodnocenti ..........cccooeevvieeniiiiieinenne, 55
5.10.6 Rekapitulace vysledkll Z teStOVANT.........ccvveiiiiiiiiiieiie e 56
G2 V7 USSR 57
SUMMANY AN KEYWOTTS.......c.ceiiiiiiiitiitiiie et 58
SEZNAM TIEEIALUNY ... bbbt 59
EleKtronicke ZAr0J€ .......oovviiiiiiiic e 59
Seznam obrazkd, zdrojovych kodl, diagrami, tabulek a zkratek ............cccoceviieinnnne. 61
PHILONY .t 64



1 Uvod

Celosvétova sit’ jménem internet se stala jednou neopomenutelnou technologii moderni
doby, bez které si spoustu lidi ani firem nedokéze pfedstavit normalni Zivot ¢i fungovani.
V dnesni dob¢ se na internetu muze nakupovat jakykoliv druh zbozi od potravin,
soucastek do technického primyslu az po obleceni. Diky internetu se da taky celosvétove
komunikovat prostfednictvim socidlnich siti nebo prezentovat vlastni obsah ¢i néjaké
firemni portfolio. Internet je v neustdlém rozvoji novych a inovativnich véci, které
néjakym zpusobem pfispivaji do kazdodenniho Zivota a dikazem toho mize byt neustale
pfibyvajici mnozstvi webovych stranek ¢i servert. Statistiky fikaji, ze v dneSni dobé&
pouziva internet néco okolo 4.33 miliardy lidi a celosvétoveé se blizime k 2 miliarddm

webovych stranek. [Internet Live Stats 2021]

2 Cile prace

Cilem této bakalarské prace bude vytvofit webové stranky pro Katedru aplikované
matematiky a informatiky s vyuZzitim systému pro spravu obsahu. Stranky by méli
poskytovat vSechny potiebné informace dle vedeni katedry, a dodrzet zadané specifikace

pro pouziti v ramci Ekonomické fakulty a Jihoc¢eského univerzity.

Na zacatku prace je popsano samotné téma webdesign a jeho zakladni ¢asti. Dale se prace
vénuje a vysvétluje jednotlivé pravidla a techniky spojené s webdesignem. Druhou
dilezitou casti je samotné zpracovani tématu systému pro spravu obsahu neboli jeho

historie, typy, funkce a v posledni fadé i exitsujici piiklady.

rowr

Prakticka cast bakalarské prace se zabyva samotnym navrhem a vyvojem webovych
stranek dle zadani. Vysledné webové stranky jsou spojenim grafické navrhu, kédovani
dle responzivniho designu a systému pro spravu obsahu. Webové stranky jsou poté

testovany zdali splituji reposonzivni chovani pro mobilni zafizeni a tablety.



3 Web design

Web design je obor, ktery zahrnuje spoustu dovednosti a disciplin v oblasti navrhovani a
udrzovani webovych stranek. Web design neni jen o psani kodu a grafické préci, je to

blizko k marketingu, obsahové strategii nebo i psychologii. [Sharkie & Fisher 2015]

Cilem web designu je vytvofit webovou stranku, ve které se prolinaji jak pozadavky
zadavatele, tak pozadavky zakaznik, kteti stranky budou navstévovat. Coz znamena, ze
je potiebné veédét, kdo jsou nasi potenciondlni navstévnici, a z toho se dal pak rozviji

navrh celého projektu webové stanky.

3.1 Mezi jednotlivé postupy patfi:

3.1.1 UXdesign
User experience design je zaméteny na uzivatelsky zazitek navstévnika webové stranky.
UX design se zaméiuje na uzivatelskou analyzu, interakéni design, informacni

architecturu a dalsi.

3.1.2 Ul design
User interface design je zaméfen na vizualni cast véci a jak celkovy vzhled plisobi na
navstévnika. Ul design fesi napt. barvy, rozloZeni jednotlivych véci na strance, typografii

a dalsi.

3.1.3 Informacni architektura

Informacni architektura neni zaméfena na rozlozeni informaci na jedna strance, ale fesi
spiSe jejich vyznam a provazani skrze vSechny stranky (je dobré pii vystavbé IA vzit v
potaz jednotlivé informace a napsat si osnovu, co budou jednotlivé stranaky sdélovat).
Ucel 1A na webu je, zda uZivatel snadno najde informace na webu, a s tim je spojeno i
ovlivéni SEO, protoze dobra IA zaptiCifiuje dulezitost stranek a podstranek pro

vyhledavage. (Cevelicek 2018)

3.1.4 Interakéni design
Interak¢éni design ma za tikolu vytvoftit prosttedi webovych stranek, které je jednoduché

a efektivni, ale zaroven také stale ptijemné. (Niederst Robbins 2018)

3.1.5 Koédovani a programovani
Kodovani a programovani je pojem, ktery by se dal rozd¢lit na dvé mensi podskupiny,

coz by bylo Front-end a Back-end. Frontendovy vyvoj se zabyva aspekty webovych
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stranek, které se zobrazuji ¢i maji souvislost s prohlizeCem (HTML, JavaScript).
Backendovy vyvoj je spiSe zaméfen na tvorbu aplikaci a programovani serverd s

databazemi (C, C++, Java, Python) (Maria DB, My SQL). (Ferguson 2021)

3.1.6 Copywriting

Copywriting je psani reklamnich ¢i prezentacnich textl se zamérem zvednout navstévnost
jisté webové stranky ¢&i zvysit prodej néjakého produktu. Lze se setkat i s SEO
Copywriting, coz je optimalizovani texti webové stranky tak, aby je byly pro
vyhledavace atraktivnejsi (vyhledavace nesleduji jenom zdrojovy kod, nybrz celkovy

obsah webové stranky). (Ktizek & Crha, 2003)

3.1.7 SEO
SEO neboli Search Engine Optimization je zaméfeni, které se zabyva vylepSovanim
struktury webovych stranek a kodu tak, aby se potencionalné zvysila pticka, kde se

webova stranka objevi na vysledné strance vyhledavace. (Ktizek & Crha, 2003)

3.1.8 Content strategy

Content strategy neboli internetovy marketing se zaméfuje na vizudlni ¢ast webovych
stranek. Hlavnim cilem je vytvofit obsah webovych stranek, ktery bude mit vymyslen
kazdy detail od jakéhokoliv textu po styl jednotlivych tlacitek. Soustfedi se také na

marketingové cile organizace ¢i spolecnosti. (Niederst Robbins 2018)
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4 Web design pro ruzna vystupni zarizeni

(responzivni design)

Pted méné nez 10 lety bylo docela pochopitelné naprogramovat webové stranky s pevné
danou Sitkou (fixed width). Ocekavani bylo, Ze vSichni uzivatel¢ dostanou docela
konzistetni zazitek. Tato pevné dana Sitka byla okolo 960px wide, nebylo to moc Siroké
pro laptové obrazovky a uzivatelé deskopovych monitorti s vy$§im rozlisenim méli volny

prostor po strané.

V roce 2007 spolecnost Apple Inc. ohlasila Gpln€ prvni skuteCnou mobilni variantu
prohlizeni webu a v tento okamzik se zménil zptsob, jak lidé piistupovali a pouzivali

internet do té doby.

Diikazem mize byt statistika, kterd nam ukazuje, ze na pomezi let 2010 az 2011 vzrostl
pocet lidi pouzivajici mobilni prohlize¢ z 2,86 % na 7,02 %. V roce 2014 tato hodnota
dosahla 29,48 %. K nyné&jSimu roku dosdhla hodnota mobilnich uzivateli 52,95 %,
desktopovy uzivatelé jsou na 44,22 % a posledni jsou uZivatelé tableta ktefi ¢ini 2,83 %.

(Statcounter, 1999 - 2021)

Nespornym faktem je, Ze pocet lidi pouZivajici zatizeni s menSim displejem k prohliZzeni
internetu stale roste. Na druhé strané této problematiky se zacali vyuZivat monitory s
velkou uhlptickou (napft. 27 palcti ¢i 34 palcti prohnuty monitor). V dnesni dobé se zacina
reSit spiSe rozdil mezi nejmenSim moznym displejem a nejveétSim moznym displejem ¢i

monitorem.

Termin ,,responsive web design* poprvé pouzil Ethan Marcotte v roce 2010 v jeho ¢lanku
,»A List Apart®, ve kterém stoji: “ Fluid grids, flexible images, and media queries are the
three technical ingredients for responsive web design, but it also requires a different way
of thinking.*. (Marcotte, 2010) Responzivni webdesign je souhrn CSS funkci tzn, Media

Querries, které umi ptizpisobovat rozlozZeni stranek danému zaftizeni.

4.1 Zakladni pravidla responzivniho webdesignu

Reponzivni design se fidi tfemi pravidly, které umoznuji svoji kombinaci dosdhnout
pozadovaného vysledku. Témér vzdy pii vyvoji webovy stranek lze narazit na zafizeni ¢i
displej, na kterém nebudou funkéni kaskadové styly a Javascript, coz vede k hledani

alternativni feseni pro dany typ problému.
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e Fluid grid / flexibilni mfizka
e Respozivni obsah

e Media queries

4.1.1 Fluid grid — mFizky

Grid systém je zadkladnim prvkem responzivniho layoutu webovych stranek. Jednd se
vétsinou o dvourozmérnou strukturu tvofenou z protinajicich se svislych, vodorovnych,
zakfivenich ¢i pod thlem vodicich linii, které se pouzivaji ke strukturovani obsahu.
Miizka slouzi jako framework, na kterém designer muZze uspoifadat graficky obsah

(obrazky, texty). Uvedu zde 4 existuji typy layoutt, které pracuji pravé s miizkou:

1 Layout with fixed width (s pevnou $itkou)
2 Fluid layout (plovouci)

3. Elastic layout (elasticky)

4 Hybrid layout (hybridni)

4.1.1.1 Layout with Fixed width

Layout s pevnou Sitkou ma hlavni wrapper (container) s pevnou §itkou, a komponenty v
ni maji bud’ procentudlni $itku, nebo pevnou §itku. Dullezitou véci je, Ze container je
nastaven tak, aby se nepohyboval. Navs§tévnik uvidi stejnou Sitku jako ostatni navstévnici

bez ohledu na to, jaké rozliSeni obrazovky bude mit.

13



520px 200px 200px

\ 20px/

Obrazek 1: Schéma layoutu s pevnou Sirkou

Zdroj: Smashingmagazine 2009
Obrazek 1 vyse ukazuje obecny obrys rozvrzeni webové stranky s pevnou Sitkou.
Komponenty uvnitt jsou fixovany na 520, 200 a 200 pixeli. Sitka 960 pixeli se stala
standardem tehdejSiho designu webu, protoze se piedpokladalo, ze vétSina uzivateli

webovych stranek bude prochazet webové stranky v rozlisSeni 1024x768 nebo vyssim. [5]
Pozitiva a negativa tohoto layoutu:
Pozitiva

e Rozlozeni s pevnou Sitkou je jednoduché nejen na pouZzivani, ale i
ptizplisobovani.
e S videi, obrazky a dalS$im obsahem je méné prace, protoze Sitka je u kazdého

prohliZece stejna.
Negativa

e Malé obrazovky mohou vyZadovat vodorovny posuvnik.
e Rozlozeni s pevnou Sitkou mize uzivatelim s velkymi obrazovkami vytvofit

nadmérné prazdné misto.
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4.1.1.2 Fluid layout
Fluid layout je oznacovan jako tekuté (plovouci) rozlozeni, které pracuje s tim, Ze vétSina

komponent uvnitt ma procentni $irky, a ptizpiisobuje se tak rozliSeni uzivatele.

50% 20% 20%

Nao

Obrazek 2: Schéma fluidniho layoutu
Zdroj: Smashingmagazine 2009

Obrazek 2 vyse ukazuje tekuté rozlozeni webovych stranek. Nékteré designy mohou urcit
Sirky uréitym elementtim, jako jsou naptiklad okraje, ale obecné layout pouziva procentni

Sitky tak, aby byl vzhled webu upraven pro kazdého uzivatele.

4.1.1.3 Elastic layout

Elasticita layoutu funguje v ptipadech, kdy se uZivatel rozhodne zménit velikost textu.
Nékdy se to miize zdat jako zbyte¢na nebo dokonce nezadouci Cinnost, ale pokud se
vyskytne text, ktery 1ze rozsitit nebo zménsit, mlize to mit smysl pro layout, ktery by ho

obsahoval a dokazal ménit vlastni velikost dle tohoto textu.

Navic pokud se uzivatel rozhodne zobrazit text ve vetsi velikosti, velikost mezer se téz

umérné zvetsi, a tim by mél zachovavat spravné proporce pro snadné ¢teni textu.

“A pixel is an unscalable dot on a computer screen, whereas an em is a square of its font

size. Because font sizes vary, the em is a relative unit that responds to users’ text-Size

preferences.” - Patrick Griffiths, A List Apart (Griffiths, 2010)
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Ve vysledku se jedna o mix piedchozich dvou layoutt. Sitky prvki jsou vyjadieny v em,
coz zévisi na velikosti fontu. Proto zde dochazi ke zméné s riznymi velikostmi fontu a
ne se zmeénou velikosti okna. Tato funkce je vétSinou pfistupna pod klavesovou zkratkou

(Ctrl + Kolec¢ko na mysi)

4.1.1.4 Hybrid layout

Hybridni rozlozeni kombinuje Fixed and Fluid prvky layoutu. Typické rozlozeni pro tento
typ layoutu jsou dva sloupce po stranach s pevnou §ifkou a hlavni sloupec ve stredu, ktery
ma procentualni Sitku. Coz znamend, ze zobrazovéani hlavniho sloupce se bude

ptizptisobovat prohlizeci, zatimco se bocni sloupce vzdy zobrazi dle nastavené sitky.

Tato metoda je hybridni, protoze pracuje zarovén s dvéma typy jednotek na urcovani

Sitky. VétSinou je to procentualni a pixelova. (Frain, 2020)

4.1.2 Fonts reponsive

Jelikoz je snahou vybudovat responzivni design webu, tak je nutno pfemyslet nad
typografickou zménou textu v ramci velikosti displeje. To vede k jednotkam, které se déli
na dvé skupiny, na absolutni a relativni. Je vhodné zvolit ty nejpouzivanéjsi jednotky pro
obé¢ skupiny. Mezi absolutni jednotky patii Px (pixely), Pt (point), atd, a mezi relativni
jednotky patii Em, Rem, % (procenta), vh, vw, atd.

4.1.2.1 Jednotka Px

Mezi jednotkami 1ze pixel oznacit za zakladni jednotku, se kterou se za 1éta prace vSichni
naucili pracovat. Jednotka je 1 dnes stile vyuzivdna, protoze je v celku jednoducha na
preloZzeni a navrhafi obvkyle pracujici v pixelech mohou snadno vytvatfet pifimo z

Photoshopu.

4.1.2.2 Jednotka Em
Je jednotka, ktera je zaloZena na velikosti pisma rodi¢ovského elementu, coz znamena,
ze lem neni vZdy stejnd. A tim vznikd problém neptehlednosti s touto jednotkou.

Problematika je zndzornéné na niZze uvedeném obrazku 3.

16



div {
width: 200px; Hello world
height: 200px;
background: blue;
font-size: 100%;
color: white;
padding: lem;

}

p{
width: 200px;
height: 200px;
background: black;
font-size: 75%;
color: white;
padding: lem; Hello world
}

<body>
<div> Hello world </div>
<p> Hello world </p>
</body>

Obrazek 3: Ukdzka funkcnosti jednotky Em
Zdroj: Autor

4.1.2.3 Jednotka Rem

Tato jednotka je podobna pfedchozi jednotce, ale narozdil od ni vychazi z velikosti pisma
dokumentu. Jednotka obsahuje vychozi hodnotu velikosti pisma nastavenou autorem a
ptipadné upravenou v prohlize¢i uzivatelem. Rem je zajimavé pro svou jednoduchost,

protoze jde nastavovat napt. okraj odstavce dle vysky pisma viz vypis 1 nize.

Vypis 1: Priklad pouziti jednotky Rem na odsazeni odstavce

p {

margin: 1lrem;

Pti zméné& vysky pisma se méni i vysledna velikost okraje dle potieby. Zapis ale zlstava

stejny.
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4.1.2.4 Jednotka Procenta
Zapis procent je tradi¢nim znakem %. Tato jednotka funguje na stejné principu dédéni
jako em, coz znamend Ze pokud zdkladni velikost je 16px = 100 % tak 200 % = 32px.

Negativni ¢ast této jednotky je pii pouziti u riznych vlastnosti.

4.1.2.5 Responsive typography
Tato typograpfie pracuje na zakladé media queries (medidlnich dotazil) k vybéru

spravného CSS setu pro rizné widths breakpoint (bod urcité sitky displeye).

Lze si vytvofit piiklad, ktery by na mobilnich zafizeni zobrazil mensi font a na

deskopovych zatizeni zase vetsi font viz vypis 2 nize.

Vypis 2: Ukdzka responsive typography s vyuzitim media queries

html {
font-size: 100%;
}
hi {

font-size: 2.25rem; // 36px
1
@media (min-width: 700px){
h1 {
font-size: 3.5rem; // 56px
}
}
@media (min-width: 1000px){
h1 {
font-size: 4.75rem; // 76px
}
}

V tomto piikladu bude text h1 2,25rem (36px) pro zatizeni do $itky 700px, 3,5rem (56px)

pro zatizeni mezi 700px a 1000px a 4,75rem (76px) pro zatizeni vétsi nebo rovna 1000px.

S timto ptistupem se pouziva zdkladni velikost pisma 100 % a ostatni velikosti pisma v
rem, takze web bude piistupny. Uzivatel miize zvétSit velikost zobrazovaného obsahu

upravou nastaveni velikosti pisma prohlizece nebo pfiblizenim.

4.1.2.6 Fluid typography
Fluid typography oznacuje zptisob dimenzovani fontu tak, aby se zvétSovaly se zvétSujici

se Sitkou vw (viewport width). A nutné nevyzaduji dotazy na média.

Hlavni dva komponenty fluid typography:
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The calc() CSS funkce, kterd umoznuje provadét matematické operace pomoci

kombinace riiznych CSS jednotek.
Viewport jednotky, specificky viewport width

Jednotky viewport jsou docela obtizné na kontrolu kvili riznému zvétSovani a
zmenSovani. Ale je zde moznost vytvofit pravidlo za pomoci kombinace Vm a Rem

jednotek s funkci Calc()viz vypis 3.

Vypis 3: Zapis funkce Calc()

h1 {
font-size: calc(1.3rem + 3.6vw);

}

Tato vypocitana hodnota bude minimaln¢ 1.3 rem nebo 21 pixeld, pokud by viewport byl
0 (coz by se v realném svété némélo stat). Hodnota 3,6 vw pak ptida tempo rlstu, které
lze ovladat a dosahne se tak vétSi plynulosti zvEétSovani nez se samotnymi Viewport

jednotkami.

4.1.2.7 Flexible typography with locks

Tato metoda je podobna piedchozimu piistupu, nebot’ k vypoctu velikosti pisma se
pouziva Calc (). Oproti pfedchozimu pfistupu je nutno matematicky upravit rovnici pro
vypocet tak, aby velikost pisma byla takova, ktera je potiebna pii minimalnim, ale i
maximalnim breakpointu. Aby se toho dosahlo, pouZije se matematicky vzorec napsany
v roce 2012 Timem Brownem v pfispévku na blogu k vypoctu fadku. Mike Riethmuller
a dalsi jej poté aplikovali na velikost pisma. Tim Brown poté roku 2016 publikoval

nasledné vysvétleni vyuZzivajici canal locks analogy.

W min screen size

font-size: calc( 16px + (24 - 16) * (100vw - 400px) / (800 - 400) );

max font size - min font size max screen size - min screen size

Obrazek 4: Dosazeni do funkce Calc
Zdroj: Smashingmagazine 2016

Tato metoda se da potom propojovat s jiz zmifiovanymi media queires nebo Sass maping.
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4.1.3 Navigation

Navigace je velmi dulezitou soucésti pro responzivni design webovych stranek.
Vzhledem k tomu, Ze navigace na obrazovkach desktopti byla do zna¢né miry piekonana,
skutecné vyzvy piichazeji v novém vytvareni moznosti navigace na malych obrazovkéach.

Pro malé obrazovky se objevila fada tspé$nych vzort, které jsou dale stru¢né shrnuty.

4.1.3.1 Top navigace (horni navigace)
Pokud web obsahuje jen nékolik naviga¢nich odkazi, mohou se vejit do jednoho nebo

dvou fadkl v horni ¢asti obrazovky.

4.1.3.2 Priorita +

V tomto vzoru se nejdulezitéjsi navigaéni odkazy zobrazuji na fadku v horni Casti
obrazovky spolu s odkazem Dalsi, ktery odhaluje dal$i moznosti. Klady jsou v tom, ze
primérni odkazy jsou v prostém zobrazeni a po€et zobrazenych odkazl se miize zvySovat
s rostouci sitkou zatizeni. Nevyhody zahrnuji obtiznost urceni, které odkazy by mély mit

misto na malé obrazovce.

4.1.3.3 Vyberte nabidku

Pro stfedni seznam odkazl pouzivaji nékteré weby vybrany prvek vstupniho formulare.

Klepnutim na nabidku se otevie seznam moZnosti pomoci uZivatelského rozhrani nabidky
operacniho systému, jako je naptiklad rolovaci seznam odkazil ve spodni ¢asti obrazovky.
Vyhodou je kompatibilnost, na druhou stranu se formulafe obvykle nepouZivaji pro

navigaci a nabidka mutize byt ptehlédnuta.

4.1.3.4 Odkaz na zapati nabidky
Jeden piimy pfistup umisti odkaz na nabidku v horni ¢asti stranky, ktery odkazuje na
uplnou navigaci umisténou ve spodni ¢asti stranky. Riziko tohoto vzoru spoc¢ivéa v tom,

Ze miiZe byt dezorientujici pro uZivatele, ktefi se najednou ocitnou v dolni ¢asti stranky.

4.1.3.5 Accordion sub-navigation

Pokud existuje mnoho moznosti navigace s pod navigacnimi nabidkami, feSeni pro malou
obrazovku se stava narocnéjSim, zvlasté kdyz nelze umistit kurzor mysi a ziskat vice
moznosti. Accordions, které se rozbali, kdyz se klikne na malou ikonu Sipky, které se
bézné pouzivaji k odhaleni a skryti podnavigace. Mohou byt dokonce vnofeny do

nékolika urovni hluboko. Aby se zabranilo vnofeni navigace v Sub-menu accordion,
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nékteré weby jednoduse odkazuji na samostatné vstupni stranky, které obsahuji seznam

sub-navigace pro danou sekci.

4.1.3.6 Nabidka stisknuti a prekryti
V piepinaci navigaci je navigace skryta, ale rozsituje se dolli, kdyz klepnete na odkaz na

nabidku. Mtze tlacit hlavni obsah doll pod néj (stisknutim) nebo klouzat dolti pted obsah
(ptekryti).

4.1.3.7 Off-canvas / fly-in
Tento oblibeny vzor umisti navigaci na panelu mimo obrazovku nalevo nebo napravo od

hlavniho obsahu, ktery se zobrazi po klepnuti na ikonu nabidky. (Niederst Robbins 2018)

4.1.4 Responsivni obrazky

Kdyz se fekne “responzivni obrazky“, jednad se o poskytnuti obrazku ptizplisoben¢ho
prostfedi, odkud uzivatel prohlizi stranku. Je zde moznost omezeni, aby prohlizece s
malymi obrazovkami nemuseli stahovat vice obrazovych dat nez je potifeba. Kromé toho

poskytuji vyvojarim zpusob jak vyuzit nové efektivnéjsi formaty pro obrazky.

Responzivni obrazky funguji nasledujicim zpiisobem: poskytnete vice obrazk, které jsou
riznych velikosti nebo ofiznuté dle velikosti obrazovky. Prohlize¢ vybere ten
nejvhodnéjsi na zaklade toho, co vi o aktudlnim prostiedi zobrazeni. Rozméry obrazovky
jsou jednim z faktord, ale miiZze byt také zahrnuto rozliSeni, rychlost sité, obsah, ktery jiz

obsahuje mezipamét, uzivatelské preference a dalsi aspekty.
Mezi zakladni scenaie pro respozivni obrazky plati:

e Poskytovani extra velkych obrazkl, které vypadaji ostfe na obrazovkach s
vysokym rozliSenim.

e Poskytovani sady obrazkl rGznych rozmérti pro pouziti na riznych velikosti
obrazovky.

e Poskytovani verzi obrazu s riznym mnozstvim detaild na zaklad¢ velikost a
Orientace zafizeni (art direction).

e Poskytovani alternativnich formati obrazki, které ukladaji stejny obrazek pfi

mnohem mensich velikostech soubort. (Niederst Robbins 2018)
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4.1.4.1 Pomeér pixell zarizeni
Diky vyvoji technologii se vyvojafi stale snazi vylepSovat kvalitu rozliSeni obrazovky.
Vysledkem je, ze pixely zafizeni jsou mensi a mensi, coz znamena, ze by obrazek byl

necitelné maly, pokud by se mapovalo jedna ku jedné.

Pro kompenzaci se vyuziva takzvany ,referencni pixel. Referencni pixely jsou také
znamy jako body (PT) v systému i0S, pixely nezavislé na zatizeni (DP nebo DiP) v
systému Android nebo CSS pixely, protoze jsou mérnou jednotkou, ktera se pouziva v

Sablonach styla.

Naptiklad Iphone 8 mé obrazovku, kterd je tvofena 750 x 1334 pixely zafizeni, ale
pouziva rozlozeni miizky 375 x 667 bodii nebo pixeli CSS (pomér 2 pixely zafizeni k 1
pixelu rozlozeni neboli 2x). DalSim ptikladem miize byt iPhone X, jehoz obrazovka je
tvotena z 1125 x 2436 pixely, ale pouziva rozlozeni miizky 375 x 812 bodl (pomér 3

pixely zaZizeni k 1 pixelu rozlozeni neboli 3x).

Pomér poctu pixelil zatizeni k pixelim CSS se nazyva pomér pixelt zatizeni (viz obrazek
5 nize). BéZné poméry pixeld na mobilnich zafizenich jsou 1,325x, 1,5x, 1,7x, 2x, 2,4x,

3x a dokonce 4x (,,x“ je konvence pro oznaceni poméru pixelll zafizeni). Dokonce i velké

=

1:1 pomér pixeld

stolni displeje maji pomér 2x, 3x a 4x.

obrazek &i objekt

zafizeni (1x)
2:1 pomér pixell 3:1 pomér pixeld
zafizeni (2x) zafizeni |3x)

Obrazek 5: Ukazka pomerii pixelii zarizeni
Zdroj: Autor
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4.1.4.2 Srcset
Srcset je zpusob, jak poskytovat vétsi obrazky pouze prohlize¢im na displejich, které z
nich maji prospéch. DéEl4 se to pomoci atributu srcset s elementem img. Srcset umoznuje

vyvojaiam urcit seznam moznosti zdroji obrazki, ze kterych si prohlize¢ mtize vybrat.

Hodnota srcset je seznam moznosti oddélenych ¢arkami. Kazda polozka v tomto seznamu
ma dv¢ ¢asti: adresu URL obrazku a descriptory x, ktery urcuje cilovy pomér pixla v

zafizeni. Cely seznam je hodnotou srcset a jde do jedné sady uvozovek.

Prohlizece, které rozpoznaji atribut srcset, zkontroluji rozliSeni obrazovky a stdhnou
obrazek, ktery povazuji za nejvhodnéjsi. Pokud je prohliZze¢ na pocitac¢i Mac s displejem
2x Retina, mtze si stdhnout obrazek 400px.jpg. Pokud je pomér pixell zafizeni 1,5x, 2,4x

nebo jiny, zkontroluje celkové prostiedi pro prohlizeni a provede nejlepsi vybér.

4.1.4.3 Descriptor X

Deskriptory X sdéluji prohlizeci, aby provedl vybér pouze na zékladé rozliSeni obrazovky
bez ohledu na rozméry obrazovky nebo viewportu. Z tohoto diivodu se selektory x nejlépe
pouzivaji pro obrazky, které zachovavaji stejné rozméry bez ohledu na velikost

obrazovky, jako jsou loga, odznaky socidlnich médii nebo jiné obrazky s pevnou Sitkou.

4.1.4.4 Descriptor W

W deskriptor (deskriptor Sitky) poskytuje skute¢nou Sitku pixelu kazdého obrazku.
Pouziti srcset s deskriptorem w je vhodné, pokud jsou obrazky identické, kromé jejich
rozmérit (jinymi slovy, li§i se pouze v méftitku). Zde je piiklad atributu srcset, ktery
poskytuje Ctyfi moznosti obrazku a urCuje jejich pfislusné Sitky pixelii pomoci

deskriptorti w viz vypis 4.

Vypis 4: Ukdzka pouziti srcset s descriptorem W

<img src="/images/medium_1024.png" alt="alternative image"

srcset="  /images/small_1024.png 600w,
/images/medium_1024.png 1024w,
/images/large_1024.png 1600w,"

Ptfi pouziti descriptoru W se musi také pouZit atribut size, aby se prohlize¢i sdélila
pfibliznd velikost, v jaké se obrdzek zobrazi v rozloZeni stranky (je vyZadovan

specifikaci).
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4.1.4.5 Atribut sizes

KdyzZ prohlize¢ stdhne dokument HTML pro webovou stranku, tak si prvné prohlédne
cely dokument a vytvoftit jeho obrysovou strukturu (jeho Document Object Model nebo
DOM). Pak se témét okamzité zapne preloader, ktery ziskd vSechny obrazky ze serveru,
takze jsou pfipraveny k pouziti. Nakonec se stahne CSS a JavaScript. Je pravdépodobné,
ze Sablona styli obsahuje pokyny pro rozlozeni a velikosti obrazki, ale v dob¢, kdy
prohlize¢ uvidi styly, jsou obrazky jiz stazeny. Z tohoto divodu se musi dat prohlizeci
napovéda s atributem size, zda obrazek vyplni celou sitku vyfezu nebo jen jeho ¢ast. To

umoznuje preloaderu vybrat spravny obrazovy soubor ze seznamu srcset.

Naptiklad atribut sizes informuje prohlize¢, Ze obrdzek vypliluje cely vyfez pomoci
jednotek Sitky viewportu (vw), nejbéznéjsi jednotky pro atribut velikosti, takZe prohlize¢
muze vybrat nejlepsi obrazek pro danou ulohu. Napiiklad 100vw se promita do 100%
sitky vytezu, SOvw by bylo 50% atd. Lze také pouzit em, px a n¢kolik dalsich jednotek
CSS, ale nelze pouzit procenta. Prohlizece, které nepodporuji srcset a velikosti, pouZzivaji

obrazek uvedeny v atributu src viz vypis 5.

Vypis 5: Ukdzka pouziti srcset s descriptorem W

<img src="/images/medium_1024.png" alt="alternative image"

srcset=" /images/small_1024.png 600w,
/images/medium_1024.png 1024w,
/images/large_1024.png 1600w,"
sizes=" (max-width: 480px) 100vw,
(max-width: 960px) 70vw,
240px,"

Atribut sizes Fika prohliZe¢i nasledujici:

e Pokud je viewport Siroky 480 pixeli nebo mensi (maximalni Sitka je 480 pixeld),
vyplni obrézek na 100% $itky viewportu.

e Pokud je vytez $irsi nez 480 pixeld, ale ne vétsi nez 960 pixeld (maximalni Sitka:
960 pixellr), pak se obrazek zobrazi na 70% vytezu (Jsou zde margins na levé a
prave strané po 15%).

vvvvvv

médii, velikost obrazku bude ptesn¢ 240 pixeli.
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4.1.5 Media queries

Jako dalsi responzivni nastroj mize slouzit media queries neboli do Cestiny pielozeno:
,Dotaz na médium*. Media queries jsou zpusob, jak cilit na prohlizece podle urcitych
charakteristik, funkci, uzivatelskych preferenci a nasledné pouzit styly nebo spustit jiny
kod zalozeny na téchto vlastnostech viz vypis 6. Snad mezi nejbéznéjsi media queries na
sveété patii ty, které cili na konkretni vyfezy a pouzivaji vlastni styly, coz zrodilo celou

myslenku responzivniho designu.

Vypis 6: Ukdzka pouziti @media-queries

* Aktivuje se pokud prohlize¢ ma na Sirku nejméné 600px nebo vic*/
@media screen and (min-width: 600px) {
.element {
/*aplikovani urcitého stylu*/

}

Kromeé $itky vyfezl se nabizi moznost cilit na spoustu dalSich vlastnosti, ¢imz mize byt
rozliSeni obrazovky, orientace zafizeni, preference opera¢niho systému nebo mnohem

vice z celé fady moznych dotazovanych a pouzivanych vlastnosti k designovani obsahu.

4.1.5.1 Struktura Media Query
Media queires se skladaji z typu médii a podminky obsahujici vlastnosti media s hodnotou

nebo rozmezim hodnot

@media screen (min-width: 320px) and (max-width: 768px)

Dle pravidla  Typ media Vlastnost media Operator Vlastnost media

Obrazek 6: Struktura media queries
Zdroj:Css-tricks

4.1.5.2 @media

Na prvnim misté v kodu na mediédlni dotaz stoji samotné pravidlo @media, které je z
mnoha pravidel CSS. Z hlediska responzivity je tato bakalarska prace zaméfena pouze na
toto pravidlo, protoze je ptizplisobeno typu média, na kterym je web zobrazen, jaké
funkce tento typ media podporuje a operatory, které lze vyuzivat tak, aby kombinovaly

jednoduché 1 sloZité podminky.

4.1.5.3 Typy medii
Je nutné predem védet na jaky typ médii bude zvolen pro prezentaci obsahu. V mnoha

ne-1i vétsin¢€ piipadech se zde zobrazi hodnota screen, coz dava smysl, protoze je hlavni
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snahou cilit na zafizeni s pfipojenymi obrazovkami. AvSak obrazovky nejsou jedinym
typem médii, na které mizeme cilit, mize se jednat o syntetizatory feci, projektory a dalsi.
Medialni typy vznikly proto, aby upfesnily pravidla pro pouzivani urcitych zatizeni.

Medialni typy sd¢€luji prohliZzeci na jakém zafizeni je web zrovna prohlizen.
Pi'ehled nejpouzivanéjsich typi
All — odpovida vsem zafizenim.

Print — Porovnava dokumenty, které jsou zobrazeny v nahledu tisku nebo jakémkoliv

jiném médiu, které rozdéluje obsah na strance uréené k tisku.
Screen — Odpovida zafizenim s obrazovkou.
Speech - Odpovida zatizenim, ktera ¢tou obsah slySitelné, napiiklad ¢teCku obrazovky.

4.1.5.4 Vlastnosti Médii

Jakmile je definovan typ média, kterému se vytvaii odpovidajici vzhled, 1ze nasledné
definovat k jakym funkcim bude ptifazen. Toto lze vidét na ptikladu ve vypisu 6, kde byl
pouzit typ media screen a vlastnost byla min-width 600px, timto kodem Ize zjistit, zda se

jedna o pocitatovou obrazovku a zda ma viewport stejné ¢i vice nez 600px.

V nasledujici tabulce jsou shrnuty kategorie vlastnosti:
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Viewport / Charakteristika stranky

Vlastnost

Souhrn

Definuje Sirky vyfezu. MUZe to byt konkrétni Cislo (napf.

width 400 pixeld) nebo rozsah (s pouZitim minimalni a <length>
maximalni width).
Definuje vysku vyrezu. MUze to byt konkrétni Cislo
height (napt. 400 pixell) nebo rozsah (s pouzitim minimalini a <length>
maximalni Height).
aspect-ratio Definuje pomér stran Sirky k vysce vyfezu <ratio>

orientation

Kvalita displeje

Zpusob orientace obrazovky, napfiklad na vysku nebo
na Sitku, podle toho, jak se zafizeni otadi.

portrait, landscaped

Vlastnost Souhrn Hodnoty
resolution |Definuje cilovou hustotu pixel( zafizeni <r~e.sol.ut.1on>,
infinite
Definuje proces skenovani zafizeni, coz je zplsob,
scan jakym zafizeni vytvafi obraz na obrazovku (kde interlace inter‘lac.e,
kresli stfidavé liché a sudé ¢ary a progresive kresli progressive
vSechny postupné).
grid Urcuje, zda zafizeni pouziva Grid (1) nebo bitmap (0) o = Bitmap, 1 = Grid
obrazovku
Zkontroluje, jak ¢asto muZe zafizeni upravovat vzhled
update obsahu (pokud vibec), s hodnotami véetné none, slow, fast, none
pomaly a rychly.
Color
Vlastnost Souhrn Hodnoty
Definuje podporu barev zafizeni, vyjadfenou Ciselné
jako bity. Hodnota 12 by tedy byla ekvivalentem .
color v , , . . <integer>
zafizeni, které podporuje 12bitovou barvu, a hodnota
nula oznacuje Zadnou podporu barev.
Definuje hodnoty, které zafizeni podporuje. M{ze to
color- byt konkrétni ¢islo (napf. 10 000) nebo rozsah (napfr. .
index Min. Barevny index: 10 000, max. Barevny index: 15 <integer>
000), stejné jako Sirka.
Pocet bitl na pixel, kde zafizeni podporuje
monochrome | monochromaticky maéd, kde nula reprezentuje zddnou <integer>

monochromatickou podporu.
Tabulka 1: Vlastnosti @media-queries

Zdroj:Autor

Nejpouzivangjsi vlastnosti jsou ty v kategorii Viewport. Déle v této tabulce nejsou

zahrunty vSechny moznosti vlastnosti, které by se zde dali pouzit napt. User prefernce,

scritping nebo Video prefixed.

4.1.5.5 Operatory

Media queries podporuji logické operatory jako mnoho programovacich jazyka, takze je

mozno za urcitych podminek porovnavat typy médii. Pravidlo @media je samo o sobé

27



logickym operatorem, ktery v zasad¢ uvadi, ze ,,pokud* jsou nasledujici typy a vlastnosti

shodné, pouzij Sablonu styla.
Mezi nejpouzivanéjsi patii AND, NOT, OR (nebo moznost s ,), ONLY

e AND - Je to operator, ktery umozni spojit vice vyrazl, napiiklad lze pouzit
operator AND kdyz je vyzadovéano cilit na obrazovky v urcitém rozsahu viz vypis

7. Zde je zajisténo zjisténi obrazovky a je hledana vlastnost mezi 320px a 768px.

Vypis 1: Ukazka pouziti AND operatoru

* Zaméreni se na obrazovky mezi 320px a 768px */
@media screen (min-width: 320px) and (max-width: 768px){
.element{
[*styl*/

¢ OR - neboli comma-seprated list které reprezentuje ( , ) v zapisu se chovaji jako
logicky operator OR pfi pouziti v media queries. Pokud pfi psani media queries
bude vyuzito oddé€leni ¢arkami, nastane stav, pii kterém néktery z media queries
vrati hodnotu true a nasledné budou pouZity styly nebo Sablony styli. Kazdy
media queries oddéleny ¢arkou je povazovan za samostatnou podmiku a jakykoli
operator aplikovany na jeden media queries neovlivni ostatni. To znamena, Ze
dotazy na média oddélené carkami mohou cilit na rizné funkce, typy a stavy médii
viz vypis 8. Zde je zjiStovana existence obrazovky s 700px viewportem nebo

otoceni zafizeni na Sifku, neboli také landscape mdd obrazovky.

Vypis 8: Ukdzka pouziti OR operatoru

@media screen (min-width: 700px), handheld and(orientation: landscape){
.element{
[*styl*/

e NOT — Muze nastat situace, kdy je zapotiebi cilit na zafizeni podle toho, co
nepodporuji nebo neodpovidaji. Tento kod odstrani barvu pozadi téla, pokud je

zafizenim tiskarna, a mize zobrazit pouze jednu barvu viz vypis 9 na dalsi strance.
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Vypis 9: Ukazka pouziti NOT operatoru

@media print and ( not(color) ){
body{
background-color: none;

}

e ONLY —Jediné kli¢ové slovo, které brani star§Sim prohlize¢tim, které¢ nepodporuji
media queries s funkcemi médii v pouziti danych stylt. Ptiklad viz vypis 10 zde
vidime zapis, ktery schova obsah divu na mensich obrazovkach. (Frain, 2020;
Niederst Robbins, 2018)

Vypis 10: Ukazka pouziti ONLY operdtoru

@media screen and (max-width: 600px) {
div.pokus {
display: none;

}

4.1.5.6 Breakpoints

Breakpoint neboli bod zlomu je bod, ve kterém je pouzit medialni dotaz k zavedeni zmény
stylu. KdyZ v medidlnim dotazu je zadan min-width: 800px, je tak uréeno, Ze 800 px jsou
hranice, kde by mél byt pouzit dany styl. Na obrazku 18 Ize pozorovat nékteré piiklady
breakpointu, ve kterych nytimes.com na své domovské strance provadi zmény v rozlozeni

ale tak i designu.
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Obrazek 1: Ukazka funkce breakpoint
Zdroj:The New York Times

Vybér hrani¢nich hodnot muze byt naro¢ny, ale je mozno vychéazet ze zkuSenosti. V
minulosti, kdy bylo pomérné malo zatfizeni k prohliZzeni internetu, byla tendence zalozit
breakpointy na ovéfenych hodnotach (320 pixeld pro smartphony, 768 pixlet pro iPady
a 1200 pixela desktop verze). Postupem ¢asu a vyvojem technologie netrvalo dlouho a
lidé se zacali vypotadavat se Sitkami zafizeni od 240 po 3000 pixeli a proto device-based

pfistup pfestal byt vyuzivany.

4.1.5.7 Module-Based Breakpoints
Tento ptistup vytvaii breakpointy pro jednotlivé Casti stranky, nikoliv pfepinani celé
stranky najednou. BéZnou praxi je nejprve vytvofit design pro uzké obrazovky a poté je

pomalu zvétSovan a sleduji se jednotlivé ¢asti, kdy zacnou potiebovat upravit.

Ethan Marcotte ve své knize Responsive Design: Patterns & Principles (A Book Apart)
nazyva tento design ,,content out* a vyjadfuje jej takto: For me, that “content out” process
begins by looking at the smallest version of a piece of content, then expanding that
element until its seams begin to show and it starts to lose its shape. Once that happens,
that’s an opportunity to make a change—to introduce a breakpoint that reshapes the

element and preserves its integrity. (Marcotte, 2015)

Pokud dojde k zjisténi, ze je zahrnuto mnoho Breakpointli v rozmezi né¢kolika pixela ¢i

Em jednotek od dalsi, jejich seskupeni by mohlo zefektivnit pouzivani vasi Sablony stylt
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a procest. A neni na Skodu zjistit velikosti obrazovek u popularnich zatizeni pro ptipad,
ze by se mohl posunout breakpoint pravé na zjisténou hranici a tim vylepsit prostredi pro

celou kategorii uzivatelt.

Pro vyhledavani velikosti obrazovky lze doporucit webové stranky (screensiz.es), kde se

nachazi vétsina popularnich zatizeni.

4.1.5.8 Em-Based Breakpoints

Ptedchozi ptiklady byly zaloZeny na breakpointech s pixely, v této kapitole bude popsana
alternativa, ktera je vice popularni a vyuziva jednotky Em namisto pixeld v media queries.
Je jiz znamo, Ze em se rovna aktudlni velikosti pisma prvku, ale pfi vyuziti v media
queries se rovna velikosti pisma dokumentu (16 pixeli ve vychozim nastaveni, je zde

moznost to zménit jak ze strany autora, tak i ze strany uzivatele).

Media queries zalozené na pixelech se nepfizptisobi, pokud uzivatel zméni nastaveni
velikosti pisma, k ¢emuz dochazi pomérné Casto aby byl text pro uzivatele 1épe Citelny.
Na druhou stranu media queries zalozené na em reaguji na zménu velikosti textu a udrzuji

rozlozeni stranky.

Naptiklad: bude vyuzit layout, ktery se pti dosazeni 800 px se zméni na dva sloupce. Je
pocitano s tim, Ze hlavni sloupec ma optimalni délku textového fadku, kdyZ je vychozi
velikost pisma 16 pixelll. KdyZ uzivatel zméni velikost pisma na 32 pixeld, dojde k

zvétseni textu do stejného prostoru jako piedtim, coz je nezddouci.

Pokud bude pouzito media queries zalozené na em a dotaz bude zaméfen na prohlizece
Sir8i neZ 50em, kdyz je zakladni velikost pisma 16 pixeld, dojde k pfepnuti na 800 pixelt
(jak je navrZeno). Pokud ale dojde k zvetSeni pisma ze strany uZivatele a dosahne velikost
pisma na 32 pixeld, tak layout o dvou sloupcich piejde na 1600 pixelovy rozlozeni (50em
* 32px = 1600px) a kdyz bude dostatek prostoru, aby se hlavni sloupec vyplnil se stejnou
délkou fadku jako ptivodni desgin. (Niederst Robbins, 2018)

4.2 Content Managment systems

4.2.1 Historie/ uvod
Prvni zminky o CMS neboli content managment system se zacaly objevovat v takzvaném

webu 2.0.
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Termin web 2.0 pomohl definovat to, co se také nazyva ,participativni nebo
»participativni a socialni web*, coz odkazuje na nérust obsahu vytvareného uzivateli a

snadné pouziti webovych stranek s ostatnimi produkty a systémy.

Postupné se web prfesunul ze statickych webl s brozurami na interaktivni web s
dynamickym obsahem. S rostouci potiebou za aktudlnim obsahem se dostala do popiedi
potieba po spravé obsahu (CMS). Ulohou systému pro spravu obsahu bylo poskytnout
moznost vice uzivatelim s riznymi urovnémi opravnéni spravovat obsah pro web nebo

¢ast obsahu.

CMS je obvykle serverovy uZivatelsky software, ktery interaguje s obsahem na uloZisti.
Toto tlozist¢ mize byt umisténo na stejném serveru jako soucast stejného softwarového

balicku nebo zcela v samostatném ulozisti.

CMS umoziuje editoriim vytvafet novy obsah, upravovat stavajici obsah, provadét
redaké¢ni procesy tykajici se obsahu a nakonec tento obsah zpfistupnit dalsim lidem, aby

jej mohli vyuzivat.

Logicky se CMS skladd z mnoha casti. Editaéni rozhrani, wlozisté, publikaéni
mechanismy atd. Pro netechnického editora jsou vSak vSechny tyto Céasti obecné

povazovany za jediny monoliticky celek: ,,CMS*.

4.2.2 Typy
Jsou 4 hlavni typy CMS:

4.2.2.1 Sprava webového obsahu (WCM)
Sprava obsahu primarné urceného pro hromadné dorufovéni prostfednictvim webu.

WCM vynika v oddéleni obsahu od prezentace a publikovani k vice kanaly.

4.2.2.2 Sprava podnikového obsahu (ECM)
Sprava obecného obchodniho obsahu, kterd nemusi byt nutné ur¢ena k hromadnému
doru¢ovani nebo spotiebd (napf. Zivotopisy zaméstnanci, hlaseni incidentd, poznamky

atd.). Tento typ systému byl tradi¢néji zndm jako ,,sprava dokumenti®, ale ndzev se v

pribéhu let zobecnil. ECM vynika ve spolupraci, kontrole ptistupu a spraveé soubort.

4.2.2.3 Digitalni sprava aktiv (DAM)
Sprava a manipulace s bohatymi digitalnimi aktivy, jako jsou obrazky, zvuk a video, pro

pouziti v jinych médiich. DAM exceluje v metadatech a ztvarnéni.
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4.2.2.4 Sprava zaznamtu (RM)
Sprava transak¢nich informaci a dalSich zdznamt, které jsou vytvareny jako vedlejsi
produkt obchodnich operaci (napt. Zaznamy o prodeji, zaznamy o piistupu, smlouvy

atd.). RM vynika retenci a kontrolou piistupu.

DAM je zajimavy tim, Ze se rozliSuje predevSim na zéklad¢ toho, co déla s obsahem.
Zatimco témet jakykoli systém pro spravu obsahu muze ukladat video a obrazové
soubory, tak ECM v tom ve skute¢nosti vynika. DAM je o krok dale tim, ze poskytuje
jedine¢né nastroje pro vykreslovani a transformaci digitalnich aktiv. Proto zakladni
funkce spravy systému DAM piekryvaji docela dobie funkce systému ECM, pfi¢emz
systém DAM navrstvuje uroveil funkénosti. (Mnoho systémi DAM se skute¢né prodava

jako doplnky k systémim ECM.)
Existuji i jiné priklady:

4.2.2.5 Systémy spravy obsahu komponent (CCMS)
Pouziva se ke spravé extrémné jemného obsahu (odstavce, véty a dokonce i jednotliva

slova), Casto k sestaveni dokumentace nebo vysoce technického obsahu.

4.2.2.6 Systémy fizeni u€eni (LMS)
Pouziva se pro spravu u€ebnich zdrojlii a interakci studentl; vétSina vysokych Skol a

univerzit spravuje osnovy a proces uéeni prosttednictvim LMS. [12]

4.2.3 Funkce
4.2.3.1 Kontrola obsahu

CMS umoznuje ziskat kontrolu nad danym obsahem, pokud se obsah vymknul kontrolu.
CMS sleduje obsah a vi, kde je zvoleny obsah, v jakém stavu se nachazi, kdo k nému ma
ptistup a jak souvisi s dalSim obsahem. Déle se snazi zabranit tomu, aby se s danym

obsahem nakladalo Spatnym zptsobem.
CMS konkrétné poskytuje zékladni fidici funkce, jako naptiklad:

4.2.3.2 Opravnéni

Kdo muze tento obsah zobrazit? Kdo to muze zménit? Kdo to mize smazat?

4.2.3.3 Sprava statu a pracovni postup

Je tento obsah publikovan? Je to v navrhu? Byl archivovan a odstranén ze stranek?
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4.2.3.4 Sprava verzi

Kolikrat se tento obsah zménil? Jak to vypadalo pted tfemi mésici?
Jak se tato verze 1isi od aktualni verze? Mohu obnovit nebo znovu publikovat star$i verzi?

4.2.3.5 Sprava zavislosti
Jaky obsah pouziva jiny obsah? Pokud tento obsah odstranim, jak to ovlivni jiny obsah?

Jaky obsah je aktudlné nepouzivany?

4.2.3.6 Hledani a organizace

Jak najdu konkrétni ¢ast obsahu? Jak najdu veskery obsah, ktery odkazuje na X?
Jak mohu seskupit a propojit obsah, aby bylo jeho spravu snazsi?

Kazda z téchto polozek zvySuje troven kontroly nad obsahem a snizuje riziko, Ze obsah

bude vydan diiv, nebo ze bude ¢ast obsahu smazéna.

4.2.3.7 Opétovné pouziti obsahu
Pouzivéani obsahu na vice nez jednom misté a vice nez jednim zplisobem zvysuje jeho

hodnotu. N¢jaké priklady:

Zpravodajsky c¢lanek se objevi na vlastni strance, ale také jako ukazka na strance

kategorie a v nékolika postrannich panelech ,,Souvisejici ¢lanek*.
Autorova biografie se objevi v dolni ¢asti vSech ¢lankii napsanych touto osobou.

V téchto situacich se tato informace nevytvaii pokazdé na kazdém misté, ale jednoduse

se nacte a zobrazi ze spolecného umisténi.

Tento problém ponckud zmirnil server Side Includes, ktery editorim stranek umoznoval
vlozit uryvek kodu HTML pouhym odkazem na samostatny soubor - soubory byly pted
dorucenim na serveru zkombinovany. Pozd¢jsi platformy se to pokusily jesté vice
automatizovat; Napiiklad Microsoft FrontPage mél funkci, kterou vyslovné nazval

,.Sdilené hranice*.

4.2.3.8 Automatizace a agregace obsahu

Mit veskery obsah na jednom misté usnadiiuje dotazovani a manipulaci s nim. Pokud je
pozadovano najit vSechny zpravodajské c¢lanky, které byly napsany minuly tyden, a
zminit slovo ,,SPECTRE®, Ize to provést, protoze existuje jeden systém, ktery ,,vi“ vSe o

daném obsahu.
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Pokud je obsah spravné strukturovan, lze s nim manipulovat tak, aby se zobrazoval v
ruznych formatech, publikovat jej na riznych mistech a priibézné jej preskupovat tak, aby

1épe slouzil potifebam navstévniki:

Uzivatelim je mozné zptistupnit obsah v jinych formatech, jako je PDF nebo jiné formaty
e-knih.

Pro web lze automaticky vytvaret seznamy a navigaci (agregace obsahu)

Lze vytvofit vice prekladi obsahu, aby bylo zajisténo, ze bude poskytnut jazyk

nejvhodnéjsi pro aktudlniho uzivatele.

Obsah, ktery je publikovan, Ize zménit v redlném Case na zékladé konkrétniho chovani a

podminek nastavenych navstévniky.

CMS to umoznuje strukturovanim, ukladdnim, zkouméanim a poskytovanim kolem

obsahu. Stava se jedinym zdrojem informaci o obsahu.

4.2.4 Existujici systémy:
V dnesni dob¢ uz existuji uz stovky riznych feseni, které jsou schopné uspokojit potieby
anaroky dnesni doby. Jako ptiklad byly vybrany tfi nejznaméj$i CMS feSeni, ktera budou

nasledné popsany: Joomla!, WordPress a Drupal.

4.2.4.1 Drupal

Drupal byl vytvofen v roce 2000 holandskym studentem Driesi Buytaertovem. Diivodem
vzniku systému byla potieba sdilet informace s kolegy ze své koleje a nasledné systém
dostal jméno Drop (2001). Prvotni vetfejnou verzi pojmenoval Drupal a o jeho vyvoj se

starala skupina hlavnich vyvojafi a vice nez 400 uZivatelq.

Drupal je zaloZzeny na programovacim jazyce PHP, disponuje podporou pro rtzné
databazové systémy MariaDB, MySQL, PostgreSQL. Pfi nutnosti a dalSich upravach
funguje i OracleDB a MSSQL .

Hlavni pfednosti Drupal je jeho modularita, bezpecnost, stabilita systému a v neposledni
fadé jde o open source systém. (Drupal.cz: Cesky portal o open source CMS Drupal,

2021)

4.2.4.2 Joomla!
Jméno je pfevzato ze svahilského terminu jumla, jehoz vyznamem je ,,vSichni

dohromady*. Vybrany ndzev ma symbolizovat svazek mezi vyvojafi a komunitou k
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tomuto projektu. Prvotni verzi systému Joomla! 1.0.0 byla vypusténa 16. zaii 2005.

(JOOMLAPORTAL.CZ: Co je Joomla!?, 2012)

Joomla! je zalozeny na programovacim jazyce PHP, primarni databaze pro systém je
MySQL ale je zde moznost fungovani i na Apache (webovém serveru) tak i na Microsoft
IIS. Od verze 2.5 byla pfiddana podpora pro dalsi databazové systémy, PostgreSQL,
SQLite, Oracle a dalsi. Od verze 2.5 uz zde neni nutna zavislost na urc¢itém HTTP serveru,

to umoziuje vyuzit jakykoliv server k provozu.

Je zde moZnost vyuZit aZz 64 jazykovych mutaci, mezi které je zatrazen i1 ¢esky pireklad.
Hlavni pfednosti Joomly! jsou ve variabilité, velké vyvojarské komunité a moznosti

spravy obsahu. Nevyhodou je v§ak chybéjici moznost optimalizace SEO.

4.2.4.3 Wordpress

Wordpress byl vytvofen v roce 2003 se zamérem vytvofit elegantni, vS§ak dobfe vystavény
personalni publikacni systém zalozeny na PHP a MySQL s licenci GPLv2. V minulosti
se na wordpress nahlizelo jako na blogovaci systém, ale dnes je tomu jinak diky tisici
modulim, které muze vyuzivat. (Wordpress: Blog Tool, Publishing Platform, and CMS,
2021)

Ptednosti WordPressu je aktivni vyvojafskd komunita, kterd je spojena s rozsahlou
technickou podporou. Licence GNU, kterou Wordpress ma, umoznuje zdarma vyuzivat

a modifikovat kod systému.

Mezi nevyhody systému lze zatadit zranitelnost a dynamické generovani stranek. Tim

vznika problém, kdy pti velké zaté€zi dojde k nedostupnosti webu.(McNulty, 2009)
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5 Vlastni tvorba webové stranky

Touto kapitolou zac¢iné prakticka ¢ast této prace a méla by popisovat tvorbu responzivnich
webovych stranek s vyuzitim CMS systému, kterym pro tyto webové stranky bude
WordPress. V nasledujicich kapitolach ptjde o vyuziti informaci z teoretické Casti v
praxi. Finalni vzhled webovych stranek je dostupny na webové adrese
https://www.vyuka-ict.eu/. VSechny soubory k webovym strankdm jsou pfilozeny v

ptiloze.

5.1 Cil prace

Hlavnim cilem této bakalatské prace je vytvofit responzivni webové stranky pro katedru
aplikované matematiky a informatiky, jejimz hlavnim obsahem jsou informace o katedie
a informace pro studenty stavajici, tak i nové. Obsah webovych stranek byl vytvofen na
zaklade spole¢né domluvy mezi mnou a vedenim katedry. Za cil jsem si vyty¢il vytvoreni
webové stranky, které budou plné responzivni a taky optimalizované pro vsSechna
zafizeni, aby uzivatel nebyl nijak omezen pfi prohlizeni webovych stranek. Dalsi otazkou

je design stranek, ktery bych chtél ud¢€lat jednoduchy, moderni ale pti tom elegantni.

5.2 Navrh fesni novych webovych stranek

V dnes$ni dob¢ velkych monitori se 4K (3840 x 2160) rozliSenim az po malé displeje
mobill se skoro stejnym rozliSenim, je nutné hledat alternativu, kterd by byla schopna
najit feSeni jak pro velky 27 palcovy monitor, tak 1 pro 6-ti palcovy displej telefonu.
Samoziejmé je prioritou vyvarovat se chybam jako je fixni layout, ktery bude fungovat
jenom pro jeden typ zatfizeni, nebo zbyté¢né nevyuzity prostor po strdnch webové stranky,
a to nelze zapomenout taky na font a jeho Citelnost. V posledni fadé zbyva obsah, ktery
by mél byt pouzitelny na vSech typech zafizeni, mél by byt stru¢né ¢lenén do odstavcii a
nadpist, pro obrazky samotné je vzdy volen spiSe vetSi format neZ mensi (a neni do nich

vkladan text, mize dojit ke zmenSeni a necitelnosti).

Pro zacatek je snahou se vyvarovat tvorbé dvou verzi webovych stranek jako bylo
zvykem, kdy se tvofila druhd varianta webovych stranek (napf. m.jméno
stranky.doména), protoze dochazelo k piidélani prace a vyhledavaci algoritmus to
povazoval za duplicitni obsah. Z toho plyne, Ze bude zvolena druha varianta a tou bude
responzivni webova stranka, ktera bude pro vSechny typy zatizeni. Jako prvni bude tedy

zvolen fluidni layout, ktery upravi Sitku stranky podle velikosti aktualniho okna ¢i typu
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zafizeni, na kterém je web prohlizen. Tim by byl vyfesen prvni problém ohledné ménicich
se velikosti displeju a jejich rozliseni (napft. displeje s rozlisenim 1920x1080 a 1280%800
maji stanovenou Sitku 1170 pixelt, pro mensi rozliSeni dojde k automatickému zmensni
miizky). Poté by se spravné m¢l zvolit font, ktery by byl vhodny pro vSechny typy
zafizeni. Najit takovy font by bylo obtizné a casové naro¢né, tudiz byly pro rizné typy
zatizeni zvoleny odli$né typy fontli, aby bylo dosaZeno dobré ¢itelnosti obsahu. Poté bude
vystavovan obsah tak, aby ho bylo mozné vyuzivat na vSech typech zatizeni. Tim je
mysleno, ze pokud se zméni velikost stranky na breakpointu, tak aby obsah, ktery byl v

desktopové verzi, byl vyuzit ve zmensené verzi pro mobilni zatizeni (viz obrazek 20).

Where the world
builds software

Obrdazek 8: Transformace obsahu pro dva riizné typy zarizeni
Zdroj:GitHub

5.3 Predpokladany stav webovych stranek

Zékladni vzhled webovych stranek je tvofen uvodni stranou, kterd je doplnénd o
navigacni menu, které ma 7 tlacitek a jsou rozdélena do podskupin podle druhu informaci.
Uvodni stranka je tvofena Givodnim obrazkem s popisem, pod nim jsou rychlo? odkazujici
tlacitka na nejpouzivanéjsi stranky spojené se studiem (napf. Stag, E-Learning,
Webmail). Dale se zde nachdzi slider, ktery md v sob¢& urCitd témata zajimava pro
navstévnika s moznosti rozkliknuti pro vice informaci. V posledni ¢asti ivodu webové
stranky jsou vytvoifena tfi okna, kterd budou obsahovat motivacni text, jako naptiklad:
pro¢ si vybrat katedru ke studiu a cela stranka je zakoncena tfemi okny, ve kterych se

ukazuji nejnovéjsi ptispévky z katedry.
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Stranka je doplnéna footrem neboli zépatim stranky, kde je logo a informace o katedre.
Footer 1 header jsou tvofi samostatnou ¢ast z divodu uspornosti, protoze pii kazdé zmeéné
by se musel ménit kod v kazdé strance. Header neboli horni ¢ast kazdé stranky je tvofena
navigaénim menu, ve kterém mame nasledujici odkazy: Uchaze¢, Student, Aktuality,
Clenové katedry, Projekty, Kontakt a logo, které funguje jako odkaz na uvodni stranku.
Uchaze¢ je v desktopové verzi dropdown menu, ve kterém se nachazi odkazy na
Bakalatské a Magisterské studium. Na druhou stranu v mobilni verzi funguje Uchazec
jako odkaz na stranku uchazec, kde se nachéazi dvé okna, kterd odkazuji na stejna témata
jako dropdown menu. Student funguje na stejném principu jako uchaze¢ a jsou pod nim
schované odkazy na Studentské praxe, Statni zaverecné zkousky, Témata bakalatskych
praci a Témata magisterskych praci. Aktuality jsou podstranka, na které jsou vyobrazeny
viechny piispévky, které byly zveiejnény a je zde moznost hledani a filtrovani. Clenové
katedry jsou podstranka obsahujici informace o zaméstnacich katedry (jako jméno,
kancelaf, e-mail ¢i konzultacni hodiny). Projekty jsou podstrankou, ktera obsahuje
informace o projektech, ve kterych jsou zainteresovani c¢lenové katedry. Posledni
podstrankou je pak Kontakt, ve kterém najdeme adresu, kontakni tdaje jako e-mail, tel a

fax a je to doplnéno o mapu z google maps.

5.4 Vyuzité technologie
5.4.1 PHP

PHP (rekurzivni zkratka pro PHP: Hypertext Preprocessor) je Siroce pouzivany open
source univerzalni skriptovaci jazyk, ktery je zvlast¢ vhodny pro vyvoj; webovych
aplikaci a mize byt vlozen do HTML. Vyhodou je, Ze php je vykonavano na strané

serveru a na prohlizei je vyobrazena uz hotova stranka v HTML koédu. (PHP, 2001-
2021)

542 CSS

CSS je jazyk pro popis prezentace webovych stranek, véetné barev, rozlozeni a pisem.
Umoznuje pfizplisobit prezentaci riznym typum zafizeni, jako jsou velké obrazovky,
malé obrazovky nebo tiskarny. CSS je nezavisly na HTML a lze jej pouzit s jakymkoli
znaCkovacim jazykem zaloZzenym na XML. CSS v HTML usnadiiuje udrzbu webt,
sdileni Sablon stylii mezi strankami a pfizpusobeni stranek riznym prosttedim. Toto se

oznacuje jako oddéleni struktury od prezentace. (W3C, 2021)
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5.4.3 jQuery

jQuery je rychld, mald a na funkce bohatd knihovna JavaScript. Diky snadno
pouzitelnému rozhrani API, které funguje v mnoha prohlizeCich, jsou véci jako
prochazeni a manipulace s dokumenty HTML, manipulace s udalostmi, animace a Ajax

mnohem jednodussi. (JQuery, 2021)

5.4.4 Wordpress

WordPress je bezplatna platforma pro vytvareni webovych stranek s otevienym
zdrojovym kédem. Na vice technické urovni je WordPress systém pro spravu obsahu
(CMS) napsany v PHP, ktery pouziva databazi MySQL. (Wordpress: Blog Tool,
Publishing Platform, and CMS, 2021)

5.4.5 ElementorPro

Pro upravy, které by byly potieba udélat, byl zvolen ElementorPro builder. Jedna se o
jednoduchy drag and build website builder, protoZe nebylo jasné, kdo se bude nésledné
starat o chod stranek, byla tedy zvolena jednoducha cesta tipravy webové stranky, kterou
se nauci kazdy i bez znalosti a zkuSenosti v programovani webovych stranek. Navic ma

skvélou kompatibilitu s vybranou Sablonou.

5.4.6 Fontawesome

Font Awesome je sada fontdl a ikon zalozena na CSS a LESS, jejim autorem je Dave
Gandy. Poskytuji okolo 8000 ikon, ale pouze 1609 z nich je moZzno vyuZivat volné bez
placeni, zbytek je pod poplatekem 99$. Icony a fonty jsou jednoduse pouzitelny a jejich
upravy jsou provadény skrze CSS jak barva, velikost a dalsi. (FontAwesome, 2021)

5.4.7 Prostredi vyvoje
Jako prostiedi pro vyvoj byl vyuzit hosting skrze firmu Active 24, u kterych jsem zakoupil
hosting a doménu jsem jiz vlastnil, tudiz jsem ji pouze ptipojil k hostingu. Jsem rad ze

jsem vybral tuto firmu protoze kvality sluzeb co posyktuji jsou na velice dobré urovni.

5.4.8 Editor kédu

Jako editor kédu byl vyuzit predev§im Sublime text, ktery mi osobné vyhovuje nejvice a
nabizi spoustu uzitecnych funkei jako napt. Python API rozhrani, které umoZnuje
zasuvnym moduliim rozsitit integrované funkce. Nebo je zde funkce instalace ptidavnych
balicku pomoci palety ptikazli, coz poskytuje jednoduchy pfistup k tisicim balickt

vytvofenych komunitou sublime textu. (SublimeText, 2020)
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5.4.9 Google chrome nastroj pro vyvojare

Chrome DevTools je sada néstroju pro vyvojare webovych stranek zabudovana ptimo do
Google Chrome prohlize¢e, DevTools pomuze rychle upravovat stranky, ale taky testovat
a diagnostikovat problémy, coz v konecném duasledku pomize rychleji vytvaret lepsi

weby.

5.5 Design wireframu

Wireframe neboli dratény model stranek. Divod pro tvorbu wireframe je jednoduchy:
kazdy vyvojat by mé¢l mit piedstavu, jak budou stranky vypadat z grafického hlediska,
aby si sam dokazal udélat predbéznou strukturu stranek predtim, nez je zacéne
programovat. S porovnanim vytvareni interaktivni ukdzky webu je vyroba wireframu

mnohem jednodussi a casové je taky méné naro¢na.

V minulosti by stacil papir a tuzka, ale pfi ptidavani a odebirani ur¢itych ¢asti se musi
nasledné cely navrh prekreslovat, coz neni idealni feseni. Proto diky novym softwarovym
nastrojim je dostupnd moznost vytvafet vSe virtualn€, coZz umoznuje jejich tplnou
upravu. Na internetu lze najit hned n€kolik nastrojii pro tvorbu wireframi, proto si kazdy
uzivatel muze vybrat to, co mu vyhovuje nejvice. Po prochdzeni n€kolika webt s nastroji
na tvorbu wireframt jsem narazil na vyvojate MockFlow, kteti maji ve svém portfoliju
nastroj WireframePro. WireframePro je jednoduchy a pfitom obsahuje dostacujici
mnozstvi prvkll pro tvorbu wireframu a kdyby ndhodou zde nebyl, d4 se jednoduse
vyrobit z komponent, které software ma. Wireframy byly vytvoteny pro vétSinu stranek,
wireframy jsou vytvotfeny pro desktopovou variantu, protoze mi pfiSlo zbyteéné je
vytvafet pro verzi tablet a verzi mobile phone, responzivitu mezi témito jednotlivymi

zafizenimi bude feSena pozdéji v samotném wordpressu ¢i kodu.

5.5.1 Uvodni stranka

Néavrh uvodni stranky je k zobrazeni v ptiloze A.1. V horni ¢asti stranky se nachazi nav-
bar neboli navigacni menu, které je tvoteno logem uprostied a od n¢j do stran jdou odkazy
na jednotlivé podstranky: tii doprava a tfi doleva. Leva strana je jest¢ doplnéna o odkazy
na socialni sité. Pod headrem stranky je umistén tvodni obrazek, ktery méa v sob€ ivodni
text (text neni soucasti fotky, ale prvkem, ktery je tam vloZen, aby nedochazelo k
problému s respozivitou). Pod ndSim obrdzkem je pét stejnych tlacitek, kterd odkazujou
na studenty nejvice nastévované stranky fakulty ¢i univerzity (napi. STAG, E-learning).

Dalsi na strance je Carousel. Carousel je jednoduSe feceno posuvnik medii, v tomto
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ptipad¢ zde budou umistény 3 obrazky s textem a odkazujicim tla¢itkem. Prvni a druhy
obrazek by m¢l odkazovat na kategorii Uchazec¢ a tfeti by mél odkazovat do kategorie
Student. Jednotlivé obrazky by mély néjak zaujmout navstévnika webu k danému tématu.
Dalsi v fad¢ jsou tfi obdelnikové dlazdice, na kterych je umisténa tématickd ikona (z
knihovny FontAwesome) a pod ni text. Volba textu zalezi na zpisobu pouziti, zde jsou
voleny motivacni texty a rGzné benefity plynouci ze studija uvedené katedry.
Ptedposledni na strance jsou tii jednoliva okna, ktera zobrazuji nejnovéjsi prispévky
(¢lanky) zvetejnéné na webové strance. Konec stranky je zakoncen takzvanym footrem
neboli patickou stranky, ktery je tvofen dvéma pruhy: jeden je svétlejsi a SirSi — ten

obsahuje informace o katedte, druhy je tmavsi a uzsi — obsahuje pouze copyrigths prava.

5.5.2 Uchazeé

Navrh pro stranku Uchazec je k zobrazeni v pfiloze A.2. Odkaz Uchaze¢ v nav-baru je
tvofen takzvanym dropdown menu, to je rozbalovaci menu, které se po najeti kursorem
rozbali a nabidne dal$i odkazy. Dal§im prvkem je zde page header (zdhlavi podstranky),
kde lze nalézt nadpis stranky. Pod nim jsou vyobrazeny jednotliva obdelnikova okna, ve
kterych jsou vypsany jednotlivé informace k vybranému tématu, a v kazdém okné je
potom tlacitko, které v sobé mé odkaz na nasledujici podstranku k tématu. Navrh pro
stranku Student ma uplné stejny koncept jako stranka uchaze¢, diky tomu nemusel byt

vytvofen wireframe pro stranku student.

5.5.3 Aktuality

Navrh pro stranku Aktuality je k zobrazeni v pfiloze A.3. Tato stranka je tvofena dvéma
horizontalnimi sloupci. UZ§i sloupec na levé strané tvofi néstroje, jeden z nastroju slouzi
k hledani v ptispévkach ¢i ¢lancich, a druhy je facebookovym modulem napojenym na
ekonomickou fakultu. Druhy a $irsi sloupec je pro piispévky samotné, kazdy ptispévek
je tvofen uvodnim obrazkem a poté je nadpis ¢lanku. Pod nadpisem se zobrazuje dale

kratky aryvek z textu ¢lanku a celé je to zakoncené tlacitkem pokracovat ve ¢teni.

5.5.4 Clenové katedry

Névrh pro stranku Clenové katedry je k zobrazeni v piiloze A.4. Tato stranka je tvofena
page headrem, ktery tik4, na jaké jsme stran¢ a pod nim jsou nadpisy, které symbolizuji
jednotlivé pozice na katedfe (napt. Vedouci katedry, tajemnik katedry, Technik) pak jsou
1 dal$i nadpisy které uz symbolizuji skupiny lidi podle spole¢ného akedemického titulu

(napt. Docenti) nebo i pozice (napt. Doktorand). Pro vyobrazeni jednotlivych ¢lenti jsem
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zvolil tvar obdelniku kde vypiSu jméno, kancelar, konzulta¢ni hodiny, email a telefon.

Obdelnik je doplnén o kulatou fotku vybraného ¢lena v horni ¢asti obdelniku.

5.5.5 Projekty

Navrh pro stranku Projekty je k zobrazeni v pfiloze A.5. Tato stranka je vytvofena na
zakladé komponenty Accordion. Zacatek stranky ma page header i s podnadpisem. Pti
nacteni stranky se otevie prvni polozka accordionu kde 1ze vidét informace k projektu,
vSechny ostatni sekce v accordionu jsou zaviené, takze pokud by bylo pozadavkem
zobrazit jiny projekt ¢i téma, tak si staci nalézt ndzev projektu, kliknout na néj a rozbali
se. Tento typ designu se hodi na stranku, kam je potieba dostat hodn¢ obsahu, ale neni
zadouci, aby obsah byl neptehledny, a tudiz se nemusi vytvéret pro kazdy projekt nova

stranka.

5.5.6 Kontakt

Néavrh pro stranku Kontakt je k zobrazeni v ptiloze A.6. Tato stranka je tvofena page
headrem, ktery ndm ftikd na jaké strance se navstévnik vyskytuje. Poté je stranka
rozdélena do dvou vertikalnich sloupcii. V levém sloupci se nachazi adresa katedry,
email, telefon a fax. Kazda z informaci je doplnéna o ikonu z knihovny FontAwesome.

Druhy sloupec slouzi jako vyiez pro Google mapy s aktudlni adresou katedry.

5.6 Vytvoreni grafického stylu pro prvky webovych stranek

Po dokonceni wireframu celého webu by se teoreticky mél vytvofit graficky navrh
jednolivych komponent, které¢ jsou na wireframech. Pokud by $lo o vétsi zakazku
napiiklad pro né¢jakou firmu, fesilo by se Corporate Identity, coZ znamena, Ze je zapotiebi
vytvofit styl vizualné ptizpiisobeny vzhledu a image firmy. Pro mij projekt jsem tuto ¢ast
vyvoje vynechal, jelikoz budu vyuzivat Sablonu Astra, ktera je voln€¢ dostupna v CMS
Wordpress a zakladni grafické styly jiz obsahuje. Tyto styly budou postupné upravovany
do vlastni vysledné podoby. Mezi vyhody tohoto pfistupu patii nizk4 casova naroc¢nost a
taky finan¢ni stranka projektu, protoZze nemusime zaplatit vyvoj plné grafického navrhu
webu, ktery neni dalezity pro tento typ projektu. JelikoZ jsou tyto webové stranky cilené
spiSe uz na studujici studenty nez uchazece, snazil jsem se vytvofit funkéni stranky se

zamé&fenim na obsah pro studenty (napf. STAG, E- Learning, konzulta¢ni hodiny uciteli).

5.7 Zacatek tvorby webovych stranek

Po dokonceni navrhu dratového modelu a dokonceni grafické varianty stranek se pomalu

1ze posunout k tvorbé zdrojového kodu podle navrhii. Normalné by bylo nutné vytvofit
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vSechny stranky v HTML a tim kostrukci webovych stranek, a poté pies CSS by byl
dodan graficky design, ktery byl vytvofen v navrzich. V této bakalaiské praci se ale totiz

nejprve zacne s instalaci CMS na lokalni server nebo hosting.

5.7.1 Priprava a instalace Wordpressu

Vybranym CMS je Wordpress, instalace Wordpress neni né¢jak naro¢na, hostingy ji d¢laji
pro sv¢é klienty sami. Pokud by se ale instaloval wordpress na lokalni server, musi se
stahnout aplikace na tvorbu databaze (napt. XAMPP), vytvoii se databaze, do které se
nakopiruji soubory wordpressu, které byly stazeny. Poté se otevie testovaci stranka, kde
se automaticky spusti instalace wordpressu a nasledné se s ni udélaji jednotlivé kroky

jako je volba jazyka, nastaveni jména databaze viz obrdzek 9 na dalsi strané.

5.7.2 Priprava wordpressu a jeho zakladni struktura

Pfed zacatkem vytvareni webové stranky je tfeba urcit, jak bude webova stranka
strukturovana a jak by me¢la fungovat. M¢la by byt znama struktura soubortt wordpressu
a poté i samotné Sablony, ve které budou ulozené data k webové strance, aby se mohly
vyuzivat data plnohodnotné¢ a pro tfeti stranu, ktera bude projekt Cist poprvé a budou se s

nim seznamovat tak, aby mély ptredstavu, jak by to mélo vypadat (viz obrazek 8).

[wp-admin] <DIR>  25.03.2021 20:29
[wp-content] <DIR> 06.04.2021 11:37
[wp-includes] <DIR> 23.03.2021 09:38
Exmllpc php 3236 04.11.2020 12:53
B o -vackback ohp 4747 16.12.2020 22:20
Ewp-signup php 31328 23.03.2021 09:38
Bwp—settings php 21125 23.03.2021 09:38
Ewp—mail php 8509 04.11.2020 12:53
wp-login php 44 993 23.03.2021 09:38
Ewp-load php 3313 23.03.2021 09:38
wp-links-opml php 2 496 04.11.2020 12:53
Ewp—cron php 3939 16.12.2020 22:20
B o-config-sample ohp 2913 04.11.2020 12:53
wp-config php 2653 15.12.2020 14:15
Ewp—comments—post php 2328 16.12.2020 22:20
wp-blog-header php 351 04.11.2020 12:53
B vo-octivate php 7165 23.03.202109:38
G readme html 7 345 23.03.2021 09:38
: license txt 19915 23.03.2021 09:38
= [ php 405 04.11.2020 12:53
.htaccess 520 23.03.2021 09:44

Obrdazek 9: Struktura wordpress na serveru

Zdroj:autor
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Vitejte ve WordPressu. Jesté, neZ zahdjite jednoduchou instalaci, tak se prosim ujistéte, Ze mate k dispozici
zékladni informace o databazi. Potfebovat budete nasledujici Gdaje:

1. Nazev databaze

2. UZivatelské jméno k databazi

3. Heslo pro pfistup k databazi

4. Databazovy server

S. Pfedpona tabulek (pokud chcete provozovat nékolik riiznych instalaci WordPressu pod jednou databazi)

Zminované informace jsou potieba, aby mohl byt vytvofen soubor wp-config.php. Pokud by automatické
vytvoreni konfiguraéniho souboru z néjakého divodu selhalo, tak se pfesto nemusite ni¢eho obavat,
protoze se instalaéni skript snazZi pouze doplinit informace o databazi do konfiguraéniho souboru. V
pfipadé neéekanych problém( muzZete snadno otevfit soubor wp-config-sample.php v textovém editoru,
potiebné informace tam zapsat ruéné a nasledné soubor uloZit pod nazvem wp-config.php. Cheete s
nééim poradit? Zkuste podrobny ndvod (anglicky).

Kompletni informace o databazi byste méli ziskat od poskytovatele hostingu a pokud je z néjakého divodu
nemate, tak musite nejdfive kontaktovat jejich technickou podporu. AZ budete mit potfebné Gdaje pfipravené...

Pokracovat!

Zadejte prosim nasledujici informace o pfipojeni k databazi. Pokud uvedené Gdaje neznate nebo nééemu
nerozumite, kontaktujte poskytovatele hostingu.

Nazev databaze test Na'ze\; databaze, kam chcete instalovat
WordPress.

Uzivatelské jméno root UzZivatelské jméno k databazi.

Heslo Heslo pro pfistup k databazi.

Databazovy server localhost Pokud nebude fungovat vychozi hodnota

localhost, tak musite pouZit informace od
poskytovatele hostingu.

Predpona tabulek wp Pokud chcete provozovat nékolik riznych
= instalaci WordPressu pod jednou databazi,
tak musite zvolit rizné pfedpony tabulek.

Odeslat

Obrazek 10: Instalace wordpressu

Zdroj:autor
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Tento projekt bude vytvaien ze Sablony, kterd je volné dostupna a neni né¢jak omezena
pravy ke komerénimu vyuziti a dalsi distribuci, coz je jediné plusem. Nase Sablona se
jmenuje Astra a byla vytvoiena tvlrci ze skupiny Brainstorm force. Jedna se o plné
prizpusobitelnou Sablonu pro wordpress, je vhodna na tvorbu blogu, osboniho portfolia
nebo i obchodniho webu. Sablona je dimysiné vymyslena, protoze v zékladni formé
pracuje s 50kb na frontendu, coz znamena jednu z bezkonkurencnich rychlosti
nabizenych Sablon. Nutno pfipomenout vyhledavaci algoritmy prohlizeci, které je nutné
vzit v potaz, kdyz je vytvaiena nova stranka. Astra Sablona je vytvorena s ohledem na
SEOQ, pfichazi s integrovanym kdédem Schema.org a také je pfipravena na nativni AMP

(Accelerated Mobile Pages), takZe pro vyhledavac by méli byt stranky nepiehlédnutelné.

5.7.3 Stazeni a priprava Sablony

Po nainstalovani wordpressu a jeho nastaveni je mozno piejit do zalozky vzhled, kde je
mozno vybrat Sablony. Zde bude zobrazena ptfedinstalovana Sablona s nazvem twenty
twenty-one, kterou lze smazat, aby nebyly drZzeny zbytecné data na serveru. Poté se v
pravém hornim rohu nachézi vyhledavaci okno, do kterého je zadano jméno dané Sablony.
Na obrazovce ndm vybéhne vysledek vyhledavani, v tomto pripadé bude vyhledana Astra
Sablona, a poté bude spuSténa instalace. Po instalaci se Sablona aplikuje a aktualni vzhled
by mél byt stejny jako tivodni obrazek na Sabloné. Pokud se tak nestane a stranka si
zachova prvky ptfedchoziho predinstalovaného designu, nejde o nic nevyteSitelného.
Existuji dvé varianty, co nasledné délat: bud’ manualné€ vSechno smazat a poté zacit s
vlastni tvorbou, coZ bude ptipad pro tyto webové stranky a nebo jednodusi variantou je
vyuzit néktery z nabizenych plugini od wordpressu (napt. Starter template), ktery tuhle
préaci udéla za vas a stranku upravi presné podle toho, jak byla na uvodnim demu. Na

obrazku 10 je zndzornéna struktura samotné Sablony a co by méla obsahovat.
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[assets] <DIR>  06.04.2021 13:23

[inc] <DIR> 06.04.2021 13:22

[languages] <DIR> 06.04.2021 13:23

[template-parts] <DIR> 06.04.2021 13:23
,,] toolset-config json 9022 06.04.2021 13:22
B css 3141 06.04.2021 13:22
= B php 740 06.04.2021 13:22
Bsidebar php 942 06.04.2021 13:22
Esearch php 820 06.04.2021 13:22
& screenshot jpg 87 192 06.04.2021 13:22
:readme txt 4765 06.04.2021 13:22
B--o php 918 06.04.2021 13:22
B php 962 06.04.2021 13:22
:changelog txt 60 800 06.04.2021 13:22
Hheade php 1345 06.04.2021 13:22
Efunctions php 6295 06.04.2021 13:22
Efooter php 655 06.04.2021 13:22
B comments php 3411 06.04.2021 13:22
Barchive php 778 06.04.2021 13:22
E4[}4 php 732 06.04.2021 13:22

Obrazek 11: Struktura Sablony pro wordpress

Zdroj:autor
5.8 Tvorba jednotlivych komponent a jednotlivych stranek

Po smazéni vSech komponent a vytvoreni Cisté Sablony lze zacit s tvorbou jednotlivych

komponent jako je Header, Footer a potom styly jednotlivych stranek.

5.8.1 Tvorba headru

Header je horni ¢ast stranky, kterd obsahuje logo, navigacni menu a odkazy na socialni
sité. Pro tuto praci bude vytvofen header vlastni a nebude vyuzit pfednastaveny. Prvni
veci je, Zze vSechny komponenty, které nejsou ve strance piimo v jednotlivych strankach,
se spravuji zvlast, jelikoz wordpress sam o sobé nedokdze pracovat zvlast s footrem ani
s headrem. Proto miiZe byt vyuZzit header and footer builder, ktery je zabudovan do
Sablony astra a nebo si 1ze stdhnout Plugin ElementorPro, ktery s tim pomize. Nasledné
je vytvofena Sablona pro header, jelikoz uz desgin existuje z wireframu, Ize zacit s
tvorbou. Prvné je vytvoten div box, ktery v sobé ma miizku o 5 sloupcich s procentuélnim

rozlozenim viz obrazek 11.
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Obrazek 12: Ukdzka mrizky s procentudlnim rozdeélenim
Zdroj:autor

Je zndmo, ze podle wireframu pfilohy A.1 header stranky obsahuje dvé vodorovnd menu
s logem fakulty uprostied, doplnéné o dvé tlacitka socidlnich siti po levé strané. Logo je
vytvoteno v grafickém editoru a nasledné bylo vlozeno do stranky. K tvorbé menu je
zapotiebi se vratit zpatky do wordpressu, kde se zvoli odrdzka, vzhled a tam se vybere
menu. To zptsobi piesun na nové okno ve wordpressu, kde se nachazi predchozi menu,
které mize byt smazano a nasledné muize byt vytvoreno vlastni menu. Budu vytvéaiet
celkové 3 menu, a to dvé menu pro desktopovou verzi webu a poté jedno mobilni menu,
které bude aktivni pii prekro€eni break pointu 1025px Sitky. Po dokonceni se 1ze vratit
zpatky k div boxu, kde bude vSechno zkompletovano a vznikne header, kterému pfes css

styly budou upraveny barvy a design.

5.8.2 Tvorba footru

Tvorba footru je v podobném stylu jako tvorba headru, takze jsem se zaméfil spiSe na
rozdily ohledné tvorby. Design pro footer se sklada ze dvou div boxti, kde prvni je vetsi
a ma tfi sloupcovou mtizku, do které bude vytvoreno logo fakulty s napisem a kontaktni
informace dle wireframu, a poté druhy, ktery ma jinou barvu a je 80px vysoky a slouzi
jako designovy prvek, do kterého je vlozen odkaz na autorské pravo v podobé ©

Copyrigth 2021. Design footru bude viz obrazek 12.

Obrazek 13: Ukazka designu a rozlozeni footru

Zdroj:autor
5.9 Tvorba jednotlivych stran

Zékladni struktura pro zobrazeni vSech stranek z Sablony je ve vypisu 1, ktery se nachazi
na dal$i strance. Chtél jsem zde zahrnout kody k jednotlivym komponentdm, ale

wordpress data ke strankam a jejich ¢astem uklada do databdze jako meta data, které lze
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najit v databazi skrze aplikaci MyPHPadmin, ale k samontému kédu se neni mozno

dostat, jelikoz by byly zapotiebi meta klice.

Vypis 11: Zakladni kod templatu pro zobrazeni vSech stran [Brainstorm force]

<?php
if (! defined( 'ABSPATH") ) {
exit; }
get_header(); 7>
<?php if (astra_page_layout() == 'left-sidebar") : ?>
<?php get_sidebar(); ?>
<?php endif ?>
<div id="primary" <?php astra_primary_class(); ?>>
<?php astra_primary_content_top(); 7>
<?php astra_content_page_loop(); 7>
<?php astra_primary_content_bottom(); ?>
</div><I-- #primary -->
<?php if (astra_page_layout() == 'right-sidebar') : 7>
<?php get_sidebar(); 7>
<?php endif ?>
<?php get_footer(); 2>

5.9.1 Uvodni stranka

Pii tvorbé stylu pro ivodni stranku bylo zapotiebi zajistit efektivnost a jednoduchost pro
uzivatele stranek, kterymi budou pievazné jiz studujici studenti nez uchazeci. Proto
zalatek stranky je jednoduchy, tivodni obrazek s popisem je doplnén o 5 tlacitek, které
odkazuji na nejpouzivanéjsi stranky spojené se studiem. Pro zachovani jednoduchého
moderniho desginu jsem zvolil Css carousel, ktery ma tfi slide v sob& uréené k zaujmuti
pravé nové studenty, ktefi by navstivili stranky katedry. Grafika do carouselu byla
vytvofena mnou. Nasledné jsem zvolil tf1 dlazdicova okna, do kterych jsem chtél
zakombinovat motivacni texty pro nové pfichozi studenty. Konec stranky je zakoncen
komponentou pro zobrazovani nejnovéjsich prispévki s upravenym CSS stylem tak, aby

ladil ke zbytku designu ivodni stranky.

5.9.2 Blog

Je vytvoren z wordpressového zékladu, jelikoZ wordpress byl piivodné hlavné k tvorbé
blogt, jednd se o systém, ktery ma jednoduchou funk¢nost, takze ohledné této stranky
byly provedeny jenom designové tpravy tak, aby zapadaly do designu webu. A byl zde
zaimplementovan 1 facebookovy modul, ktery zobrazuje nejnovéjsi prispévky z

fakultniho facebookové uctu.
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5.9.3 Clenové katedry
Clenové katedry maji jednoduchy vzdusny desgin, ktery je piehledny a p¥i tom elegantni.
Pro tvorbu toho designu jsem zvolil 3 sloupcové rozlozeni miizky, kde jsem vyuzil

obdelnikovych dlazdic pro zapis jednotlivych informaci pro danou osobu a dlazdice je

doplnéna o kulatou fotku s minusovym marginem, aby byl vytvoren efekt overlappingu.

5.9.4 Projekty

Projekty jsou strankou, kde je pomérné hodné obsahu a aby i tak bylo dosazeno

ptehlednosti, je zde zvolena komponenta accordion. K6d komponenty bohuzel nedokézu

vypsat kvili ukladani dat v databazi, pouze zde uvedu kod accordionu, ktery je funkéni

viz vypis 12.

Vypis 12: Kod accordionu s css stylem a skriptem [autor]

<body>
<button class="akordion">Kapitola 1</button>
<div class="textpanel">
<p>Pokusl pokus2 pokus3.</p>
</div>
<button class="akordion">Kapitola 2</button>
<div class="textpanel">
<p>Pokusl pokus2 pokus3.</p>
</div>
<button class="akordion">Kapitola 3</button>
<div class="textpanel">
<p>Pokusl pokus2 pokus3.</p>
</div>

<script>
\var acc = document.getElementsByClassName("akordion");
var i;

for (i = 0; i <acc.length; i++) {
acc[i].addEventListener("click", function() {
this.classList.toggle("active");
var textpanel = this.nextElementSibling;

textpanel.style.display = "none";

Yelse {
textpanel.style.display = "block";

}
i
}

</script>
</body>

<style>
.akordion {
background-color: #000000;
color: #ffffff;
padding: 20px;
width: 100%;
text-align: left;
font-size: 15px;
}
.active, .akordion:hover {
background-color: #8c8c8c;
}
textpanel {
padding: 0 20px;

display: none;
background-color: #ffffff;
}

</style>
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5.9.5 Kontakty

Zde jde pouze o vytvoieni kontaknich informaci, doplnit je o ikonu z knihovny font
awesome a poté zde doplnit modul mapy od google maps. Jsou zde dvé moznosti jak
modul google maps vlozit do stranek: jeden je pomoci kodu a musi se vytvotit v Googlu
Google Maps api key, ktery se pak vyuzivaji ptes script, zde je vhodnéjsi volbou druha
moznost a to jsou generatory Iframil, které vygeneruji kod, ktery poté vlozime do nasi

stranky viz vypis 13.

Vypis 13: Kod Iframu s google maps informacemi [Maps.ie]

<div style="width: 100%">

<iframe width="100%" height="600" frameborder="0" scrolling="no" marginheight="0"
marginwidth="0"
src="https://maps.google.com/maps?width=100%25&amp;height=600&amp;hl=en&amp;qg=students
k%C3%A1%20787+(My%20Business%20Name)&amp;t=&amp;z=16&amp;ie=UTF8&amp;iwloc=B&a
mp;output=embed">

</iframe>

<a href="https://www.maps.ie/route-planner.htm">Driving Route Planner</a></div>

5.10 Testovani

Posledni nedilnou soucésti procesu tvobry responzivnich webovych stranek je
samoziejme testovani. Responzivita strdnky samotna bude testovéana jako prvni, a to pfi
ménicim se rozliSeni, aby byly nalezeny chyby pro jednotliva zafizeni. Druhym typem
testovani budou desktopové prohlizece, dale se bude testovat web na redlnych mobilnich
zatizeni a riznych prohlizecich. Nabizi se moznost provadét testovani skrze emulator,
aby se dokazal vynahradit nedostatek zafizeni, které mame k dispozici. Dale je nutno se
zaméfit na typy problémd, zdali je feSitelny nebo ne. NefeSitelnym problémem muze byt
prohlize¢ nepodporujici nové technologie nebo muze jit o zastaralou verzi prohliZece,
kterd uz nedostdva aktualizace. Naopak feSitelnym problémem mulze byt Spatné
nadefinované menu, které pretéka kam nema nebo Spatné nadefinovany breakpoint pro
jiné zatizeni.

5.10.1 Testovani stranek pfi riznych rozliSeni

K testovani stranek ohledné responzivity existuje mnoho nastrojii. Zde vybranym
nastrojem bude asi ten, ktery se celkoveé vyuziva nejvice a tim je google devtools. Tento
nastroj nabizi hned né¢kolik moznosti, jak testovat stranky, a to formu pfednastavenych

zafizeni (napf. Google pixel 2, iPhone SE, iPhone X nebo iPad Pro) nebo manualné

nastavit rozméry stranky. Existuji 1 dal$i stranky a softwary, které poskytuji podobné
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nastroje, piikladem muze byt Responsive Design Checker, ktery dava moznost vyzkouset
nejpouzivané;jsi produkty na trhu jako monitory riznych velikosti ¢i nejnovéjSich mobilni

zafizeni Ci nejnovéjSich tablett.

Pti pribéhu testovani byl objeven problém s levym menu, které se tésné pred
breakpointem rozhodlo zmizet nebo preteklo do dvou tad a zacalo zakryvat obsah
obrazku viz obrazek 26. Problém se vyfesil jednoduchym feSenim upravenim rozlozeni

sloupce, ve kteréme je menu zasazené a mirnou upravou paddingu textu.

@
UCHAZEE v STUDENT v '.::6. CLENOVEKATEDRY  PROJEKTY KONTAXT

AXTUALITY

Obrdazek 14: Testovani responzivity webové stranky

Zdroj:autor

5.10.2 Testovani ruznych prohlize¢u pro desktopové zarizeni

Pro testovani rtiznych webovych prohlizec¢t byly vybrany ty, které jsou fazeny mezi
nejpouzivanéjsi prohlizece. Pro zajimavost jsem zatadil jiz nepouZivany Internet explorer
a jeden bezpecnostni prohlize¢ Tor. Jednotlivé vysledky tohoto testovani jsou zapsany v
tabulce 2 na dalsi strance. Hlavnimi parametry pro testovani jsou: Spravné chovani
responzivty webu, spravné nacteni jednotlivych ¢asti webu, spravné zobrazeni css styli
a celkového designu. Pii testovani byl bran zfetel na spravné fungovani jednotlivych
komponent, které jsou na strankéach, jako je napiiklad carousel nebo iFrame atd.
Hodnoceni testovani bylo vyhotoveno mnou a obsahuje tedy mé osobni hodnoceni k dané
problematice. Testovani dopadlo vyborné s vyjimkou zastaralého Internet Explorer, ktery

nam nezobrazoval jednotlivé prvky stranky.
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Fonty a
Prohlizec¢ Verze Responzivita ikony | Dodatky Hodnoceni

Win10 Opera 75.0.0 100% 100% Nejsou 100%
Winl10 Chrome 89.0.4 100% 100% Nejsou 100%
Win10 Firefox 87.0 100% 100% Nejsou 100%
Stranka
Win10 IE 11.0 50% 50% nenacita 20%
urcité ¢asti
Win10 Edge 89.0.7 100% 100% Nejsou 100%
Winl0 Tor 9.0 100% 100% Nejsou 100%
Os Big Sur | Safari 14.0.0 100% 100% Nejsou 100%
Os Big Sur | Chrome 89.0.4 100% 100% Nejsou 100%

Tabulka 2: Testovani respozivniho chovani v riznych prohlizecich
Zdroj:Autor

5.10.3 Testovani realnych tableti a mobilnych zarizeni

Druh4 vlna testovani prob¢hla na redlnich zatizeni s riiznymi prohlizeci, které bylo mozno
ziskat pro testovani viz tabulka 3. Jednotliva zafizeni se liSila parametry hardwaru (napf.
rozdilna velikost displeje ¢i typ panelu vyuzitého do displeje). Systémy jednotlivych
zatizeni byly rGzné, za systémy Android byly vyuzity verze 9.0 oreo, 10.0 a 11.0, ktera
byla na tabletu od znaCky Samsung. Za znacku Apple byla vyuZzita nejnovéjsi verze
systému kterou je 14.4.2. Pro ostatni systémy jako je Windows, Symbian a Blackberry
nebylo ziskano zatizeni ve fyzické podobé a nebyl nalezen ani emulator, ktery by je
dokazal nahradit. Samotné testovani probihalo v potadku. V nékterych ptipadech se nasly
chyby, jednalo se napiiklad o to, Ze nové prohlizee jako je Opera Touch a Xiaomi
browser uz po nainstalovani maji aktivovany takzvany dark mode, ktery by m¢l uSetfit
energie a celkové sniZovat zatizeni na zatizeni. Pro testovani to ale znamenalo, Ze kdyZ
byla oteviena webova stranka v dark modu, tak se invertovaly barvy pozadi a par
komponent z bile do Cerné a vétSina pisma piesla z Cerné barvy do bilé. Ve vysledku to

na responzivni funkci stranky nemélo vliv, pouze to naruSovalo styl webu.
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Fonty a

Zatizeni Prohlizec¢ Verze Responzivita ikony Dodatky Hodnoceni
E:‘Oawe' Mate 20 | 5 era Touch 2.9.4- 100% 100% | Nejsou 100%
E:‘Oawe' Mate 20 1 5 pera Mini 55.00 |  100% 100% | Nejsou 100%
E:‘Oawe' Mate 20 | cprome 89.0.4 |  100% 100% | Nejsou 100%
E:‘Oawe' Mate20 | birofox 87.0 100% 100% | Nejsou 100%
iPhone 6S Safari 11.0 50% 50% Nejsou 100%
iPhone 6S Chrome 87.0.4 100% 100% Nejsou 100%
Samsung Galaxy S7 | 2sung 14.0 100% 100% | Nejsou 100%
Internet
;('aom' RedmiNote | omibrowser |12.9.3-|  100% 100% | Nejsou 100%
iPad Pro Safari 14.0 100% 100% Nejsou 100%
Galaxy tab s7 Samsung 12.0 100% 100% | Nejsou 100%
Internet

Tabulka 3: Testovani respozivniho chovani na mobilnich zarizenich
Zdroj:Autor
Dalsi chybou, ktera se objevila u testovani, byla responzivni chyba u podstranky ¢lenové
katedry, kde se zacal hroutit styl stranky do sebe a doslova z toho vznikl ,,flek” s
pfehazenymi informacemi viz obrazek 13.  irhones/se ¥ x 100% ¥ Nothrottling v O
Reseni problému bylo v celku jednoduché,
Slo pouze o upraveni marginu na
jednotlivych sloupcich mitizky, které se

poté poskladaji do pozadovaného vzhledu Mckvicka Tomas, doc. HNOG, F0.D.

a nasledné se musel vytvofit novy design Mistnost ~ 204

pro toto zobrazeni, jelikoz se ptvodni Konzuitalnd hodiny =
design smazal pfi Gpravé marginu. Jinak St9:45-11:45
zddné jiné problémy se neobjevily a E-mail —mrkvicka@ef.jcu.cz

testovani dopadlo v celku dobfe. Tel. +420 38072 2700

= 5
«“ s

Sulista Marek, PhDr., Ph.D.

Mistnost — 226

Konzultacni hodiny —

Obrazek 15: Responzivni problém
stranky clenové katedry

Zdroj: Autor
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5.10.4 Zkouska testovani s emulatorem virtualnich zafizeni

Jelikoz miize nastat situace, kdy se pfi testovani nelze dostat ke vSem zatizeni, na kterych
by bylo zadouci vyzkouset hotovy produkt, nabizi se na internetu emulatory zafizeni,
které se daji stdhnout jako software do pocitace nebo je jde vyuzivat ptimo v prostredi
prohlizece. Je zapotiebi brat v potaz, ze se nejedna o realné piistroje, u kterych lze fesit
zatizeni zafizeni pfi testovani, coz by mohlo mit jiné vysledky nez v emulatoru. Mezi
nejvyuzivanéjsi patii emuldtor Browserstack, ktery nabizi testovani az na 200 riznych
typech zatizeni. BohuZzel pro vyuziti této sluzby je nutné platit mésicni pausal, jinak je
povolena jenom jedna minutu simulace, a to na necelé poloviné typd z celkové
nabizenych. Pfi testovani se vyskytnul problém pouze u iPad Prol2, ktery méa né¢kde v
systémovém nastaveni automatické zvyraznovani telefonnich Cisel, coz ptsobi v nasem

designu ve vysledku $patng, ale jinak stranky funguji spravné. Vysledky testovani jsou v

tabulce 4.
Fonty
a
Zarizeni Prohlize¢ Verze Responzivita ikony Dodatky Hodnoceni
iMac Safari 14.0.0 100% 100% Nejsou 100%
Windows 10 Chrome 89.0.4 100% 100% Nejsou 100%
iPhone 12 Pro Safari 14.0.0 100% 100% Nejsou 100%
Zvyraznéni
iPad Pro 12 Safari 14.0.0 100% 100% | telefonich 100%
Cisel
Pixel 5 Chrome 89.0.4 50% 50% Nejsou 100%
OnePlus 8 Chrome 89.0.4 100% 100% Nejsou 100%

Tabulka 4: Testovani responzivniho chovani ve virtudalnich zarizeni

Zdroj:Autor

5.10.5 Testovani rychlosti naéteni webu a hodnoceni

Rychlost nacitani webové stranky bylo testovano nastrojem jménem Pingdom. Vysledek
byl uspokojivy navzdory zndmce C se skore 77 bodili a stanovenym primernym ¢asem na
nacteni stranky 1.43 sekundy. Problém proc¢ web ziskal Spatné skore neni zptusoben jeho
strukturou ¢i kédem nebo samotny designem, nybrz faktem, ze vétSina grafiky byla
vytvofena mnou a bohuZzel neni optimalizovana pro web, ale je vyexportovana v pavodni
velikosti ve formatu .png. Proto soubor, ktery by mél mit v nejlepsim ptipad€ 500 Kb ma
18 Mb, coz zptisobuje velky datovy skok pfi nacitani nejveétsi ¢asti obsahu na strance a

snizuje skore webu.
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5.10.6 Rekapitulace vysledku z testovani

Zamérem testovani bylo vyzkousSet funkénost webovych stranek, a to po strance doby
nacitani, struktury kodu, ale také po strance samotné responzivity a zobrazovani na
zafizeni raznych typa. Pro vyzkouseni nacitani stranky a zkontrolovani sturktury kédu a
stranky samotné jsem vyuzil nastroj Pingdom, ktery strdnku zhodnotil dobfe a vytknul
strance pouze format a media typ urcitych medii na webu. Prvni fize testovani byla
zamgéiena na responzivitu a chovani na desktopovych zafizeni, kde si stranky vedly skvéle
az na zastaraly internet explorer, ktery ndm nenacital jednotlivé ¢asti webu. Jinak se
problémy neobjevily. Pii druhé fazi testovani, ktera byla zamétena na testovani mobilnich
zafizeni a tabletd, se vyskytlo vice problému, ale nic nebylo zavaznym problémem, ktery
by némél feSeni nebo by omezil chod stranek. Za zminku by asi stalo rozhozeni celého
designu stranky a sliti obsahu do jednoho u stranky ¢lenové katedry. Z mého osobniho
hlediska dopadly vysledky testovani stranek vyborn€ a jsem piijemné spokojen s

vysledkem.
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6 Zaver

V zavéru bych rad shrnul, cil této bakalatské prace a jeji vysledky ke kterym jsem dosel.

Cilem této bakalaiské prace bylo navrhnout a vytvofit funk¢ni responzivni webové
stranky pro katedru aplikované matematiky s vyuziti redakéniho systému Wordpress.
Dale jsem se zaméfil na samotnou optimalizaci webovych stranek pro mobilni zafizeni,
jelikoz mobilni zafizeni je v celosvetovych statistikach jako nejpouzivanéjsi zatizeni na

prohlizeni webu.

Y4

Teoreticka cast bakalarské prace byla zaméfena na tematiku responzivni designu a
optimalizace pro riizna zatizeni. Jsou zde vysvétleny zakladni pravidla a techniky, ktera
jsou spojena se samotnym responzivnim designem. Mezi hlavni bych zatadil fluid grid
layouty, prace s pomérem pixeli v displeji a v posledni fad¢ breakpoints a media querries.
Jednotliva pravidla jsou popsana a vysvétlena, jsou zde i praktické ptiklady vyuziti. Dalsi
kapitolou kter¢ je spojena s nasim tématem jsou CMS neboli systémy pro spravu obsahu.
CMS umoznuje ziskat kontrolu nad nasim obsahem ale nabizi i nesmirné zjednoduseni

prace.

r o~

V praktické ¢asti bakalaiské prace jsem se zaméfil na navrh designu pro samotné webové
stranky a poté i na samotny vyvoj a implementaci CMS do webové stranky. Design jsem
prvotné vytvoftil skrze wireframy a poté jsem si ho doplnil o barvy a vytvofil styl ve
kterém stranka bude vytvofena. Samotna tvorba webu probéhla bez vétsich problémi,
vyskytlo se pouze par minoritnich problému ale nic nefesitelného nenastalo. Tvorba
obsahu a vytvareni reponsivnich ¢asti §lo podle planu aZ na par vyjmek, které zplsobily
naslednou zménu formy obsahu. Implementace CMS do webové stranky probéhla bez
problémt, nutné bylo pouze redesignovat styl pro stranku aktuality, kterd je vytvofena

pfimo pro redakéni systém, kde zobrazuje nejnovéjsi prispevky a ¢lanky.

Stanovené cile na zacatku prace byly splnéné v plném rozsahu. Hlavni benefitem a
pfinosem mé prace je rozsifeni védomosti v oblasti vyvoje webovych stranek s vyuzitim
respozivniho designu a implementace daného CMS. DalS§im pfinosem této prace je popis
procesu vyvoje webovych stranek a jednotlivych ¢éasti které jsou s timto procesem

spojené, od navrhu az po finalni testovani stranek.
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Summary and keywords

The bachelor’s thesis deals with development of website for Department of Applied
Mathematics and Informatics. The thesis is divided into theoretical part and practical part.
The first part is designed to explore current trends connected to web design. It shows a

general overview of the development of programming languages throught the time.

The practical part of thesis shows development of modern website for Department of
Applied Mathematics and Informatics with use of content management system. It shows
a concrete design and whole process of developing with using PHP, CSS, JS. It also show
finding a suitable content management system and the actual implementation of the
selected content management system. At the end it includes evaluation of usage the

website in real environment.

Keywords: Web design, websites, CMS, HTML, development
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