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Abstrakt

V prubéhu kolonialni éry doslo k razantnimu pfetvoreni podoby kolonizovanych tzemi,
jejich spolecnosti, ekonomik a politickych ¢ mocenskych poméra. Po dlouhodobé
nespokojenosti mistnich obyvatel s kolonidlnimi podminkami doslo ke ztraté kontroly
imperialnich mocnosti v téchto zemich. Dekolonizace vSak nevedla k eradikaci sociélni,
politické ¢i ekonomické nerovnosti a komplikaci s nimi spojenymi. Uvédoméni si
uvedenych souvislosti mize byt v mnoha pfipadech kli¢em k pochopeni nebo dokonce
vyfeseni problému, se kterymi se dekolonizované zemé potykaji. Z tohoto divodu se prace
vénuje zprostiedkovani tématu rozvoje dekolonizovanych stati prostfednictvim vytvoreni

deskové hry s populariza¢nim a vyukovym potencialem.
Kli¢ova slova

Kolonialismus, kolonizace, dekolonizace, deskova hra, kvalitativni vyzkum, postkolonialni

rozvoj
Abstract

During the colonial era, the colonized territories, their societies, economies, and political or
power relations changed dramatically. After long-term dissatisfaction of local population
with the colonial conditions, imperial powers lost control of these countries. However,
decolonization had not led to the eradication of social, political, or economic inequality
and the complications associated with it. Awareness of these contexts can in many cases be
the key to understanding or even solving the problems that decolonized countries face. For
this reason, this thesis deals with the mediation of the topic regarding the development of
decolonized states through the creation of a board game with potential of popularization

and education.
Key words

Colonialism, colonization, decolonization, board game, qualitative research, postcolonial

development
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1 Uvod

Rozvoj kazdé zemé zavisi do jisté miry i na jejim historickém kontextu, ktery byl u
zna¢ného mnozstvi rozvojovych zemi ovlivnén specifiky kolonialismu a dekolonizaci
v dané oblasti. V nékterych ptripadech se tyto dopady projevuji predev§im negativné i v
dnesni dobé, a to jak ve sfére ekonomické, socialni ¢i politické (Klima, 2003). V prabehu
kolonialni éry totiz doslo k razantni proméné podoby usporadani spole¢nosti, hospodarstvi

1 politické moci kolonizovanych oblasti.

I pfes jejich znacny dopad si mnoho lidi neuvédomuje dulezitost kolonialni a
postkolonialni éry a spojitost t€chto historickych udalosti s rozvojem statd. K pochopeni
popsanych souvislosti by mohlo napomoci zvySeni povédomi urCitych jedincu
prostfednictvim popularizace tématu kolonialismu, obdobi dekolonizace a dopadu jejich

specifik na riznorody rozvoj dekolonizovanych zemi.

Deskové hry, jejichz popularita se posledni dobou zvySuje, zprostiedkovavaji
riznoroda odborna témata Siroké spolecCnosti. Prostfednictvim tohoto umoziuji
popularizaci a vyuku témat, ktera by jinak lidem nemusela byt dostupna. I pfesto v dnesni
dobé neexistuje mnoho deskovych her s tématikou rozvoje dekolonizovanych zemi, které

by byly zalozeny na realnych historickych udalostech.

Hlavnim cilem prace je vytvofeni funk¢ni deskové hry s tématikou rozvoje zemi po
dekolonizaci, ktera by mohla pomoci rozsifovat povédomi lidi o tomto tématu zabavnym
zpusobem. Prace se d€li na teoretickou a praktickou Cast. Teoreticka Cast se zabyva
popisem deskovych her, jejich designem a také tématikou rozvoje dekolonizovanych zemi.
Prakticka cast vyuziva metod kvalitativniho vyzkumu a vénuje se vyzkumnému designu a
popisu tvorby deskové hry. V ramci diplomové prace byl sestaven prototyp hry s nazvem

Rozvojonizace, ktery byl testovan hranim.
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2 Metodika a cile vyzkumu

Hlavnim cilem prace je vytvofeni funkéni a zabavné deskové hry na téma rozvoj
dekolonizovanych stati, prostfednictvim opakovaného testovani hry a dotazovani hraca.
Pro tento ucel je zvolen kvalitativni vyzkum, jehoz detaily jsou vice popsany v kapitole 6.3
Teorie metodiky vyzkumu. Prvni krok tvorby hry predstavovalo vytvoreni prototypu hry,
zalozeného na reSersi odborné literatury na téma tvorby deskovych her i rozvoje zemi po
dekolonizaci. Mimo literaturu, napomohly autorce v prvotni tvorbé hry osobni zkuSenosti
s hranim deskovych her a to pfedevsim v oblasti vytyCovani cili hry, ¢i obecné predstave o

zamyslené herni mechanice nebo moznych soucastech hry.

Testovani hry pifedchazelo wupfesnéni jejich kritérii (viz kapitola 6.2
Operacionalizace), ktera se odrazela na podob& hry a specificich metod sbéru dat. Uprava a
zdokonalovani hry spocivalo ve vyuzivani kvalitativnich metod pro sbér dat a jejich
nasledné aplikaci. Sbér téchto dat probihal prostfednictvim pozorovani (detailnéjsi
charakteristika viz kapitola 6.3 Teorie metodiky vyzkumu) hract v pribéhu hrani hry a
fokusni skupinou, jejiz teorie je popsana v kapitole 6.3 Teorie metodiky vyzkumu. Pfed
testovanim doSlo k sestaveni otazek k fokusni skupiné, vytvorenych na zakladé diive

specifikovanych cilovych vlastnosti deskové hry.

Po kazdém testovani doslo k analyze, dle zvolenych kritérii zmén a tpravée hry, na
zakladé ziskanych poznatkti. Nasledné probéhlo zopakovani procesu testovani, analyzy dat

a upravy hry, tak aby hra spliiovala cilova kritéria.
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Teoreticka ¢ast

Teoreticka ¢ast diplomové prace je rozd€lena na dvé Casti — prvni ¢ast se vénuje
popisu deskovych her, definici, historii a také charakteristice jednotlivych typt deskovych
her. Dulezitou soucasti této prace je také vysvétleni prabéhu tvorby deskové hry, na
zakladée kterého je z Casti vytvoren prototyp deskové hry. Hlavni motiv hry je zalozena na
rozvoji stati po dekolonizaci, proto se zbytek teoretické Casti timto tématem zabyva. Ve
hie se vyskytuji konkrétni historické okolnosti, souvisejici s rozvojem dekolonizovanych
zemi, ktery se odvijel od jejich kolonialni minulosti a priabéhu dekolonizace. Proto je
v druhé casti popsan prubéh dekolonizace v jednotlivych svétovych regionech a rozvoj
statd po dekolonizaci, se zaméfenim na socialni, politické a ekonomické aspekty. Zaroven
je zde popsan koncept samotného kolonialismu a jeho klicové prvky, na které navazoval

specificky soubor udalosti v zavislosti na danou oblast.

3 Teorie deskovych her

Formalné Ize deskovou hru definovat jako specialni druh stolni hry, kterd je hrana
prostfednictvim herniho planu, napfiklad k tomu urcené herni desky a hernich kament
neboli hernich figurek. Podstatou deskovych her je symbolicky boj, jehoz vyhodou jsou
napfiklad vyrovnané Sance na vyhru bez ohledu na vychozi fyzické charakteristiky hraca.
Tuto vlastnost 1ze pozorovat napiiklad ve hrach, jejichz podstatou je zavodéni hracu. Pri
normalnim zavodu by vSichni nem¢li tak vyrovnané Sance na vyhru, navic by zalezelo 1 na
vnéjsich okolnostech — v pribéhu zavodi musi byt pfiznivé pocasi a musi byt k dispozici
vhodné misto na zavodis§té. Deskova hra tyto podminky se zavodem nesdili, a tak nemusi
byt splnény, coz je dalsi vyhodou symbolického boje. Béhem deskové hry je také mozné
vyzkouset jinak nebezpecné situace jako napiiklad boj o preziti nebo situace, do kterych by
se hraci v jejich zivoté nedostali — ocitnuti se v roli vidct fisi. Vyznam her vSak neni
zalozen pouze na symbolickém boji. Kvili nutnosti dodrzovani pravidel a pfijeti prohry
jsou hry pfinosné i1 pro formovani sebeovladani a socialniho chovani. Mimo funkci
socializa¢ni (Zapletal, 1991) mohou deskové hry zastavat naptiklad i1 funkci vyukovou a

popularizacni (Hinebaugh, 2009) ¢i terapeutickou (Oren, 2008).

Je tézké fict, vjaké dobé se zacaly vyvijet prvni deskové hry, avSak diky
archeologickym nalezim hmotnych casti her je potvrzena jejich existence jiz ve
starovékych fiSich, pfiCemz staii jednoho z nejstarSich nalez je odhadovano az na Sest

tisic let. Objevily se 1 vykopavky dokazujici ¢asté pouzivani deskovych her tehdejSim
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obyvatelstvem v bézném zivoté, coz vypovida o jejich dilezitosti. I pres tyto dikazy je
tézké priblizit okolnosti her a presné urcit jejich rozsireni v urcité dob€ na urcitém misté,
predevsim vzhledem ktomu, ze lidé znizkych rozvojovych pomeéri mohli vyuzivat
k deskovym hram provizorni nastroje. Spojitost téchto nastroju s jejich hernim ucelem se
pravdépodobné nikdy nedozvime — naptiklad kameny misto hracich figurek, hraci plocha
nakreslena na zemi aj. Mezi dal§i prameny piiblizujici historii deskovych her patfi
nasténné malby, naopak zminek v pisemnych pramenech neni mnoho. S pribéhem casu je
nalezt tykajicich se deskovych her ¢im dal tim vice. Jejich pozadi je také specifictéjsi,
dokonce do takové miry, Ze jde pozorovat vyvoj jistych her na riznych uzemich a také
zménu oblibenosti a rozsifenosti tehdejSich her v danych oblastech. Ke konci 20. stoleti
nebyly v Ceské republice deskové hry tak oblibené, jak v jinych zapadnich zemich
(Zapletal, 1991), od té doby zde vSak zaznamenaly boom. Ten je mimo jiné dokazan
poctem blogti a hernich for zasvécenych jejich recenzim, novinkam tykajicich se
deskovych her ale i tipim na téma jejich tvorby. Mezi priklady takovychto portald patfi
napiiklad Deskofobie, Zatrolené hry, Frodovy deskové hry, Hrajeme.cz a mnohé dalsi.

3.1 Typy deskovych her

V dnesni dobé jiz existuje mnoho typa deskovych her, jejichz rozfazeni se u
jednotlivych autori lisi. Jak vzhledem ke kritériim, které si autofi stanovuji pro klasifikaci,
tak 1 kvuli vyvoji deskovych her v Case, které zaprficinuje vznik novych deskovych her i

jejich novych zanrh a s tim i rizné typy fazeni.

Naptiklad Zapletal (1991) déli hry dle vnitfniho obsahu hry a dle zptisobu vitézstvi
na strategické, zavodivé, pozicni a patraci. PfiCemz hry strategické jsou v tomto déleni
brany jako souboj dvou nebo vice hrach, pifi kterém se hraci snazi eliminovat nebo
znehybnit herni kameny ostatnich do té doby, nez se vzda, nebo mu dojdou herni kameny
¢i dojde k remize. Mezi hry strategické muzeme zaradit Sachy, damu a namoini valku.
Naopak u her zavodivych, jak mize jméno napovedét, je hlavnim ukolem hraca dorazit do
cile dfiv nez jejich protivnici. Béhem tohoto zavodu miize byt navozovano napéti
prekonavanim prekazek nebo riznymi konflikty mezi jednotlivymi spoluhraci. V prabéhu
pozi¢nich her se hrac¢i snazi umistit herni kameny do pfedem daného vzorce a tim vyhrat,
jednim z prikladi pozi¢ni hry mohou byt piskvorky. Dal§im typem jsou hry patraci, do

kterych spadaji razné detektivni hry a jejichz cilem byva vyfeSeni pfedem daného tukolu.
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S jinym, ponékud slozit€j§im rozfazenim, se muzeme setkat u Silvermana (2013),
ktery rozdéluje deskové hry do Sesti kategorii dle zanri na klasické deskové nebo rodinné
hry, eurohry, hry zalozené na sestaveni balicku karet, hry s abstraktni strategii, strategické
hry a hry se strategii zalozenou na hernich kartach. Prvni kategorii jsou klasické deskové
hry nebo rodinné hry, které se spoléhaji na Stésti nebo nahodu ve hie a nezahrnuji prostor
pro hrace premyslet nad strategii. Zabava u her tohoto typu prameni spise ze zazitku hrani
se skupinou urcitych lidi nezli z propracovanosti hry jako takové. Jejich tématika vétSinou
nema vliv na herni dynamiku a ptikladem mohou byt hry jako Hadi a zebfiky nebo
Clovéte nezlob se. Druhou kategorii jsou eurohry, jejichz cilem je vétSinou sbirani
vyhernich bodu, které jsou klicem k vyhte celé hry. Ukonceni je pak dano dosahnutim
pfedem urceného poctu téchto bodl nebo sectenim bodi po omezeném mnozstvi hracich
kol. Oproti predchozi kategorii zde hraje nahoda mensi roli a hraCova smula muze byt
predejita dimyslné promyslenou strategii. Mezi predstavitele euroher patii Osadnici
z Katanu, Carcassonne a Vysoké napéti. Do dalsiho typu her — hry zalozené na sestaveni
karetniho balicku neboli deck-building games, se tadi takové hry, béhem kterych hraci
sestavuji své karetni balicky jakozto hlavni ¢ast hry do té doby, nez nastane urcita situace,
nebo je vycCerpano urCité mnozstvi karet. Pod deck-building games spadaji hry jako
Dominion, Nightfall nebo Thunderstone. Ctvrtym typem her jsou hry s abstraktni strategii,
behem kterych se utkéavaji dva hraci se snahou jeden druhého prelstit nebo prechytracit, a
tim nad nim vyhrat. Tematicky prvek zde nehraje velkou roli, dulezité je predevsim
spravné situovani hracich figurek a predpovidani krokt protihrace. Mezi typické priklady
her s abstraktni strategii patfi Sachy, dama nebo Quoridor. Pata kategorie strategickych her
zahrnuje hry, které spocivaji ve slozitych strategickych manévrech a vzajemném
negativnim i pozitivnim ovliviiovanim hraci, ktefi reaguji dle své momentalni situace.
Tyto procesy jsou ¢asto velmi zdlouhavé, a tak mohou hraci stravit nad hrou az nékolik
hodin. Dals§im znakem strategické hry je fakt, ze herni proces je odrazem tématiky a
ptibehu, ktery za hrou stoji, mezi pfiklady patfi hry Arkham Horror, Battlestar Galactica
nebo Risk. Poslednim typem jsou card-based strategy games neboli hry se strategii
zalozenou na hernich kartach, které sdileji nékteré charakteristiky se strategickymi hrami,
ale oproti nim jsou zde karty zakladnim prvkem herniho procesu. Hry v této kategorii se od
sebe znacné li§i, ale vétsinou do jisté miry zaviseji na nahod¢ a konci dokoncenim urcitého
ukolu, nebo dosazenim predem daného poctu bodi, k cemuz dopomahaji jiz zminéné hraci

karty. Mezi hry tohoto typu se fadi napfiklad Munchkin anebo 7 divii svéta.
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3.2 Teorie tvorby deskové hry

3.2.1 Postup tvorby deskové hry

Co se tyCe presného postupu, podle kterého je nutné se fidit béhem vytvareni
deskové hry, tak zadny neexistuje (Silverman, 2013). Téma tvorby deskovych her se
probira 1 na hernich forech nebo na instruktaznich webovych strankach zminénych vyse.
Na téchto forech se také lze setkat spiSe s doporucenimi nez s jasnym detailnim planem, na
kterém by se autofi shodli, coz dava smysl vzhledem k jiz vySe zminéné rozmanitosti
deskovych her na zakladé jejich typu. Presto je ale mozné do jisté miry postup
zgeneralizovat tak, aby si byl Ctenaf do jisté miry schopny predstavit, jakym zpisobem je
mozné deskovou hru vytvorit. Silverman (2013) doporucuje postupovat v Sesti krocich —
vymySleni tématiky, rozvinuti napadu, rozvoj obsahu, design a sestaveni prototypu,

testovani hranim hry, dokonceni a zvefejnéni hry.

Jednim z prvnich krokti v designovani hry je vymysleni tématiky. Jelikoz je téma
napadem, na kterém je cela hra stavéna, tak ¢im dfiv si zvoli herni designér téma, tim diiv
pro né& bude jednodussi vytazovat nebo pfijimat napady na zakladé miry podpory daného
tématu (Schell, 2014). Vymysleni prvotniho napadu je ovlivnéno tviircovym prostiedim,
vSe kolem né muZze byt potencialni inspiraci pro hru, proto je béhem této faze uzitecné
nosit s sebou sesit a do né si pfipadné relevantni mysSlenky zapisovat (Nacke, 2014a).
Dalsi piinosnou technikou je zaméfit se na témata nebo procesy odehravajici se v realném
svete, které autora zajimaji, protoze tim jednodussi pro néj v budoucnosti bude vymyslet

herni dynamiku (Silverman, 2013).

Dalsi fazi by mélo byt rozvinuti ndpadu na zakladé tématiky, pro tento proces je
vhodna metoda brainstormingu, kdy si tvtrce hry zapisuje vSechny napady spojené s danou
herni tématikou a zptsoby, jakymi by se tato tématika mohla ve hie projevit nebo vyjadrit.
Pokud jiz neni designér stématem seznamen, tak by brainstormingu mél predchazet
pruzkum, beéhem kterého se o ném dozvi dostatecné informace pro inspiraci k
nasledujicimu vyvoji hry (Schell, 2014). Na konci tohoto kroku by mél mit herni designér
predstavu o tom, jak dlouho by hra mohla trvat, pro kolik je hraca, jakym zptsobem ji 1ze
vyhrat, obecné jakym zpisobem se hra bude hrat, a jinych hernich charakteristikach

(Silverman, 2013).
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Pokud uz zna autor téma hry a vi pfiblizné, jakym smérem by se mohla ubirat, je
dal$im krokem rozvoj obsahu hry, béhem kterého by mél autor hry vymyslet specificky
obsah pro predtim vymyslené herni mechaniky. Coz znamena, ze ¢im je hra abstraktnéjsi,
tim mén¢ bude autor vymyslet, naopak vice prace bude autor mit, bude-li hra strategicka,

slozita a bude-li zaviset na ptibéhu (Silverman, 2013).

Designovani a sestavovani prototypu je proces jistého zhmotnéni hry, béhem
kterého si autor mize ulehcit praci branim ohledu na fakt, Ze u prvniho prototypu nemusi
dbat na tak detailni grafickou propracovanost, jakou si predstavuje napriklad ve finalni
verzi hry. Tohle je dilezité predevsim vzhledem k moznym upravam nebo i vyfazeni casti
her béhem testovani hry. Jinymi slovy nema smysl délat detailni navrh néceho, u ceho
nelze fict, ze to hra ve finalni verzi bude obsahovat. Je ale nutné zahrnout informace, nebo
prvky, bez kterych by se hra neobesla, proto je nutné se u jednotlivych prvku zamyslet,
jaky je ve hte jejich ucel (Silverman, 2013).

Playtesting je proces testovani prototypu hry jejim hranim, které by melo probihat
v piitomnosti herniho designéra, ale bez jeho zasahti do hrani. Je sice mozné, aby se
samotného hrani designér zucastnil, ale spiSe v zacatcich herniho vyvoje (Nacke, 2014b).
Nevyhodou zapojeni designéra hry, nebo designerského tymu do playtestingu je totiz fakt,
ze tito lidé maji s hrou jiz pfili§ zkuSenosti z jejiho vyvoje pro znazornéni realné zkusenosti
prubéhu hry, coz je hlavnim cilem playtestingu. K dosazeni tohoto cile muze pomoci
kladeni si otazek okolo okolnosti testovani — kdo, co, kde, jak a pro¢. Kazda okolnost
testovani jako napiiklad skupina testovanych, misto nebo zpisob playtestingu ma své
specifické charakteristiky, plusy a minusy. Proto je dilezité si uvédomit, co od testovani
designér oCekava a co by tim chtél zjistit o hie, a 1 podle téchto uvédoméni okolnosti
nastavit. Béhem tohoto kroku také probiha sbér dat, na zaklad€ kterych byvaji néasledné
vyhodnocena dana kritéria hry (Schell, 2014). Vzhledem k charakteru této prace je na krok
playtestingu kladen znacny daraz, protoze je na ném zalozena prakticka cast stejné jako

kvalitativni vyzkum, na kterém je prace stavéna.

Je dulezité si uvédomit, ze pred publikaci hry autor vétsinou nepostupuje krok po
kroku chronologicky, ale na zakladé novych poznatkt se vraci do predchozich fazi, aby
hru patfi¢né upravil. Podle Schella (2014) je pravdépodobné a mozné se do predchozich
fazi vratit, pokud finalni design hry nespliiuje jedno z osmi kritérii, ktera jsou evaluovana

predev§im autorovou intuici. Tato kritéria jsou: autoriv pocit z dobie odvedené prace,
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inovativnost hry, pfinosnost pro spolecnost/komunitu, pozitek ze hry playtesterii,
pravdépodobnost, ze se hra bude libit cilové skupiné, vydélecnost, obecné dobry design

hry, technicka proveditelnost sestaveni hry.

3.2.2 Herni mechaniky

Jini autofi zase zduraziuji dilezitost urCitych kritérii, které by mél mit designér na
paméti béhem vytvareni deskové hry, nezli by doporucovali urcity postup. Jednim z téchto
kritérii jsou herni mechaniky, jejichz nastavovani je zpusob upravy hry, tak aby spliiovala

predem urcené pozadavky (Schell, 2014).

Jednim z dulezitych prvka her jsou herni mechaniky, mezi které patii prostor, Cas,
predméty, akce, pravidla, dovednosti a nahoda. Prostor muze byt diskrétni nebo spojity,
v realné hie tyto vlastnosti mohou zobrazovat pravidla, podle kterych hra¢ pohybuje herni
figurkou. Jsou-li ve hie ohraniCené struktury, na jejichz hranici hra¢ nemuze stat, prostor je
diskrétni, pfikladem hry s diskrétnim prostorem jsou piskvorky, ve kterych je herni plan
pfesné rozfazen na policka v ramci kterych mohou hraci vykonat tah. DalSim aspektem
prostoru je dimenze, ¢ili je-1i hraci prostor trojrozmémy nebo dvojrozmérny. U herniho
prostoru také zalezi na Clenéni, coz v redlu predstavuje pocet rovin, ve kterych je hra hrana
a jestli jsou tyto roviny n€jakym zpusobem propojeny. Dalsi herni mechanikou je Cas,
ktery stejné jako prostor muze byt diskrétni nebo spojity, v pfipadé€ Casu jsou hry zalozené
na tahu v ramci kol pfikladem diskrétniho ¢asu a hry nespoléhajici na kola pfikladem
spojitého Casu. Co se tyCe Casu jako herni mechaniky, je dulezité se zamyslet nad tim,
jakym zpusobem cas ovlada nebo bude ovladat danou hru. Jsou hry, které siln€ zaviseji na
meéteni Casu napiiklad na hodinach a také jsou hry, kde je cas relativni, ptikladem jsou
zavody, béhem kterych je hraci lhostejné kdy dorazi do cile, zasadni je spise poradi, to
znamena, jestli do cile dorazi jako prvni. V pfipadé her je mozné Cas ovliviiovat, coz
znaéné rozSifuje jak moznosti herniho designéra, tak i hrace. Treti mechanikou jsou
predméty, ¢imz jsou mysleny pfedméty ve hie, které maji urcité atributy, které mohou byt
statické nebo mechanické a tyto atributy mohou byt v urcitém stavu. Napiiklad ve hie
Monopoly jsou predméty pozemky, atribut kazdého pozemku miize byt poCet domu a stav
atributu potom piimo specificky pocet (1-5). U této herni mechaniky je dalezité mimo
pfemysleni nad moznostmi objektt, atributd a stava také diulezité zamyslet se nad urovni
tajnosti téchto vlastnosti, neboli do jaké miry budou hraci mezi sebou védét o atributech a
stavech jejich objektd. Dalsi mechanikou jsou akce, délici se na zakladni akce, které hrac

muze vykonat, a strategické akce, které davaji smysl v kontextu hry a nemusi mit okamzity
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ucinek. Pokud chce designér, aby se béhem hry samo vynotrovalo co nejvice strategickych
akci, muze zvysit poCet zakladnich akci a nastavit hru tak, aby urcité cile mohly byt
dosazeny mnoha zpusoby, diverzifikovat pocet predmétt, se kterymi hrac¢i mohou délat
akci, dat jednomu predmétu moznost délat vice akci anebo pridat akcim vedlejsi ucinky.
Dalsi mechanikou jsou pravidla, ktera jsou obzvlast dalezita, vzhledem k tomu, Ze definuji
ostatni mechaniky a atributy hry a pfedevsim urcuji cil hry. Existuje vice typu pravidel,
mezi které se fadi operacni pravidla, zdkladni pravidla, pravidla slusného chovéani, psana
pravidla, zakony, oficialni pravidla, doporucujici pravidla a domacka pravidla. I z nazva
téchto kategorii lze odvodit, ze nejsou exkluzivni a mohou se ruzné piekryvat. Béhem
stanovovani pravidel je dulezité zamyslet se na jejich pozménovani na zakladé herniho
modu, ktery mize uréovat tieba i poCet hract ve hie. Také je pfinosné brat v ivahu zptsob
hlidani dodrzovani pravidel a moznost jejich obchazeni nebo jednoduse podvadéni.
Nejdilezitéjsim pravidlem je urceni cile nebo cili hry neboli definovani zpasobu, jakym
hra¢ muaze vyhrat. Tyto cile by mély byt konkrétni, dosazitelné a napliujici. Nasledujici
mechanika dovednosti je dilezita pro udrzeni pozornosti hrace (Schell, 2014). Pokud je hra
pro hrace piilis lehka nebo tézka, je pravdépodobné, Ze si nebude zazitek tak uzivat anebo
ztrati béhem hry uplné zajem (Koster, 2005). Dle jejich charakteru je mozné rozfadit
dovednosti na fyzické, mentalni nebo socialni a v ramci her na realné a virtualni. U této
mechaniky je pro designéra pifinosné se zamyslet nad tim, jaké dovednosti jeho hra
vyzaduje, jaké chce, aby vyzadovala kvuli vytvafeni herniho zazitku, a jakym zptisobem se
meéni dovednosti, které hra vyzaduje s opakovanym hranim. Je také dulezité se zamyslet
nad vyrovnanymi moznostmi na vyhru hraci s odliSnymi schopnostmi. Posledni je
mechanika nahody, kterd ovliviiuje vSechny predchozi mechaniky. Zahrnuti nahody ve
hrach znamena zvySeni poctu moznosti vyvoje hry a obecného faktoru piekvapeni. I tak by
se princip nahody nemél pouzivat bez rozmyslu, je dilezité dbat na pravdépodobnost. Je
také dualezité se zamyslet nad tim, které Casti vyvijené hry jsou skutecné nahodné, jak
nahoda pfispiva hre, jestli hraci maji moznost riskovat a jiné otazky spojené s touto

mechanikou (Schell, 2014).

Pro vytvofeni co nejpfijemnéj§iho herniho zazitku nesta¢i pouze promysleni
samostatnych hernich mechanik, nybrz je nutné se zamyslet i nad jejich interakcemi a
vytvaret herni rovnovahu. Podle Schella (2014) mezi nejb&znéjsi herni rovnovahy patii:

1. Spravedlnost

2. Vyzva versus uspéch
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Smysluplna volba
Dovednosti versus nahoda
Hlava versus ruce

Soutézeni versus spoluprace
Délka hry

Odména

© ® N kW

Trest
10. Volnost versus regulovany zazitek
11. Jednoduchost versus komplexita

12. Detail versus predstavivost
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4 Dekolonizace

Hlavnim tématem deskové hry, jejiz tvorbou se tato prace zabyva, je rozvoj zemi
po dekolonizaci. Z tohoto divodu je nutné definovat i popsat sled historickych udalosti,
které vyvoj nejvice ovlivnily. Bavime-li se o rozvoji zemi po dekolonizaci, byla jednou z
nejdulezitéjsich vychozich podminek samotna dekolonizace, od které se pozdéji odvijel

riznorody rozvoj zemi.

Dekolonizace je proces, béhem kterého se zemé stane nezavislou na kolonizujici
zemi. Souvisi se zanikem kolonialnich mocnosti a novym pierozdélenim moci ve svété.
Kolonialni systém jako takovy a jeho pusobeni na samotné kolonie, zapficinioval, ze bylo
jejich obyvatelstvo vykoftistované, diskriminované a obrané o tradice 1 kulturu (Codaccioni

a kol., 1994).

4.1 Kolonialismus

S postupnym vznikem 1 zanikem kolonidlnich mocnosti se jejich moc i pole
pusobnosti ménilo, v prabéhu Casu spadaly kolonie predev§im pod nadvladu britskou,
francouzskou, Spanélskou, portugalskou, japonskou, americkou, italskou, holandskou a
belgickou. Tyto mocnosti si nadvladu ospravedliiovaly riznymi zptsoby, mezi které mimo
jiné patfil 1 argument bilé nadfazenosti a povinnosti pfinést blahobyt necivilizovanému
obyvatelstvu kolonii nebo nadfazenosti specifického narodu tudiz i jeho pravo na
kolonizaci daného uzemi (Stamberger, 1963). Realna motivace ke kolonizaci 1 k udrzeni
kolonii vSak spocivala spiSe v ekonomickém zisku kolonizujicich zemi, které mély Casto
bohaté zasoby nerostnych surovin, pozdé&i kontrolovanych danymi mocnostmi. Se
stupriujici se konkurenci se také kolonie stavaly odbytisti produkti a pozdéji idealnimi
investi€nimi subjekty. Dal§i motivaci zemi mohla byt politickd kontrola nad uzemimi,

kterou zvySovaly svou moc. (Codaccioni a kol., 1994)

Mocnosti ovladaly své kolonie ve vétsi ¢i mensi mife a na zaklad€ jejich autonomie
a zpusobu spravy bylo mozné je rozdélit do tii kategorii — pifimé kolonie, protektoraty,
samospravné kolonie. Pfimé kolonie snejniz§i urovni autonomie byly fizeny
prostfednictvim guvernérd, ktefi méli v zemi neomezenou moc a zodpovidali se
ministerstvim pro kolonie imperialnich mocnosti, z ¢ehoz vyplyva, ze samotni obyvatelé
zemi nemé&li moznost jakkoliv rozhodovat o vladnich zalezitostech. ObcCasna vyjimka byla

skupina poradct, jejiz ¢leny mohl guvernér vybirat z clent mistni elity, ktefi pak mohli do

21



jisté miry ovliviiovat mistni situaci podavanim navrht zakonu, ale ani k tomuto pfipadu
v mnoha koloniich nedochazelo. Vétsi miru autonomie zazivaly protektoraty, které byly
zfizovany na mistech, kde byli vladci ochotni podvolit se danému impériu. V protektoratu
kolonizujici mocnost reprezentoval rezident, ktery pracoval v zajmu své vysilajici zemé a
mél pravo na zpochybnéni jakéhokoliv rozhodnuti formalniho mistniho panovnika.
Ackoliv zde zazivalo mistni obyvatelstvo vétsi miru rozhodovani, zdsadni oblasti, jako
napiiklad mezinarodni obchod nebo ozbrojené sily, vSak mélo na starost ministerstvo pro
kolonie. Nejvétsi mirou nezavislosti na kolonizujicich impériich se vyznacovaly
samospravné kolonie, kde velky podil obyvatelstva tvorili pfistéhovalci z evropskych
mocnosti. Ani v tomto piipadé vSak nemélo puvodni obyvatelstvo moznost rozhodovat o
vladnich zalezitostech, které sice nebyly fizeny pfislusnou imperialni mocnosti, ale zato
mistnimi elitami tvofenymi pfistthovanym obyvatelstvem. Navic zde dochézelo
k utlacovani pavodniho obyvatelstva, které v nékterych pfipadech vyustilo v nuceny

pfesun obyvatelstva (Stamberger, 1963).

4.2 Charakteristické prvky kolonialniho systému

K uchopeni konceptlh dekolonizace ¢i kolonialismu a pochopeni stavu zemi po
dekolonizaci je dulezité zaméfit se na zakladni charakteristiky kolonialniho systému.
Priklady téchto prvku, které se v kolonialnich oblastech projevovaly rtznorod€, jsou
popsany v nasledujici kapitole s dirazem na vysveétleni konkrétnich vzorovych situaci.
Klicové prvky, kterymi se text zabyva, pfestavuje trojuhelnikovy obchod, zpasob
kolonialni vlady ¢i nerovnost a diskriminace. Jak je dale v kapitole popsano, tyto prvky
byly klicové pro utvafeni podoby kolonialnich i postkolonialnich stati. Z tohoto divodu
jsou samotné prvky nebo nékteré jejich historické okolnosti implementovany v deskové
hie hned nékolika zpisoby. Vyskytuji se ve védomostnich otazkach a na kartach ukold,

které jsou primarnimi metodami pro zisk bodu a vyhru.

4.2.1 Trojuhelnikovy obchod

Jeden ze systému, ktery s kolonialismem tzce souvisel, byl trojuhelnikovy obchod,
a to ptedevsim proto, ze slouzil k praktikovani a ziskavani moci i1 bohatstvi kolonialnimi
impérii (Findlay, 1990). Diky dynamice zmén trojuhelnikového obchodu, zptsobenymi
postupnym navySovanim produkce vyrobkti v Evrop€, je obtizné presné definovat vSechny
zucastnéné strany a jejich vzajemné vazby a tim i systém jako takovy. Je vSak mozné

zjednodusené fict, ze trojuhelnikovy obchod zahrnoval obchod mezi Afrikou, Amerikou a
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zapadni Evropou. Z Afriky se pievazeli otroci do Ameriky, kde byli vyuzivani k péstovani
plodin a t&zbé nerostnych surovin dale prevazenych do Evropy. V Evropé byly tyto
suroviny zpracovavany a hotové vyrobky byly vyvazeny do zamoftskych kolonii (Kfizova,
2013). VysSe zminéné tfi body trojuhelniku®“ zajistily tomuto obchodnimu systému své
jméno i z toho davodu, ze se béhem jeho raného rozvoje zdalo, jakoby jedna a ta sama lod’
obeplula vSechny tfi zastavky a svou trasou tudiz vytvortila trojahelnik (Findlay, 1990). Je
vsak dilezité zminit, ze do obchodu se znacné zapojovaly i zemé jihovychodni Asie, které
zasobovaly evropské a americké obyvatelstvo evropského pavodu luxusnim zboZim
(Kftizova, 2013). Mimo to jihoasijské produkty tvofily znacnou cCast zbozi putujiciho

z Evropy do Afriky (Richardson, 1987).

A jaké byly hlavni davody pro trojuhelnikovy obchod? Pro kolonialni mocnosti
bylo toto nastaveni ,svétového* obchodu vyhodné — zisky z né& usnadnily prabéh
prumyslové revoluce v Evropé (Luptak a Naxera, 2013) i celkovy rozvoj kapitalistického
ekonomického systému. V tomto ohledu hraly zvlastni roli predev§im vzacné kovy jako
zlato a stfibro z kolonii v Jizni Americe nebo Africe. A to proto, ze jejich zisk umoznil
evropskym velmocim rozsifit tehdejsi zaklady ménového systému ve formé razeni novych
minci. Dulezity prvek zlepSovani hospodaiskych pomért kolonizujicich zemi a rozkvétu
kapitalismu pfedstavovaly kromé& vzacnych kovl uzivanych pro razeni minci i jiné
nezpracované suroviny, na kterych bylo hospodatstvi téchto zemi zavislé. Prevazné africké
kolonie také poskytovaly velmocim levnou pracovni silu, prostfednictvim které mohly tyto
velmoci shromazdovat a nasledné investovat kapitdl ve svém nejlep§im zajmu.
V neposledni fadé predstavovaly kolonie odbytisté spotfebniho zbozi dodavaného

z evropskych zemi (Rodney, 1972).

Z vySe zminénym dodavanim primarnich komodit, jako napiiklad slonoviny,
vzacného dreva, arabské gumy (Rodney, 1972), cukrové titiny (Luptak a Naxera, 2013)
nebo bavlny, souvisela nizka diverzifikace ekonomiky v zemich, odkud byly dané suroviny
exportovany. Soustfedéni se na jednu exportni surovinu zajistilo jeji nizké ceny pro
evropské odbératele, zaroven vSak §lo ruku v ruce se snizovanim autonomie mistnich
obyvatel. Tato situace byla také s postupem Casu umocnéna rapidné rostouci poptavkou po
nezpracovanych surovinach, kterou zapfi¢inil rozvoj evropskych mocnosti. Kolonie byly
z tohoto diivodu znevyhodnény hned v né€kolika ohledech — narody se nemohly rozhodovat
pro jednotlivé suroviny, ani pro ucel jejich vyuziti (Settles, 1996), coz vétsSinou vyustilo

v exportné orientovanou ekonomiku postavenou piedev§im na jedné komodité.
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Velkoplosna kultivace plodin, jako napfiklad cukrové titiny, zaroven znamenala
devastovani puvodni krajiny a omezeni prostoru pro péstovani plodin pro vlastni spotiebu,
coz zapiicinovalo naslednou nutnost importu spotfebniho zbozi z evropskych zemi (Luptak
a Naxera, 2013). Z vySe zminénych okolnosti také vyplyva zvysujici se zavislost na nové
nastaveném systému jako takovém a celkové mensi schopnost samostatnosti kolonii
z divodu zavislosti na odbéru danych komodit a zaroven nachylnost na zmeénu jejich ceny

ve svete.

Na monokulturnich plantazich Nového svéta byla potieba levné pracovni sily,
se kterou souvisel rozmach obchodu s otroky (Luptak a Naxera, 2013). Ten sice probihal
v jisté mife 1 pfed kolonidlni érou, jeho radikéalni rozmach byl v§ak zapfi¢inén zvySujici se
poptavkou po levnych pracovnicich (Settles, 1996) na pocatku 16. stoleti (Luptdk a
Naxera, 2013). Ti byli jako soucast trojuhelnikového obchodu vét§inou transportovani na
plantaze a doly Nového svéta (Braudel, 1981; Luptak a Naxera, 2013). Zminéna poptavka
byla vyvolana predev§im kombinaci dvou faktorti. Jednim z nich byla ambice kolonialnich
mocnosti navys$it vlastni ekonomicky zisk prostfednictvim pestovani cukrové titiny, které
bylo fyzicky naméahavé. Druhym faktorem byl nedostatek levné pracovni sily v Novém
sveéte (Greenfield, 1969), jehoz populace byla uz tak kompromitovana kolonidlnimi
valkami a hlavné€ ndkazami novymi nemocemi, jako byly napfiklad pravé nestovice, tyfus a
spalnicky, kterym puvodni obyvatelé nebyli vystaveni pied piijezdem kolonizatort
(Diamond, 2000). Obchod s otroky, jakozto soucast trojuhelnikového obchodu se tedy
v Africe vyskytoval pfiblizné tfi stoleti a znacné ovlivnil pozde€ji vice se prohlubujici
zavislost a provéazanost zemi, které do né& byly zapojeny (Settles, 1996). Mimo to mél
nespocetné mnoho ekonomickych, politickych a socialnich dopadi (M’Baye, 2006), jako
napiiklad nedostatek mladé populace v mistech, ze kterych byli otroci exportovani
(Rodney, 1972). Dale napiiklad zesileni rasové nesnaSenlivosti, masova migrace,
nestabilita zptsobena vnitinimi a mezistatnimi konflikty (M’Baye, 2006). V neposledni
fadé zapocal nerovny obchod ve prospéch evropskych velmoci, v jehoz prabéhu dochazelo
k importu primarnich surovin do Evropy a jejich nasledného zpracovani a cCaste¢ného
vyvozu spolu s jinym spotiebnim zbozim zpét do zemi, které primarni komodity dodavaly.
S ukoncenim legéalniho obchodu s otroky ve Spojeném kralovstvi roku 1807 zacal obchod
s otroky upadat, coz ale paradoxné oslabilo jiz tak kiehkou autonomii africkych obyvatel

(Settles, 1996).
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4.2.2 Kolonialni vlada

DalSim charakteristickym prvkem kolonialismu byla kolonialni nadvlada
evropskych impérii nad svymi drzavami. Tu nelze ultimatné jednotné definovat vzhledem
k faktu, ze se v jednotlivych oblastech liSila na zakladé jiz zminéné taxonomie
kolonizovanych uzemi, viz kapitola 4.1 Kolonialismus. Kromé tohoto rozdéleni ovladaly
impéria své kolonie pfimo — s uplnym prehlizenim predchozich mocenskych pomért, nebo
nepiimo — s jistou mirou spoléhani se na pfedchozi mocenské poméry v oblasti. Poslednim
typem zpusobu vlady byla Castena nebo uplna demokracie, tykajici se vybranych
zalezitosti, jako zpisob parcialni autonomie a ucasti v politickém rozhodovani (Walter,
2008). Vhodnym piikladem mocnosti s pfimym ovladanim kolonii je Francie, ktera se ve
svych koloniich snazila o co nejvétsi nastoleni nového pravniho systému. Protipolem
tohoto zpusobu vlady bylo vladnuti Britské koruny, ktera se svym nepfimym fizenim
svych kolonidlnich izemi respektovala pravni obycCej v danych oblastech. Zlaty stred
predstavovalo Nizozemi, jehoz vlada umozfiovala jisté zachovani tradi€nich pravnich
pomért. Divodem bylo predchazeni bezhlavého pouzivani kolonialniho prava, bez jeho
srovnani s jiz nastolenym systémem, ktery mohl v mnoha ptipadech poskytnout vhodné;si
feSeni (von Benda-Beckmann, 2001). VSechny drzavy vSak nemusely byt ovladany pouze
kolonizujicim statem, vyjimkou mohly byt naptiklad spolecnosti s vladnimi pravy (Walter,

2008).

Stejn€ jako zpusoby vladnuti, také zajmy a pole pusobnosti kolonialni vlady se
v jednotlivych piipadech liSily. V nékterych zemich byla kolonialni vlada zodpovédna za
diplomacii, armadu a délani vSech ostatnich rozhodnuti, v jinych méla spiSe funkci
podpurnou (Walter, 2008). Celkové lze ale fict, ze se s postupem cCasu piestavala
soustfed’'ovat pouze na centra obchodu a byla nucena jednat na vice lokalni trovni. Co se
specifickych pravnich oblasti tyCe, zaméfovala se impéria predevSim na regulaci prav
ovliviwjici politické a ekonomické podminky kolonizatort jako trestni pravo a pozemkové

pravo, s vychylkami specifickymi pro dané mocnosti (von Benda-Beckmann, 2001).

Dulezitou charakteristikou kolonialni nadvlady je nasili, které predstavovalo
v koloniich prostfedek pro udrzovani nadvlady, za coz byly zodpovédné bezpecnosti
slozky, proto jsou ve vétSin€ pripadu s nasilim spojovany. SpoleCnymi znaky téchto slozek
bylo ochrana zajmu kolonialni vlady a vysoka mira policejniho nasili, ke kterému z tohoto
divodu dochazelo. Nasili nezazivaly vSechny slozky spole¢nosti stejnou mirou, udavala ho

socialni stratifikace. S takovou diskriminaci souvisela separace policie od zbytku obyvatel,
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dana mimo jiné europoidni rasou ¢lenu policejnich sbori. I pres tyto spolecné znaky nelze
fict, ze by policie a jejich praktiky byly ve vSech koloniich stejné, lisily se pfedev§im na
zakladé mocnosti, které danou oblast ovladaly. (Thomas, 2012). Nasili, které dana
populace béhem kolonidlni nadvlady zazivala, bylo mimo natury policejnich slozek a
prislusnosti urcitého obyvatele ve skupiné€ socialni hierarchie, dano i dobou samotné
kolonizace. Béhem kolonizace Nového svéta dochdzelo k masovému vyvrazdovani a
zotro¢ovani puvodnich obyvatel, coz svéd¢i o mife nasilnosti tohoto obdobi dobyvani,
které 1ze povazovat za nejvice represivni z celé etapy kolonialni nadvlady. Z této nasilnosti
muze byt vétSina zabijeni pfipisovana kolonialnim valkam usilujicim o dobyvani tizemi,
které se uklidnily po uzavieni Pax Hispanica (v prekladu Spanélsky mir) a s nimi i nasili
pachané na pavodnich obyvatelich (Gabbert, 2012). Pozdé€ji, napiiklad v obdobi mezi
valkami, v koloniich nedochazelo ¢asto ke genocidam nebo masovym vrazdam pivodnich
obyvatel. Jejich podminky byly ale i nadale udavany rasistickymi kolonialnimi vladci, kteti
dbali na socialni stratifikaci. Pivodni obyvatelé byli bézné vystavovani fyzickym trestim
nebo sexualnimu obtézovani ze strany jejich zaméstnavatele, vefejnému ponizovani nebo
nadavkam. PfiCemz role statnich slozek v téchto situacich nebyla jasna a liila se u
jednotlivych piipadi. At uz ale Slo o fyzické nebo psychické nasili, dalo se prilezitostné
nasili povazovat za zéklad kolonialnich politik a za soucast kazdodenniho zivota

pavodnich obyvatel v koloniich mezi 1. a 2. své€tovou valkou (Thomas, 2012).

Bavime-li se o konceptech jako piima kolonialni sprava, je ziejmé, ze
kolonialismus se netykal pouze ekonomického podmanéni, ale i schopnosti pfevzeti moci
nad danym Gzemim od tradi¢nich vladct. Tento proces pievzeti moci vSak s hospodaistvim
oblasti uzce souvisi — postupnym ovladanim ekonomiky dané oblasti kolonialni sily
snizovaly moznost svobodného rozhodovani o zélezitostech tykajicich se obchodovani.
Tim doslo k omezeni pole ptisobnosti tradi¢nich vladca za zastérkou kolonialniho rozvoje
(Settles, 1996). Je vSak nutné podotknout, ze interakce s plivodnimi vidci probihaly pfi
kolonizaci rtizn€. Napiiklad v Africe po prevzeti moci kolonialni vladou s ni pavodni
vladci spolupracovali, pfiCemz pusobili jako prostiednici mezi lidem a kolonizatory.
Hlavni motivaci pro tuto spolupraci byla predchozi ztrata prestize, titulu ¢i moci a
predevs§im ztrata pené€zniho obnosu, zpusobena pozemkovou reformou (Ayo, 1986).
V koloniich v Tichém oceanu, kde jsou tradi¢ni vidci stale uznavani, byl prabéh udalosti
tykajici se mocenskych struktur podobny (Meller, 1984). Oproti pfedchozim piipadim

africkych a tichooceanskych kolonii nebyly zmény mocenskych pomért v Jihovychodni
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Asii vétSinove jednotné. LiSily se vyrazné podle stylu vlady jednotlivych kolonialnich

mocnosti v pfislusnych koloniich (Benda, 1965).

Dalsim dulezitym krokem mocnosti bylo vytvoreni modernich statd s arbitrarnimi
hranicemi, které se neslucovaly s tradicnim rozdélenim oblasti, odpovidajicimu etnickym,
kulturnim nebo historickym pomeérim, nybrz zamérim kolonialnich mocnosti. Ty
odpovidaly nejvétSimu moznému benefitu nebo politickému kompromisu, zainym
prikladem tohoto rozdéleni jsou hranice v Africe (Herbst, 1989). Takto vytvorené hranice
ignorujici mistni podminky a situaci mezi jednotlivymi staty, vyvolavaly v kolonialni éfe
konflikty, které od té doby tento potencial stale maji (Ikome, 2012). VétSina hranic byla
vytvorena na prelomu osmnactého a devatenactého stoleti, kdy si evropské mocnosti mezi
sebou Afriku rozdé€lovaly, jelikoz zajem o kolonie v této dobé vrcholil. Mezi hlavni
geopolitické hrace usilujici o kolonizaci Gzemi, které do té doby jesté neprisluselo jiné
zemi, patfily pfedevsim evropské zemé jako Belgie, Némecko, Francie a Velka Britanie.
Samotny vrchol pferozdélovani tzemi piedstavovala Berlinska konference, kterd byla
usporadana kvuli prolinajicim se zajmim mocnosti o nékteré oblasti. Roku 1885 zde
k urCeni dvou hlavnich pravidel zabirani kolonii, ktera méla zabranit budoucim konfliktim
mocnosti a zaroven ochrafiovat obchod v pobfeznich oblastech Afriky. Dle stanovenych
pravidel postupné vznikaly africké hranice, které v mnoha pfipadech predstavuji
rovnobézné linie (Herbst, 1989). Jak jiz bylo zminéno, takto vyznaCené hranice
predstavovaly v kolonialnim obdobi jednu z pfic¢in konfliktd, z dGvodu vzniku stat, ve
kterych se muselo naucit spolecné zit mnoho riiznych narodi. Mimo tento problém také
misty zapricinovaly prelévani konflikti z jedné oblasti do sousednich a to predevsim kvili
existenci usek hranic, které nebyly jasné vyznacCené. Piikladem prelévani konfliktd
z divodu nejasnosti nebo propustnosti hranic mohou byt rozpory v oblasti Velkych jezer
nebo v Africkém rohu (Ikome, 2012). Od doby vytvafeni hranic evropskymi mocnostmi se
hranice ani po dekolonizaci vyrazné nezménily, protoze pozd¢ji zacaly byt vyhodné pro

elitu a nasledujici politické viiddce v Africe (Herbst, 1989).

Kromé pfevzeti moci a vytvoreni novych mocenskych struktur, kolonialni nahlizeni
také zpusobilo odsuzovani puvodniho nastaveni uspofadani komunit. Pfikladem takového
usporadani byly kmeny, které sice kolonialni vladci sami mnohokrat vyuzivali k upevnéni
moci a dominance, ale zaroveni byla tato spoleCenska usporadani paradoxné vnimana jako
primitivni a opozdéna. Tento pohled na pivodni obyvatelstvo napomahal evropskym

mocnostem ospravedlinovat kolonialni expanzi a pod zaminkou pomoci civilizovat ptivodni
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obyvatelstvo prostfednictvim rozsifovani evropskych hodnot. V obdobi dekolonizace se
pohled na kmeny jesté zhorSil a byl tak ve vétSin€ pfipadd v riznych Castech svéta

odsuzovan (Gingrich, 2015).

4.2.3 Diskriminace a nerovnost

Dalsim z charakteristickych prvka kolonialismu mize byt démonizace cizich
kultur, kterou Evropané pouzivali k ospravedliiovani kolonidlni expanze. Lokalni
obyvatelé byvali oznaCovani za primitivni nebo opozdeéné, stejn€ jako jejich socidlni a
politicka usporadani (Gingrich, 2015), ktera byla pozd¢ji castecné nebo uplné vymeénéna
novymi kolonialnimi uspotfadanimi (von Benda-Beckmann, 2001). Kromé formalni
kolonizace Uzemi jako takovych a jejich realné pfemény za vice ¢i méné minénou snahou
uzemi rozvijet (Gingrich, 2015), aplikovaly evropské mocnosti rétoriku ,my a oni
k nastoleni narodnostni hierarchie v kolonialnich oblastech. Tato rétorika byla zalozena na
zdlrazinovani rozdili mezi pivodnim obyvatelstvem kolonii a kolonizatory (Yiftachel,
2009). At uz §lo o kulturni, etnické nebo jazykové rozdily, byla tato odchylka od socialni
evropské normy vnimana negativné (Handler, 2001). Jednim ze signifikantnich rozdilu
byla rasa, ktera znevyhodiiovala vSechny obcCany, ktefi nebyli nadfazené bilé rasy
(Yiftachel, 2009). Rasova diskriminace se kromé puvodnich obyvatel tykala i miSenych
potomkti. Tato zvlastni skupina méla prekvapivé jesté horsi postaveni ve spolecnosti nez
puvodni obyvatelé, i presto, ze biologicky sdileli s evropskym obyvatelstvem vice
charakteristik (Handler, 2001). Dalsi propast mezi evropskymi a kolonizovanymi narody
predstavovalo nabozenstvi, specificky krestanstvi, které bylo soucasti diskurzu rozsifovani
evropskych hodnot v koloniich se zdanlivym cilem spaseni ,,primitivnich® a , divokych®

cizineckych kultur (Yiftachel, 2009).

Je slozité shrnout vSechny diskriminacni politiky kolonialismu 1 proto, zZe samotny
koncept kolonialismu byl v zasadé znevyhodiujici pro urcité skupiny obyvatel, predevsim
pro puvodni obyvatelstvo kolonii. Jednim z pfetrvavajicich dédictvi kolonialni nerovnosti
je nerovna distribuce pudy. Ta v nékterych byvalych koloniich trva jiz od doby, kdy
kolonizatofi zabrali pidu puvodnimu obyvatelstvu a redistribuovali ji dle vlastniho
uvazeni. Prerozdéleni bylo ovliviiovano né€kolika mistnimi faktory jako napftiklad typem
klimatu, mnozstvim levné pracovni sily nebo pfitomnosti nerostnych surovin v oblasti.
Jinym prvkem, ktery v pfipadé rozdélovani plidy mohl pisobit, byla strategie kolonizace
dané mocnosti. Soubor vSech vySe zminénych faktorti zpusobil riznou miru nerovnosti

rozdéleni pidy na zakladé kolonizujici zemé, tyto nerovnosti 1ze pozorovat na piikladu
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kolonii vjizni a severni Americe. V koloniich Spojeného kralovstvi byla puada
prerozdélovana vice rovnostaiskym zpusobem, kdezto ve Spanélskych drzavach byl trh
s pudou znacné omezen. (Frankema, 2010). Z této organizace také vyplyva, Ze ptuvodni
obyvatelé méli, co se distribuce pudy tyce podfadnou roli. Koncentrace nebo monopolizace
pudy totiz vyzadovala i odcizeni pudy mistni populaci. Toto odcizeni dale vyuzivali
kolonizatofi ke svému vlastnimu uzitku, jako zdminku zisku zdroje levné pracovni sily, jak

je vyse zminéno.

Piikladem podiadného postaveni pavodnich obyvatel, které souvisi slevnou
pracovni silou, mohou byt nerovné pracovni systémy v ramci Spanélskych kolonii
v Latinské Americe jako encomienda, mita a repartimineto. Systém encomienda Uzce
souvisel s nabozenskym podtextem S§pan€lského kolonialismu. Zjednodusené lze fict, ze
jeho nerovnost spocivala ve vyméné prace nebo plodin pivodnich obyvatel za ochranu a
Siteni ktestanské viry dobyvatelem, zvanym encomendero. V ramci encomiendy c¢asto
dochazelo k brutalnimu zneuzivani ptivodnich obyvatel jejich pfisluSnymi encomenderos,
ktefi vétsinou byli jedni z prvnich dobyvateli. Neméné vykofistujici mita systém se tykal
predevdim Inkd, kteii byli vyuZivani Spanély pro fyzickou praci v budovani vefejné
infrastruktury. Mitayos, pracovnici pracujici v ramci Mita systému, byli zna¢né platove
podhodnocovani, vzhledem k nebezpecnosti a narocnosti jejich prace. Velkou zdminkou
pro existenci systému bylo udrzovani vydélecnosti doli na téZbu stfibra v bolivijském
mésté Potosi. (Elliott, 2006). Dal§im ze znevyhodiiujicich systému byl repartimiento, ktery
slouzil kurcitému zpusobu odménovani evropskych dobyvateli v Latinské Americe.
Prostrednictvim n¢j dochazelo k prerozdélovani prav spravovat urCité tUzemi spolu
s predem danym poctem pracovnikl z fad ptivodnich obyvatel, ktefi se o toto uzemi starali.
V nékterych oblastech nahradil repartiminento jiz nefungujici systém encomienda,
predev§im kvali predchozi brutalit¢ tohoto systému a jeho pfirovnavani k otroctvi

(Williamson, 1992).

Mimo kolonii v Novém svété se negativni pohled na jiné, nez evropské
obyvatelstvo projevoval i v Africe, napfiklad prostfednictvim politiky rasové segregace
zvané apartheid. Jihoafricky apartheid je ukazkovym piikladem diskriminace i z toho
divodu, Ze jeho prameny sahaji do doby kolonialni nadvlady a vrcholného obdobi
rozdélovani Afriky mezi jednotliva kolonidlni impéria. To bylo silné poznamenéano
rétorikou o zachrané necivilizované africké populace evropskymi spasiteli (Worden, 1993).

Jiz od kolonizace se neevropské obyvatelstvo potykalo s diskriminaci, ktera se projevovala
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v mnoha ohledech — nerovné pracovni piilezitosti, konfiskace pudy, nizsi platova
ohodnoceni a jiné restrikce ovliviiujici jejich kazdodenni zivot. Jednim z nejvétSich
omezeni vSak byl postupny odsun pavodnich obyvatel do rezervaci, které mély vyfesit
problém nedostatku pudy pro europoidni obyvatelstvo. Tyto oblasti byly znamé
odlucovanim rodin, nedostatkem investic vlady a nizkou zivotni urovni jejich obyvatel. Od
roku 1948 se z dosavadni rasové segregace stala oficialni politika statu zvana apartheid,
coz znamenalo zvySovani diskriminace. Negroidni obyvatelstvo postupné zbaveno
jakychkoliv prav a moznosti na politickou participaci a spolecCnost byla rozdélena do ¢tyt
skupin, na kterych zavisely prava a prilezitosti jejich pfislusnikt. Udrzovani apartheidu
zaviselo na propagandé, utlaCovani opozice a trestani jakychkoliv nepratel rezimu.
Apartheid nebyla pouze kolonialni politika, jelikoz za jeji konec je mozné povazovat volby
vroce 1994, kterych se mohli zucastnit vSichni obfané nehledé¢ na rasu, pfiCemz

vyjednavani trvala uz od roku 1989 a politicka tranzice od roku 1979 (Thompson, 2000).

Mimo rasu odliSovalo kolonizatory od puvodnich obyvatel také nabozenstvi, které
Casto byvalo soucasti kolonizacni agendy k ospravedlnéni obsazeni ciziho Uzemi a
podrobeni si jeho lidu. Dle Evropani mohlo totiz nabozenstvi slouzit jako jeden
z prostiedka ke zkultivovani mistniho obyvatelstva kolonii. V nékterych pripadech vsak
Sifeni nabozenstvi nepfestavovalo pouze zastérku pro zisk vlivu ¢i vylepSovani vlastnich
ptilezitosti, ale upfimny zameér, jako v ptipadé nékterych misionafti. Misionafskych zaméra
a zaroven dulezitosti kifestanstvi pii evropské expanzi do Afriky si lze povSimnout
napiiklad v zapiscich z cest Dr. Livingstona, ktery propagoval 3 C, jakozto prostfedek pro
zastaveni obchodu s otroky a vetsi otevieni kontinentu globalnimu obchodu. Tato tii C
predstavovala: civilization, commerce, christianity neboli civilizace, obchod a krestanstvi
(Wisnicky, 2009). I pfes tyto upfimné zaméry si vSak lze povSimnout zaujatého pohledu na
africké obyvatelstvo. Tyto nazory poukazuji na principy, které daly zaklad tehdejSimu a
nadchazejicimu nerovnému postaveni puvodnich obyvatel v Africe. Z Cehoz lze vyvodit,
ze nabozenstvi neovlivnilo jen samotnou kolonizaci, ale silné pisobilo i na déni béhem
kolonialni nadvlady, protoze hralo v mnoha systémech béhem kolonialismu hlavni roli.
Jakozto naptiklad u jiz zminéného encomienda systému (Elliott, 2006). Dilezité bylo i pro
puvodni obyvatele Jizni Afriky, ve které predstavovaly misionaiské Skoly takika jedinou
moznost pro vzdelavani puvodniho obyvatelstva v dob€, kdy vlada vzdélavani pro tyto
skupiny nezprostfedkovavala (Thompson, 2000). Mimo ekonomické a socialni dopady

mélo nabozenstvi v koloniich 1 zna¢ny dopad na politiku, naptiklad v britskych koloniich
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v Africe kde dochazelo k doCasnému nahrazovéani urcitych prévnich funkci. V ranych
fazich kolonizace se obyvatelé evropskych tzemi fidili spiSe kiestanskymi principy a to
pfedev§im v obdobi, kdy bylo jesté pfili§ brzo pro vybudovani pfislusnych
administrativnich nebo spravnich jednotek a systému, slouzicich k tomuto ucelu (Merry,

1991).
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4.3 Prubéh dekolonizace

Proces dekolonizace mél rizna specifika vzhledem k podminkam v oblasti i
vzhledem k zemi ovladajici uzemi. Specificky nejvice zalezelo na téchto faktorech — mira
narodniho a politického uv€doméni, ktera se mohla projevit mimo jiné prostfednictvim
utvareni narodné€ obrozeneckych hnuti, mira zapojeni dané mocnosti ve druhé svétové

valce a mira z4ymu k udrzeni kolonie danou velmoci (Codaccioni a kol., 1994).

4.3.1 Amerika

Prvni vina dekolonizace probihala v Americe (Codaccioni a kol., 1994), kde situace
v jednotlivych koloniich byla riznoroda. Avsak spoleCnym znakem byla nespokojenost
obyvatelstva, v dasledku fady omezujicich nafizeni vladnoucich mocnosti, spoleCenské
nerovnosti a diskriminace. Mezi hlavni divody nespokojenosti také patfila neschopnost
podnikatelti rozvijet své podnikani, korupce, vysoké dané, vykofistovani ob¢ant cirkvi a v

ramci latifundialniho systému (Stamberger, 1963).

Dekolonizace byla zapocata v anglickych koloniich v Severni Americe, kde se
nespokojené obyvatelstvo zacalo boufit proti omezujicim nafizenim. Britanii branila
v uklidnéni a kontrole situace valka s Francii, a tak mohlo obyvatelstvo v koloniich
obchazet zakony. S postupnym ristem nespokojenosti se obyvatelstvo zacalo sdruZzovat a
dochazelo k Castym stietim obyvatelstva s britskym vojskem. Protittokem britské vlady
byl vznik dalSich nafizeni zvyhodiiujici mocnost a znevyhodfiujici obchodni podminky
mistniho obyvatelstva. To eskalovalo az v proslulé vysypani obsahu nakladnich lodi
s Cajem v bostonském pfistavu, ktery byl posléze korunou uzavien. Také dochéazelo ke
zbrojeni a rozSifovani revolu¢niho smysleni v koloniich. Situace vyvrcholila revoluci roku
1775, béhem které byla Thomasem Jeffersonem sepsdna deklarace o nezavislosti. V roce
1776 byla deklarace také vetrejné schvalena. Boje mezi britskou armadou a revolucni
armadou, vedenou Georgem Washingtonem, trvaly az do uznéani nezavislosti Spojenych
statd Britanii roku 1783. Ty se pak jako prvni dekolonizované uzemi staly inspiraci

revolu¢niho smysleni v mnoha americkych zemich (Stamberger, 1963).

Haiti bylo druhou zemi, ktera ziskala nezavislost, av§ak oproti Spojenym statim
zde probéhla prvni uspésna dekolonizace iniciovana otroky. Ti sem byli dovazeni uz od
pocatki trojuhelnikového obchodu, kvili praci na plantazich s cukrovou titinou, v takové
mife, ze jejich pocet byl patnactkrat vétsi nez pocet bélochi. Od poloviny 17. stoleti Cast

ostrova patfila Francii a pravé tato Cast Haiti byla pozdé&ji inspirovana Francouzskou
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revoluci, coz vedlo k pozadavku mistnich ¢ernochti a mulatli o plné obcanstvi, ktery vSak
nebyl vyslySen. Obyvatelstvo se tedy rozhodlo zorganizovat povstani, které vyustilo ve
valku tak krutou, Ze do ni zasahli i sousedici Spanélé. Nasledné piimé&ii nastolené
osvobozenim otrokti Francouzi netrvalo dlouho, protoze Napoleon na ostrov poslal
vojenské posily, jejichz ukolem bylo povstalce potlacit, coz vyvolalo dalsi boje, ve kterych
meli prevahu Cernosi. V dusledku této prevahy byla roku 1804 vyhlasena nezavislost Haiti

(Stamberger, 1963).

Mezitim nespokojenost obyvatel Latinské Ameriky rostla kvali korupci,
diskriminaci, stuptiujici nerovnosti a absenci lidskych prav. Také gradovala nesnasenlivost
mezi kreoly, ktefi vlastnili nejvétsi majetek, ale neméli prostiedky na rozvoj, a Spanély
obsazujici nejvyssi politické pozice. Mistni obyvatelé, predevsim kreolové byli inspirovani
osamostatnénim anglickych kolonii v Severni Americe a Francouzskou revoluci, coz vedlo
k mnoha povstanim a zakladani revoluénich junt, které se zpo&atku Span&lam podafilo
potladovat. Béhem Napoleonskych valek Francie porazila Spanélsko, ¢imz si i zadala
narokovat kolonie. Ovladnout situaci a potlacovat povstalce vSak zcela nemohla kvuli
vyostiené valecné situaci v Evropé. Diky tomuto handicapu se revoluce zacCaly Sifit
koloniemi Spanélska velmi rychle mezi lety 1809-1810. V Mexiku b&hem revoluci, které
zacCaly roku 1810, pozadovali zruSeni dani, navrat pidy domorodctim a osvobozeni otrokd.
Po dlouholeté partizanské valce, v niz se vystfidalo mnoho vidca osvobozeneckého hnuti,
se zdalo, ze Spanélsko neodola tlaku povstalci. Proto se roku 1821 byvaly $pandlsky
dustojnik rozhodl vyhlasit nezavislost a prevzit vladu, aby nepfipadla lidu. Po dvou letech
byl vSak sesazen a Mexiko se tak vymanilo ze Spanélské nadvlady. Ve Stifedni Americe
probihala dekolonizace oproti jinym koloniim relativné poklidnég, protoze §panélska vojska
byla zaméstnana v Jizni Americe, a tak zde roku 1821 vyhlasily kolonie nezavislost
spojenim se ve Stfedoamerickou republiku. Venezuela byla vyhlasena za nezavislou v roce
1818 revolu¢nim hnutim, od pocatku vedenym Simonem Bolivarem. Ten o rok pozdéji
zajistil dekolonizaci Kolumbii, roku 1822 Ekvadoru a spojil tyto tfi zemé v republiku
Velkou Kolumbii. Na jihu kontinentu revolucni boje probihaly také, tentokrat pod vedenim
Josého de San Martina a vyustily v nezavislost Argentiny roku 1816 a 1818 Chile. San
Martinez poté jednal s Bolivarem o spojeni sil, kvili nezavislosti Peru, jehoz horni Cast
nakonec byla osvobozena pouze Bolivarem. Na Bolivarovu poctu tato ¢ast zemé byla

pfejmenovana na Bolivii. Roku 1926 uz byl i1 zbytek Peru dekolonizovan, pozistalé
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Spanélské jednotky vzdaly a tim skoncila kolonialni nadvlada Spanélského impéria v této

oblasti (Stamberger, 1963).

V portugalské kolonii Brazilii bylo zalozeno revolu¢ni hnuti jiz v roce 1789 muzem
nazyvanym Tiradentes, jednim z dnesnich brazilskych narodnich hrdint. I po jeho smrti
hnuti postupem c¢asu nabiralo na sile a po nepodafenych pokusech o invazi jinymi
evropskymi impérii se jiz oslabené Portugalsko vzdalo své kolonie bez dramatickych boja

(Stamberger, 1963).

Vétsina americkych uzemi byla sice osamostatnéna v 19. stoleti, avS§ak v mnoha
ptipadech §lo pouze o dekolonizaci formalni, navic zde jesté v této dobé bylo znacné
mnozstvi zemi, které zistavaly koloniemi (Stamberger, 1963). K dalsi viné dekolonizace
doslo az soucasné s dekolonizaci africkych a asijskych kolonii, mezi osamostatnéna uzemi
patrily napftiklad britské ostrovni staty jako Bahamy, Grenada, nebo Sv. Lucie, které se

staly nezavislymi v 70. letech (Klima, 2003).

4.3.2 Asie

Pozadavky na dekolonizaci a nezévislost se v Asii zacaly rozvijet v navaznosti na
Ruskou revoluci, po které v této oblasti nastal rozmach narodné obrozeneckych hnuti, jako
napfiklad Indicky narodni kongres, coz zpusobilo pojmenovani procesu jako probuzeni
Asie. Nasledovala mobilizace de€lnické tfidy a masovd hnuti zalozena na ideologii

nacionalismu a na pozadovani principti demokracie a nezavislosti (Stamberger, 1963).

Jednou z Gplné prvnich asijskych dekolonizaci bylo uznani nezavislosti Iraku v roce
1932, kterému piedchazela povstani proti nadvladé britského impéria, ktera se zemi $ifila
jiz od samotného ovladnuti tohoto uzemi Brity. Po druhé svétové valce dekolonizaéni
tendence zesilily, coz vedlo k osamostatnéni Jordanska a Britské Indie (Stamberger, 1963),
za jejiz nezavislost se vedly boje jiz od pocatku 20. stoleti. Hlavnim predstavitelem tohoto
velmi litého boje za nezavislost Britské Indie byl Mohandas Karamcand , Mahatma“
Gandhi (Klima, 2003). Po zesilovani nacionalistického smysleni byli Britové nuceni
souhlasit s nezavislosti, v navaznosti na ni vznikly roku 1947 dva nezavislé staty se
spornym uzemim na hranicich — Indie a Pakistan, jehoz vznik byl podporovan Muslimskou
ligou. Indickd dekolonizace inspirovala osvobozenecka hnuti v celé Asii, v nasledujicich
letech tak nepokoje souvisejici s nezavislosti donutily Britanii vzdat se kolonii jako Cejlon
nebo Barma, ve kterych se od doby propagace dekolonizace stfidaly britské ustupky
s britskymi atentaty jako odpoveéd’ na osvobozenecké pozadavky (Stamberger, 1963). Mezi
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dalsi dekolonizovana Uzemi patfila Palestina, které ve vyhlaSeni nezéavislosti branily
predev§im konflikty mezi Zidy a Araby, a tak byl vyhlden na tomto izemi samostatny stat
Izrael az roku 1948 (Klima, 2003). V padesatych letech 20. stoleti se proces dekolonizace
britskych tizemi v Asii zpomalil, pfedevsim vzhledem k nové strategii Britského impéria
popsané v ramci kolombského planu, vymysleného roku 1950. Plan byl zalozen na
hospodarské pomoci zemim v jizni a jihovychodni Asii, ktera by mocnosti zarucila udrzeni
svého vlivu a zarovern zabranila pronikani vliva jinych zemi do této oblasti. Kdyz se vSak
k hospodarské vypomoci piidalo Japonsko a Spojené staty americké, bylo mozné plan
povazovat za neuspesny. Dalsi moznosti bylo pokusit se udrzet vliv pouze prostirednictvim
Commonwealthu v zemich, ve kterych jiz neslo potlacovat nepokoje stejnym zptisobem
jako diive (Stamberger, 1963). Na konci 50. let bylo dekolonizovano Malajsko, poté
napfiklad Kuvajt nebo Singapur. V roce 1967 doslo v disledku udalosti Suezské krize a
rozSifujictho se Arabského nacionalismu k zaniku Adenu, Uzemi dneSniho Jemenu. Z
podobnych divodi doslo k uznani nezavislosti jesté vice britskych kolonii, mezi nimi
mimo jiné uzemi dnes$niho Kataru, Omanu a Spojenych arabskych emiratd v roce 1971.
Mezi posledni britské dekolonizované staty v Asii patfila Brunej, ktera ziskala nezavislost
roku 1984 (Klima, 2003). Hong Kong, jako posledni britska kolonie v Asii, byl zbaven
britské nadvlady roku 1997, kdy vyprsela najemni smlouva s Cinou (Gargan, 1997).

Na pocatku 40. let 20. stoleti zacCalo byt zfejmé, ze nezavislost francouzskych
kolonii, pfedev§im Francouzské IndoCiny, zacala byt nevyhnutelna. Uz od samého pocatku
zalozeni kolonie zde bylo nékolik povstani, kterd se francouzskéd vlada snazila potlacit.
Situace vyustila ve valku roku 1940, kdy do Indociny podniklo invazi Japonsko, které zde
zustalo az do roku 1945. Po druhé svétové valce se Francie rozhodla obsadit jiz dfive
domluvena opusténa Gzemi. To rozpoutalo jesté vétsi odpor nacionalistd v Eele s Ho Ci
Minem, ktery jesté toho roku s jeho osvobozeneckym hnutim Viet Minh pfevzal kontrolu
nad rurdlnimi ¢astmi Vietnamu. Pozdéji roku 1945 vyhlasil nezavislost nad tzemim
severniho Vietnamu. Nasledovala desetiletda valka, konCici jasnou porazkou Francie
(Stamberger, 1963). V tomto obdobi vyhlasila roku 1953 nezavislost Kambodza a Laos a
po valce byla také dekolonizovana jizni ¢ast Vietnamu. Kolonie IndocCiny vSak nebyla
jedina, které se Francie byla nucena vzdat. Roku 1946 vznikl nezéavisly stat Syrie (Klima,
2003) a tésn¢ pred prohrou s Viet Minhem — 1954, doslo k dekolonizaci Francouzské Indie

(Yechury, 2015).
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Dekolonizace americkych kolonii v Asii zapocala nezavislosti Filipin roku 1946,
kterou se USA rozhodlo udélit po dlouhé valce na Filipinach, aby ziskalo divéru zemi

v této oblasti, jez by mohly vyuzit v budoucnosti (Stamberger, 1963).

Pokusy o osvobozeni Nizozemské Indie zapocaly jiz koncem 20. stoleti zalozenim
Nérodni strany Indonésie v ¢ele s Muhammadem Hattou a Ahmedem Sukarnem jako
reakce na imperialni vykofistovani zeme. Kdyz za druhé svétové valky okupovalo iizemi
Japonsko, kolonialni vztahy byly ukonceny, k nezavislosti vSak doslo az roku 1945 kdyz se
Japonsko vzdalo. I po opakovanych pokusech navratu kolonialni nadvlady, které vyvolaly

v oblasti partyzanskou valku, Indonésie nezavislost udrzela (Codaccioni a kol., 1994).

Konec pasobeni portugalské nadvlady v Asii zapocal az roku 1961 dekolonizaci
Portugalské Indie (Klima, 2003) zabranim tohoto Uizemi spolu s pfilehlymi portugalskymi
oblastmi indickymi vojsky. Po karafiatové revoluci se vina dekolonizace tzemi této
mocnosti projevila roku 1975 i ve Vychodnim Timoru, ktery byl poté okupovan Indonésii
az do roku 2002. V roce 1999 doslo k osamostatnéni posledni portugalské kolonie Macao

(Klima, 1996).

4.3.3 Afrika

Oproti dekolonizaci v jinych svétovych koloniich dekolonizacni proces v Africe,
ktery spada do treti viny dekolonizace, zapocal relativné pozdé, predevsim v disledku
absence predchoziho narodné obrozeneckého smysleni. Lze vSak fict, ze eskalovala velmi
rychle — prvni stat byl dekolonizovany roku 1950 a deset let poté jiz byla vétSina zemi
dekolonizovanych. V porovnani s jinymi zemémi zde hrala predni roli 2. svétova valka a
nasledné prerozdélovani moci ve svété, které proces urychlilo a v jistych ohledech i
zjednodusilo. Nejen pusobenim tlaku nové vynofujicich se hegemont, Ruska a USA, ktefi
dekolonizaci podporovali, nybrz i samotnym oslabenim byvalych impérii, ktera v té€ dobé
mySlenku formalni politické nezavislosti, ve vétSiné pripadd, uz nepokladala za
dramatickou pfekazku udrzeni vlivu v oblasti. A to predev§im proto, ze po dekolonizaci
vyuzivaly taktiky dosazeni do role vidce statu osobu ovlivnénou ¢i ovlivnitelnou

Zapadem, ktera by jejich vliv v oblasti udrzela (Codaccioni a kol., 1994).

Dekolonizace britskych uzemi v Africe zapocala jiz vroce 1910 nezavislosti
Jihoafrické republiky. Béhem dekolonizaci zemi Britové spoléhali na dosazovani vidcd,
kteti by vzemi v budoucnu mohli udrzet vliv impéria spolu s dobrovolnym ¢lenstvim

v Commonwealthu, které udrzovalo vzajemné, predevSim ekonomické, vztahy. Problém
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v§ak nastal u statt s bilou mensinou. Prvni z nich byla Jihoafricka republika, ktera s témito
postupy nesouhlasila, kvuli politice rasové segregace (Codaccioni a kol., 1994). Jednou
z prvnich dekolonizovanych zemi v Africe byl také Egypt, kdyz v roce 1922 byli Britové
nuceni uznat jeho nezavislost kvili neschopnosti utlumit dlouho trvajici stavky a
demonstrace, které mély koteny v jiz potlacenych osvobozeneckych udalostech roku 1918
(Stamberger, 1963). Po druhé svétové valce byl roku 1956 dekolonizovan Sudan, se
Ghana, ktera hlasala nezéavislost po prvnich svobodnych volbach, ve kterych byl zvolen
Kwame Nkrumah — vedouci odboje za nezavislost. Vhledem k situaci Britanie, ktera byla
oslabena po valce o Suez a jejim vysledku, byla Ghané uznana autonomie v roce 1957.
V névaznosti na zvySujici se pocet nacionalistickych stran a na osvobozenecké udalosti
roku 1960 se v tomto roce osamostatnila fada dalSich, pfedev§im francouzskych kolonii.
Z britskych kolonii se osamostatnila Nigérie a ¢ast Somalska, ktera ve spojeni s italskou
Casti vytvorila stat Somalsko. Dekolonizace byla touto dobou jiz v plném proudu a kolonie
ziskavaly nezavislost kazdym rokem. Mezi nimi i napfiklad Keina, které v roce 1962 byla
Britanie nucena udélit nezavislost a tim ukoncit dlouholetou fadu stavek a demonstraci
trvajici jiz od roku 1947 a vedené Svazem Africani Keni v Cele s Jomo Kenyattou
(Stamberger, 1963). Dal§im mimofadnym pfipadem byla Rhodesie, kterd byla
dekolonizovana roku 1965 a podobné jako v Jihoafrické republice zde Britové nedokazali
uplatnit taktiku dosazeni povolnych africkych elit do vlady, jak to udélali v jinych
ptipadech (Codaccioni a kol., 1994). Do roku 1968 uz se osamostatnily vSechny britské
kolonie, kromé ostrovnich Seychel, které ziskaly nezéavislost o necelych deset let pozdéji

jako posledni britska kolonie v Africe roku 1976 (Klima, 2003).

Ke konci 2. svétové valky se Francie rozhodla vymeénou za pottebné africké vojaky
zalozit Francouzskou unii, ktera pfislibovala vétsi zastoupeni africkych kolonii ve
francouzském narodnim shromazdeéni a vétsi vnitini autonomii. Po zvySujicim se natlaku
postupné mocnéjsi USA a zhorSujicim se nepokojum v koloniich se de Gaulle rozhodl
opustit ideu Francouzské unie a v roce 1958 zalozit Francouzské spolecenstvi. Do tohoto
spoleCenstvi mohly vstupovat autonomni staty, ¢imz vSak de Gaulle daval statim
ultimatum, ze se bud stanou autonomnim stitem stale pod vedenim Francie a budou
soucasti Francouzského spolecenstvi, nebo zpfetrhaji vztahy s Francii v boji za uplnou
nezavislost. VéEtsina francouzskych uzemi se rozhodla pro ¢lenstvi ve spoleCenstvi az na

Guineu, ktera pod vedenim Ahmeda Sékou Tourého prosazovala jak politickou, tak
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hospodarskou nezavislost. I ptes francouzské sabotaze ve formé sankci Guinea neustoupila
a tim se stala inspiraci pro okolni kolonie, ¢ehoz se Francie opravnéné obavala. Po
neuspéSném pokusu o fragmentaci kolonii s u¢elem oslabeni jejich mobilizacni schopnosti
a nasledném natlaku osvobozeneckych protesti se de Gaulle v roce 1960 rozhodl pozménit
Cast ustavy tykajici se Francouzského spolecenstvi ve prospéch dekolonizujicich se stati —
1 nezéavislé staity mohly byt jeho cleny. Tento akt odstartoval vinu dekolonizace ve
francouzskych koloniich, ze kterych poté fragmentaci vznikaly staty jako naptiklad Niger,
Cad, Benin, Burkina Faso nebo Gabon. Vlna se pielila i do kolonii jinych mocnosti a tak se
rok 1960 zapsal do historie jako rok Afriky (Stamberger, 1963). Po roce 1960 zbyvaly
Francii jen 3 posledni kolonie — uzemi dne$nich Komor, Dzibuti a Alzirska (Klima, 2003).
Alzirsko se osamostatnilo v roce 1962 po krvavé valce trvajici 8 let (Stamberger, 1963) a

zbylé dvé kolonie v roce 1975 a 1977 (Klima, 2003).

Béhem roku Afriky ziskalo nezavislost i1 Belgické Kongo, dneSni utzemi
Demokratické republiky Konga, které se nasledné snazila belgicka vlada destabilizovat,
napfiklad snahou o prosazeni federalizace statu, kvali svym vlastnim zajmim v zemi,
predevsim dalniho bohatstvi v ¢asti Konga. Stat i pres belgické intriky zdstal samostatnym,
avsak za cenu surovych boja v nasledujicich letech (Codaccioni a kol., 1994). Dva roky po
dekolonizaci Konga, roku 1962, se osamostatnilo také tzemi Rwandy a Burundi,
predevsim nasledkem obcanské valky mezi dvéma hlavnimi etnickymi skupinami zapocaté
povstanim do t€¢ doby utlatovanych Hutut, ktefi nasledné prevzali vladu po Tutsiich, ktefi

byli Belgii dosazovani do vlady (Uvin, 2001).

Osud italskych kolonii byl probiran v dusledku 2. svétové valky na mirové
konferenci roku 1946 v Pafizi, kde vSechny kolonie byly Italii odebrany, coz vzhledem ke
konfliktu mezi velmocemi vSak neznamenalo okamzitou dekolonizaci. Libye dosahla
nezavislosti v roce 1950, Somalsko 1960 a z Eritrei se roku 1952 stalo autonomni uzemi

Etiopie (Stamberger, 1963).

Podobné jako v pripadé dekolonizace Belgického Konga probihalo osamostatnéni
portugalskych kolonii krvave. Jednim z divodi bylo presvédCeni Portugalska, ze je nutné
ponechat si své kolonie a to i pfes stupiiujici se surové revolucni boje (Stamberger, 1963) a
podporu uz tak silnych odboji za nezavislost supervelmocemi od roku 1961. Tak se z n¢j
stalo impérium nejdéle odolavajicim dekoloniza¢nim tendencim. Po vladnim pfevratu

v Portugalsku vroce 1974 a valkach za nezavislost v koloniich opustilo Portugalsko
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vétSinu svych Africkych uzemi v letech 1974 a 1975, napfiklad uzemi dneSni Angoly,
Mosambiku, Kapverdskych ostrovti a Guinei Bissau (Klima, 2003).

Dekolonizaci uzemi jiznich provincii Spanélské Sahary roku 1975 byla ukonéena
éra kolonii a imperialni nadvlady v Africe (Klima, 2003). V mnoha pfipadech byla vSak
politickd nezavislost jen CasteCnou vyhrou narodné obrozeneckych hnuti a byla potfeba
zaCit tuto nezavislost uplatiovat i v praxi a budovat nezavislost ekonomickou, aby

dekoloniza¢ni proces presahl formalni mez (Stamberger, 1963).
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4.4 Rozvoj statu po dekolonizaci

Tato kapitola se zabyva rozvojem byvalych kolonialnich uzemi po dekolonizaci.
Zameétuje se na spolecnad specifika téchto zemi a na dopady kolonidlni nadvlady a
dekolonizace na jejich pozd¢€jsi rozvoj. Jak jiz bylo vySe popsano, v kazdé zemi probihal
kolonialismus 1 dekolonizace jinymi zptsoby, z ¢ehoz také vyplyva stav jejich rozvoje po
tomto osamostatnéni a do jisté miry také soucasné problémy stim spojené. V Asii tento
problém predstavuje predevsim socialni nerovnost a s ni souvisejici chudoba, nabozensky
fundamentalismus nebo zvySujici se zavislost na soucasnych finan¢nich centrech.
V Latinské Americe jsou jednou z nejvétSich komplikaci nadnarodni korporace, ovladajici
osudy celych narodd, i pres formalni nezavislost téchto zemi, ktera nastala jiz pred 200
lety. Problém zde soucasné predstavuji predatorskymi rezimy, které v nékterych ptipadech
prispivaji k rurdlni chudobé a environmentalni devastaci. Afrika byla na konci 20. stoleti
jednim z nejméné stabilnich regiont. ZatéZovaly ji problémy podobajici se ostatnim
rozvojovym oblastem, které napfiklad prestavoval jiz zminény nabozensky
fundamentalismus, tykajici se pfedevsim arabského svéta anebo politicka nestabilita, ktera
byla Casto zatizena korupci ¢i nezodpovédnymi vladei a Casto ustila v obCanské prevraty
spojené s humanitarnimi katastrofami (Klima, 2003). Kazdy z téchto regionu si tedy prosel
specifickymi situacemi, vice ¢i méné€ ovlivnénymi jejich vlastni historii, zahrnujici 1

kolonialni éru, vCetné obdobi dekolonizace.

Vyse uvedeny rozdilny zpusob rozvoje, silné a slabé stranky nebo pfiilezitosti a
hrozby jsou v deskové hie znazornény kartami hraca, predstavujici vidce jednotlivych
stati a prekazkami nebo vyhodami. Ty jsou na kazdé karté popsany a pii tom jsou
specifické pro kazdého hraCe. Snaha o rozvoj téchto stati je symbolizovana zjednodusenou
Skalou indexu lidského rozvoje a samotnym cilem hry. Cil predstavuje dosahnuti
nejvyssiho stupné rozvoje, jako prvni ze vSech hracu. Informace o specifickych situacich,
udalostech a pojmech jsou zobrazovany na jednotlivych kartach slouzicich k posunuti se na

vyS$$i stupeii rozvoje.

4.4.1 Socialni rozvoj

Kolonialni éra 1 jeji ukonCeni mély mimo jiné dopad na spoleCensky rozvoj
jednotlivych kolonizovanych oblasti. Jeden z prvnich zasahti, ménicich tehdejsi slozeni
spoleCnosti a tim 1 socialni vyvoj po dekolonizaci, probéhl béhem samotného ziskavani

uzemi drzav, podfizovani mistniho obyvatelstva a ustanovovani vlady v téchto oblastech.
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Tyto procesy totiz zahrnovaly masové genocidy puivodnich obyvatel, napiiklad na uzemi
dnesnich latinskoamerickych stata jako je Brazilie, Argentina nebo Chile. Podobny proces
probihal i v Severni Americe na uzemi dne$ni Kanady a Spojenych stati americkych.
Pivodni obyvatelé byli postupné nahrazovani kolonizatorskymi narody z evropskych
mocnosti. S tim pronikaly do oblasti také pfislu§né jazyky, které se v oblastech vyskytuji a
v mnoha piipadech i pfevazuji dodnes, coz ovlivnilo stav spolecnosti v dnes uz byvalych

koloniich, a tim i jejich rozvoj (Diamond, 2000).

Dalsi vyrazny Sok pro slozeni spole¢nosti kolonii v Novém svéte piisel s rozvojem
obchodu s otroky. Diky nému byly do této oblasti transportovany miliony africkych
obyvatel z davodu zvySujici se poptavky po levné pracovni sile. Zaroven mél také silny
impakt na oblasti, ze kterych tito otroci pochézeli. Podle nékterych teorii je to predevsim
z ddvodu odstranéni mladé cCasti populace, majici potencial pro vytvafeni inovaci
dulezitych pro rozvoj oblasti. To i v pfipadech, kdy jedinci mladsi Casti obyvatelstva nebyli
zotroceni a transportovani, protoze se jejich starosti tykaly spiSe svobody, nez vytvareni
inovaci podnécujici rozvoj (Rodney, 1972). Kromé dopadu na jednotlivce se obchod
s otroky dotknul i jednotlivych statd, které obchod oslabil a destabilizoval vnitinimi a
vnéjsimi konflikty, se kterymi se mnoho z nich stale potyka. Mimo statd mél dopad i na
spolecenské vztahy, poznamenané vyvolanym nésilim panujicim mezi jednotlivymi etniky
a staty, stejné jako podryvanim jiz existujicich genderovych a spoleCenskych roli (M’Baye,
20006). Jak jiz bylo zminéno, béhem tohoto obdobi nabyvala evropska impéria znacné
mnozstvi levné pracovni sily, podporujici rozvoj trhi, ¢imz byla postupné zvyhodiiovana.
Timto zvyhodiovanim, spole¢né s handicapovanim uz i tak fidce obydlenych africkych
statd, postupné dochazelo k vytvareni nerovného systému, ze kterého se pozdéji po jejich

osamostatnéni byvalé kolonie snazily vymanit (Rodney, 1972).

Dulezity efekt, ktery se tykal jak transatlantického obchodu s otroky, tak
podmariovani si puvodniho obyvatelstva kolonii, byla socialni stratifikace. Systémy ji
vytvorily spolu s kolonizatorskou rétorikou zavrhujici jakékoliv neevropské spolecnosti a
jejich kulturni hodnoty. Tato socidlni stratifikace se po dekolonizaci projevovala
predev§im ve znevyhodnéném postaveni populace jiné nez europoidni rasy a jejich snahou
o rasovou rovnost. Piikladem muze byt i po dekolonizaci pretrvavajici politika rasové
segregace v Jihoafrické republice. Po dekolonizaci se zvySil politicky natlak
mezinarodniho spoleCenstvi 1 politické opozice, ktera s dosavadni diskriminaci

nesouhlasila. I pfes postupné zmirnéni diskriminacnich politik apartheidu zplsobené
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natlakem a krvavymi protesty byli lidé europoidni rasy zna¢né zvyhodnovani. Na konci 80.
let zapocala politicka tranzice a dalsi uvolfiovani rezimu, které vyvrcholilo v poloviné 90.
let. Apartheid, byl formalné€ ukoncen v roce 1994 prvnimi svobodnymi volbami, kterych se
mohli ucastnit obyvatelé statu nehled€ na jejich rasu. Ve volbach zvitézil Nelson Mandela
a stal se tak prvnim prezidentem v Jihoafrické republice, ktery pfislusel k jiné nez
europoidni rase (Thompson, 2000). I pres zdanlivé nadéjné reformy b&hem let politické
tranzice, se predchozi systém pfirozen¢ nepodafilo kompletné zvratit. Jednim z velkych
impaktt apartheidu je stale existujici rasova stratifikace znevyhodfiujici pfedevsim ob¢any
negroidni rasy (Gibson, 2003). K této situaci piispélo, ze Jihoafrickd republika byla po
padu apartheidu jednou ze zemi s nejvétsi socialni nerovnosti, s pivodnim obyvatelstvem
na okraji spoleCnosti. Stale také dochazelo k nasilnym stfetim a protestim vyvolanym
rasovou nevrazivosti a diskriminaci. Ve vétSiné piipadd méli bélosi slusné vzdélani,
obydli, praci a byli vdobré finanni situaci. Naopak vétSina AfriCant zila
v chudobg, nedostatecnych zivotnich podminkach a neprosla fadnym vzdélavanim.
Z divodu vysoké fragmentace, ktera byla zapfiCinéna rozdélenim vzdélavacich oddéleni
podle rasovych skupin a oblasti, bylo slozité vytvofit jednotné vzdélavaci prostiedi.
Prekazku predstavovaly predevsim rozdily urovni kvality skol pro bélochy a ptvodni

obyvatele (Thompson, 2000).

Podobné bylo vzdélavani pro skupiny na spodu socialni stratifikace v jinych
dekolonizovanych zemich (Pihama a Lee-Morgan, 2019). Nékteré z téchto diskrimina¢nich
praktik pretrvavaji az do dnesSni doby, zejména v piipadé puvodnich obyvatel, ktefi i
z divodu podiadného postaveni ve spoleCnosti v ramci kolonialni historie maji stale
omezené piilezitosti. Jejich nyn¢jsi diskriminace tykajici se vzdélavani mize byt potvrzena
nepomérneé vysokym podilem pavodnich obyvatel na nevzdélané populaci, oproti jejich
celkové populaci (Organizace spojenych narodu, 2010). Dalsi prekazkou ve vzdélavani
v nékterych z dekolonizovanych zemi bylo dédictvi kolonidlniho systému vzdelavani,
ktery podnécoval nevrazivost vztahti mezi vzdélanou tfidou a nevzdélanym obyvatelstvem.
Priklad takového vzdélavaciho systému muze znazorfiovat systém pouzivany na Uzemi
dne$niho Pakistanu, za doby kolonialni nadvlady Spojeného kralovstvi. Mimo problému
podnécovani nevrazivosti pakistanské vzdélavani opomijelo jazyky, nabozenstvi a tradice
jednotlivych etnickych skupin, sjednocenim vzdélavaciho systému
prostfednictvim oficialniho jazyka — anglictiny. I pfes opakované reformy se vzdélavaci

systém nepodafilo pfizpusobit potiebam vsech obyvatel, kvuli nedostatku financi a
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zkusenosti. Z tohoto divodu konkrétni reformy Casto prehlizely zajmy vétSiny obCant a
zvyhodnovaly elity. (Quayyum et al., 2015). Kolonialni vzdélavaci systém timto zptisobem
u obyvatel drzav piispél nejen ke ztraté jejich predchozich hodnot, ale také ke ztraté viry v
jejich jazyk, kulturu, tradice, dédictvi nebo schopnosti, které byly néasledné nahrazeny
tradicemi importovanymi z pfislu§nych kolonialnich mocnosti. Ztrata hodnot a kulturniho
dédictvi u téchto jedinci zarovern vyvolala pochyby o jejich vlastni osobé a snizeni
sebevédomi (Cano, 2022). K castecnému zvraceni ztraty ptvodni identity meély staty
moznost po dekolonizaci piejit k reformam vzdélavaciho systému, které jak jiz vSak bylo

zminéno, nebyly vzdy uspesné.

Mimo vzdélavani se s podobnym principem dostupnosti kvalitnich sluzeb
v zavislosti na piisluSnosti k privilegované socialni skupiné potykalo i zdravotnictvi. To
pro skupiny na pokraji spole¢nosti naopak znamenalo nedostatek potifebnych zdravotnich
sluzeb. Nizs§i pfilezitosti skupin diskriminovanych béhem kolonialismu, zejména
ptvodnich obyvatel, lze dodnes pozorovat také v zemich, které jsou povazovany za
rozvinuté. I v téchto zemich se tito lidé dozivaji nizs§iho véku nez priumérny jedinec a
dostava se jim horsi zdravotni péce. Mezi typické zdravotni potize suzujici domorodou
populaci v rozvinutych zemich patfi obezita, tuberkuloza, nebo cukrovka (Organizace
spojenych narodt, 2010). Jina diskriminace v tomto sektoru bylo piehliZzeni a odsuzovani
tradi¢ni mediciny, ktera i pfes svou tradici a vyznam pro mnoho pavodnich obyvatel zacala
byt vnimana jako podfadna. Tato diskriminace zpusobila ztratu hlavniho zptisobu obZivy
pro nékteré z mistniho pavodniho obyvatelstva. Spolu s diskriminaci mél kolonialni
zdravotnicky systém i jiné problémy, které zemé po dekolonizaci musely piekonat, aby
jejich zdravotnictvi mohlo byt povazovano za dostupné a kvalitni. V Africe mezi tyto
problémy napftiklad patfily nizké investice do zdravotnického systému spolu s nizkym
mnozstvim kvalifikovanych pracovnikd. Po dekolonizaci se situace tykajici se mnozstvi
zaméstnancu jeSt€ zhorsSila s odlivem vzdélanych pracovnikd. Zdravotnictvi se také
potykalo se ztratou davéry obc¢ant, ktera byla zplisobena kombinaci jiz vySe zminéného
nerovného piistupu ke kvalitnimu zdravotnictvi a vyzkumi, o jejichz prabéhu participanti
Casto nevédeli. Vétsina z téchto dynamik se stale odrazi na aktualnim stavu zdravotnictvi

diive kolonizovanych uzemi (Tilley, 2016).

Jeden z hlavnich diivodi riiznorodych prilezitosti pro socialni skupiny na zaklade
jejich statutu predstavovala nerovna distribuce zdroju, ktera byla udavana rasou, etnikem,

nabozenstvim nebo jinymi kulturnimi ukazateli v zavislosti na specifickych podminkéch
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oblasti. Tyto zdroje mohly byt hmotné, jako napiiklad puda, finance ¢i zemédélské
komodity nebo nehmotné, mezi které mize nalezet pravo volit nebo obecna mira politické
participace. Nerovna distribuce udavana postavenim v socidlni stratifikaci vyvolavala
v mnoha pfipadech mezi jednotlivymi skupinami nenavist. Pfikladem konfliktt
vyvolanymi zvyhodniovanim jednoho etnika nad druhym muze predstavovat situace mezi
Tamily a Sinhalci na Sri Lance (Marker, 2003) nebo Hutui a Tutsii ve Rwandé (Newbury,
1998). V ptipadé Sri Lanky dochazelo béhem kolonialni vlady k uptednostiiovani Tamild,
vzhledem k jejich vyhod¢, tykajici se anglického jazyka. Po dekolonizaci se postupné
diskriminace pfesunula z jedné etnické skupiny na druhou. Postupnym vyvojem se rozdily
mezi témito dvéma konkurenénimi etniky vyrovnavaly. V dne$ni dobé uz nejsou tak
razantni jako po dekolonizaci, i pfes to vSak o Uplné rovnosti mezi etniky mluvit nelze.
Nachylnost ke konfliktu, ktera do jisté miry suzuje tuto oblast, je stile ovliviiovana

dédictvim kolonialnich politik a nasledujicich politik pasobicich proti nim (Marker, 2003).

Z vySe zminéné nerovné socialni stratifikace se v mnoha oblastech b&hem
kolonialni nadvlady formovaly ideologické sméry. Ty hlasaly pfedchozi znevyhodnéni a
nutnost spoluprace i jednoty jednotlivych zemi v daném regionu, které se po dekolonizaci
nadale vyvinuly a zazily sviij vrchol. V Latinské Americe tento ideologicky smeér
predstavoval panamerikanismus, bojujici proti Span€lské nadvlade, zaroven snazici se
propojeni latinskoamerickych statd za zaminkou podobné kultury a jazyka. Predstavitelé
tohoto sméru se snazili také o utvofeni stability kiehkych ekonomik wvytvofenim
konfederace. Za prvni pokus lze povazovat usporadani Meziamerického kongresu
Simonem Bolivarem, ktery byl pozdé&i uznan jako neuspéSny, kdyz nasledné doslo
k fragmentaci Latinské Ameriky a zneprateleni jednotlivych stati. Zaroveri lze vSak vnimat
panamerikanismus zjiného uhlu pohledu, vnimajictho Spojené staty americké jako
jednoho z hlavnich hract urcyjicich tento ideologicky smér. Od dekolonizace americkych
kolonii se role USA v regionu zvySovala, naptiklad jejich proklamaci o vyhrazeni prava na
zasahovani do vnitfnich zalezitosti zemi Latinské Ameriky. Ve druhé poloviné 20. stoleti
zaCaly Spojené staty americké vyuzivat dualeZitosti jejich role v regionu k Sifeni
protikomunistické agendy, které se postupem casu razantn€ zhorsilo vztahy mezi USA a
staty Latinské Ameriky. Po pokusu o destabilizaci komunistickych rezimu v nékterych
z latinskoamerickych stati se opét zacalo vynofovat pavodni pojeti panamerikanismu.
V tomto ptipadé se vSak zemé& Latinské Ameriky snazily o boj proti nadvladé USA, na coz

Spojené staty americké zareagovaly jesté vétSim intervencionismem v komunistickych
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zemich. Po natlaku nasledovaném ochlazenim vztahi spolu s neuspéchem spoluprace jak
statd Latinské Ameriky mezi sebou, tak USA s témito staty, nasledovala mirngjsi forma
panamerikanismu. Béhem té vSak stale dochéazelo k intervencionismu z divodu

ponechavani vlivu Spojenym statim americkym (Codaccioni et al, 1994).

Na Blizkém vychodé a ve statech, kde prevazuje arabské obyvatelstvo, obdobu
panamerikanismu pfedstavoval panarabismus, jehoz hlavnim cilem bylo zbaveni se
nadvlady vice mocnosti ovladajicich arabsky svét a také piekonavani umélych i
historickych hranic rozdélujici tyto staty. Historie této ideologie sah4a do konce 19. stoleti,
pficemz pozdéjsi ideologie jako takové nastala ve 20. stoleti. Rozmachu sméru predchéazel
zisk nezavislosti Syrie a Libanonu ve 40. letech. Snahy o naplnéni cile panarabismu vsak
Celily prekazkam v podobé problematické dekolonizace Maghribu nebo izraelsko-
arabského konfliktu. Hlavnim pfedstavitelem panarabismu byl egyptsky prezident Gamal
Abdal Nasir. Jeho snahy o sjednoceni byly stavény na myslence modernizace spole¢nosti,
protizapadniho smysleni a eradikace zkorumpovanych rezima prostfednictvim podpory
vojenskych sil vedouci k jejich destabilizaci. Jiné arabské zemé, jako naptiklad Irak ¢i
Syrie, s timto zpisobem sjednocovani nesouhlasily a navic politicky inklinovaly k USA.
Nadéje na sjednoceni arabského svéta, byly tedy kratkodobé. Mimo politické zajmy se
totiz staty od sebe navzijem liSily v politickém uspotradani, nebo v socioekonomické
situaci, kterd v nékterych oblastech zavisela pfedevSim na majetku ropy. Dalsi snahy o
obnoveni panarabské iniciativy také dopadly neuspésné. Po neuspéchu politického
sjednoceni se zemé uchylily k mirn€jsi alternativé spoluprace, kterou predstavovala
hospodarska pomoc a kulturni spoluprace, za jejichz podtextem zlstavala myslenka

soudrznosti a solidarity v ramci arabského naroda (Codaccioni et al, 1994).

V Africe ideologii s podobnymi principy jako panamerikanismus a panarabismus
predstavoval panafrikanismus. Ten se formuloval na zaklad¢ historického vyvoje africkych
a afro-americkych obCant, zahrnujiciho rasismus, otroctvi nebo kolonialismus, s prvnimi
zminkami o kofenech ideologie zaznamenanymi jiz koncem 18. stoleti v Americe. Za
obdobi rozmachu panafrikanismu lze povazovat prelom 19. a 20. stoleti, béhem kterého
doslo k zalozeni Africké asociace a néasledovného odstartovani éry mnoha Panafrickych
kongrest, s poslednim kongresem roku 1945 na téma dekolonizace Afriky (Adi, 2018). 1
pfes znacny impakt panafrikanismu, ovlivnil po dekolonizaci socio-politicky vyvoj
africkych zemi odlisny ideologicky smér — africky socialismus. Ten tématicky navazoval

na mysSlenku samostatnosti a nezavislosti nad evropskymi mocnostmi, prevzatou z

45



panafrikanismu. Rozdilné bylo vnimani afrického naroda, ktery oproti panafrikanismu
vnimal africky socialismus jako nejednotny. Po dekolonizaci se tento ideologicky smér stal
soucasti politického smysleni bezmala vSech africkych statd (Forgwe, 2002). V kazdé
oblasti a hlavné dobé m¢l vSak sva specifika, dle kterych bylo obecné mozné ho rozdélit do
nékolika zakladnich proudid. O jeho vyvoji jako celku lze také hovofit, predevsim
vzhledem k politickému vyvoji v africkych zemich (Keller, 1995), kterému se vénuje

kapitola o politickém vyvoji po dekolonizaci.

4.4.2 Ekonomicky rozvoj

Co se ekonomického rozvoje ty¢e, mnoho zemi bylo po dekolonizaci zavislych na
obchodnich vztazich vytvorenych béhem kolonialni éry (Hirsch a Lopez, 2020), které
zahrnovaly pfedev§im mezikontinentalni vyménu. Napfiiklad v africkych koloniich béhem
kolonialni nadvlady totiz zanikly jiz dfive vytvorené regionalni vztahy, podporujici obchod
a spolupraci. Tyto zpretrhané vztahy znamenaly jeSté vétSi miru zavislosti na predeslych

kolonialnich mocnostech (Settles, 1996).

V nékterych byvalych kolonialnich impériich byla hned po dekolonizaci nebo
soucasné s ni zakladana integracni uskupeni, navazujici na obchod s danou kolonialni
mocnosti a zvyhodiujici obchod mezi zemémi, které k danému impériu dfive pfislusely.
Takova uskupeni, znichz znamy pfiklad predstavuje Commonwealth, mozna jeste vice
zvyraznila rozdil mezi formalni a realnou dekolonizaci. Obzvlasté proto, ze podnécovala
staty k dodrzovani velmi podobnych, ne-li stejnych obchodnich vzorcd, jako za dob
kolonialni nadvlady, ¢imz 1 poukazovala na pokracujici zavislost na vztazich v této dobé
vytvotenych. (Torrent, 2012). Spolu s integracnimi uskupenimi tvorenymi byvalymi staty
urCitého kolonidlniho impéria se pozd€ji zacCala vynofovat uskupeni tvofend staty
v urcitych regionech nebo makroregionech, kterych byly dekolonizované staty soucasti, a
tudiz nimi byly ovliviiovany. Prvni integracni tendence zemi tfettho svéta mohly byt
dosvédceny zaznamenany v 50. letech 20. stoleti na Bandungské konferenci, kde doslo ke
sjednoceni jejich hospodarskych priorit — vyzadovani technické pomoci ¢i fondu k podporte
rozvoje. Rozvojové zemé Afriky, Latinské Ameriky a Asie poté jednotné prosazovaly své
hospodarské zajmy na konferencich pro obchod a rozvoj. V ramci konferenci se zemé
pokousely o vokalizaci jejich ,zaostalosti“, zpusobenou nerovnym postavenim ve
svétovém obchodé, které zahrnovalo nerovnou sménu a mezinarodni délbu prace. Mnoho
z té€chto zemi vid€lo Cast feSeni i ve vypomoci od jejich byvalych kolonizatord, které se jim
po zvySujicim se natlaku dostalo, prostfednictvim celnich tarifli, zvyhodiujicich rozvojové
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zemé&. V 70. letech vSak doslo ke zmirfiovani opatieni a cil UNCTAD, neboli Konference
OSN pro obchod a rozvoj, nebyl naplnén. Za priciny neuspéchu lze povazovat predev§im
vSeobecné slozitosti pozadavku na zménu tehdejSiho sveétového systému, ale i

nesoudrznost zemi tietiho svéta (Codaccioni et al, 1994).

Mimo zavislost na kolonialnich obchodnich partnerech (Settles, 1996) se zemé po
dekolonizaci také potykaly snizkou diverzifikaci ekonomiky, pfedevsim z divodu
charakteru kolonialniho obchodu (Hirsch a Lopez, 2020), ktery byl zaloZzen na vyvozu
primarnich surovin (Rodney, 1972), nizkych investic do lidského kapitalu a infrastruktury
(Hirsch a Lopez, 2020). VétSina rozvojovych zemi se po dekolonizaci chtéla vymanit
z diive existujicich a pro né nevyhodnych kolonialnich vzorcti obchodu, predevsim ze
zavislosti na dovozu zpracovanych produktu z byvalych kolonialnich mocnosti. Z tohoto
divodu se zemé uchylovaly k substituci dovozu industrializaci, ke zvyseni podilu vlastnich
zpracovanych produkti na trhu. Strategie substituce dovozu v praxi znamenala zajiSténi
konkurenceschopnosti vnitrostatnich firem, aby na trhu mély oproti zahrani¢nim Sanci. To
napiiklad znamenalo nadhodnocovani mény, zvySovani cla na dovoz a jiné fiskalni
politiky, zvyhodfiujici mistni industrialni sektor. Nékterym zemim, napfiklad Asijskym
tygrum, se prostiednictvim strategie substituce dovozu podafilo investovat do odveétvi, ve
kterych mély komparativni vyhodu a nastartovat tim ekonomicky rist. Ve vétSiné
rozvojovych statl Latinské Ameriky a mnoha africkych a asijskych statech vSak pfrispéla

k ekonomickym krizim, z divodu nedostatku zahrani¢niho kapitalu (Alexander, 1967).

I vzhledem ktomuto nastaveni postkolonidlniho obchodu se mnoho
dekolonizovanych zemi prostfednictvim nadhodnocovani meény dostalo do situace
zvySujiciho se vladniho dluhu. Nasledkem dluhové krize té€chto zemi a predevsim snahy o
eradikaci vladniho dluhu nastalo obdobi takzvanych SAPs — Structural Adjustment
Programs neboli programu strukturalniho pfizptsobeni (Hirsch a Lopez, 2020). Tyto
programy nabraly na popularit¢ v 80. letech 20. stoleti a byly zalozeny na reformé
ekonomiky na vice liberalni a privatizovanou a byly zprostfedkovavany Svétovou bankou
a Mezinarodnim ménovym fondem. Pujcky, které predstavovaly jeden z hlavnich nastroja
programu strukturalniho pfizpusobeni, byly poskytovany pouze zemim pfistupujicim na
podminky zahrnuté v ramci balick ekonomickych reforem vytvorenych témito finan¢nimi
institucemi. Béhem 80. let podstoupilo programy strukturalniho pfizptsobeni pfiblizné 70
zemi (Bello, 2004), u mnoha z nichz programy pfispély kratkodobé ke snizeni finan¢niho

bfemene. Zaroven vSak zapfiCinily sniZzeni rozvojové kapacity statu a podle nékterych
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autort vytvorily prekazku pro dlouhodoby rozvoj, ktera je v urcitych statech evidentni
jesté do této doby (Hirsch a Lopez, 2020). V nékterych piipadech zptsobily také

dlouhotrvajici dluhy, které rozvojové zemé nebyly schopny institucim splatit (Bello, 2004).

4.4.3 Politicky rozvoj

Jedny z pravdépodobné nejvétSich zmén odehravajicich se v nezavislych statech po
jejich dekolonizaci, se tykaly politiky. Zmeény se tykaly vzniku novych nezavislych tzemi,
které se odtrhly od byvalych kolonii, boje o moc v ramci statu ¢i regionu, nepiipravenosti
na nahlou samostatnost, nezkuSenosti se spravnym vedenim stitu nebo pokracujici
nadvlady byvalych kolonidlnich velmoci. Nové dekolonizované staty se musely v mnoha
ptipadech vypotadat s vice problémy k ziskani politické stability (Codaccioni et al, 1994).
Ta, jak je nize popsano, ovliviiovala, ale zaroven zavisela na jinych aspektech rozvoje statu

— ekonomickych, socialnich, technologickych ¢i environmentalnich.

4.4.3.1 Siteni ideologii

Od pocatku rozmachu kolonizace, byla kolonialni uzemi v centru pozornosti
svétovych velmoci. Tento fakt se pro nékteré nezménil ani béhem ¢i po procesu
dekolonizace. Udalost souvisejici se svétovymi velmocemi, kterd méla pravdépodobné vliv
na nejveét§si mnozstvi kolonii v jejich dekolonizaci, ¢i vyvoji po zisku nezavislosti, byla
studend valka. Hlavni motivaci velmoci pro vytvareni vztahu s diive kolonialnimi oblastmi
v tomto pfipade€ nebyl zisk kolonii za tcelem finan¢niho vydélku, jak tomu bylo v diivéjsi
dobé, ale Sifeni jejich vlastni ideologie, rozSifovani mocenského vlivu soucasné

s podryvanim vlivu konkuren¢niho bloku (Codaccioni et al, 1994).

Jednim z piiklada projevu studené valky na rozvoji dekolonizovanych zemi muze
byt pokus o manipulaci vyvoje vietnamské valky, ktera silné poznamenala nejen samotny
Vietnam, ale celou IndoCinu. Situace ve Vietnamu vyeskalovala na pocatku 60. let
americkou intervenci, ke které doslo z divodu obavy z rozSifovani vlivu komunismu
v zemi, ktery by se dle tvah americkych politiki mohl rozsifit do okolnich zemi. Po
Ctyfech letech se jednotky zaCaly z oblasti stahovat, kvali podcenéni zneptatelené strany,
nedostatku prostfedkt a obecné nespokojenosti americké spolecnosti s jejich zapojenim ve
valce. Mezi hlavni dusledky valky a americké intervence ve Vietnamu patii destabilizace
zeme 1 regionu z divodu prelévani konfliktu do ostatnich zemi, jako naptiklad Kambodzi,
mimo tyto relativné cCasté duasledky valky méla Vietnamska valka sva specifika

(Codaccioni et al, 1994). Vzhledem ke koncentrovanému bombardovani Ho Chi Minhovy

48



stezky, napomahajici partyzanim k uspé$nému vedeni boji, se na Gzemi zemi, kterymi
vedla, do dnes$ni doby vyskytuje nevybuchla munice. Z davodi nedostatku financnich
prostiedkti ¢i iniciativy vlady tato munice i dnes zabranuje obyvatelim Vietnamu,
Kambodzi i Laosu pfistup do urcitych oblasti (Martin et al., 2019). Kromé tohoto disledku
meélo zapojeni americké armady do Vietnamské valky za nasledek mnoho pfipada
zdravotnich potizi obyvatel této oblasti. Tyto potize souvisely s pouzitim nebezpecného
herbicidu zvaného Agent Orange, ktery byl rozprasovan leteckymi americkymi obrannymi
slozkami za uCelem odstranéni urCitych c¢asti flory, pod kterou partizansti bojovnici
ukryvali jejich zakladny. Soucasti Agentu Orange byly vSak dioxiny — ve velké
koncentraci nebezpecné latky, které jsou tézce odbouratelné z zivotniho prostredi. Ty v
postizenych oblastech zptuisobovaly Sirokou Skalu zdravotnich potizi, vCetné nadorovych
onemocnéni, ktera byla po desetileti pfendSena z generace na generaci obyvatel takovychto

oblasti (Ghosh, 2016).

Studena valka zna¢né poznamenala i samotnou dekolonizaci, jelikoz oba bloky
prosazovani jejich vlastni ideologie a tim zaroven podryvani ideologie konkurenéni,
pfi¢emz o podryvani se snazilo pfedevsim USA s obavou o rozsifeni komunismu do zemi,
ve kterych by k dekolonizaci doslo nemirovym zpisobem (Codaccioni et al, 1994). Ani po
jejim konci nepfestavala studena valka dekoloniza¢ni iniciativy, ptikladem mohou africké
staty, kterym jeji historické okolnosti prispely k dosazeni jejich cile nezavislosti. Tato
v nékterych ptipadech nezdmérna napomoc k osamostatnéni byla zapfti¢inéna vytvorenim
obecného chaosu v urcitych oblastech a tim padem oslabeni i mocenské hierarchie
v oblasti, ¢ehoz zeme mohly vyuzit k vymanéni se ze zavislosti ¢i iplnému osamostatnéni

(Thomas a McCormack, 2014).

S dopady studené valky se tedy nepotykaly pouze dekolonizované zemé do ni
zapojené, ovlivnily 1 integracni tendence takzvanych tfetich zemi, z nichz znacnou cast
predstavovaly prave byvalé kolonie. Tyto zemé se sdruzovaly s cilem vytvoreni nové treti
mocnosti, ktera by nepfislusela ani k jednomu z jiz existujicich blokti (Codaccioni et al,
1994). Spolu s témito integracnimi tendencemi poté byly zemé souhrnné nazyvany jako
zemé tretiho svéta, coz znesnadnilo jejich pozici se prosadit na globalni sféfe, mimo jiné i

kvuli negativni povésti této skupiny stati (Nash, 2002).
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4.4.3.2 Integracni tendence

Na pocatku druhé poloviny 20. stoleti se mnoho dekolonizovanych zemi pokouselo
prosadit se na globalni scéné prostfednictvim spoluprace s jinymi zemémi s podobnym
politickym kontextem. Tato spoluprace Casto vyustila ve sjednocovani téchto zemi v ramci
jiz existujicich mezinarodnich organizaci nebo nové vytvorenych hnuti, prostfednictvim
kterych se staty pokousSely o zviditelnéni a prosazeni svych zajmd, nazora ¢i iniciativ.
Prikladem muze byt usporadani Bandugské konference roku 1955, ke kterému mimo
znevyhodnéné politické a ekonomické situace dekolonizovanych zemi pfispivalo i
rozSitovani vlivu studené valky v asijskych zemich. Spolu svySe zminénymi
ekonomickymi dopady se zpolitické perspektivy v navaznosti na konferenci zvysil
vyznam vladci nékterych dekolonizovanych zemi v ramci mezinarodniho spolecenstvi.
Mezi tyto vladce patfil napiiklad Ahmed Sukarno — prezident Indonésie, (Codaccioni et al,
1994) Dzavaharlal Nehru — indicky premiér (Stamberger, 1963) nebo Gamal Abdal Nasir —
egyptsky prezident. Celkové mél vSak uspéch Bandugské konference, své meze, predevsim
kvuli rozmanitosti skupiny statd do ni zapojenych. Ty se délily na dva tabory — zeme
inklinujici k zdpadu a zemé& sympatizujici se socialistickou politikou vychodu, i proto
zustal tfeti svét nesjednoceny, bez spolecného politického cile. Nelze vSak opomenout
nékteré politické uspéchy konference, mezi néz patii podporeni dal§i viny dekolonizace
v dosavadnich africkych koloniich & nalezeni novych spojencti ve formé Ciny. Nékteré ze
zemi pozdéji spolupracovaly prostfednictvim Hnuti nezacastnénych, jez se snazilo o uplné
opro§téni se od studené valky a vytvoreni skupiny, ktera by se nepfidala k ani jednomu
bloku. Timto by skupina zlstala nezucastnénou a mohla usilovat o pozici nového
globalniho hrace, jehoz hlavni misi bylo mirové souziti. I tato spoluprace byla vSak pies
pocatecni uspéchy hnuti koncem 70. let ukonCena z divodu rozdilnych nazora ¢lenskych
statd. Jedna Cast stat, jako napfiiklad Jugoslavie nebo Indie, se totiz do hnuti zapojovala
s mySlenkou totalniho nezcastiiovani se ve studené valce, kdezto druhd cast hnuti
povazovala boj proti imperialismu za nezbytny, ¢imz automaticky inklinovaly

k vychodnimu bloku (Codaccioni et al, 1994).

4.4.3.3 Integracni uskupeni

Spolu se sdruzovanim se v ramci politickych utvart, které spojovaly spolecné
zajmy, byly staty poznamenany nahlym rozmachem zakladanich integra¢nich regionalnich
uskupeni, do kterych se zacaly sdruzovat. Cilem téchto organizaci Casto byla politicka

spoluprace. K jedném z prvnich a zarovenl pravdépodobné nejznaméjSich regionalnich
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uskupeni, ktera pfimo ovliviiovala dekolonizované staty, patii ASEAN — Association of
South East Asian Nations, neboli Sdruzeni narodt jihovychodni Asie, zaloZeno roku 1967.
Z pocatku byly snahy o vytvoreni integra¢niho sdruzeni slozité — predchozi pokusy selhaly
z divodu konfliktu mezi Clenskymi staty, po jehoz vyfeSeni vznikl prostor pro vytvoreni
ASEANu Indonésii, Malajsii, Thajskem a Singapurem. Od zalozeni se ASEAN pokousel o
dodrZovani principu tykajicich se respektovani statni suverenity, nezasahovani do vnitinich
zalezitosti a mirumilovné feSeni konfliktd. Po nékolika sporech v regionu byly tyto
principy institucionalizovany chartou vydanou roku 2007 (Spandler, 2016), ve které jsou
prechozi principy obohaceny napiiklad o dodrzovéani pravidel pravniho statu, principu
dobrého vladnuti a demokracie nebo respektovani zékladnich svobod, propagace lidskych
prav a socialni spravedlnosti (sekretariat ASEAN, 2008). Kromé& posileni své
institucionalizace se do ASEANu ¢asem piidali novi ¢lenové v podobé Bruneje, Filipin,
Laosu, Vietnamu, Kambodzi a Myanmaru. Zaroven se rozvijel v oblasti financni, oblasti
obchodu a lidskych prav (Spandler, 2016), ktera je do jisté miry odraZena i na principech
v charté z roku 2007 (sekretariat ASEAN, 2008).

4.4.3.4 Mocenské poméry

Spolu se zménami ve vztazich mezi jednotlivymi staty je nutné podotknout, ze staty
jako takové se po dekolonizaci také drasticky ménily. Jednou z prvnich a pravdépodobné
nejdulezitéjSich zalezitosti, které v noveé nezavislych statech vyvstaly, byla otazka moci a
zpusobu vladnuti. V pfipadé mnoha africkych stati doslo po dekolonizaci k ponechani
statni struktury, kterd byla pfitomna béhem kolonialni nadvlady, pfi¢emz doslo k vymeéné
kolonialnich mocenskych slozek za mocenské slozky mistnich elit. Bez moci a prostiedku
kolonialnich impérii se vSak africké vladni elity nachazely v situaci nelegitimni vlady.
Nelegitimita vlady elit pramenila z kombinace zdédéného vladniho systému, ktery
neodpovidal mistim podminkam, a tradi¢né slabého, omezeného mocenského postaveni
elit, které se ani po dekolonizaci nezlepsilo. Tato situace vyvolavala konfliktni tendence,
mnohdy pferiistajici v ozbrojena povstani nebo armadnimi puce. Pro zachovani svych
mocenskych poméra africké elity vyuzivaly zachranné prostiedky, mezi které se tadil
klientelismus, korupce nebo nepotismus. Jak vSak bylo feCeno, mnoho z téchto taktik
mohlo vladam jen kratkodobé napomahat v jejich resistenci. Postupem casu dochazelo
k upadku vlady téchto elit a pozdé€ji ke konfliktim o sestavovani nové vlady, jako
obCanskym valkam, které mohly vyustit nasledny dlouholety boj o moc, jez dlouhodobé

destabilizoval oblast. Mnohé z impaktitéto mocenské dynamiky jsou v oblasti
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prokazateln€ piitomny i v dnesni dobé, jelikoz se podle nékterych autora projevuji na stavu

rozvoje a rustu africkych statt (Englebert, 2000).

4.4.3.5 Mira rovnopravnosti

Dal§im dédictvim kolonialni vlady, které v kolonialnich statech pfevladalo a
napomahalo k vytvareni prostfedi s tendencemi ke konfliktim, byla socialni stratifikace.
Jak jiz bylo nékolikrat fe¢eno, kolonialni spole¢nost nebyla rovnopravna, dochazelo v ni
k rozdé€leni spolecnosti podle spoleCensko-kulturnich vlastnosti jedinct, naptiiklad dle
etnicity. Urcité skupiny byly na zéklad€ tohoto rozdéleni oproti jinym znevyhodiiovany —
nemély stejné prilezitosti nebo moznosti, z cehoz pramenila postupem ¢asu vyostiujici se
nevrazivost mezi t€mito skupinami, ktera méla tendenci prerustat v nasilné konflikty. Ve
vsech statech se nerovnopravnost a pozdéjsi tendence k multietnickym konfliktim vyvijela
raznym zpusobem, obecné je vSak lze roziadit do dvou kategorii, dle kolonialni historie

(Vogt, 2017).

Prvni skupinu predstavuji staty, ve kterych se natrvalo usadilo evropské
obyvatelstvo a postupem Casu zaCalo pocetné pievazovat nad pivodnim obyvatelstvem,
jako napfiklad vétSina statd Latinské Ameriky nebo kolonie v Severni Americe. Pod
druhou skupinu spadaji staty, ve kterych v pribéhu kolonizace probihala nadvlada
kolonialnich mocnosti, ale pfevladala populace puvodnich obyvatel, jako ve vétSiné
byvalych kolonii v Africe nebo Asii. Po dekolonizaci ve statech, kde pfevazovalo evropské
obyvatelstvo, nedochazelo ve vétsi mife k reformé instituci, coz znamenalo pokracujici
diskriminaci ve sféfe vlastnictvi pudy ¢i pravniho fadu. Jina diskriminace se tykala
neustupyjici eliminace mistni kultury, ktera byla postupné nahrazovana kulturou kolonialni
zemé, k ¢emuz dochazelo napiiklad v Guatemale ¢i Ekvadoru. V piipadé druhé skupiny
s nezavislosti sice zmizela ptuvodni kolonialni hierarchie, co se ale nezménilo, byla
znatelna segmentace etnik v ramci statd, jako v pfipadé Sri Lanky a dvou soupeficich etnik
Tamili a Sinhalch. Podobnost obou téchto skupin pfedstavuji nedostatecné Zivotni
podminky a znevyhodnéna situace puvodnich obyvatel oproti kolonialnim socialnim
skupinam nebo statim. Navic dochazelo v obou téchto skupinach kolonizovanych statt
k vyskytu mezietnickych konfliktt, jez byly silné ovlivnény kolonialnim zptisobem vlady.
Byvalé kolonie, ve kterych pfevazovalo puvodni obyvatelstvo, mély vétsi nasilné
konfliktni tendence (Vogt, 2017). I v té€chto zemich vSak byly etnické konflikty vyvolany
raznorodé, coz nasledné ovlivnilo i jejich prabéh. Jeden z faktor mohl predstavovat

zpusob vedeni kolonie, urCeny danou kolonialni mocnosti (Blanton et al., 2001). Z vySse
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zminéného popisu situace v koloniich nelze zpochybnit kolonialni dédictvi, co se etnickych
konfliktl tyCe. Zaroven je mozné poukazat na spojitosti mezi konflikty, vladnouci tfidou a
etnickymi mensinami — vétSinou puvodnimi obyvateli, ktefi se ke konfliktim Ccasto
uchylovali z davodu represe nebo podiadné role ve spoleCenském ¢i politickém déni.
Z prohlaseni OSN (2021) je prokazatelné, ze jsou skupiny, které byly béhem kolonialismu
znevyhodnované jako napiiklad pivodni obyvatelé, diskriminovany dodnes, mimo jiné
v dasledku kolonialniho rozdéleni spoleCnosti. Prestoze tvoii pfiblizné 5 % svétové
populace, z celkového poctu chudych zastupuji nepomérnych 15 %. Zaroven maji
pramémé pfistup k hor§imu vzdélavani nebo zdravotnim sluzbam, coz poukazuje na

pretrvavani nékterych socioekonomickych dopada kolonialnich politik az do dnesni doby.

4.4.3.6 Politicky rezim

Spolu s tendencemi k internim konfliktim z diivodu diskriminace mensin a vlady
elity se populace nové vytvorenych statd potykaly i sjinymi vnitrostatnimi polickymi
dopady kolonialismu, jako napfiklad politicky rezim. Kromé negativnich dopadi nelze
opomenout 1 ¢astecné prospesné dopady kolonialismu, jako napfiklad potencial ptispivani
k formaci demokracie v urCitych zemich. Existuje pozitivni vztah mezi délkou kolonizace
a souCasnou urovni demokracie v zemi. Kazdopadné i tato zdanlivé pozitivni souvislost
nelze ani zdaleka aplikovat na vSechny byvalé kolonie, ale pouze na britské kolonie,
kolonizované po roce 1850. V nékterych ptfipadech se vSak potencial pro demokracii

neprojevil, protoze zde nebyl dostatecCny prostor pro politickou tranzici (Olsson, 2009).

Misto demokracie nastalo po ziskani nezavislosti ve vétSin€ africkych
dekolonizovanych zemi obdobi politického chaosu, ¢imz se zemé misto vyuziti noveé
ziskané nezavislosti dostaly do zacarovaného kruhu chudoby a socidlni nerovnosti po
priblizné tii desetileti. Timto politickym chaosem, ktery pozdé€ji ovlivnil i ostatni udalosti
v dekolonizovanych statech, je myslen soubor znaki, casto pritomnych v africkych
vladach. Mezi n¢ pattila korupce a mnohdy nezpusobily zplisob politického vladnuti, ktery
jiz byl zminén v podkapitole 4.4.3.4 Mocenské poméry ve vztahu se snahou udrzet si moc.
Ve vétsiné nove nezavislych stati dochazelo k vyskytu autoritaiskych rezimu fizenych
jednou politickou stranou, ktera byla vedena elitafskymi civilisty nebo pfimo armédou.
Pozdé&ji se vladci ve snaze rozvinout své zemé pokousSeli riznymi zpusoby piekonat
prekazky mozného rozvoje, které v 70. a 80. letech predstavovaly predevSim politické
konflikty a neschopnost ovladani celého uzemi nebo vSech obyvatel statu. Po neuspéSnych

pokusech o jejich prekonani byla postupem Casu ve vétSin€ zemi zavedena vojenska vlada,
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s vyjimkou n¢kolika zemi, ve kterych presto vlada spocivala prevazné v iluzi demokracie,
coz bylo spoleénym znakem africkych vlad v nezavislych statech piiblizné tfi dekady po
jejich dekolonizaci. V dekolonizovanych zemich také dochazelo k porusovani lidskych
prav, korupci nebo nedostatku politické odpovédnosti. Postupem Casu se tedy staty spiSe
vzdalovaly od ocekavané demokracie a vlada usilovala o vétSi kontrolu obyvatelstva,
s cilem omezeni jakychkoliv prekazek k ekonomickému rastu. To v mnoha pfipadech
vytvarelo kontroverzni situace rozvijejicich se diktatur, na které byly rozporuplné nazory
ve sveétovém spolecenstvi. Pro 80. Iéta byla charakteristicka ekonomicka krize a mobilizace
nespokojeného obyvatelstva dekolonizovanych africkych stat. Z téchto divodi dochéazelo
v 90. letech k postupnému uvolfiovani rezimi i obchodu a pfevaznym trendem bylo
sméfovani k demokracii s pouze minimalnim poctem militaristickych rezimu (Keller,

1995).

I pfes pocatecni uspéchy téchto ambicidznich iniciativ cesta afrického kontinentu
k demokracii nebyla jednoducha a 1 vdne$ni dobé stidle dochazi k porusovani
demokratickych principi a navazovani na predchozi politické trendy. Africky kontinent
neni vtomto ohledu mezi ostatnimi dekolonizovanymi oblastmi vyjimkou, vzhledem k
socialni nerovnosti, chudobé nebo nizké mite politické svobody, které¢ nadale patii mezi

jedny z nejvétsich problému v téchto oblastech (Klima, 2003).

4.4.3.7 Nacionalistické ideologie a politika

Jak jiz bylo vySe zminéno, po dekolonizaci se v ptipadé mnoha dfive kolonialnich
oblasti zacCaly vynofovat ideologie, jejichz cilem bylo sjednoceni kolonialnich zemi
v ur€itych makroregionech. Kazda ztéchto ideologii, at uz §lo o panamerikanismus,
panafrikanismus nebo panarabismus, se projevovala v oblasti odliSnym zptusobem a méla
jiny dopad na vladné-politické poméry v oblasti. Pravdépodobné nejvétsi dopad na
politickou situaci zemi po dekolonizaci mél panafrikanismus. Ten se totiz v nékterych
oblastech pozd¢ji vyvinul v africky socialismus. Tvorbé této ideologie piedchéazela barvita

historie, ktera navazovala predevsim na kolonialni usporadani statt.

Nejblizsi historické souvislosti, které predchazely formaci afrického socialismu,
souvisely svladci nové dekolonizovanych zemi, ktefi hledali strategii potifebnou
k prekonani nedostatecné schopnosti rozvijet a kontrolovat staty na celych jejich izemich.
Tyto strategie meély docilit svych zaméri prostfednictvim organizovani spolecnosti a

ovladanim politického prostiedi, ¢ehoz bylo dle tehdejsich vladct africkych zemi mozné
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dosahnout riznymi zptusoby. Ty zapficinily mnoho podob ideologie, obecné zaraditelné do
tfi kategorii — populisticky socialismus, africky kapitalismus a afro-marxismus. Jednim
z typickych priikladi afrického socialismu v praxi je systém wujamaa, ktery spadal do
kategorie populistickych forem socialismu a fungoval v Tanzanii pod vladou Julia
Nyerereho. Populisticky socialismus byl zaméfeny predev§im na historii Afriky a jejich
puavodnich obyvatel, ktefi podle této ideologie sdileli stejnou historii a kulturu. To mélo byt
hlavni motivaci pro obnovu pied kolonialni spolecnosti, ktera byla popisovana jako
idylické — jeji €lenové si navzajem pomahali, vSichni si byli rovni. Hlavnim tidajnym cilem
systému ujamaa byl boj schudobou, neokolonialismem i zvySujicim se trendem
kapitalismu, coz zapri¢iniovalo snahu o uplnou samostatnost a jeji odiiznuti od jakychkoliv
spolupraci (Keller, 1995). V realité byl vSak tento koncept zalozeny na radikalnim
smySleni a mél fatalni dasledky na ekonomiku zemé a i pfes zna¢né zlepSeni nékterych
socialnich indikatorti béhem doby, ve které pusobil, se celkove dal povazovat za netsp€sny
(Hyden, 1980), stejné jako vétSina jinych podobnych systému, ideologicky spadajicich pod

africky socialismus.

Dalsi variantou afrického socialismu predstavoval africky kapitalismus, ktery se
projevoval méné radikalné oproti jinym formam afrického socialismu a byl zietelny
predev§im na politické a ekonomické urovni. Hlavni strategii pro rozvoj zemé bylo dle
afrického kapitalismu vyuzivani zahrani¢ni pomoci, investori a kapitalu. Africky
kapitalismus, jakozto rozvojovou strategii, si napfiklad osvojila Kena béhem vlady Jomo
Kenyatty, ktery vefejné projevoval naklonost vii¢i proudu zahrani¢niho kapitalu do zeme.
Dalsi rozdil v porovnani s populistickymi rezimy prestavoval zptsob rozvoje — u afrického
kapitalismu teoreticky podnécovala rozvoj vlada, kterd méla vyuzit ziskany zahrani¢ni
kapital k modernizaci primyslu a zemédélstvi. Obecné se tedy zamétroval na mobilizaci

kapitalu spiSe nez mobilizaci populace (Keller, 1995).

Ptiblizn€ v poloviné 70. let 20. stoleti se vynoftil dalsi smér afrického socialismu —
afro-marxismus, ktery se vrozvojové strategii inspiroval komunistickou ideologii.
Kjedném =z hlavnich argument(i afro-marxismu patiila africka historie plna tfidniho
konfliktu, ktery byl udajné hlavnim hybatelem rozvoje. Hospodaisky se inspiroval
komunismem. Ekonomika byla v afro-marxistickych zemich jako naptiklad v Angole nebo
Mosambiku centralné planovana a silné pod vlivem vlady, vCetné kontroly veskeré

produkce & distribuce. Zadnou ztdchto strategii se nepodafilo odvratit nadchazejici
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politicko-ekonomickou krizi na africkém kontinentu, naopak v mnoha piipadech krizové

udalosti probihaly pravé v navaznosti na tyto strategie (Keller, 1995).

4.4.3.8 Vznik novych stata

Pravdépodobné nejrazantnéjsi politicky proces spjaty s dekolonizaci predstavoval
vznik novych nezavislych stat, spojeny s vytyCovanim hranic autonomnich tzemi. Tyto
hranice byly v mnoha pftipadech, jako naptiklad v Africe, vyznaCovany uméle, dle kritérii
danych kolonizatory pfed ¢i po dekolonizaci kolonialnimi mocnostmi (Herbst, 1989).
Podle nékterych autort, mezi nimiz byl i Boahen (1987), takovéto rozdéleni mélo
v budoucnu potencial omezit rozvoj zemi, v dasledku pfitomnosti mnoha narodnosti
s odliSnym kulturnim a historickym pozadim na tUzemi jednoho statu, coz vytvafelo
prekazku pro budovani myslenky jednotné narodnosti. To mohlo vbudoucnu staty
ovlivilovat mnoha zpusoby. V nékterych z nové dekolonizovanych statd dochazelo
k separatistickym tendencim, ke kterym pfispival napfiklad i jiz zminény nedostatek moci
v kombinaci s neschopnosti vlady reprezentovat zajmy obcand piislusnych statd spolu
s nedostatkem know-how tykajiciho se vedeni modernich statd. I presto, ze tyto faktory
mohly pfispivat kurychlovani separatistickych tendenci, v jejich jadru mnohdy lezela
otazka narodni identity nebo sebeurCeni oblasti. Otazky souvisely s rozhodnutimi
sahajicimi do kolonialni historie oblasti, s dirazem na obdobi dekolonizace (Thomas a

McCormack, 2014).

Pravdépodobné nejdelsim konfliktem tykajici se separacnich tendenci
v dekolonizovanych zemich predstavuje secese Jizniho Sudanu, konflikt trvajici pres
padesat let mezi lety 1955-2011. Zaroven je tato udalost jednim z typickych piikladu
hrani¢nich konfliktd souvisejicich s kolonialnim zptisobem vymezovani uzemi, jelikoz
jeho koteny sahaji az do kolonialni historie. V té doslo k rozdéleni Casti, které mélo slouzit
predevsim k prevenci §ifeni islamu do jinych jiznich kolonii v Africe, ve kterych tou dobou
prevazovalo ktestanstvi. Kolonizatofi totiz pocitali s postupnou christianizaci jizniho ¢asti
Sadanu. V navaznosti na nacionalistickd hnuti byl vSak Sudan sjednocen ihned po
dekolonizaci roku 1955. Béhem tohoto obdobi sjednocené¢ho Sudanu nebyly respektovany
pozadavky diskriminovanych obyvatel jizni ¢asti Sudanu. Po nekolika obcanskych valkach
byl cil Jizniho Sudanu nakonec naplnén, jelikoz je dnes samostatnou, nezavislou zemi. Ale
od nezavislosti roku 2011 musel celit mnohocCetnym vnitrostatnim konfliktim a
obCanskym valkam, které jiz tak oslabenou zemi dale destabilizovaly (Thomas a

McCormack, 2014). Zvlastni pfipad tykajici se separatistickych tendenci v ramci
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dekolonizovanych zemi pfedstavuje Eritrea, jelikoz se celkova problematika jejiho
osamostatnéni li§i oproti ostatnim uzemnim konfliktim svou povahou. Spise nezli spor o

hranice v jejim srdci lezi netipln€ dokonceny proces dekolonizace (Miiller, 2020).

Jak jiz bylo feceno, jednou z nejdalezitéjSich otazek souvisejicich se vznikem
novych stati bylo vytyCovani novych hranic béhem procesu dekolonizace. Ty byly Casto
sporné spise v ramci uzemi jednotlivych dfivejSich kolonii, jako naptiklad v pfipadé
Britské Indie. Zde problém vytyCeni hranic pfispél k opozdéni samotné dekolonizace,
vzhledem k riznorodosti oblasti, ktera byla dfive rozdélena do pfiblizn€ Sesti set izemnich
celki. Roku 1947 byla Britska Indie soucasné s dekolonizaci rozdélena na dva tzemni
celky — Pékistan, kde prevladal islam a Indie, ve které pfevladal hinduismus. Tyto nové
nezavislé zeme se potykaly s fadou problému souvisejicimi s jejich organizaci, hranicemi a
hromadnym pfesunem né€kolika milionu obyvatel z dfive nehomogennich tizemi. Postupem
Casu prerostly problémy spojené s dekolonizacnimi politikami v obanskou valku, vedenou
predevSim v oblasti sporné zony Kasmiru (Codaccioni et al, 1994). Kotfeny zamrzlého
konfliktu v KaSmiru sahaji pfimo do faze dekolonizace Britské Indie a vytyCovani
pakistansko-indické hranice. Nabozenské okolnosti statu tvotily prekazku k rozhodnuti se
o pfipojeni k Indii nebo Pakistanu. Pfes pokusy o nezavislost se nakonec vlada rozhodla
pfipojeni k Indii, vzhledem ke zvySujicimu se natlaku ze strany Pakistanu. Nespokojenost
Péakistanu stimto rozhodnutim a neustupnost obou stran vedla k nékolika valeCnym
konfliktim a sporné situaci, ktera se i nyni zda byt bez feSeni. Historicky stat je tak do
dnesni doby rozdélen pievazné mezi Indii a Pakistan, dle uzemi dobitych béhem valecnych
konflikti. Mimo naruSeni vztahi mezi Indii a Pakistanem dochazi v oblasti i ke stietu
zajma s jinou asijskou mocnosti — Cinou, ktera si narokuje oblast v severovychodni &sti
statu. Dlouho nevyfeSena situace nadale negativné ovliviiuje obyvatele této oblasti. Mimo
zfejmého pritomného nasili, jez je zodpovédné za ztratu mnoha Zzivotl, pfispiva nynéjsi
rozdéleni na dvé Casti ke znemoznovani kolektivniho rozhodovani obyvatel statu Dzama a

Kasmir o jejich budoucnosti (Schofield, 2003).

Nelze fict, ze by se na nové vytvofenych nezavislych uzemich vyskytoval vyhradné
problém spornych hranic nebo separatistickych tendenci, naopak situace v nekterych
piipadech eskalovaly ruku v ruce. Kombinace obou téchto problémt i do dnesni doby
ovliviluje vztahy nékterych byvalych kolonii, jako napfiklad Indie a Pakistanu, kde toto
déni bylo specificky zptsobeno zamrzlym konfliktem o uzemi Kasmiru. Jiz kiehké vztahy

nadale oslabila nezavislost Vychodniho Péakistanu, dnes znamé jako Bangladés, ktera
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byla vydobyta roku 1971 za znacné pomoci Indie (Codaccioni et al, 1994).
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Prakticka cast

Druha c¢ast diplomové prace se zabyva popisem tvorby deskové hry na téma rozvoj
dekolonizovanych statt, ktera se odviji od informaci obsazenych v teoretické Casti.
Funk¢nost hry je zalozena predevsim na udajich obsazenych v kapitole o teorii deskovych
her, kde je zahrnut postup jejich vytvareni. Z rozvojové perspektivy se opira piedev§im o
informace uvedené v druhém useku teoretické casti, tykajici se klicovych prvka
kolonialismu, prabéhu dekolonizace a jimi ovlivnéném prubéhu rozvoje zemi po
dekolonizaci. Prakticka Cast se zabyva vyzkumnym designem, ktery zahrnuje popis tématu
vyzkumu, operacionalizace, metodologie a proveditelnosti. Dale je zde popsana samotna
deskova hra — jeji tvorba, proména s postupnymi fazemi vyzkumu a zakladni informace o

hie. V zavéru praktické Casti je také detailné popsana konecna verze deskové hry.

S Verze deskové hry ¢. 1 (pilotni verze)

Pilotni verze hry byla inspirovana herni dynamikou hry Play!!, ve které se hragi
snazi dosahnout nejvyssi mozné urovné a tim 1 dosazeni vitezstvi. Stejnym principem se
tedy fidila i pilotni verze hry, ktera zarovenl kombinovala prvky jinych her, jako napftiklad
pantomima, vysvétlovani nebo kresleni, pro zvyseni edukativnich prvka ve hie. Prvnim
krokem vytvoteni pilotni verze bylo vymysleni jednotlivych soucasti hry, z nichz ¢ast byla
inspirovana hrou Play!. Specificky karty hraca, karty nahod ¢i maly a velky hraci plan,
které jsou zasadni pro funkci dané herni dynamiky. Dale na fadu pfislo vymysleni hlavniho
zpusobu ziskavani bodd. V tuto chvili se soucasti hry staly karty pantomimy, kresleni,
vysvétlovani a védomostnich otazek. Mimo plnéni ulohy hlavniho prostfedku pro zisk
bodut, zastavaji dilezitou roli v zaclefiovani edukativnich prvka do hry (Hinebaugh, 2009)

a popularizaci tématu rozvoje zemi po dekolonizaci, coz je jednim z primarnich ucel( hry.

5.1 Karty ukola
Dal§im krokem bylo vytvoreni specifického obsahu hernich soucasti a jejich
podoby. Mezi prvni vytvofeny obsah patfily karty znalostnich otazek, vytvofené na

zakladé rozvojové tématiky, pfimo souvisejici s rozvojem v dekolonizovanych zemich,

" World of Online (2017) popisuje svou hru nasledovné: ,,Hra pro 2-6 hrdcii od 8 let na 30-60 minut. Vitej u
hry ,,PLAY Stan se hvézdou internetu ”, diky které se miiZes i ty stat soucdasti YouTuberského svéta plného
kreativnich lidi, tvrdé vydrené slavy a nadsenych fanouskii. Stan se jednim z YouTuberii a zacni pracovat na

kariére, o které sni spousta lidi po celéem svété.”
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ktery byl popsan v kapitole teoretické Casti této prace (4.4 Rozvoj statli po dekolonizaci).
Vsechny karty zahrnovaly mimo znalostnich otdzek 1 mozné odpovédi. U poloviny karet
tyto odpovédi reprezentovaly odpovédi typu ,,ANO* ¢i ,,NE®“, zaroven bylo ke kartam se
spravnou odpoveédi ,,NE*“ dopsana patfi¢na odpovéd ke zvySeni vyukového potencialu. Na
druhém typu karet znalostnich otazek byl vytvoren vybér ze 4 odpoveédi —, A.“, | B.“ ,C.*
a ,,D.“ a spolu svybérem ztéchto odpoveédi také oznaCeni spravné odpovédi z tohoto
vybéru. Oteviené otazky nebyly zvoleny, aby 1 hraci s neznalosti tématu méli moznost na
zvoleni spravné odpovédi, coz mélo za ucel omezeni mozné ztraty z4jmu o otazku ¢i jeji
odpovéd’. Dale byly vytvoreny i jiné karty ukold, jako pantomima, kresleni a vysvétlovani.
Vsechny tyto karty v tuto chvili zahrnovaly jeden pojem, souvisejici s kolonialismem,
dekolonizaci ¢i rozvojem byvalych kolonii po dekolonizaci. Pii vybéru téchto pojmu byla
snaha vybrat takovy pojem, ktery by souvisel s tématikou hry, ale zaroven Sel znazornit
danym vySe zminénym zpusobem. Tento vybér pfed prvnim testovanim celé hry prosel
zkouskou, na zakladé které byly nékteré z pojmu vyrazeny. Pii zkousSce bylo testovano,
praveé do jaké miry se daji pojmy, spadajici do kategorie urcitého tkolu, timto zptisobem
splnit. Stejné jako u karet znalostnich otazek, také v pfipadé tohoto typu karet se autorka
snazila o zahrnuti pojmu, které by davaly Sanci na splnéni ukolu i takovym hrac¢tm, jez je
neznaji. I pfes zna¢nou snahu o zachovani motivace hraca, ktefi se v nékterych pojmech
tykajicich se tohoto tématu neorientuji, byla pilotni verze konstruovana s myslenkou, zZe je
v poradku, aby hraci nemuseli pfi hrani rozumét v§em pojmim. Pravé timto zptisobem se
totiz hra€i mohou ucit nové informace. Tento princip platil béhem vytvateni veskerych
edukativnich prvka hry, predevsim karet znalostnich otazek, pantomimy, vysvétlovani Ci
kresleni. U karet pantomimy, kresleni a vysvétlovani zarovenl vyvstal problém, jakym
zpusobem budou hraci ziskavat body za plnéni ukolt. Tyto utkoly jsou totiz zaloZzeny na
uhddnuti pojmu na karté soupeficimi hraci, kterym by se vyplatilo jednoduSe pojem
neuhadnout, aby hrac, ktery mél zadany urcity ukol, nedostal body. Pfi ndhodném vybéru
karty si hrac, ktery kartu bere, z tohoto divodu musi zvolit i spoluhrace, jenz s nim na
ukolu bude spolupracovat. Pokud pak hra¢, ktery je na tahu, spravné dany pojem vysvétli,
nakresli ¢i zahraje a jim vybrany spoluhra¢ ho uhadne, oba dostanou stejny obnos bodu,
¢imz se omezil problém ucelného neuhadnuti pojmu za ucelem zhorsit skére. Podoba a
obsah karet ukolt je zobrazena v pfilohach (Pfiloha ¢. 1 — Karty kresleni — pilotni verze,
Ptiloha ¢. 2 — Karty vysvétlovani — pilotni verze, Pfiloha ¢. 3 — Karty pantomimy — pilotni

verze, Priloha ¢. 4 — Karty védomostnich otazek — pilotni verze).
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5.2 Velky hraci plan

Po vymysSleni jednotlivych casti bylo dulezité nékteré z nich zakomponovat do
hlavniho herniho planu. To bylo nutné predevSim u ¢asti, prostfednictvim kterych hraci
sbiraji body. Pro tento ucel byla zvolena kruhovita trasa, kterd zahrnovala hraci pole, jez
by hrace odkazovala na urcité karty. Tato trasa zahrnovala pole reprezentujici karty ukola
(,,pantomima®, , védomostni otazky“, , vysvétlovani“ i , kresleni*) a jiné karty, které mely
mit v pribéhu hry vliv na jednotlivé hrace, jako ,,nahoda“. Mimo to bylo na hraci plan
pridano pole , start jakozto pocatecni pole pro vSechny hrace, pokud nebylo jinak ur¢eno
v jejich hracskych kartach. Aby kruhovita trasa na hlavnim hracim planu nebyla pfilis
kratka, znasobily se pocty policek, na ktera hraéské figurky meély v prabéhu hry stoupnout
vickrat. VSechny pole odkazujici hrace na karty ukold byly znasobeny 4x a pole nahod 3x
(viz Ptiloha €. 5 — Velky hraci plan — pilotni verze). Tento pomér byl zvolen, kvuli sniZeni
role nahody v herni dynamice, ve které uz i tak ptsobi velmi silné, nejen prostiednictvim
karet nahod. Kromé trasy byla na hlavni hraci plan navrzena pole pro odkladani
jednotlivych balickl karet pouzivanych béhem hry. Podél pravého okraje planu byly
umistény odkladaci pole pro karty pantomimy, kresleni, vysvétlovani a védomostnich
otazek. Pro rozliSeni od patfi¢né jiného typu karet, vzhledem k jejich ukolu ve hte, bylo

odkladaci pole pro karty nahody umisténo uprostied kruhovité trasy.

5.3 Maly hraci plan

Dalsi vytvoreny herni prvek predstavoval maly hraci plan, k jehoz inspiraci slouzil
index lidského rozvoje (neboli human development index), dale jen HDI. Maly hraci plan
zastupuje ve hie velmi vyznamnou roli, je totiz hlavnim prostiedkem pro pocitani bodi a
orientaci v postupném i finalnim potadi hraci. Znazorniuje Skalu, po které se figurky hraca
soucCasné se ziskem bodd pohybuji. Stejné jako u HDI jsou tyto urovné rozvoje
kategorizovany do Ctyt stupna rozvoje (Rozvojovy program Organizace spojenych narodua,
2022). Ty predstavuje nizky stupefi rozvoje, stfedni stuperi rozvoje, vysoky stupen rozvoje
a velmi vysoky stupen rozvoje. Oproti Skale HDI je rozdélen do celych disel, které
odpovidaji polim — ,rozvojovym urovnim®, po kterych se figurky mohou pohybovat.
Kazdy z téchto stupria byl rozdélen do ¢tyt rozvojovych trovni, aby se hrac¢i nedostali do
cile za piili§ kratkou ¢i dlouhou dobu. Rozd€leni urovni do tohoto poc¢tu bylo odhadované
a autorka pocitala s pfipadnou Gpravou poctu v zavislosti na prabéhu a délce hry béhem
playtestingu. Rozhodnuti na rozdéleni Skaly boda na cela cisla bylo ucinéno z divodu

potteby vytvoreni poli, prostiednictvim kterych by hraci mohli pocitat ziskané body, coz
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by z herni perspektivy na Skéle jako je HDI bylo takika nemozné. Cela Skala zobrazené na
malém hracim planu pilotni verze hry zahrnovala 16 poli¢ek, pojmenovanych od
nejmensiho — ,,1. uroven, po nejvetsi — ,,16. Groven®, pficemz kazda 4 pole piislusela
danému stupni rozvoje (viz. Pfiloha ¢. 6 — Maly hraci plan — pilotni verze). Hraci méli byt
pfesunutim z jednoho stupné do dalsiho rizné€ ovliviiovani, nejcastéji podminkami danymi

na kartach hraca, které byly pozdéji utvoreny.

5.4 Karty nahod

Po vytvoreni karet tkoli a malého a velkého hraciho planu pfisly na fadu karty
nahod. Jejich obsah se totiz odvijel od obsahu dfive vytvorenych soucasti hry. Karty nahod
meély ve hie podtrhnout roli nahody, ktera by hrace do jisté miry nutila ménit strategii
v zavislosti na neoCekavanych zménach. Karty byly vytvofeny vyhradné na zakladé herni
dynamiky a obsahu hernich soucasti. Casti znich byla piipsana funkce zmény pofadi
hract, v ramci jednoho kola, jako napfiklad pfeskoceni tahu jednoho specifického hrace.
Jina Cast se tykala pfesunu hraci na jiné hraci pole, na obou hracich planech. Jako
specialni typ karet nahod byla vytvorena pojistka, ktera mela funkci chranit hrace pred
selhanim ve splnéni urcité tlohy, dané kartou ukolt. Zaroven byly vytvoreny karty, které
hrace opraviiovaly ve vybéru z urcitych karet, na zaklad€ jejich preferenci. Aby karty
neovliviiovaly vzdy jen hrace, ktery si je v tu chvili mél brat, vyskytovaly se zde i karty
tykajici se ostatnich hracu. Efekt nékterych z nich nemohl hra¢ na tahu ovlivnit a byly
specificky zameétené na urcité hrace. Naopak jiné karty byly vytvoreny tak, aby hrac, ktery
je na tahu, mohl prostfednictvim nich ovliviiovat ostatni hrace. Hra¢ v tomto pfipade mél
prilezitost neékteré spoluhrace zvyhodiovat ¢i znevyhodiovat nad ostatnimi, na zakladé
nejpriznivejsich strategickych rozhodnuti. Nékteré karty nahod byly navrzeny tak, aby
ovliviiovaly hrace spadajici do jednotlivych stupna rozvoje. Veskeré karty nahod se

nachazeji v ptilohach — Ptiloha ¢. 7 — Karty nahod — pilotni verze.

5.5 Karty hraca

Karty hracu patfily k jedném z prvka hry, jejichz obsah byl vytvoren jako posledni,
protoze se odvijel od obsahu ostatnich karet. Karty hrac¢t byly vytvoreny, aby kazdy hrac¢
mel rizné vychozi podminky, stejné jako dekolonizované zem¢, jak je popsano ve druhém
useku teoretické casti, pojednavajicim o dekolonizaci, jejim pribéhu a rozvoji zemi po
dekolonizaci. Na zaklad¢ tohoto predpokladu bylo vytvoreno 6 hracskych karet (Ptiloha ¢.

8 — Karty hraca — pilotni verze) odpovidajicich maximalnimu poctu hract z nichz kazda
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mela pracovat jinym zpusobem s ostatnimi soucastmi deskové hry. Kazda karta v této fazi
méla zahrnovat jak prvek, ktery hraci ve hfe mohl napomoci, tak pfekazku pro hrani.
Zaroven byla beéhem tvoreni obsahu karet snaha o vyrovnani schopnosti karet, aby jeden
hra¢ nebyl podstatné zvyhodnén ¢i znevyhodnén oproti ostatnim, coz mohlo naruSovat

dynamiku hry.

5.6 Herni figurky a kostka

Ke hie byly pred jejim testovanim piidany hraci figurky odpovidajici
dvojnasobnému mnozstvi maximalniho poctu hraca. Téchto dvanact figurek bylo vybrano
tak, aby byly barevné rozliSeny na Sest paru figurek. Kazdému hraci tedy mély pripadat
dvé stejnobarevné figurky — jedna figurka pro pohyb na malém hracim planu a druha pro
pohyb na velkém hracim planu. Dalsi nezbytnou soucasti se stala Sestistranna hraci kostka
se Skalou ¢iselného oznaceni od jedné do Sesti jakozto soucast, pomoci které se hraci méli
pohybovat po velkém hernim planu. Podoba obou ¢asti hry je vyobrazena v souboru

Ptiloha ¢. 9 — Herni figurky a kostka — pilotni verze.

5.7 Manual pravidel hry

Jinym krokem pfed prvnim plnohodnotnym testovanim hry bylo sepsani pravidel,
kterd zahrnovala jak vztahy, jez vyplynuly z pfedchoziho tvorfeni jednotlivych hernich
soucasti, tak 1 noveé definované soubory zasad. Pravidla byla rozd€lena na 4 hlavni Casti —
popis hry, pravidla hry, prabéh hry a ukonceni hry (Pfiloha ¢. 10 — Manual pravidel —
pilotni verze). V prvni ¢asti autorka popsala zakladni informace o hie v€etné historického
kontextu, pro uvedeni hra¢e do d€je hry. V casti pfipravy hry bylo popsano jakym
zpusobem sefadit jednotlivé soucasti hry tak, aby bylo mozné zacit hrat. Prubéh hry
vysvétloval, jakym zpisobem probihaji jednotliva kola, specifika jednotlivych karet ukolt
a karet nadhod, vCetné vyjimek, které se ,ndhody* tykaji. Zaroven byl zde popsan vztah
mezi jednotlivymi typy karet. V zavéru ptirucky s pravidly byla vytvorena ¢ast o ukonceni

hry, ktera popisovala, jakym zpiisobem muize hra¢ vyhrat neboli uzavfit hru.

5.8 Zhmotnéni hry

Kromé vytvoreni pravidel a obsahu jednotlivych hernich soucasti bylo zasadnim
krokem designovani hry pietvofeni vSech informaci do fyzické podoby. Jednotlivé pojmy
z karet ukoll byly vlozeny do programu Microsoft Excel, pomoci kterého byly vytvoreny

stejn¢ velké karty. Pro kazdy druh karty byla navrzena i zadni strana karet se stejnymi
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rozméry bunék. VSechny tyto tabulky byly pozdéji vytistény, zadni a pfedni strana vSech
karet pfifazena a slepena. Stejny byl i proces s kartami nahod a hraci. Dale autorka
graficky zpodobnila maly a velky plan. Maly hraci plan byl vytisknut a velky hraci plan
byl zpodobnén tak, aby odpovidal jeho grafickému navrhu. Hra byla zkompletovana

hracimi figurkami a kostkami.

5.9 Zakladni informace

V' prabéhu procesu vytvafeni pilotni verze hry byly utvoreny i jeji zakladni
charakteristiky. Hra byla urCena pro 3—6 hrach, starSich 18 let. Délka jejiho hrani se
pohybuje v rozmezi 1-1,5 hodiny. Podle roziazeni Sterlinga (2013) spada pod strategické
hry a eurohry.
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6 Vyzkumny design

Tato Cast prace se vénuje popisu tématu a cilim vyzkumu. Je zde zminéna motivace
autorky spolu s odkazy na hlavni zdroje informaci, na kterych byl vyzkum zalozen.
Zaroven jsou zde definovany koncepty, od kterych se dale odviji cilové atributy hry.
Hloubéji jsou zde popsany metody sbéru dat, vyzkumny vzorek ¢i analyza dat. Kromé
téchto zasadnich informaci se tato ¢ast zabyva i hlavnim prekazkam celého vyzkumu a
prubéhu jednotlivych playtestingu, jejichz teoretickému popisu je vénovana Cast textu

v kapitole 3.2 Teorie tvorby deskové hry.

6.1 Téma

Hlavni cilem prace je vytvorit deskovou hru na téma rozvoj stati po dekolonizaci
prostfednictvim metod kvalitativniho vyzkumu. V tomto pfipad€ konkrétné opé&tovnym
hranim hry, pozorovanim a dotazovanim se jejich ucastnikii. Mezi nejdulezitéjsi cile
samotné deskové hry patfila popularizace tématu rozvoje dekolonizovanych zemi po

dekolonizaci a také zapojeni vyukovych prvki na toto téma.

Vzhledem kvzdélavacimu 1 popularizaénimu potencialu  deskovych  her
(Hinebaugh, 2009) se autorka rozhodla o pokus vytvofeni takové hry, ktera by mohla
mnoha lidem ukazat historii, jez do dnesSni doby ovliviiuje postaveni mnoha rozvojovych
stati. PfiCemz mezi dulezita kritéria této hry, podobné jako v piipadé jinych deskovych
her, patfila uzivatelska ptivétivost a funkEnost herni mechaniky (Shell, 2014). Jinymi slovy
jednotlivé herni ¢asti by mély interagovat takovym zptusobem, aby hra fungovala. Zaroven
manipulace s t€émito soucastmi hry by pro hrae neméla byt natolik slozitd, aby tvofila

prekazku pro splnéni dalezitého kritéria deskové hry — zabavu.

Vyzkum byl podpofen osobnimi zkuSenosti autorky s deskovymi hrami a
predev§im literaturou na téma tvorby deskovych her a rozvoje zemi po dekolonizaci,
jejichz obsah je podrobné popsan v teoretické ¢asti prace, v kapitolach 3 Teorie deskovych
her, 4 Dekolonizace — prevazné kapitola 4.4 Rozvoj stati po dekolonizaci. Mimo tyto
podklady probéhla vramci pripravy na design deskové hry konzultace s odbornikem.
Tento odbornik se jiz dfive podilel na vytvafeni deskové hry — byl soucasti tymu hernich
designéru, pracujicich na vydani deskové hry na akademickém pracovisti. Mezi zasadni
doporuceni, ktera autorka ziskala béhem této konzultace, patfilo kladeni dirazu na
testovani hry, které mélo byt nejdilezit€jSim procesem ve vytvafeni hry a zaroven i

s naslednou upravou Casové nejnarocnéj§im procesem. Toto testovani mohlo zpocatku
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probihat i se zapojenim samotné autorky. Dulezity mél byt i vystup testovani, v podobé
protokolu, se zakladnimi parametry hrani jako ¢as ¢i pocet hracu, ¢i zvolenymi parametry
designéra — cilovy balanc prvku, cilové vlastnosti hry ¢i zabava. Jiné doporuceni
z konzultace prestavovalo podrobné propracovani pravidel, které by eliminovalo mozné

nejasnosti tykajicich se hrani hry.

6.2 Operacionalizace

Playtesting, neboli testovani hranim reprezentuje praktiku, kterd je nezbytnym
krokem pro vytvareni deskovych her. Podle zdroji zminénych v kapitole s nazvem 3.2
Teorie tvorby hry dokonce predstavuje pravdépodobné jedno z nejdulezitéjSich stadii
vyvoje hry. Na podobném principu (op€tovném pozorovani hract béhem hry a upravovani
hry na zaklad€ poznatkl ziskanych béhem jejiho hrani) méla byt designovana deskova hra
v ramci tohoto vyzkumu. Vzhledem k podobnosti postupu, jez vyuzivaji profesionalni
herni designéfi pfi vytvareni hry s planovanym postupem k designovani hry pro tuto

diplomovou praci, autorka prepokladala, ze dojde k vyhotoveni hry.

Pro dosazeni cilovych vlastnosti hry — funk¢nosti a uzivatelské privétivosti, bylo
nutné blize specifikovat tyto pojmy v ramci tématiky tvorby deskovych her. Na zaklade
téchto dvou kritérii a informaci tykajicich se herniho designu, uvedenych v kapitole 3.2.2.
Herni mechaniky, byla konkretizovana specifika hry, kterd by jeji konecna verze méla
spliiovat. Mezi né patii spravedlnost, vhodnad délka hry, dostateCny prostor pro
smysluplnou volbu jednotlivych hract a zadouci mira nahody i naro¢nosti hry. Dale balanc
mezi dovednostmi a znalostmi, soutézenim a kooperaci hract, odménou a trestem,
jednoduchosti a komplexnosti hry. Nutna je i rovnovaha mezi detailnosti hry a prostorem
pro zachovani predstavivosti hracd, volnosti hraci a pfedem urCenym regulovanym
hranim. Spravedlnost se ve hie mize podepsat na stejnych vychozich podminkach vSech
hraca ve hie, zarovern se v prub€hu hry projevuje na moznosti stejné miry odmén a trestu

pro vSechny hrace (Schell, 2014).

Za vhodnou délku hry autorka povazuje takovou délku, pii které maji hraci
moznost si hru uzit. Jinymi slovy hra netrva tak dlouho, aby se nékteré provedené akce
prilisné opakovaly, ¢imz by celkové mohla pusobit zdlouhaveé. Zarovenn musi byt dost
dlouh4 na to, aby se hradi stadili vzit do jeji atmosféry. Zadouci troveti obtiznosti by méla
zapricinit, aby hra pro hrace pasobila jako vyzva. SouCasné by vSak tato naro¢nost neméla

presahovat znalosti a dovednosti hraca natolik, aby je demotivovala ve hrani. Ve hie by se
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také méla vyskytovat urcita mira nahody, kvili zpestfeni herniho zazitku. Bez nahody by
hra byla predvidatelna, coz by mohlo snizit pozitek hrac¢i ze hry. Kdyby vSak hra na
vyuzivani prvku nahody zavisela pfili§, mohla by puasobit chaoticky. S timto souvisi i
dostate¢na prilezitost pro smysluplnou volbu. I pfestoze hra¢i nemohou ovladat veskeré
prvky hry, protoze by tak nemohla existovat zadna pravidla hry ¢i ndhoda, méli by mit
pocit, ze se jejich rozhodnuti alesponi urCitym zptisobem promitaji na jejich tispésnosti ve
hte, jinak by neméli motivaci tato rozhodnuti €init, coz by je obecné mohlo od hry odradit.
Tématu hry by predevsim méla odpovidat 1 mira spoluprace ¢i konkurence jednotlivych
hraca ve hie. Nekteré hry mohou spoléhat pouze na jednu z téchto mechanik, coz nemusi
snizovat prozitek ze hry, pokud toto nastaveni odpovidd tématu a kontextu hry. Na
podobném principu je zalozeno i1 vybalancovani znalosti a manualnich dovednosti, u
kterého je dulezité, aby mira téchto slozek odpovidala cilové skupin€ a cilim nebo
tématice hry. Aby hra zaujala co nejSirsi socialni skupinu, bylo pro autorku dulezité
zahrnout prvky, které se spoléhaji na obé€ tyto schopnosti hraci, s vétsim diurazem na
znalosti, vzhledem k dfive popsanému vyukovému cili hry (viz. kapitola 6.1 Téma). Dalsi
dilezité specifikum hry predstavuje urcita komplexnost hry. Princip hry by nemél byt piilis
jednoduchy, aby zaujal hrace, zaroven by hra v§ak neméla byt tak komplexni, ze hraci maji
problém ji pochopit, coz by mohlo snizit jejich motivaci k hrani. Jind rovnovaha
s potencialem ovlivnit motivaci hracu a jejich pozitek ze hry, je mezi trestem a odménou
objevujici se ve hre. Tyto dva prvky by mély byt nastaveny podobné jako obtiznost hry.
Oba tyto prvky by se ve hie mély vyskytovat v takové mire, aby jeden nad druhym
nadmiru nepfevazoval, coZz by mohlo zpusobit demotivaci hrac¢h, at uz piiliSnou
jednoduchosti ¢i obtiznosti hry. Dalsi dilezité kritérium predstavuje regulovani herniho
zazitku, které je nutné z hlediska pravidel a jistého pfedurCeni sméru, kterym by se hra
méla vyvijet. Zaroveni autorka chtéla hracim ponechat alespon takovou miru volnosti
v jejich rozhodovani, kterda by u nich zajistila pocit, ze se jejich rozhodnuti mohou
promitnout na chodu hry. Jind rovnovéaha, kterd by neméla byt opomijena, je mezi
konkretizaci a prostorem pro predstavivost hract ve hie (Schell, 2014). V pfipadé tohoto
specifika chtéla autorka nastavit hru pfevazné tak, aby hlavni téma hry a jeji pravidla

vytvarela co nejkonkrétnéjsi situaci, ve které by zaroven byl prostor pro urcité domysleni.

Takika vSechna tato specifika jsou slozita na definici a odkazuji se na subjektivni
prozitek ze hry. Odvijeji se od individualnich preferenci ¢i vlastnosti hraci. Zaroven jsou

vSak zavisla na tématu, cilech a jinych zakladnich vlastnostech hry jako doporu€eny vék ¢i
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pocet hracu. Z hlediska samotné funkCnosti hry je nutné mit na mysli i jednotlivé
mechaniky, které jsou cCastecné zahrnuty ve zminénych specifikach. Samostatné je
predstavuje prostor, ¢as, predméty, akce, pravidla, dovednosti a nahoda. Tyto mechaniky
jsou vSak soucasti jiz existujici herni dynamiky, na zaklad¢é které je hra zalozena. Proto
z hlediska vyvoje hry neni nutné na n€¢ samostatné davat takovy daraz jako pfi vytvareni
uplné nové herni dynamiky, zvlast kdyz jsou CasteCné zahrnuty ve vySe definovanych

kritériich hry.

6.3 Teorie metodiky vyzkumu

Proces upravy a vytvareni hry probihal prostfednictvim kvalitativniho vyzkumu,
ktery namisto moznosti zobecnéni vysledkii umoziuje zkoumat specificky fenomén
detailné. Mimo porozuméni fenoménu do hloubky dochazi beéhem kvalitativniho vyzkumu
k vytvafeni novych hypotéz a teorii. Vyzkumny proces spociva ve sbéru velkého mnozstvi
informaci v mensi skupiné participanti. Mezi t€mito informacemi jsou poté vytvareny
struktury, coz vede k formulaci teorie (Olecka a Ivanova, 2010), v ptipadé této diplomové

prace k vysledné verzi deskové hry.

Mezi metody sbéru dat pouzité v priabéhu vyzkumu patii pozorovani a fokusni
skupina. Reichel (2009) definuje pozorovani jako: ,,...fechnika sbéru informaci zaloZend
na zaméreném, systematickém a organizovaném sledovdani smyslové vaimatelnych projevii
aktudlniho stavu prvkii, aspekti, fenomémi atd. které jsou objektem zkoumani.* Pozorovani
muiize mit v zavislosti na vyzkumném tématu i cili mnoho vlastnosti, které se odrazi na jeho
finalni podobé. Pozorovani probihajici béhem tohoto vyzkumu miize byt charakterizovano
dle klasifikace Reichela (2009) nasledovné:

e Zucastnéné — autorka se v prub&hu testovani zapojila do hrani (testovani ¢. 1)
e Nezucastnéné — ve vétsin€ pripadt autorka nezasahovala do hrani a zastavala pouze

funkci pozorovatele (testovani €. 2, 3, 4, 5)

e Oteviené — ucastnici byli vzdy informovani o pribéhu vyzkumu i pozorovani

e Polostandardizované — Nékteré charakteristiky hrani byly kategorizovany, jiné ne
Jina metoda sbéru dat, fokusni skupina, je zptisobem rozhovoru, zalozenym na vzajemné
komunikaci jednotlivych ucastniki vyzkumu. Vyzkumnik se zepta skupiny tcastniki na
otazku, oni odpovidaji, mezitim na sebe reaguji a sdileji podobnosti ¢i rozdily ve svych
nazorech. Fokusni skupina umoziiuje vyzkumnikovi délat rozhovor s vice ucastniky

vyzkumu zaroven a zaznamenavat nejen jejich odpovedi na nim tazané otazky, ale i zptisob
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interakce. Data spolu s nazory ucastnikt tedy zahrnuji i dvody ¢i motivace pro tyto

nazory (Kitzinger, 1994).

6.4 Metody vyzkumu

Hlavni prosttedek pro sbér dat, na zakladé kterych byla hra formovana,
predstavovalo testovani hry jejim hranim. V ramci kazdého z téchto testi bylo vyuZzito
hned nekolik metod sbéru dat. Mezi vyuzité metody vyzkumu patfilo pozorovani déje hry,
jak ze strany hracl, tak ze strany autorky, z n€hoz byly poznatky zaznamenany do
piislusnych dokumentd. Hraci byli pozadani o vyvarovani se komentaia o funk¢nosti hry
béhem jejiho hrani, kvili zdrzovani a moznosti zjisténi délky hry. Misto té€chto komentait
byli hraci vybidnuti k psani v§ech moznych pfipominek na zdznamové dokumenty (viz.
Ptiloha ¢. 11 — Zaznamovy dokument hract vzor), které mély na konci hry navic slouzit
jako podklad pro jejich nazory na jednotlivé aspekty hry. Kromé prodlouzeni délky hry,
byl tento krok ucinén z divodu mozného ovlivnéni prabéhu hry, pfiCemz si je autorka
védoma, ze délku i prubéh hry muaze ovlivnit i zapisovani pfipominek. Oproti slovnimu
vyjadfovani byla podle autorky u tohoto vyjadfovani nazoru mensi §ance slovni vymeény na
dané téma, ktera by mohla zménit vyvoj prub€hu i délky hry a navic ovlivnit jednotlivé
nazory hracu jesté pred fokusni skupinou. Dalsi metodu zisku dat predstavovala fokusni
skupina, usporadana po dokonceni hrani deskové hry. Béhem této metody hra nebyla
sklizena, aby hraci meéli moznost poukazovat na nekteré prvky béhem vyjadfovani jejich
nazord. Pro fokusni skupinu byl na zakladé cilovych charakteristik hry a definovanych
specifik vytvofen soubor otdazek (Pfiloha ¢ 13 — Otdzky fokusni skupina). Soubor
vytvofenych otazek zahrnoval mimo jiné uvodni otazky, z nichz se jedna odkazovala na
zaznamové dokumenty hract. Mezi dalsi patfily specifické otazky, které se vSechny
zabyvaly vySe definovanymi cilovymi specifiky hry. Pro pfipadné doplnéni informaci a
doptavani se hract, byly dopfedu pripraveny dopliujici otazky, jez byly vyuzity
v pripadech, kdy hraCi nerozvinuli néktery ze svych nazori. Odpovédi hracia byly
zaznamenany do zaznamového dokumentu autorky, jehoz Sablona se nachazi v ptilohach —
Ptiloha ¢. 12 — Zéaznamovy dokument autorky vzor. Protoze byla pilotni verze hry,
vytvorené v ramci této diplomové prace, zalozena na jiz existujici dynamice (viz kapitola 5
Verze deskové hry €. 1 (pilotni verze)), rozhodla se autorka zaméfit se pii testovani hry

predev§im na definovana specifika hry.
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6.4.1 Zdroje dat

V  pribéhu vyzkumu bylo ziskano vice =zdroji dat. K pravdépodobné
nejdualezitéjSim z téchto zdroju patfily zaznamové dokumenty hracl, vytvorené beéhem hry
a zdaznamové dokumenty autorky, tvofené béhem kazdého hrani i fokusnich skupin.
Zaznamové dokumenty hraca zahrnovaly jejich pfipominky ke hie, zapsané béhem hrani.
Vétsina z vySe zminénych specifik hry jsou individualni a Casto zalozeny na subjektivnim
vnimani hraciho prozitku. Z tohoto divodu byly hra¢im dany instrukce o uvedeni nazvu
prislusné karty hrace uvadéjici odlisné vychozi podminky, na jejich zaznamovy dokument.
Zaroven na dokumentu autorky hry bylo pfi kazdém playtestingu poznaCeno poradi
jednotlivych hracu a jejich postav. Kdyby tak doslo k vyrazn€ jinym nazoram ¢i prozitkim
ze hry, mohly tyto informace poskytnout Castecné vysvétleni pro takové vychylky. Zaznam
autorky zahrnoval 1 poznamky vytvorené béhem fokusni skupiny, které dale specifikovaly
herni nedostatky. Jako podpurny material slouzily videozaznamy zjednotlivych
playtestingu, jez byly nataCeny na mobilni telefon. NataCeni probihalo vzdy v pribéhu
celého herniho procesu i fokusni skupiny. Tento material byl dulezity predevsim pfi
prvnim testovani, béhem kterého se autorka zapojila do hry a snizil se tak potencial pro
pozorovani jejiho chodu z pohledu nezucastnéné osoby. VSechny ztéchto zdroju byly
vyuzity pro stejné ucely — ovéfeni, zda hra spliiuje definovana specifika a naslednou

upravu zjisténych nedostatkd.

Zdroje dat Vychozi dokument Vystup
Videozaznam, 3 zaznamové dokumenty hracu
Testovani €. 1 . | Momé upravy 1 | Verze hry €. 2
estovant ¢ zaznamovy dokument autorky pravy hry
Videozaznam, 4 zaznamové dokumenty hracu
Testovani €. 2 . | Momé upravy 2 | Verze hry €. 3
estovani ¢ zaznamovy dokument autorky pravy hry & 3

Videozaznam, 6 zaznamovych dokumentt
Testovani €. 3 o , Mozmné upravy 3 | Verze hry ¢. 4
hract, zaznamovy dokument autorky pravy hry

Videozaznam, 5 zaznamovych dokumenti

i . , Mozné upravy 4 | Verze ¢.5
hract, zaznamovy dokument autorky pravy hry

Testovani ¢. 4

Videozaznam, 3 zaznamové dokumenty hracu,

Testovani €. S , ,
vam zaznamovy dokument autorky

Mozné upravy 5 | Verze hry €. 6

Tabulka ¢. 1 — Prehled zdroju dat

6.4.2 Kritéria zmén
Ne vSechny nazory ze zaznamovych materialt, vyi¢ené béhem hry ¢i fokusni
skupiny, se projevily na vysledné podobé hry. Pred samotnou upravou bylo nutné

definovat podminky pro to, jaké z navrhd vzit vtvahu pii pribéznych upravach.
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Typy poznamek, na zakladé kterych byla hra pozd€ji pozmeénéna, predstavovaly
pfipominky poukazujici na zasadni chybu ve hte, jez tvorfila prekazku pro funkéni herni
dynamiku. Dalsim takovym typem poznatkd byly navrhy takovych zmeén, které by hracim
zajistili pfijemnéjsi herni zazitek. Ten je pro vSechny individualni, tak bylo dulezité, aby se
na téchto zménach hraci shodli. Zmény hry, tykajici se zlepSovani herniho zazitku, se také
mohly odvijet od cilovych specifik hry. Pfed rozfazovanim poznamek po kazdém testovani
doslo ke zpracovani ziskanych dat, jehoz prvni krok predstavovalo srovnani informaci
zaznamovych dokumentl s videozaznamem. Béhem této faze zpracovani dat byly sepsany
ptipadné chybéjici poznatky o moznych tpravach hry, které se vyskytly ve videozdznamu,
ale ne v dokumentech. Poté byly zjednotlivych zaznamovych dokumenti vytfidény
poznamky dle dfive zminénych kritérii, pfiCemz vickrat opakujici se poznamky byly
zredukovany na jednu. Na zakladé téchto poznatkt doslo k vytvorfeni alternativni verze
chybnych prvka hry ¢i kompletné novych prvka. Dalsi krok predstavovalo vyfazeni
chybnych soucasti a zaclenéni nové vytvorenych nebo upravenych soucasti do hry, ¢imz
byla vytvofena nova verze hry. Na zaklad€é kritérii byly po kazdém playtestingu
identifikovany vhodné zmény, roziazené do nasledujicich kategorii:

e Vyftazeni soucasti hry

e Pridani nové soucasti hry

e Uprava velkého hraciho planu

e Uprava malého hraciho planu

e Uprava karet hract

o Uprava karet nahod

o Uprava karet pantomimy

o Uprava karet védomostnich otazek

e Uprava seznamu pojma

e Uprava manualu pravidel

e Zhmotnéni opravenych Casti

6.4.3 Vyzkumny vzorek
Slozeni a pocet hraca se s kazdym testovanim hry ménil. Vétsina hraca, kteti se
zacastnili prvniho i druhého playtestingu, vSak zustala stejna. Prvniho playtestingu se

zucastnila autorka a tfi hraci — dva muzi, jedna Zena, vSichni ve vékovém rozmezi 23 az 30
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let. Autorka vybrala prave tyto hrace, protoze by se vSichni tfi dali povazovat za pokrocilé
pravidelné hrace deskovych her, coz vzhledem ke zkuSenostem téchto hract mohlo
urychlit zjisténi chyb v pocatku testovani hry. Vsichni ztéchto tfi uCastnikii nejsou
odbornici na rozvojovou tématiku jakozto byvali ¢i stavajici studenti technickych obora.
To mohlo priblizit perspektivu potencialnich hrach, ktefi se tématem hry drive blize
nezabyvali. Dulezitou charakteristikou také bylo, ze se hraci v realném zivoté diveérné
znali, jelikoz se jednalo o pfislusniky jedné rodiny. Timto zpusobem bylo replikovano
socialni prostfedi, v jakém autorka pfedpokladala, ze by se hra mohla hrat v realu. Autorka
se zaucastnila prvniho hrani, aby se na nedostatky hry mohly opravit co nejdfive. Vzhledem
ke zkuSenostem s navrhovanim této hrou, méla autorka moznost zjistit nedostatky rychleji,
nez ostatni hrai. Zaroven nebylo vhodné zucastnit se budoucich testovani, praveé kvili
témto zkuSenostem, které by v pozd€si fazi upravy hry mohly piasobit spise
kontraproduktivn€. Pro prvni zkouSeni byl zvolen pocet hracu tak, aby odpovidal jedné
z pramérnych hodnot doporuceného poctu hraca, ktery autorka vybrala na zaklade jeji role

herniho designéra ve tvorb¢ hry (Silverman, 2013).

Druhého playtestingu se zucCastnila stejna skupina hraca, misto autorky vsak
participoval hra¢ ve véku patnacti let. Z vétSiny stejna skupina hracu byla zvolena, aby
mohl byt 1épe porovnan kontrast prib&hu hry, bez ucasti autorky v porovnani s predchozim
testovanim. Tento hra¢ byl v dobé vyzkumu studentem gymnazia bez oborového zameéteni
a diive se tématem rozvoje dekolonizovanych statd také nezabyval. Zafazeni tohoto hrace
do druhého playtestingu bylo zvoleno z divodu ovéreni spodni hranice doporuceného véku

hracq, ktery si autorka zvolila na zakladé kompetenci herniho designéra (Silverman, 2013).

Po zkouseni hry na péti riznych hracich bylo nutné rozsifit vzorek hracu, aby byla
zjisténa vSestrannost hry z hlediska faktoru zabavy pro rizné typy hraca. Z tohoto divodu
se tietiho playtestingu zGCastnilo 6 novych hract — tfi muzi ve véku 27, 20 a 26 let a tfi
zeny ve véku 24, 23 a 23 let. Vzajemny vztah u vétSiny participanti se v dobé vyzkumu
dal charakterizovat jako pratelsky, coz replikovalo prostiedi, ve kterém autorka zamyslela,
7e by se hra hrala. Zadny z hra&d se diive odborné nespecializoval na tématiku rozvoje

zemi po dekolonizaci ¢i rozvoje obecné.

Stejné jako u predchoziho playtestingu, byla u vybéru participantd ctvrtého
testovani hry jednim z hlavnich kritérii diverzita. Z tohoto divodu doslo ke kontaktovani

Ctyt novych participanti v pfibuzenském vztahu. Dvou Zen, ve véku 28 a 78 let a dvou
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muzi ve véku 36 a 52 let. PfiCemz zadny ztéchto hrac¢h se dfive nezabyval celkové
rozvojovou tématikou, nebo tématikou rozvoje zemi po dekolonizaci. Dal§im faktorem
ovlivilyjicim vybér hraca, bylo vyzkousSeni hry v poctu hraca, jez spadal do doporuceného
poCtu, a zaroven vtomto poctu hracu jesté hra nebyla hrana. K doplnéni hraca do
celkového poctu péti, doslo hra¢em muzem ve veéku 26 let, ktery se jiz zGcCastnil prvnich
dvou playtestingii. Prostfednictvim tohoto doplnéni bylo zaroveni mozné zjistit, zda ma

hra¢ s vétsi zkusenosti s hrou oproti ostatnim hra¢im nepomérné velkou vyhodu.

Patého playtestingu se zucCastnili pouze tfi hraci, ktefi byli osloveni jiz v ramci
posledniho testovani, kterého se zicastnili (2. testovani). Pocet hraca byl zvolen, aby byla
vyzkousena niz§i hranice doporuceného poctu hracu, ktery si autorka zvolila na zaklade
kompetenci herniho designéra (Silverman, 2013). Autorka také chtéla vyzkouset, jakym
zpusobem by se s odstupem cCasu hra hrala nékomu, kdo se jejiho hrani jiz nékolikrat
zhcCastnil, predevsim kvuli zabavné-vzdélavacimu hledisku hry. Z tohoto divodu byli
pfedem zvoleni hraci, ktefi se ucastnili prvniho i druhého playtestingu, pficemz se jeden

z nich zucastnil 1 ¢tvrtého playtestingu.

Pocet ucastniku Utastnici
Testovani ¢. 1 4 hra¢ 1, hrac 2, hracka 1, hracka 2 (autorka)
Testovani ¢. 2 4 hra¢ 1, hra¢ 2, hracka 1, hrac 3
Testovani ¢. 3 6 hra¢ 4, hra¢ 5, hrac 6, hracka 3, hracka 4, hracka 5
Testovani ¢. 4 5 hra¢ 2, hra¢ 7, hrac 8, hracka 6, hracka 7
Testovani ¢. 5 3 hra¢ 1, hra¢ 2, hracka 1

Tabulka ¢. 2 — Prehled hraca
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Utastnici Vék
Hrac 1 30 let (31 let - 2. testovani)
Hrac 2 | 25 (26let - 2. a 4. testovani)
Hrac 3 15 let
Hrac 4 27 let
Hrac 5 26 let
Hrac 6 20 let
Hrac 7 36 let
Hrac 8 52 let
Hracka 1| 23 let (24 let - 2. testovani)
Hracka 2 24 let
Hracka 3 24 let
Hracka 4 23 let
Hracka 5 23 let
Hracka 6 28 let
Hracka 7 78 let

Tabulka ¢. 3 — Vékovy piehled hracu

Vsichni hraci byli pred hrou slovné informovani o vyzkumu a vyuziti playtestingu
k postupnym upravam hry. Rovnéz jim byl predem sdélen pribéeh testovani véetné hrani a
fokusni skupiny, uspotfadané ke konci kazdého testovani. Déle jim byla sdé€lena jejich role
jakozto testovacich hract hry, ktefi by béhem hrani méli zapisovat jejich pfipadné nazory
na jednotlivé prvky hry a jejich herni zazitek do svych zaznamovych dokumentd.
Participanti byli také obeznameni o jejich roli ve fokusni skupin€. VSichni hraci byli
s jejich slovnim svolenim nahravani na videozdznam. Pfi vSech téchto zaznamech byla
CasteCné zajisténa jejich anonymita prostfednictvim namireni zabéru na hraci plan, tak aby
kamera mobilniho telefonu nezabirala jejich obli¢eje. Hraci byli pokazdé pred hrou taktéz
obeznameni o vyuziti videozdznamu, jejich poznamek a odpovédi k pozdéjsimu vyvoji

hry.
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6.4.4 Casovy piehled

Datum | Doba hrani | Doba fokusni skupiny| Pocet hracu| Vystup
Testovani ¢. 1]02.07.2021] 1 hod. 22 min. 49 min. 4 Verze hry ¢. 2
Testovani ¢. 2|20.02.2022| 1 hod. 23 min. 52 min. 4 Verze hry €. 3
Testovani ¢. 3|09.03.2022| 2 hod. 30 min. 57 min. 6 Verze hry €. 4
Testovani ¢. 4/12.03.2022| 1 hod. 18 min. 1 hod. 11 min 5 Verze hry €. 5
Testovani €. 5|18.03.2022| 1 hod. 4 min. 40 min. 3 Verze hry €. 6

Tabulka & 4 — Casovy prehled

6.4.5 Selekce pojmu

Mimo testovani hry mél na podobu hry dopad 1 jiny proces, ktery by se dal oznacit
jako vybér pojmt do jednotlivych hernich kategorii pantomimy, vysvétlovani a kresleni.
Z celkového mnozstvi termina vybranymi autorkou pro tcel hrani, bylo nutné vyfadit nebo
prefadit pojmy, které se do svych predem piepokladanych kategorii nehodily. Selekce
probéhla pred prvnim testovanim a jeji vysledek se projevil na pilotni verzi hry. Zuc¢astnili
se ji 4 participanti — dvé zeny ve véku 27 a 52 let a dva muzi ve véku 64 a 35 let. Cilem
bylo pokusit se odehrat kazdou z karet v casovém limitu jedné minuty zptisobem, ktery ji
byl pfedem urCeny — pojem z kategorie pantomima byl zahran, pojem z kategorie kresleni
nakreslen a z kategorie vysvétlovani vysvétlen. V tomto limitu vzdy jeden z participantt
predvadél pojem danym zplUsobem a ostatni méli za tkol pojem uhadnout. Na zakladé
vysledkd zkouSeni pojmt a nasledné konzultace s hraci o zafazeni kazdého pojmu doslo
k vyfazeni nékterych z nich nebo pietazeni do jiné oblasti. U nékterych pojma doslo
k jejich zjednoduseni, nikoliv uplnému vyfazeni. Upravy byly provedeny prevazné

z divodu vysoké obtiznosti splnéni tkolu, ktera by hrace v budoucnu mohla demotivovat.

6.4.6 Testovani ¢. 1

Prvni testovani hry probé&hlo 2. 7. 2021 hranim pilotni verze hry, jejiz podoba je
popsana nize v podkapitole Verze hry ¢. 1. Tohoto hrani se zucCastnili 4 hraci, v¢etné

samotné autorky.

V ramci pfipravy na samotnou hru byla hra¢im predstavena pravidla a jednotlivé
soucasti hry nachystané dle navodu v pravidlech. Béhem hry, kterd trvala hodinu a 23
minut si hraci 1 autorka psali pifipominky do zaznamovych dokumentl. Na zaklad¢ téchto
zaznamu byly vybrany poznamky, podle kterych byla pozdéji zménéna hra. Tyto procesy
jsou podrobnéji popsany v podkapitole Verze hry €. 2. Ke zméné hry piispél 1 videozaznam

nahravajici cely prabéh hry i nasledné fokusni skupiné.
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Po hre doslo k organizaci fokusni skupiny, jejiz obsah byl zaloZzen na poznamkach
tvorenych béhem hry. Béhem fokusni skupiny na sebe u vétSiny otazek hraci vzajemné
reagovali a podrobné rozvijeli své nazory. V pfipad¢ strohych odpovédi autorka vyuzila
doplnujicich otazek. Po zodpovézeni vSech otazek a vyjadfeni hracti na rizna témata
tykajici se hry, byla skupina ukonCena. ZakoncCeni celého prvniho testovani hry

predstavovalo sklizeni hry a vypnuti videozdznamu.

6.4.7 Testovani C. 2
Druhé zkouSeni hry probéhlo 20. 2. 2022 na druhé verzi hry a predchéazel mu proces

upravy hry. Tento proces je vice popsan v kapitole verze hry ¢. 2. Vzhledem k pfitomnosti
autorky, jejimz cilem bylo co nejméné se zapojovat do hry, byli hra¢i pozadani o co
nejmensi interakci. Pokud by naptiklad do$lo k nejasnostem v pravidlech, méli se domluvit

mezi sebou, jak tuto nejasnost vytes.

Hrani trvalo hodinu a 23 minut. Oproti pfedchozimu zkouSeni hry zde byl vétsi
prostor pro pozorovani prubéhu hry a jednotlivych interakci hraci. Hraci se vétsinu doby
fidili pfedem danymi instrukcemi — b&hem hrani nedoslo ¢astokrat ke zminéni pfipominek
ke he a v pfipadech, ve kterych ke komentaiim doslo, se nerozvinuly do delSich debat, jez
by mohly ovlivnit chod hry. Hraci také béhem hry pusobili zcela samostatné s zadnymi
otazkami na autorku hry. I pfes tuto samostatnost autorka dvakrat zasédhla do hry, v obou
ptipadech proto, ze se hraci nefidili danymi pravidly, i prestoze je na pocatku hry pochopili

spravné, coz Slo vyvodit z jejich tvodniho ¢teni pravidel.

Sbér dat probéhl stejnym zptisobem jako u predchoziho playtestingu. Postup se lisil
nezapojenim samotné autorky do odpovidani jednotlivych otazek, ¢imz se vice podobala
klasickému pojeti fokusni skupiny, nez v piedchozim piipadé. Druhé testovani bylo
ukonceno, kdyz hraci vyjadrili své nazory na tazané aspekty a v jejich slovni vymeéné se po
nékolikaté zacala opakovat stejna témata. Poté doslo k ukon€eni fokusni skupiny, vypnuti

videozaznamu a sklizeni hry.

6.4.8 Testovani C. 3

Po uprave hry na zakladé zjisténi jejich nedostatkli v ramci vyzkumného procesu,
doslo k vytvoreni treti verze hry a k jejimu opétovnému testovani 9. 3. 2022. Pro tento ucel
byla oslovena skupina novych participantd, ktefi méli hru vyzkouset. VSech 6 tcastniku,

jez se zucastnili, byli informovani o okolnostech vyzkumu, vyzkumném procesu a
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predevsim jejich roli v ném stejnym zpisobem jako u predchozich playtestingu. Hraci byli
pozadani o co nejmensi kontakt s autorkou a o zapisovani moznych ptipominek ke hie do

jejich zaznamovych dokumentt.

Oproti predchozim hranim pusobili hraci zpocCatku hry zmatené, protoze se
pokouseli hrat bez predchoziho nastudovani pravidel, na které je pozdéji autorka
upozornila. Béhem hrani se hraci Castokrat tazali autorky na rizné okolnosti ve hie, na
které se pokousSela neodpovédét, v cemz byla uspésna spiSe v druhé poloviné hry.
V piipadech zasadniho porusSeni pravidel vSak doSlo k upozornéni hracu, aby po celou
dobu nehrali hru zcela jinym zptisobem. Hraci si béhem hry psali poznamky, ale nékolikrat
doslo k opozd’'ovani hry, zpisobené otevienou debatou na nékteré z hernich nedostatka.
Jeden z hraca priblizné polovinu hry ve hie nedaval pozor a z vyzkumného hlediska
nespolupracoval (nefidil se pfedem danymi instrukcemi o kontaktu s autorkou a zapisovani
bez diskuse s ostatnimi hraci). Po upozornéni ze strany spoluhracu i autorky si zacal délat
poznamky dislednéji s méné otazkami na autorku ¢i jeho spoluhrace. Hra mohla byt

ovlivnéna ¢asovym presem tii z Sesti hracu, ktefi se konec hry snazili uspisit.

Béhem fokusni skupiny byly polovinou hract zodpovézeny vSechny otazky, druha
polovina hrac¢t musela odpovidani otazek ukoncCit predCasné vzhledem k jejich Casovym
moznostem. Nestihli odpovédét na 6 poslednich otazek, coz mohlo ovlivnit vyvoj
vyzkumu. Jejich odpovédi na otazky Castecné nahradily nazory feCené béhem hry a

predevsim poznamky na zdznamovych dokumentech.

6.4.9 Testovani C. 4

Ke ¢tvrtému testovani doslo 12. 3. 2022, po upravé piedchozi verze hry, na zaklade
vyzkumnych procest. Hru hralo 5 participantd, z nichz jeden se jiz dvakrat zacastnil hrani,
a 4 hraci hru hrali poprvé. Predstaveni hry, vyzkumu i pokyna pro hrace probehlo stejnym
zpusobem jako pii predchozich testovanich. Pfiprava hry i vyzkumu probéhla takeé,

zahrnovala stejné procesy.

Hrani trvalo hodinu a 18 minut, z ¢ehoz zabralo 31 minut Givodni Cteni pravidel.
V prabéhu playtestingu se tidili pouze nékterymi pokyny tykajicich se vyzkumného
procesu. Nedochazelo k Castému dotazovani autorky, jako u predchoziho testovani a ve
vétSin€ piipadu po upozornéni na dotaz si hraci dokazali poradit sami s danym problémem.
Dva z hracua si vSak nepsali témét zadné poznamky do zaznamovych dokumentd, ani po

nékolikanasobném upozornéni autorkou, ztoho divodu tato data musela byt pozdéji
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doplnéna z videozaznamu. V nékterych piipadech dochazelo k rozebirani jednotlivych
pfipominek béhem samotného hrani, které netrvaly tak dlouho, ze by vyrazné opozdovaly

chod hry.

Videozaznam byl vtomto pfipadé toCen jinym zpusobem, nez u piedchozich
testovani hry, jelikoz nezabiral herni desku shora a tak slouzil pfedev§im jako zvukovy
zaznam, tento fakt béhem zpracovani dat nepusobil jako prekazka. Oproti predchozim
fokusnim skupinam probihalo i odpovidani hraca nepatrné jinym zptasobem. Jeden z hracu
v celém prubéhu zpochybnoval relevanci otazek, pravdépodobné z divodu nepochopeni
podstaty vyzkumného procesu, coz cely proces opozdilo. I tento hra¢ se ovSem jistym
zpusobem vyjadioval k otazkam a v dasledku jejich opakovani a usmériovani
nerelevantnich nazort, toto vyjadfovani neomezilo ostatni hrace natolik, aby nevyjadrili

jejich nazor.

6.4.10 Testovani ¢. 5

Patého playtestingu, ktery se odehral 18. 3. 2022, se zucCastnili 3 hraci, jez
participovali i v prvnim a druhém testovani hry. Hraci byli osloveni k ucasti tohoto
testovani jiz pti druhém playtestingu. 1 prestoze se hraci jiz ucastnili vyzkumného procesu,
doslo kjejich obeznameni o prubéhu vyzkumu stejnym zplisobem, jako u predchozich
testovani, pro piipad, ze by hraci zapomnéli, nebo méli nové jakékoliv vyhrady tykajici se

zapojeni do aktivit, které vyzkum zahrnuyje.

Béhem hrani se hraci fidili pokyny tykajicimi se zapisovani 1 omezeni kontaktu
s autorkou, tykajiciho se chodu hry. Hraci pusobili samostatn€, zasahy autorky do hry byly
minimalni. V prabéhu playtestingu také nedochazelo k opozd’ovani chodu hry v dasledku

debat na téma jejich nedostatkt. Celkova doba hrani odpovidala hodin€ a tfem minutam.

Oproti predchozimu testovani bylo mozné mobilni telefon nastavit takovym
zpusobem, aby se v zabéru vyskytovaly veSkeré herni soucasti, stejné jako u prvniho,
druhého a tretiho testovani. Behem fokusni skupiny doslo k zodpovézeni vSech otazek,
béhem kterého na sebe participanti vzajemné reagovali. V porovnani s pfedchozimi
fokusnimi skupinami, trvala tato kratsi dobu, nejspi$ kvuli men§imu poctu participantt a
k celkové nejniz§imu poctu moznych navrzenych uprav. Po ukonceni fokusni skupiny

doslo k vypnuti videozdznamu a sklizeni hry.

78



6.5 Proveditelnost

Vzhledem k cili, hypotéze a celkové naroCnosti vyzkumu, neptfedstavovaly mozné
prekazky pro vyzkum zasadni problém vjeho prabéhu. Hlavni postieh spojeny
s proveditelnosti vyzkumu pfedstavovala neuskutecnitelnost designu hry stejnym
zpusobem, jako u komer¢ni tvorby. Profesionalni designéfi hry maji k dispozici
diametralné odlisné prostiedky nez autorka hry vytvorené v ramci tohoto vyzkumu, coz
vySlo najevo 1 po diskusi s jiz zminénym Clenem design tymu. Mezi takové prostiedky
mohou patfit zkusSenosti, rozpocet ¢i kontakty na potencialni testovaci hrace. Prestoze tyto
atributy mohly pozitivné€ pfispét k procesu tvorby hry, nelze fict, ze jejich absence byla

prekazkou pro celkovy vyzkum.

Jednim z nejvétSich limitd vyzkumu je nedostatek odborné literatury vénujici se
tvorb€ deskové hry v dobé pocatku vyzkumu. V névaznosti na tuto piekazku byly postup
tvorby a specifikovana kritéria hry zvoleny na zakladé omezeného vybéru literatury, jako
napfiklad Schell (2014), Nacke (2014), Kostner (2005) ¢i Silverman (2013). To mohlo
ovlivnit postup 1 finalni vysledek vyzkumu. Béhem samotného procesu herniho designu
tento fakt nemél tvofit zdsadni problém vzhledem ktomu, ze je hra zalozena na jiz

existujici herni dynamice.

Jednu z dalSich prekazek predstavovala vladni opatfeni, jez reagovala na tehdejsi
vlnu Sifeni ndkazy COVID-19. V ramci téchto opatfeni byla vyhlasena omezeni pohybu
vSech obc¢an, ktera znemoznila konani dalSich playtestingii po prvnim testovani hry. Tato
omezeni vSak trvala zlomek celkové délky vyzkumu, ¢imz méla nizsi potencial pro zménu

jeho prabéhu.

7 Tvorba deskové hry

Tato kapitola se vénuje popisu tvorby deskové hry, ktery byl Castecné zalozen na
vyzkumnych metodach, zminénych v pfedchozi kapitole. Popisuje jednotlivé faze jeji
podoby v prabéhu vyzkumu a také divody k jednotlivym opravam v zavislosti na
playtestingu. Tento popis je zprostiedkovan prevazné konkrétnimi zménami ve hte, které
jsou rozdé€leny do obecnych kategorii. U kazdé kategorie jsou také uvedeny davody téchto

zmén. Pokud se divody u jednotlivych zmén v ramci kategorie lisi, jsou u nich uvedeny.
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7.1 Verze deskové hry ¢. 2

Po prvnim plnohodnotném testovani hry doslo k jejimu upraveni na zakladé zpétné
vazby ucastnikli a poznamek autorky. Verze hry Cislo 2, neboli verze po upravé, se od
testovaci verze lisi predevsim v obsahu nékterych hernich prvki, pficemz celkovy obsah
uprav neni tak znatelny, ze by bylo nutné znovu popisovat obsah, interakce, ¢i roli
jednotlivych hernich komponentd. Proto se tato kapitola vénuje pouze popisu zménénych
prvku a kritérii pro zménu. Béhem hrani, nasledné fokusni skupiny a na zapiscich, které si
hraci vedli, bylo zminéno nékolik nedostatki hry. Z té€chto pripominek hract, se vSak na
nové verzi hry projevily jen ty, které spliiovaly kritéria popsana v podkapitole 6.4.2

Kritéria zmén.

- Uprava karet hracu

e Divody: sporna i nejasna pravidla hry, nespravedlivé podminky hry
(riznorodé podminky hracl v zavislosti na jejich karté hrace)
e Detailngjsi popis postav Nelson Mandela a Mobutu Sese Seko (sporna ¢i
nejasna pravidla hry)
o Napt.: rozsifeni definice na karté hrace Nelson Mandela
Pokud nékoho pfistihnes pifi porusovani pravidel a upozorni§ na né
slovy ,,poruSeni pravidel a naslednym vysvétlenim, posune§ se o
urovei rozvoje nahoru. Pokud se ale zmyliS a upozornil jsi zbytecné,
posunes se o uroven doli. = , Pokud ostatni spoluhrace pfistihnes
pfi porusovani pravidel a upozornis na né slovy ,,poruseni pravidel
a naslednym vysvétlenim, posune§ se o Uroverni rozvoje nahoru.
Pokud se ale zmyli§ nebo jiny spoluhra¢ na toto poruseni jiz
upozornil, posunes se o uroven dolt.*
e Pfidani nové pozitivni vlastnosti k definici na kart¢ hrace Ho Chi Minh
(nespravedlivé podminky hry)
o ,,Pokazdé kdyz projedes startem posunes§ o dv€ urovné nahoru, misto
jedné.

- Uprava karet védomostnich otazek

e Duvody: chyba v herni dynamice (pfili$ rozdilné bodové ohodnoceni), herni

¢i gramaticka nespravnost

80



e Nové pravidlo — hraci si pii vytazeni karty védomostnich otazek s moznosti
odpoveédi A/B/C/D, nové mohou rozhodnout zda chtéji na otazku odpoveédét
(chyba v herni dynamice)

o Korektura karet védomostnich otazek (herni ¢i gramaticka nespravnost)

o Napt.: ptidani oznacCeni spravné odpovedi, kde chybélo, uprava textu
— opraveni preklept/chyb

- Uprava velkého hraciho planu

e Divod: chyba v herni dynamice (sporné ukonceni hry)
e Nové pravidlo — kazdy hra¢ se pfi projeti hracim polem start posouva o
urovei rozvoje vyse

- Vyfazeni soucasti hry

e Duvody: opakovany vyskyt nékterych pojma ve hie, nespravedlivé
podminky hry
e QOdstranéni nekterych karet tak, aby se pojmy vyskytovaly ve hie pouze
jednou
o Napft.: odstranéni karty Apartheid z kategorie vysvétlovani (tento
pojem se soucasné vyskytoval 1 na karté hrace)

- Uprava manualu pravidel

e Duvody: sporna ¢i nejasna pravidla hry, aktualizace pravidel
e Upresnéni definice pravidel ukolt pantomimy a kresleni (sporna ¢i nejasna
pravidla hry)
o Napf: rozsifeni ¢asti definice v sekci s nazvem Pantomima
,,Po dobu této minuty muze hra¢ kreslit, bez pouziti pismen nebo
Cisel.“ = ,Po dobu této minuty muaze hra¢ kreslit, bez pouziti
pismen nebo ¢isel, slovniho vyjadfovani ¢i posunkt.*
e Zapis zmén pravidel, o kterych hraci byli dfive informovani a v ramci
procesu uprav doslo k jejich pozménéni (aktualizace pravidel)
o Napft.: novy dodatek v sekci s nazvem Védomostni otazky
,,V pripadé vybéru karty s moznosti odpovédi ANO ¢i NE jeden ze
spoluhrac preCte uvedenou vétu a zepta se daného hrace, zda je
precteny fakt pravdivy. Po piecteni otazek s moznosti odpovédi
A/B/C/D se hra¢ muze rozhodnout neodpovedét.«

- Zhmotnéni opravenvch ¢asti hry
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e Duvod: aktualizace hry dle aprav

e Napt.: tisk nové verze manualu pravidel hry a vytazeni staré verze manualu

7.2 Verze deskové hry ¢. 3

Po druhém playtestingu doslo k opétovné opravé deskové hry. Tentokrat byla
uprava vyhradné zalozena na ptfipominkéach z hraciho procesu. Zmény se opét tykaly pouze
informaci, které poukazovaly na chyby v herni dynamice, ne veskerych komentaiti hracu ¢i

poznamek autorky.

- Uprava karet hracu

e Duvod: nespravedlivé podminky hry (rdznorodé podminky hraca
v zavislosti na jejich karté hrace)
e Pfidani nové pozitivni vlastnosti k definici na karté hraca Ne Win
o ,,Pokud padne liché ¢islo, posunes se o jednu urovei rozvoje vys.*

- Uprava karet védomostnich otazek

e Divody: komplikované dodrzovani podminek hry (nizka piehlednost
v odliseni typa karet védomostnich otazek), nespravedlivé podminky hry
(nepochopeni nékterych karet védomostnich otazek v zavislosti na
formulaci textu)

e Barevné odliseni karet s moznosti odpovédi ANO/NE od karet s moznosti
odpovédi A/B/C/D — Cervené podtrhnuti odpovédi ANO/NE (komplikované
dodrzovani podminek hry)

e Zestruénéni ¢i jiné preformulovani karet se slozitymi useky textu
(nespravedlivé podminky hry)

o Napt.: ,Defoliant jménem Agent Orange, ktery byl aplikovan
letectvem Spojenych stati Americkych za ucelem nieni porostu
zakryvajici zakladny nepratelskych jednotek béhem valky ve
Vietnamu, dodnes zpusobuje fyzické postizeni mistnich obyvatel .
- ,Defoliant jménem Agent Orange, ktery byl béhem valky ve
Vietnamu aplikovan letectvem USA, dodnes zpusobuje fyzické
postizeni mistnich obyvatel .

- Uprava velkého hraciho planu

e Divod: chyba v herni dynamice (sporné ukonceni hry)
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Nové pravidlo — Zména poli v ramci hraciho planu pro hrace ve velmi
vysokém stupni rozvoje

o Pole pantomima a vysvétlovani = pole védomostnich otazek

o Pole kresleni = pole nahody
Vizualni zaznamenani t€chto zmén do planu, jakozto pomucka pro hrace ve

velmi vysokém stupni rozvoje

Uprava malého hraciho planu

Duvody: slozita manipulace s hernimi souc¢astmi (posouvani hernich figurek
na malém hracim planu), aktualizace hernich podminek, komplikované
dodrzovani podminek hry
Zvyraznéni hranic mezi jednotlivymi stupni rozvoje (komplikované
dodrzovani podminek hry)
Celkové zvétSeni malého hraciho planu (slozitd manipulace s hernimi
soucastmi)
Pridani popisku k velmi vysokému stupni rozvoje, ktery hrace informuje o
zméné policek v ramci hlavniho hraciho planu (komplikované dodrzovani
podminek hry)

o ,! ZMENA HLAVNIHO HRACIHO PLANU P+V > VO K->

p«

Pfidani nové soucasti hry

Duvody: nizkd moznost dohledani nékterych informaci v ramci hry,
komplikované dodrzovani podminek hry (sledovani dodrzovani c¢asu),
slozitd manipulace s hernimi soucastmi (posouvani hernich figurek na
malém hracim planu)

Vytvoreni seznamu pojmu — nového prvku ve hie (nizka moznost dohledani
nékterych informaci v ramci hry)

o Sepsani odbornych pojmu, spjatych s rozvojovou tématikou, jejichz
kontext se nikde ve hie neobjevuje (z karet kresleni, vysvétlovani a
pantomimy) a uvedeni definici té€chto pojmu, viz. Pfiloha ¢. 14 —
Seznam pojmu — prvotni verze

Doplnéni hry o dvoje piesypaci hodiny — 60 sekund a 30 sekund

(komplikované sledovani dodrzovani Casu)
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e Vymeéna hracich figurek za nové, mensi hraci figurky — 12 figurek, 6 paru
stejnych barev (slozita manipulace s hernimi souc¢astmi)

Uprava manualu pravidel

e Duvody: sporna ¢i nejasna pravidla hry
e BIlizsi specifikace pravidel tykajici se hadani pojmt — u pantomimy, kresleni
a vysvétlovani je mozné hadat vickrat, u védomostnich otazek ne

o Naprt.: Rozsifeni ¢asti definice v sekci pantomima
»Spoluhrac, kterého si predtim vybral, hadd pojem, o kterém si
mysli, ze je na karté.“ = _Spoluhra¢, kterého si predtim vybral,
hada pojem, o kterém si mysli, ze je na karté, pfiCemz ma
neomezeny pocet pokusu.*

e Prevedeni Casti textu ze sekce nahoda na karty, kterych se toto pravidlo
tykalo (2 karty ndhody s ndzvem Nevyuzita pfilezitost)

o ,,Vsichni hraci vlastnici kartu pojistka ji vrati do spodu balicku karet
nahoda (tato karta je nadfazena karté Pojistka — ndhoda)*

o ,,VSichni hraci vlastnici kartu moznosti vybéru ji vrati do spodu
balicku karet ndhoda (tato karta je nadfazend karté Pojistka —
nahoda)*

e Uvedeni podminky tykajici se povinného zvefejiiovani karet hracu
e Uvedeni podminky tykajici se vraceni pouzité karty nahody/védomostnich
otazek/pantomimy/kresleni/vysvétlovani do spodu balicku prislusnych karet

e Uvedeni podminky tykajici se nemoznosti klesnuti z nejnizsi irovné rozvoje

Upftesnéni definice pravidel tikolli pantomimy
o ,,Po dobu této minuty mize hra¢ predvadét a davat rizné indicie bez
pouziti zvukd, jinych predméti, znakové feCi, piiCemz je
znazornovat ¢isla.“ = | Po dobu této minuty miZze hra¢ predvadét a
davat rizné indicie bez pouziti zvukd, jinych predmétl, znakového
jazyka Ci znazoriovani pismen znazornovat Cisla je ale povoleno.*

Zhmotnéni opravenych ¢asti hry

e Duvod: aktualizace hry dle aprav

e Napt.: doplnéni hry o vytisknuty seznam pojmu
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7.3 Verze deskové hry ¢. 4

V dusledku tetiho playtestingu dosSlo k odhaleni nékolika nedostatki hry, jejichz
upravou byla vytvorena ¢tvrta verze deskové hry. Vzhledem k perspektivé novych hraca,
ktefi se s touto hrou pfedtim nesetkali, vyvstalo ze zkouSeni hry hned nékolik novych
navrhi, jez by potencialné mohly zlepsit prozitek hraci ze hry. Ty, kterymi se podoba
verze deskové hry inspirovala, jsou 1 s naslednymi zménami popsany v této podkapitole.

’

- Uprava karet védomostnich otazek

e Divody: nespravedlivé podminky hry (nepochopeni nékterych karet
védomostnich otdzek v zavislosti na formulaci textu), chybny vybér
informaci

e Opétovnému zestruénéni ¢i jiné preformulovani karet se slozitymi useky
textu (nespravedlivé podminky hry)

o Napt.: ,,...Mexicka finanéni krize ovlivnila rozvo; vétSiny
rozvojovych statd, protoze pro né po této krizi bylo tézsi ziskavat
pujcky od jinych statd, kvuli ztraté davéry.“ = ... Mexicka finan¢ni
krize ovlivnila rozvoj vétSiny rozvojovych stati, protoze pro né po
této krizi bylo té€zsi ziskavat kapital, kvali ztrat€ daveéry.

e (Qdstranéni karty, jejiz odpovéd’ nesouvisela pfimo s otazkou (chybny vybér
informact)

o ,Diky zelené revoluci se podafilo snizit nerovnost a nachylnost
vyslechténych plodin na klimatické podminky. NE Kvuli
pesticidim, které si nemohl kazdy dovolit, se béhem zelené revoluce
zvySila nerovnost a kvili §lechténi se plodiny staly vice nachylné na
klimatické podminky .

e Odstranéni karet, jejichz odpovéd se mohla v ¢ase ménit (chybny vybér
informact)

o ,,Nevybuchld munice z dob valky ve Vietnamu, ktera je jednou z
hlavnich pfic¢in chudoby v Laosu pokryva az 20 % jeho celkové
rozlohy. NE Nevybuchld munice z dob valky ve Vietnamu pokryva
cca 37 % rozlohy Laosu.*

- Uprava seznamu pojmu

e Divod: nizka moznost dohledani neékterych informaci v ramci hry
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Doplnéni seznamu pojmi o pojmy z karet védomostnich otazek, jejichz

kontext se nikde ve hie neobjevuje a uvedeni definic téchto pojmt

- Uprava malého hraciho planu

Duvody: nevhodna doba trvani hry (pfili§ dlouha pifi vice hracich),
monotonni prubeh hry
Vyhotoveni dvou verzi malého hraciho planu — plan pro 3-4 hrace s
Sestnacti irovnémi a plan pro 5-6 hract s dvanacti arovnémi (nevhodna
doba trvani hry)
Nové pravidlo — rozsifeni ménicich se podminek ve hie na vSechny stupné
rozvoje, doplnéni popiskl, ke kazdému stupni rozvoje (monotonni prubeh
hry)

o Napt.: nova podminka pro hrace v nizkém stupni rozvoje

,,Hra¢ neziskava bonus pfi projeti startem.*

- Uprava karet pantomimy, kresleni, vysvétlovani

Duvod: nizka moznost spoluprace (zapojeni urcitych hract do hry pii vice
hrécich)

Nové pravidlo — do hadani pojma zvybranych karet se mohou zapojit
kromé vybraného spoluhrace i ostatni hraci

Vybér delsich pojmt/pojmu, které hra¢im délaly v predchozich hrach potize

a oznaceni téchto karet znakem *

- Uprava karet hracu

Duvod: sporna ¢i nejasna pravidla hry

Uprava formulace asti definice karty hrage Hugo Chavez

,,...kdyZ postoupis pfes hranici do kategorie stfedniho stupné rozvoje, posuin
se o0 jednu uroven niz.“ = ...pii pfestupovani hranice smérem z nizkého
stupné rozvoje do kategorie stfedniho stupné rozvoje, se posuil o jednu

uroven niz.“

- Uprava manualu pravidel

Duvody: sporna ¢i nejasna pravidla hry, dlouha doba trvani hry pfi vice
hracich, slozita orientace v manualu, aktualizace pravidel

Pridani doporuceni o prostudovani celych pravidel prfed pocatkem hry
(dlouhé doba trvani hry pfi vice hracich)

Vytisknuti dvou manualt (dlouha doba trvani hry pfi vice hracich)
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Specifikace casti definice védomostnich otdzek, tykajici se moznosti
neodpovédét na otazku (sporna ¢i nejasna pravidla hry)

Specifikace podminek pouziti karty nahody s nazvem Moznost vybéru
(sporna ¢i nejasna pravidla hry)

o ,,Pokud si hra€ vybere kartu moznost vybéru z X vrchnich karet musi
ji zahrat jesté pred tim, nez si vezme pfislusnou vrchni kartu...* =
,,Pokud si hra¢ vybere kartu moznost vybéru z X vrchnich karet,
ponecha si tuto kartu dokud nestoupne na pole, jehoz se karta tyka a
musi ji zahrat je§t€ pfed tim, nez si vezme pfisluSnou vrchni
kartu...”

Uprava ¢asti definice karet nahod, tykajici se vztahu ke kartam hraga, které
jsou jim nadfazené (sporna Ci nejasna pravidla hry)

o ,Karta nahoda je nadfazena pravidlim tykajicich se jinych karet
(krome karet hract) a vzdy se jimi musi hraci fidit.*

Graficka uprava pravidel (slozita orientace v manualu)

o Pridani emotikond k popisu soucasti hry v textu (Napf.: presypaci
hodiny - §3 )

o Barevné oddéleni jednotlivych sekci tykajicich se karet ukolt
Dodani informaci o novych ¢astech hry, které v dfivejSich verzich manualu
popsany nebyly — seznam pojmu a ¢asomira (aktualizace pravidel)

o Napi.: ,,2{ Pro ukoly vyZzadujici odpodet Gasu mohou hradi pouzit
presypaci hodiny pfilozené ve he. Cerné hodiny méfi 0,5 minuty a
bilé 1 minutu.”

Zapis zmeén pravidel, o kterych hraci byli dfive informovani a v ramci
procesu uprav doslo k jejich pozménéni (aktualizace pravidel)

o Napft.: novy dodatek v sekci s nazvem Védomostni otazky
,,Kdyz si hra¢ vybere kartu oznacenou hvézdickou, musi tento fakt
oznamit a krom¢ jeho vybraného spoluhrace mohou hadat i ostatni

hraci.

Zhmotnéni opravenych ¢asti hry

Duvod: aktualizace hry dle aprav
Napf.: novy vytisk aktualizované verze karty hrace Hugo Chavez a

odstranéni staré verze
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7.4 Verze deskové hry ¢. S

Po zkousSeni ptedchozi verze hry doslo k nékolika upravam zalozenych na odhaleni

nékterych nedostatkd, coz zapfiCinilo vznik nové paté verze hry. Tato kapitola se vénuje

popisu takovych nedostatki, jejich odstranéni a veskerych rozdilti nové verze hry oproti té

predchozi.

Zmeéna karet védomostnich otazek

Duvody: nespravedlivé podminky hry (nepochopeni nékterych Kkaret
védomostnich otazek v zavislosti na formulaci textu), slozitd orientace
v odborné terminologii

Sjednoceni terminu, ktery se ve hie objevoval v riznych podobach (slozita
orientace v odborné terminologii)

o ,Zlaty srp... =2, Zlaty palmésic...“

Opétovnému zestrucnéni ¢i jiné preformulovani karet se slozitymi tseky
textu (nespravedlivé podminky hry)

o Napt.: ,Mezi dédictvi kolonialismu v Africe patfi nejen nelogické
hranice stat, zformovani mistnich elit a posileni nehomogenniho
charakteru statt, ale i vy$si HDP oproti obdobi pied kolonizaci.“ =
»2Mezi dédictvi kolonialismu v Africe patii 1 vys§i HDP kolonii

oproti obdobi pred kolonizaci.*

Uprava malého hraciho planu

Dutvod: komplikovany pribéh hry
Sjednoceni dvou verzi — pro jakykoliv pocet hracu plati plan s Sestnacti
urovnémi
Zmeéna jednorazova akce z vysokého stupné rozvoje predélana na podminku
a prepsani popisku u vysokého stupné rozvoje na malém hracim planu
o ,,Pfi kazdém prekroceni hranice ze stfedniho do vysokého stupné
rozvoje je hra¢ znovu na tahu.“ = Hra¢ ve vysokém stupni rozvoje

musi odpovédét na oba typy védomostnich otazek.*

Pfidani nové soucasti hry

Dutvod: komplikovany pribéh hry

Doplnéni hry o zeton tahu, pomoci kterého hraci ur€uji, kdo je na tahu

Uprava velkého hraciho planu

Duvod: slozita orientace ve velkém hernim planu
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Sjednoceni orientace textu, ktery se vyskytoval na kruhovité trase, hlavniho

hraciho planu

- Uprava manualu pravidel

Duvody: sporna ¢i nejasna pravidla hry, aktualizace pravidel, slozita
orientace v manualu

Casteéné sjednoceni definici kresleni, pantomimy a vysvétlovani —
vytvofeni nové casti v pravidlech, se spoleCnymi pokyny, zestru¢néni
specifickych pokynt pro jednotlivé ukoly a uprava cCasti téchto definici
tykajici se zisku bodu za splnéni ukolu — kdyz hra¢ tukol nesplni, nikdo
neziskava body (slozita orientace v manualu)

o Napt.: specifika vysvétlovani
,Po dobu minuty maze hra¢ vysvétlovat, pfiCemz nemuize pouzit
koten daného slova nebo danych slov, ani pteklad v cizim jazyce.*

Presunuti chybné zarazeného pravidla o nemoznosti klesnuti z nejnizsi
urovné rozvoje ze sekce Védomostnich otdzek a Nahoda do ivodu manuélu
do casti Prubéeh hry (sporna Ci nejasna pravidla hry)

Zduaraznéni sméru, ve kterém se hraci maji pohybovat po trase na velkém
hracim planu v sekci Prubéeh kola (sporna ¢i nejasna pravidla hry)
Uptesnéni funkce karty pojistky dodatkem v sekci Nahoda (sporna ¢i
nejasna pravidla hry)

o ,,Hrac se vSak nemusi pokouset ukol vykonat vibec a zahrat kartu
hned kdyz na pole stoupne.*

Preorganizovani manualu — vytvoreni sekce Hraci pole a zisk bodl, pod
kterou jsou nové preorganizovany jiz diivéjsi informace o vSech polich na
velkém hracim planu (slozit4 orientace v manualu)

Upftesnéni hierarchie ménicich se hernich podminek oproti jinym pravidlim
hry v sekci Ménéni podminek v pribéhu hry (sporna ¢i nejasna pravidla
hry)

o ,,Kazdy z hraca se fidi zménou pravidel podle Grovné, ve které se
vyskytuje. Zmény podminek jsou vzdy nadfazené popsanym
pravidliim, v¢etné podminek na kartach hraca.”

Upftesnéni pravidel vynechani kola nékterych hraci v sekci Nahoda (sporna

¢i nejasnd pravidla hry)
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o Hrac, ktery nehraje, nemé hazet kostkou a delat jakoukoliv aktivitu s

timto hodem spojenou, ale zisk z jinych aktivit ve hfe je mu povolen

o Upresnéni casti definice v sekci Nahoda, tykajici se vraceni nebo

postupovani hraca pres pole start pomoci karty Postup/vrat' se na nejblizsi
pole X (sporné ¢i nejasna pravidla hry)

o ,,Vraceni pfes pole start je povoleno. Po vraceni pies start ma hrac
pfi jeho pozdé€j§im projeti narok na bonus. Pfi postupu pres pole start
ma hra¢ narok na bonus za projeti startem. Pfi vybrani této karty se
hra¢ vzdy musi posunout na jiné pole, nez na kterém puvodné stal.

e Zapis zmén pravidel, o kterych hraci byli dfive informovani a v ramci
procesu uprav doslo k jejich pozménéni (aktualizace pravidel)

o Napt.: dopsani udaju o pouziti a ti¢elu hraciho Zetonu
,,Hraci si pti predavani tahu predavaji i zeton, ktery urcuje, jaky hrac
je v tu chvili na fade.“

- Zhmotnéni opravenych ¢asti hry

e Duvod: aktualizace hry dle aprav

e Tisk nové verze malého hraciho planu, odstranéni starych verzi

7.5 Verze deskové hry ¢. 6

Na zakladé patého playtestingu byla vytvorena Sesta verze deskové hry. Nasledujici
text zahrnuje pouze zmény ve hie oproti pifedchozi verzi a popis podnétd, na zakladé
kterych byly zmény ucinény. Oproti pfedchozim uUpravam spocivala tvorba Sesté verze
deskové hry spisSe v kosmetickych ¢i vizualnich upravach, které se ve vétsi mite neodrazily

na celkové podstaté hry nebo na jeji dynamice.

- Uprava karet hracu

e Divod: sporna ¢i nejasna pravidla hry

e Specifikace podminek nadhody na karté Fidel Castro — ostatni hraci se
mohou alespori pokusit uplatnit na né€ své karty nahod, i prestoze na hrace
nebudou mit zadny efekt

- Uprava karet védomostnich otazek

e Duvod: stylisticka ¢i gramaticka nespravnost
e Qdstranéni preklepu na karté védomostnich otdzek Vychodni Péakistan

- Uprava malého hraciho planu
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Duvody: sporna pravidla hry, nefunkénost podminky ve hie
Specifikace podminky hry, vztahujici se k velmi vysokému stupni rozvoje,

uprava popisku na zékladé zmeén (spornd pravidla hry, nefunkCnost

podminky ve hie)

o Nové se hraci pole se neméni kompletné na jind pole, pouze
zastavaji jejich funkci

Vytvoreni nové podminky hry pro vysoky stuperi rozvoje, ktera nahrazuje

pfedchozi podminku, tuprava popisku na zakladé zmeén (nefunkCnost

podminky ve hie)

o Hraci si po precteni karty ukolu nové mohou vybrat Gplné ignorovat
¢i kamkoliv pridat symbol hvézdy (mohou si u jakékoliv karty ukolu
vybrat, jestli budou pojem hadat vSichni hraci, nebo jim vybrany

spoluhrac)

Uprava manuélu pravidel

Duvody: sporna ¢i nejasna pravidla hry, aktualizace pravidel, slozita
orientace v manualu, stylisticka ¢i gramaticka nespravnost

Upfesnéni zisku bodl za projeti polickem start (sporna ¢i nejasna pravidla
hry)

o ,,Hra¢ dostava bonus za projeti startem pouze pfi postupu pies toto
pole ve sméru bézného pohybu po kruhovité trase na velkém hracim
planu.*

Doplnéni schématu rozlozeni hry v sekci Pfiprava hry (slozitd orientace
v manualu)

Odstranéni jiz neaktudlni informace o vybéru jednoho ze dvou malych
hracich plani (aktualizace pravidel)

Odstranéni preklepti ¢i gramatickych chyb (stylisticka ¢i gramaticka
nespravnost)

Zapis zmeén pravidel, o kterych hraci byli dfive informovani a v ramci
procesu uprav doslo k jejich pozménéni (aktualizace pravidel)

o Napt.: aktualizace informaci tykajici se ménicich se podminek hry

ve vysokém stupni rozvoji

Herni design

Vyhotoveni vSech hernich soucasti dle zamysleného finalniho designu
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e Napf.: nahrazeni pracovni verze velkého hraciho planu

- Zhmotnéni opravenvch ¢asti hry

e Duvod: aktualizace hry dle Gprav

e Tisk nové verze manualu pravidel hry a vytazeni staré verze manualu
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8 Vysledna deskova hra

Nasledujici kapitola se zabyva popisem findlni podoby hry jakozto vysledku
predchozich vySe zminénych procestt vyzkumu — opakovaného upravovani hry a
playtestingu. Popis deskové hry zahrnuje zéakladni informace o hie, jako jeji pravidla,
princip ¢i pfedpoklady, na kterych byl princip zalozen, dale popis hry v ramci zarazeni do
typologie, vCetné divoda takového zatfazeni. Mezi dalsi zasadni informace zde uvedené
patii odhadovana doba hrani, doporucena vékova skupina ¢i mozny pocet hract. Mimo
tyto informace obsahuje kapitola detailni popis jednotlivych soucasti hry, bez kterych by

nemohla fungovat.

8.1 Zakladni informace

Finalni verze deskové hry spociva v postupném piedhanéni hract v ziskaném
mnozstvi bodd, které se projevi na Skale rozvojovych urovni. Kazdy hrac¢ predstavuje
vladce fiktivniho postkolonialniho statu, ktery se snazi svij stat co nejdiive rozvinout. Hra
je mimo jiné zalozena na predpokladu, ze se vSechny staty kvali predchozim odliSnym
historickym okolnostem ocitly po dekolonizaci v riznych situacich, a proto se rozvijely
jinym zpusobem. Kazdy hra¢ ma predurcena specifika rozvoje, urcité vyhody a nevyhody
ve hie oproti ostatnim hracim. Zisk bodu je tedy ovlivnén vySe zminénymi predurCenymi
podminkami, které jsou uvedeny na karté hraCe kazdého ucastnika hry. Dalsi
z predpokladi, na kterych je hra zaloZena, prestavuje nahoda — rozvoj danych zemi
nemusel byt dan jen jejich historii, vlastnim cilevédomym rozhodnutim nebo rozhodnutim
ostatnich zemi. Nahoda je ve hfe zakomponovana hned nékolika zptsoby. Pfi pohybu na
hlavnim hracim planu pouzivaji hraci hod kostkou, ktery je zalozen na nahodé. DalSim
predstavitelem nahody ve hfe je ndhodny vybér veskerych karet vCetné vybéru z karet
nahod — jednoho z nejvyznamnéjSich predstaviteld tohoto predpokladu ve hie. Jinym
predpokladem muze byt usili vynaloZené na rozvoj statu, jinymi slovy pokud chtél vladce
statu dosahnout néjakého cile, musel na to vynalozit urcité usili. Toto Gsili je znazornéno
plnénim jednotlivych uloh na kartach tkold. Podminky hract se pro jednotlivé hrace
v prubéhu hry méni, na zaklad€ jejich tGspésnosti ve hie, coz do jisté miry nuti hrace
transformovat svou strategii a vyuzivat riznych aspektd hry k dosazeni cile. Zména
podminek pro hraCe v riznych rozvojovych stupnich je zalozena na predpokladu, Ze se
zemg rozviji prostfednictvim odlisnych mechanismu v zavislosti na jejich uroven rozvoje.
Zaroven je ve hie dulezité vzajemné ovliviiovani hraca, které je zde zahrnuto kvuli

predpokladu vzajemného ovliviiovani zemi v mezinarodnim spolecenstvi. Hra¢ se tedy
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musi rozhodovat s kym v jakou chvili spolupracovat, pro¢ a jakym zpusobem ho tato
spoluprace muze ovlivnit do budoucna. Takto se postupnym sbiranim boddq,
strategizovanim a prostiednictvim nahody muze dostat na nejvyssi rozvojovou uroven a

tim ukondit hru.

Délka deskové hry je odhadovana na 1,5 hodiny. OvSem jako u jinych her se délka
raznych zahrani muaze lisit v navaznosti na dany pocet hracu, jejich strategicka rozhodnuti,
vyrovnanost schopnosti plnit tkoly ¢i rozdilna znalost informaci, tykajici se rozvoje stati
po dekolonizaci. Dalsim dalezitym faktorem muze byt orientace hraca ve hie, dana jejich
znalosti samotné hry, pfiCemz se pii opakovaném hrani mize doba hry zkracovat
v navaznosti na leps$i orientaci hraca ve hie. Nejnizsi doporuceny pocet hracu jsou tii a
naopak nejvétsi mozny pocet hracu je Sest. Hraci by méli byt starsi nez 18 let, vzhledem
k naro¢nosti informaci v ni obsazenych. Toto vékové doporuceni by tedy mélo napomoct
predchazet nepfiméfené znalostni nerovnovaze mezi hraci, ktera by mohla ohrozovat herni

dynamiku.

Co se zarazeni hry do typologie tyCe, zalezi na kritériich, na kterych by mélo byt
zalozeno jeji zatfazeni. Autorka by zjednoduSené klasifikovala hru jako strategickou hru
s edukativnimi prvky, jelikoz se hraci musi do jisté miry rozhodovat jakym zptsobem hrat,
i pres znaCnou dulezitost nahody ve hie. Edukativni prvky pfedstavuje napriklad maly
hraci plan, karty hraci a karty tkoll, znichz predevsim védomostni otazky. Podle
rozfazeni dle Sterlinga (2013), uvedeného v prvnim useku teoretické Casti, zabyvajicim se
teorii deskovych her, by se dalo fict, ze hra sdili prvky predevSim dvou uvedenych
kategorii deskovych her. Témito kategoriemi jsou eurohry a strategické hry. S eurohrami
sdili hra charakteristicky prvek sbéru bodu jakozto primarniho prostredku k vitézstvi ve
hie. Hlavni prvek, prostfednictvim kterého by se dala hra spojovat se strategickymi hrami,
je nutnost rozhodovani jednoho hrace o ovliviiovani ostatnich hracu, ktefi ho pozdéji ve

hfe budou ovliviiovat.

8.2 Soucasti hry

Finalni podoba hry se sklada z ne¢kolika zakladnich ¢asti (viz Ptiloha €. 15 — Ptiloha
C. 25). Ty predstavuje velky hraci plan, maly hraci plan, karty hra¢d a nahod, dvoje
presypaci hodiny, hraci kostka, hraci figurky (2 pro kazdého hrace), manual s pravidly,
zeton tahu a karty ukol — které se dale déli do kategorii pantomima, kresleni, vysvétlovani

a védomostni otazky.
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8.2.1 Velky hraci plan (finalni verze)

Velky hraci plan slouzi predevsim ke sbéru bodu hraca ve hie. Vyskytuje se na ném
kruhovita trasa, skladajici se z Sesti typua hracich poli, ktera jsou od sebe barevné odlisena.
Hraci se na ném pohybuyji dle prislu§né hodnoty na hraci kostce, urcujici o kolik policek se
ma figurka hract posunout. Kazdé policko pfislusi riznym akcim, v zavislosti na jeho
oznaCeni. PocateCni pole, na kterém skoro vSichni hraci zacinaji hru, pfestavuje , start”.
Ten hracim zaroven dava bonusové body pii kazdém projeti. Dalsi typ policek je oznaCen
nazvem , kresleni“. Pfi vstoupeni na toto pole hraci provadi tlohu z karet ukolt v kategorii
kresleni. Stejny princip plati v pfipade poli ,,pantomima‘“, ,vysvétlovani“ a ,,védomostni
otazky“. VsSechna policka, ktera odkazuji hrace na karty ukoll, se na kruhovité trase
vyskytuji Ctytikrat. Dalsi typ poli zobrazenych na trase predstavuje ,ndhoda“, ty odkazuji
hrace ke kartam nahod a na trase se vyskytuji tfikrat. Spolu s oznafenim poli je na
kruhovité trase zaznamendna 1 alternativni funkce poli, ktera je relevantni pro hrace ve
velmi vysokém stupni rozvoje. Krome trasy, na které se hraci pohybuji v pribéhu hry, jsou
na velkém hracim planu zobrazena odkladaci mista pro karty ukolt v kategoriich
pantomima, védomostni otazky, vysvétlovani a kresleni. Tato mista se nachazeji podél
levého okraje planu. Zaroven je zde vyobrazeno odkladaci misto pro karty nahod, které je

situovano uprostfed kruhovité trasy.

8.2.2 Maly hraci plan (finalni verze)

Dalsim dualezitym komponentem hry je maly hraci plan, na némz se hraci pohybuji
pomoci zisku bod béhem hry. Ve hie tedy slouzi maly hraci plan pfedevs§im jako ukazatel
skore hracu, pro lepsi orientaci priabézného poctu boda. Tento plan zaroven propojuje hru
s rozvojovou tématikou, jelikoz je jeji stupnice inspirovana HDI, neboli indexem lidského
rozvoje. Cilem hraca je pohybovat se po ni svou hraci figurkou co nejrychleji smérem
vzhuru k nejvétsi urovni rozvoje, pti¢emz vsichni zacinaji na nejniz§i mozné urovni, pokud
jinak neni feceno na jejich kart€¢ hrace. Samotna Skala je rozdélena do Sestnacti Urovni,
které jsou vSechny pojmenovany dle jejich chronologického potradi od nejnizs§i urovné —
1. uroven“ po nejvyssi troven — ,16. uroven“. Skala vtomto oznaeni neodpovida
Cislovani indexu, z divodu snahy o jednodussi orientaci hract na desce. Jiné propojeni
Skaly s indexem lidského rozvoje predstavuje rozdéleni hraci na zakladé jejich rozvojové
urovné. Rozvojové urovné jsou rozdéleny do Ctyf kategorii — nizky, stfedni, vysoky a
velmi vysoky stupeni rozvoje. Hraci, jejichz figurka se nachazi v prvnich ctyfech

rozvojovych urovnich, spadaji do kategorie nizkého stupné rozvoje. Figurky situovany
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v paté az osmé urovni se fadi do stfedniho stupné rozvoje. Devata az dvanacta uroven
spadd pod vysoky stupeil rozvoje. Posledni, velmi vysoky stuperi rozvoje zahrnuje 4
nejvyssi urovné rozvoje — tfinactou az Sestnactou. Maly hraci plan mé ve hie i funkci
zmény podminek hry v zavislosti na stupni rozvoje, ve kterém se hrac vyskytuje. Kazdy
stupeni hracim urCuje zménu podminek ve hie, kterou hrac, jehoz figurka se v ném

vyskytuje, musi fidit.

8.2.3 Karty hracua (finalni verze)

Karty hracu jsou vychozim bodem pro vSechny hrace, jelikoz ukazuji jejich vyhody
nebo nevyhody a odlisSnosti od ostatnich hract. Kazda z karet obsahuje text, kterym se
hraci musi fidit béhem hrani. Tento text je inspirovan riznymi postkolonialnimi vidci, coz
hru jesté vice poji s rozvojovou tématikou dekolonizovanych zemi. Celkovy pocet karet je
6, kvili zvysené kapacité hract oproti znacnému mnozstvi jinych deskovych her a

z divodu nizsi Sance vybéru stejné postavy pii opakovaném hrani.

8.2.4 Karty ukolu (finilni verze)

Dalsi ze zakladnich casti hry predstavuji karty ukolt, které jsou hlavni herni akei,
prostfednictvim které mohou hraci ziskavat body. VSechny typy karet se tématicky tykaji
postkolonialni, dekoloniza¢ni 1 kolonidlni tématiky a informacné se opiraji o druhy usek
teoretické casti. Jednim z druhl téchto karet jsou védomostni otazky, délici se na dva
druhy karet. Prvnim druhem jsou karty obsahujici otazky s moznou odpovédi ,,ANO* ¢i
,NE“. Dalsim druhem jsou karty s vybérem ze Ctyf ruznych odpoveédi —, A<, ,B.“, ,C.“ a
,,D.“. Kazda z téchto karet tedy obsahuje otazku, mozné odpovédi a zaznaCenou spravnou
odpovéd” zuvedenych moznych odpovédi. Kategorie karet ukolt zahrnuje i karty
pantomimy, kresleni a vysvétlovani, z nichz kazd4 zahrnuje pojem nebo ustalené slovni
spojeni tykajici se rozvoje zemi po dekolonizaci. Neceld polovina karet pantomimy,
vysvétlovani a kresleni je navrzena tak, aby se mohl na splnéni ukolu mimo hrace na tahu
podilet jakykoliv z jinych hract. Tyto karty jsou oznaCeny hvézdi¢kou. U ostatnich karet
z téchto kategorii se muze na vyhie podilet pouze hra¢ na tahu, se spoluhracem jeho
vybéru. VSechny typy karet ukolti maji kromé obsahu tykajiciho se ukoli popis nazvu

karty z vrchni strany.

8.2.5 Manuail pravidel hry (finilni verze)

Pro korektni zpisob hrani je nutny i manual, tykajici se pravidel hry. Tento

dvoustrankovy dokument zahrnuje zédkladni informace o hre, jako dobu hrani, doporuc¢eny
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vek hract a jejich pocet ¢i tematicky popis hry. Dale jsou zde uvedeny udaje, které hrace
navadi, jakym zpasobem hrat — pfiprava hry, prabéh hry vcetné prab&hu kol ¢i popisu

jednotlivych ukolt, specialni pravidla a ukonceni hry.

8.2.6 Seznam odbornych pojmu

Dalsi ¢ast hry predstavuje seznam odbornych pojmu, ktery je pfiloZen v zadni ¢asti
pravidel. V seznamu jsou definovany pojmy, objevujici se na riznych hracich kartach,
s dirazem na karty pantomimy, kresleni a vysvétlovani. Nenachazeji se zde veskeré
odborné pojmy, ale pouze ty, které nejsou jinde ve hie definovany nebo jsou to obecné
znamé pojmy, tykajici se i mnoha jinych tématik, nez pouze kolonizace, dekolonizace Ci
rozvoje zemi po dekolonizaci. Hracim by mél zajistit zakladni vysvétleni pro né
neznamych pojmu, se kterymi se béhem hry mohou setkat, ¢imz zvySuje edukativni

potencial hry.

8.2.7 Herni figurky, kostka, Zeton tahu, presypaci hodiny

Kromé komponentii hry, vytvorenych specialné k ucelu jejiho hrani, jsou ke hie
potfeba 1 soucasti bézn€ vyuzivané v jinych deskovych hrach. Mezi né patfi Sestisténna
hraci kostka s ¢iselnym oznaCenim na kazdé stran€, na Skale od jedné do Sesti. Primarnim
ucelem hraci kostky je urCovani poctu poli, o ktera se urcity hra¢ posune na hlavnim
hracim planu. Podobnym komponentem, potfebnym k hrani, jsou v tomto piipadé hraci
figurky. Jejich pocet odpovida dvojnasobnému maximalnimu poctu hrac¢t. Na kazdého
hrace pii hie pfipadaji dvé figurky — jedna na velkém hracim planu a druhd na malém.
Figurky jsou rozliSené barvami, pficemz kazda barva pfipada jednomu hréaci. Jinym
takovym komponentem hry jsou dvoje presypaci hodiny. Jedny z nich odpocitavaji tficet
vtefin a druhé minutu. Tyto hodiny jsou dualezité k ur€ovani ¢asu vyhrazeného ke splnéni
jednotlivych uloh z karet ukolt. Dalsi herni pomicku predstavuje Zeton urcujici, ktery

z hra¢h ma zrovna hrat a hraci by si jej méli predavat pii predavani tahu.

97



9 Diskuse

Vysledek vyzkumného procesu, zahrnutého v této diplomové praci predstavuje
deskova hra snazvem Rozvojonizace, jejimz cilem je popularizace tématu rozvoje
dekolonizovanych zemi s dirazem na dusledky kolonizace a dekolonizace. Finalni verze
hry spliiuje pfedem urCend kritéria (uzivatelska privétivost, funkénost herni dynamiky,
vyukové prvky), ktera jsou definovana odbornou literaturou i osobnimi cili autorky.
Jelikoz rozvoj stath po dekolonizaci nebo rozvoj obecné neni castou ¢i oblibenou
tématikou v ramci deskovych her, 1ze tento vyzkum i vyslednou hru povazovat za jednu
z mala svého druhu. Z podobného divodu vSak neexistuje prostor pro srovnani tématu

préce s jinymi vyzkumy, ktery by umoznil jinou perspektivu.

Postup tvorby hry probihal v souladu s pojetim designu hry dle Silvermana (2013).
Probéhlo vymysleni tématiky, rozvinuti napadu, rozvoj obsahu, design vzhledu, sestaveni
prototypu, playtesting a dokonceni a zvefejnéni hry — odevzdani prace. Oproti jeho popisu
jednotlivych stadii vyvoje vSak v tomto pripadé probihalo vymysleni tématiky a rozvinuti
napadu simultanné. Dale dochézelo k opakovanému playtestingu a Uprave hry na zaklade
tohoto procesu. Kritéria hry odpovidaji zadoucim vlastnostem hry podle Schella (2014).
Ten popisuje dulezitost hernich mechanik (prostor, Cas, predméty, pravidla, dovednosti,
nahoda) i rovnovah (napf.: spravedlnost, odména, trest ¢i délka hry). V pripadé této prace
se autorka zaméfila vice na rovnovahy, nez na samostatné mechaniky, které jsou v nich 1
tak Castecné zahrnuty. Pilotni verze hry byla totiz Castecné zalozena na jiz exitujici herni

dynamice hry Play!, ve které jsou tyto mechaniky jiz obsazeny.

Pfeména hry z pilotni verze na jeji finalni podobu probihala prostfedim uprav,
zatazenych do nékolika kategorii. K nejcast&j$im zménam dochazelo v kategorii ,,Uprava
manualu pravidel” predevsim kvili aktualizaci ¢i upfesnéni hernich podminek. Z divodu
nespravedlivych podminek hry také cCasto dochazelo kupravam, které spadaly
pod kategorie ,,Uprava karet védomostnich otazek & ,,Uprava karet hrati“. P tvorbé
kazdé dalsi verze hry také dochazelo ke ,Zhmotnéni opravenych casti hry* z divodu

aktualizace hry dle uprav.

Vyvoj hry byl casové naroCné€jsi, nez autorka predpokladala, coz spolu
s restrikcemi spojenymi s pandemii Covid-19 prodlouzilo dobu trvani vyzkumu. Z divodu
této Casové narocnosti by autorka u podobného vyzkumu v budoucnosti pravdépodobné

zvolila herni dynamiku s mens§im dirazem na tvorbu obsahu hernich ¢asti, konkrétné obsah
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karet ukol. Zaroven by se vSak timto krokem mohl omezit vyukovy potencial hry, a to

predevsim kvuli snizeni objemu informaci o tématu rozvoje statu po dekolonizaci.

Za pravdépodobné nejdilezitéjsi oblasti pro zkvalitnéni vyzkumu v budoucnosti
povazuje autorka praci a komunikaci s hraci, jak se ukéazalo na vlastnich zkusenostech pfi
tvorbé této hry. Konkrétné by mélo dojit k dirazn€j§imu upozornéni a pouceni hraci o
vyznamu playtestingt, pravidel testovani hry a dulezitosti jejich role v pribéhu
vyzkumného procesu. Tim by se predeslo nebo alespon omezilo nedodrZzovani pokynu
(naptiklad komunikace s autorkou béhem hry a nedisledné zapisovani zaznama hracta). K
dalSimu zlepsSeni by mohla piispét domluva s hraci o jejich realnych ¢asovych moznostech
v souvislosti s moznou délkou testovani hry, coz by omezilo odchod né€kterych hraca v
prubéhu fokusni skupiny. I pfestoze byly tyto problémy ve vétsiné piipadii minimalizovany
opakovanym hranim, rozmanitym vybérem hrac¢t, ¢i vyuzitim riznorodych metod pro zisk
dat, mohlo by jejich predejitim dojit ke sbéru vét§iho mnozstvi dat ¢i jejich zkvalitnéni. To
by pozd¢&ji mohlo pfispét k jesté vétsi mife uzivatelské privétivosti nebo jinym zadoucim

atributim hry.

Prestoze konecna podoba hry spliuje zakladni kritéria, existuje prostor pro
vylepSovani Ci rozvijeni hry, bez zasadnéjSich zasahti do herni dynamiky. Na podobném
principu funguji u komercnich deskovych her jejich rozsifeni, které si mohou hraci
pfikoupit samostatné k jiz pofizené puvodni deskové hie. Rozsifeni hry by navic mohlo
fesit problém jejiho dlouhodobého uzivani, pfi kterém by se hraci po ¢ase mohli naucit
nekteré ukoly nazpamét'. Takova uprava hry by mohla spocivat v jejim obohaceni o nové

hraci karty, at’ uz karty ukola ¢i hracu.
2

S dlouhodobym hranim hry souvisi 1 jind moznost vyzkumu hry, kromé jejiho
dalsiho vyvoje. Napftiklad zkoumani po jaké dobé ¢i frekvenci hrani zacne Rozvojonizace
hra¢im pripadat monoténni a prestane je bavit. Zkoumani dlouhodobého hrani by také
mohlo pfinést podrobnéj§i poznatky o vyukovém potencidlu hry, kterému se prace
vénovala pouze okrajové. Jinou potencialné pfinosnou perspektivu predstavuje vyuziti

stejné herni dynamiky v jinych tematickych oblastech.
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10 Zavér

Tato prace se zabyva tvorbou deskové hry na téma rozvoj dekolonizovanych zemi,
jejimz cilem je popularizace této problematiky prostfednictvim zapojenim vyukovych
prvkl. Dale popisuje teorii této tvorby i tématiky a vyzkumny design ve dvou hlavnich

Castech prace, do kterych je rozdélena.

Teoreticka ¢ast zahrnuje definici, popis typt a tvorby deskovych her, vcetné
konkrétnich krokt tvorby a hernich mechanisma, které by se mély odvijet od tématu
a zaméru hry tak, aby hra byla funkéni. Dale se znacny usek vénuje popisu kolonialismu
i charakteristickych prvkt kolonialismu - trojuhelnikovy obchod, kolonialni vlada
a nerovnost. Zde jsou popsany piedevsim principy téchto prvka, jejich priklady a mozné
dusledky na rozvoj dnes jiz dekolonizovanych stati. Po nastinéni podminek kolonii v této
éfe, doslo k popisu pribéhu dekolonizace v jednotlivych svétovych makroregionech —

Americe, Asii a Africe.

V praktické casti je popsana pilotni verze hry, vyzkumny design vCetné tématu,
operacionalizace a teorie metodiky vyzkumu. Dale se vénuje vyuzité metodice vyzkumu —
metodam sbéru dat (fokusni skupina a pozorovani), zdrojim dat, jejich analyze,
vyzkumnému vzorku (G, Casovému piehledu, proveditelnosti a prubéhu jednotlivych
zkouSeni hry. Na zékladé opakovaného testovani a analyzy dochéazelo k postupnym
upravam hry, coz vyustilo v rizné verze hry, které jsou v této Casti prace také popsany,

spolu s detailnim popisem finalni verze hry.

Pilotni verze deskové hry byla vytvorena na zaklad¢ literatury o tvorbé deskovych
her a jeji teoreticky obsah se opira o informace popsané v druhém useku teoretické Casti,
popisujicim kolonidlni a postkolonialni éru. Vyuzitim metodiky popsané v praktické Casti,
doslo po 5 testovanich k vytvoreni hry Rozvojonizace, ktera spliiuje pfedem urcena kritéria
uzivatelské privéetivosti, funkcnosti herni dynamiky a ma potencial zabavnym zptisobem
zprostiedkovavat tématiku rozvoje zemi po dekolonizaci. Zaroven existuje prostor pro

budouci rozsifovani hry, jejiho zdokonalovani a zkoumani jejiho vyuziti v praxi.
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Seznam priloh

Priloha ¢
Priloha ¢
Ptiloha ¢
Priloha ¢

Priloha ¢

Priloha €.
Ptiloha €.
Priloha €.
Priloha €.
Priloha ¢.
Ptiloha €.
Priloha €.
Priloha €.
Priloha ¢.
Ptiloha €.
Priloha €.

Ptiloha ¢.

Priloha ¢
Ptiloha ¢
Priloha ¢
Priloha ¢
Priloha ¢
Ptiloha ¢
Priloha ¢

Priloha ¢

. 1 — Karty kresleni — pilotni verze

. 2 — Karty vysvétlovani — pilotni verze

. 3 — Karty pantomimy — pilotni verze

. 4 — Karty védomostnich otazek — pilotni verze
. 5 — Velky hraci plan — pilotni verze

6 — Maly hraci plan — pilotni verze

7 — Karty nahod — pilotni verze

8 — Karty hrach — pilotni verze

9 — Herni figurky a kostka — pilotni verze

10 — Manual pravidel — pilotni verze

11 — Zaznamovy dokument hraca vzor

12 — Zaznamovy dokument autorky vzor

13 — Otazky fokusni skupina

14 — Seznam pojmu — prvotni verze

15 — Karty kresleni — finalni verze

16 — Karty vysvétlovani — finalni verze

17 — Karty pantomimy — finalni verze

. 18 — Karty védomostnich otazek — finalni verze
. 19 — Velky hraci plan — finalni verze

. 20 — Maly hraci plan — finalni verze

. 21 — Karty nahod — finalni verze

. 22 — Karty hraca — finalni verze

. 23 — Herni figurky, kostka, Zeton tahu, pfesypaci hodiny — finalni verze
. 24 — Manual pravidel — finalni verze

. 25 — Seznam pojmu — finalni verze
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Priloha ¢. 1 — Karty kresleni — pilotni verze

Trojuhelnikovy obchod Komunismus Plantaz
Umélé hranice Urbanizace Zlaty pulmésic
Surovina Nevybuchla munice Genocida
Asijsti tygfi Zlaty trojuhelnik Vietnamska valka
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Svétova banka

Vysoka imrtnost

Inflace

Past chudoby Nerovnost Obcanska valka
Hladomor Délka zZivota Slum
Kmen Migrace

Zpracovano autorkou dle téchto zdroju: Klima (2003); Codaccioni et al. (1994),
Stamberger (1963), Martin et al. (2019), Findlay (1990), Herbst (1989), Alexander (1967),
Lofchie (1975), Bhattacharyya (2016), Arimah (2010), Utad Organizace spojenych narodd
pro drogy a kriminalitu (2020)
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Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha €. 2 — Karty vysvétlovani — pilotni verze

ISI —substituce dovozu Kult osobnosti Apartheid
Nadndrodni korporace Africky Nacionalismus Autokracie
Commonwealth Pfimé zahranicni investice Totalitnirezim
Ropny Sok Vojenska diktatura Demokracie
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Guerilla

Preddtorsky rezim

Zaostalost

Imperialismus

Zelend revoluce

ZadluZenost

Privatizace

Nerostné suroviny

Pozemkova reforma

Statnidluh

Nacionalismus

Fidel Castro
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Dekolonizace Mahatma Gandhi Organizace spojenych narod(

Stadia ekonomického ristu

Zpracovano autorkou dle téchto zdroju: Codaccioni et al. (1994), Smolikova a Smolik
(2011), Bello (2004), Klima (2003), Chehabi a Linz (1998), Stamberger (1963), Evenson a
Gollin (2003), Keller (1995), Agosin a Mayer (2020)
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Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani
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Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani
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Vysvétlovani

Vysveétlovani

Vysvetlovani

Vysvétlovani

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 3 — Karty pantomimy — pilotni verze

Rasismus Hustota populace Chudoba
Studena viélka Otroctvi Volby
Drogovy kartel Korupce Valka

Kokain Vysoka porodnost Heroin/opium
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Nezavislost Ropny Sok Spatné skolstvi

3. svét

Zpracovano autorkou dle téchto zdroju: Keller (1995), Organizace spojenych narodu
(2010), Klima (2003), Smolikova a Smolik (2011), Bhattacharyya (2016), Stamberger

(1963), Codaccioni et al. (1994), Utad Organizace spojenych narodd pro drogy a
kriminalitu (2020)
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Pantomima Pantomima Pantomima
Pantomima Pantomima Pantomima
Pantomima Pantomima Pantomima
Pantomima Pantomima Pantomima

123




Pantomima

Pantomima

Pantomima

Pantomima

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 4 — Karty védomostnich otazek — pilotni verze

Ktery z nasledujicich statu neni
soucasti Commonwealthu,
sdruzeni Spojeného kralovstvi
Velké Britanie a Severniho Irska

a jejich byvalych kolonii?
A. Pakistan B. Indie C.
Afghanistan D. Bangladés
(Spravna odpovéd: C)

Jaky rok je oznacovany za,,Rok
Afriky”, neboli rok, béhem
kterého ziskalo nezavislost 18
africkych stata?

A. 1940B. 1950 C. 1960 D. 1970
(Spravna odpovéd: C)

Ktera zemé, dfive znama pod
nazvem Vychodi Pakistan nebo
Vychodni Bengdlsko, byla od
dekolonizace pod nadviadou
dnesniho Pakistanu do
osamostatnéni roku 1971?

A. Nepal B. Bhutan C. Bangladés
D. Myanmar (Sprdvna odpovéd:

Q)

Kterym z téchto statd nevedla
Ho Chi Minhova stezka, ktera
byla pouzivana pro zasobovani
jednotek komunistického
Severniho Viethamu béhem
Vietnamské valky?
A.Vietnam B. Myanmar C. Laos
D. Kambodza (Spravna
odpovéd: B)

Ktery z nasledujicich stath
nepatfi do skupiny LIC - low
income countries neboli zemé,
jejichz hruby narodni pfijem
¢ini $1025 nebo méné?

A. Burundi B. Stredoafricka
republika C. Demokraticka
republika Kongo D. Kamerun
(Spravna odpovéd: D)

Ktera z téchto Africkych zemi
byla dekolonizovana jako
posledni?

A. Libye B. Namibie C. Benin D.
Togo (Spravna odpovéd: B)

Ktery z nasledujicich statt patfi
do skupiny LIC —low income
countries neboli zemé jejiz
hruby narodni pfijem &ini $1025
nebo méné?
A. Nepal B. Bangladés C.
Kambodza D. Bhutan (Spravna
odpovéd: A)

Ktera z téchto Africkych zemi
mezi lety 1971 a 1997 nesla
jméno Zair? A.
Demokraticka republika Kongo
B. Stredoafricka republika C.
Burundi D. Botswana (Spravna
odpovéd: A)

Mezi které z téchto neni
rozdéleno uzemi KaSmiru?
A. Cina B. Indie C. P4kistan D.
Bangladés (Spravna odpovéd:
D)

Ve které z téchto zemi po jeji
dekolonizaci nepropukla
obcanska valka?

A. Nigerie B. Guatemala C.
Thajsko D. Laos (Spravna
odpovéd: C)

Ktery z niZze uvedenych procesti

neni disledkem dekolonizace?

A. Potravinova krize B. Politicka

nestabilita C. Etnické konflikty

D. Otroctvi (Spravna odpovéd:
D)

Jakym zplisobem byla
vytvorena vétsina dnesnich
statnich hranic v Africe?

A. Dle pfirodnich bariér B. Dle
etnickych skupin C. Dle pfani
kolonialnich velmoci D. Dle
historickych obchodnich cest
(Spravna odpovéd: C)
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Mezi dédictvi kolonialismu
v Africe patii nejen nelogické
hranice statt, zformovani
mistnich elit a posileni
nehomogenniho charakteru
statQ, ale i vy$si HDP oproti
obdobi pred kolonizaci.

ANO

Ktery z téchto stati je nejvice

bombardovanym statem na

svété v dusledku vietnamské

valky?

A.Vietnam B. Laos C. Myanmar

D. Kambodza (Spravna
odpovéd: B)

Defoliant jménem Agent
Orange, ktery byl aplikovan
letectvem Spojenych stati

Americkych za Gcelem niceni
porostu zakryvajici zakladny
nepratelskych jednotek béhem
valky ve Vietnamu, dodnes
zpusobuje fyzické postizeni
mistnich obyvatel.
ANO

Portugalskem?
A. Brazilie B. Paraguay C.
Uruguay D. Argentina

Ktery z téchto statd byla kolonii

Programy strukturdlniho
pfizpUsobeni (SAPs) byly reakci
na zvysujici se zadluzeni
rozvojovych zemi, ve kterych
letech?

A. 50. B. 60. C. 70 D. 80. (Spravna
odpovéd: D)

Simon Bolivar je znam jako
jeden z hlavnich vadc
osvobozeneckych hnuti
v Latinské Americe.
ANO

V jaké dobé byl politicky

nacionalismus, znamy touhou po
sjednoceni difive nehomogenniho
obyvatelstva v ramci jednotlivych
statli a propagaci zisku moci danych
Africkych kolonii, jednou z hlavnich
ideologii vliadcti Africkych zemi?
A. 50-80. |éta 20. stol. B. 60-90. | éta
20. stol C. 40-70. léta 20. stol D. 30-
60. |éta 20. stol (Spravna odpovéd:
50-80. léta 20. stol.)

Ktery z nize uvedenych zemi je
nejvétsSim svétovym
producentem kokainu?
A. Kolumbie B. Afghanistan C.
Myanmar D. Ghana (Spravna
odpoved: A)

Mezi jednu z vyhod ISI neboli
industrializace substituujici dovoz,
ekonomické strategie, ktera se
zamérovala na podporu domacich
podnikti za cilem sniZeni importu, patfil

zvyseny zisk zahrani¢niho kapitalu.
NE Ndro¢nost na zahrani¢ni kapital
byl jeden z probléma
industrializace substituujici dovoz,
kvili kterému se vétSina zemi fidici
se dle této strategie, vice zadluzila.

V rukou koho byla
koncentrovana moc v nové
vytvorfenych statech v Latinské
Americe?

A.V rukou rolnik( B. V rukou
bohatych vlastnikd ptdy C. V
rukou nabozenskych utvard D. V
rukou puvodnich indidnskych
obyvatel (Spravna odpovéd: B)

Ktera z nize uvedenych zemi si
od doby vlady Huga Chaveze
prochazi jednou z nejhorsich
ekonomickych krizi na svété?
A. Ekvador B. Venezuela C.
Kolumbie D. Argentina (Spravna
odpovéd: B)

Obdobi politického
nacionalismu v 50-80. letech
v Africe se vyznacovalo touhou
po nezavislosti a snahou
sjednoceni nehomogenniho
obyvatelstva v ramci statu.

ANO
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PRSPs neboli Poverty Reduction
Strategy Papers jakoZto reakce na
2vysujici se zadluZeni rozvojovych
zemi, byly implementovany v 80.

letech.
NE PRSPs neboli Poverty Reduction
Strategy Papers, implementovany
na zacatku 21. stoleti.

Apartheid byla revoluéni
politika v Jihoafrické republice
podporujici rasovou rovnost.

NE Apartheid byla politika
zaloZena na omezovani svobody
a prilezitosti urcitych obyvatel
na zakladé jejich rasy.

SAPs neboli programy
strukturalniho pFizpisobeni byly
zaloZeny na principu kondicionality —
rozvojové zemé, které chtély pljcku
od Svétové banky nebo
Mezinarodniho ménového fondu
musely pFijmout
hospodarskopolitické reformy
navrZeny témito institucemi.
ANO

Vysoka porodnost na Filipinach je
predevsim dusledkem snizeni
kvality zdravotni péce po
dekolonizaci.
NE Vysoka porodnost na Filipinach
je predevsim disledkem nedostatku
antikoncepcnich prostredkd kvali
kiestanstvi, které zde bylo rozsifeno
béhem Spanélské kolonizace.

Arabské jaro je obdobi
politickych prevratQ, protestt a
obcanskych valek od roku 2010

v disledku nedostatku

prileZitosti ob¢ani se podilet
na chodech stati Arabského
svéta.
ANO

Mexicka financni krize ovlivnila
rozvoj statli nachazejici se
predevsim na uzemi Latinské
Ameriky.

NE Mexicka financni krize
ovlivnila rozvoj vétsiny
rozvojovych statll, protoZe pro
né po této krizi bylo tézsi
ziskavat pujcky od jinych statd,
kvuli ztraté davéry.

Nevybuchld munice z dob valky
ve Vietnamu, ktera je jednou
z hlavnich pfti¢in chudoby
v Laosu pokryva az 20 % jeho
celkové rozlohy.

NE Nevybuchld munice z dob
valky ve Vietnamu pokryva cca

37 % rozlohy Laosu.

Diky zelené revoluci se podafilo
sniZit nerovnost a nachylnost
vyslechténych plodin na
klimatické podminky.

NE KvUli pesticidlim, které si
nemohl kazdy dovolit se béhem
zelené revoluce zvysila
nerovnost a kvlli Slechténise
plodiny staly vice nachylné na
klimatické podminky.

Po ziskani nezavislosti ve
vétsSiné zemi Latinské Ameriky
moc pfFesla na vojenské viidce.
ANO

Mobutu Sese Seko byl
autokraticky vladce, za jehoz
vlady se v Konzské
demokratické republice zavedla
opatfeni zaloZzena na vladni
kontrole hospodafrstvi, ktera
vedla k zvySovani zadluzeni
zemé.
ANO

Ropna krize ovlivnila rozvoj

predevsim statu, které tézily a
vyvazely ropu.

NE Ropna krize ovlivnila

predevsim rozvoj statl, které

ropu dovazely.

Zlaty trojuhelnik je nazev pro

oblast vyznacujici se vysokou

produkci opia, ktera se rozpina

pres tfi staty — Myanmar,
Thajsko a Kambodza.

NE Mezi staty patfici do zlatého

trojuhelniku patfi Myanmar,

Thajsko a Laos.
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Zlaty srp je nazev pro jednu ze
dvou hlavnich oblasti znamych
pro vysokou produkci opia,
ktera se rozpina na tzemi tfrech
stath — Afghanistanu, Pakistanu
airanu.

ANO

Vétsina konfliktl probihajicich
v Africe po dekolonizaci byla
mezinarodni.

NE Vétsina konflikt(
probihajicich v Africe po
dekolonizaci byla vnitrostatni.

Dopady zavedeni
hospodaiského a
spolecenského systému
encomienda béhem kolonizace
Latinské Ameriky jsou viditelné
dodnes.

ANO

Zpracovano autorkou dle téchto zdroji: Stamberger (1963), Martin et al. (2019), Svétova
banka (2019), Chamarbagwala a Moran (2011), Phan (2010), Svétova banka (2019),
Nzongola-Ntalaja (2004), Lofchie (1975), Bose (2005), Klima (2003), Choefield (2003),
Herbst (1989), Keller (1995), Gabbert (2012), Khamvongsa a Russell (2009), Walden

(2004), Utad Organizace spojenych naroda pro drogy a kriminalitu (2020), Venezuelan a
Ausman (2019), Ghosh (2016), Alexander (1967), Nur (2015), Bello (2004), Dupont
(2013), Sitoy (1985), Chehabi a Linz (1998), Dabashi (2012), Junankar (2016), Chhetri a
Chaudhary (2011), Cline (1982), Griffith-Jones (1997), Loveman (1997), Harmon (2002),
Faguet et al. (2017), Prados de la Escostura (2012)
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Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
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Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
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Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
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Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky

Zdroj: Archiv autorky

132



Priloha ¢. 5 — Velky hraci plan — pilotni verze

JE)EERY

Zdroj: Archiv autorky
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Priloha ¢. 6 — Maly hraci plan — pilotni verze

16. Uroven

15. Groven

14. Groven

Zdroj: Archiv autorky

13. Uroven

8. droven

7. Uroven
6. Uroven
5. uroven
4 droven
3. uroven
2. uroven

1. troven
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Velmi vysoky stupen rozvoje

—— Vysoky stupen rozvoje

—— Stredni stupen rozvoje

—— Nizky stupen rozvoje



Ptiloha ¢. 7 — Karty nahod — pilotni verze

Jedno kolo nehrajes

Posun se o jednu Uroven
nahoru

Postup na nejblizsi pole
,kresleni”

Hrajes jesté jednou

Posuri se o jednu uroven dol

Postup na nejblizsi pole
»,védomostni otazky”

r spoluhrace, ktery jedno kolo n¢

Postup na nejblizsi pole
»pantomima“

Vrat se na nejbliZsipole
»pantomima“

Posun jednoho spoluhrace o
uroven dold a sebe o Uroven
nahoru

Postup na nejblizsi pole
Lvysvétlovani”

Vrat se na nejbliZsipole
Lvysvétlovani”
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Vrat se na nejblizsi pole
,kresleni”

Postup na pole start (s
bonusem za projeti startem)

Pojistka—ndhoda

Vrat se na nejbliZsi pole
y,védomostni otazky”

Pojistka —pantomima

Pojistka —védomostni otazky

Posun se nalibovolné pole
v hracim planu

Pojistka —vysvétlovani

MoZnost vybéru ze 2 vrchnich
karet —pantomima

Vrat se na pole start (bez
bonusu za projeti startem)

Pojistka —kresleni

MoZnost vybéru ze 2 vrchnich
karet —vysvétlovani
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MozZnost vybéru ze 2 vrchnich
karet —kresleni

MozZnost vybéru z 5 vrchnich
karet —kresleni

Vyhoda souseda — hrac nalevo
postoupi o jednu Uroven
rozvoje

Moznost vybéru ze 2 vrchnich
karet —védomostni otazky

MozZnost vybéru z 5 vrchnich
karet —védomostni otazky

Vyhoda souseda — hrac napravo
postoupi o jednu Uroven
rozvoje

MozZnost vybéru z 5 vrchnich
karet —pantomima

Nevyuzita prilezitost —vSichni
hraci vlastnici kartu moznosti
vybéru ji vrati do spodu balic¢ku
karet ndhoda

Nevyhoda souseda —hrac
nalevo klesne o jednu uroven
rozvoje

MozZnost vybéru z 5 vrchnich
karet —vysvétlovani

Nevyuzita prilezitost —vSichni
hraci vlastnici kartu pojistka ji
vrati do spodu balic¢ku karet
nahoda

Nevyhoda souseda —hrac
napravo klesne o jednu uroven
rozvoje
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Odplata —vyber hrace, ktery
klesne o jednu Uroven rozvoje

VSsichni hraci v kategorii
vysokého stupné rozvoje se
posunou na nejnizsi uroven

rozvoje této kategorie

Vsichni hraci v kategorii velmi
vysokého stupné rozvoje se
posunou na nejnizsi Uroven

rozvoje této kategorie

Spojenec—vyber hrace, ktery
postoupi o jednu Uroven
rozvoje

VSsichni hraci v kategorii
stfedniho stupné rozvoje se
posunou na nejnizsi uroven

rozvoje této kategorie

Vsichni hracdi v kategorii nizkého
stupné rozvoje se posunou na
nejniZsi Uroven rozvoje této
kategorie

Stastlivec— posur se o jeden
stupen rozvoje nahoru

Zdroj: Archiv autorky
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Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 8 — Karty hracl — pilotni verze

Nelson Mandela - boj proti
Apartheidu

Pokud nékoho pfistihnes pfi
porusovani pravidel a upozornis$
na né slovy ,poruseni pravidel”
a naslednym vysvétlenim,
posunes se o Uroven rozvoje

Hugo Chavez — socialismus

21. stoleti Fidel Castro — embargo USA

Pokazdé kdy? stojis v Pokud stoupnes na pole
kategorii nizkého stupné rozvoje a ndhoda, neberes si kartu a
mas nout nahoru, posunse | v .y v, v
43 s€ posunout nahory, posun pfedds tah dalSimu spoluhraci.
o jednu Uroven navic, ale kdyz B . e,
oy - . | Zaroven na tebe neplatizadné
postoupi$ pres hranici do kategorie ) J .
stredniho stupné rozvoje, posufi se | karty nahod ostatnich hraca. nahoru. Pokud se ale zmylis a
o jednu Grove niz. upozornil jsi zbytecné, posunes
se o Uroven dolG.

Ne Win —barmska cesta Ho €i Min — Ho €i Minova

k socialismu a povércivost
Jakmil touD(E pf stezka
akmile postoupis pres oy i
Mobutu Sese Seko — kult ) .p i p P . Jednou za kolo muze$ hodit
. jakoukoliv hranici stupn )
osobnosti . . kostkou 2x a vybrat, dle kterého
., . . rozvoje hodis si kostkou. Pokud
Pokazdé kdyz stoupnes na pole C s 0y oy o hodu kostkou se posunete
i N padne liché Cislo, mGzes z(stat | i i .
pantomima se musi$ posunout L, i . v hracim planu. Zaroven
) . S na stejné Urovni rozvoje, ale v, . e
o Uroven rozvoje hiz. v pokazdé, kdyz hodis Cislo 6 se
pokud padne sudé Cislo . . , .
. . , . posunes doll o 3 Urovné
posunes se o jednu Uroven .
R rozvoje.
rozvoje niz.

Zpracovano autorkou dle téchto zdroji: Chehabi a Linz (1998), Codaccioni et al. (1994),

Wilpert (2007), Thompson (2000), Aung-Thwin a Myint-U (1992)
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Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 9 — Herni figurky a kostka — pilotni verze

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 10 — Manual pravidel — pilotni verze

Pravidla hry

1. Popis hry

X je deskova hra tematicky zaloZena na dekolonizaci stat( a jejich nasledném rozvoji. Hra je uréena
pro 3 - 6 hrach ve véku od 18ti let. Hrac¢ predstavuje vladce dekolonizované zemé a snazi se plnénim
ukolll dosdhnout nejvyssi Urovné rozvoje, a tim i blahobytu své zemé. Specifika kazdého hrace jsou
definovany kartami hracd, které udavaiji, kterému vladci se hra¢ podoba, a na zakladé toho ovlivriuji
jeho individudIni podminky hry.

2. Ptiprava hry

Hra zacina nahodnym rozdanim karet hract, kdy kazdému hraci prislusi jedna tato karta. Na velky
hraci plan se polozi 5 zamichanych kupek karet na ozna¢ena mista (nahoda, vysvétlovani, védomostni
otazky, kresleni a pantomima). Kazdy hrac si vezme dvé hraci figurky stejné barvy, jednu si poloZi na
maly hraci plan na 1. droven, pokud neni jinak fe¢eno na jeho karté hrace a druhou polozi na velky
hraci plan na policko start.

3. Prubéh hry

vvvvv

znovu). Hraci se poté sttidaji v tahu podle sméru hodinovych rucicek.
Priibéh kola:

Hrac nejprve hodi kostkou a poté postoupi na velkém hracim planu o hozenou hodnotu, pokud neni
jinak feceno na jeho hraci karté. Pokud padne Cislo Sest tak hrac uz znovu nehazi. Hraclv tah zavisi na
tom, na jakém policku figurka skonci.

Pantomima:

Pokud hracova figurka skonci na poli pantomima, vybere si spoluhrace, ktery bude hadat, co je na
karté napsano. Poté si vezme vrchni kartu z balicku karet pantomimy tak, aby ji vidél jen on sam, a
bude mit az pll minuty na promysleni si a minutu na predvedeni daného pojmu. Po dobu této minuty
mUzZe hrac predvadét a davat rlizné indicie bez pouZiti zvuk, jinych pfedmétd, znakové fedi.
Spoluhrac, kterého si predtim vybral mezitim hada pojem, o kterém si mysli, Ze je napsan na karté.
Pokud spoluhrac¢ pojem uhadne, posunuji se oba o jednu Uroven rozvoje vyse a tim tah konci. Pokud
spoluhrac¢ neuhadne, zadny z hracli se neposune a tim tah kondi.

Vysvétlovani:

Pokud hracova figurka skonci na poli vysvétlovani, vybere si spoluhrace, ktery bude hadat, co je na
karté napsano. Poté si vezme vrchni kartu z balicku karet vysvétlovani tak, aby ji vidél jen on sam, a
bude mit az pal minuty na promysleni si a minutu na vysvétleni daného pojmu. Po dobu této minuty
mUzZe hrac vysvétlovat, pficemz nemUze pouzit kofen daného slova nebo danych slov, ani preklad

v cizim jazyce. Spoluhrdc, kterého si predtim vybral mezitim hada pojem, o kterém si mysli, Ze je
napsan na karté. Pokud spoluhrac¢ pojem uhadne, posunuji se oba o jednu Uroven rozvoje vyse a tim
tah konci. Pokud spoluhrac neuhadne, Zadny z hracl se neposune a tim tah konci.
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Védomostni otazky:

Pokud hracova figurka skonci na poli védomostni otazky, jeden ze spoluhracd vezme vrchni kartu

z bali¢ku karet védomostni otdzky a precte danému hraci otazku, ktera je na ni napsanad i

s moZnostmi odpovédi. Hra¢ md minutu na odpovéd. Odpovi-li spravné, posune se o jednu uroven
rozvoje vyse a tim tah kon¢i. Pokud neuhddne, posunou se ostatni spoluhraci o jednu Uroven rozvoje
vySe a tim tah kondi.

Kresleni:

Pokud hracova figurka skon¢i na poli kresleni, vybere si spoluhrace, ktery bude hadat, co je na karté
napsano. Poté si vezme vrchni kartu z bali¢ku karet kresleni tak, aby ji vidél jen on sdm, a bude mit az
pul minuty na promysleni si a minutu na nakresleni daného pojmu. Po dobu této minuty mGze hrac
kreslit, bez pouZiti pismen nebo Cisel. Spoluhrag, kterého si predtim vybral, mezitim hada pojem, o
kterém si mysli, Ze je napsan na karté. Pokud spoluhra¢ pojem uhadne, posunuji se oba o jednu
Uroven rozvoje vyse a tim tah konci. Pokud spoluhra¢ neuhadne, Zadny z hracd se neposune a tim tah
kon¢i.

Nahoda:

Pokud hracova figurka skonci na poli ndhoda, vezme si vrchni kartu z balicku karet ndhoda a precte ji
nahlas. Poté se hraci, kterych se karta tykd, hned musi fidit podle dané nahody, popfipadé si kartu
ponechat (toto plati pfi karté pojistka nebo karté moznost vybéru z X vrchnich karet) a nasledné ji
pouZzit, kdy uzna za vhodné.

Pokud si hrac vybere kartu pojistky, tak je pojistén proti selhani ve vykondni pfislusného ukolu a
posune se pfi jejim pouZiti automaticky o jednu Groven rozvoje vyse, pred pouZitim karty se mize
pokusit Ukol vykonat a aZ po nezdareni ji pouZit. Vzhledem k tomu, Ze mu k tomuto postupu
nepomohl spoluhrag, kterého si pfed pInénim ukolu vybral, tak se tento spoluhra¢ neposouva o
Uroven rozvoje vyse. Zvlastnim pripadem karty pojistky je ,pojistka — ndhoda“, diky které se hrac
nemusi fidit dle libovolné zvolené karty nahody, kromé karty nevyuZita prileZitost, ktera je této karté
nadfazena.

Pokud si hra¢ vybere kartu moznost vybéru z X vrchnich karet musi ji zahrat jeSté pred tim, nez si
vezme prislusnou vrchni kartu. Tato karta plati pouze pro oblast ukold uvedenou na ni.

evvs

Pokud si hréé vybere kartu postup/vrat se na nejbliz$i pole X, znamena to, Ze po pFesunuti na toto
pole musi plnit dotyény ukol a fidi se podle pravidel pfislusného pole.

Karta ndhoda je nadfazena pravidlim tykajicich se jinych karet a vZdy se jimi musi hraci ridit.
4. Ukonceni hry
Hra konci, kdyZ néktery z hracd dosahne maximalni Grovné rozvoje na malém hracim planu a tim

vyhrava hru.

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 11 — Zaznamovy dokument hraci vzor

JMENO DATUM
POSTAVA
PRIPOMINKY

Zdroj: Archiv autorky

148



Priloha ¢. 12 — Zaznamovy dokument autorky vzor

POCET HRACU DATUM
POSTAVY VE HRE
PORADI POSTAV
CAS (doba &teni pravidel, doba hrani)
ROLE (pozorovatel/hrac, popft. postava)
PRIPOMINKY (autorky z pozorovani)

PRIPOMINKY (hraéi z fokusni skupin)

Zdroj: Archiv autorky

Priloha ¢. 13 — Otazky fokusni skupina
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OTAZKY fokusni skupina
Uvodni otazky
Jak se vam hralo? Pro¢?
Jak byste celkove hru zhodnotili/jak vas hra bavila?
Mate n¢jaka doporuceni?
Specifické otazky
Jak byste zhodnotili razné soucasti hry? Prislo vam, ze néco chybi nebo naopak nadbyva?
Jakou jste méli $anci na vyhru oproti ostatnim hragim? Cim to bylo ovlivnéno?

Zkuste zhodnotit iroven znalosti/dovednosti, které byly ve hie potiebné? Mél nékdo diky témto
znalostem/dovednostem vyhodu?

Do jaké miry jste mohli ve hie d€lat smysluplna rozhodnuti, ktera vam napomahala k vyhie?

Jak velkou roli podle vas hrala ve hie nahoda? Porovnejte s tim jakou roli hraly ve hie vase
dovednosti?

Prislo vam, Ze je hra spi§ o védomostnich znalostech nebo manualnich dovednostech?

Do jaké miry jste mohli ve hie spolupracovat/soutézit? Zda se vam hra spi§ o spolupraci nebo o
soutézeni?

Jak byste zhodnotili délku hry?

V jaké mife vam samotna hra napomahala k vyhte?

V jaké mife byla ve hie zahrnuta sabotaz?

Jakou miru volnosti v rozhodovani/ovliviiovani chodu hry jste m¢li?
Jak byste zhodnotili komplexitu nebo jednoduchost hry, co se ty¢e zpusobu ziskavani bodu a vyhry?
Co vas na hie bavilo?

Co jste se naucili nového?

Dopliujici otazky k jednotlivym otazkam

Proc¢?

Cim si myslite, Ze to bylo ovlivnéno?

Jaky z toho mate pocit?

Cim by se to podle vas dalo zlepgit?

Napada vas k tomu jeste néco?

Zdroj: Archiv autorky
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Priloha ¢. 14 — Seznam pojmi — prvotni verze

SEZNAM ODBORNYCH POJMU

3. SVET — pojem oznadujici zemé, je# se neztcastnily studené valky

AFRICKY NACIONALISMUS — ideologicky proud se snahou o sebeuréeni afrického lidu, bojoval proti
kolonialismu a hral dlleZitou roli béhem dekolonizace

ASIISTI TYGRI — skupina zemi, které se nahle industrializovaly a nasledné se mohutné zvysil jejich
hospodafsky rlst

AUTOKRACIE — zpUsob vlady, pfi které je moc omezena pouze na jednu osobu ¢i tzky okruh lidi

COMMONWEALTH — socio-ekonomické sdruZeni zahrnujici Spojené kralovstvi a jeho byvalé kolonidlni
Gzemi

DROGOVY KARTEL — skupina provozujici ilegalni aktivity za Géelem penézniho zisku z prodeje drog

GUERILLA — ozbrojend skupina bojujici proti vldadnouci tfidé partizdnskym zplsobem, charakteristicka
pro zemé Latinské Ameriky

IMPERIALISMUS — snaha zemi o zvétSovani své moci Ci zisku hmotného bohatstvi prostfednictvim
ovladnuti jinych Uzemf

KULT OSOBNOSTI — vétSinou bezmezné uctivani osobnosti, jeZ usiluje o co nejvétsi vliv v dané oblasti,
Casto spojeno s vudci totalitnich rezima

MAHATMA GHANDHI — viidce hnuti bojujiciho za nezavislost Indie na Spojeném kralovstvi

MANDATN{ UZEMI[ — vétsinou kolonidlni Gzemi, ktera byla za okolnosti 1. a 2. svétové valky odebrana
Némecku a Turecku mandatem OSN, déle byla svéfena do péce vitéznych zemi nebo v ojedinélych
ptipadech osamostatnéna

NACIONALISMUS — ideologicky smér apelujici na soundlezitost urcitého naroda, spojovan i
s nadfazovanim jednoho narodu nad ostatni

NADNARODNI KORPORACE — podnik operujici na Gzemich vice statd, za Géelem co nejvétiiho
mozného zisku

ORGANIZACE SPOJENYCH NARODU — nejvétsi mezinarodni organizace usilujici o rozvoj jejich
Clenskych statd, soustiedénim se na skalu socialnich, ekonomickych, politickych a environmentdlnich
faktord

PAST CHUDOBY — cyklus chudoby, ze kterého je obtizné se dostat, protoZe danému subjektu chybi
investice vedouci k jeho potencidlnimu rozvoji, coz vede k dalsi chudobé, mize byt chapan na jak
Urovni statu, tak jedince

PREDATORSKY REZIM — reZim charakteristicky vykofistovanim zemé jeji vlastni vladou, vyskytoval se
napfiklad na Filipinach nebo v Demokratické republice Kongo po jejich dekolonizaci

PRIVATIZACE — opak zndrodnéni, z vefejného majetku se stava majetek soukromy
PRIME ZAHRANICENT INVESTICE — pfiliv kapitalu do zemi atraktivnich pro investory

ROPNY SOK — také znam jako ropna krize, je nahlé zvy$eni ceny ropy z diivodu prevysujici poptavky
nad nabidkou
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SLUM — méstska ¢4st se zhorSenymi podminkami pro Zivot jejich obyvatel, slumy se vyskytuji
prevainé v Africe, Asii a Jizni Americe
STADIA EKONOMICKEHO RUSTU - faze, kterymi si podle amerického ekonoma W. W. Rostowa musi

projit kazda zemé, aby ekonomicky prosperovala

SUBSTITUCE DOVOZU INDUSTRIALIZACI — ekonomicka strategie nahrazovani importovanych
produktll, podporou industrializace vlastni zemé, jez vétSinu zemi které ji vyuzivaly zadluZzila

SVETOVA BANKA — organizace, kterd se specializuje na poskytovani pomoci rozvojovym zemim

TROJUHELN{KOVY OBCHOD - systém obchodu zalozeny pfi kolonizaci Nového svéta, zalozeny na
transportu otrok(l z Afriky do Ameriky, vyvozu primarnich surovin z Ameriky do Evropy a vyvozu
zpracovanych materiald z Evropy do Afriky a Ameriky, v realu byl systém mnohem sloZitéjsi

VIETNAMSKA VALKA — jeden z projevd studené valky v Asii, s jejimiz disledky se oblast potyka
dodnes — ¢asti Vietnamu, Laosu i Myanmaru jsou neobhospodarovatelné a lidé se dodnes potykaji se
zdravotnimi problémy

ZELENA REVOLUCE — soubor zemédélskych inovaci implementovanych v druhé poloviné 20. stoleti
v rozvojovych zemich za ucelem sniZzeni nedostatku potravin, které byly v mnoha socio-ekonomickych
aspektech neuspésné

ZLATY PULMESIC — ptedni oblast produkce opia ve tvaru ptlmésice, rozklada se prevazné na uzemi
Pakistanu, Afghdnistanu a franu

ZLATY TROJUHELNIK — predni oblast produkce opia ve tvaru trojihelniku, jeho? hrany tvofi zemé
Myanmar, Thajsko a Laos
Zpracovano autorkou dle té€chto zdroju: Alexander (1967), Bergman (2018), Chehabi
(1998), Kahai (2004), Matsuyama (2010), Evans (1989), Quimpo (2009), Bello (2004),
Kahai (2004), Arimah (2010), Evenson (2003), Codaccioni et al. (1994), Utad Organizace
spojenych narodi pro drogy a kriminalitu (2020), Keller (1995), Findlay (1990),
Stamberger (1963)
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Priloha €. 15 — Karty kresleni — finalni verze

Trojuhelnikovy obchod

Komunismus

Plantaz

Umélé hranice *

Urbanizace

Zlaty pulmésic

Surovina

Nevybuchld munice *

Genocida *

Asijsti tygri

Zlaty trojuhelnik

Vietnamska valka
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Svétova banka

Vysoka umrtnost *

Inflace

Past chudoby *

Nerovnost *

Obcanska valka *

Hladomor *

Délka Fivota ¥

Slum *

Kmen

Migrace

Zpracovano autorkou dle téchto zdroju: Klima (2003); Codaccioni et al. (1994),
Stamberger (1963), Martin et al. (2019), Findlay (1990), Herbst (1989), Alexander (1967),
Lofchie (1975), Bhattacharyya (2016), Arimah (2010), Utad Organizace spojenych narodd

pro drogy

a
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kriminalitu (2020)
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Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 16 — Karty vysvétlovani — finalni verze

Substituce dovozu

industrializaci *

(Mahatma) Gandhi

Organizace spojenych narodu *

Nadnarodni korporace *

Africky Nacionalismus *

Autokracie

Commonwealth

Piimé zahrani¢ni investice *

Totalitni rezim

Stadia ekonomickho réstu *

Vojenska diktatura

Demokracie
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Guerilla *

Preddtorsky rezim

Zaostalost

Imperialismus *

Zelena revoluce

ZadluZenost

Privatizace

Nerostné suroviny

Pozemkova reforma

Statnidluh

Nacionalismus

Dekolonizace

Zpracovano autorkou dle téchto zdroju: Codaccioni et al. (1994), Smolikova a Smolik
(2011), Bello (2004), Klima (2003), Chehabi a Linz (1998), Stamberger (1963), Evenson a
Gollin (2003), Keller (1995), Agosin a Mayer (2020)
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Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani
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Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Vysvétlovani | Vysvétlovani | Vysvétlovani

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 17 — Karty pantomimy — finalni verze

Rasismus 3patné tkolstvi * Chudoba *
Studena valka Otroctvi ¥ Volby
Drogovy kartel * Korupce * Valka
Kokain Vysoka porodnost * Heroin/opium
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Nezavislost Ropny Sok 3. svét

Zpracovano autorkou dle téchto zdroju: Keller (1995), Organizace spojenych narodu
(2010), Klima (2003), Smolikova a Smolik (2011), Bhattacharyya (2016), Stamberger

(1963), Codaccioni et al. (1994), Utad Organizace spojenych narodd pro drogy a
kriminalitu (2020)
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Pantomima Pantomima Pantomima
Pantomima Pantomima Pantomima
Pantomima Pantomima Pantomima
Pantomima Pantomima Pantomima
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Pantomima

Pantomima

Pantomima

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 18 — Karty védomostnich otazek — finalni verze

Ktery z nasledujicich statti neni
soucasti Commonwealthu,
sdruzeni Spojeného kralovstvi
Velké Britanie a Severniho Irska
a jejich byvalych kolonii?

A. Pakistan B. Indie C.
Afghanistan D. Bangladés

(Spravna odpovéd: C)

Jaky rok je oznacovany za,,Rok
kterého ziskalo nezavislost 18

A. 1940 B. 1950 C. 1960 D. 1970

Afriky”, neboli rok, béhem
africkych stata?

(Spravna odpovéd: C)

Ktera zemé, dfive znama pod
nazvem Vychodni Pakistan
nebo Vychodni Bengaélsko, byla
od dekolonizace pod nadvladou
dnesniho Pakistanu do
osamostatnéni roku 1971?
A. Nepal B. Bhutan C. Bangladés
D. Myanmar (Sprdvna odpovéd:
Q)

Kterym z téchto statd nevedla
Ho Chi Minhova stezka, ktera
byla pouzivana pro zasobovani
jednotek komunistického
Severniho Viethamu béhem
Vietnamské valky?
A.Vietnam B. Myanmar C. Laos
D. Kambodza (Spravna
odpovéd: B)

Ktery z niZze uvedenych procesti
neni disledkem dekolonizace?
A. Potravinova krize B. Politicka
nestabilita C. Etnické konflikty

D. Otroctvi (Spravna odpovéd:
D)

Ktera z téchto Africkych zemi

byla dekolonizovana jako
posledni?

A. Libye B. Namibie C. Benin D.

Togo (Spravna odpovéd: B)

Jakym zplisobem byla

vytvofena vétsina dnesnich
statnich hranic v Africe?

A. Dle pfirodnich bariér B. Dle
etnickych skupin C. Dle pfani
kolonialnich velmoci D. Dle
historickych obchodnich cest
(Spravna odpovéd: C)

Ktera z téchto Africkych zemi
mezi lety 1971 a 1997 nesla
jméno Zair?
A. Demokraticka republika
Kongo B. Stfedoafricka
republika C. Burundi D.

Botswana (Spravna odpovéd: A)

Mezi kterou z téchto zemi neni
rozdéleno uzemi KaSmiru?
A. Cina B. Indie C. P4kistan D.
Bangladés (Spravna odpovéd:
D)

Ve které z téchto zemi po jeji
dekolonizaci nepropukla
obcanska valka?
A. Nigerie B. Guatemala C.
Thajsko D. Laos (Spravna
odpovéd: C)

Ropna krize ovlivnila rozvoj

vyvaiely ropu.
NE Ropna krize ovlivnila

ropu dovazely.

predevsim statu, které tézily a

predevsim rozvoj statl, které

Zlaty trojuhelnik je nazev pro
oblast vyznacujici se vysokou
produkci opia, ktera se rozpina
pres tfi staty — Myanmar,
Thajsko a Kambodza.
NE Mezi staty patfici do zlatého
trojuhelniku patfi Myanmar,
Thajsko a Laos.
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Zlaty palmeésic je nazev pro
jednu ze dvou hlavnich oblasti
znamych pro vysokou produkci
opia. Rozpina se na tzemi tfech
statl — Afghanistanu, Pakistanu

airanu.
ANO

Ktery z téchto statt byl
historicky nejvice
bombardovanym statem na
svété v dusledku vietnamské
valky?

A. Vietnam B. Laos C. Myanmar
D. Kambodza (Spravna
odpovéd: B)

Defoliant jménem Agent
Orange, ktery byl béhem valky
ve Vietnamu aplikovan
letectvem USA, dodnes
zpusobuje fyzické postizeni
mistnich obyvatel.

ANO

Ktery z téchto statd byl kolonii
Portugalska?
A. Brazilie B. Paraguay C.
Uruguay D. Argentina (Spravna
odpovéd: A)

Programy strukturalniho
pfizplGsobeni (SAPs) byly reakci
na zvysujici se zadluzeni
rozvojovych zemi, ve kterych
letech?

A. 50. B. 60. C. 70 D. 80. (Spravna
odpovéd: D)

Simon Bolivar je znam jako
jeden z hlavnich vidct
osvobozeneckych hnuti

v Latinské Americe.
ANO

Mezi dédictvi kolonialismu
v Africe patii i vysSi HDP kolonii
oproti obdobi pred kolonizaci.

ANO

Ktery z nize uvedenych zemi je
nejvétsim svétovym
producentem kokainu?

A. Kolumbie B. Afghanistan C.
Myanmar D. Ghana (Spravna
odpovéd: A)

Mezi jednu z vyhod ISI neboli
industrializace substituujici dovoz,
ekonomické strategie patf¥il zvySeny
zisk zahrani¢niho kapitalu.

NE Naro¢nost na zahrani¢ni kapital
byl jeden z problému
industrializace substituujici dovoz,
kvali kterému se vétSina zemi fidici
se dle této strategie, vice zadluZila.

V rukou koho byla
koncentrovana moc v nové
vytvorenych statech v Latinské
Americe?

A.V rukou rolnik( B. V rukou
bohatych vlastnikl pady C. V
rukou nabozenskych atvar( D. V
rukou puvodnich indidnskych
obyvatel (Spravna odpovéd: B)

Kterd z nize uvedenych zemi si
od doby vlady Huga Chaveze
prochazi jednou z nejhorsich
ekonomickych krizi na svété?

A. Ekvdador B. Venezuela C.
Kolumbie D. Argentina (Spravna
odpovéd: B)

Obdobi politického
nacionalismu v 50-80. letech
v Africe se vyznacovalo touhou
po nezavislosti a snahou
sjednoceni nehomogenniho
obyvatelstva v ramci statu.
ANO
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PRSPs neboli Poverty Reduction
Strategy Papers jakoZto reakce na
2vysujici se zadluZeni rozvojovych
zemi, byly implementovany v 80.

letech.

NE PRSPs neboli Poverty Reduction
Strategy Papers byly
implementovdny na zac¢atku 21.
stoleti.

Apartheid byla revolucni
politika v Jihoafrické republice
podporujici rasovou rovnost.
NE Apartheid byla politika
zaloZzena na omezovani svobody
a prilezitosti urcitych obyvatel
na zakladé jejich rasy.

SAPs neboli programy
strukturalniho pfFizpGsobeni byly
zaloZeny na principu kondicionality.
Rozvojové zemé, které chtély
plijcku, musely pfijmout
hospodaiskopolitické reformy
navrZené mezinarodnimi
institucemi.

ANO

Vysoka porodnost na Filipinach je
predevsim dusledkem snizeni
kvality zdravotni péce po
dekolonizaci.

NE Vysoka porodnost na Filipinach
je predevsim disledkem nedostatku
antikoncepcnich prostredkd kvali
kiestanstvi, které zde bylo rozsifeno
béhem Spanélské kolonizace.

Arabské jaro je obdobi
politickych pfevratti, protestl a
obcanskych valek od roku 2010

v disledku nedostatku

pfileZitosti ob¢ani se podilet
na chodech statii Arabského
svéta.
ANO

Mexicka finan¢ni krize ovlivnila
rozvoj statli nachazejicich se
predevsim na Gizemi Latinské

Ameriky.

NE Mexicka financni krize
ovlivnila rozvoj vétsiny
rozvojovych statll, protoZe pro
né po této krizi bylo téZzsi
ziskavat kapital, kvali ztraté
dlvéry.

Dopady zavedeni
hospodaiského a
spolecenského systému
encomienda béhem kolonizace
Latinské Ameriky jsou viditelné

Vétsina konfliktd probihajicich
v Africe po dekolonizaci byla
mezinarodni.

NE Vétsina konfliktd

Po ziskani nezavislosti ve
vétsSiné zemi Latinské Ameriky
moc pfesla na vojenské viidce.

autokraticky vladce, za jehoz
vlady se v Konzské
demokratické republice zavedla
opatfeni zaloZzena na vladni
kontrole hospodarstvi, ktera
vedla k zvySovani zadluzeni
zemé.
ANO

probihajicich v Africe po ANO
dodnes. L . .
dekolonizaci byla vnitrostatni.
ANO
Mobutu Sese Seko byl

Zpracovano autorkou dle téchto zdroji: Stamberger (1963), Martin et al. (2019), Svétova

banka (2019), Chamarbagwala a Moran (2011), Phan (2010), Svétova banka (2019),
Nzongola-Ntalaja (2004), Lofchie (1975), Bose (2005), Klima (2003), Choefield (2003),
Herbst (1989), Keller (1995), Gabbert (2012), Khamvongsa a Russell (2009), Walden

(2004), Utad Organizace spojenych naroda pro drogy a kriminalitu (2020), Venezuelan a
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Ausman (2019), Ghosh (2016), Alexander (1967), Nur (2015), Bello (2004), Dupont
(2013), Sitoy (1985), Chehabi a Linz (1998), Dabashi (2012), Junankar (2016), Chhetri a
Chaudhary (2011), Cline (1982), Griffith-Jones (1997), Loveman (1997), Harmon (2002),
Faguet et al. (2017), Prados de la Escostura (2012)
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Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Védomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
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Véedomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Véedomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Véedomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
Véedomostni Védomostni Védomostni
otazky otazky otazky
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Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 19 — Velky hraci plan — finalni verze

JUS[SIIY

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 20 — Maly hraci plan — findlni verze

16. troven

15. troven

Velmi vysoky stupen rozvoje

14. troven Pro hrace ve velmi vysokém stupni rozvoje se méni funkce

poli na hlavnim hracim planu.
13. Groven P+V ->VO,K >N

12. Groven

11. aroven

Vysoky stupei rozvoje

Hrac ve vysokém stupni rozvoje si miZe u jakékoliv karty
ukolu vybrat, jestli budou pojem hadat vSichni hraci, nebo
jim vybrany spoluhra¢

8. uroven

7. uroven

Stiedni stupeii rozvoje

6. aroven

Pfi kazdém piekroceni hranice z nizkého do stfedniho stupné
rozvoje si hrac¢ bere kartu nahody.

5. uroven

4. Groven

3. Groven

Nizky stupeii rozvoje

- Urovei Hra¢ neziskava bonus pfiprojeti startem.

|. roven

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 21 — Karty nahod — finalni verze

Jedno kolo nehrajes

Posun se o jednu Uroven
nahoru

Postup na nejblizsi pole
ykresleni”

Hrajes jesté jednou

Posun se o jednu troven dold

Postup na nejblizsi pole
»,védomostni otazky”

Vyber spoluhrace, ktery jedno
kolo nehraje

Postup na nejblizsi pole
»,pantomima“

Vrat se na nejblizsi pole
»,pantomima“

Posun jednoho spoluhrace o
urover dold a sebe o Uroven
nahoru

Postup na nejblizsi pole
,vysvétlovani“

Vrat se na nejblizsi pole
Lvysvétlovani”
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Vrat se na nejblizsi pole
,kresleni”

Postup na pole start (s
bonusem za projeti startem)

Pojistka—nahoda

Vrat se na nejblizsi pole
y,védomostni otazky”

Pojistka — pantomima

Pojistka —védomostni otazky

Posuni se na libovolné pole
v hracim planu

Pojistka —vysvétlovani

MozZnost vybéru ze 2 vrchnich
karet —pantomima

Vrat se na pole start (bez
bonusu za projeti startem)

Pojistka —kresleni

MozZnost vybéru ze 2 vrchnich
karet — vysvétlovani
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MozZnost vybéru ze 2 vrchnich
karet —kresleni

MozZnost vybéru z 5 vrchnich
karet —kresleni

Vyhoda souseda —hrac nalevo
postoupi o jednu Uroven
rozvoje

Moznost vybéru ze 2 vrchnich
karet —védomostni otazky

Moznost vybéru z 5 vrchnich
karet —védomostni otazky

Vyhoda souseda —hrac napravo
postoupi o jednu Uroven
rozvoje

MozZnost vybéru z 5 vrchnich
karet —pantomima

Nevyuzita prilezitost — vSichni
hradi vlastnici kartu moznosti
vybéru ji vratido spodu balicku
karet nahoda (tato karta je
nadrazena karté Pojistka—
nahoda)

Nevyhoda souseda —hrac
nalevo klesne o jednu Uroven
rozvoje

MozZnost vybéru z 5 vrchnich
karet —vysvétlovani

Nevyuzita prilezitost — vSichni
hradi vlastnici kartu pojistka ji
vrati do spodu balicku karet
nahoda (tato karta je nadrazena
karté Pojistka —ndhoda)

Nevyhoda souseda —hrac
napravo klesne o jednu Uroven
rozvoje
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Odplata —vyber hrace, ktery
klesne o jednu Uroven rozvoje

Vsichni hraci v kategorii
vysokého stupné rozvoje se
posunou na nejnizsi droven

rozvoje této kategorie

Vsichni hradi v kategorii velmi
vysokého stupné rozvoje se
posunou na nejnizsi uroven

rozvoje této kategorie

Spojenec—vyber hrace, ktery
postoupi o jednu Uroven
rozvoje nahoru

Vsichni hraci v kategorii
stfedniho stupné rozvoje se
posunou na nejnizsi droven

rozvoje této kategorie

Vsichni hraci v kategorii nizkého
stupné rozvoje se posunou na
nejniZsi uroven rozvoje této
kategorie

Stastlivec—posufi se o jeden
stupen rozvoje nahoru

Zdroj: Archiv autorky
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Zdroj: Archiv autorky

181



Priloha ¢. 22 — Karty

hraCu — finalni verze

21. stoleti
Pokazdé, kdyz stojis v kategorii
nizkého stupné rozvoje a mas se

rozvoje do kategorie stfedniho
stupné rozvoje, se posun o jednu
uroven niz.

Hugo Chavez — socialismus

posunout nahoru, posun se o jednu
uroven navic, ale pfi prestupovani
hranice smérem z nizkého stupné

Pokud stoupnes na pole
nahoda, neberes si kartu a

zadné karty nahod ostatnich
hracu (i presto se ji mohou
pokusit uplatnit).

Fidel Castro — embargo USA

predas tah dalSimu spoluhradi.
Zaroven na tebe neplati efekt

Ho & Min — Ho € Minova
stezka
Jednou za projeti kruhovitou trasou
miZes hodit kostkou 2x a vybrat,
dle kterého hodu kostkou se
posunes v hracim planu. Schopnost
mUzes vyuZit poté, co jiZ prvni z
téchto hodu ucinis. Zaroven
pokazdé, kdyz se rozhodnes tuto
schopnost vyuzit a hodis ¢islo 6, se
posunes dold o 3 Urovné rozvoje.

Mobutu Sese Seko — kult
osobnosti
o Uroven rozvoje niz. Pokazdé

o dvé urovné nahoru, misto
jedné.

Pokazdé kdyz stoupnes na pole
pantomima se musi$ posunout

kdyz projedes startem posunes

Ne Win — barmska cesta
k socialismu a povércivost
Jakmile postoupis pres
jakoukoliv hranici stupnid

jednu Uroven rozvoje vys, ale
pokud padne sudé Cislo,
posunes se o jednu Uroven
rozvoje niz.

rozvoje, hodis si kostkou. Pokud
padne liché Cislo, posunes se o

Nelson Mandela - boj proti

Apartheidu
Pokud ostatni spoluhrace
pfistihnes pfi porusovani pravidel
a upozorni$ na néslovy ,poruseni
pravidel“a naslednym vysvétlenim,
posunes se o Uroven rozvoje
nahoru. Pokud se ale zmylis nebo
jiny spoluhrd¢ na toto porusenijiz
upozornil, posunes se o Uroven
dolt

Zpracovano autorkou dle téchto zdrojii: Chehabi a Linz (1998), Codaccioni et al. (1994),
Wilpert (2007), Thompson (2000), Aung-Thwin a Myint-U (1992)
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Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha €. 23 — Herni figurky, kostka, Zeton tahu, pfesypaci hodiny —

finalni verze

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha ¢. 24 — Manual pravidel — finalni verze

PRAVIDLA HRY ROZVOJONIZACE

1. Popis hry

Rozvojonizace je deskova hra tematicky zalozena na dekolonizaci statt a jejich nasledném rozvoji. Hra
je urCena pro 3-6 hracu ve veku od 18 let. Hra¢ predstavuje vladce dekolonizované zem¢ a snazi se
plnénim ukolu dosahnout nejvyssi urovné rozvoje a tim i blahobytu své zemé. Specifika kazdého hrace
jsou definovany kartami hracu, které udavaji, jakému vladci se hra¢ podoba, a na zaklad¢ toho ovliviiuji
jeho individudlni podminky hry.

Vétsina bodi, které hra¢ ziskava, souvisi s informacemi tykajicimi se tematiky rozvoje zemi po
dekolonizaci. Pokud hraci tyto pojmy neznaji mohou vyuzit seznam pojmi piilozeny na konci pravidel,
vzdy ale az po odehrani karty, na které je pojem uveden.

2. Priprava hry

Pfed hrou by si hra¢i méli prostudovat pravidla. Hra zaCind nahodnym rozdanim karet hracu, kdy
kazdému hraci pfislusi jedna tato karta. Na velky hraci plan se polozi 5 zamichanych kupek karet na
ozna¢ena mista (ndhoda, vysvétlovani, védomostni otézky. kresleni a pantomima). & Kazdy hra¢ si
vezme dv¢ hraci figurky stejné barvy, jednu si polozi na velky hraci plan na poliCko start a druhou polozi
na maly hraci plan na 1. uroveri, pokud neni jinak feceno na jeho karté hrace.

/' KARTY

KARTY

NAHOD KARTY

\'[e]

KARTA B
HRACE @
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3. Pribéh hry

Kazdy hrac¢ precte svou kartu hrace a po celou dobu hry ji pfed sebou ponecha popisem postavy nahoru.
Hraci si hodi kostkou, a komu padne vyssi Cislo, zaCina (v pfipad¢ remizy hraci s nejvyssim hodem hazi
znovu). Hraci se poté stridaji v tahu podle sméru hodinovych rucicek. Hraci si pii pifedavani tahu
predavaji i zeton, ktery urcuje, jaky hrac je v tu chvili na fad¢. Hraci se posunuji na malém hracim planu
predevsim podle uspesnosti plnéni ukola. Z 1. arovné hrac¢ nikdy neklesa. Jestlize se néktery z hracu
nachazi na nejniz§i mozné urovni rozvoje a ma se posunout o urover nize, zustava tento hra¢ na stejné
urovni.

Prubéh kola:

Hrac¢ nejprve hodi kostkou a poté postoupi po sméru hodinovych ruci¢ek na velkém hracim planu o
hozenou hodnotu, pokud neni jinak feceno na jeho hraci karté. Jestlize padne Cislo Sest, tak hrac uz
znovu nehazi. Hracav tah zavisi na tom, najakém poli¢ku figurka skon¢i. Jestlize hrac skoncina policku,
které ho odkazuje na kartu pantomimy, vysvétlovani, kresleni, védomostnich otazek ¢i nahody, je po
odehrani tato karta zvefejnéna a vracena do spodu prislusného balicku karet.

X Pro tkoly vyzadujici odpoéet Gasu mohou hradi pouZit piesypaci hodiny piilozené ve hie. Cerné
hodiny méfi 0,5 minuty a bilé 1 minutu.

Hraci pole a zisk bodu:
Start:

Pi prujezdu polickem start se hra¢i posouvaji o jednu uroven rozvoje vySe. Hra¢ dostava bonus za
projeti startem pouze pii postupu pies toto pole ve sméru bézného pohybu po kruhovité trase na
velkém hracim planu

Pantomima, kresleni, vysvétlovani:

Pokud hracova figurka skonci na poli pantomima/kresleni/vysvétlovani, vybere si

@ spoluhrace, ktery bude hadat, co je na karté napsano. Poté si vezme vrchni kartu z

o ; o prislusného balicku karet tak, aby ji vid¢l jen on sam, a bude mit az pal minuty na

'.‘ promysleni si a minutu na predvedeni/nakresleni/vysvétleni daného pojmu.

Spoluhrac, jehoz si predtim vybral, mezitim hada pojem, o kterém si mysli, ze je

napsan na kart¢, pficemz ma neomezeny pocet pokusu. Dulezité je pojem uhadnout v ¢asovém limitu

jedné minuty. Kdyz si hra¢ vybere kartu ozna¢enou hvézdickou, musi tento fakt oznamit a kromé jeho

vybraného spoluhraGe mohou hadat i ostatni hraci. Hra¢i v tomto piipad¢ hadaji vSichni zaroven, opct

maji neomezeny pocet pokusu a Casovy limit jednu minutu. Pokud vybrany spoluhraé (v pripad¢ karty

s oznaCenim * jakykoliv z hracu, jiz nejsou/jenz neni na tahu) pojem v ramci jedné minuty uhadne,

posunuje se hrac¢ na tahu s hraCem, ktery mu pomohl ukol vykonat, o jednu uroven rozvoje vyse a tim

tah kon¢i. Pokud neni pojem uhadnut, zadny z hracu se neposune a tim tah kon¢i. Kazdé z poli maisva
specificka pravidla:

Pantomima:
o , Po dobu minuty maze hra¢ predvadét a davat rizné indicie bez pouziti zvuka, jinych
"_ . v r v r r r r v w7 .
e "ﬁ‘ predmétu, znakového jazyka ¢i znazorfiovani pismen, znazornovat Cisla je ale

povoleno.
Vysvétlovani:
'.; r. Po dobu minuty muze hra¢ vysvétlovat, pficemz nemuze pouzit kofen daného slova
N nebo danych slov ani preklad v cizim jazyce.
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Kresleni:
Po dobu minuty muze hrac kreslit bez pouziti pismen nebo ¢isel, slovniho vyjadiovani
¢1 posunka. Muze pouze potvrdit ¢i vyvratit spoluhraci jeho tipy pohybem hlavy do
bokt nebo prikyvnutim.

Védomostni otazky:

Pokud hracova figurka skon¢i na poli védomostni otazky, jeden ze spoluhracu vezme

vrchni kartu z balicku karet védomostnich otazek a precte danému hraci otazku, ktera

jenaninapsanais moznostmiodpovédi. V pripadé vybéru karty s moznosti odpovédi

ANO ¢i NE jeden ze spoluhracu precte uvedenou vétu a zepta se dan¢ho hrace, zda

je precteny fakt pravdivy. Po pfeéteni otazek s moznosti odpovédi A/B/C/D se hrac

muze rozhodnout neodpovédét. Pro lepsi orientaci v typech karet védomostnich
otazek jsou karty s moznou odpovédi ANO ¢i NE odlisSeny od druhého typu Cervenym oznaCenim
spravné odpovédi. Hra¢ ma vzdy minutu na odpovéd’ a pouze jeden pokus na uhadnuti. Odpovi-li
spravn¢, posune se o jednu trovei rozvoje vyse a tim tah kon¢i. Pokud vybere odpovéd’ $patn€, posunou
se ostatni spoluhraci o jednu uroveri rozvoje vyse a tim tah kongi.

Nahoda:

Pokud hracova figurka skon¢i na poli nahoda, vezme si vrchni kartu z balicku karet
nahoda a precte ji nahlas. Poté se hraci, kterych se karta tyka, hned musi ridit podle
dané nahody, popripadé si kartu ponechat (toto plati pii karté¢ pojistka nebo karté
moznost vybéru z X vrchnich karet) a nasledné ji pouzit, kdy uzna za vhodné.

Pokud si hra¢ vybere kartu pojistky, tak je pojistén proti selhani ve vykonani
prislusného ukolu a posune se pii stoupnuti na pole daného ukolu automaticky o jednu uroven rozvoje
vyse, pred pouzitim karty se muze pokusit ukol vykonat a az po nezdafeni ji pouzit. Vzhledem k tomu,
ze mu k tomuto postupu nepomohl spoluhrac, kterého si pred plnénim ukolu vybral, tak se tento
spoluhra¢ neposouva o uroven rozvoje vySe. Hrac se vSak nemusi pokouset kol vykonat viibec a zahrat
kartu hned, kdyz na pole stoupne. Zvlastnim pripadem karty pojistky je ,.pojistka — nahoda®, diky které
se hra¢ nemusi fidit dle libovoln¢ zvolené karty nahody.

Pokud s1 hra¢ vybere kartu moznost vybéru z X vrchnich karet, ponecha si tuto kartu, dokud
nestoupne na pole, jehoz se karta tyka, a musi ji zahrat jesté pred tim, nez si vezme prislusnou vrchni
kartu. Kazda z karet moznost vybéru plati pouze pro oblast ukolu uvedenou na ni. Hra¢ s touto kartou
ma moznost vybrat si z tolika vrchnich karet dané kategorie, kolik je na kart€¢ vybéru uréeno. Pokud se
jedna o moznost vybéru karet z kategorie pantomima, kresleni nebo vysvétlovani, musi si hra¢ vybrat
spoluhrace, ktery mu bude asistovat ve spInéni ukolu pfed prectenim karet. Poté si hrac karty precte,
vybere z nich pro nejvhodnéj$i moznost a zbytek karet vrati do spodu pfislusného balicku. Na vybér
karet ma tficet vtefin a na pokus o splnéni ukolu minutu. Pokud se¢ jedna o moznost vybéru karet
z kategorie védomostni otazky, n€ktery ze spoluhracu precte text ze vSech karet (bez odpovédi), z nichz
st hrac na tahu jednu vybere. Zbylé karty se vraci do spodu balicku. Po precteni vSech karet ma hrac pul
minuty na vybér a poté minutu na pokus o splnéni ukolu.

Pokud si hra¢ vybere kartu postup/vrat’ se na nejblizsi pole X, znamena to, ze po pfesunuti na toto
pole musi plnit dotyény ukol a fidi se podle pravidel piislusného pole. Vraceni pres pole start je
povoleno. Po vraceni pres start ma hrac¢ pri jeho pozdé&jsSim projeti narok na bonus. Pii postupu pres pole
start ma hra¢ narok na bonus za projeti startem. Pfi vybrani této karty se hra¢ vzdy musi posunout na
jiné pole, nez na kterém puvodné stal.
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Pokud karta nahody fika n€kterému hraci, ze jedno kolo nehraje, nchazi tento hra¢ kostkou a tim 1
vynechava vSechny souvisejici akce. Stale se ale zapojuje do vSech ostatnich akci ve hie a tim padem

muze ziskavat body za asistenci ostatnim hra¢um v plnéni ukolu.

Karta nahoda je nadfazena pravidlum tykajicich se jinych karet (kromé karet hracu) a vzdy se jimi musi

hraci fidit.

Podminky hry se s postupem ¢asu méni:

Pokud se figurka hrace nachazi v nizkém stupni rozvoje na malém hracim planu, neziskava
body za projeti polickem start.

P11 kazdém prekroceni hranice z nizkého do stiedniho stupné rozvoje si hrac bere kartu
nahody. Pokud si vice hracu ve stejnou chvili vezme kartu nahody, které se musi thned
odehrat, odehraji tuto kartu podle toho, kdo z nich m¢l byt dfiv na tahu. Po této akci hraci
pokracuji v hrani dle predchoziho potadi hracu.

Hrac ve vysokém stupni rozvoje si po preéteni karty ukolu muze vybrat uplné ignorovat ¢i
kamkoliv pridat symbol hvézdy (muze si u jakékoliv karty ukolu vybrat, jestli budou pojem
hadat vsichni hraci, nebo jim vybrany spoluhrac).

Pokud se figurka hrace nachazi ve velmi vysokém stupni rozvoje na malém hracim planu,
méni se funkce poli¢ek na velkém hracim planu. VSechna pole pantomima a vysvétlovani se
meni na pole védomostnich otazek. Pole kresleni se méni na pole nahody. Na velkém hracim
planu se tedy vyskytuji funkce 3 typu policek — startu, nahody a védomostnich otazek. Hracuv
tah zavisi na novych funkcich hracich poli (napf. pokud stoupne na pole kresleni, fidi se
pravidly pole nahody). Toto rozloZeni se méni jen pro n¢j. Hra¢ stale muze ziskavat body

z asistence pii plnéni ukolu jiného hrace.

Kazdy z hracu se tidi zménou pravidel podle urovné, ve které se vyskytuje. Zmény podminek jsou

vzdy nadfazené popsanym pravidlum, véetn¢ podminek na kartach hraca.

4. Ukonceni hry

Hra kon¢i, kdyz n¢ktery z hrac¢u dosahne maximalni urovné rozvoje na malém hracim planu, a tim

vyhrava hru.

Zdroj: Archiv autorky
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Ptiloha €. 25 — Seznam pojm1 — findlni verze

SEZNAM ODBORNYCH POJMU
3. SVET - pojem oznaujici zemé, jez se nezicastnily studené valky

AFRICKY NACIONALISMUS - ideologicky proud se snahou o sebeuréeni afrického lidu, bojoval
proti kolonialismu a hrél dilezitou roli béhem dekolonizace

AGENT ORANGE - byl zdravi skodlivy defoliant, neboli latka Castecné nicici nékteré Casti rostlin,
vyuzivany letectvem USA béhem valky ve Vietnamu k odhalovani taboru jednotek znepiatelené
strany

ASIISTI TYGRI - skupina zemi, které se nahle industrializovaly a nasledné se mohutng zvysil jejich
hospodafisky rist

AUTOKRACIE - zpusob vlady, pii které je moc omezena pouze na jednu osobu ¢i uzky okruh lidi
COMMONWEALTH - socio-ekonomické sdruzeni zahrnujici Spojené kralovstvi a jeho byvalé
kolonidlni izemi

DROGOVY KARTEL — skupina provozujici ilegalni aktivity za i¢elem penézniho zisku z prodeje
drog

ENCOMIENDA - jeden ze socio-ekonomickych systému uzivanych pii kolonizaci Nového svéta,
zaloZeny na vyméné prace puvodnich obyvatel za jejich christianizaci a ochranu, ze strany
kolonizatora, spojovan s brutdlnim vykofistovanim ptivodnich obyvatel

GUERILLA - ozbrojena skupina bojujici proti vladnouci tiid¢ partizanskym zpusobem,
charakteristickd pro zem¢ Latinské Ameriky

IMPERIALISMUS - snaha zemi o zv€tSovani své moci ¢i zisku hmotného bohatstvi prostfednictvim
ovladnuti jinych Gizemi

KULT OSOBNOSTI - vétsinou bezmezné uctivani osobnosti, jez usiluje o co nejvetsi vliv v dané
oblasti, ¢asto spojeno s vidci totalitnich rezimu

MAHATMA GHANDHI - viidce hnuti bojujiciho za nezavislost Indie na Spojeném kralovstvi

MANDATNI UZEMI — vétsinou kolonidlni izemi, ktera byla za okolnosti 1. a 2. svétové valky
odebrana Némecku a Turecku mandatem OSN, dale byla svéfena do péce vitéznych zemi nebo
v ojedin€lych pfipadech osamostatnéna

NACIONALISMUS - ideologicky smér apelujici na sounalezitost ur€itého naroda, spojovan i
s nadfazovanim jednoho narodu nad ostatni

NADNARODNI KORPORACE - podnik operujici na tizemich vice stati, za i¢elem co nejvétsiho
mozného zisku

ORGANIZACE SPOJENYCH NARODU - nejvétsi mezinarodni organizace usilujici o rozvoj jejich
¢lenskych stati soustfedénim se na Skalu socidlnich, ekonomickych, politickych a environmentalnich
faktorti

PAST CHUDOBY - cyklus chudoby, ze kterého je obtizné se dostat, protoZze danému subjektu chybi
investice vedouci k jeho potencidlnimu rozvoji, coz vede k dalsi chudob¢, miize byt chapan na jak
urovni statu, tak jedince

PREDATORSKY REZIM - rezim charakteristicky vykofistovanim zemg jeji vlastni viadou,
vyskytoval se naptiklad na Filipindch nebo v Demokratické republice Kongo po jejich dekolonizaci
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PRIVATIZACE - opak znarodnéni, z vefejného majetku se stava majetek soukromy
PRIME ZAHRANICNI INVESTICE — piiliv kapitalu do zemi atraktivnich pro investory

ROPNY SOK - také znam jako ropna krize, je nahlé zvyseni ceny ropy z divodu pievysujici
poptavky nad nabidkou

SLUM — méstska ¢ast se zhorSenymi podminkami pro zivot jejich obyvatel, slumy se vyskytuji
prevazné v Africe, Asii a Jizni Americe

STADIA EKONOMICKEHO RUSTU - faze, kterymi si podle amerického ekonoma W. W. Rostowa
musi projit kazda zem¢, aby ekonomicky prosperovala

SUBSTITUCE DOVOZU INDUSTRIALIZACI — ekonomicka strategie nahrazovani importovanych
produkti, podporou industrializace vlastni zemé¢, jez vétSinu zemi, které ji vyuzivaly, zadluzila

SVETOVA BANKA — organizace, ktera se specializuje na poskytovani pomoci rozvojovym zemim

TROJUHELNIKOVY OBCHOD - systém obchodu ziizeny pii kolonizaci Nového svéta, zalozeny na
transportu otrokt z Afriky do Ameriky, vyvozu primarnich surovin z Ameriky do Evropy a vyvozu

vvvvvv

VIETNAMSKA VALKA — jeden z projevii studené valky v Asii, s jejimiz disledky se oblast potyka
dodnes — ¢asti Vietnamu, Laosu i Myanmaru jsou neobhospodatovatelné a lidé se dodnes potykaji se
zdravotnimi problémy

ZELENA REVOLUCE — soubor zemé&d&lskych inovaci implementovanych v druhé poloving 20.
stoleti v rozvojovych zemich za ucelem snizeni nedostatku potravin, které byly v mnoha socio-
ckonomickych aspektech neuspésné

ZLATY PULMESIC - pfedni oblast produkce opia ve tvaru pilmésice, rozklada se pievazné na uzemi
Pakistanu, Afghanistanu a Iranu

ZLATY TROJUHELNIK — piedni oblast produkce opia ve tvaru trojuhelniku, jehoz hrany tvoii zemé
Myanmar, Thajsko a Laos

Zpracovano autorkou dle téchto zdroju: Alexander (1967), Bergman (2018), Chehabi
(1998), Kahai (2004), Matsuyama (2010), Evans (1989), Quimpo (2009), Bello (2004),
Kahai (2004), Arimah (2010), Evenson (2003), Codaccioni et al. (1994), Utad Organizace
spojenych narodi pro drogy a kriminalitu (2020), Keller (1995), Findlay (1990),
Stamberger (1963), Ghosh (2016) a Williamson (1992)

190



