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Uvod
., Zivot je prilis kratky a cas, ktery ztratime zivanim, se nam nikdy nevrati. *

Stendhal

‘

V muzeich casto vidime lidi, ktefi béhem prohlidky zivaji. Nékdy jste se urcité pii
zivani v muzeu pfistihli i vy sami. Ted si polozte otdzku: zivate pii prohlidce, protoze jste
unaveni nebo protoze se nudite? VSe zdlezi na samotném muzeu. V muzeu, které
s navstévnikem urcitym zptisobem komunikuje, aby jej v tahlo do ,,d¢je”, je zabava. Tim
udrzuje navstévnika ve stiehu. Takové muzeum maé velikou Sanci, Ze v ném se zivat nebude.
Prave to jsem si na zacatku své prace kladla za cil. Vytvorit v muzeu takové prostredi, kde se
bude navstévnik vzdélavat, bavit, kde bude rad travit sviij cas, kde rozhodné nebude zivat.

Piilezitost k vytvoreni takového prostiedi jsem dostala v Expozici ¢asu ve Sternberku.
Zamg¢fila jsem se hlavné na aktivity pro navstévniky pfichazejici béhem Skolniho roku.
Myslim si, ze je dulezité¢ jiz v mladi détem vstipit, Ze muzea nejsou jen schranky, které
uchovavaji néjaké predméty muzejniho charakteru, ale Ze maji za tikol jim i néco dat. Néco,
co mohou vyuzit ve svém zivoté, néco, co je nékam posune. Tak, jak fekl Sokrates: ,existuje
jen jedno dobro a to je védéni. Existuje jen jedno zlo a to je nevédomost.” A pokud
navstévnik zjisti, ze v muzeu se dostane k védéni zabavnou formou, nabizi se, ze na svété
budeme mit vice dobra nez zla.

Ve své diplomové praci jsem se zaméfila na tvorbu animacnich programi
a pracovnich listd Expozice ¢asu. Doufam, ze pravé diky nim se dostanu do podvédomi lidi
z okoli Sternberka a nau¢i se tam jezdit za zabavou a védénim nejen na animac¢ni programy,
ale 1 na dalsi akce, které v expozici pravidelné potfaddame.

V této diplomové praci naleznete podrobny popis a analyzu Expozice Casu, kterd je
doplnéna vlastnimi fotografiemi, kapitoly o vzdélavani v muzeu, o muzejni pedagogice

a v neposledni fadé se doctete o budoucich planech, které se budou v expozici realizovat.

Na konec par slov Ludwiga van Beethovena:

¢

,»Clovek nema nic vzacnéjsiho a cennéjsiho nez cas. *

Proto je diilezité umét ho spravné vyuzit.



1 Expozice ¢asu ve Sternberku

1.1 Historie budovy

Expozice ¢asu ve Sternberku prosla dlouhym vyvojem stejné jako budova, ve které se
expozice nachazi.

Dim &. p. 113 je nejstar§im domem ve Sternberku. Byl postaven na zagatku 16. stoleti.
Jiz v té dob¢ slouzil Siroké vetejnosti, nebyl stavén pro potieby jednoho ¢lovéka. Byvala zde
trznice, hostinec, sladovna, mucirna a vézeni. V 19. stoleti tu byvala dokonce vyrobna
palenky a likérii. Teprve od roku 1952 slouzi diim ke kulturnim Géeliim a stejnou funkci plni
dodnes.

Budova ma bohatou historii. V roce 1620 zde byl ubytovan kral Fridrich Falcky se
svou manzelkou, vroce 1805 zde posnidal rakousky cisaf FrantiSek I. s ruskym carem
Alexandrem I., kdyz tahli s vojsky ke Slavkovu.! Diky tomu, e se dim od roku 1623 do roku
1815 stal mistem, kde byvali ubytovavani vysoci vojensti oficifi, vystiidal hodné majiteli.
Stravovani a nocleh vojaktl hradil majitel, proto jim bylo nejcastéji mésto. Kvuli této
skute¢nosti neméli o dim zajem ani jeho dédicové. Teprve v roce 1871 byl prodan rakouskym
manzelim Zweigelovym, ktefi prostory pouzivali K podnikani. Od fijna 1952 se stal
majitelem M&stsky narodni vybor ve Sternberku a pravé méstu patii budova dodnes. 2

Kdyz se dnes prochazite v prostorach budovy, i pfes znacné rekonstrukce si muzete
povSimnout, ze se zde nachazi n€kolik riznych architektonickych prvka. Klenby, okno na
fasad¢ a sklepy jsou v gotickém slohu, saly uvniti jsou renesan¢ni a portal domu je klasicistni.
V roce 1998 byla budova prohlasena za kulturni pamatku a zapsana v seznamu nemovitosti

kulturnich pamatek CR.

1.2 Sternberk — ,,mésto hodin*

Tak jako k Pardubicim patii pernik, tak ke Sternberku patii hodiny. Od roku 1990 se
meésto tési prezdivkou ,,mésto hodin®. V tomto roce zde vznikl statni podnik Chronotechna,

kde se vyrabély budiky a nasténné hodiny, a v roce 1999 bylo na mistnim hrad¢ ziizeno

L VYSLYSELOVA, A. (red.). Dil prvni: Z historie byvalého domu osvéty. Sternberské listy, 2011, ro&. 20.

2 ZLAMAL, Wilhelm et al. P¥ibéh mali¥ského genu: Wilhelm Zlamal (1915-1995), Petr Zlamal (1949), Josef Zlamal
(1983): [Expozice ¢asu, Sternberk, 18. kvétna - zafi 2010. 1. vyd. Olomouc: Agentura Galia ve spolupréci se
Studiem Zlamal, 2010. 103 s. ISBN 978-80-904352-2-3.



Muzeum hodin. Bohuzel v roce 1997 byla Chronotechna zrusena a v roce 2000 bylo zruSeno
I muzeum a proto se mésto zacalo obavat, ze o své prizvisko pfijde. Kdyz Vlastivédné
muzeum v Olomouci, kterému sbirka hodin na hradé¢ patfila, odebralo své exponaty, obyvatelé
mesta se zacali boufit a dokonce probéhlo nékolik demonstraci za navraceni sbirek do
Sternberka. V té dobé se za¢ala radnim rodit v hlavé myslenka o novém muzeu ¢asu.

Tato idea byla podpoiena nejen Ceskou republikou ale také v zahrani&i. Na realizaci se
podafilo ziskat nékolik dotaci a partnert napiiklad z Némecka a Svédska. Mésto obdrZelo
grant z Evropské unie v projektu ,.kulturni dédictvi ve vysi 37 milionu korun, a dostalo tak
ptilezitost znovu oteviit muzeum hodin ve Sternberku.®

Scénaf pro nové muzeum vymyslel Ing. Ladislav Kopecky, exponaty zapujcilo
Vlastivédné muzeum v Olomouci, Nérodni technické muzeum v Praze, Zidovské muzeum

V Praze a Obuvnické muzeum ve Zlin€ a v roce 2009 zapocaly prvni prace na Expozici asu.’

1.3 Ing. Ladislav Kopecky

Kdyz byla v roce 2000 vyhlasena vefejna soutéz na realizaci projektu Expozice Casu,
vyhralo ji studio Createam s.r.0., jejimZ majitelem a jednatelem je Ing. Ladislav Kopecky.

Ing. Ladislav Kopecky ma za sebou zajimavou kariéru. V letech 1991 — 1993 pracoval
v New Yorku jako obchodni diplomat velvyslanectvi Ceské republiky, v roce 1998 byl zvolen
prezidentem Asociace komunikacnich agentur a od roku 1999 je majitelem spolecnosti
Createam.

Za zvlastni zminku stoji jeho textaiské a scénaristické prace. Na svétové vystavé
EXPO 1992 v Seville ziskal druhou cenu za scénat pro ceskoslovensky pavilon, na EXPO
2000 v Hannoveru byl vitézem scénafe téz pro cCeskoslovensky pavilon a na EXPO 2010
v Sanghaji se podilel na tvorb& Geského pavilonu, ktery se také setkal s mimofadnymi
tispéchy. V poslednich letech vytvofil libreto a scénaf pro stalou expozici CNB s nazvem Lidé
a penize, libreto pro stdlou Expozici filml a filmovych festivalli v Karlovych Varech a scénar

a libreto pravé pro nasi Expozici ¢asu ve Sternberku.”

® VYSLYSELOVA, A. (red.). Dil prvni: Z historie byvalého domu osvéty. Sternberské listy, 2011, ro&. 20.

4 KOPECKY, Ladislav. Scénar Expozice ¢asu Sternberk [online]. 2011, s. 2. [cit. 2015-08-19]. Dostupné z:
http://www.expozicecasu.cz/downloads/scenar.pdf

> VYSLYSELOVA, A. (red.). Dil paty: Osobnost Ladislava Kopeckého. Sternberské listy, 2011, ro&. 20.
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1.4 Charakteristika projektu Expozice ¢asu

, Rébus casu spociva v tom, Ze je vSudypritomny, a pritom nezabird zadné misto.
Miuizeme jej meérit, ale nevidime jej. Nemiizeme se jej dotknout, zbavit se ho ani jej uchovat.
Kazdy jej zna, neustale ho pouzivad, ale neumi jej definovat. MiizZeme ho v preneseném slova
smyslu stravit, ztracet, nebo dokonce zabit, ale nelze jej znicit. Nikdy ho neni ani vice, ani
méne. Je zakladnim méritkem, od kterého se odvozuji dalsi fyzické mérici systémy, jako je
délka, teplota ¢i vaha, a pritom se od nich zdsadné lisi. Zkoumani casu je stejné jako
zkoumani vesmiru stale otevifenou kapitolou a vécnym pribéhem. Je objektem bddani védci
a vecnou inspiraci umélcu. ©“ Toto jsou slova Ing. Ladislava Kopeckého. KdyZ pochopime ¢as,
pochopime i svét, ve kterém zijeme. A praveé o toto se Expozice ¢asu snazi. Nabizi ndm jakési
voditko k tomu, abychom se s ¢asem seznamili, abychom ho pochopili. A néasledn¢ abychom

e e “lr ot e B
pochopili 1 nas svét a nasli si v ném misto.

1.5 Koncepce a zamér Expozice ¢asu

Expozice ¢asu se snazi uchopit velmi Siroké téma, a to od zrozeni Casu ve vesmiru az
po atomové hodiny a nejmodernéjsi méfeni casu. Dotyka se n€kolika védnich obord, jako je
fyzika, mechanika, astronomie, chemie, uméni, filosofie a historie. Muzeum je rozdéleno do
n&kolika sekci — 1. Cas ve vesmiru — stvofeni ¢asu, 2. Noc a den — kalendafe, 3. Nejstarsi
hodiny, 4. Hledani Casu — objevy a objevitelé, 5. Mechanické hodiny, 6. Zvlastni hodiny
a hodinarskd dilna, 7. Fenomén cas, 8. Elektrické¢ a elektronické hodiny, Greenwich, 9.
Budoucnost ¢asu a 10. Olomoucky region v kontextu evropského hodinarstvi. Ke kazdé sekci
se dostaneme podrobnéji nize v textu.

Pii tvorbé¢ scénafe bylo pro Createam hlavnim zdmérem vzdélavaci hledisko
navstévnika. Ing. Ladislav Kopecky dbal na to, aby byly vSechny exponaty sefazeny logicky
a aby byly peclivé nasviceny. Snazi se o to, aby byly popisky nazorné a srozumitelné.
Ale neopomiji ani dualezitost vytvarné stranky. O tu se pak postarala akademicka malitka
Yveta Absolonova.

Realiza¢ni tym mél i své poradce z oblasti muzejni pedagogiky. Vychovné-vzdélavaci

strategii pak konzultovali napiiklad s PaedDr. Marii Hrachovcovou ¢i s Mgr. Miroslavem

® KOPECKY, Ladislav. Scénaf Expozice &asu Sternberk [online]. 2011, [cit. 2015-08-19]. Dostupné z:
http://www.expozicecasu.cz/downloads/scenar.pdf



Dopitou, Ph.D., z Univerzity Palackého v Olomouci. Vychovna a vzdélavaci strana expozice
je zde totiz na prvnim misté. Primarni cilovou skupinou jsou zékladni a stiedni Skoly. Je to
patrné 1 ze zpusobu prezentace exponatl. Navstévnici zde maji k dispozici nékolik
interaktivnich tabuli, celou fadu replik, kterych se mohou dotknout, takzvané ,hands-on*
exponaty, nékolik 3D modeld, sluchatka se zvuky zvont z kostelt v CR, ... vSechny tyto
exponaty maji za kol oslovit mladého hosta a dopiat mu prostor se o daném tématu hloubéji
néco dozvédst. Skolni, ale i jiné skupiny si mohou expozici projit samy, mohou si objednat
komentovanou prohlidku anebo animacéni program, ktery je do expozice vtadhne zabavnou
formou.

»Celd koncepce se vyznacuje odklonem od tradicionalistického muzejniho pojeti
k volné praci s prostorem, K durazu na vytvarné reseni, scénografické prvky a volny pristup
K vybranym objektiim z oblasti nazornych vychovnych pomiicek, vyznacujicich se vysokou
odolnosti. Nékteré exponaty jsou pro tento ucel specidlné vyrobeny,” tika Ing. Ladislav
Kopecky. Z jeho slov je patrné, Ze v expozici nedominuji autentické sbirkové predméty, nybrz
didaktické exponaty, které mohou byt hojné vyuzivany k vzdélavani Siroké vefejnosti nejen

v animad&nich programech.’

1.6 Podoba muzea

Jak uZ bylo vySe zminéno, Expozice ¢asu je ¢lenéna do 10 sekci. Kazdé sekci
je vénovana jedna mistnost a dohromady zde nalezneme az 250 exponatd.

Samotna prohlidka vét§inou za¢ina v mistnosti zamétené na astronomii. Tento prostor
nese nazev ,,Cas ve vesmiru — stvofeni dasu“. MiiZete se zde projit zmensenou napodobeninou
Stonehenge (obr. 1), coz je 5 000 let stara ,,observatoi“. Dale zde nalezneme nékolik
informacnich tabuli, které nas seznamuji se vznikem vesmiru, se slunecni soustavou,
Sluncem, Zemi, Mésicem, souhvézdim. Kazda tato tabule ma i svlij 3D exponat souvisejici
s prislusnym tématem. Pro dotvofeni atmosféry, jsou v této mistnosti instalovany
dataprojektory, které na strop promitaji zdbéry z Vesmiru. A protoze se Expozice ¢asu pysni
piidomkem ,,interaktivni* nalezneme zde dotykovou obrazovku, na které si déti mohou zahrat
hru, v niz skladaji slune¢ni soustavu.

Dale pak navstévnik pokracuje kolem panelu s vyobrazenymi bohy Slunce a po
schodech se dostava do dals$i mistnosti, ktera je vénovana stfidani dne a noci. Od této periody

se odviji periody delsi, které jsou zakladem kalendate. A pravé kalendaiim je zasvécena cela

’ KOPECKY, Ladislav. Scénar Expozice ¢asu Sternberk [online]. 2011, s. 2. [cit. 2015-08-20]. Dostupné z:
http://www.expozicecasu.cz/downloads/scenar.pdf, s.2.
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tato mistnost. Dozvida se, jaky je rozdil mezi gregoridnskym a julidnskym kalendéafem.
A pravé i proto zde uprostied stoji sam Julius Caesar (obr. 2).

Mistnost ,,Nejstarsi hodiny* je vénovana historickym ¢asomérnym pomtickam: od
nalezne hodiny vodni, ohfiové ¢i piskové a n€kolik historickych globu (obr. 3).

Posledni mistnost v tomto patfe nese nazev ,,Hledani ¢asu®. Uprostfed ni stoji jablon,
pod ni sedi premyslejici Issac Newton a kolem néj se nachazi n€kolik paneld, které¢ popisuji
zivot Aristotela, Ptolemaiose, Mikuladse Kopernika, Tycha Braheho, Keplera, Galilea Galileia
a Einsteina (obr. 4)

V druhém patie se navstévnik dostava do mistnosti s ndzvem ,,Mechanické hodiny*.
Je to jedna z nejvétSich mistnosti v expozici a nachazi se zde nejvétsi ¢ast hodinové sbirky.
V cele je velkd fotografie prazského orloje s figurinou kostlivee a andéla po stranach. Naproti
stoji dotykova obrazovka, ktera navstévnika do nejmensich detailti provede stavbou orloje.
Mistnosti vévodi velka vitrina se stolnimi hodinami. Déle jsou zde makety mechanickych
strojii, kde si mize vyzkouset, jak funguje kotvovy a vietenovy krok, n€kolik nasténnych
hodin, starych hodinovych strojii a model, na kterém si miize ovéfit zavislost délky kmitu
kyvadla na jeho hmotnosti.

Vedlejsi mistnost je vénovana kuriéznim hodindm a hodinatrské diln€, kde nalezne
rizné nastroje, které pottebuje kazdy hodinar.

Kroky néavstévnika dale putuji do prostoru s ndzvem ,,Fenomén cas*. Tomu vévodi
¢tyfi figuriny v Zivotni velikosti, které maji za kol seznamit navstévnika s tim, jak se od
pravéku az do dnesni doby vyvijelo obleceni (obr. 5). Po obvodu mistnosti je nékolik paneld,
které informuji o vztahu Casu a vytvarného umeéni, hudby a mediciny.

,Elektrické a elektronické hodiny, Greenwich®, to je nazev dal$i mistnosti, kde se
dozvida néco o rozdéleni obvodu Zemé na ¢asova pasma pomoci polednikii. Ty se pocitaji od
nultého poledniku prochazejiciho Kralovskou observatofi v Greenwichi. Nachazi se zde
model Greenwichského poledniku (obr. 6), ptistroj geochron a dalsi informaéni tabule.

Predposledni mistnost je v€novéana fad¢ jiz modernéjSich vynélezl.. Jde naptiklad
o model Hubbleova teleskopu, pomoci né¢hoz se navstévnik mize vyfotit a svou fotografii si
pak stahnout na internetovych strankach Expozice ¢asu. Nalezne tu atomové hodiny, jez méfi
Cas na zakladé€ rezonancni frekvence atomil — zpozdi se 0 méné neZ jednu sekundu za 15
miliond let. Daéle tfi televizni obrazovky, kde probihaji reklamy top 20 — 30 svétovych

vyrobctll a znacek naramkovych hodinek.
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Na konci nasi prohlidky navstévnika cekaji exponaty z Olomouckého regionu. Je zde
maketa pivodniho olomouckého orloje, hodiny vyrobené ve Sternberské hodinaiské tovarné

Chronotechna, hodiny z Vlastivédného muzea v Olomouci a dalsich.

Obr. 1

Obr. 2

Obr. 3
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Obr. 4

Obr. 5

Obr. 6



2 Analyza Expozice ¢asu

Abychom demonstrovali pfinos mé puasobnosti v Expozici ¢asu a celého mého
pocinani, které piiblizuje ma diplomova prace, je potieba analyzovat cely stav expozice od
jejiho vzniku, tedy od roku 2011, az do doby, nez jsem do expozice nastoupila na polovi¢ni
uvazek, tedy do zafi roku 2015.

Je tedy potieba vratit se zpét do roku 2011, kdy muzeum vzniklo. Za pfitomnosti mé
0soby, mnoha vyznamnych hosti a celé fady mistnich obyvatel byla Expozice ¢asu slavnostné
oteviena 11. 11. 2011 v 11:00. Aby se tak mohlo stat, ptedchazela tomu spousta prace, do niz
bylo zapojeno mnoho lidi. Jak jiz bylo vyse feceno, za podobu a obsah dne$ni expozice stoji
Createam v Cele s Ing. Ladislavem Kopeckym. Ale to neni jediné, co bylo potieba jesté pred
otevienim udélat. JelikoZ tviirci expozice pocitali se vzdélavaci strankou muzea, bylo potieba
vymyslet animaéni programy, a dals$i metody, jak ji pfedat vefejnosti. Bylo mi velkou cti, ze
tento ukol byl pfifazen mné. V Expozici Casu jsem podepsala dohodu o provedeni prace.

Mym prvotnim cilem bylo vytvofit sadu animacnich programd, které byly nasledné
nabizeny Skolam. Vznikly tak celkem c¢tyfi. ,,JJa chei také své video, ,,Stan se soucasti
expozice*, ,,Radi malujeme* a ,,Navstéva muzea neni zadna nuda“.

Expozice Casu pifi svém vzniku byla velice oblibend a po otevieni ji béhem mésice
navstivilo pies dva tisice lidi. I animacni programy se t&Sily velké oblibé a nebyl tyden, kdy
by se zadny nerealizoval. Dokonce nés oslovovali redaktofi nejriiznéjSich médii, zda bychom
jim neposkytli rozhovor. Napiiklad redaktofi webu olomouc.cz zpovidali v rozhovoru mé

osobneé:

. Animdtorka Tereza Zvickova prozradila, jaky je viibec nejoblibenéjsi program. ,, U déti
urcité ten s nazvem Navstéva muzea neni zZadnd nuda, kde poznaji, Ze v nasi expozici nemusi
jen mlicet a poslouchat vyklad privodkyne. Mali navstévnici poznavaji souhvezdi, hraji hru
Najdi expondt pomoci detailu, vymysli komiksy a podobné. Bavi je to natolik, Ze se zde obcas
zdrzi i déle, vétsinou se ale vejdeme do dvou hodin," popisuje animatorka s tim, zZe délka
programu je samoziejmé individualni podle pozadavkii skoly. Nouze nebyvad ani o usmévné
historky. ,,S détmi se bavime i my, a to nejen tehdy, kdyz nam na otazku, kdo jsou bytosti

’ v v v ’ ’, ;o . . v «8
zobrazené na stené, odpovi, ze zakladatelé vesmiru," usmiva se pracovnice Expozice casu.

¥ Mize se pokazit ¢as? aneb V Expozici ¢asu si déti pfijdou na své. Olomouc.cz, nejlepsi adresa ve mésté.
[online]. 16.10.2012 [cit. 2015-10-11]. Dostupné z: http://zpravodajstvi.olomouc.cz/clanky/Muze-se-pokazit-
cas-aneb-V-Expozici-casu-si-deti-prijdou-na-sve-19281
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Diky ptehledtim, které si Expozice Casu vede, miizeme nahlédnout na komplexni navstévnost
od roku 2012 a na navstévnost animacnich programti od roku 2014. Tyto zdroje jsou interni,

proto jsem si je vyzadala od vedeni.

Navstévnost komplexné:

Rok 2012 | 2013 | 2014 2015

7135

Navstévnost | 13362 | 12518 | 11979 | .. . . ,
(jesteé neukonceno)

Navstévnost animacénich programu:

Rok 2014 2015

1137
Navstévnost | 2786 |
(jeste neukonceno)

Expozice Casu také nabizela, byly samoobsluzné pracovni listy, které provedly
navs§tévnika celym muzeem (obr. 7 — 10). Tyto listy jsem v roce 2011 vytvofila ja. Tehdy se
mi zdaly zcela v poradku. S grafickym designem i s obsahovou strankou jsem byla spokojena.
Ale neshledala jsem se s velkou odezvou od navstévnikd. Neprodal se jich velky pocet. Poté,
co jsem nastoupila na vysokou $kolu UP Olomouc — obor Muzejni a galerijni pedagogika,
jsem nedostatky listdl s postupem &asu objevovala. Postava ,,Casmena®“, ktery je v nich
priavodcem, neni zcela graficky zvladnutd a do koncepce Expozice Casu se zcela nehodi. Pti
plnéni ukoli je navstévnik pouze ,,donucen Cist si veskeré panely v expozici a hledat v nich
potiebné informace. Navstévnika listy nikam neposouvaji, nenuti ho se zamyslet nad néjakym
tématem a utvofit si na né& vlastni ndzor. Jako celek nepisobi dobrym dojmem, ramecky
na pismenka nejsou pravidelné, chybi v nich feSeni, které by se urcité¢ v samoobsluznych
listech mélo objevit.

Té&chto chyb jsem si védoma a pii tvorbé novych samoobsluznych listd jsem se jich

snazila vyvarovat. Jak se mi to povedlo, zjistite v kapitole ,,Pracovni listy*.
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Od roku 2011 v Expozici ¢asu tedy vznikla sada animac¢nich programi a samoobsluzné

pracovni listy. Jak na tom je expozice s dalsi nabidkou shrnuji nize v tabulce:

ANO NE
Speciélni prostory pro déti NE
Specifické zaméteni na Muzejni pedagog,
datské navitevniky jednorazovi akce, animac¢ni
programy
Doprovodné aktivizacni /1 ,
materidly Pracovni listy, QR kody
Pisemné listy k prohlidce NE
Zvukovy priuvodce NE
Hry v expozice Interaktivni panely
Détsky katalog NE
Prvodce v cizim jazyce PolStina, panely v anglickém jazyce
Interaktivni prvky Dotykové t’eleV1ze, zvukové
zaznamy
Badatelsky koutek Dva pocitace s vyukovymi
programy
,Hands on* exponaty ANO

Jak jiz bylo feceno, od zati roku 2015 jsem do Expozice ¢asu nastoupila na polovicni
uvazek jako muzejni pedagog. Kladu si tak za cil aby nasledujici rok byl na navstévnost jesté
bohat§i. Mym cilem bylo vytvofit dobrou spolupraci s okolnimi Skolami a nasledné pak
zhotovit animac¢ni programy, které by vychazely piimo z jejich pozadavkli a z RVP ZV. Dile
pak kvalitni samoobsluzné pracovni listy, které budou u navStévnika vzbuzovat zajem.

Podrobnéji o tom pak pisi niZe, v dalSich kapitolach.

3 Vzdélavani v muzeu

Dftive nez se konkrétné¢ budu zabyvat svymi vystupy, povazuji za vhodné se nejdiive
vénovat vzdélavani v muzeu obecné.
3.1 Muzejni pedagogika

Podstatnym rysem muzejni pedagogiky je podpora procesu uceni v muzeu. Proto také

nektefi vyznamni predstavitelé muzejni pedagogiky, jako napiiklad D. Anderson, chépou
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muzeum jako ,,misto uceni“ bohaté na podnéty, které jsou diilezité pro neformalni celozivotni
vzdélavani. Také V. Juva je zastdnce nazoru, Ze v centru pozornosti muzejni pedagogiky se
nachazi specifické eduka¢ni procesy, které probihaji v muzejni instituci.” Némecky autor
M. Tripps za pfedmét muzejni pedagogiky povazuje vychovné-vzdélavaci praci, kterd se
realizuje jiz v piipravné fazi vystavy. Jde tedy o jakysi teoreticky systém, samostatnou
teoretickou disciplinu, kterd zkoumd edukacni realitu. Proto je dilezité neplést si muzejni
pedagogiku s muzejni edukaci. Muzejni pedagogiku mizeme chéapat jako muzejni teorii
a muzejni edukaci jako muzejni praxi.

Muzejni pedagogika se tedy zabyva vSim, co ovliviluje vzdélavani v muzeu, vSemi
procesy, které se zde realizuji.’® Pro jesté jasn&j$i porozuméni muzejni pedagogice nam
napomtize slovo ,,pomoc*. Vychova a vzdélavani jsou totiz chadpany jako pomoc ¢lovéku na
jeho zivotni cesté. Pravé tento piistup k edukaci je typicky pro kulturni zatizeni. V souvislosti

s tim miZzeme na muzejni pedagogiku nahlizet:

- jako na pomoc v prohloubeni muzejni edukace

- jako na pomoc pii procesech lidského uceni v muzeu

- jako na pomoc ve zkvalitnéni muzejni komunikace

- jako na pomoc Vv rozvoji kvality zivota

- jako na pomoc pfi feSeni soucasnych rostoucich vzdélavacich narokt
- jako na pomoc ve smysluplné naplni volného ¢asu

- jako pomoc pfi vystavni ¢innosti

. Ve . . < 011
- jako na pomoc pii realizaci muzejnich programi

Tento vycet bychom mohli dale dopliovat o nespocet dalSich polozek. Ja sama jsem

vvvvvv

vzdélavacich sluzeb Expozice Casu.

o JOVA, Vladimir. Détské muzeum: edukaéni fenomén pro 21. stoleti. Brno: Paido, 2004. 264 s. ISBN 80-7315-
090-5.

% Muzeum a ¥kola: sbornik pfispévkl z konference Muzeum a $kola, aneb, Expedice domi: 16. a 17. bfezna
2011. Zlin: Muzeum jihovychodni Moravy ve Zling, 2011. 82 s. Acta musealia; supl. 2011/1. ISBN 978-80-87130-
20-9.

1 JOVA, Vladimir. Détské muzeum: edukaéni fenomén pro 21. stoleti. Brno: Paido, 2004. 264 s. ISBN 80-7315-
090-5.
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3.2 Muzejni edukace

Jak jiz bylo vySe feeno, muzejni pedagogika je socialni véda, ktera se zabyva muzejni
edukaci. Proto je dulezité zde zminit, co to je ,,muzejni edukace®. Samotny pojem bychom
mohli nejdiive rozd¢lit na dvé samostatna slova. Muzeum a edukace. Mezinarodni rada muzei
(ICOM) definuje muzeum jako ,, stalou nevydélecnou instituci ve sluzbach spolecnosti a jejiho
rozvoje. Muzejni instituce je oteviend verejnosti, ziskava, uchovava, zkouma, zprostiedkuje
a vystavuje hmotné doklady o clovéeku a jeho prostredi za ucelem studia, vzdélani, vychovy
a potéseni. “I2 Na edukaci se pak mlzeme divat jako na zdmérné, cilevédomé a casto
1 institucionalizované ptsobeni na rozvoj osobnosti jedince. Edukaci, jak jiz bylo zminéno, téz
muzeme chapat jako jakousi pomoc jedinci na cesté jeho zivotem. A prave toto je velice
vyznamné pro praci muzejnich pedagogh pii jejich muzejni edukaci.®® Déle miZeme
o muzejni edukaci mluvit jako o vychové ,k muzeu, muzeem a z muzea vychazejici.
Z tohoto vyroku vyplyva, Ze je velice dllezité, aby muzejni edukace navazovala na sbirkové
pfedméty v muzeu. Ale i tak nesmime opomenout pisobeni celého muzea na navstévnika:
jeho specialni prostory, pfistup muzejnich pedagogti a specidlni chovani v muzeu.

Hlavnim cilem muzejnich pedagogii by meélo byt vytvofeni intenciondlnich
edukacnich aktivit, které probihaji v ndvaznosti na sbirky muzea. M¢lo by jit hlavné o jakousi
planovitost, ucelovost, o pfedem piipravované podminky, ve kterych budou navstévnici ptimo
ucastniky edukacniho procesu a ne jen ,,pouhymi* prochazejicimi muzeem. Jedna se hlavné
o to, Ze v muzeich se nachazi vystavované predméty, které nejsou vSem navstévnikim
srozumitelné. V takovém piipadé¢ by mél byt v muzeu facilititor. V nejlepSim piipadé je
facilititorem muzejni pedagog. Ten je pro navstévniky k dispozici budto na objednani
prostfednictvim animacniho programu, nebo na né¢ mizZe piisobit pomoci neptimé facilitace
V podobé napi. samoobsluznych pracovnich listli, didaktickych pomtcek, studijnich koutkd.
Jeho tikolem je byt jakymsi priivodcem k lepsimu pochopeni exponati &i celé vystavy.™

Jak bylo vyse feteno, ja sama v Expozici ¢asu ve Sternberku pracuji jako muzejni
pedagog jiz od roku 2011, od jejiho vzniku. Pomahala jsem pii tvorbé prvotnich animacnich

programt a s naslednou realizaci. Ale vZdy jsem byla zaméstnana jen na dohodu o provedeni

12 ¢

SOBANOVA, Petra. Edukaéni potencial muzea. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2012. 394
s. Monografie. ISBN 978-80-244-3034-8, s. 18

B DOLAK, Jan et al. Zaklady muzejni pedagogiky: studijni texty. Brno: Moravské zemské muzeum, Metodické
centrum muzejni pedagogiky, 2014. 103 stran. ISBN 978-80-7028-441-4.

" Muzeum a ¥kola: sbornik prispévkl z konference Muzeum a skola, aneb, Expedice dom(: 16. a 17. bfezna
2011. Zlin: Muzeum jihovychodni Moravy ve Zling, 2011. 82 s. Acta musealia; supl. 2011/1. ISBN 978-80-87130-
20-9.
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prace, tudiz jsem se tomu nemohla vénovat tak, jak bych chtéla. Proto podle mého nevznikla
dobrd propagace, spoluprace se Skolami a ani potiebna evaluace a nasledné vylepSeni
animacnich programt. Od leto$niho roku 2015 jsem zde zaméstnand na polovicni tvazek
a chtéla bych tuto situaci zmeénit. Statistika o navstévnosti naSeho muzea nevypada pro nas
dobtfe. Proto jsem se po nastupu nejdiive rozhodla zhotovit dotaznik, ktery zmapoval
pozadavky na nové animacéni programy vsech okolnich $kol. Po vyhodnoceni dat jsem pak
vytvotila animacni programy, které vychazely z pozadavkl skol. Mym dal$im krokem pak
bylo vytvofeni samoobsluznych pracovnich list, které mély provést malého navstévnika
celou nasi expozici. V nésledujicim roce jesté planuji vytvofit didaktické pomtcky, které

budou rozmistény v prostorach expozice, a nékolik badatelskych koutkt.

5 Anima¢ni programy

5.1 Déleni muzejnich a galerijnich programii

Abychom dokazali animaéni programy dobte uchopit a pochopit, povazuji za dulezité
je nejdiive zatadit do jakéhosi systému muzejnich a galerijnich programd.

Podle toho, jak jsou muzea a galerie zaméiena a podle forem, které vyuzivaji ve svych
programech a aktivitdch pro vefejnost, miizeme vymezit 3 zékladni typy prace. Déleni vznika
na zékladé rozsahu praktickych ¢innosti, které¢ vykonava navstévnik, a teoretickych poznatka
prednasejiciho. Mame tyto 3 zakladni skupiny programii: teoretické programy, praktické
programy a programy smiSené. Teoretické programy jsou ty, ve kterych je diraz kladen
predevsim na vyklad privodce (pfednésejiciho) a na praci s teoretickymi poznatky. Mezi tyto
programy muzeme zafadit prednasky, komentované prohlidky a besedy. Praktické programy
jsou na rozdil od téch teoretickych zaméteny hlavné na praktickou ¢innost Gcastniki. Ti se
pomoci tvircich etud seznamuji s vystavenym exponatem aktivnim zpusobem, diky ¢emuz Si
mnohdy vice zapamatuji. Do této skupiny se fadi praktické kurzy, ateliéry a tvirci dilny.
V neposledni fadé¢ pak musime zminit programy smisené, které¢ jsou kombinaci predeslych
dvou. Prakticka ¢innost je tu doprovadzena teoretickymi poznatky a vykladem prednasejiciho.
Ptikladem tohoto programu jsou animace. Praveé tento typ programu se nejlépe osveédcil pro
zprostiedkovani exponatii, hlavné co se Skolnich skupin tyce. Ale jelikoZ animacni programy
nemaji v Ceské republice prozatim dlouhou tradici, nejfrektovangj$im programem stale

zustava komentovana prohlidka s privodcem. Pro muzeum je to nejvyhodnéjsi typ programd,
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jelikoz nevyzaduji zadné zvlastni prostory €i specidlni pomticky. Probihaji pfimo v prostorach
muzea & galerie a jsou vedeny $kolenym priivodcem, kuratorem nebo specialnim hostem.™
Jelikoz Expozice ¢asu komentované prohlidky nabizi od vzniku muzea, tedy od roku
2011, rozhodla jsem se, Ze vytvoiim kvalitni sadu smisenych programi, konkrétn¢ tedy sadu
animacnich programi, které budou nabizeny zakladnim a stfednim Skolam. Tyto programy
budou postupné inovovany, zkvalitiovany a aktualizovany, podle toho, jaka bude poptavka
a odezva Skol, které si jiz animace vyzkousSely. Dfive nez jsem se do samotné tvorby pustila,
bylo pro m¢ velice diilezité si nacist, co pfesn¢ animacni program je, jak ma spravné vypadat
a z ¢eho se ma skladat. Tyto informace jsem Cerpala z knih a z ptispévkt od profesora Radka
Hor4c¢ka a magistra Marka Sobané. Profesor Radek Horaéek je vedoucim katedry vytvarné
vychovy Pedagogické fakulty Masarykovy Univerzity vV Brné. Dlouhodobé se vénuje otazce
zprostiedkovani uméni. Té veénoval naptiklad celou knihu Galerijni animace
a zprostredkovani uméni.'® Magistr Marek Soban je vedoucim edukaéniho oddéleni
V Arcidiecéznim muzeu v Olomouci a mimo jiné je ¢lenem Komory edukacnich pracovnikii

pfi Radé galerii CR."

5.2 Co je to animacni program

Jak jiZ bylo feceno, jde o typ smiSeného programu realizovaného v muzeu ¢i galerii.
Jedna se tedy o program, kde navstévnici ziskavaji teoretické poznatky prednaSené lektorem
a zaroven vykonavaji rtiznorodé praktické cinnosti. Pomér téchto aktivit se 1iSi podle
konkrétni vystavy, nemizeme tedy fici, Ze bychom mohli stanovit jakousi rovnovéahu, kde
pomér téchto Cinnosti bude zcela stejny. Zakladem ale je, aby navstévnik nezistal v roli
posluchace. Aby byl do samotné vystavy vtazen, pravé pomoci n&jaké praktické ¢innosti.
Pojem animace se pouziva vamerickém, anglickém a francouzském okruhu muzejni

pedagogiky a jeho ¢esky pieklad znamend jakousi ozivujici ¢innost.

Animace V galeriich jsou ,,oZivujici* ¢innosti, pri nichz navstévnik pomoci riuznych materialii

Ci predmeétii vytvari vytvarné etudy, které svym principem, technologii nebo obsahovym

> HORACEK, Radek. Galerijni animace a zprostfedkovani uméni: poslani, moznosti a podoby seznamovani
verejnosti se soudobym vytvarnym uménim prostfednictvim aktivizujicich program( na vystavach. [Brno]:
Cerm, 1998. 142 s., obr. pfil. ISBN 80-7204-084-7.

16 Radek Horacek. Art+antiques: Uméni zit s uménim [online]. 2008 [cit. 2015-11-28]. Dostupné z:
http://www.artcasopis.cz/autori/radek-horacek

v Mrg. Marek Sobari. Pedagogika v praxi [online]. 2010 [cit. 2015-11-28]. Dostupné z:
http://www.pvp.upol.cz/lektori/Marek-Soban
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zamerem navazuji na sledované vytvarné dilo*®. A pravé diky této ozivujici Cinnosti,
prostiednictvim zéazitku se snazime o jakési bohatSi pozndni a ziskani novych zkuSenosti

u vSech navstévniku.

5.3 Struktura animaci

Nez zacneme vytvaiet konkrétni animacni program, musime si uvédomit nekolik

kritérii, na kterd po celou dobu tvorby musime myslet. Mezi tato kritéria patii:

Typ vystavy

Cil animace

Tematicky zdmér

Vek skupiny

Profesni a socialni struktura skupiny
Prostorové a technické podminky

- o 1
Celkovy ¢as trvani animace™

Vsechny tyto body je dilezité si pred tvorbou kazdého animaéniho programu sepsat. Podle
nich se bude vyvijet jeho celkova podoba.

Animac¢ni program by mél dodrzovat ¢asovou strukturu. Je dobré, kdyz se sklada ze tii
casti. A to ze vstupni evokace, z hlavni pracovni ¢asti a ze zavérecné reflexe. VSechny tii Casti
jsou dulezité a zadna z nich by se neméla podcenit. Ve vstupni evokaci si budujeme vztah
s Ucastniky. Proto je velice dilezité, jak cely animacni program zahajime. Pomoci evokace
dokazeme navodit pfiznivou atmosféru, ktera je dalezita pro dalsi krok. V tomto okamziku by
se také mélo nastinit vSe, co se béhem programu bude dit. ProtoZe je animacni program
z velké casti postaven na dialogu mezi lektorem a navstévnikem, je dobré, kdyz se v této Casti
programu podafi vSechny ucastniky rozmluvit. Pratelskou atmosféru vytvori napiiklad to,
kdyz se na zacatku vSichni piedstavi.

Na vstupni evokaci pak plynule navazuje hlavni pracovni ¢ést, kterd mize mit velice

rozmanitou podobu. Zde se fe$i podstatné problémy programu. Lektor by mél piijit

® HORACEK, Radek. Galerijni animace a zprostfedkovani uméni: poslani, moznosti a podoby seznamovani
verejnosti se soudobym vytvarnym uménim prostfednictvim aktivizujicich programi na vystavach. [Brno]:
Cerm, 1998. 142 s., obr. pfil. ISBN 80-7204-084-7.s.71

¥ Tamtéz
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na nejvhodnéjsi zpusob, jak ucastnikim konkrétni exponat piedstavit, a¢ uz je to formou
rozhovoru, vykladu, setkani s exponatem, dramatické etudy ¢i vytvarné akce. Hlavni je, aby
béhem aktivity mél icastnik dostatek ¢asu na to, aby si exponat mohl diikladné prohlédnout.

Na konci programu by neméla chybét zavéretna reflexe. MéElo by se vni
zrekapitulovat déni celé akce a zduraznit cenné poznatky. V této Casti ale nemusi mluvit jen
lektor. Reflexi mohou realizovat i navstévnici, napiiklad tim, Ze popisi, co vSe b&hem
animac¢niho programu vzniklo nebo co je nejvice bavilo.

Je dulezité si uvédomit, Ze kazdy animacni program musi mit svilj vyvoj. Navstévnik
by m¢l byt vzdy informovan o tom, co se bude dit, jak se to bude dit a pro¢ se to d¢lo. Je to

S : : : : g 2
diilezité pro jeho celkovou orientaci a kvalitu anima&niho programu.”

6 Konkrétni animacni programy pro Expozici ¢asu

Po prostudovani vSech obecnych informaci o animaénich programech jsem se
rozhodla ud¢lat jesté jeden krok, ktery predchazel samotnému vytvafeni konkrétnich
animacnich programi pro Expozici ¢asu. Zhotovila jsem dotaznik, ktery mi mél pomoci
vymyslet takové programy, o které budou mit Skoly doopravdy zajem.

Na zéklad¢ zjisténého vzniklo pro Expozici ¢asu sedm animacnich programi. Pét
Z nich navazuji na RVP ZV, tudiz maji nosnou slozku vzdélavaci, ale nezapomina se i na
slozku zabavnou. Zbylé dva animacéni programy vznikly na zakladé skutec¢nosti, ze rok 2015
byl Valnym shroméaZdénim OSN vyhlasen ,,rokem svétla®.

Ke kazdému z téchto programi jsem vytvorila tabulku, ktera je obecné popise. Slouzi
k jakémusi ptehledu o tom, co vSe se v animaénim programu d¢je, do jakého uciva spada, jaka
je jeho casova narocnost, cilova skupina a jaka jsou vychodiska programu. Dale se v textu
objevuje uchopeni programu, ve kterém jsou jednotlivé tukoly vice popsany a jsou
doprovéazeny pracovnimi listy, které jsem pro né€ vytvofila. Nasleduje pak hodnoceni, mozné
alternativy a fotografie z realizovanych animacnich programtl.

Vsem jednotlivym kroklim ptechéazelo stanoveni vyukovych cild, které jsem rozdélila
do kognitivnich, psychomotorickych a afektivnich. U vSech téchto cilii jsem myslela na jejich

vlastnosti. Aby byly konzistentni, komplexni, kontrolovatelné a pfimétrené.

22 $0BAN, Marek, David HRBEK a Vladimir HAVLIK. Skola muzejni pedagogiky. 1. vyd. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2007, 121 s. ISBN 978-80-244-1871-1.
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6.1 Dotaznik

Tuto kapitolu bych chtéla zacit slovy Judith Jedlicky, ktera ptisobi v organizaci pro
feSeni problému vV umeéni a kultute: ,, Nasim ukolem neni mluvit o tom, ¢im muzeum bylo nebo
je, ale o tom, jak videt muzeum jako schranku a jak odstranit vSechny jeji Ctyri steny...
Znamend to velka rizika, ale je nutné je podstoupit. Neuvedomujeme si dostatecné schopnost
Kulturnich subjektit v této zemi byt vynalézavy v ramci viastnich komunit... Potrebujeme najit
cesty, jak presahnout hranice nasich schranek, nasich muzei, a proniknout z muzea do
komunity. «2l

Znéni tohoto vyroku je projednavano na mnoha konferencich a v mnoha publikacich.
Polemiky na téma ,,muzeum a zména“ jsou otevirany dnes a denné a je mnoho zastanct
nazoru, ze pokud se muzeum nepokusi odstranit své ,stény schranky* stane se zcela
nesmyslnou instituci. Existuji tfi kroky, jak se o odstranéni stén mize muzeum pokusit, a to:
rozvijeni vzdélavaci funkce muzea, vytvaieni vztahu muzea a mistniho spolecenstvi, ptisobeni
muzea Vramci ob&anské spolecnosti.?? V Expozici ¢asu ve Sternberku jsem se snaZila
nejdiive o zkvalitnéni prvniho kroku, na ktery pak navazoval krok ¢islo dvé. Predpokladem
pro rozvoj vzdélani v muzeu je navdzani dobrych vztahii s okolnimi Skolami, vzijemna
komunikace a vytvafeni novych strategii pomoci vzdjemné spoluprace. Proto jsem se
rozhodla pfed vytvofenim novych animacnich programi zhotovit dotaznik, ktery by mél
zmapovat pozadavky okolnich Skol. Mym cilem bylo zjistit, jaky maji Skoly zdjem
o spolupraci s na§im muzeem a o jaké konkrétni animac¢ni programy by mély zajem.

Byly zhotoveny dva typy dotaznikli. Jeden byl elektronicky, ktery Skoly obdrzely
emailem, a druhy tistény, ktery pani ucitelky vypliovaly pfimo pii navstévé naseho muzea.
Obsah obou dotaznikli byl stejny. Bylo jich odeslano 250, z toho se mi jich vratilo 9 zpét.
V muzeu pak byly vyplnény 2. Dlvody tak slabé zpétné vazby mohou byt tii. Bud’to jsou
dnesni ucitelé¢ zahlceni povinnostmi a nezbyva jim €as na vyplnéni dotazniku, nebo jsou
pfesyceni jinymi dotazniky od dalSich instituci &, nebo nemaji zajem o vytvofeni spoluprace
s nas$im muzeem. Tak jako tak jsem se rozhodla zpracovat vysledky alespon z téch dotaznikd,
které se mi vratily.

Prvni otazkou ,,Navstivili jste v minulosti Expozici ¢asu ve Sternberku? “ bylo zjisténo,

ze 100% reagujicich respondenti Expozici ¢asu v minulosti jiz navstivilo. Jelikoz Zadna

2 BRABCOVA, Alexandra, ed. Brana muzea oteviena: [priivodce na cesté muzea k lidem a lidi do muzeal.
Nachod: Juko, [2003]. 583 s. ISBN 80-86213-28-5.
2 Tamtéz
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Z odpovédi nebyla negativni, vyZadovala si uptesnéni, o jaky druh navstévy se jednalo. 66,7%
respondentll odpovédélo, Zze Expozici Casu navstivili V rdmci animacniho programu, 11.1%
v rdmci komentované prohlidky a 55,6% pftislo na volnou prohlidku.

Dalsi otazky se jiz tykaly konkrétné¢ animacnich programi, protoze dotaznik byl
zaméien pravé na zkvalitnéni téchto sluzeb. Pokud dotazovany odpovédél, ze animacni
program jejich $kola jiz navstivila, odkazalo jej to na dalsi otazku, ktera znéla ,,Uvedte,

«

v ramci jakého predmétu jste nase muzeum navstivili““. Ve vétsin¢ pripadi zaznéla prvouka
a vlastivéda a dale pak vytvarna vychova.

Nésledné jsem povazovala za dilezité zjistit, ve vyuce kterych pfedméti by nase
muzeum navstivili znovu. Proto dalsi otazka znéla ,, V ramci kterych predmetii byste chtéli
nase muzeum znovu navstivit? “ Prekvapilo mé, Ze se pfedméty opakovaly jako v predeslé
otazce. Respondenti nejcastéji odpovidali, Ze by radi navstivili muzeum v ramci prvouky,
ptirodovédy, vytvarné vychovy a vlastivédy. Dale se zde objevil pfedmét matematika
a fyzika.

Protoze bych rada vytvarela animacni programy na zakladé pozadavkd od uciteld,
nasledna otdzka v dotazniku byla ,, Existuji konkrétni témata/oblasti Skolni vyuky, které byste
chteli zZakum priblizit prostrednictvim muzejniho programu? ““ Vznikla fada navrhl na rlizna
témata, kterd bychom mohli pouzit v animacnich programech. Konkrétné: astronomie,
objasnéni fyzikalnich zakoni, epochy historie s ndvaznosti na nas region, mezilidské vztahy
(zena — muz, stafi — mladi), cas jako fyzikalni veli¢ina, vznik kalendare, historie méteni asu
a historie regionu.

Na zavér dotazniku pro mé bylo dilezité zjistit, které obdobi pro navstévu muzea
Skolam vyhovuje nejvice. 77,8% respondentit odpovédelo, ze je pro n€ nejvyhodnéjsi konec
Skolniho roku. Pro 33,3% to je zacatek Skolniho roku a pro 22,2% je to obdobi po konci
prvniho pololeti.

Cely dotaznik zakoncila otazka ,, Uvitali byste moznost spolupodilet se na zpracovani
tématu, obsahu a formy vzdélavacich programii u nas v Expozici casu? *“ 88,9% odpovédélo,
ze ne. Pouze jedna Skola by o takovou spolupraci méla zajem.

KdyZ zhodnotim vysledky dotazniku, dozvédéla jsem se, Ze nezélezi na tom, snazit se
vytvofit celou fadu animacnich programi, které by se snazily pokryt vSechny vyucovaci
predméty, ale Ze se sta¢i zaméfit na prirodoveédu, vlastivédu a vytvarnou vychovu. Ale beru na
védomi, Ze dotaznikli se mi vratilo zpét malo, proto informace z nich beru jen jako jakysi

odrazovy mustek. Co se tyCe aktualizovani nabidek a odesilani e-mailti do Skol, budu se
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soustiedit na konec Skolniho roku, ale zaroven se budu snazit Skoly nepifehlcovat, protoze
vidim, Ze jakasi piimé spoluprace s nasim muzeem neni zatim zcela zadana.

Na zdklad¢ téchto vysledkli vznikla sada sedmi animacnich programt, které jsou
Skolam nabizeny. Ty nesou nazev: ,,Umélci na dvofe Rudolfa I1.*, ,,Ucenci na dvofe Rudolfa
IL.“, ,,AZ vyrostu, budu kosmonautem®, ,,Putovani Expozici ¢asu*, ,,Putovani staletim®, ,,Rok

2015, rok svétla (1), a ,,Rok 2015, rok svétla (2)“.
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6.2 Animacni program ,,Umélci na dvore Rudolfa I1.*

Nazev edukacniho programu: Umélci na dvore Rudolfa II.

Vychodiska programu: ProtoZe Rudolf Il. bohaté podporoval uméni, kulturu a védu, je s jeho
osobou spojeno mnoho témat, které je mozné ndvstévniklm predat. Proto na tento namét vznikly
dva animacni programy, ktera na sebe navazuji. Tento se soustredi na umélce, ktefi plsobili

na dvore Rudolfa Il. Myslim zde na ndvaznost na RVP ZV a SVP, kterou se snazim dodriovat pfi kazdé

realizaci AP.

Cilova skupina: 2. — 6. tfida

Obsah programu:

Na jakou expozici & vystavu navazuje? Na Expozici ¢asu ve Sternberku

Ktery z exponatu je nositelem obsahu programu? Reprodukce obrazu od umélce Giuseppe

Arcimbolda. Reprodukce obraz(, které zobrazuji Cas.

Ma program souvislost se Skolnim kurikulem? S kterymi vzdélavacimi obory?

Vzdélavaci oblast: Clovék a spole¢nost, Uméni a kultura
Vzdélavaci obor: Déjepis, Vytvarnd vychova

Ucivo: Dvar Rudolfa Il., osobnost Rudolfa Il., umélci: Arcimboldo, Tizian

Bodovy scénaf edukacniho programu:

1. Vstupni evokace
2. Pracovni ¢ast

3. Pracovni ¢ast

4. Zakonceni
Nazev a strucny popis aktivity: .
Cas
1. Jak vypadal Rudolf II.? 20 minut
Navstévnikim je podana otdzka, jak si predstavuji skute¢ného Rudolfa Il. Poté
dostanou za ukol najit obalky rozmisténé po patre, ve kterych se nachdzi skladacka.
Kazdy ma najit jednu obalku a poté si skldadacku poskladat a nalepit si ji do svého
pracovniho listu.
2. Autoportrét jako od Arcimbolda: Déti dostanou pracovni list, na ktery maji nakreslit 20 minut
svlj autoportrét tak, jak tvoril umélec Giuseppe Arcimboldo. Z ¢eho bude jejich dilo
poskladano, zélezi Cisté na jejich vybéru.
3. Namaluj ¢as: Navstévnici se maji zamyslet nad tim, jak by Sel vytvarnymi prostredky 15 minut
zachytit ¢as. Jakmile si to promysli, dostanou dalsi pracovni list s volnou plochou, do
které maji pomoci pastelek nakreslit as.
4. Zakonéeni: Zakaim je feceno, co vée Rudolf Il. na svém dvore shiral, jakymi lidmi se 15 minut
obklopoval. Nasledné se déti maji zamyslet nad tim, co by ony samy svym alchymistiim,
vynalezctim, porudily, aby jim vymysleli, vynalezli. Poté se o tom diskutuje.

Pomiuicky: Pracovni listy, podlozky, obdlky, papirova skladacka, lepidla, fixy, psaci potreby, pastelky,

ukazky reprodukci obrazi od Arcimbolda.
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Cile animac¢niho programu:

Kognitivni cile: Navstévnik popiSe osobnost Rudolfa II. Navstévnik vyjmenuje osobnosti,
které pusobily na dvofe Rudolfa II. Navstévnik popise dilo umélce Giuseppe Arcimbolda.
Navstévnik pojmenuje nejvyznamnéjsi dila Tiziana. Navstévnik vyjmenuje moznosti, jak

zachytit ¢as ve vytvarném umeéni.

Psychomotorické cile: Navstévnik posklada a nalepi sklddacku tak, aby byl patrny motiv na
ni. Navstévnik citelné piSe do svych pracovnich listl. Navstévnik nakresli svilj autoportrét
stejn¢ tak, jak je tvofil G. Arcimboldo. Navstévnik dokaze zachytit abstraktni pojem ,,Cas*

pomoci pastelek.

Afektivni cile: Navstévnik pozorné sleduje vyklad a mluvi v okamziku, kdy né€emu nerozumi
nebo chce néco doplnit. Navstévnik ochotné¢ odpovida na otdzky. Navstévnik ochotné
vypracovava zadané ukoly. Navstévnik ochotné prezentuje své napady pred ostatnimi ve

skupince.

Uchopeni programu:

Jak jiz vyplyvd z nazvu animacéniho programu ,,Umélci na dvofe Rudolfa IL.%
navstévnici se maji seznamit s osobnosti panovnika Rudolfa II. a s umélci, ktefi s jeho dvorem
souvisi.

Na zacatku celého programu jsou navstévnici patiicné uvitdni v Expozici €asu a je jim
pfedstaven program, na ktery pfisli. Jakmile zjisti, Ze se bude mluvit o Rudolfovi II. a o jeho
dvofte, je jim poloZena otdzka, zda védi, kdo to Rudolf II. byl. Vétsinou se z celého davu
objevi alespon jeden navstévnik, ktery znd odpovéd’. Jakmile védi, ze to byl fimsky cisaf
a Uhersky a Cesky kral, je jim podéna otazka dalsi. Tentokrat se maji zamyslet nad tim, jak
podle nich Rudolf II. vypadal. Kazdy z nich pak tuto pfedstavu fekne nahlas. Jedna se
0 motivaci, aby navstévnici zatouzili po tom veédét, jakou ma doopravdy podobu. Nasledné
dostanou prvni tikol. Maji najit obalky rozmisténé po patie, ve kterych se nachdzi skladacka.
Kazdy ma najit jednu obélku a poté si skladacku poskladat a nalepit si ji do svého pracovniho
listu (obr. 11). Jakmile maji vSichni nalepeno, navstévnici vedou s lektorem rozhovor o tom,

zda se prava podoba Rudolfa II. shoduje s jejich predstavou.
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Poté, co navstévnici védi, jak Rudolf II. vypadal, nastava kratky vyklad o tom, kdo
Rudolf II. byl. Co vSe vyznamného ud¢lal a pro¢ se Praze za jeho vlady tika ,,zlata Praha®.
Informace, které zjisti, si zapisuji béhem vykladu do svého pracovniho listu. Neni ale cilem,
aby si zapsali vSe, jen to dilezité.

Po vykladu nastdva dalsi tkol, ktery nese nazev ,Portrét jako od Arcimbolda®.
Navstévnici jsou navedeni na informaci, ze umélci na dvotfe Rudolfa II. namalovali n¢kolik
jeho portrétt, ze kterych se domnivame, jak asi vypadal, a nasledné je jim ukdzan jeden
z nich. Tento portrét vytvoril vyznamny umélec Giuseppe Arcimboldo, ktery se proslavil diky
svym portrétim z ovoce, kvétin, zvifat a podobné. Navstévnikiim je pfedvedena jeho tvorba
pomoci zalaminovanych obrazku s jeho portréty a jedné reprodukce, kterou mame v Expozici
Casu, a dale se dozvédi nékolik informaci o jeho osobé. Nasledn¢ pak maji za tikol namalovat
portrét, ktery se bude inspirovat pravé Arcimboldem. Jakmile skon¢i, do svého pracovniho
listu si udé€laji nékolik poznamek, kdo to Giuseppe Arcimboldo byl. Na konci této casti
udélaji malou vystavu svych dél a jeden po druhém je predstavi.

Jelikoz je tento animacni program zameéfen na vytvarné uméni a na umeélce, nese se
Vv tomto duchu i nadéle. Navstévnici se tentokrate maji zamyslet nad tim, jak by se dal pomoci
vytvarnych prostfedki namalovat ¢as. Nasledné je jim vysvétlen rozdil mezi ,,abstraktnim
pojmem* a ,.konkrétnim pojmem®. Jakmile si navstévnici uvédomi, Ze Cas je tedy pojmem
abstraktnim, zacinaji pfemyslet nad tim, jak by se dal namalovat. Pak dostanou dalsi pracovni
list (obr. 12) a sviij napad maji nakreslit. Po dokon¢eni prace své kresby popiSou a nasledné je
jim pomoci panelu, ktery se tyka tématu ,,Cas v uméni®, vysvétleno, jak se s timto problémem
vypotadali jini umélci, mimo jiné 1 Tizian, u kterého se lektor pozastavi trochu déle. Po tomto
kratkém vykladu maji opét za kol si do pracovniho listu zapsat, jaké jsou dalS$i moznosti
zachyceni ¢asu pomoci vytvarnych prostredkd.

Animacni program se blizi ke konci. Nésleduje shrnuti, co vSe se navstévnici
dozveédéli. Pak je jim podana otdzka, co jim pfiSlo nejzajimavéjsi, jaka informace o Rudolfu
I1. a jeho dvofe se jim libila nejvice. Na konci tohoto rozhovoru je skupiné polozena otazka
dalsi, ktera jim ma pomoci si uvédomit tehdejsi podobu dvora. Rudolf II. na svém dvote vital
osoby nejriznéjsiho povolani a vSelijakych znalosti. A pravé diky tomuto se snazil o to, aby
se na jeho dvofe vyrabély ,,véci“, které jinde nejsou (z olova zlato, elixir mladi, kdmen
mudrct,...). Navstévnici se maji zamyslet nad tim, kdyby méli moznost na takovém dvofte
kralovat, co by svym poddanym dali za kol vyrobit (vynalézt, objevit). Jakmile kazdy fekne

svij napad, nastava rozlouceni.
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Pracovni listy k programu ,,Umélci na dvore Rudolfa I1.* Mdj dkol znél ,,Namaluj ¢as*

2
Co jsem se o Rudolfu II. dozvédél: [ 4

Rudolf Il

3.
Kdo byl Giuseppe Arcimboldo?

Jak se dd namalovat cas:

Obr. 11 Obr. 12

Hodnoceni programu.

Tento animacni program byl realizovan celkem dvakrat. V obou piipadech piisly déti

ze zakladni Skoly, konkrétné z 5. a pak z 6. tidy.

Ukol ,,Jak vypadal Rudolf I1.7

Podle mé, je tento ukol jak po strance didaktické, tak zabavné zvolen dobte. Déti mély radost,
ze se mohou Voln¢ pohybovat po expozici a U toho néco hledat. Je to dobra po¢ate¢ni ¢innost,
kterd deti na zacatku zaktivizuje a naladi na téma, o kterém se lektor po celou dobu programu
Snimi bavi. Podle m¢ déti byly rady, ze si Rudolfa Il. mohou konkrétné predstavit, ze se
nebavi o néjaké osobé¢, které nedokdzou pftifadit podobu. Pfi prvni realizaci jsem nasttihala
skladac¢ku na docela malé kousky, a protoze je obraz Rudolfa Il. docela tmavy (obr. 13),
détem dlouho trvalo, nez ji poskladaly. Nijak to nastésti neznehodnotilo program, skola méla
vyhrazen dlouhy ¢as na animacni program, ale pfi realizaci druhého programu, kdy jsem

védela, Ze Skola dorazi pouze na jednu hodinu, jsem jiz listecky nastiihala v mensim poctu.
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Obr. 13

Ukol ,,Portrét jako od Arcimbolda‘“

Portréty od tohoto umélce déti velice zaujaly. Bylo dobré, Ze jsem zalaminovala n¢kolik jeho
reprodukci, které jsem pak nechala kolovat. Vétsina z nich se s timto umélcem nesetkala. Déti
byly informovany o tom, ze vytvarné uméni ma nékolik podob a ze jiz v 16. stoleti se tvilrci
nedrzeli striktné klasického portrétu. Z pocatku pro nékteré déti bylo obtizné takovy portrét
vytvoftit, ale kdyz jsem k nim pak jednotlivé pristupovala, pfisli jsme u kazdého na zpisob,

ktery mu vyhovoval.

Ukol »Namaluj cas*
Déti zjistily, ze namalovat abstraktni pojem neni zcela jednoduché. Nékterym dalo zabrat, jak
Cas viibec na papir zachytit. V prvni skupin€ se pak nejcastéji objevovaly rtizné typy hodin,

ve druhé jiz vzniklo nekolik rozdilnych napadi.

Zakonceni
Zakonceni, které slouzi, jako jakasi reflexe programu, vzdy probihalo skvéle. Déti si hodné
zapamatovaly, mély spoustu zvidavych otdzek a napadl, co by samy daly za ukol svym

poddanym vyrobit.
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Ptepis reflektivniho rozhovoru z jednoho animaéniho programu:

Lektorka: ,, Nyni jiz vime, ze Rudolf II. se obklopoval samymi vyznamnymi a inteligentnimi
lidmi, kteri na jeho dvore provadeli rizné objevy a vyrabéli vselijaké vynalezy. Kdo si z vas
néco zapamatoval? “

Zakyné 1: ,, Giuseppe Arcimboldo maloval portréty pomoci riiznych véct.

Lektorka: ,, Ano, vwborné. A nejen z véci, Ze ano? Jeste i pomoci zvirat, kvétin, ... Jesté nékdo
si néco pamatujete? “

74k 2: ., Magistr Kelly se snazil vyrobit zlato z olova. *
73k 3: ,, A také se snazili vyrobit elixir mladi. *

73k 4: ,,Hmm, to by bylo fajn mit takovy elixir mladi. *

Lektorka: ,, Chtél bys jednu lahvicku, jo? Co bys s ni délal? *

74k 4: ,, Dal bych ji mamince, aby byla porad mlada.

Lektorka: ,, To je od tebe hezké. Vidite, ze by bylo fajn, nékteré véci mit doma. Zkuste si ted’
predstavit, ze kralujete prave na takovéem dvore jako Rudolf II. Mate mezi svymi poddanymi
umeélce, astronomy a alchymisty. Zamyslete se nad tim, co byste chtéli, aby vyrobili pro vas.
Zélkyné 1: ,,Ja bych chtéla néco, co by zarucilo mir na celém svete.

74k 4: ,, Jd bych chtél ten elixir mladi.
74k 5: ,,Ja bych chtél to zlato.

Z ptepisu jde vidét, ze se déti do tématu opravdu ponofily a hodné si z predeslych vykladi
zapamatovaly.

Diky tomu, ze jedna Skolni skupina si objednala animacni programy ,,Ucenci na dvote
Rudolfa IL.“ a ,,Um¢lci na dvote Rudolfa I1.“, jsem méla moZnost na zacatku programu zjistit,
jestli jim z minulého programu néco utkvélo v hlavé. Programy od sebe mély rozestup
jednoho tydne a déti si zapamatovaly témér vse.

Proto bych celkové tento animacni program hodnotila jako zdafily. Diky tomu, ze mé
stanovené cile jsou kontrolovatelné, méla jsem moznost zjistit, zda bylo dosdhnuto vseho.
Tuto kontrolu jsem provadéla vzdy po realizaci programu, kdy jsem si zapisovala i zdafilé
rozhovory s détmi.

Zpétnou vazbou pro mé byl téz jeden e-mail, ktery mi poslala Skola, kterd animacni
program navstivila. Pani ucitelka mi zaslala ohlasy z4ki a sama za sebe jeSt¢ jednou

podékovala a vyjadiila svou spokojenost. Zde ptikladam slova zaka:
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,,Dozvedeli jsme se uzitecné veci, malovali jsme cas. Tato akce se mi libila a klidné si ji

zopakuji. “

., Nejvic se mi libilo, jak jsme lepili obrazek a povidali si o Rudolfu Il. A jeste se mi libilo, jak

jsme malovali autoportréty.

., Moc se mi libilo, Ze jsme mohli namalovat autoportrét z listi, ovoce, zelenin, ryb a ostatnich

veci. Také jsme se dozvédeli néco o Rudolfu II. A mohli jsme namalovat — zachytit cas.

Mozné alternativy programu:

Béhem realizovani tohoto animacniho programu jsem si rovnou vyzkousela dvé
alterace. Jedna byla ¢ist€¢ z mé iniciativy, abych zjistila, ktera varianta je lepsi a ke druhé jsem
byla (da se tici) donucena okolnostmi.

Prvni probéhla béhem tkolu malovani portrétu jako umélec Arcimboldo. Zajimalo
m¢é, jestli zaci budou vice motivovani, kdyZ budou mit nakreslit nejen obycejny portrét
n¢koho ciziho, ale svilj vlastni autoportrét. Slovo autoportrét jim muselo byt samoziejmée
vysvétleno, ale jinak jsem se setkala s pozitivnim ohlasem. Pomohlo mi to piedevsim tehdy,
kdyz nékdo nevédél, z ¢eho sviij autoportrét nakreslit. Stacilo, aby se zamyslel nad tim, co ma
nejvice rad, co ho n&jak charakterizuje, a z toho pak jiz mohl tvofit. Jinak jsem ale nevidéla
velky rozdil.

Druhd alterace nastala tehdy, kdyz si jedna konkrétni tfida objednala dva animacni
programy ,,Ume¢lci na dvote Rudolfa I1.*“ a ,,Ucenci na dvotfe Rudolfa II.* To znamena, Ze jiz
z predeslého programu védély, jak Rudolf II. vypadal, takze hrozilo, Ze nebudou mit motivaci
obalky hledat. Proto jsem jim dala do obalek podobu Rudolfa II., jak vypadal jako mlady,

tedy v priblizném véku Skolaku. To je zajimalo a obalky ochotné hledali.
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Fotografie z animac¢nich programu:

Obr. 15

Obr. 16
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6.3 Animacni program ,,Ucenci na dvore Rudolfa II.*

Nazev edukacniho programu: Uc¢enci na dvore Rudolfa Il.

Vychodiska programu: Dlvod, proc vznikl tento animacni program, je stejny jako u predchoziho.
Snazim se $koldm nabidnout programy, které vychazi z RVP ZV a SVP, abych jim usnadnila probirani
uciva a abych je motivovala k opakované navstévé muzea.

Cilova skupina: 4. - 6. tfida

Obsah programu:

Na jakou expozici &i vystavu navazuje? Na Expozici ¢asu ve Sternberku

Ktery z expondtl je nositelem obsahu programu? Naucné panely s osobnostmi Tycha Braheho a
Jana Keplera. Sextant. Slunecni soustava.

Ma program souvislost se 8kolnim kurikulem? S kterymi vzdéldvacimi obory?

Vzdélavaci oblast: Clovék a spoleénost, Clovék a pfiroda

Vzdélavaci obor: Déjepis, Fyzika, Zemépis

Ucivo: Dvar Rudolfa Il., osobnost Rudolfa Il., Rany novovék — objevy a dobyvani, Pohyby

vesmirnych téles, Slunec¢ni soustava.

Bodovy scénar edukacniho programu:
1. Vstupni evokace

2. Pracovni ¢ast

3. Pracovni ¢ést

4. Zakonceni

Nazev a strucny popis aktivity: Cas

1. Jak se jmenuje mu7 na obrazku? Zaci dostanou pracovni list, na kterém je fotografie 10 minut

Rudolfa Il. Pak budou mit za ukol pojmenovat onoho muze tak, jak by se
jim libilo. AZ se dozvédi, kdo na obrazku doopravdy je, maji pod jeho podobiznu
napsat informace, které dostanou od lektora.

2. Co je to sextant? Navstévnici se v pribéhu vykladu sezndmi s osobnosti Tycha 20 minut
Brahe a zjisti, Ze k pozorovani oblohy pouzival sextant. Poté se zamysli nad tim, jak
asi mohl vypadat, a pokusi se ho nakreslit. Nasledné jim je dana k dispozici replika
sextantu, na které je jim predvedeno, jak se s nim pracovalo.

3. Da se zhudebnit pohyb vesmirnych téles? Po zjisténi, Ze Johanes Kepler zastaval 20 minut

teorii 0 tom, Ze pohyb vesmirnych téles se da zhudebnit, se o to déti pokusi.

Rozdéli se do skupinek po 9 (8 planet, 1 slunce), vyberou si jeden z principt obihani
vesmirnych téles ve vesmiru, o kterém jsme si povidali, a natrénuji kratkou scénku, ve
které budou vykondvat pohyby tak jako télesa ve vesmiru a vydavat zvuky, které si
mysli, Ze by pro danou planetu mohly byt typické.

4. Zakonceni: Détem je pusténa hudebni ukazka kompozice R. Jisi, ktery se pokusil o 10 minut

totéz a zhudebnil svou predstavu zvuk( planet. Poté nasleduje rozlouceni.

Pomucky: Pracovni listy, podlozky, psaci potfeby, sextant, hudba R. Jisi, technika na pusténi hudby.
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Cile animac¢niho programu:

Kognitivni cile: Navstévnik popise osobnost Rudolfa II. Navstévnik vyjmenuje osobnosti,
které pisobily na dvofe Rudolfa II. Navstévnik rozlis$i pojem geocentrismus
a heliocentrismus. Navstévnik popise sextant. Navstévnik vyjmenuje, s jakymi objevy piisli

Tycho Brahe a Jan Kepler. Navstévnik popise pohyby vesmirnych téles.

Psychomotorické cile: Navstévnik spravné pracuje se sextantem. Navstévnik citelné piSe

do svych pracovnich listi.

Afektivni cile: Navstévnik pozorné sleduje vyklad a mluvi v okamziku, kdy né¢emu nerozumi
nebo chce néco doplnit. Navstévnik ochotné odpovidd na otdzky. Navstévnik ochotné
vypracovava zadané ukoly. Navstévnik ochotné prezentuje své ndpady pied ostatnimi

ve skupince. Navstévnik se nestydi predvést dramatickou etudu pred svymi kamarady.

Uchopeni programu:

Jak také vyplyva z nazvu animacniho programu ,,UCenci na dvofe Rudolfa IL.*,
navstévnici se maji seznadmit s osobnosti panovnika Rudolfa II. a s u¢enci, ktefi s jeho dvorem
souvisi.

Na zacatku celého programu jsou navstévnici patficn€ uvitdni v Expozici casu,
ale prib¢h a nazev animac¢niho programu je jim zatim zatajen, protoze by byl zniCen zamér
prvniho tkolu.

Jakmile se navstévnici pohodIné€ usadi, jsou jim hned na zacatku rozdany pracovni
listy (obr. 17), na kterych uvidi portrét pro né¢ neznamého muze. Lektor nyni navodi atmosféru
a hovofi o tom, Ze muz na obrazku je vyznamny panovnik, o kterém se budeme po celou dobu
animacniho programu bavit, ale ze jim jeSté neprozradi jméno. Je to kvili prvnimu ukolu,
ktery je jim hned nato vysvétlen. Navstévnici maji zkusit uhodnout, jak se panovnik
na obrazku jmenuje, popiipad¢ kdyz viibec nevédi, tak mu néjaké jméno dat. Jakmile jsou
vsichni hotovi, kazdy znavstévnikti nejdiive fekne jméno své a pak jméno, které pro
panovnika na obraze vymyslel. Lektor jim dale prozradi jméno Rudolf II. a fekne nékolik

informaci o jeho osobnosti. Navstévnici si béhem vykladu zapisuji, co vSe zjistili. Opét neni

vvvvvv
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aby neopakoval informace z ptedeslého anima¢niho programu, kdyby nastala situace, ze jedna
tiida ptijde na oba.

Jakmile navstévnici védi, kdo byl Rudolf II., nastava dalsi ukol. Navstévnici jsou
k tomuto tkolu motivovani predeslym vykladem, kde se lektor musi zminit, Ze na Rudolfové
dvoie byly vyznamné osobnosti, mezi které patiili pfedni astronomové té doby. Popiipad¢ jim
pak vysvétlit, kdo je to astronom. Ukol spoéiva v tom, Ze jim je fedeno, Ze jedna z téchto
osobnosti, konkrétné Tycho Brahe, pouzival véc, kterd se jmenuje sextant, a oni se ted’ maji
zamyslet nad tim, jak asi takovy sextant mohl vypadat a k ¢emu se mohl pouzivat. Svou
mySlenku zaznamenaji pomoci fixek do svého pracovniho listu. Poté co kazdy predstavi svou
kresbu, je jim ukazan sextant skute¢ny a je jim vysvétleno, k ¢emu a jak se pouziva. Dale pak
navazuje vyklad o osobnosti Tycha Brahe, k ¢emuz napomaha informaéni tabule v expozici.

Dalsi, kdo piisobil na dvotfe Rudolfa II., byl Johanes Kepler. Navstévnici se pfesunou
do mistnosti ,,Vesmir, kde jim je piedstavena osobnost Johanese Keplera a mimo jiné jim je
feceno, ze veril v to, Ze pohyby planet slune¢ni soustavy se daji zhudebnit. V tomto vykladu
nesmi také chybét informace o tom, jaké jsou planety slunecni soustavy, jaké pohyby planety
vykonavaji, kolem ¢eho obihaji, co je to geocentrismus a co je to heliocentrismus. Jakmile
navstévnici védi vSechny dulezité informace, jsou rozdéleni do skupinek po deviti. V téchto
skupinkach maji za ukol vytvofit Zivy model slune¢ni soustavy, ktery obiha kolem slunce,
zaroven se toCi kolem své osy, a jesté k tomu vydavat zvuky, o nichz si mysli, ze by pro
doty¢nou planety mohly byt typické. Po pifedstaveni vSech modelli jim je zdlGraznéna
informace, Ze ve skutecnosti planety zvuky nevydavaji, Ze to byla pouze domnénka Johanese
Keplera, ale Ze diky dneSnim technologiim vime, Ze se ve vesmiru kvili vzduchoprazdnu
zvuk nesifi.

Tato simulace navstévnikiim nastini, jak se planety skutecné pohybuji. Nasledné je
jim vysvétleno, co se diky témto pohybim déje.

Na konci animacniho programu probiha shrnuti o tom, co vse si zapamatovali, co bylo
pro né dilezité a co zajimavé a predtim nez odejdou, je jim na rozlouc¢enou pusténa hudba
kompozice Rudolfa Jisi, ktery se také pokousel zhudebnit svou piedstavu o zvucich planet

nasi slune¢ni soustavy.
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Pracovni listy k programu ,,Ucenci na dvore Rudolfa 11.

Co vim o muZi na obrazku:

Sextant

Cotoje sextant?

Obr. 17

Hodnoceni programu.

Tento animacni program se prozatim realizoval jen jednou. Navstivila ho tfida
ze zakladni Skoly. Konkrétné §lo o tiidu 5. b. Bohuzel tfida méla ¢as byt v expozici pouze
hodinu, tim padem se nerealizoval zcela ptfesné, jak je popsdno vyse. Ale i tak si myslim,

Ze program se podafil.

Ukol ,,Jak se jmenuje muz na obrazku?*

Tento kol je podle m¢ dobfe umistén na samotny zacatek programu. Déti byly zvédave,
o kom Ze se to vlastné budeme bavit a jestli se trefily se svym pojmenovanim. Jmen vznikla
cela fada. Objevovala se tam jména jako Vaclav, Petr, Vilemin, atd. Poté, kdyz jim bylo
feCeno spravné jméno muze na obrazku, si déti zacaly vybavovat, ze ho znaji. At uz z knizek
ze Skoly nebo z pohéadky ,,Cisatliv pekaf, pekartiv cisai. Vznikla tak dobfe pfipravena puda

k tomu, abych mohla voln¢ pokracovat ve vykladu o Rudolfovi II.

Ukol ,,Co je to sextant?*

vvvvv

Kdyz jsem détem nejdiive jednoduse zadala namalovat véc, kterd by se mohla jmenovat

sextant, nezacal malovat skoro nikdo. Dé&ti pottebovaly vétsi motivaci, 1épe si predstavit, co
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vlastné maji délat. Proto jsem pokracovala slovy: ,, Predstavte si, zZe ja jsem Rudolf I1. a vy jste
moji poddani. Vy jste moji alchymisté, vedci, vyndlezci... A ja za vami prijdu se slovy:
Poddani moji, véera jsem byl na veceri v sousednim krdlovstvi a slysel jsem lidi bavit se
u vedlejstho stolu o pristroji, ktery se jmenuje sextant. Nestihl jsem se doslechnout, co to
presné je a k cemu slouzi. Ale bavili se o tom s takovym nadsenim, Ze to chci. Nevim, k cemu
to slouzi, ani jak to vypada, ale chci to, a vy mi to ted vymyslete. “ Po téchto slovech uz zacali
malovat skoro vSichni a vznikly potom opravdu zajimavé ndpady. Jakmile jsem potom détem
ukazala opravdovy sextant a vysvétlila, kK ¢emu se doopravdy pouzival, déti ho pozorovaly
s velkym zaujetim. I kdyz tento ukol nakonec dopadl dobfe, sama uvazuji do budoucna
o moznych alteracich. BEhem programu jsem si totiz uvédomila, Ze si nejsem upln¢ jista, zda

je tak dulezité, aby dnesni déti védély, co je to sextant a na co se pouziva.

Ukol ,,Dé se zhudebnit pohyb vesmirnych t&les*?

Kvuli nedostatku ¢asu byl tento kol zcela pretvoren. Se skupinkou jsme se jen zaméfili na
jména planet v nasi slune¢ni soustavé a na jejich pohyby. Bylo jich pfesné devét, takze
nasledny zivy model slune¢ni soustavy vznikl jen jeden, tudiz jsme mohli potadné rozebrat,
jak se jednotlivé planety pohybuji a co tyto pohyby zplsobuji. Do tohoto tkolu se zapojily
i ty déti, které byly v predeslych chvilich zamlklé a nechtély spolupracovat.

Komplexné bych tento animac¢ni program hodnotila spiSe jako zdatily. Vé&tSina mych pfedem
stanovenych cilii byla splnéna a pani ucitelka i déti odchazely velice spokojeny. Ale i tak

bych do budoucna uvazovala o moznych zménach.

Mozné alternativy programu:

Jak jiz bylo vySe feeno, hledam alternativy k ukolu, ktery je spojen s 0sobnosti Tycha
Braheho a jeho sextantem. Jelikoz byl Tyho Brahe vyznamny astronom, dokonce se o ném
iikd, Ze to byl nejpiesnéjsi pozorovatel hvézdné oblohy, uvazuji o tkolu, ktery by se tykal
pozorovani no¢ni oblohy. Hvézdy bych uz radda vynechala, protoze ty se objevuji v jinych
animacnich programech a uz bych se nechtéla opakovat. Mozna bych se zamétila na Mésic,
kde se dokonce nachazi krater pojmenovany ,,Tycho®. Zaméfila bych se na skute¢nost,
ze Mé&sic ma svou odvracenou stranu, kterou my nikdy z nas$i Zemé& nevidime. Zajimavé by

bylo pozorovat, co si déti mysli, Ze tam je. Jestli je jina, stejna, podobna ...
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Co se tyce posledniho tkolu, pokud by na animacni program pfisla tfida starSich déti,
bylo by mozné, ze by kazdd skupinka pfi svych pohybech zndzornila jiny princip
(heliocentrismus, geocentrismu, Slunce kolem Zemég, ostatni planety kolem Slunce, ...) aby si

zaci uvédomili, které teorie se napfic staletimi vyvijely.

Fotografie z anima¢niho programu

Obr. 18
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6.4 Animacni program ,,AZ vyrostu, budu kosmonautem*

Nazev edukacniho programu: Az vyrostu, budu kosmonautem

Vychodiska programu: V Expozici ¢asu je cela fada zajimavych mistnosti, ale mezi navstévniky je
stéle nejoblibenéjsi ta, ktera se vénuje vesmiru. Proto vznikl tento animacni program, ktery
provede navstévniky touto mistnosti a soustredi se na exponaty, které se v ni nachazi. Pfi tvorbé
tohoto animacniho programu bylo opét dilezité navazat na RVP ZV.

Cilova skupina: 4. - 9. tfida

Obsah programu:

Na jakou expozici ¢ vystavu navazuje? Na Expozici ¢asu ve Sternberku

Ktery z exponatul je nositelem obsahu programu? Model slunec¢ni soustavy, model mésice,

model hvézdné oblohy

M4 program souvislost se Skolnim kurikulem? S kterymi vzdélavacimi obory?
Vzdélavaci oblast: Clovék a pfiroda

Vzdéldvaci obor: Zemépis, Fyzika

Ucivo: Slunecni soustava, lety do vesmiru, vesmir

Bodovy scénafr edukacniho programu:

1. Vstupni evokace
2. Pracovni Cast

3. Pracovni Cast

4. Pracovni ¢ast

5. Zakonceni

Nazev a strucny popis aktivity: P

1. Co chci vidét z vesmiru: Navstévnici maji za ukol si predstavit, Ze maji moznost zaletét 10 min
si do vesmiru. Nahlas potom feknou, na co by se tésili nejvice, co by chtéli vidét, zazit.

2. Vytvor si svou slunecni soustavu: Kazdy z navstévnikd dostane pracovni list s modelem 15 min

slunecni soustavy. Jejich Ukolem bude planety pojmenovat a barevné dotvofit podle
skuteénosti. Poté, béhem vykladu priivodce, budou zapisovat jednotlivé informace ke
vsem planetdm. Vznikne tak u¢ebni pom{cka o slunecni soustavé.

3. U7 umim pojmenovat souhvézdi: Zaci dostanou pracovni listy, na kterych je hvézdna 15 min

mapa severni oblohy. Jejich tkolem je pojmenovat ta souhvézdi, ktera jsou nejznaméjsi.

4. MUj prvni krok na Mésic: Na pracovnich listech jsou pro navstévnika nachystany dvé 15 min
fotografie, na kterych je Neil Armstrong, jak poprvé vstupuje na povrch Mésice.

Navstévnik ma za ukol predstavit si, Ze je astronaut, a zamyslet se nad tim, co by on
vyslovil pti svém takto velkém kroku. Druha fotografie slouzi k zapsani si toho, co ve
skutec¢nosti N. Armstrong vyslovil.

5. A7 vyrostu, bude ze mé kosmonaut: Zakéim je poloZena otazka, zda by se nékdo chtél 10 min

stat kosmonautem. Pokud ano, jsou sezndmeni s nékolika podminkami, které musi
spliovat aby se jimi mohli stat.

Pomticky: pracovni listy, fixy, psaci potreby, podlozky
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Cile animac¢niho programu:

Kognitivni cile: Navstévnik vyjmenuje vSechny planety slune¢ni soustavy. Navstévnik uvede
alespon dv¢ fakta o konkrétnich planetach. Navstévnik vyjmenuje, co vSe se nachazi
ve vesmiru. Navstévnik pojmenuje alesponl pét souhvézdi. Navstévnik objasni pojem hvézda
a mésic. Navstévnik spravné odpovi na otazku ,,Kdo byl prvni na Mésici?* a vysvétli nekteré

souvislosti.

Psychomotorické cile: Navstévnik si vytvofi pomicku o Slunecni soustavé. Navstévnik si

do pracovnich listi Citeln€ napise ziskané informace.

Afektivni cile: Navstévnik pozorné sleduje vyklad a mluvi v okamziku, kdy né€emu nerozumi
nebo chce néco doplnit. Navstévnik ochotné odpovida na otdzky. Navstévnik ochotné
vypracovava zadané ukoly. Navstévnik ochotné prezentuje své napady pred celou skupinou.

Navstévnik ochotné spolupracuje s muzejnim pedagogem.

Uchopeni programu:

Cel¢ déni se odehrava v jedné mistnosti, a to ve ,,Vesmiru®. Je diilezité u navstévnika
navodit pocit, Ze se ve vesmiru opravdu ocitli. Proto je animaéni program odstartovan

imaginaci, ktera se kona jesté ve vestibulu.

Lektor: ,, Predstavte si, Ze vy sami jste kosmonauti a je den, kdy se chystdte vyletet do vesmiru.
Jiz jste na zakladné, probihaji vSechna predodletova opatreni. Kontrolujete sviij skafandr,
povidate si s ostatnimi kosmonauty, kteri leti s vami, co vSechno vds asi v tom vesmiru bude
Cekat, na co se tesite, az uvidite... Nyni jste uz dostali povel, abyste se do svého skafandru
oblékli. Je tezky, ma na sobé nékolik casti, takze vam to chvilku trva. Ale uz se vam to povedlo
a spolu s celou vesmirnou skupinou jdete sméerem do rakety... Ted jiz do ni nasedate,
pripoutavate se k sedadlu a startujete. Raketa s vami hdzi, ale vy to skoro nevnimdate, protoze
se tesite, az proletite nasi zemskou atmosféru, az se dostanete do vesmiru. Uz nezbyva dlouha
doba a budete tam. A protoze ve vesmiru nikdy nevite, co se vam miuze stat, tak drive, nez se
tam dostaneme, poprosim vds, abyste otevieli oci, a ja jako pilot naseho raketoplanu vds tam

¢

dopravim. Nasledujte mé.
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Po tomto tvodu se lektor s navstévniky piesune do prostor ,,vesmiru®, kde se jich zepta, na co
jsou ve vesmiru nejvice zvédavi.

Podle toho, jak navstévnici odpovidaji, se s nimi lektor pfesouva k jednotlivym
exponatim a plni s nimi jednotlivé ukoly. Tudiz je program trochu variabilni a d4 se dobfie
prizptsobit Casu, ktery Skola na program ma.

Prvni tkol je spojeny se slune¢ni soustavou. Navstévnici stoji pied modelem slunecni
soustavy a lektor pomoci otazek zjistuje, co vSe dotycnd skupina o slunecni soustavé vi.
Nasledné je jim dan pracovni list (obr. 20) a vysvétlen tukol, ktery je cekd. Lektor
navstévnikim postupné piedava informace o jednotlivych planetach. O tom, kde se v ramci
slune¢ni soustavy nachazi, v ¢em je ,,nej* (kazda planeta ma své ,,nej*, ¢im se odlisuje od téch
ostatnich), v ¢em je zvlastni, jakou mé barvu a co to zbarveni zpusobuje. Lektor k tomuto
vykladu pouziva model slune¢ni soustavy a zalaminované obrazky planet. Behem vykladu si
navstévnici dotvareji svlij pracovni list. U kazdé planety si napisi, jak se jmenuje, vybarvi si ji
barvou, ktera se shoduje se skute¢nosti, poptipadé doplni informace, které by si radi o doty¢né
planeté zapamatovali. Jelikoz béhem vykladu navstévnici tvori, lektor jej musi k této ¢innosti
ptizpusobit. Nekdy se pozastavi, nékde néco zopakuje, popiipadé kontroluje, zda vSichni
stihaji a vSemu rozumi. Na konci toho tikolu kazdy pfedvede svou slunec¢ni soustavu a fekne,
ktera informace mu pftisla nejzajimave;jsi.

Dalsi objekt, ktery mohou névStévnici ve vesmiru vidét, je hvézda. Proto se
navstévnici presunou k panelu, ktery pojednava o hvézdach a o souhvézdi. Zde jim je piedan
vyklad o hvézdach, co to hvézdy jsou, kolik mame hvézd, kolik jich miZeme vidét pouhym
okem,... az se lektor plynule dostane k tématu souhvézdi, které souvisi s nasledujicim
ukolem. Navstévnikim je predan pracovni list (obr. 21), na kterém maji hvézdnou mapu
severni oblohy. Na této mapé jsou zobrazena souhvézdi, kterd mizeme pozorovat z Ceské
republiky. Jejich tkolem je nejdiive najit na mapée Polarku, kterd stdle smétuje na sever. O ni
je jim sdélena informace, Ze lezi skoro na piimé linii s osou otaeni Zem¢, a proto se nam zda,
ze se nepohybuje a ze vSechny ostatni hvézdy se ota¢i kolem ni. Jakmile ji najdou, ma;ji dalsi
ukol, a to pojmenovat souhvézdi, ktera znaji a ktera naleznou na svém pracovnim listu. Jejich
jména jsou totiz umazéna, aby to neméli navstévnici pfili§ jednoduché. Poté jsou
pojmenovavany hromadné.

Pak néasleduje posledni vétsi ukol, ktery se tykd Mesice. Navstévnici se piesunou
k jeho modelu. Zde o ném nasleduje vyklad, ktery spéje k faktu, ze v roce 1969 na M¢sici
pristali prvni lidé. Jakmile lektor sdéli navstévnikiim detaily této udalosti, je jim zadan tkol,

ktery se tyka povéstné véty Neila Armstronga ,,Je to maly krok pro cloveka, ale obrovsky
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skok pro lidstvo.“ Navstévnikim je rozdan dal$i pracovni list (obr. 22), na kterém uvidi
fotografii Neila Armstronga, jak se poprvé chysta vkrocit na Mésic. Jejich tkolem je zamyslet
se nad tim, co by v tento vyznamny okamzik mobhl fici a vétu ¢i souvéti si do pracovniho listu
zapsat. Tuto vymyslenou vétu pak navstévnik vyslovi ve chvili, kdy sdm vstoupi na Mésic,
a to pfi dramatické etudé. Nasledné se dozvi, co N. Armstrong vyslovil doopravdy a to si také
zapise.

Po tomto ukolu nastava jiz zavér, kdy lektor vyzve navstévniky, aby mu tekli, co se
jim zdalo z vesmiru nejzajimavéjsi a zda je néco, co by z vesmiru jesté radi vidéli. A na uplny
konec dostanou navstévnici otazku, zda by nékdo v opravdovém zivoté chtél byt
kosmonautem. Pokud ano, je jim fedeno nékolik zajimavosti o tom, co musi takovy

kosmonaut zvladnout a co musi spliiovat, aby se jim mohl viibec stat. Nasleduje rozlouceni.

Pracovni list k anima¢nimu programu Az vyrostu, budu kosmonautem”

OOOOQQQQ

Sluneni soustava

Obr. 20

Hvézdna mapa severni polokoule

Obr. 21
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Poprvé na mésici:

Hodnoceni programu.

Tento animacni program je navrhnut tak, aby byl kompatibilni s Casem, ktery skoly na
prohlidku budou mit. Obsahuje ukoly, které neni tfeba v§echny splnit a zaroven je tu moznost
plno dalSich tkold vymyslet. Program byl zatim realizovan jen jednou, a to se skolou, ktera
meéla Cas jen 45 minut. Tato doba se mi zdala velice kratké a program na m¢ ptisobil ponékud

uspéchané. Proto se t&§im, az ho budu moci realizovat cely, protoze mistnost ,,Vesmir* je

jednou z nejkrasnéjsich v nasi expozici.

Ukol ,» Vytvor si svou sluneéni soustavu‘

Informace o planetach jsou zvoleny dobie. Neni jich ani malo, ani moc, jsou mezi nimi
perlicky, které zaky donuti vice poslouchat. Je opravdu potiebné vyklad ptizplisobit praci
zakl. Skupina, kterd tento program navstivila, potfebovala Casu vice, proto se nestihlo velké
mnozstvi ukold. Ale to nevidim jako problém. Je lepsi udélat jeden potfadné tak, aby si
doopravdy néco zapamatovali, aby je bavil, nez vice, u kterych si nebudou pamatovat nic. Pii
plnéni zadani nastal problém ve chvili, kdy jsme méli vybarvit planetu Merkur, kterd je Seda.
V zakladni sad¢ barevnych fixti po dvanacti kusech Seda barva neni. Na toto si do budoucna

musim dat pozor a Sedou barvu dokoupit.
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Ukol ,,UZ umim pojmenovat souhvézdi*

Pti realizaci tohoto ukolu jsem méla pocit, zda by nestailo souhvézdi nechat pojmenovana,
nic neumazavat a pouze pobidnout zéky, aby nalezli konkrétni souhvézdi podle lektorovych
instrukci. Ale jelikoZ se jednalo o specialni skupinu zaki, necham tento kol jesté tak, jak byl
navrzen a rozhodnu se pii dalsi realizaci. Z divodu piizplsobeni se ¢asu a skupiné probihal
ukol tak, ze jsem sdélila zadkiim zadani, at’ se pokusi najit souhvézdi, které by se mohlo
jmenovat ,,Velky viiz, a oni je na svém pracovnim listu hledali. Zdalo se, ze i tak je ukol

bavil a listy si pak schovali do kapsy s tim, Ze se pokusi souhvézdi najit i na obloze.
Béhem 45 minut jsme vice nestihli. Dalsi tkoly ¢ekaji na ovéfeni a nasledné hodnoceni.
Po skonceni tohoto programu ucitel odchazel se slovy, ze byl velice spokojen, Ze jsem jeho

skupinu zaki dokazala zabavit a zaujmout, idajné se to nepodati kazdému

Mozné alternativy programu:

Tento animacni program ma pro zatim tolik tkold, Ze dalsi zatim vymysSlet netfeba.
Kazdy z nich se ¢asem bude dat pretvofit, a existuje celd fada dalSich témat, ktera s vesmirem

souviseji a ktera by se béhem tohoto programu dala probrat.

Fotografie z animac¢nich programu
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6.5 Animacni program ,,Putovani Expozici ¢asu®

Nazev edukacniho programu: Putovani Expozici ¢asu

Vychodiska programu: Animacni program vznikl na zakladé Zadosti skol, o vytvoreni programu,
ktery pojme co moznd nejvice mistnosti. Aby poznali vétsi ¢ast expozice.

V ramci Casové dotace 1,5 hodiny tfidy navstivi 3 mistnosti, a to ,,Vesmir“, ,,Mechanické hodiny“
a ,Fenomén cas”“.

Cilova skupina: 2. — 8. tfida

Obsah programu:
Na jakou expozici ¢i vystavu navazuje? Na Expozici ¢asu ve Sternberku

Ktery z exponatl je nositelem obsahu programu? Model Stonehenge, model mésice, model

slunce, panel se slune¢nimi bohy, hodiny, figuriny v dobovém obleceni.
M3 program souvislost se Skolnim kurikulem? S kterymi vzdéldvacimi obory?

Vzdélavaci oblast: Clovék a priroda, Clovék a jeho svét
Vzdélavaci obor: Fyzika, Prvouka
Ucivo: Hvézdy, Vesmir, Mésic, Slunce, Lidé a Cas

Bodovy scénar edukacniho programu:

1. Vstupni evokace
2. Pracovni ¢ast
3. Pracovni Cast
4. Pracovni ¢ast
5. Pracovni ¢ast

6. Zakonceni
Nazev a struény popis aktivity: Cas
1. Co to je Stonehenge: Navstévnici jsou pomoci imaginace vtahnuti do Anglie, kde se 15 min

nachazi Stonehenge, a pokousi se vymyslet odpovédi na otazku ,Kdo a proc tyto
kameny postavil?“.

2. Pojmenuj souhvézdi: Navstévnici dostanou pracovni list, na kterém jsou nakreslena 15 min
souhvézdi, a jejich ukolem je je pojmenovat.

3. J4 jsem odi a ty ruce: Navstévnici maji za kol nakreslit Boha Slunce. Ale trosku ji- 20 min
nym zpusobem. Pracuji ve dvojicich. Jeden z nich je oci a druhy ruce. OCi popisuji
konkrétniho boha a ruce viechny informace kresli na papir. Poté se bohové urcuji a
popisuji.

4. Detaily exponatl: Navstévnici dostanou pracovni list, na kterém je 12 detaild z dva- 15 min
nacti exponatd. Jejich ukolem je tyto detaily najit.
5. Jaké by to bylo: Navstévnici jsou rozdéleni do skupinek po Ctyfech, ve kterych maji 15 min

vymyslet rozhovor, ktery by asi vedly ¢tyfi Zeny z rznych staleti, kdyby se ve skutec-
nosti potkaly. Nasledné se sefadi na ¢asovou osu a svij rozhovor ndm predvedou.

6. Zakondeni: Navstévnici se maji zamyslet, v které dobé by chtéli Zit, a podle vybéru 10 min
se postavit na ¢asovou osu.

Pomucky: pracovni listy, podlozky, fixy, papiry A4, psaci potieby, ¢asova osa
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Cile animac¢niho programu:

Kognitivni cile: Navstévnik spravné odpovi na otdzku ,,Co je to Stonehenge?*. Navstévnik
objasni pojem hvézda a souhvézdi. Navstévnik rozpozna alespon tii souhvézdi. Navstévnik
vyjmenuje alespon tii fakta o Meé&sici. Navstévnik vyjmenuje alespon tii fakta o Slunci.
Navstévnik vyjmenuje hlavni atributy slunecnich bohti. Navstévnik vyjmenuje druhy hodin.
Navstévnik popise vyvoj mody v priabehu staletimi. Navstévnik popise, jak funguje Casova

0sa.

Psychomotorické cile: Navstévnik cCitelné pisSe do svych pracovnich listt. Navstévnik spravné

obsluhuje mechanické hodiny. Navstévnik kresli podle navodu kamarada.

Afektivni cile: Navstévnik pozorné sleduje vyklad a mluvi v okamziku, kdy né¢emu nerozumi
nebo chce néco doplnit. Navstévnik ochotné¢ odpovida na otdzky. Navstévnik ochotné
vypracovava zadané ukoly. Navstévnik aktivné a samostatné spolupracuje pii skupinové
praci. Navstévnik se neboji prezentovat své dilo ptred kamarddy. Navstévnik ochotné

prezentuje své napady pred ostatnimi ve skupince.

Uchopeni programu:

Animaéni program zac¢ina ve vestibulu expozice, kde jsou navstévnici patficné uvitani
a je jim sdé€leno, co vSe je bude ¢ekat. Poté se pfesunou do mistnosti ,,Vesmir®, kde jsou pro
n¢ mezi kameny Stonehenge nachystany polStaiky, na které se posadi. Zde jim je feceno,
ze do téchto prostor byli lektorem posazeni zdmérn€, a pomoci imaginace je jim nasledné

sdéleno proc.

Imaginace:

~Predstavte si, Ze se nachazite v Anglii, na veliké louce. Je krasny slunecni den. Jste bosi,
takze citite, jak vas trava Simra do nohou. Prochazite se, koukdte se kolem sebe a najednou
pred sebou vidite vysoké kameny poskladané do kruhu. Jsou tak vysoké, ze musite zvednout
hlavu, abyste videli jejich vrchol. Je jich tricet a trva vam docela dlouho dobu, nez je vsechny
obejdete. Divate se, jak jsou poskladané, jakou maji strukturu, jak jsou vysoke, ... Pritom vas

napadaji otazky ,,Kdo sem ty kameny dal?“ a ,,K cemu tyto kameny asi slouzi?““ A protoze
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Jjste zvidave deti, jisté si hned na né odpovidate. Ted pomalu oteviete oci, vratte se sem

do expozice a spolu si nyni na tyto otdazky odpovime. “

Nasledné probiha rozhovor o tom, co si o stavbé téchto kament navstévnici mysli, a poté je
jim feceno, jak moc se priblizili k dnesnim teoriim a vyklad o Stonehenge.

Vseobecné se vi, ze Stonehenge je spiritudlni misto, kde se lidem 1épe ptemysli a kde
naCerpavaji energii. V této Casti expozice tak nadvstévnici plni prvni ukol, ktery se tyka
souhvézdi. Nejdiive probiha vyklad o tom, co je to hvézda a co je to souhvézdi. Pak dostanou
pracovni list (obr. 25), na kterém maji spojit ndzvy souhvézdi s obrazky. Po vypracovani
ukolu nasleduje spole¢na kontrola.

Dale nasleduje presun k modelu Mésice a pak k modelu slune¢ni soustavy, kde
probihd vyklad o téchto vesmirnych objektech. Jakmile navs$tévnici zjisti, co je stfedem
slune¢ni soustavy a dal$i nezbytné informace, nastava dalsi ptesun, a to k modelu Slunce. Zde
na navstévniky ¢eka dalsi ukol. Ten nese nazev ,,Ja jsem oci a ty ruce”. Navstévnici se
dozvédi, ze 1 kdyz dnes vime, ze se Slunce nepohybuje, nam z planety Zemé se zda, ze ano.
A tyto pohyby pravé v davnych dobéch davali lidé za vinu slunecnim bohtim. Tento tkol
slouzi pravé k sezndmeni se s témito bohy. Navstévnici maji za ukol se rozdélit do dvojic.
Jeden z dvojice piedstavuje o¢i a druhy ruce. ,,O¢i* maji pak za kol si vybrat jednoho boha,
kterého mame v expozici na panelu, a popsat ho do nejmensiho detailu. ,,Ruce, které
na vybraného boha nevidi, kresli to, co jim ,,0¢i* povidaji. Jakmile maji hotovo, lektor hada,
kterého boha kazda z dvojic kreslila, a u kazdého jim sdéli jeho jméno a ve které kultufe byl
uctivan.

Po tomto tkolu nésleduje pfesun do prvniho patra, kde se nachazi mistnost, ve které je
velka sbirka hodin. Nejdiive lektor nav§tévnikiim nastini vyvoj hodin od téch nejstarSich
slune¢nich az po ty dne$ni, moderni hodinky. Dale pak dostanou ukol, diky kterému si
viechny vystavené exponaty pozorné prohlédnou. Ukol se jmenuje ,,Detaily exponatd*.
Na pracovnim listu (obr. 26) maji navstévnici sadu dvanacti detailt, které maji v mistnosti,
ve které se nachazeji, najit. Jakmile tak ucini, probihd shrnuti, jaké expondty vidéli a jak
vypadaly

Poté nastava presun k poslednimu ukolu, ktery probihd v mistnosti snazvem
,Fenomén Cas“. Zde se nachazi Ctyti figuriny, diky kterym muize navstévnik pozorovat vyvoj
mody od pravéku az po soucCasnost. Po vykladu a po zaznamenani doby pfisluSici kazdé
figuring (pravek, antika, rokoko a moderni doba) na ¢asovou osu, ktera je pred navstévniky

nachystana ve velkém méfitku, se dostavaji k ukolu, ktery se jmenuje ,,Jaké by to bylo®.
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Jejich ukolem je si predstavit, jaké by to bylo, kdyby se tyto Ctyfi zeny z téchto Ctyf dob
najednou setkaly, a vymyslet rozhovor, jaky by asi vedly. Navstévnici jsou rozdéleny
do skupinek po ctytech, kazdy navstévnik predstavuje jednu zenu. VSichni dohromady maji
vymyslet kratkou dramatickou
etudu, ve které rozhovor predstavi. Nasledn¢ probiha rozbor toho, co navstévnici predvedli
a jak se jednotlivé reakce hodi k jednotlivym figurindm.

Na zavér je jim polozena posledni otazka, ktera zni ,,V jaké dobé€ byste chtéli zit vy?*.
Navstévnici se maji nad timto zamyslet a poté si stoupnout na ¢asovou osu tam, kde se
nachazi doba, ve které by radi zili. Kazdy z nich pak fekne, jaka vidi pozitiva doby, kterou si

vybral. Dale nésleduje zhodnoceni a rozlouceni.

Souhvézdi

Coje to souhvézdi:

Poznas, které je které?
Byk Panna Véhy Stir Stielec VodnaF Blizenci

Kozoroh Rak Ryby Beran Lev

P *‘*/*
¥ ]/ K
» ¥a< ¥

A

A=

Obr. 25
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Detaily exponatt
Co je to detail:

Hodnoceni programu.

Jedna se o nejoblibengj$i program mezi navstévniky. Za tu dobu, co byl zarazen

do nabidky, byl objednéan celkem 10x. Vzdy se jednalo o zaky zakladnich skol.

Ukol ,,Co je to Stonehenge*

Nejedna se doslova o ukol, ale jde spiSe o jakousi vstupni evokaci, ledolamku, diky které se
zaci maji rozmluvit a pfipravit se na plnéni prvniho opravdového ukolu. Tento zpusob
povazuji za velice zdafily. Pokazdé, kdyz zaci vejdou do mistnosti ,,Vesmir®, jsou velice
po cesté do expozice velice rozt€kani a rozjiveni. Diky zac4teni imaginaci se mi podaii je
zklidnit a soustiedit jejich mysl na to, co bych s nimi rada realizovala. Nasledné odpovidaji na
to, na co maji, a jsou soustfedéni na dané téma. Tato Cast programu kon¢i mymi slovy: ,, Nyni
V téchto prostorach, zde mezi Stonehenge, si zkusime splnit nas prvni ukol. Behem jeho plnéni
se soustredte na to, zda budete mit pocit, Ze se vam premysli lépe, Ze mate pocit, Zze vam to jde
lépe od ruky.“ Diky tomuto nenasilnou formou navazu na dal§i Gikol. Zaci v této &asti rozviji
svou fantazii a predstavivost a zdroven pak dostanou srovnani toho, jak se jejich napady

a dedukce piiblizily k realit¢.
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Ptepis reflektivniho rozhovoru:

Lektor: ,,Jiz otevrete oci, vratte se z Anglie K ndam do Expozice ¢asu. A nyni si na otazky, které
Jjste si pred chvili poloZili, zkusime hromadné odpovédet. Prvni znéla ,,Kdo ty kameny sem
dal?*“. Napadla vas nejaka odpoved? “

Zak 1: ,Jd si myslim, Ze tyto kameny sem dali mimozemstani, kteri to pouzivali jako
pristavaci plochu. *

Lektor: ,, Vidis to, ses rovnou trefil do jedné z teorii, o autorech téchto kamenii. Jelikoz
V Anglii stoji jiz zhruba 5000 let a v té dobé nebyly Zadné fotoaparaty ani kamery, které by
nam vznik téchto kamenu néjak priblizily, a existenci mimozemstanii zatim nikdo jesté
nevyvrdtil, a protoze je vesmir tak veliky, tak i asi ani nikdo nikdy nevyvrati, tak rozhodné
tuto teorii nemiizeme zamitnout. Jaké mate dalsi napady o autorech téchto kamenii?

74k 2: ,, Podle mé tyto kameny postavili lidé.

Lektor: ,, K teorii o tom, zZe tyto kameny postavili lidé, se védci priklani nejvice. Je to z toho
divodu, zZe tyto kameny slouzi dodnes jako nejstarsi hvézdarna. Ztohoto mista se da
pozorovat az na 165 astronomickych jevi. Napriklad, kdybyste na tomto miste stali 21.
Cervna, coz je obdobi letniho slunovratu, tak vtéto brané by vyslo slunce. A protoze
takovychto jevii, které jsou spojovany nejen s vychodem a zdpadem Slunce, miizeme z tohoto
mista pozorovat tolik, védci se domnivaji, Ze pravé lidé byli budovatelé téchto kameni. “23

74k 3: A jak by ty kameny zvladli postavit do takové vysky? Vidyt v té dobé nebyly Zddné
Jeraby?

Lektor: ,,Opét je zde teorii nekolik. Jedna z nich zni, Ze si lidé postavili takové drevéné
konstrukce, na které byla zavésena lana, a po téchto konstrukcich a pomoci lan byly kameny
posunovdny a staveny. 24

74k 4: A jak ty kameny na to misto dopravili? To méli konstrukce az k mistu, odkud kameny

pochazely? ...

Z ptiloZeného piepisu rozhovoru se zaky je patrno, Ze je téma velice zajima a ze jsou ochotni
na toto téma komunikovat. Nékdy je i potfeba rozhovor utnout, aby se skupina nezdrzela

pfilis jen u jednoho tématu.

2 KOPECKY, Ladislav. Scénar Expozice ¢asu Sternberk [online]. 2011, s. 2. [cit. 2015-12-05]. Dostupné z:
http://www.expozicecasu.cz/downloads/scenar.pdf

> Jak bylo Stonehenge postaveno? Stonehenge [online]. 2008 [cit. 2015-12-05]. Dostupné z:
http://stonehenge.cz/prubeh-stavby/
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Ukol ,,Pojmenuj souhvézdi“

Zaky souhvézdi zajimé a vzdy je mi potvrzeno, Ze velka ¢ast ze skupinky alespoii jednou byla
s rodi¢icnékde, kde pozorovali hvézdy a snazili se je pojmenovavat. Casto se mi stalo,
ze zprvu méli ostych souhvézdi spojovat. Ale vétSinou se do prace pustili po potvrzeni, Ze
nejsou ve Skole, ze se jim prace nebude znamkovat. Jak je patrno z obrazku vysSe, na
pracovnim listu maji souhvézdi vSech znameni zveérokruhu. Na prvni verzi listl jsem méla
misto berana skopce. Pokazdé se objevila otazka ,,Co to je skopec?*. Proto jsem se rozhodla

listy pfetvofit a pouzit tam pro n¢ bliz§i pojmenovani ,,beran®.

Ukol ,,Ja jsem oéi a ty ruce*

Tento ukol do anima¢niho programu zatazuji podle toho, kolik ma tfida na program casu.
Pokud je ho malo, tento kol neplnime a pfechazime rovnou do prvniho patra. Kdyz ale Cas
je, rada tento kol se zaky plnim, protozZe je velice bavi. Pro lektora je tézky na vysvétleni,
ale sama jsem si vyzkousela, ze je dobré vzit si 3 dobrovolniky a na nich kol predvést.
Po nazorné ukézce viichni pochopi, co maji délat. Zaci diky tomuto ukolu mimo jiné rozviji
své pozorovaci schopnosti a svlij tvlrci projev. Jesté se mi nestalo, abych boha, kterého Zaci
kreslili, nepoznala. Opravdu se snaZzi, aby jejich obrazek byl vérohodny a abych ho mohla

poznat.

Ukol ,,Detaily exponati

Ukol, ktery slouzi k rozvoji pozorovacich schopnosti navitévnikii a k tomu, aby si pofadné
prohlédl krasu vystavovanych exponatii. Je Skoda, Ze mnoho navstévnikii kolem vitriny
s mnoha krasnymi hodinami jen projde a potadné si jich ani nevSimne. Toho jsem se u zakd,
ktefi navstivili tento program, chtéla vyvarovat. V ramci tohoto ukolu se Zaci nauci divat
kolem sebe a zjisti, ze v muzeu je toho spousta, co stoji za pozornost. Detaily jsou zvoleny
tak, ze jsou mezi nimi 1 ty, které kdyz najdou, tak si je zapamatuji. Jde o jakousi kontrolu
Vv ptipad¢, Ze nektery se zakl pribéhne za Sminut a hlési, ze ,,uz to ma*“. Tento kol je vdécny,
kdyz pfijde do muzea smiSend skupinka déti riizné v€kové kategorie. Hledani bavi vSechny.
Tento animacni program jednou navstivila skupina, kde byly déti ve v€ku od ¢Etyt do dvandacti

let. Ti nejmensi hledali zaroven se mnou, jinak tento tkol nepotieboval zddnou zménu.

Ukol ,,Jaké by to bylo“
Jde asi o nejtézsi ukol pro lektora. Castokrat je tézké zaky motivovat tak, aby se odvazili

predstoupit pred celou tfidu a sehrat néjakou scénku. Velice zalezi na skupince: jak jsou
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zvykli ze Skoly, jaké vztahy panuji ve tiidé a na mnoha dalSich faktorech, které lektor
V muzeu nemuze vidét. Proto je dulezité s nimi umét pracovat a reagovat hned na misté. Diky
tomu, Ze jsem tento animacni program realizovala jii n¢kolikrat, Zjistila jsem, Ze je
jejich napady. Jiz v té dobé se projevi, kdo si s ukolem nevi rady a kdo ano. Pro ty, ktefi se
stydi, nebo je nic nenapada, je dobré vymyslet n¢jakou alternativu, ale nevynechat je uplné.
Osvédcilo se mi napiiklad to, ze dostali za kol vymyslet konkrétni figurin€ jméno a v ramci
scénky se alespon predstavit. Je dobré, Ze se do scénky i tak zapoji a ze si najdou své misto
na Casové ose. Kdyz ptijde do expozice extrovertni skupinka déti, je to tkol, u kterého se tiida

velice pobavi, a co je hlavni, béhem toho baveni se i néco nauci.

Cely tento program hodnotim velice kladné. Jelikoz byl realizovan jiZ n¢kolikrat, dafi se mi
protoze jsou zde témata, ktera vétSinou zaky zajimaji a ne vzdy se da odhadnout, kolik
u které¢ho tkolu ¢i vykladu stravime ¢asu. Pokud vidim, Ze se zaci nékde ptaji vice a vidim
jejich zajem, nesnazim se aktivitu zakonéit za kazdou cenu. Radéji to s nimi proberu a pak
vynecham jeden z tkoll. Program je postaveny tak, Ze jeho kvalité to neuskodi. Zpétnou
vazbou mi je rozhor s uciteli, zapisy z knihy navstév ¢i emaily, které se mi vraci po zaslani

fotografii z programu.

Email od pani ucitelky:
Dobry vecer, moc dekuju za fotky, jsou opravdu povedené. Taky deékuji za Vas skvéle
pripraveny program. Velmi chvalim a doporucim dalsim, opravdu prijemné dopoledne u Vas

V expozici.

Fotografie z knihy:
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Mozné alternativy programu:

Jelikoz byl tento program jiz nékolikrat realizovan, probéhlo v ramci néj nékolik
alternativ.

Prvni z nich se tyka ukolu, ktery souvisi s bohy Slunce. Byla vymyslena alternativa,
ze kazdému navstévnikovi byl pfifazen jeden bih. Dostal karticku, na které byla fotografie
boha a jeho jméno. Nasledné pak dostal niizky, papir a lepici gumu a ukol, ktery zn¢l, Ze ma
svého boha né&jak pretvofit. V ramci pietvareni si svého boha fadné prohlédl a seznamil se
s nim. Poté ho mél kazdy navstévnik predstavit a fici, co na ném zménil. Nasledné pak lektor
u kazdého zbohi vyjmenoval jeho hlavni atributy. V ramci této alternativy se mi stala
usmeévna zalezitost: jeden ze zaki dostal za ukol pretvotit boha Apollona, ktery je zobrazovan
nahy. Tento doty¢ny zak mu nakreslil zvétSeny pohlavni ud a obh4jil si to néasledné slovy, ze
na boha Slunce se mu zdal moc maly (obr. 32).

Druha alternativa prob&hla pii plnéni ukolu s figurinami. Tehdy Zzaci nehraji
dramatické etudy, ale vymysleji ptibéh. Dostanou pracovni list (obr. 33), na kterém jsou
vyfotografované figuriny, a jejich ukolem je vymyslet piibéh, ve kterém se tyto Zeny potkaly.
Tato alternativa ukolu je vhodnéjsi pro tfidu, kde prevazuji introverti. Nahlas sviij piib¢h
piectou jen ti, ktefi radi pted tfidou vystupuji, a ostatni, 1 kdyz se zapojili, nemusi mit strach,
7ze budou muset mluvit nahlas. VymySleni pifibéhu ale zabere vice Casu nez kratké
predstaveni, tudiz se zde jiZ nestiha pracovat s casovou osou. Proto radgji volim variantu ¢islo

jedna, kterd ma v sobé& vétsi edukacni prvek.

Obr. 28
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Zatim co dbti byly v druhl mistnosti, figuring si zalaly povidat.

Prostor pro VA5 pribéih :

Obr. 29

Fotografie z animac¢nich programu

Obr. 30
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Obr. 31

Obr. 33
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6.6 Animacni program ,,Putovani staletim*

Nazev edukacniho programu: Putovani staletim

Vychodiska programu: Jeliko? Expozice ¢asu ve Sternberku funguje jiz od roku 2011, vétsina
okolnich skol zde jiz nékolikrat byla a s nasimi prostory je dobre seznamena. Proto jsem se
rozhodla, Ze od nového skolniho roku 2015 vytvofim animacni programy, které budou pfimo
vychdzet z rdmcového vzdélavaciho programu (RVP ZV) a z nékterych Skolnich vzdélavacich progra-
mu. Tento je specialné urcen pro zaky Sestych trid, kdy se v déjepise uéi pracovat s ¢asovou osou.

Cilova skupina: 5.-7. tfida

Obsah programu:

Na jakou expozici &i vystavu navazuje? Na Expozici ¢asu ve Sternberku

Ktery z exponatl je nositelem obsahu programu? Figuriny s dobovym oblecenim

M4 program souvislost se Skolnim kurikulem? S kterymi vzdélavacimi obory?
Vzdélavaci oblast: Clovék a spole¢nost. Clovék a jeho svét.

Vzdélavaci obor: Déjepis

Ucivo: Prace s ¢asovou osou. Vyznamné udalosti. Souc¢asnost a minulost v nasem Zivoté.

Déjiny jako ¢asovy sled udalosti.

Bodovy scénar edukacniho programu:

1. Uvod

2. Pracovni ¢ast
3. Pracovni ¢ast
4. Zakonceni

Nazev a strucny popis aktivity: &
as

jim koresponduje s naladou, s jakou do muzea pfisli. VSimaji si postoje figurin,
vyrazu, obleceni, vieho, co s ndladou néjak souvisi. Poté si za figurinu stoupnou
a feknou ndm néco o svém vybéru a soucasné naladé.

1. Jakou mds dnes ndladu: Navstévnici si vyberou jednu z figurin, ktera 10 minut

na kterych jsou figuriny. V kazdé skupince muze byt pouze jedna. Poté je kazdé
skupiné rozdana pentle, ktera poslouzi jako Casova osa a nékolik obrazkd a dat, které
maji za ukol na ¢asovou osu poskladat.

2. Préce s ¢asovou osou: Navstévnici jsou rozdéleni do skupinek pomoci fotografii, 20 minut

na kterém je ¢asova osa. Jejich ukolem bude poznacit si udalosti, které maji pro né
néjaky vyznam. Poté svoji Casovou osu vsem predstavi.

3. Vytvarna tvoreni vlastni pracovni osy: Navstévnikiim je rozdan pracovni list, 20 minut

casové ose podle svého data narozeni. Poté nasleduje podékovani za to, Ze pfisli,
a rozlouceni

4. Zakonceni: Posledni Ukol spociva v tom, Ze se navstévncici beze slov sefadi na 15 minut

Pomiicky: Karti¢ky, pracovni listy, pentle, centropeny, fixy
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Cile animac¢niho programu:

Kognitivni cile: Navstévnik popise postup pfi praci s casovou osou. Navstévnik objasni pojem
,metronom®. Navstévnik popise, pro¢ je Otzi tak slavny. Navstévnik definuje pojem

,Hubblelv teleskop®. Navstévnik se orientuje v ¢ase a v posloupnosti udalosti.

Psychomotorické cile: Navstévnik cCiteln€¢ piSe do svych pracovnich listl. Navstévnik

se opatrné pohybuje po expozici tak, aby nic nerozbil.

Afektivni cile: Navstévnik pozorné sleduje vyklad a mluvi v okamziku, kdy né¢emu nerozumi
nebo chce néco doplnit. Navstévnik ochotné¢ odpovida na otdzky. Navstévnik ochotné
vypracovava zadané tkoly. Navstévnik si uvédomi, které udalosti v jeho Zivoté jsou pro né¢ho

dilezité. Navstévnik aktivné a samostatné spolupracuje pii skupinové praci

Uchopeni programu:

Tento animacni program probihd v prvnim patfe v mistnosti ,,Fenomén cas®.
Na zacatku jsou navstévnici uvitani a je jim sdéleno zakladni téma celého programu.

Jelikoz velka cast aktivit bude spojena s figurinami, které jsou v expozici vystaveny,
1 vstupni evokace Snimi souvisi. Na zacatku neprobihd vyklad, jak byva obvyklé,
ale navstévnici dostanou ihned prvni tikol. Ten zni, aby se zamysleli nad svou naladou, se
kterou do muzea piisli, a snazili se ji pfirovnat k jedné z figurin. Kazda z nich ma jiny postoj,
jinou, a¢ vzdy pomérné strnulou grimasu, jiny odév, ktery také s nasi naladou Casto souvisi,
... Jakmile si jednu z figurin vyberou, maji za kol se za ni postavit a po vyzvani svou naladu
popsat. Pak nésleduje rozbor a postupny ptrechod k ndladdm figurin a k informacim o nich.
V této ¢asti je dillezité, aby se lektor soustfedil na informace o tom, z jakych obdobi tyto zeny
pochazi. Konkrétné musi rozebrat dobu pravéku, antiky, rokoka a dobu moderni. Ukol, ktery
pak nasleduje, S témito informacemi pracuje.

Ten se tyka prace s casovou osou. Kazdy navstévnik dostane fotografii jedné z figurin
(obr. 34 — 37). Nasledn¢ se maji rozdelit do skupinek tak, aby se v kazdé objevily fotografie
vSech ¢tyt figurin. Jakmile jsou navstévnici rozdéleny, kazda skupina dostane pentli, ktera
slouzi jako Casova osa, a dalsi karti¢ky, se kterymi budou pracovat. Nasleduje vysvétleni, co
to Casova osa je a jak se s ni pracuje. Pak ma kazda skupina za kol si svou ¢asovou osu

nachystat na zem a na zacatek polozit karticku s figurinou, ktera piedstavuje dobu pravékou,
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a na konec karticku s figurinou, kterd ptedstavuje moderni dobu. Tak si déti udaji zac¢ate¢ni
a koncovy bod. Nasledné jsou jim popsany dalsi karticky, na kterych jsou: zbyvajici dvé
figuriny, fotografie staroméstského orloje, slovo metronom, Otzi, souslovi hodinova mzda,
Hubbletv teleskop, atomové hodiny, fotografie mésta Sternberk a olomoucky orloj.
Navstévnici maji tyto karticky pfifadit na ¢asovou osu. Ale jelikoz nevédi, jak jdou tyto
udalosti za sebou, musi potiebné informace nejdtive zjistit. Je jim sdéleno, ze jsou to vSechno
udalosti, o kterych se vice dozvi v expozici. Maji za ukol se rozejit po muzeu a potiebna data
si najit. Ty jim pomohou k tomu, aby nasledn¢ védéli, kam karticky na ¢asovou osu umistit.
Poté probiha spole¢na kontrola toho, kam karticky na €asovou osu umistili a jaké o nich
zjistili informace.

Po vzniku ¢asové osy, ktera souvisi s udalostmi z Expozice ¢asu, maji za ukol vytvofit
¢asovou osu, ktera souvisi s jejich osobou. Navstévnici dostanou pracovni list (obr. 38 — 39),
na kterém je ¢asova osa bez jakychkoliv udalosti. Jejich tkolem je si poznacit takova data,
kterda maji dilezité postaveni v jejich Zivoté. Poté svou osu kazdy z navstévnikl predstavi
a popise nckteré udalosti, které si poznacil. Podstatou tohoto tkolu je vzbudit u navstévniki
zajem o minulost stejné tak, jak je tomu v tematickém okruhu ,,Lidé a ¢as“ v RVP.

Na konci animacniho programu na navstévniky ¢eka tkol, ktery spociva v tom, ze se
maji sefadit na ¢asovou osu podle svého data narozeni. Cela tato akce musi ale probihat

V naprosté tichosti. Po skon¢eni nasleduje kontrola a reflexe celého programu.

Napovéda: Népovéda:

Z4dnou nedostanete Z4dnou nedostanete

Obr. 34 Obr. 35
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Napovéda:
Z4dna neni

Obr. 36

Napovéda:
Rokoko
Dal3i vyvoj baroka

Moje ¢asova osa:

Pro mé je dile2ité datum,
kdy nate tlupa poprvé

wlovila mamuta.

Obr. 38

Moje ¢asova osa:

24 bych si tam poznatila

datum, kdy mi na hiavu

naistalovali tuhletu
lod.

Obr. 39
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Hodnoceni programu:

Vzhledem k mnozstvi animacnich programu, které¢ jsou v dnes$ni dobé v Expozici ¢asu
Skolam nabizeny, se bohuzel tento nepodaiilo doposud uskutecnit. Proto ¢ekd 1 na své

hodnoceni a mozné alterace, které se budou nabizet béhem realizovani.
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6.7 Animacni program ,,Rok 2015, rok svétla (1)*

Nazev edukacniho programu: Rok 2015, rok svétla

Vychodiska programu: Rok 2015 je ,rokem svétla“. Svétlo je vSude kolem nas a je pro nas Zivot
velice dilezité. Na zakladé toho vznikly dva animacni programy, které navstévnikim maji
praveé tyto skutecnosti pfipomenout.

Cilova skupina: 3. - 9. tfida

Obsah programu:

Na jakou expozici ¢ vystavu navazuje? Na Expozici ¢asu ve Sternberku
Ktery z exponatl je nositelem obsahu programu? Reprodukce obrazu "Alegorie ¢asu" od Tiziana

Ma program souvislost se Skolnim kurikulem? S kterymi vzdélavacimi obory?
Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura

Vzdélavaci obor: Vytvarna vychova
Ucivo: Fotografovani, restaurovani

Bodovy scénar edukacniho programu:

1. Vstupni evokace
2. Pracovni Cast

3. Pracovni ¢ast

4. Zakonceni

Nazev a strucny popis aktivity:

Cas
1. Proc rok 2015? Navstévnici maji za kol Fici, proc¢ si mysli, Ze rok 2015 byl vyhlasen 10 min
pravé rokem svétla.
2. Restaurovani Tiziana: Navstévnikim je rozdan pracovni list, na kterém je poniceny 20 min

obraz od Tiziana. Za ukol maji tento obraz "zrestaurovat". JelikoZ ale nevédi, jak ma
obraz jako celek vypadat, maji pred sebou ndpovédu. Pfed nimi visi zahaleny obraz, na
ktery budou svitit baterkami. To jim navodi pocit rentgenovani pfi restaurovani.
Zjisténé chybéjici kusy pak dokresluji pomoci pastelek.

3. Malovani svétlem: Po vykladu o tom, jak je mozné vyfotit svétlo ve tmé, maji 20min
navstévnici za kol pomoci baterek, vytvorit malbu svétlem. Ta je muzejnim pedago-

gem zaznamendvana na fotoaparat.

4. Zakonceni: Navstévnici udélaji na zavér spolec¢nou fotografii. 10 min

Pomuicky: fotoaparat, stativ, pracovni listy, baterky, latka, lepici paska, pastelky, podlozky
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Cile animac¢niho programu:

Kognitivni cile: Navstévnik vysvétli, pro€ je rok 2015 ,,rokem svétla®. Navstévnik vyjmenuje
oblasti, které souvisi se svétlem. Navstévnik popiSe postup pii restaurovani. Navstévnik
zafadi osobnost umélce Tiziana do d¢jin uméni. Navstévnik popise princip fotografovani na

dlouhy cas.

Psychomotorické cile: Navstévnik fotografuje malbu svétlem. Navstévnik podle pokynii,

zrestauruje piedlozeny ,,obraz”.

Afektivni cile: Navstévnik pozorné sleduje vyklad a mluvi v okamziku, kdy né¢emu nerozumi
nebo chce néco doplnit. Navstévnik ochotné odpovida na otdzky. Navstévnik ochotné
vypracovava zadané ukoly. Navstévnik respektuje pfitomnost svého spoluzdka a pocka, nez

na n¢j prijde fada. Navstévnik aktivné a samostatné spolupracuje pti skupinové praci.

Uchopeni programu:

Animacni program zacind v mistnosti ,,Vesmir*“ pod modelem Slunce. Zde jsou
navstévnici patiicné pfivitani a je jim sdélen pribeh programu. Néasledné je jim poloZena
otazka, pro¢ se domnivaji, Ze prav€ rok 2015 byl vyhldSen Valnym shromdzdénim OSN
rokem svétla. Jakmile zazni odpovéd’, Ze jde o né&jaké vyroc€i, lektor tuto diskusi ukonci
a konkrétn¢ se vénuje vykladu o tom, o jaké vyroCi se jedna. Nejprve je navstévnikim
predstavena hlavni myslenka Mezinarodniho roku svétla a nasledné jsou jim ptedstaveny

nasledujici vyroci.

— 1000 let od napsani knihy o optice, kterou napsal arabsky autor Ibn Al Haytham. V této
knize je popséano, jak se svétlo odrazi do predméti do lidského oka.?

— 200 let od popsani vinové podstaty svétla francouzskym fyzikem Augustinem Fresnelem.

— 150 let od univerzalniho popisu elektromagnetickych vin od Jamese Clerka Maxwella.

— 100 let od obecné teorie relativity od Alberta Einsteina.

— 50 let od vynalezeni optickych vlédken, diky nimz funguje vysokorychlostni internet.?

> Mezinarodni rok svétla: Historie. Wikipedia [online]. 2001 [cit. 2015-12-06]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Mezinarodni_rok_svetla
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Lektor vyklad pfizplisobi véku névstévniki. Pokud se jednd o nizsi vé€kovou skupinu, jsou
z vyro¢i vybrané jen obecné informace a je spiSe kladen ddraz na to, co diky témto objevim
mame a jak je dokdZzeme vyuzivat v dneSnim svété.

Poté se skupina presune do prvniho patra, kde na ni ¢eka prvni ukol. Kazdy navstévnik
obdrzi pracovni list (obr. 40), na kterém nalezne poni¢eny obraz. Lektor tkol uvadi vykladem
o tom, ze svétlo dokazi lidé vyuzivat v mnoha oblastech a Ze si v ramci této prace predvedou,
jak ho konkrétné vyuzivaji vuméni, pii restaurovani. Slova o restaurovani a vyuzivani
rentgenu vystiida ukol, ktery spociva v tom, Ze pomoci baterek, které détem navodi pocit
rentgenovani, prostuduji zahaleny obraz visici na sténé pred nimi. Poté se pokusi dotvorit
poni¢eny obraz, ktery dostaly vytistény na jejich pracovnich listech. Po dokonceni prace je
jim obraz postupné odhalen a predstaven. Dale pak se s navstévniky rozebira, jak se jim
restaurovani povedlo.

Nésleduje predstaveni dalsi sféry uméni, kde se vyuziva svétlo, a to fotografovani.
Navstévnici se dozvédi, jak 1ze malovat svétlem a jak se da pomoci fotoaparatu tato malba
zachytit. Po vykladu si navstévnici tuto ¢innost vyzkousi.

Na zéavér programu si lektor sedne se skupinou do krouzku a jesté jednou si shrnou,

v ¢em kazdy vidi dlleZitost svétla. Poté nasleduje rozlouceni.

Pracovni list k animacnimu programu ,,Rok 2015, rok svétla”

Zrestauruj mé!
Dotvor mi rdm!

Obr. 40

?® O roce svétla: Pro¢ pravé rok 2015? Mezinarodni rok svétla 2015 [online]. 2015 [cit. 2015-12-06]. Dostupné z:
http://www.roksvetla.cz/?page_id=29
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Hodnoceni programu:

Tento animacni program byl doposud realizovan jednou. Jednalo se 0 nesourodou

skupinku rodic¢i s détmi.

Ukol ,,Prog rok 20157

Pti planovani tohoto tkolu jsem byla zvédava a zaroven se trochu béla, zda ndvstévnici viibec
mohou pfiijit na odpovéd’ na danou otazku. Misty piichazeli i s velice usmévnymi napady jako
napfiiklad:

,,Je to rok, kdy vzniklo svétlo.

., Protoze Biih slavi narozeniny.

Nakonec se jim podafilo pfijit na to, Ze rok 2015 bude rokem, kdy slavime né&jaké vyroci,
které se svétlem souvisi. Protoze se jednalo o skupinku rodi¢t s détmi, informace o vyro¢ich
jsem nezvolila ani moc obecné, ani moc jednoduché, abych se zavdécila celé skuping. VSichni

bedlivé poslouchali, tudiz hodnotim, Ze byly zvoleny dobfe.

Ukol ,,Restaurovani Tiziana“

Ukol déti velice bavil. Bylo zajimavé pozorovat, jak se snazi na obraze najit i ten nejmensi
detail. Ale jak je to i u restauratort, i ony musely na nékterych ¢astech obrazu pouzit svou
fantazii, ktera ale navazovala na to, co jiz z obrazu vypozorovaly. Rozvijela se tak jejich
schopnost pozorovaci a tvar¢i. Béhem prvni realizace jsem se poucila z chyby, které se
musim do budoucna vyvarovat. Reprodukci obrazu, kterou mame na panelu, jsem pfikryla
celou, ale ziistal odkryt ndzev a jméno autora. Jeden z tatinki byl netrpélivy a obraz si
vyhledal na internetu. Pak, i kdyz jen letmo, obraz détem ukazal. M¢ly tedy praci o néco
zjednoduSenou a hlavné byly ochuzeny o moment piekvapeni. Az budu program realizovat

pristé, prikryji 1 informace o obrazu. Jinak hodnotim tkol jako zdafily.

Ukol ,,Malovani svétlem*
Pro déti bylo malovani svétlem zcela novou zalezitosti a nemohly se od tkolu odtrhnout.
Bavilo je jak fotografie vytvaret, tak se i divat na snimky, které se po vyfoceni na fotoaparatu

zobrazovaly.
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Jelikoz se jednalo o prvni realizaci tohoto programu, poprosila jsem navstévniky o kratké

zhodnoceni:

,, Co se tyce mé, zdalo se mi to velice dobré. Po telefonu jste se zddla nervozni, Ze to bude vase
prvni realizace, ale nemusite mit vitbec ditvod. Déti byly moc spokojené. Ukoly je bavily, jen

byly smutné, zZe nevidely celé muzeum. To jsem jim ale vysvétlila, Zze v ramci jednoho

¢

programu neni mozné. Kdyz bude prilezitost, urcité se za vami jesté zastavime.

Po tomto animacnim programu se v knize navstév téz objevil pozitivni komentat:

ot 0\ ) fa) OB E Y

MO KRAS NE

liph Cho5oON =A N D ‘,\;\ }7

3] o2l

o oy
/3 Iar\kél{v\e\< ;
/o L1 ko
wh L il I ¢ miloy /(’//;// 7

A )
A <

Obr. 41

Mozné alternativy programu:

Na téma svétlo mé v Expozici ¢asu napadlo tolik ukold a rGznych alternativ, Ze vznikl
jesté jeden program, ktery se veénuje stejnému tématu. Mozné alternativa programu ,,Rok

2015, rok svétla (1) je tedy program ,,Rok 2015, rok svétla (2)*.

67



Fotografie z animac¢nich programu

Obr. 42

Pracavni stk animazrémy programu “Rok 2015, rok svétla™

Obr. 44
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6.8 Animacni program ,,Rok 2015, rok svétla (2)*

Nazev edukacniho programu: Rok 2015, rok svétla

Vychodiska programu: Tento animacni program vznikl na podporu kroku OSN, které vyhlasilo
rok 2015 ,rokem svétla“. Cilem celého projektu a tedy i animacniho programu, je pfipomenout
lidem duleZitost svétla a jakou vyznamnou roli hraje v jejich kazdodennim Zivoté.

Cilova skupina: 3. - 9. tfida

Obsah programu:

Na jakou expozici & vystavu navazuje? Na Expozici ¢asu ve Sternberku

Ktery z exponatl je nositelem obsahu programu? Model slunce

Ma program souvislost se Skolnim kurikulem? S kterymi vzdélavacimi obory?
Vzdélavaci oblast: Clovék a pfiroda

Vzdéldvaci obor: Fyzika
Ucivo: Vlastnosti svétla, Zdroje svétla, Slunce, Barevné spektrum, Spektrometr.

Bodovy scénaf edukacéniho programu:

1. Vstupni evokace
2. Pracovni ¢ast

3. Pracovni ¢ast

4. Pracovni ¢ast

5. Zakonceni

Nazev a strucny popis aktivity: g

Cas
1. Proc rok 20157 Navstévnici se maji zamyslet nad tim, proc si mysli, Ze pravé rok 2015 10 min
je rokem svétla. Proc to tfeba nebyl rok 2014, 2013,... Poté své ndpady reknou celé
skupiné.
2. Sluneéni fakta: Navstévnici dostanou pracovni list, na kterém jsou zajimava a dule- 10 min
Zita fakta o slunci. Ale néktera slova jsou vynechana. Za ukol maji pomoci logického
mysleni tyto slova doplnit.
3. Oda na Slunce: Navitévnici maji za tkol napsat chvalozpév na Slunce. 15 min
4. Vyroba spektrometru: Zaci si vytvoli svdj vlastni spektrometr, se kterym nésledné 30 min
putuji po expozici a pozoruji, jaké spektrum barev ma jaké svétlo.
5. Zakonceni: Navstévnici vyjdou ven se svymi spektrometry a pozoruji, jak vypada 10 min
barevné spektrum slunec¢niho svétla.

Pomtcky: Pracovni listy, psaci potfeby, lepidlo, nlizky, malé ndzky, CD, text 6dy na slunce.
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Cile animac¢niho programu:

Kognitivni cile: Navstévnik je schopen vysvétlit pro¢ rok 2015 je ,,rokem svétla“. Navstévnik
vyjmenuje alespon pét dulezitych fakti o Slunci. Navstévnik vysvétli roli Slunce pro nasi

Zemi. Navstévnik objasni pojem 6da. Navstévnik popise funkcei spektroskopu.

Psychomotorické cile: Navstévnik vytvori spektrometr. Navstévnik citelné piSe do svych

pracovnich listi.

Afektivni: Navstévnik pozorné sleduje vyklad a mluvi v okamziku, kdy nééemu nerozumi
nebo chce néco doplnit. Navstévnik ochotné¢ odpovida na otdzky. Navstévnik ochotné
vypracovava zadané tkoly. Navstévnik rozpoznava dulezitost Slunce a svétla pro nasi Zemi.

Navstévnik je ochoten prezentovat svou baseii pted celou skupinou.

Uchopeni programu:

JelikoZz se jedna o alternativu programu ,,Rok 2015, rok svétla (1) a nepfedpoklada se,
ze jedna tiida si objedna zaroven ,,jednicku‘ i ,,dvojku®, zacatek programu je zcela stejny.
Zbytek programu a i zaméfeni je ale upIné jiné. Na rozdil od ,jednicky”, kde se lektor
zaméfuje na vyuzivani svétla, ve ,,dvojce” by si mél navstévnik uvédomit vyznam a dilezitost
svétla pro lidstvo. Konkrétngji vyznam a diileZitost Slunce.

Po uvodu lektor piednese vyklad o Slunci, ktery volné piejde v diskuzi o tom, jak je
Slunce pro lidstvo dulezité a zda si navstévnik uvédomuje, co vSe diky nému mame. Aby si
tyto informace 1épe zapamatoval a uvédomil si jejich dileZitost, nastdva prvni ukol, ktery
spoc¢iva ve vyplnéni vynechanych slov do vét. Text je jim rozddn na pracovnich listech
(obr. 45). Po doplnéni nastava spole¢na kontrola a hodnoceni.

Ve chvili, kdy se navstévnikiim dostava do podvédomi to, ze Slunce je dilezité pro
lidsky zivot, nastava chvile, kdy dostanou za tkol napsat 6du na Slunce. Nejdiive je jim
vysvétleno, co to 6da je, a jedna jim je pednesena. Jde o Odu na Slunce, kterou v roce 1353
pf. n. 1. napsal egyptsky vladce Achnaton.

, Zaris krasné v horizontu nebe, o Slunce Zijici, jenz jsi Zilo v prapocatku. Kdyz vychazis
na vychodnim horizontu, naplnujes kazdou zemi svou krdsou. Jsi velke, krasné, lesknouct se,

vznasejici se vysoko nade vsemi kraji. Paprsky tvé objimaji svét az na konec vseho, co jsi
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stvorilo... Kdyz se ukladas k odpocinku v zapadnim obzoru, zemé je v temnoté, jakoby byla
mrtva. Lidé lezi ve svych pribytcich, maji zahalené hlavy, a oko nevidi oka... Kdyz se
rozednivad, vychadzis na obzoru. Zaris, ty, Slunce, ve dnech, a plasis temnoty. Rozdadvads svoje

paprsky a zemé je v slavnostnim lesku. Lidé se probouzi a vstavaji. To Ty jsi je zdvihlo... «2i

Nasledné jiz navstévnici vymysleji svou 6du na Slunce, kterou zapisuji do svych pracovnich
listi. Poté ji nékolik dobrovolnikl pfecte nahlas.

Dale nastava diskuze o tom, co jesté kromé Slunce sviti, a vyklad o barveném spektru
kazdého svételného zdroje. Toto spektrum se d4 méfit pfistrojem, ktery se jmenuje
spektrometr. Pravé stimto souvisi dalSi ukol. Kazdy navstévnik si podle jednoduchého
modelu pomoci ntizek a lepidla vytvoii sviyj vlastni (obr. 46). Nasledné se skupinou pak lektor
chodi po expozici a zkouma, jaké spektrum ktery zdroj svétla vydava. Kdyz je hezké pocasi,
animacni program kon¢i pred expozici, kde navstévnici zkoumaji spektrum slune¢niho zateni.
Tam pak nastane i rozlou¢eni. Pokud je pocasi nevlidné, navstévnici se s lektorem piemisti
k modelu Slunce, kde jesté¢ jednou prob&hne shrnuti toho, CO Si z animacniho programu

zapamatovali.

Pracovni list k animaénimu programu ,,Rok 2015, rok svétla”

Doplri vynechana slova:

| 1. Slunce md pro nasi Zemi velky
| 2.Bez Slunce by na Zemi neexistoval

3. Bez Slunce by byla Zemé El

4. Slunce ndm dava a

5. Teplo a svétlo jsou zdkladni pro Zivot na Zemi.
6. Slunce je nase nejblizsi

7. Slunce je Zhavé koule slozend z

8. Slunce vidime na obloze ve

9. Na povrchu slunce je teplota okolo

10. K pozorovani Slunce slouzi astronomim

11.Prvni hodiny, které existovaly, byly hodiny

12. Slunce se nachidzi ve slunecni soustavy.

Napi$ 6du na slunce:

Obr.45

7 Chvalozpév kréle Achnatona na Slunce. Ceska literatura na internetu [online]. 2000 [cit. 2015-12-06].
Dostupné z: http://www.ceskaliteratura.cz/translat/aton.htm
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Obr. 46

Hodnoceni programu:

Vzhledem k mnozstvi animac¢nich program, které¢ jsou v dnes$ni dobé v Expozici ¢asu
Skolam nabizeny, je tento program druhym, ktery se bohuZel nepodatilo doposud uskutecnit.
Proto 1 tento Cekd na své hodnoceni a mozné alterace, které se budou nabizet béhem

realizovani.
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7/ Pracovni listy

Pracovni listy jsou v dnes$ni dobé¢ jiz skoro samoziejmou slozkou muzea. Muzeum tak
prokazuje vstficnost k navstévnikim a Kk jejich potiebé se vzd¢lavat. Expozice cCasu
ve Sternberku sice své samoobsluzné listy ma, ale nejsou zcela kvalitni. Proto jsme se
rozhodla udélat nové. Vytvorit kvalitni a edukaéné dobré pracovni listy neni zcela snadné.
Musi byt nejen edukativné funkéni, ale museji navstévnika bavit, musi dobfe vypadat a

nejlépe nesmi stdt moc penéz.

7.1 Charakteristika a iloha pracovnich listi

Pod pojmem pracovni list si miizeme predstavit jakykoliv tistény material tykajici se
exponatli muzea nebo muzea samotného, ktery ma za tikol pomoci navstévnikiim porozumét
pfimét lidi k tomu, aby na vystavované pfedméty nahlizeli pozornéji, aby je vice vnimali.
Davaji moznou cestu Ktomu, jak se na exponat divat, a prostor pro vlastni poznamky
a postfehy. Vlastné lze fici, Ze pracovni listy jsou urCitou radou pro navstévniky,
jak s vystavou pracovat.

Prof. Jarmila Skalkova uvadi, ze pracovni listy by mély spliiovat ¢tyfi zakladni funkce,
a to: 1. Orienta¢ni a koordinacni — navstévnik si diky listim muize zvolit jednu z cest, jak Ize
muzeum projit a jak lze s vystavou pracovat. 2. Poznavaci a systemiza¢ni — v listech jsou
vétSinou obsazeny zakladni informace a tkoly k tématu vystavy. 3. Rozvijejici, vychovnou,
upeviiovaci a kontrolni — listy pomahaji rozvijet osobni zajem navstévnika a rozviji jeho
kreativitu. 4. Motivacni a sebevzdélavaci — listy by mély motivovat k dal§imu zajmu o téma.
Tyto vSechny funkce by mély jit ruku v ruce k dosazeni hlavniho t¢elu pracovnich listi, a to
podpofit navstévnika ve vnimani vystavenych piedmétli. Proto by na né kazdy autor pfi jejich

tvorb& mél pamatovat.?®

7.2 Podoba pracovnich listi

Podoba pracovnich listd je rtiznoroda. I jejich déleni se 1i8i podle autora. Réada bych

zde uvedla tedy alespoii dvé, a to od Mgr. Marka Sobané a Prof. Vladimira Javy.

28 MRAZOVA, Lenka. Tvorba pracovnich listd: metodicky material. Brno: Moravské zemské muzeum, 2013. 27 s.
ISBN 978-80-7028-403-2.
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Mgr. Marek Sobaii déli pracovni listy do dvou kategorii. Pracovni listy pro praci
s lektorem a samoobsluzné listy. Prvni varianta listi po¢ita s pfitomnosti lektora, proto v nich
nemusi byt pfili§ mnoho textu ¢i popis znéni tkolu. Vyuzivaji se hlavné pifi animacnich
programech. VétSinou nemaji velky pocet stran, slouzi hlavné pro ucastnika animacniho
programu, K jeho vytvarnym aktivitdm ¢i pro poznamky. Samoobsluzné pracovni listy, jak jiz
vyplyvé znazvu, s pfitomnosti lektora nepocitaji a navstévnik se musi ,,obslouzit sam.
Vsechny dulezité informace jsou uvnitt napsany, nepottebuji tak dodatecny vyklad. Jelikoz
navstévnikovi neni dodano spravné feSeni odnékud zvenci, musi listy obsahovat kli¢
k jednotlivym tkolim. Jejich velikost miize byt rizna. Néktera muzea maji pouze jeden list,
jina zase celou brozuru.”

Prof. Vladimir Jiva dé€li pracovni listy z hlediska zptuisobu vyuziti. Prvnim typem jsou
pracovni listy, které se pouzivaji pted vlastni navs§tévou muzea. Tento druh listh rozesild
muzejni pedagog tiidé pfed samotnym ptichodem a slouzi hlavné jako motivace. DalSim
druhem jsou listy pro aktivity v muzeu, které se pouzivaji pfimo pfi prohlidce ¢i pfi samotném
animacnim programu V prostoraich muzea. A poslednim druhem jsou listy, se kterymi
navstévnik pracuje po skonceni navstévy. Ty pak slouzi jako dobry zdroj informaci a pro
rozvijeni dal§iho zajmu navstévnika.

Toto jsou jen dvé mozna dé€leni pracovnich listl, existuji jeSt¢ dal$i napt. podle
rozsahu, podle formy a obsahu, podle jejich komplexnosti a podobné.

Kazdy z téchto typli ma své vyhody a nevyhody. Je dilezité, aby si muzejni pedagog
ptesné rozvrhl, co pracovnimi listy chce fici, zadal si pfesné cile a pak si vybral jeden

z moznych typi. Teprve potom by se mél pustit do jejich tvorby.30

7.3 Tvorba pracovnich listi

Tvorba pracovnich listl je slozity a dlouhy proces, a proto neni zcela jednoduché
napsat jednoduchy navod, ktery zaruci, Ze pokud se ho budete drZet, vasSe listy budou
perfektni. Jak uz jsme si fekli, pracovni listy musi navstévnikovi poméhat v uchopeni tématu
vystavy, davat mu potfebné informace, ale hlavné ho také musi bavit. Mgr. Lenka Mrazova,

autorka knihy ,,Tvorba pracovnich listi*, uvadi nékolik krokd, jak postupovat, a domniva se,

> S0BAN, Marek, HRBEK, David a HAVLIK, Vladimir. Skola muzejni pedagogiky 6. 1. vyd. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2007. 121 s. ISBN 978-80-244-1871-1.

30 JOVA, Vladimir. Détské muzeum: edukaéni fenomén pro 21. stoleti. Brno: Paido, 2004. 264 s. ISBN 80-7315-
090-5.
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ze kdyz se jich autor bude drzet, je na dobré cest¢ k vytvoreni takovych lista, které vyse

zminéné aspekty budou spliovat.

Krok prvni: Zhodnot'te vystavu &i expozici po obsahové i prezentadni strance

Pii prvnim kroku by mél autor popiemyslet o tématu expozice. Cemu se vystava

vvvvv r

expozice vénuje? Jaké jsou nejdilezitéjsi informace o tomto tématu? Co je v e€xpozici
zhodnotit prostor, ve kterém se vystava nachazi. Podle prostoru se téZ bude proménovat
zpusob tvorby pracovnich listd. Jak moc se v ném navstévnici mohou pohybovat? Kolik
omezeni v muzeu maji? Jaké jsou vyhody prostoru a jaké nevyhody? Jsou mista, kde se
navstévnikiim bude Spatné s pracovnim listem pohybovat ¢i s nim pracovat? S prostorem také
souvisi osvétleni exponatii a veskera svételnost v muzeu. Nemiizeme vytvofit pracovni listy
do casti, kde je z né¢jakého zameru Sero. Krok jedna je velice diilezity a autor by mél muzeum,

pro které chce pracovni listy vytvofrit, dobfe znat.

Krok druhvy: Uvazuijte o vlastnich pedagogickych zdmérech

Pti kroku ¢islo dva je dulezité, aby si autor zvolil, z jakého uhlu pohledu chce nebo
potiebuje vystavu piibliZit. MliZe tfeba pohliZzet na Ramcovy vzdélavaci program ve skolach,
na ktery bude chtit navazovat. Vystavy v muzeich jsou vétSinou hodné obsahlé, proto neni
Vv autorovych silach je v pracovnich listech obsahnout celé. Vlastné to neni ani Zadouci. Listy
by pak byly piehlcené informacemi a uzivatel by se v nich mohl ztratit. Autor si mize vybrat
jen cast vystavy nebo dokonce jen jeden exponat, kterému se bude vénovat. Ale vzdy si musi
byt védom toho, pro¢ si dany exponat ¢i ¢ast muzea vybral, z jakého divodu a jaké z toho

bude plynout edukaéni hledisko.

Krok tteti: Zvolte cilovou skupinu

vvvvvv

skupinu chce pracovni listy vytvofit. To, jakou skupinu si vybere, zcela urcuje podobu list.
Nejen obsahovou ale i grafickou. Cim mladsi cilova skupina to bude, tim musi byt text

jednodussi, srozumitelné&jsi.
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Krok &tvrty: Zvolte vzdélavaci cile

Krok, bez néhoz se prace na pracovnich listech neda realizovat. Jest¢ pred tim, nez
zaCne autor pracovat, by si m¢l zvolit vzdélavaci cile, kterych chce pomoci listli dosahnout.
Nemusi jich byt velky pocet, bohaté¢ postaci tii. Ale musi byt stru¢né€, zcela srozumitelné
formulovany. Vyjadfujeme je pomoci aktivnich sloves v pfitomném Case, napf. ,,navstévnici
znaji*, ,,dokazi rozlisit“, ,,vyjmenuji“,... Kazda aktivita v pracovnich listech by méla k témto
pfedem uréenym cilim sméfovat. Pokud ne, je zcela zbytena a autor ji mize Vypustit.
Stanoveni vzdélavacich cili a nésledna kontrola toho, zda jich bylo dosazeno, je nejvétSim

evaluacnim hlediskem.

Krok paty: Rozhodnéte o podobé pracovnich listi

Jestlize si autor jiz proSel vSemi pfedchozimi kroky, je potfeba zvazit, jak budou
pracovni listy vypadat. Jejich podoba se odviji od vSeho ptedesiého. Pracovni listy by mély
podtrhnout téma muzea, jejich design by snim mél souviset. Podle toho, jakou zvolime
cilovou skupinu, budou listy také vypadat. Pokud je uzivatel nizkého véku, listy by mély byt
vice grafické, mély by vice aktivizovat. Cim jsou pak navitévnici stardi, tim vice informaci by

listy mély obsahovat. V této Casti realizace by méla padnout i otazka, jaky bude jejich rozsah.

Krok Sesty: Zvolte obsah a vhodné expondty

Faze, ktera souvisi s krokem ¢islo 2. Podle naSich pedagogickych zamért si nasledné
zvolime, na kterych exponatech je budeme uplatiiovat. Autor nema zamér vytvofit pracovni
list, ktery bude obsahovat pouze povrchové informace. Proto musi vybrat jen nékteré
predméty, se kterymi bude névstévnik pracovat vice do hloubky. Je nutné vybrat to, co je
potieba zdiraznit, a myslet i na to, co je potieba vynechat. V listech by nemélo byt piespfilis
ukolt. Navstévnik je pak nestihne vypracovat. Vybér bychom méli provadét vzdy podle toho,
co by si nas uzivatel mél zapamatovat, jaké souvislosti by si mél odnést domt, jaké zazitky by
mél prozit. Je lepsi vybrat radéji méné exponati a tikoly zvolit tak, aby se s nimi pracovalo

vice do hloubky.
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Krok sedmy: Stiidejte rovnomérné a promyslené rizné druhy aktivit

Existuje nékolik metod, které aktivizuji navstévnika a daji se pouzivat v pracovnich
listech. Je nutné je vybirat tak, aby byly obsazeny v listech rovnomérné. Navstévnik by pfi
praci s nimi m¢l zapojit kognitivni (rozumovou), afektivni (postojovou) a psychomotorickou
(pohybovou) dovednost. M¢&l by tedy pracovat s rozumem, mél by si uvédomovat, jak se
u toho citi, mél by si vytvaret postoje k danému tématu a zarovenn by mél zkousSet i rtizné
praktické Cinnosti. Je dulezité, aby navstévnik byl spravné motivovan ke zkoumani exponatu
a k pfemysleni o souvislostech. Pouhé zaznamenavani informaci ho nikam neposune a nic mu

neda.

7.4 Evaluace pracovnich lista

Pracovni listy by mél autor, popfipadé muzejni pedagog, pravidelné¢ kontrolovat.
Pokud si na zacatku jejich tvorby zvolil vzdélavaci cile, kterych chce dosahnout, jejich
kontrola je snadna.

Nez je listim ,,dan vlastni Zivot®™, je dobré provést pilotni ovéfeni. Pozvat si pfedem
domluvenou skupinu déti, zaki,... na kterych si autor funkénost pracovnich listl vyzkousi.
V takovém piipadé lze pak snadnéji odhalit slaba mista. Autor si mize ovéfit, zda listy
navstévniky bavi. Zda jsou vSechny tkoly srozumitelné. Zda vSechny pasaze navstévnik cte.
Neni potieba néjakou vypustit? Zda nedochazi k néjakym problémim s prostorem. Zda je
zvolena spravna podoba papiru. Zda maji Vv listech dostatek mista na plnéni tkoli... Pokud
chce autor prvotni evaluaci vyuzit naplno, je dobré dat skupin€ na konci dotaznik, ktery zjisti,
jak byla s pracovnimi listy spokojena. Zjistime tak i to, co nebylo pfi praci patrné, vidéné.

Po dokonceni finalnich Gprav autor mize své pracovni listy pouZzivat Vv praxi.
Ale neznamena to, ze jiz nemusi podléhat zadné kontrole. Evaluace je proces, kterému by

pracovni listy mély podléhat pravidelné a s pe(:livosti.31

7.5 Pracovni listy pro Expozici ¢asu

V ramci své diplomové prace jsem se pro Expozici Casu rozhodla také vytvofit

pracovni listy. Vypracovala jsem jednak pracovni listy pouzivané pro aktivity v muzeu,

3 MRAZOVA, Lenka. Tvorba pracovnich listd: metodicky material. Brno: Moravské zemské muzeum, 2013. 27 s.
ISBN 978-80-7028-403-2.
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konkrétné pii vSech animacnich programech, a listy samoobsluzné, které¢ jsou voln¢ k dostani
pfi koupi listkd do expozice.
V této kapitole se budu konkrétné vénovat tvorbé téch samoobsluznych. Pii postupu

jsem se drzela krokt, které¢ doporucuje L. Mrazova ve své knize ,, Tvorba pracovnich listti*.

Krok prvni: Zhodnotte vystavu ¢i expozici po obsahové i prezentacni strance

Expozice Casu, jak uz napovida nazev, se vénuje tématu cas. Setkame se tu s jeho
vznikem, ktery souvisel s velkym tfeskem, pozndme vesmir, slune¢ni hodiny, Isaaca
Newtona, mechanické hodiny, otce Casu,... a dostaneme se az k soucasnosti a k tém
nejmodernéjsim hodinam.

Tviirci expozice si zvolili konstruktivisticky model muzea. Je pfistupné vSem
navstévnikiim jakékoli v€kové kategorie. V centru zdjmu je navstévnik, nikoliv obsah muzea.
Snazi se byt pfitazlivé pro celou komunitu a umoznuje kontakt s exponaty a podporuje rizné
cesty uceni se. Kazda z deseti mistnosti se snazi, aby méla alesponl jeden exponat, ktery bude
pro navstévnika zajimavy. A pokud se tak nepovedlo, nahradili to tvlrci néjakym
interaktivnim prvkem.

Co se tyce prostoru, vSechny mistnosti jsou velké, navStévnik nemd problém se
pohybovat i pfi vétsim poctu lidi v expozici. Jedinym tuskalim pii pouzivani listd je to,
ze nékteré mistnosti jsou velice tmavé a na praci by tak navstévnik mohl Spatné vidét.
Konkrétné jde o téi mistnosti z deseti.

Rozlozeni mistnosti se zprvu zdéa v poradku, ale podle mého nazoru se postupné ztraci
navaznost témat, a navstévnik by se tak mohl ztratit ve zméti informaci. Chybi zde jakysi
privodce, ktery by vSemu dal jednotny rdaz a na konci vyslovil zavér, ktery by mél
navstévnikovi fici, co mu Expozice ¢asu chtéla svymi exponaty sdélit.

Proto jsem se rozhodla, Ze alesponi pomoci pracovnich listli vytvofim pomysiného

pravodce, ktery navstévnikovi ndvaznost mistnosti vysvétli a na zavér celé téma zakonci.

Krok druhv: Uvazuijte o Vlastnich pedagogickych zdmérech

Rada bych pomoci samoobsluznych listd provedla navstévnika celou expozici.
V kazdé mistnosti dostane vysvétleni, pro¢ je zde vysvétleno pravé toto téma a jak navazuje
na to predeslé. Dale bych chtéla spolupracovat s RVP ZV a s nékterymi SVP a vybrala takové

pojmy, které se jim budou hodit ve skole.
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Krok tieti: Zvolte cilovou skupinu

Do Expozice ¢asu jezdi hodné¢ maminek s détmi. Na dospélého ndvstévnika je
muzeum dobie pfipraveno, a i kdyZ je v expozici spousta interaktivnich prvku, déti se béhem
prohlidky zacinaji nudit. Proto jsem se rozhodla vytvofit listy, které by déti pti prohlidce

zabavily. Konkrétné bych se chtéla zaméfit na déti ve véku od 8 do 13 let.

Krok ¢&tvrty: Zvolte vzdélavaci cile

Za hlavni cil pracovnich listi jsem si stanovila, ze navstévnik pochopi navaznost

vsech témat, které jsou v Expozici ¢asu projednavany.

Druhym hlavnim cilem mych listd je, Ze navsStévnik dostane jakysi zavér, ktery

v samotné Expozici Casu chybi.

Pracovni listy maji jesté n€kolik dalSich dil¢ich cili:

Néavstévnik dokéze mluvit o osobé Galilea Galileiho.

Navstévnik umi vyjmenovat vSechny planety slunecni soustavy.

Navstévnik dokaze popsat, co vSe obsahuje kalendar.

Navstévnik popise, jaké jevy zplisobuje rotace Zemé kolem své osy a kolem Slunce.
Névstévnik se orientuje v pojmu slunecni soustava.

Navstévnik dokaze popsat, jak vypadaji hodiny, které maji kyvadlo.

Navstévnik se orientuje v problematice zachyceni pojmu ,,¢as* v uméni.

Navstévnik je schopen vyjmenovat, ¢im se dd pozorovat vesmir.

Krok paty: Rozhodnéte o podobé pracovnich listd

V ramci tohoto kroku jsem se rozhodla udélat maly pruzkum, ktery souvisel s podobou
pracovnich listt v jinych muzeich, ktera se vénuji podobnym tématim jako my v Expozici
Casu.

Mij prizkum se tykal péti science center: Experimenta v Benesové, Vida v Brné,
Techmania v Plzni, iQLANDIA v Liberci, 1Q park v Liberci a Svét techniky v Ostravé.
Ne vSechna na svych internetovych strankdch nabizeji pracovni listy k nahlédnuti, proto jsem

se rozhodla rozeslat e-maily a poprosit je, zda by bylo mozné nahlédnout do jejich materialt.
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Bohuzel jsem nedostala za

dnou odpovéd’. Nize ptikladdm podobu pracovnich listl, ke kterym

jsme se dostala na internetovych strankach nebo pfimo na misté center. Tyto mi byly

nékterymi svymi prvky inspiraci.
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Obr. 48 Pracovni listy z 1Qlandie v Liberci



Na pracovnich listech z téchto center ocenuji podobu komiksu a vytvoteni jednotného
pruvodce, ktery se objevuje na vSech pracovnich listech v jednom centru. To mi bylo
inspiraci. Ale celkova podoba listi se mi nijak zvlast' nelibi. Podle m¢ jsou malo vyrazné
a malého navstévnika tfeba na prvni pohled ani nijak neupoutaji. Proto mi pro celkovou
podobu mych listl byly inspiraci ty, které¢ pouzivaji v Muzeu uméni Olomouc. Tyto listy tvori
grafik Petr Smalec. Jejich podoba se mi libi po viech strankach. Listy jsou vyrazné, (hledné,
zabavné a dobie se v nich orientuje.

M¢ pracovni listy budou celobarevné. Objevi se v nich postava pravodce, konkrétné
Galilea Galileiho, ktery bude vypadat, Ze s nav§tévniky pfimo komunikuje, diky komiksové
vizualité. Barevnost listi bude fialovo modra, svétlejsi odstin té¢ barvy, kterou ma Expozice
casu ve svém logu. Na pozadi vSech listi bude kresba, ktera je na budové Expozice Casu,
ktera vSechny listy sjednoti. Pro pracovni ¢asti bude kresba zjemnéna nebo zcela odstranéna,
aby nerusSila prostor, ve kterém budou navstévnici plnit tkoly. Listy zakon¢i slovnicek pojmit

a feSeni vSech ukola.

Krok Sesty: Zvolte obsah a vhodné exponaty

Jelikoz mé pracovni listy maji za ukol sjednotit pro navstévnika celou expozici, bude
vybrano jen par vyznamnych exponatd. Dale pak budou jen pobidnuti k tomu, aby se na néco

zamg¢fili, aby se nékam podivali,... JiZ bude na nich, ¢emu budou vénovat pozornost.

Mistnost ,,Vesmir*: Slunecni soustava

Mistnost ,,No a den*“: Kalendare

Mistnost ,,Nejstarsi hodiny a méfeni casu®: Nejstarsi typy hodin
Mistnost ,,Hledani casu®: Galileo Galilei, Mikulas Kopernik
Mistnost ,,Mechanické hodiny*: Kyvadlové hodiny

Mistnost ,,Fenomén ¢as“: Otec Casu

Mistnost ,,Budoucnost ¢asu‘: Teleskop, dalekohled

Krok sedmy: Stiidejte rovnomeérné a promyslené riazné druhy aktivit

V rdmci tohoto kroku jsem prostudovala knihu ,,Vyukové metody* od J. Mandka a V.
Svece, diky které jsem si vytvorila prehled o typech vyukovych metod, které bych do svych

pracovnich listi chtéla zaradit.
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Mym hlavni ukolem bude prohloubit u navstévnika, ktery bude s pracovnimi listy
pracovat, kritické mysleni. Rada bych, aby pochopil myslenku expondtu, jeho obsah.
Aby zapojil nejen povrchové mysleni, jestli se mu zda hezky, nebo ne. To samoziejmé také
nechci vynechat, ale byla bych rada, aby si nav§tévnik k danym exponatim vytvofil i hlubsi
postoj.

Z vyukovych metod bych rada pouzila pozorovani, vytvareni dovednosti, produkéni
metody, praci s textem, praci s obrazem a instruktaz. Pti vSech bych se rada drzela toho, aby

byly vSechny z nich aktivizujici a aby vSechny tikoly nesly duch didaktickych her.
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Podoba pracovnich listl pro Expozici €asu:




Galileo Galilei

Mily ndvstévniku, vitdm Té u nds v
Expozici ¢asu. Mé jméno je Galileo Galilei a budu
tvym priivodcem. Béhem prohlidky se se mnou
potkdas hned nékolikrat. Na konci své cesty se vrat’
sem, na tuto stanku, a zapis si, co vie ses o

mné dovédél.
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Mou oblibenou ¢innosti bylo pozorovani nocni
oblohy. Ne nadarmo se mi fika ,,otec moderni
astronomie‘. Nejcastéji jsem pozoroval
pohyby téles ve slunedni soustavé.

Vi3, co vie do ni patfi? Pomoci naseho modelu
a interaktivni hry soustavu popis a barevné dotvor.

Obr. 51
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Kromé astronomie mé také zajimaly hodiny.
Zabyval jsem se tim, jak funguje kyvadlo. Diky
tomuto objevu jsme mohli vytvofit hodiny,
které dokazaly ¢as méfit mnohem presnéji
nez ty, které jsme pouzivali doposud.

Vytvor si vlastni hodiny s kyvadlem. Pastelky najde$ na stolecku
v mistnosti.

G
/Q

Mistnost ,,Mechanické hodiny”

N

Obr. 54
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| kdyZ je to uz skoro 400 let co jsem Zil, stale mé
lidé nazyvaiji ,,otcem moderni astronomie®, ,,otcem
moderni fyziky* a ,,otcem védy*. To vSe jsem si
zaslouzil diky svym objevim. U nds v Expozici ¢asu
mame jesté dalsiho otce. Je to,,otec Casu”. V této
mistnosti najdi obraz, na kterém je vyzobrazen.
Prohlédni si ho a porovnej ho s tim, ktery je zde.

17 S A~ S AV .~ A2

Dokazes najit 5 rozdila?

B i ARz L L V/‘
Otce casu si vymysleli malifi, kdyz jim §
zadavatelé zakazek dali za ukol namalovat
as. Ale existuje i plno dalSich moznosti, jak
cas v malirstvi zachytit. VSechny si
pozorné prostuduj.

Mistnost ,,Fenomén ¢as”

-6 -

Obr. 55
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Ano, spravné jsi poznal, Ze je to dalekohled. Pravé ja jsem byl
prvni, kdo zacal dalekohled pouzivat k pozorovani oblohy. Byl

to predchiidce modernich dalekohledt a teleskopt. Podivej se,
co pouzivdme k pozorovani oblohy a vesmiru dnes.

Nynf se blizime k samotnému konci
nasi prohlidky. Navstivili jsme
minulost, pfitomnost, ale co
budoucnost? Jak ta bude vypadat?
To se dozvi$ na dalsi strance.
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Divis se, Ze je rdmecek prazdny?
Je to proto, Ze nikdo nevi, jaka
budoucnost nds ¢eka. ZaleZi to hlavné
na nds. Budoucnost se bude vyvijet
podle toho, jak se budeme chovat.
Je tedy i v tvych rukou.
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Na této strance najdes slovnicek pojmd.

Astronomie — (Cesky = hvézdarstvi). Je to véda, ktera se zabyva
nejen hvézdami, ale vSemi jevy, které se déji ve vesmiru.

Astronom - Je osoba, védec, ktery se zabyva hvézdarstvim.
Pozoruje, co vSe se déje za hranicemi zemské atmosféry.

Zemska atmosféra - Je to vrstva plynt obklopuijici planetu Zemi.

Chrani pozemsky zivot pred nebezpecnou slunecni a kosmickou
radiaci. Plynule fidne a prechazi do vesmiru.

Teleskop - Slovo pochazi z fectiny a miZzeme ho rozdélit
na daleko a hledét. Jde tedy o jakysi druh dalekohledu.

Mikulas Kopernik — Byl to polsky astronom a tvirce myslenky,
Ze stfedem Slunecni soustavy je Slunce.
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8. Budoucnost Expozice ¢asu

Expozice ¢asu ma velky (nejen edukacni) potencial. Je potfeba ho vyuzit po vSech
jeho strankéach. Proto si myslim, Ze je jesté¢ plno moznosti, jak se toho chopit. Do budoucna
mam nékolik pland, které bych chtéla realizovat.

Nejdiive bych chtéla vytvoftit kvalitni spolupraci s mistnimi $kolami. Vidim, hlavné
diky dotazniku, Ze ta je zatim ve Spatném stavu. Rada bych, aby se $koly naucily k nam jezdit
pravidelné. Inspiraci nachdzim v mnichovskych muzeich, ktera jednou za cas potadaji
ukazkové programy, na které si zvou ucitele z okolnich Skol. Tam jim je pfedvedeno, co je
cekd, pokud se zaky piijdou. Poptipadé je prokonzultovan pozadavek na konkrétni animacéni
program. Tento napad se mi velice libi a doufam, Ze by mohl fungovat i u nas ve Sternberku.

Co se ty¢e sady naSich animacnich programi, pokud bych se setkala s kladnou
odezvou, rada bych je realizovala i v cizich jazycich. Konkrétn¢ v anglickém a ruském.
Nejedna se mi o zamé&feni se na navstévnika cizince, 1 kdyz je to téZ velké plus, ale rada bych
nabidla skoldm moznost pfijit K nam do expozice v ramci predmétt ,,anglicky jazyk™ a ,,rusky
jazyk®. Anima¢ni program by mél jinou formu nez ten, ktery probiha v ¢eském jazyce, byl by,
co se jazykové stranky tyce, postaven ponékud jednoduseji. Mym dal§im planem je rozsifit
sadu o programy, které by byly ureny pro seniory, mateiské Skoly a maminky s détmi.
Vétim, Ze tyto skupiny lidi by téZ ocenily aktivitu, kterd by byla ,,usita® zcela jim na miru.
Inspiraci opét vidim v Muzeu uméni v Olomouci, kde magistra Michaela Capkova Johnova
vede skvélé programy pro rodie s détmi. Tyto programy se pravidelné realizuji jednou
meésicné a navstévuji je hlavné maminky se svymi pfedSkolnimi détmi. Rada bych i u nas
Vv Expozici Casu zavedla takova mésicni ,,sezeni®, kde by détem bylo vzdy pfiblizilo jedno
konkrétni téma.

Dalsim velkym pokrokem a posunem doptfedu v Expozici ¢asu bude spoluprace
s firmami AV MEDIA, a.s., a Light Evolution, s.r.o. S firmou Light Evolution, s.r.0., mame
nyni podepsanou smlouvu na vytvofeni interaktivniho prostoru v mistech dneSniho sklepa
a salu v druhém patie. S firmou AV MEDIA, a.s., budeme jednat piiblizn¢ za dva roky, kdy
skon¢i koncepce Expozice casu jako takové a budou nadm povoleny zmény i1 ve
vystavnich prostorach. Jelikoz jsem byla pfitomna u obou prezentaci napadl, na spolupraci

S obéma firmami se velice t€$im, protoze predstavily velmi zajimavé napady.
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Spole¢nost Light Evolution, s.r.0., vznikla na jafe v roce 2008. Zabyva se mimo jiné
3D grafikou, umé&leckou tvorbou, animaci divadelnich her a prezentaci webovych stranek.*?
Pro Expozici ¢asu vytvofili koncepci na pretvoreni sklepniho prostoru a sdlu ve druhém patie.
Ta je rozdélena na dvé témata. Jedno nese nazev ,,Virtualni expozice — vesmir a druhé
,,Expozice ,,Learn by doing* — hodinaiska dilna. Prvni z nich se bude realizovat ve sklep¢ a ta
druhd v sdle. Oba dva prostory budou zcela interaktivni. Sklep bude zamétfen na svételnou
a 3D grafiku. V sale pak budou skute¢né velké modely hodinovych stroji, které budou
zasazeny do soutézni hry. Navstévnici si diky tomuto projektu budou moci vyzkouset zméfit
¢as pomoci slunecnich hodin, zjisti, co je to kyvadlovy oscilator, rozpohybovat ozubena
kolecka, nechat zaniknout hvézdu, rozpohybovat planety ve slune¢ni soustave, ...

Spolecnost AV MEDIA, a.s., byla zalozena v roce 1992 a v soucasnosti je predni
firmou, kterd plsobi na poli prezentatni, projekéni a audiovizualni techniky v Ceské
republice. MUize se pysnit realizaci projektt, jako jsou naptiklad rekonstrukce Vlastivédného
muzea v Olomouci, tvorba interaktivnich prvki v zabavném védeckém parku Vida! V Brné,
expozice Sexmisie v IQlandia v Liberci a digitalni planetarium v Hradci Kralové.*® Firma
behem prohlidky celé expozice navrhla n€kolik vylepSeni, kterd by nasi Expozici ¢asu zvedla
hned o nékolik Grovni vyse. Jednalo se o oziveni prostor pomoci videomappingu, projeket,
osvétleni, zvukového systému a dalSich novych technologii. S ¢leny firmy jsme se dale shodli,
7e expozice by potifebovala n¢jakého privodce, ktery by navstévnikovi poveédél, jak jednotlivé
mistnosti na sebe navazuji, co které expondty znamenaji a pro¢ je tu mame. Jednalo by se
bud’to o audioguida, ktery by je svym hlasem provedl, nebo o jakysi hologram, ktery by je na
zacatku prohlidky pfivital. (Mohl by to byt nékdo jako je muj Galileo Galilei v pracovnich
listech, ktery s tématem expozice souvisi.) Dale, jakmile jsme se dostali na konec prohlidky,
1 je zamrzelo, Ze navstévnikovi se nedostane zadné zakonceni celé expozice. Nic, nad ¢im by
mél troSku pouvazovat, zamyslet se. Nelibilo se jim, Ze se v posledni mistnosti opét objevuji
hodiny. Tim paddem nema expozice Zadny spad. S timto 1 ja souhlasim, a proto mé potésil
navrh, ktery ptedloZili. Z posledni mistnosti by se mohla udé€lat tak zvana ,,black box* do
které by navstévnik na konci vstoupil. Po uplynuti n¢kolika malo sekund, kdy by stél jen
Vv ¢ernocerné tmé, by se rozeznél hlas, ktery by promluvil o tom, Ze v expozici se podival do
minulosti, dozvédé€l se néco o ptfitomnosti a Ze nyni se podiva do budoucnosti. Pak se rozsviti

svétlo, které padne na pocitaCovy monitor, ve kterém bude ,.hra“. V této ,.hie” navstévnik

32 Udaje o spole¢nosti. Light evolution [online]. 2008 [cit. 2015-11-28]. Dostupné z: http://www.light-
evolution.com/about.html
33 Katalog AV MEDIA, komunikace s obrazem: Kultura, tak trochu jind zabava. 50s.
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bude mit za kol odpoveédét na nékolik kratkych otazek, jak by se zachoval, kdyby... Diky
témto nékolika odpoveédim, se mu potom vygeneruje pohled na budoucnost, ktera by nastala,
kdyby se choval tak, jak odpovidal. A tato budoucnost se zacne promitat na okolni zdi kolem
néj. Navstévnik se prostfednictvim zamysli nad tim, Ze budoucnost je také v jeho rukou
a nejen ke svym blizkym, ale ke v§em kolem sebe a k planeté Zemi by se mél chovat tak, jak
nejlépe umi. Tento napad se mi zalibil natolik, Ze jsem myslenku s budoucnosti zatradila na
posledni list do svych pracovnich listi. Doufam, ze v budoucnu se tento projekt podafi

opravdu realizovat.
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Zavér

Diky realizaci mé diplomové prace Expozice ¢asu nyni nabizi kvalitni sadu sedmi
animacnich programu. Pét z nich navazuje na RVP ZV. Jsou to programy ,,Umélci na dvote
Rudolfa I1., ,,Ucenci na dvoie Rudolfa I.“, ,,Putovani Expozici ¢asu®, ,,Putovani staletim*
a ,,Az vyrostu, budu kosmonautem®. Zbylé dva maji za ukol u navstévnikl zvysit povédomi
0 svétle a jeho vyznamu pro lidstvo v jejich kazdodennim zivoté. VSechny Skoly
v Olomouckém kraji o nich byly informovany a opét se k nam do expozice za¢inaji vracet.
Od 14. zati 2015, kdy byl vSem rozeslan informac¢ni email, do dnesniho dne 27. listopadu
2015 jich animaéni program navstivilo sedmnact. Béhem mésice pak vznikla poptavka
po animacnich programech pro matetské Skoly. Nyni doufame, ze se pocet navstévnika bude
jen zvySovat.

Co se tyka novych samoobsluznych pracovnich listi, i ty se t€§i mnohem vétSimu
ohlasu nez ty ptivodni. Jsou v expozici nabizeny za poplatek 30, — K¢. A jiz jich bylo prodano
dvanact kust. Diky nim je navsStévnikovi podan ucelenéjsi pohled na cas, ktery je mu
pfedavan pomoci slov vyznamného ucence Galilea Galileiho. Na zavér se mu pak dostane
potiebné zakonceni, které jej donuti se nad danym tématem zamyslet. Proto tyto listy
doporucuji v§em navstévnikiim, kteti ptijdou s détmi na prohlidku.

Spoluprace s Expozici ¢asu mé¢ t¢si a dovoluje mi se realizovat v oblasti, kterda mé
bavi. Myslim si, Ze radost z mé prace se odrazi v mych vysledcich a mozna pravé proto

se setkavam s pozitivni zpétnou vazbou od naSich névstévnika.
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