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Anotace

V predlozené bakalarské praci podrobuji knihu Hobit od J. R. R. Tolkiena
jungianské psychologické analyze pohadek podle Marie-Louise von Franz za ucelem
odhaleni psychologickych vyznamu, které se v pfibéhu mohou nachazet, pficemz je
k praci vyuzito jak poznatkt z dél C. G. Junga o analytické psychologii, tak knih a praci
jeho nasledovniki. Samotnou analyzou jsou postupné odhalovany symboly a archetypy,
které srovnavam s jejich paralelami ve svétovych mytech, pohadkach a kultufe vibec.
Takto se zabyvam misty, postavami, piedmeéty i1 bytostmi, které se v piibéhu vyskytuji.

Vysledkem je syntéza a vysvétleni psychologického vyznamu této pohadky jako celku.
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Abstract

In this bachelor’s thesis I analyse the book The Hobbit by J. R. R. Tolkien by
means of Jungian psychological analysis of fairy tales by Marie-Louise von Franz in order
to discover potential psychological meanings in the story. This thesis is based on works
of C. G. Jung about analytical psychology as well as books and papers of other Jungian
authors. While analysing the text, symbols and archetypes are discovered and related to
its counterparts in myths, fairy tales and pop-culture around the world. I focus on
characters, places, artifacts and creatures that are present in the text. The result is a

psychological meaning of the story that is synthesised and explained.
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Uvod

Ve své praci se budu zabyvat knihou Hobit, aneb cesta tam a zase zpatky (The

Hobbit or There and Back Again) autora J. R. R. Tolkiena.

Knihu budu zkoumat z hlediska teorie Carla Gustava Junga o nevédomi a
archetypech, za pomoci informaci a dat jak pfimo z Jungovych uceni, tak i z navaznych
rozvijejicich d€l pokraCovateli a pokraCovatelek jungianského uceni, jakymi jsou
napfiklad Jolanda Jacobi, nebo Marie-Louise von Franz. V prvni ¢&asti shrnu
nejzakladnéjsi terminy a vymezim klicové pojmy Jungovy hlubinné psychologie — co je
nevédomi, jak je strukturovano, jaké jsou psychické funkce, co je kolektivni nevédomi a
co jsou archetypy. U samotnych archetypt pak dale popisu jejich vyznam a priklady
vyskytu ve svétové literatufe a mytologii. Poskytnu téz nahled do interpretacni metody

M.-L. von Franz a kratce 1 do teorie pohadkovych funkci podle V. Poppa.

V druhé casti pak budu postupovat analyzou a interpretaci textu samotné knihy.
K tomu vyuziji metodu, kterou uzivala Marie-Louise von Franz pfi interpretaci pohadek
— budu postupovat pfibéhem a snazit se odhalit a popsat co nejvice symbolt, které pak
amplifikuji, tj. pokusim se najit co nejvice moznych paralel v literatufe, pohadkach a
mytech. Také budu odhalovat archetypy, které se v pribéhu objevi, jakou na sebe berou
podobu a jakou hraji roli v pfib€hu. Zaméfim se i na motivy, které pro samotny piib&h
Hobita nemaji klicovy vyznam, ale jsou nedilnou soucasti navazujici trilogie Pdn prstenii
(The Lord of the Rings), jako je motiv prstenu a postavy Gluma. Vyuziji téz poznatky ze
strukturalni analyzy pohadek Vladimira Proppa. B&hem toho se pokusim takto
amplifikovany piibeéh prevadeét do termind hlubinné psychologie a odhalovat ptipadny

psychologicky vyznam zkoumaného piib&hu.

Uctelem prace je prozkoumat Tolkienovo dilo z hlediska archetypt, jelikoz autor
byl znam svym zajmem o myty a mytologii, a praveé svét mytd je s archetypy nejcastéji
spojovan. Bude tedy zajimavé zjistit, jak se archetypy projevi a jakou budou mit funkci
ve svéte pribéhu, ktery neni mytem bez jasne uréeného autora, ale ktery je naopak védomé

vytvoren jedinym spisovatelem.



Prvni ¢ast
1. Vymezeni pojmu hlubinné psychologie C. G. Junga

K pochopeni problematiky archetypologie Carla Gustava Junga je tieba nejdiive
osvétlit jednu ze stézejnich mySlenek, na které tento psychologicko-filozoficky systém

stoji, a to sice Jungovo pojeti analytické psychologie.

1.1  Védomi a nevédomi

Tato teorie se zaklada na Jungové tvrzeni, které fika, ze v lidské mysli (Jung sam
pro slovo mysl radéji uziva terminu psyché) se nachazi nezmérny souhrn podvédomych,
nefizenych a neovladatelnych informaci, které ptsobi na lidské védomi. Jung nazyva tuto
veli¢inu ,.nevédomi“. Popisuje tento mentalni prostor jako misto nejasnych obrazi,
symboll a ,temnych myslenek” (Jung, 1993 s. 18), které ve styku s védomim jedince
vytvari polaritu a formuje jeho psyché. Nevédomi je téz Casto spjato s citovymi
hodnotami a emoc¢nimi zazitky, které jsou neziidka Spatné zaraditelné, jak je tomu
napiiklad u snd, kterym C. Jung ve svém celozivotnim dile pfifazuje nesmirnou

dulezitost.

Sny jsou totiz podle této teorie nejjednodussi cestou, jak nahlédnout do nevédomi
dané osoby — podle symboliky, ktera se ve snech vyskytuje, se da postupné dobrat
nevédomym tlakiim, které na Clovéka pusobi, jakého jsou puvodu a jak se s nimi
vyporadat. Tyto obrazy a podobenstvi podle Junga samy o sobé nenesou zadny vyznam
a nedaji se charakterizovat Cist€é na zakladé obrazi, postav a prostiedi, ve kterém se
odehravaji. C. J. odmita v tomto sméru generalizovat sny vSeobecnou teorii (Jung, 1995
s. 57) a tvrdi, ze vyznam maji pfedevsim pro sniciho, u kterého je tieba vyzveédét, co pro
n¢j dané obrazy ve snu znamenaji a jaké citové prozivani pro sniciho sen predstavoval.
Neztotoziuje se s nazorem profesora Sigmunda Freuda, ze jednoduse ,,podstata snu je ve
splnéni prani“, nybrz ptichazi s vlastnim stanoviskem, a sice ze sen je ,,spontannim
sebeznazornénim aktuadlniho stavu nevédomi v symbolické formé“ a jako takovy je

,prirozenou reakci seberegulujiciho psychického systému* (Jung, 1995 s. 56, 57).

Jung rozliSuje mezi osobnim nevédomim a tzv. kolektivnim nevédomim. Osobni
nevédomi se vztahuje k psyché jednotlivce a na jeho vlastni zkuSenosti, zazitky a

prozivani.



Naproti tomu kolektivni nevédomi funguje jako veliky, hromadny souhrn
nevédomych informaci, ktery je spolecny vsem pfislusnikim lidské rasy. Jung toto
nevédomi oznacuje za ,,vSelidskou™ vlastnost. V knize Duse moderniho ¢lovéka (Jung,
1994) popisuje kolektivni nevédomi jako jakysi odkaz vSech prozitkli a zkuSenosti
minulych generaci lidského druhu, které mame ulozeno v nasi psyché jako informaci
DNA. Ohrazuje se proti tehdejsi (a snad 1 stavajici) tendenci psychologie predpokladat,
ze veskeré poznani k nam pfichazi zven¢i — soudime, ze nase mysl a na§ charakter se
meéni v zavislosti na zkuSenostech, zazitcich a pocitcich, které jsme nasbirali béhem
zivota. Jung ovSem povazuje praveé nevédomi za nevycerpatelnou zadsobu poznani, ktera
je v nas pfitomna jiz od narozeni. Ve své prednasce z roku 1935 na klinice v Tavistocku,
ktera byla pozd¢ji vydana a prelozena pod nazvem ,, Analyticka psychologie, jeji teorie a
praxe”, tvrdil, Ze stejn€, jako naSe télo, 1 psyché ma svou vlastni historii, kterou lze
zkoumat a ktera nam muze poskytnout dulezité informace. Tato psyché v sob€ skryva
mnozstvi historickych vzpominek, pocitl, zkuSenosti a reliktnich poznatkt, které ji
pomahaji tvorit. Jung byl ve spojitosti s témito tvrzenimi Casto obviriovan, nezfidka 1
v psychologickych kruzich, za tmafe a mystika, proti cemuz se Jung ohrazoval a pravil,
ze pokud pfipustime existenci kolektivniho nevédomi, kterd je zalozena na nescetnych
badanich, vyzkumech a analyzach, stava se tento fenomén pouze dal§im logickym

odvétvim védy, ktery by mél byt zkouman a analyzovan (Jung, 1993 s. 52).

Jung pro predstavu uvadi, jak by vypadal ¢lovék, ktery by predstavoval kolektivni
nevédomi. Byl by to nepiekonatelny prognostik, ktery by uzival svych nashromazdénych
zkuSenosti nekolika set tisic let, zkuSenosti ze zivota jednotlivce, rodiny a kmenového 1
narodnostniho souziti a necinil by rozdil mezi soucasnym okamzikem a kterymkoli jinym
momentem Vv historii (Jung, 1994 s. 20). Na tomto ptikladu je ndzorn¢ vidét, co si C. Jung
predstavuje pod pojmem kolektivniho nevédomi — zkuSenostni, emocni, obrazovou
databazi, ktera, pokud je sni spravné zachazeno, dokaze obohatit poznani a psyché

jednotlivce.

A toto kolektivni nevédomi hraje kli¢ovou roli jak v teorii archetypu, tak i ve

vykladech pohadek a mytt, které se na archetypy zaméfuji.
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Pro strukturu nevédomi uvadél Jung nékolik riznych schémat, z nichz kazdé

postihuje jinou vlastnost tohoto systému.

szxopsvcxlcmi 0SOSNI |
SFERA NEVEDOMI

ENDOBSYCHICKA
SFERA

Obr. 1 (Jung, 1993 5. 55) Obr. 2 (Jacobi, 1992 schéma X)

Prvni schéma popisuje rozvrstveni danych psychickych funkei a jejich blizkost ¢i
vzdalenost od vnéjsiho svéta (za okrajem kruhu) a nevédomych informaci (uvnitt kruhu).
Schéma na obrazku €. 2 naopak 1épe vystihuje pomér obsahu jednotlivych rovin. Zatimco
na schématu ¢. 1 se jevi nevédomi jako nejmens$i z vrstev, na kuzelovém schématu
vidime, ze nevédomi tvori vétsinu obsahu lidské psyché. Ukazuje také, ze ackoli muzeme
skrz rizné prostredky dojit k postupnému uvédomovani si hlubSich a hlubsich

nevédomych obsaht, av§ak existuje urcita mnozina informaci, ktera je nezpracovatelna.

1.2  Archetyp, symbol, individuace

Archetyp je jednou ze stézejnich myslenek Jungovy analytické psychologie a je
pevné svazana s existenci kolektivniho nevédomi. Jedna se o vzorce ¢i mody chovani a
percepce, které jsou obsazeny pravé v kolektivnim nevédomi. Joland Jacobi je oznacuje
za ,pravzory lidskych zpisobti chovani®. Toto pojeti neni nepodobné platonské ideje,
ktera jako dokonaly pfedobraz predurcuje tvar existence jeho nedokonalého obrazu ve
skuteCnosti. Jungiv archetyp vSak nefunguje jako idealni, nejCistsi vyraz podstaty véci a
muze byt stejné tak svétly, jako temny (Jacobi, 1992 s. 22-27). Tyto zptisoby uvazovani
a vnimani jsou pro celé lidstvo totozné a jejich mnozstvi neni nekonec¢né. Dané

archetypické obrazy se objevuji napii¢ kulturami a spoleCnostmi, napfi€ prostorem i
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tasem. Recké baje o Prométheovi, myty o dracich, ¢arodgjich a hrdinech vykazuji stejné
jednotici archetypalni postavy a prubéhy. Takto vymezuje napiiklad archetypy matky,
hrdiny, starce, kejklire, atp., jez k nam v raznych podobach, skrz odlisna jména a kabaty,
v téchto pfibézich promlouvaji. Nepfisuzuje vSak archetypim samotnym hodnotu — ty
predstavuji mfizku, skrz kterou mizeme nahlédnout do nevédomi (oblasti archetypi) a
z nevédomych obsaha ucinit védomé, coz je dle Junga nejdilezitéjsi zpusob osobniho

rastu a obohacovani védomi. Jednotlivé archetypy jsou detailn€ji popsany v kapitole 2.

Oblast kolektivniho nevédomi a souhrn archetypt je nejobsahlejsi souhrn
latentnich informaci a prostiedki k sebepoznani a jejich rozpoznani a uvédomeéni nazyva
dokonce udélem a povinnosti. Tomuto procesu fika Jung individuace. Vychazi z toho, ze
J& touzi po celistvosti, po spojeni védomého s nevédomym, svétlého s temnym, bilého
s cernym. Podle tohoto tvrzeni nelze dojit poznani sebe sama, pokud se nestretnete
s vlastni temnou strankou, se souhrnem negativnich vlastnosti v nevédomi, a pomoci

uvédoméni si ho nevpravite do védomého okruhu Ja.

Symbol slouzi jako obraz archetypu, promitnuty do skute¢ného zivota. Tak
napiiklad symboly mece, hilky, ¢i falu, mohou byt obrazem archetypu muzstvi, ale

samotné archetypem jako takovym nejsou.

Ackoli byla tato teorie ozna¢ovana za mystickou a nevédeckou, Jung oponoval
tim, ze veSkeré poznatky o kolektivnim nevédomi, archetypalnich obrazech a znovu se
objevujicich symbolech zalozil na dlouholetém studiu mytologie, nabozenstvi a na
nesCetnych psychoanalytickych sezenich. Oznacuje tedy své uceni za empiricky

podlozené.

1.3  Endopsychické a ektopsychické funkce
Stejné jako mevédomi, i védomi tvori nedilnou soucast lidské psyché. Jung
rozliuje nékolik funkci védomi, které se vazou k endopsychickym (vztah nevédomi a

védomi) a ektopsychickym (vztah okoli a védomi) faktim.

Ektopsychickych funkci vymezuje Jung Ctvero — vmimani, mysleni, citéni a

intuice.

Vnimdni je v Jungové pojeti souhrn uvédomeéni si okolniho svéta skrze smysly,
mnozina informaci, popisujici prostiedi, které nas obklopuje. Mysieni je v tomto systému

jednoduSe schopnost, ktera nam ftika, co je vlastné dana véc, ¢i skutecnost,
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zprostiedkovand vnimanim. Citéni je funkce, kterou uzivame k poznani toho, jakou ma
pro me dana zalezitost hodnotu, co pro mé znamend. Ctvrta z ektopsychickych funkci je
intuice. Diky intuici mame jakési tuseni o tom, odkud véc pfisla, kde je ted a kam

pravdépodobné smétuje v budoucnosti, jedna se v podstaté o vnimani kontinuity.

Marie-Louise von Franz se o téchto ektopsychickych funkcich lidské psyché
zmifuje v ohledu interpretace pohadek, protoze v zavislosti na tom, které z téchto funkci

jsou u interpreta rozvinuté, Cili diferencované.

1.4 Dominantni a ménécenné funkce

Co znamena, ze dana funkce je u Clovéka diferencovand? ,,Diferencovand, nebo
také |, dominantmi funkce je ta, které se dostava nejvice zaméfeni a kterda dominuje
v zivoté daného jedince. Intelektualni typy budou davat prednost mysleni a racionalité,
lidé s diferencovanym citénim jsou spolecensti se smyslem pro hodnoty, vnimavi lidé
jsou dobii pozorovatelé a lidé s diferencovanou intuitivni strankou se v zivoté fidi svymi
predtuchami a vidi véci v Sir§ich souvislostech. Opacna funkce k té diferencované vsak
bude upozadéna a nebude se ji dostavat zdaleka tolik pozornosti. Tato funkce se pak

nazyva , nediferencovand‘, nebo , ménécennd* (Jung, 1993).

2Ménécennd*“ funkce ovSem Clovéku nechybi, avSak objevuje se ve formé, ktera
je tézko ovladatelnd, jelikoz se ji nedostava tolik volni energie. Proto se stava
nepifedvidatelnou a byva ze strachu potlacovana. Tento fenomén pak hraje dulezitou roli

napiiklad v archetypu stinu, anima a animy.

1.5  Libido

Pro procesy uvnitf psyché i pro interpretaci nékterych pohadek je tfeba znat pojem
libido. Libido v podani Jungovy psychologie neznamena to samé, co v psychologii
Sigmunda Freuda. Jungiv pojem libido neni pouze sexualni touhou, je v definici mnohem
Sirsi a zahrnuje viceméneé jakoukoli motivaci k ¢innosti. Jung sam napsal: ,, libido pro mne
znamend psychickou energii ekvivalentni intenzité, jiz jsou nabité psychické obsahy.

(Hopcke, 1993 s. 24) Jedna se o jakysi nepostizitelny hnaci systém psyché.
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Toto mnozstvi psychické potencialni energie muze v krajnich ptipadech
zpusobovat manii, ¢i depresi. Nedostatek libida vyusti ve staticky postoj ke svétu, ktery
je Casto viditelny v mytech i pohadkach — hrdina byva neteCny a neochotny vydat se na

cestu a jeho odchod musi byt né€im zapficinén.

2. Archetypy

2.1 Stin

Jednim ze zakladnich a dilezitych aspekt ¢i archetypu, kterymi Jung obohatil
pole psychologie, a se kterym se pracuje v jungianskych rozborech, je takzvany archetyp
stinu. Je Uzce spjat s ménécennymi, nediferencovanymi funkcemi jednotlivce, jejichz je
odrazem. Stejné€ jako svétlo musi nutné kamsi vrhat stin, tak i archetyp stinu vznika jako
negativ védomi. Nese v sobé veSkeré informace, které béhem zivota zatlatujeme do
nevédomi, pfiCemz se jedna Casto o nepiijemné vzpominky, zazitky, ¢i Casti nasi
osobnosti, se kterou nejsme spokojeni a u které bychom byli radéji, kdyby vibec

neexistovala.

Tento stin vsak potlac¢enim do nevédomi neztréaci na sile a t€innosti, ale nasleduje
jedince v kazdodennim zivoté a nutkaveé ptisobi. Jakozto predstavitel toho, co je v lidské
psyché temné a nezadouci, je tento archetyp velice dulezity pro proces individuace a
v piibézich, mytech a literatufe obecné Casto vystupuje jako jakysi temny, instinktivni
bratr hlavni postavy, ktery ji doprovazi na své cesté. Jelikoz ovSem stin predstavuje
potlaované obsahy, nemusi se nutné jednat o aspekt negativni, protoze tyto obsahy
mohou byt jak nezadouciho, tak pozitivniho charakteru. Von Franz ve spojitosti se
zosobnénim stinu v literarnich dilech jmenuje naptiklad Stepniho vika ve
stejnojmenném romanu Hermanna Hesse, nebo d’abelskou postavu Mefistofela, ktera je

stinem Faustovi ve svétoznamém dile Johanna Wolfganga Goetheho.

Znamé jsou téz mytické dvojice hrdiny a stinu, které jsou nerozlu¢né. Zde J.
Jacobi uvadi duo Gilgames a Enkidu z mezopotamského eposu, Castor a Pollux z fecké

mytologie, ¢i biblicti Kain a Abel.
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2.2  Animus, Anima
Dalsimi z dilezitych pojmu, které se objevuji v Jungové psychologii a také
v nesCetnych rozborech myti a pohadek, jsou pojmy animus a anima. Jung totiz tvrdi, ze

v kazdém muzi se nachazi skryta zena a v kazdé zen€ skryty muz.

,,Predstavuje tedy obraz druhého pohlavi, ktery v sobé nosime jako individualni
jedineCnou bytost, také vSak ten, ktery mame v sob¢ jako urCity druh podstaty.*

(Jacobi, 1992 s. 61)

Skrze tyto instance prozivame svou vlastni jinopohlavni prapodstatu, pfi¢emz pro
zenskou latentni formu u muze je uzivan termin anima a pro maskulinni skrytou formu u
zeny animus. Oba vychazeji, podobné jako archetyp stinu, z podstaty nediferencovanych
funkci a hodnot, protoze animus i anima ptedstavuji Cast, skrytou v nevédomi, nasi
nediferencovanou ¢i potlaCovanou podstatu, ktera se projikuje do svéta pomoci animy ¢i

anima a predstavuje ty Casti nasi psyché, ve kterych jsme slabi ¢i nejisti.

Anima zpravidla, jakozto skryty Zensky princip, predstavuje u muze intuitivitu,
citlivost, starostlivost, vasnivost a spontannost, Cili hlavni vlastnosti, které C. G. Jung
pfisuzuje zenstvi jako takovému. V mytech a pohadkach se pak anima objevuje jako
bytost divoka, zvifeci, ¢i jinak vykazujici znaky intuice a pfirodnosti. Jako ptiklad
bychom mohli uvést bytost Enkidua z povésti o GilgameSovi, kde Enkidu GilgameSovi
slouzi jako instinktivni, zvifeti podobny pravodce, ktery je stvofen z hliny (spojeni se
zemi), aby pomohl Gilgamesovi probudit v sobé& soucit (zenskou hodnotu), nebot’ ten do

té doby trapil své poddané a sexualné obtézoval méstské zeny.

V sibifské baji o Senuovi je osamély hrdina Senue obtézovan sny o divych
zvitatech a GtoCi na n¢j v lesich vici, symboly divokosti a pfirody. Vydava se na cestu,
aby skolil kamenného obra bez srdce, ale je zaveden do chalupy stafeny, ktera ho v noci
lapi uvnitf mezi zeleznymi zdmi a teprve potom, kdyz stafenu Senue premuze, daruje mu
neznicitelnou zbroj, se kterou pak obra bez srdce porazi. V tomto piibéhu muzeme vidét
cestu hrdiny za chybé&jici zenskou strankou, ktera se mu zjevuje v nebezpecnych obrazech
a udalostech (diva zvéf, vici, lidozrava stafena), ale jakmile je piekona, ziskava silu a

porazi obra bez srdce, zosobnéni nedostatku empatie a citéni v hrdinovi samém.

Animus je pak koncept skrytého muzstvi u zeny, pficemz maskulinni schopnosti a
vlastnosti, které jsou animu, jakozto nediferencované formé, ptisuzovany, jsou piedevsim

nespokojenost, touha po moci a po svobod¢, nebo také agrese a bojovnost. Podle Junga

15



jsou prave popudlivé, hasterivé a samotarské zeny ovladany animem a klidu dojdou az po

zvédomeni a individuaci svého anima.

Stejné jako se u animy setkavame v pohadkach a mytech s muzskou cestou
k doplnéni sebe sama o Cast Zenstvi, tak i zenské postavy se v nékterych bgjich vydavaji
na individuacni cestu za svym animem, ac, dle jungianky Marie-Louisy von Franz, nejsou
tyto pripady tak Cetné. Prikladem zen ovladanych animem jsou napftiklad fecké mytické
Amazonky, nebo téz staroCesky obraz bojovnych zen v povésti o Divéi valce.
V turkestanské pohadce o Giilajym je hlavni postavou hrdinna princezna Guilajym, ktera
se odmita vdat a radéji dava prednost boji a jizdé na koni pfed dvornimi damskymi
zalezitostmi. Ve snu se ji vSak zjevi statny princ Aryslan ze sousedniho kralovstvi, a kdyz
je pak mésto Guilajymino vyplenéno neptatelskym vojskem, ziskava princezna navrch.
Nepratelského chana porazi az poté, co se setka s Aryslanem a co se do sebe zamiluji.
Gulajym 1 Aryslan pak dosahuji celistvosti svatbou, mésto je znovu vystaveno a
v kralovstvi panuje mir. Opét se jedna o piib&h, kde hrdina musi byt doplnén o to, co mu

chybi, v tomto piripadé matefsky a peCovatelsky princip.

Maria-Louise von Franz ve své knize Psychologicky vyklad pohadek vénuje témét
veskery Cas a prostor rozboru pohadek z hlediska animy a anima, a to na velikém
mnozstvi pohadek z celého svéta, ¢imz je ziejmé, ze motivy hrdiny/hrdinky, ktery je
konfrontovan se svou vlastni zhmotnénou podstatou skrytého opacného pohlavi je

v pohadkach a mytech velmi Cetny.

23 Hrdina

Dalsim archetypem, ktery muizeme nalézt témeéf ve vSech pohadkach a
mytologickych piibézich je archetyp hrdiny. Hrdina je v ptibézich dokonce tak Casty, ze

muzeme hovofit o definujici funkci mytického pfibéhu.

Tato postava je ztélesnovana napfic svétovymi myty rozlicnymi druhy postav,
které zrcadli tu ¢i onu narodnost, ale vzdy se jednd o jedince, ktery se vydava na
dobrodruznou cestu ¢i ukol. Pfi této cesté¢ jsou Castym prvkem spolecnici, ktefi ho
doprovazeji. Za priklady zde mizeme uvést lasona a jeho Argonauty, irského Mailduna
a jeho moteplavce, Bruncvika se lvem, pfipadné ze svéta J. R. R. Tolkiena mizeme uvést
Froda a jeho spoleCenstvo, piicemz jeho spolecniky a privodci se dale stavaji predevsim
Samveéd Krepelka a Glum, ¢i v Silmarillionu a v Hurinovych détech miizeme takto

zvyraznit Berena a elfku Luthien, ¢i Turina Turambara a Belega Cuthaliona. Tito
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spolecnict mohou hrdinovi pomahat, ¢i Skodit a jsou neziidka predstaviteli jeho stinu ¢i
animylanima. Nastavuji tak hrdinovi pomyslné zrcadlo a skrze né€ se Casto projevuji

hrdinovy svétlé i stinné stranky.

S hrdinou je témér bezvyhradné spjata i jeho cesta za svym cilem — ziskani
pokladu, poraZeni nestviry, zachrana milované osoby, obrana kralovstvi a mnohé dalsi
iterace, které symbolizuji urCity pfeménny proces. Jung také pozoroval, ze pro hrdinské
postavy v piibézich jsou cCastd témata bozského zrozeni, sestupu do temnoty, boje

s monstrem, prekonani tézké prekazky, ale také porazky, smrti a znovuzrozeni.

Hrdinové jsou Casto zachranci — zachranuji kmen, mésto, narod, ¢i svét, znovu
spojuji s bohy, nastoluji rovnovahu, pfinasi opét do svéta mir ¢i hojnost. Marie-Louise
von Franz dale piSe, ze hrdinsky pfibéh ma i u posluchac¢hi mentalné ozivujici charakter,
ktery mél v domorodych komunitach veliky vyznam, obzvlast’ pfi obdobich tézkosti a
nedostatka — posluchac byl jakoby nakazen hrdinstvim, zaktivizovan a naladén na uroven

hrdinské cesty a feseni problému (von Franz, 1998 s. 51).

Postava hrdiny vSak nemusi byt vzdy nutné cele kladna, néktefi Ardinové jsou
ovladani pfiliSnym sebevédomim, jako napfiklad Lemminkéinen, ktery se pysné vydava
na svatbu temné bohyné Louhi, na kterou nebyl pozvan a kde pozd¢€ji musi prekonavat
tézké zkousky. Nékdy je hrdina natolik destruktivnim Cinitelem, Ze se bohové, ¢i jiné
mocné sily, rozhodnou, Ze hrdinu musi potrestat, ¢i usmérnit. GilgameSovi musi byt kvuli
jeho surovosti pridélen Enkidu, Prométheus je kvuli kradezi ohné prikovan ke skale.
Tolkien pak nabizi v tomto sméru piibéh elfského kovare Féanora, ktery byl, jakozto
bystry, slicny elfsky pan a nejzruénéjsi femeslnik svého veku, predurcen k velkym
vécem. Ten je pak ovSem bozstvy Valar proklet a odsouzen k nestésti, kdyz je schopen

kvali dosazeni svého cile pobit stovky svych rodnych.

Postava hrdiny je vSak st€zejnim prvkem mytickych a pohadkovych pfibéha,
predstavujici hlavniho aktéra cesty za dosazenim cile a nastolenim rovnovahy, ktera

vznikla odklonem od bytostmého Jd.

2.4  Bytostné Ja

Bytostné Ja (v némeckém originale das Selbst, anglicky self) je Jungiv koncept,

ktery je v mytech, legendach i1 pohadkach vSudyptitomny.
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Jung pouziva termin bytostného Ja pro propojeni dvou systému — védomi a
nevédomi. Jedna se o rovnovazny idedlni stav, kdy ¢lovék dokazal spojit informace o
zivoté zvenci se zvédomélymi informacemi z nevédomi, je tedy v rovnovaze jak
s intelektem, tak s instinkty. Nalezeni a integrace tohoto stavu v lidské psyché povazuje
Jung za dovrSeni pfemény ducha. Toto nastoleni celostniho stavu je vSak nesmirné

narocné jak psychicky, tak fyzicky.

Motiv bytostného Ja se objevuje v piibézich v nes€etnych formach. Velmi Casto
je v podobé¢ zdravého stavu (kmene, mésta, kralovstvi, svéta...), ktery byl ovSem nécim
naruSen, ¢imz dojde k odlouceni od zdravého vedeni byfostmého Jd, nacez piichazi
hrdina, aby nastolil rovnovahu, zachranil kralovstvi, princeznu, ¢i dosahl cile svého
putovani. Tim je opét dosazeno bytostného Ja, celistvosti a duSevniho zdravi. Hrdina
timto funguje jako uzdravitel bytostmého Jd, ktery je zaroven bytostnym Jda veden a

doprovazen.

Bytostné ja vystupuje i v podob€ predmeétt, i obrazi, nejcastéji se jedna o objekty
kruhové, kulovité ¢i prstencovité. NejCastéji to mize byt prsten, vejce, jablko, mic, ¢i jiny

objekt ¢i znak, vykazujici znamky kruhu, ktery je symbol uplnosti a dokonalosti.

2.5 Matka

Archetyp matky je v jungianské psychologii pomérmé bohaté rozpracovan. Matka
predstavuje principy matefstvi a vychazi z nejdualezitéjsiho a nejtvarnéjsiho vztahu ve

vyvoji clovéka jako jednotlivce, a to sice ze vztahu ke své vlastni matce.

Zatimco pfi procesu srovnavani se s animem €1 animou, tj. objevovani a pfijimani
druhé, skryté stranky nasi sexuality, muzské ¢i zenské, vztah k archetypu matky se zabyva
otazkou pravé podstaty zenstvi a vztahu k ni. I zde je dvojice archetypi, predstavuji jednu

a druhou ¢ast — archetyp matky a moudrého starce.

Matka znazorniuje chladnou, materialni podstatu, matku stvoritelku, ktera dava
zivot a kterd ochraiuje. Vychéazi z tvrzeni, ze Zenstvi je od podstaty hmotné a ma
zivitelsky charakter. Takto se vyskytuje napfi¢ kulturami v rozli¢nych podobach — jako
knézka, véstkyn€, bohyné urody, matka cirkev, Sofia, bohyné moudrosti, nebo v mnoha
pfibézich jako skutecna matka hrdiny. V Tolkienové svété takto mizeme nalézt bohyni
vSeho rostlinstva a zivého bujeni Yavannu, nebo téz v ptibehu Pdn prstenii mocnou
elfskou princeznu a kouzelnici Galadriel, ktera spojuje hned né€kolik obrazii archetypu

matky — je zaroveni moudra, oplyva skrze Galadrielino zrcadlo vésteckymi schopnostmi,
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poskytuje ukryt, ttéchu a nad¢ji spolecenstvu prstenu, které se v t€zké chvili uchyluje do
jeji tiSe, a zaroven je i matkou ochranitelkou svého lesa Lothlorienu, ktery svou

kouzelnou mlhou drzi skryty pfed ofima nepratel.

Archetyp matky, stejné jako jiné archetypy, mize mit svétlou i stinnou stranku.
Zatimco za svétlé stranky matef'stvi se povazuje ochrana, vyziva, tvofeni a laskavost,
v nékterych pripadech muze postava matky zosobtiovat i jeji stinové vlastnosti — takova

postava pak pohlcuje, dusi, svird a utlacuje (Hopcke, 1993 s. 92).

2.6  Moudry starec, Otec

Protikladem zenské podstaty v archetypu matky je maskulinni archetyp moudrého
starce. 1 zde se jedna o archetyp ztvarfiyjici podstatu muzstvi, vykazujici predevsim:
,,Znalosti, reflexe, vhled, moudrost, divtip a intuici,” jak je popisuje sam Jung. I tento
archetyp, stejné jako matka, je ptitomen ve velké vétsiné pribéha. Matka je zosobnéni
hmoty, moudry starec je zde personifikaci ducha. Funguje jako zivouci logos, princip
moudrosti a porozuméni. Na rozdil od archetypu hrdiny, ktery se vyznacuje prubojnosti,
vykazuje moudry starec vlastnosti klidu, poustevnické moudrosti a vhledu, ztélesiuje

vnitini duchovni silu, ktera clovéku pomaha v jeho zivotnich bojich.

Nade vsechny piiklady se nabizi postava ¢arodéje Merlina z ArtuSovskych legend.
V pribézich funguje zarover jako moudry poradce krale Artuse, jeho privodce, pomocnik
a mudrc. Neni hlavni postavou téchto legend, ale pomaha krali na jeho cestach a pfi

prekonavani prekazek, dodava mu silu ducha i pomocna kouzla.

Jak piSe Edward Edinger ve svém C. G. Jung: An Outline of Analytical
Psychology (Edinger, 2013 - 2023), na archetyp moudrého starce miizeme nahlizet jako
na jednu z podob archetypu otce (zpracovan Jungem pouze povrchn¢), doprovazejici,
inspirujici a nenasilné povzbuzujici k ¢iniim. Otec je Casto symbolizovan sluncem a
nebesy, je spojen s vétrem a vzduchem a téz destém, ktery zpodobiuje oplodiujici
maskulinni princip. Jeho atributy jsou Casto ptaci, ¢i pefi, poukazujici na spojeni s nebem,
pak také ostép, kopi, paprsek, ¢i jiné falické symboly pronikani a prostupovani, které jsou
v protikladu s temnymi, pohlcujicimi dutinami, spojovanymi s archetypem matky. Tak,
jako matka je vladce tmy a Sera, ofec naopak je spojovan se svétlem a osvétlujicimi

elementy obecné. (Edinger, 2013-2023 s. 8-9)
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2.7  Kejklir
Kejklir je archetyp, ktery zpodobtiuje zertéra a vtipalka, ktery si s ostatnimi
zahrava, je nevyzpytatelny a zda se jednat jako blazen. Je ovSem také zdrojem prevratu a

zmeény, metamorfozy hmoty i ducha.

Za priklad v mytologii nam muze slouzit fecky Hermes/Merkur, podvodnik,
mluvka, ale také posel boht, ktery vlastnil kli¢ kjejich tajemstvim. V mytologii
starogermanské tuto tlohu zaujima Loki, bih ohné, ktery je vrtkavy, podly a méni Casto
podobu, aby oklamal své protivniky. Jung sam oznacil téZ starozakonniho Boha za jasny
archetyp kejklire (Hopcke, 1993 s. 111) — Jehova je mocny, nestaly, bere na sebe Casto
rozli¢né podoby a zamérne oklamava izraelity, aby je zkousSel (viz pfibéh o Abrahamu a

Izakovi).

Kejklif mé svétlé 1 stinné strany, dokaze zertovat a pokofit mocné, ale téz klamat

a zradit, §ifit 1zi a podlost. Je vitan, kdyz je na vasi stran¢ a obavan, kdyz je proti vam.

2.8  Puer — Bozské dité

Archetyp bozského ditéte je dvojici archetypu kory — panny, stejné jako je animus
k animé a matka k moudrému starci ¢i otci. Bozské dité je ditétem v nas samych,
predstavuje novou, Cistou energii, nad€ji do budoucna a potencial znovuobrozeni.
V tomto smyslu funguje jako predobraz archetypu hrdiny. Je to bozsky ptfichod néceho
nového, predstavovany naptiklad v LukaSove pfibehu o zrozeni Krista (Hopcke, 1993 s.
98), kdy ditéti se klani kralové a jeho pfichod, jakozto spasitele a obroditele, je

pfedznamenéan znamenim na nebesich.

Bozské dité vykazuje znaky vyjimecnosti uz od narozeni, napfiklad Herkules,
ktery jiz v kolibce uskrti hada, nebo irsky Cachulainn, ktery v ttlém détstvi zabil velkého

vzteklého psa kovare Culanna.

Bozské dité predstavuje radost a bezstarostnost, avsak archetyp puera jiz ze své
podstaty nemuze vyrust. Piikladem je z novodobé literatury postava Jamese Barriera Petr
Pan, ktery setrvava ve fantaskni bezstarostné zemi, ale zustava stale ditétem (Hopcke,
1993 s. 98). A tak temna stranka puera muze byt neschopnost dospét, pripadné

neaktivnost a nezdjem o skute¢ny zivot uprostied pielétavych potéSeni.
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29 Persona

Pojmenovani tohoto archetypu pochazi z latinského terminu pro masku herce a
ma téz velmi podobnou funkci. Persona je nase vnéjs§i tvar, kterou ukazujeme
v kazdodennich mezilidskych vztazich, je nasi védomou maskou, kterou si pomysiné
nasazujeme. Je dilezitym socialnim prvkem, a praveé kvali spoleCenskym nalezitostem ci
postaveni zaujimame rozliéné persony — vazny statnik, prisny ucitel, laskava

vychovatelka, mrzuty samotaf, aj. Jedna se vSak pouze o vngjsi, umély konstrukt.

I persona ma své kladné i zaporné podoby. Vazné potize muzou nastat, pokud se
clovek prilis szije se svou personou a zapomene na svij vnitini zivot. Stava se tak ve
skutecnosti nékym, kym neni. Takovy jedinec Casto v procesu udrzovani své persony
potlacuje nehodici se védomé i nevédomé skutecnosti, které se pak enantiodromicky musi

vydrat na povrch.

Jung ovSem uznaval personu jako dulezity faktor lidské komunikace i jako

ochranny vnéjsi systém lidské psyché.

3. Interpretace pohadek

3.1 Autori interpretaci pohadek a mytu

Rozboru archetypt a Jungovy hlubinné psychologie v mytologii se vénovala hned
fada autort a autorek. Mimo samotného Junga, ktery velkou Cast svého zivota zasvétil
vyzkumu mytl, religionistiky a jejich archetypalnim vyznamim, je zde napiiklad
némecko-izraelsky psychoanalytik Erich Neumann (*¥1905 — +1960), americky
spisovatel, zaméfeny na komparativni mytologii Joseph Campbell (¥*1904 - +1987),
Svycarska jungianska analyticka a spisovatelka a manzelka Carla Gustava Emma Jungova
(*1882 - +1955), rakousko-americky psychoanalytik zidovského pavodu Bruno
Bettelheim (*1903 - +1990), nebo rusky lingvista a strukturalni analytik pohadek
Vladimir Jakovlevi¢ Propp (*1895 - +1970).

Co se tyCe modernich jungianskych analytiki a interpretd, jejich dila u nas
vychazeji ve sbornicich Pribéhy duse (Stein & Corbett, 2006), ve kterych nalezneme
interpretace soudobych autord, jako jsou napi. Jole Capiello McCurdy, Julia Jewett,
Robert Bly, Lionel Corbett, Anne Baring, nebo Lena B. Ross. V tomto vydani se kazdy
z autort vénuje psychologickému jungianskému rozboru jedné z vice ¢i méné znamych

pohadek a mytl, jako jsou Popelka, Kupido a Psyché, nebo O rybdri a jeho Zené.
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3.2 Strukturalni analyza Vladimira J. Proppa
Jeden z uziteCnych postupt pii analyzovani pohadek, ktery bude napomocen pfi
vlastni analyze textu v praktické asti prace, vymyslel a praktikoval V. Propp — jejich

strukturalni analyzu.

Tvrdil, ze zdkladnimi stavebnimi kameny pohadky jsou funkce, které zastavaji
aktéfi pribéhu, pricemz pocet funkci v pfibéhu je omezeny a jejich posloupnost je vzdy

totozna. (Stein & Corbett, 2006 s. 12)

Propp ustanovil celkem 31 postupné sefazenych funkci, které se muzou
vyskytnout v pohadkach. Jole Cappiello McCurdy v piekladu Karla Kessnera popisuje ty
nejdulezitéjsi funkce takto: (1) - hrdina opousti domov, (3) poruseni zakazu a (4)
vystoupeni negativni postavy, (8) ta pusobi Skodu a (9) hrdina musi zasahnout, piipadné
je nékam odeslan, (10) rozhodne se aktivné Celit vyzve, (11) objevuje se darce, ¢i
pomocnik, (12) hrdina podstupuje zkousky a (14) je nasledné obdarovan kouzelnym
prfedmétem, (16) konfrontace s nepfitelem, (17) ,,oznaceni* hrdiny, (18) vitézstvi a (19)
nastoleni rovnovahy. Nakonec jesté muze nasledovat (20) navrat domu a piipadné
zapuzeni (21), kterému (25) musi Celit diky svym novym schopnostem, a nakonec dojde
k (29) transfiguraci, ziskani nového vzezieni. Pak je proces hrdinovy promény dokoncen

a pohadka téz. (Stein & Corbett, 2006 s. 13-15) (Propp, 1999 s. 31 — 59)

3.3 Interpretace pohadek podle Marie-Louise von Franz

Pro tuto praci, tedy zkoumani knihy Hobit, aneb cesta tam a zase zpatky (Hobbit
or There and Back Again, poprvé vydano r. 1937) je vSak nejpodstatnéjsi dilo Marie-
Louise von Franz, §vycarské hlubinné psycholozky a Jungovy zacky, ktera se ve svych
knihach zameéfila pfimo na rozbor pohadek. Rozhodl jsem se totiz provést analyzu knihy
Hobit jako pohadky, a to ze dvou divodi — J. R. R. Tolkien tento pfibéh cilil na predevsim
mladé publikum, pficemz ho svého Casu predcCital svym vlastnim détem pied spanim
(Carpenter, 1977 s. 236). Za druhé je Tolkien znam svou zalibou v mytologii, pfi¢emz
v eseji O pohddkdch (On Fairy Stories) (Tolkien, 1939), se vénuje pravé mytologii a
jejimu vyznamu v pohadkach. Tato expertiza se pravdépodobné promitne 1 v jeho knize
pro mladistvé, Hobit, aneb cesta tam a zase zpatky, coz zkoumani ucini zajimavym,
jelikoz myty a pohadky jsou z hlediska archetypi mezi kruhy jungiant i hlubinnych

psychologu viibec hojné rozpracovany.
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Interpretaci tohoto zanru provadi M.-L. von Franz napfiklad v knize , Individuace

v pohadkach“, nebo v obsahlém a zevrubném dile , Psychologicky vyklad pohadek*.

A prave predevsim metodu interpretace, kterou M. von Franz uziva a popisuje

v této knize, budu uzivat pii rozboru knihy.

3.4  Postup interpretace

Von Franz v Psychologickém vykladu pohddek piSe, ze k interpretaci pohadek
muiizeme pouzit v§echny Ctyfi psychické funkce — mysleni, citéni, vnimani i intuici. Podle
toho, jaka funkce je u clovéka diferencovana a podle které se rozhodne dany piibéh

rozebirat, bude mit téz vysledna interpretace podobu.

Myslici typ bude racionalné usporadavat symboly a archetypy do hierarchickych
celkt. Citovy typ velmi dobfe porozumi vyznamim téchto symbola a dokaze je velmi
kvalitné interpretovat. Vnimajici typ velice precizné odhali symboly a amplifikuje je.
Intuitivni typ pak nejspiS pohlédne na ptfibéh jako na celek, kde kazdy obraz, kazdy
symbol a kazdy archetyp tvoii dohromady jedno sdéleni. (von Franz, 1998 s. 22)

Dale dodava, ze kdo ma vice diferencované vSechny Ctyfti psychické funkce, bude
1épe schopen pohadku interpretovat a z ¢im vice pohledi se na piibéh zadivate, tim
celistvejsi bude konecné dilo. Interpretace samotna je ovSem femeslo, praktika, kterou je
tfeba procviCovat a kazdy, kdo se ji chce vénovat, by nemél prili§ hledét poucek a

prednasek, ale zkousSet interpretovat sam. (tamtéz)
Pfi interpretaci se zaméfime postupné na nékolik aspekta.

3.4.1. Popis mista a casu
Zatneme vykreslenim mista a Casu, kde se pohadka odehrava. V pohadkach je
tento aspekt Casto ziejmy, jelikoz za¢inaji formulemi typu ,,Za devatero horami a devatero

fekami...*, ,.zil byl jednou jeden/jedna...“. Timto je pohadka zasazena do neurcité¢ho

2

mista a Casu svéta kolektivniho nevédomi, které je mytology zvano illud tempus, neboli

bezcCasa vécnost. (von Franz, 1998 s. 30,31)

3.4.2.  Popis postav
Dale jsou predstaveny postavy, hlavni aktéfi pribéhu, dramatis personae. Pti
tomto kroku radi von Franz zaméfit se na ¢iselnou symboliku a kym jsou tvoteny piipadné
dvojice, trojice, nebo ¢tvetice hlavnich postav. Je také dobré spocitat postavy na zacatku

a na konci, zda se jejich pocet zmeénil, ¢i nikoliv. Je tfeba téz zkontrolovat , zda se zménily
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postavy, které Ciselné vzorce v zavéru tvori. Napriklad chybéjici postava matky na
zacCatku, tfi nevésty na konci — to vSe muze svédcCit o charakteru pohadky, v tomto pfipadé

0 principu zenstvi.

3.4.3.  Expozice problému

Nasledné se zaméfime na expozici neboli vyvstanuvsi problém, ktery uvede
pohadku do chodu. Jedna se o ono vychyleni od roviny bytostného Ja, které si zada
uzdraveni. Tento problém je na zacatku pohadky predstaven a meli bychom se snazit ho
co nejlépe pochopit, rozlustit jeho psychologickou podstatu. Problémem muze byt drak,
ktery prileti do kralovstvi a zaCne suzovat zem, kral, ktery je pfili§ stary, aby dal kraloval,

pohroma stihne kmen atd. (tamtéz)

3.4.4. Peripetie
Nasleduje peripetie, dlouha, ¢i kratka, predstavujici vysky a hloubky ptibéhu.
Téchto peripetii mize byt hned nekolik, nebo také jen jedna. Zde se odehrava dulezita,

Casto nejdelsi Cast pribehu a vrcholi napéti, pohadka smétuje k vyvrcholeni a rozuzleni.

3.4.5. Vrcholeni a lysis
Témeér vylucné konci pohadka vyvrcholenim — lysis. Maze se jednat o pozitivni i
negativni lysis, kone¢ny vysledek, ktery znamena bud’ vitézstvi a dosazeni cile, nebo
naopak selhani hrdiny. V prvnim piipadé se jedna naptiklad o pfemozeni nestviry a
ziskani pokladu, skoleni draka a svatba s princeznou, nebo porazeni zI¢ sily a zlomeni

kletby. V ptipadé druhém pak hrdina hyne, ztraci se v mofi apod.

U lysis v pohadkach se mizeme téz setkat s dvojitym koncem. Jedna se o §t'astny
konec s negativnim dovétkem vypravéCovym, napf. ,,Vzali se a byli velice stastni. Vypili
hodné piva a vina, a mné jen po bradeé teklo, ale do ust nenateklo.” Tento konec ma funkci
vystupni formule, kterd nas ma prenést z fiSe pohadek zpét na zemi. (von Franz, 1998 s.

32)

3.5 Amplifikace

Amplifikace je metoda, kterou se snazime porozumét symbolum tak, Ze je
srovname s co nejvetsim mnozstvim podobnych symbolt v jinych pohadkach. Von Franz
doslova pise: ,,Amplifikace predstavuje rozsifeni pohledu diky mnozstvi paralel (von

Franz, 1998 s. 34).“
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Cim vice paralel se nam podaii k danému symbolu shromazdit, tim kvalitn&jsi

muize byt jeho interpretace.

Predpokladejme, ze se v pribéhu objevi myS. Po amplifikaci zjistime, ze mys$
muze predstavovat duse mrtvych, zvifata d’abla, jezibab, nebo také ztélesnéni ducha,
ktery po smrti opousti t€lo. V pfipad€, ze v dané pohadce se mys vyskytuje s jinymi
konotacemi, je dobré pozorovat, zda neni mys vysvétlena samotnou pohadkou, pfipadné
se zaméfit na to, zda v pohadce nenajdeme narazku na cokoli, co by mohlo motiv mysi

spojovat s tim, co jsme zjistili amplifikaci. (von Franz, 1998 s. 35)

Pak nezbyva, nez se pustit do samotné interpretace, to znamena prelozeni
amplifikovaného pfibéhu do fe¢i Jungovy hlubinné psychologie a odhalit psychickou
podstatu piibéhu.
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Druha ¢ast

4. Analyza textu

4.1. Shrnuti pribéhu

Hobit Bilbo Pytlik (Bilbo Baggins) zije ve své Utulné note, kdyz je jednoho dne
navstiven potulnym carodéjem Gandalfem, ktery Bilba laka, aby se snim vydal na
dobrodruzstvi. Bilbo odmité, a tak ¢arodé oznacuje Bilbovy dvefe runou a odchazi.
Dalsiho dne je navstiven tfinacti trpasliky, ktefi se chtéji vydat na cestu k Osamélé hote
(The Lonely Mountain), kde leZi jejich ztracené zlato a drak Smak (Smaug), ktery
trpasliky o poklad pfipravil. Jejich privodcem ma byt ¢arodéj Gandalf. Bilbo je vybran,
aby se pfipojil k vyprave jako lupic, ale je ptili§ pohodlny a vystraseny a vyprava odchazi
bez néj. Rano je Bilbo probuzen Gandalfem a vyhnan z nory, aby se pfidal k vypravé.
Nerozhodny Bilbo se tedy stava soucasti vypravy tfinacti trpaslikti, vedenych trpasli¢im
kralem Thorinem Pavézou (Thorin Oakenshield). Prvni piekazkou je trojice lidozravych
zlobri, ke kterym je Bilbo vyslan na vyzvédy. Snazi se zlobry prechytracit, ale ti se
nakonec nenechaji obalamutit a celou vypravu az na Gandalfa pochytaji. Ten se objevuje
na posledni chvili, napodobi zlobfi hlas a hada se s nimi tak dlouho, dokud nevyjde slunce
a neproméni zlobry na kamen. Ve zlobfi jeskyni navic naleznou dva mece, jeden ziska
Thorin, druhy Gandalf a Bilbo dostane maly mecik. Pak vyprava odpociva v elfské
usedlosti Roklinka (Rivendell), kde jim mistni pan Elrond poskytne utocisté. Elrond je
moudry elf a vyzna se v runach, diky ¢emuz rozezna mece Gandalfa a Thorina a téz odhali
na trpasli¢i mapeé mési¢ni runy. Ty pfi svitu mésice odhali neviditelné pismo, na kterém
je psano proroctvi, ze tajné dvete do Osamélé hory se oteviou za Usvitu dne Durina, otce
trpaslik, az zatuka drozd. Druzina se pak vydava pres Mlzné hory (the Misty
Mountains), kde jsou v noci prepadeni skiety a zavleceni do svych jeskyni pred jejich
nacelnika. Jsou opét zachranéni Gandalfem, ktery se z niceho nic zjevi, zhasne svétla a
pomuze druziné k uteku. Bilbo vSak narazi hlavou o skalu a upadne do bezvédomi.
Probouzi se v temnych chodbach, kde u podzemniho jezera nalezne Prsten. Setkava se
s bledou postavou Glumem (Gollum), se kterym hraje hru hadanek o svij Zivot. Vyhraje
a podle umluvy mu mél Glum pomoci se dostat ven z jeskyné, ale ten zjisti, ze Bilbo
sebral prsten, ktery mu patfil a vyda se Bilba zabit a prsten vzit. Prsten vSak dava Bilbovi
kouzlo neviditelnosti, kdyz je nasazen, a Glumovi uniké. Setkéva se s druzinou na druhé
strané hor, vypravi ostatnim, co se stalo, ale prsten zaml¢i. Nahle jsou pfepadeni skiety a
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vrrky — lidozravymi vlky, a jsou nuceni uprchnout do korun stromt, odkud jsou
zachranéni orly, ktefi je odnesou na skalisko Skalbal (Carrock). Dale se setkavaji
s Meddédem (Beorn), chlupatym, obfim medv&dim muzem, ktery zije na kraji hvozdu se
zvitaty. Gandalf jej vychytrale pfesvédci, aby nechal druzinu ubytovat ve svém domé a
na cestu pak dostavaji poniky a luky. Dale putuji pfes Temny hvozd (Mirkwood), kde
jsou jelenem zavedeni doprosted temnoty, nasleduji rozsvecujici a zhasinajici se elfska
svétla a bloudi, az je nakonec lapi pavouci. Bilbo si s nimi nakonec poradi za pomoci
Prstenu neviditelnosti a me&iku, ktery timto pojmenoval Zihadlo (The Sting). DruZina je
pak zajata kralem lesnich elfi a unikaji jen diky Bilbové mazanosti, kdy jsou trpaslici
nacpani do sudi a unikaji po fece s proudem pry¢ z Temného hvozdu. Pristavaji v mésté
Esgarotu, odkud je Osaméla hora na dohled, a bez stopy po Gandalfovi se vydavaji nalézt
tajny vchod do hory. Bilbo skute¢né zaslechne tukani drozda skorapkou a objevi se tajné
dvefe. Je vyslan dovnitf a odhali spiciho draka Smaka a obrovsky trpasli¢i poklad.
Nasledné je drakem objeven a ackoli je Bilbo neviditelny, musi s drakem opét hrat hru na
hadanky a slovni hticky. Bilbo vyvéazne zivotem, ale drak se dovtipi, ze pfisel z jezerniho
meésta a vylétne ven, aby ho spalil. Trpaslici se mezitim usadi v hote a Bilbo nalezne
obrovsky drahokam — Arcikam (Arkenstone), ktery Thorin hleda. Esgarot je mezitim
pustoSen drakem, nez se mistni hrdina Bard Lucistnik (Bard the Bowman) dozvi od
drozda, kde ma Smak mezi $upinami slabinu a je $ipem skolen a pada do jezera. Pak se
k hote stahne vojsko elfil z hvozdu a lidi z jezera a zadaji po trpaslicich kus pokladu, ty
jej vSak nechtéji vydat a hrozi konflikt. Bilbo se vykrade ven a da Arcikam elfskému krali,
aby byl mir, ¢imz je Thorinem proklet. Nahle pfitahnou voje skiet, vlkd a netopyru a
nadejde bitva mezi silami zla a elfy, lidmi a trpasliky, pfi¢emz jsou temné sily porazeny,
ale padne Thorin Pavéza, a¢ je pomstén Meddédem. Bilbo ovSem prozil bitvu
v bezvédomi. Po bitvé je poklad rozdélen, je jmenovan novy kral Osamélé hory a Bilbo
se vraci domu se svou ¢trnactinou pokladu. Doma zjisti, Ze je pokladan za mrtvého a jeho
dim je malem vydrazen. Musi pak jesté dlouho skupovat rodinné cennosti a navzdy piijde
o svou povést poklidného a pocestného obcCana. Nakonec je Bilbo po néjaké dobé

navstiven Gandalfem, se kterym vzpominaji na staré ¢asy dobrodruzstvi.

4.2. Misto
Jak jiz bylo popsano v prvni ¢asti, prvnim krokem pfi interpretaci pohadky podle

M.-L. von Franz je zaméfeni se na misto, kde se pfibeh odehrava.

Hobit, aneb cesta tam a zase zpatky, zaina takto:
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,,V jisté podzemni note bydlel jeden hobit. Nebyla to zadna oskliva, §pinava, vihka
dira, plna konecku Zzizal a pachnouci slizem, ani vyschla, hola piscita jama, kde
by se nedalo na nic sednout a ni¢eho se najist: byla to hobiti nora, a to znamena

komfort.” (Tolkien, 1991 s. 9)

Pribéh tedy zacina v Utulném hobiti domové, ktery je na nasledujici strance bohaté
popsan, ackoli vice informaci o svété, i regionu, se zde nedovime. Tento tvod neni pro
pohadky vibec netypicky, zdaleka ne vSechny pohadky zacinaji formuli ,,za devatero
horami a fekami®, ¢i ,.kdysi davno v jednom kralovstvi“. Velké mnozstvi pohadek zacina
kdesi v chalupé, ¢i v domé, piicemz Sirsi lokalizace se nam nedostane. Prikladem mezi
mnohymi budiz jihoamerickd pohadka, zacinajici ,,mlady muz, ktery zil v chaté pro
svobodné muze...“ (von Franz, 1998 s. 206), nebo ,,byl jednou jeden rybar a ten bydlel

se svoji zenou v pachnoucim prasecim chlivku u mote...“ (Stein & Corbett, 2006 s. 101).

Muzeme si povSimnout, Ze misto, ve kterém pohadka zacina, nam muze ukazat
rozsah piib&hu. Casto totiz mizeme pozorovat, 7e kde pohadka za¢ina, tam také Gasto
konci. Piibéh o Aryslanovi a Gilajymé zaina ,v daleké nogajské zemi, v mésté
Sarkopu...« (Cerny et al., 1989 s. 107) a kon&i zachranou této zemé& a mésta, o které musi
hrdinové bojovat. V pohadce 77i pera (von Franz, 1998 s. 37-40) vidime, ze pohadka
zacina vétou Byl jednou jeden kral a ten mél tfi syny“, a konc¢i opét v palaci, kde

nejmladsi ze syna dostal korunu a stal se novym kralem.

Tento Givod nam prozradi, ze rozmér pohadky se pravdépodobné nevztahuje na
celé kralovstvi, ¢i kraj, ale ze s nejvyssi pravdépodobnosti bude pfibéh zkoumat osobni

aspekt hrdiny, ktery v pfibytku bydli.

Z literarniho kontextu vime, ze piibéh knihy Hobit spadda do Tolkienem
stvofeného mytického svéta Stredozemé (Middle-earth), ze ona hobiti nora, o které se
piSe, se nachazi ve meésté Hobitin (Hobbitton) na severozapadé Stiedozemé v regionu
zvaném Eriador. Vime téz, ze v historickych souvislostech tohoto svéta predchazi cesta
Bilbo Pytlika udalostem, které popisuje trilogie Pan Prstenti a odehrava se na prelomu

druhého a tretiho tisicileti tfetiho slune¢niho véku.

V samotné knize Hobit, aneb cesta tam a zase zpatky, se vsak tyto nalezitosti
nepromitaji. Mista a milniky, kudy hlavni hrdina prochazi, jsou soucasti Tolkienova svéta
i v dalSich knihach, ale v Bilbové pribéhu nejsou primarné geografickymi destinacemi,

ale spiSe prekdzkami a prostfedim, kterym musi hlavni hrdina projit. Hory, hvozdy a
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meésta zde maji sva vlastni jména (Mlzné hory, Temny hvozd, Osaméla hora, mésto
Esgarot...), ale pfesto se cely pfibéh odehrava v blize neurceny cas, v blize neur¢eném

sveété — Casoprostor, ktery mizeme nazvat neuritym illud tempus.

4.3. Hlavni postavy
e Bilbo Pytlik

Postava, se kterou se setkavame po celou dobu piibéhu, od zacatku az do konce, mizeme
ho oznacit za hrdinu této knihy. Bilbo je bohaty, vazeny hobit. Je uctivy, pohodlny, ma
rad klid a dobré jidlo a za kazdou cenu se vyhyba nepfedvidanym vécem a

dobrodruzstvim. Jak fika sam Bilbo v prvni kapitole:

,Jsme tady obycejni pokojni lidickové a na zddnd dobrodruzstvi nemame ani
pomysleni. Je s nimi jen protivny rozruch a nepohodli! Zdrzuji jednoho od obéda!

Nedovedu si predstavit, co na nich kdo vidi.“ (Tolkien, 1991 s. 13)

Svym putovanim s druzinou Thorina Pavézy a prekonavanim prekazek a nastrah
ziskava odvahu a zalibu pro dobrodruzno a zbavuje se zavislosti na domacim pohodli,

kvuli ¢emuZz po navratu doma navzdy ztrati dobrou povést.
e  Gandalf

Bilbo Pytlika na cesté doprovazi vousaty Carodéj Gandalf. Pfipomina poutnika a starce,
je vysoky, ma Spicaty klobouk, stfibrnou Salu, hil a veliké Cerné boty. Je to pravé Gandalf,
kdo Bilba uvrhne do viru déni a ktery ovSem téz Bilbovi i1 celé vypravé poméha pfi
prekonavani prekazek. Gandalf je pfes svij zevné€jSek mocnym Carodéjem a oplyva
velikou moudrosti a vhledem. Svym vzezienim pfipomind jednu z podob germanského
boha Wotana (Odina), ktery se zjevoval jako vousaty poutnik (von Franz, 1998 s. 144)
zaroven vykazuje 1 vlastnosti a funkce ¢arodéje Merlina z ArtuSovskych legend — slouzi

jako pravodce a pomocnik hlavnimu hrdinowi.

Gandalf vladne svou holi, ktera slouzi jako odznak stavu, zaroven diky ni sesila

mocna kouzla.

,,Hal znamena pfimost, které je potieba,” (von Franz, 1998 s. 119) a ,,Hul je také
princip ukazujici smér. (...) Mame-li htl, nejsme zcela pasivni, mame smér.“ (von Franz,
1998 s. 146) pise von Franz pfi interpretaci pohadek, a v Hobitovi tento aspekt muzeme
nalézt také — praveé diky Gandalfové runé vyryté holi do dvefi nasla Bilbav dam vyprava

trpaslikt a nasilim vytrhla Bilba z pohodIného stagnujiciho zivota.
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Wotan 1 Merlin byvaji Casto zmiflovani jako predstavitelé archetypu moudrého
starce, ptitemz David Day v knize Tolkieniiv prsten nachazi dalsi paralely mezi Odinem

a Gandalfem:

.V postavé Odina vidime oba Tolkienovy velké magy: Gandalfa Sedého i Pana
prstend Saurona. (...) Odinovy kladné stranky Ize nalézt u Gandalfa, , $patné“ u

Saurona.” (Day, 1999 s. 37)

,Podobné jako Radagast Hnédy se Odin nauéil fe¢i ptaka a zvitat. Jako Saruman
Bily se nabyl medového jazyka basnika a fecnikti. Jako Pan prstend Sauron ziskal vladu
nad vlky a krkavci (...). Jako Gandalf Sedy ziskal kouzelného kong, rychlejsiho nez vitr.“
(Day, 1999 s. 38)

Zde autor poukazuje na to, e rozli¢né stranky Odinovy povahy jsou kazda
zt€lesnény jednim z velkych carodéju Stredozemé, z ¢ehoz vyplyva, Ze Gandalfa mizeme
povazovat za jeden z aspektd archetypu moudrého starce, ktery v tomto pripadé vykazuje

pozitivni vlastnosti.
e  Thorin Pavéza

Ackoli Gandalf je dulezitym pomocnikem a pravodcem, viadcem vypravy
k Osamélé hote je stary a vazeny trpaslik Thorin Pavéza, ktery byl kdysi davno vyhnan
z kralovstvi Pod horou drakem Smakem. Podle d&di¢né linie je pravoplatnym kralem Pod

horou a jeho cilem je ziskat ztracené zlato zp&t a Smaka skolit.

Jeho vztah k Bilbovi je slozity a proménlivy. Bilbo mu musi neustale dokazovat
své kvality, protoze mu hobit pfipada neschopny a jako zbytecna pfitéz. Ve vyvrcholeni

ptibehu (kapitola Mracna se trhaji) Bilba zatracuje:
,, K€z bych tady mél Gandalfa! Proklinam ho za to, ze mi véas doporucil |
(Tolkien, 1991 s. 331)

Ke smifeni nakonec dojde na Thorinoveé smrtelném lozi, kdy Thorin cele uzna

Bilbovy uspéchy a oceni jeho vlastnosti.

V pohadkach se postava starého krale objevuje bézn¢€ a von Franz ji pfisuzuje

charakter byftostného Ja:
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.,V téle krale zije totemovy duch kmene. Ma tedy spoustu znaku, které naznacuji,
ze bychom ho mohli chapat jako symbol bytostného Ja, protoze bytostné Ja je
podle nasi definice centrum seberegulujiciho systému psyché, na némz zavisi

blaho jedince.” (von Franz, 1998 s. 42)

V nasem pftib&hu je kral vyhnan ze svého kralovstvi a oloupen o poklad. Z toho
muzeme usoudit, ze bytostné Ja tedy bylo vychyleno zrovnovahy a je tfeba tuto
rovnovahu nastolit. V tomto ptibéhu je dokonce kral aktivni a sam se vydava situaci

napravit.
e Ostamni trpaslici

V piibéhu dale vystupuje dalsich dvanact trpasliki — Fili, Kili, Balin, Dvalin, Oin,
Gloin, Ori, Nori, Dori, Bifur, Bofur a Bombur. Tito trpaslici jsou druzinou krale Thorina,
sdileji cil znovudobyti Osamélé hory a ziskani ztraceného zlata a domova. Ackoli kazdy
z trpaslikit ma jednu ¢i dvé charakterové vlastnosti, které je od sebe odlisuji, v piibéhu
vystupuji spiSe jako celek, ktery promlouva do déni riznymi hlasy toho ¢i onoho
trpaslika. Bude tedy jednodussi je povazovat za celistvy prvek, i z hlediska ptipadné

Ciselné symboliky postav.

4.4. Symbolika poctu postav

Kdyz se pokusime o vyjadieni symboliky Cisel a kombinaci postav v ptibéhu (viz
str. 15), vyvstanou komplikace. Neni totiz zcela jasné, které postavy tvori jaké
kombinace, jelikoz se postav v pfibéhu vyskytuje velké mnozstvi. Ale i v pfipad€, ze se
budeme drzet pouze symboliky pocCtu postav hlavnich, ani zde neni situace zcela

jednoznacna.

Von Franz jmenuje dvé nejdalezitéjsi kombinace — kvaternitu, slozenou ze tfi

postav a ctvrté, kterd trojici jakkoliv doplni a zkompletuje, a triddu.

Muzeme se pokusit postavy Hobita vysvétlit pomoci kvaternity: Pivodni druzina
Thorina, Gandalfa a Dvanacti trpaslikti jsou doplnény Bilbem, ktery nakonec diky svym

schopnostem dovede vypravu ke zdarnému konci, tkol je splnén a kvaternita se rozpada.

Tridada, jak ji popisuje von Franz, je znazornéna postavami tfemi, pfi¢emz trojka

je muzskeé Cislo a symbolizuje dynamiku jednicky. (von Franz, 1998 s. 71)
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,V trojce tkvi symbolika pohybu, protoze k pohybu je potieba dvou polu a
vymény energie mezi nimi — napiiklad pozitivni a negativni elektricky pdl a

proud, ktery vyrovnava napéti.“ (tamtéz)

V symbolice vztahti postav muzeme vidét i triadu: Thorin, Gandalf a Bilbo, tfi
hlavni postavy, které jsou ve vzajemném vztahu. Panuje napéti mezi Bilbem a Thorinem,
ktery si neni jisty jeho schopnostmi, pfi¢emz spojnikem je Gandalf, ktery poméha Bilbovi
ziskat odvahu a sebevédomi a zaroveti uklidiiuje Thorina a snazi se ho pfimét, aby Bilbovi

duvéfoval.

Obé¢ tyto varianty se zdaji byt smysluplné, v této rané fazi interpretace vsak

nemusi byt vhodné se priklanét k té ¢i oné strané. Nezapominejme téz, ze:

,,Toto schéma se neda vytvorit u v§ech pohadek, takze se do néj nepokousejme pribéhy

napéchovat, pokud se samo nenabizi.“ (von Franz, 1998 s. 33)

4.5. Symboly a amplifikace v pribéhu

Nyni k samotnému vyhledavani a srovnavani symbold a vyznama v piibéhu.
Budu postupovat piibéhem a zaméfovat se na dualezité obrazy a symboly, které se
pokusim amplifikovat a vztahnout k terminiim analytické psychologie C. G. Junga. Budu
pozorovat vyvoj hlavnich postav a jak do sebe jednotlivé obrazy zapadaji, jaky maji
vyznam a co pro psychologicky vyklad pohadky jako takové znamenaji. Na konci bych
mel byt schopen popsat cely piibéh jako celistvy fenomén a postihnout, kterych aspekta
jungianské psychologie se tyka.

Zaméime se hned na to prvni, co se v pfibéhu dozvidame. Jak jiz je citovano na
stran€ 18, pfibéh je otevien popisem piibytku hobita Bilbo Pytlika. Jedna se o noru, ktera
je vyhloubena v zemi, ale ktera skyta veskery potiebny komfort. Komfort dokonce

takovy, ze je Bilbovi zatézko toto prostedi opoustet.

4.6. Hobit a hobiti nora

Nora, jeskyng, ¢i jakykoli jiny konkavni prostor je symbolem archetypu matky (
Edinger, 2013-2023 s. 8), stejn€ jako nadoby, dutiny a hloubky. V tomto pfipadé muze
pohodlna hobiti nora symbolizovat onu matefskou zivitelskou pohostinnost. Piibytek
vyhloubeny v uboci kopce pravdépodobné nebude mit pfili§ mnoho oken a toto Sero
muze, spolu s predchozimi poznatky, vyvolat pocit irodného matetrského lina, které je

nepiijemné opustit. Obydli Bilba Pytlika navic neni vysoky kamenny ¢i dievény dum,
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postaveny na hote, ale dira, vykopana v hlinéném kopci, tedy v zemi — dal§im matetském

symbolu.

Symbolika Matky zemé a Matky zivitelky zde jesté nekonci. Podivejme se, jak
jsou hobiti popsani hned uvodem piibéhu — jsou kulati, obtloustli, maji radi dobré jidlo,
neni na nich pranic kouzelného, nemaji vousy a nenosi boty, protoze maji velika bosa

chodidla porostla srsti.

Hobiti jsou tedy dobie ziveni a radi uzivaji plodi zemé. Nejsou to kouzelni
tvorové, dalo by se tudiz fici, ze jsou vSedni, Cili pfizemni, nerostou jim navic vousy,

povazované v mnoha kulturach za znak maskulinity. Maji zato velika, bosa chodidla.

Bosa chodidla znamenaji pfimé spojeni se zemi, chlupatost navic poukazuje na
urcitou zvifeci instinktivnost a pfirozenost. Bosi dale chodi chudi a nuzni (coz Bilbo

vyslovné nent), kajicnici na pouti, ¢i déti.

Dité muze predstavovat mnohé — symbol Cistoty, nezkazenosti a nového,
Cerstvého pohledu. V tomto pfipadé se miuzeme odkazat na archetyp puera, bozského

ditéte. Hobiti jsou navic détem napadné podobni:

,,Jsou to (nebo byvali) mali lidickové, dosahujici asi tak polovicky naseho vzrustu

(...)* (Tolkien, 1991 s. 10)

Velikost, bosé nohy, veselost a absence voust vykazuje napadnou podobnost
s ditétem. S détskosti, archetypem puera a bosyma nohama se poji téz naivita. Robert Bly

v knize Pribéhy duse pise o naivité toto:

,Naivita je obcCas definovana jako , pfirozend prostota“ ¢i ,nestrojenost® a
,bezelstnost”. Zkoumame-li vSak jeji pozadi, zjistime, ze jde o psychicky stav
umoziujici ¢lovéku, aby se vyhnul temnym aspektim motivt, lhostejno, zda jde
o motivy vlastni, nebo jinych osob. Naivni ¢lovék podceriuje vyznam zloby,
strachu 1 lakoty a domniva se, ze by ve svété mohl najit vice dobra, nez v ném

skutecné je.* (Stein & Corbett s. 96)

Bilbo Pytlik rozhodné nepodceiiuje vyznam strachu, se kterym bojuje béhem
celého pribeéhu. Ale ackoli se vydava pomoci Thorinu Pavézovi a jeho druziné ziskat
ztracené zlato, nikdy se zcela neztotozriuje se zatvrzelosti, touhou po zlaté a zasti

k nepfiteli, kterymi jsou zde trpaslici charakteristicti.

33



4.7. Gandalfova navstéva, pocatek vypravy
Zpét k ptibéhu. Po popsani hobitd, jejich prostfedi a Bilba Pytlika se na scéné
objevuje Gandalf, ktery ho jde pfimét, aby se s nim vydal na dobrodruznou vypravu.

Doslova tika:

,Mne to naramné pobavi a vam to udéla naramné dobfte (...)* (Tolkien, 1991 s.

14)

Muzeme tedy predpokladat, ze Gandalfovi je znama nezdrava tendence Bilbovy

psyché a snazi se ho pfimét ke zmeéné.

Bilbo Gandalfovu nabidku dobrodruzstvi odmita, ackoli podvédomé tusi, ze ma

Gandalf pravdu. Dokonce se i pfefekne:

,»(...) Od Splhani do korun stromi na navstévu k elfim — az po plavby po mofi,
v korabech k cizim bifehiim! Namoudusi, zZivot tenkrat byval daleko zajimaveéjsi —
chci fict, ze jste kdysi ve zdejSim kraji natropil pofadny zmatek.“ (Tolkien, 1991

s. 14)

Bilba tedy wvnitiné laka predstava dobrodruzné vypravy, ale ze strachu ci
pohodlnosti tuto touhu zapuzuje do oblasti nevédomi, odkud se touha opét zakonité nofi

Zpet.

Ve chvili, kdy je mu nabizena cesta do svéta, ktera je nebezpecna, ale nabizi
moznost uzdraveni vlastni psyché, voli Bilbo radé€ji nakonec ttulné sSero a hojnost ve své

nore. Nema ale ani dostatek rozhodnosti Gandalfa docela odmitnout:

,Dneska ne. Dobrytro! Ale piijd’te nékdy na svacinu — kdykoli se vam to hodi! Co
tfeba hned zitra? Ptijd'te zitra! Sbohem!* (Tolkien, 1991 s. 17)

Gandalf tedy odchazi, staci ale jesté, bez Bilbova védomi, vyryt na jeho dvete
runu, ktera poslouzi trpaslikim jako oznaceni toho spravného domu, kde ma dojit ke
srazu. Stejn€ jako v germanské tradici Wotan pfiSel nepoznan, prohodil nékolik slov a
odesel a teprve pozd¢ji se ukazalo, ze to byl skute¢né¢ Wotan (von Franz, 1998 s. 144), i
zde Gandalf ptichazi, dojde ke kratkému rozhovoru, Gandalf odchazi a Bilbo az dalsiho

dne zjistuje, co jeho navstéva prinesla.

4.8. Trpaslici hostina

Nasledujiciho dne je Bilbo navstiven trpasliky.
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Trpaslici pfichdzeji postupné, az jich nakonec v Bilbové note stane vSech tfinact
1 s Gandalfem. Ackoli o jejich ptichodu Bilbo netusil, trpaslici se chovaji v jeho ptibytku
zcela nevazané a bez ostychu. Objednavaji si buchty, kolace, pastiky, kufata, pivo, vino,
¢aj 1 kavu a Bilbo postupné vyprazdiiuje svou spizirnu, aby pohostil nezvané trpasliky,
pficemz ani Gandalf se nedrzi zpét a necha se obslouzit. Jeho dobie zasobeny diim je tedy
postupné zbavovan jidla a obzivy. Hosté vyuzivaji Bilbovy matefské pohostinnosti a

zbavuji jeho spize toho, co maji hobiti nejradéji — dobrého jidla.

Kdyz je dojedeno, trpaslici se rozhodnou nadobi umyt, pfi¢emz s nim zachazi tak,
ze se Bilbo obava, aby ho vSechno nerozbili. Nato se mu zacnou trpaslici posmivat a
zaCnou zpivat pisefi, ve které vyjadiuji svij postoj k Bilbové uzkostlivosti. Zpivaji o
rozbijeni hrncd, lahvi a talift a o jinych zptisobech, jak uspinit ¢i poskodit Bilbovo obydli.

V pisni sly§ime napft.:
,Salky hazej do hmozdite, pak je roztlug palici!
Kdyz nestacis na talife, koulej s nimi svétnici!
To pan Pytlik t€zko snasi, proto opatrnég, brasi!“ (Tolkien, 1991 s. 23)

Nadobi je znakem fungujiciho a zafizeného domova, von Franz navic pfi
interpretaci jedné z pohadek bratii Grimmu pfisuzuje hrncim a nadobi zensky princip
(von Franz, 1998 s. 143). V této pohadce je princezna nucena prodavat hrnce na trhu,
nacez je nadobi rozbito opilym husarem, ktery jel okolo. Toto rozbiti vysvétluje jako
zniceni néCeho, co nefunguje (von Franz, 1998 s. 143). Zatimco v pohadce Brati Grimm
se jedna o opilého husara, ktery nadobi rozbije nedopatienim, trpaslici tuto pisei zpivaji
zcela védomé. Mohou tim tedy naznacCovat, Ze planuji narusit Bilbav vztah k symbolu

nadobi a narusit tak urcity nefungujici komplex, ktery Bilba drzi v jeho note.

Vsechno toto pocinani ukazuje, ze Bilbovo pohostinstvi bylo obraceno proti nému
— trpaslici pfisli (alespori co Bilbo védél) nepozvani, spizirna byla vyjedena a zbavena
zivitelské funkce a hosté prokazali, ze nesdili Bilbovo tzkostlivé pouto s jeho vlastni
domacnosti. Bilbovi je tedy jeho dim/mysl pievracena vzhiru nohama a vidi nestalost a
relativitu jeho diivéjSich jistot, které nora skytala. Nejedna se pouze o rozmar trpaslik,
ale vidime, ze Gandalf se této akce ucastni téz a miizeme tedy predpokladat, ze se z jeho

strany jedna o védomy vychovny zptsob, jak Bilba nasmérovat spravnym smérem.
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Pojidle se vSichni sejdou v hlavni mistnosti a je vyjeven plan vypravy, stejn¢ jako
divod, pro¢ se vyprava usporadala. Zde se Bilbo dozvida, co jsou vlastné tito trpaslici
zaC. Trpaslici totiz vytdhnou hudebni nastroje a zaCnou pét pisen, ve které se obraci za
svou zaSlou minulosti, kdy byli skvostnymi femeslniky a kovafi v kralovstvi pod
Osamélou horou, dokud nepiisel drak Smak a nebyli o vSe oloupeni a ted’ nezbyva nez se

vydat do hlubin a ziskat zpét své zlato a poklady.

4.9. Trpaslik jako symbol
Trpaslici jakozto mytické bytosti se objevuji pfedev§im v mytologii severské a
obecné starogermanské, pfi¢emz vykazuji spoustu podobnosti s trpasliky Tolkienovymi,

ac se o uplnou paralelu nejedna.

Trpaslici ze sag a mytl jsou taktéz nadpfirozené zrucni kovafi a tvarci, ktefi ziji
hluboko v podzemnim svété Svartalfheimu. V piibézich se objevuji predevsim jako
stvoritelé mocnych artefaktil, které hraji v tamnim svété myti dilezitou roli, naptiklad
Odinav osté€p Gungnir, prsten Draupnir, Thorovo kladivo Mjollnir a mnohé dalsi. (Norse

mythology.org, Dwarfs)

I Thorin Pavéza se svym rodem zili hluboko v podzemi a jak zpivaji ve své pisni,

byli i znamenitymi vyrobci artefaktu:
,, A mnohy elf 1 davny kral mél od nas mec, co zainé plal,
KdyZz nas um tém vladaitm do jilch ohen vcaroval.“ (Tolkien, 1991 s. 25)

Co se tycCe dalSich spojitosti se severskymi myty, jména vSech tfinacti trpaslikt —
Thorin, Balin, Dvalin, Kili, Fili, Oin, Gloin, Ori, Nori, Dori, Bifur, Bofur a Bombur a
jsou jména piimo prevzata z Eddy islandského Slechtice Snorriho Sturlussona z prelomu

12. a 13. stoleti, jmenovité z casti ,, Voluspa“ (Lee & Solopova, 2015 s. 127)

Jejich jména, jejich podobnost se starogermanskymi mytickymi bytostmi, ale i
jejich konani a pusobeni v pribéhu naznacuje, Ze trpaslici zde jsou poslové starého,

krasného, temného a zapomenutého.

Vsichni trpaslici maji husty plnovous, ktery poukazuje na stafi a budi tictu. Nosi
téz plaste s kapi, typickou moédu stredoveku, a daji si radéji pivo, coz kontrastuje s velice
soucasnym Bilbem, jeho kSandami a oblibou caje. Také cela jejich pozornost je upjata na

ziskani toho, co ztratili, ¢i co jim bylo odcizeno, snazi se nastolit ztraceny rad véci
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z minulych dob. A kdyz se Thorin chopi harfy a za¢ne hrat, Bilbo je pfenesen do jinych

svétl, vzdalenych tomu jeho soucasnému:

,... a kdyz Thorin sahl do strun, ozvala se hudba, tak nahle a tak libezné, ze Bilbo
zapomél na vSechno ostatni a byl strzen do temnych kraji pod podivnymi lunami,
daleko za Vodou a ohromné daleko od své hobiti nory pod Kopcem.* (Tolkien, 1991 s.
24)

4.10. Puvod Thorinovy druziny, motivace

Plan trpaslikl je vydat se pod vedenim Thorina Pavézy a s pomoci Gandalfa pres
Mlzné hory, pfes Temny hvozd a Dlouhé jezero az k Osamélé hote, dostat se dovnitf
tajnym vchodem, draka Smaka zabit a ziskat zpét zlato i domov. Bilba Pytlika pfitom
chtéji na doporuceni Gandalfa najmout jako ,lupice”, ktery dokaze nepozorované
vklouznout tajnymi dvefmi do sini pod Horou. Ten je rozpacity, protoze nic takového
nikdy nedélal, a navic je vystraSen povéstmi o dracich a skietech v horach, coz vzbudi
nedavéru Thorina i ostatnich. Gandalf je vSak hlasit€¢ napomene, aby véfili jeho usudku a

doslova také rika:

,,Jen at’ nékdo fekne, Ze jsem vybral toho nepravého ¢i nepravou adresu, a mizete

si zustat ve tfinacti se v§i smilou, co vam to pfinese... (Tolkien, 1991 s. 31)

Je tedy presvédCen, ze Bilbo je schopen absolvovani svého ukolu Cili své
promeény, a také vnasi dalsi troven do Ciselné symboliky poctu postav — Bilbo je vybran,
aby narusil neStésti Cisla tfinact, je tedy v podstaté nositelem §tésti, jedineCny prvek, ktery

ma pfinést néco nového a nadejného.

Gandalf pak podava Thorinovi mapu Osamélé hory a cesty k ni, stejné jako kli¢
k tajnému vchodu, nacez rokuji o temné minulosti a planech cesty. To Bilba vystrasi a

znejisti jesté vice a vyprava ho laka ¢im dal, tim méne.

Kdyz se pak vSichni v podvecer zahajeni vypravy ukladaji k spanku, Thorin si

porad jeste zpiva sloku z jejich pisné€, ktera dokonale shrnuje cil a ton jejich vypravy:
,,DIiv nezli vzejde svétlo dne
Pres horstvo, jez se v mlze pne,
Jdem do hlubin, kde vladne stin
Hledat své zlato ztracené.” (Tolkien, 1991 s. 42)
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Muzeme tedy pozorovat rozdilné motivace hlavnich postav - Thorin je (stejné jako
zbytek trpaslikt) zarputile motivovan touhou po svém zlaté, pro které je ochoten se vydat
do temnych hlubin. Gandalfova motivace je, stejné jako celd jeho postava a minulost,
zahalena tajemstvim a je znama pouze jemu. Bilbo jde vlastné proti své vuli, donucen
Gandalfem, ale presto se v ném da skryta motivace najit — jednak z promluv s Gandalfem
(viz str. 24) a jednak z pasazi, kde je Bilbo pisnémi a hudbou odnesen do dalekych zemi

(viz st. 27), pak také:

,,Pak se v ném ozvalo cosi bralovského a on pocitil prani jit se podivat na ty veliké
hory a uslySet Suméni bort a hukot vodopadu a prozkoumat jeskyné a nosit me¢

misto vychazkové hole.“ (Tolkien, 1991 s. 26)

Bilbova motivace tedy neni ziskani ukradeného pokladu a pomsta Smakovi, ale
Cista, skryta touha po dobrodruzstvi a rozSifeni obzort, k jejimuz zvédomeni musi

Gandalf Bilba pfinutit.

Bilbo se totiz nasledujiciho rana probudi, zjisti, ze trpaslici jsou pryC a ulevi se
mu, ze je konec a pokuseni k dobrodruzstvi je pry¢. Pfijde ovSem Gandalf a pfipomene
Bilbovi, ze mu trpaslici nechali na fimse dopis, ve kterém stoji, ze druzina na Bilba ¢eka
v nedaleké hospod€. Nejdiive chce namitat a vymluvit se, ale Gandalf ho neustupné
vyzene z domu. Jelikoz by se tedy sam o sobé na vypravu nakonec nevydal, je tfeba
direktivniho, rozhodného zasahu ze strany Gandalfovy (viz str. 21, | pfimost, které je

potteba™), aby se véci daly do pohybu a zapocala Bilbova transformace.
Tento moment odpovida Proppove pohadkové funkci €. 1, €ili opusténi domova.

,,Jedna z postav opousti domov. Divodem k odchodu je nevyvazenost, absence.*

(Stein & Corbett, 2006 s. 13) (Propp, 1999 s. 32)

Touto nevyvazenosti muzeme chapat kralovstvi pod Horou, které je obsazeno

zlym drakem, ale téz Bilbovy vlastni osobni nedostatky, kterych je tfeba se zbavit.

4.11. Gandalf jako archetyp otce, Bilbo soucasti vypravy

V tomto momentu miizeme pozorovat konflikt mezi matefskym archetypem,
predstavovanym Bilbovou norou, a otcovskym archetypem v podobé Gandalfa. Nora zde
v tuto chvili puisobi svou nediferencovanou, temnou strankou matefstvi — pohlcuje a drzi

Bilba ve své blizkosti a odmita ho pustit do svéta.
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Gandalf, ktery vykazuje znamky archetypu moudrého starce a/nebo otce, zde
otcovsky zakroCi, aby Bilbo, ktery byl dosud pln€ v péci mateiské pohodlnosti, zcela
nezakrnél. Vidime téz, ze jakmile se Bilbo prestane vzpirat svym dobrodruznym
nutkanim, pochézejicim z nevédomi, seberegulujici prvky prevezmou vedeni, vSe jde

instinktivné a kousky starého systému nechava za sebou:

,,Bilbo si pak az do konce svych dni nedokéazal vzpomenout, jak se tenkrat ocitl
venku, bez klobouku, bez vychazkové hole a bez penéz, a viibec beze vseho, co si
obvykle bral s sebou, kdyz odchazel z domu. Jak nechal presnidavku nedojedenou
anadobi neumyté. Jak strcil klice od domu do ruky Gandalfovi a jak uhanél, pokud
mu srstnaté nozicky stacily, podél velkého Mlyna, ptes Vodu, a pak jesté celou

mili nebo 1 vic.“ (Tolkien, 1991 s. 45)
Jakmile Bilbo s Gandalfem dozenou trpasliky, vyprava zacina.

4.12. Trizlobri, starodavné mece

Prvni ptekazka je pred vypravu postavena ve chvili, kdy se splasi a utecCe ponik
s nakladem, takze druzina nema skoro nic k jidlu, navic se setmi a ukaze se, ze Gandalf
se kamsi vytratil. Jsou tedy bez zakladny materidlni a ztratil se téz vedouci duchovni
princip. Nato si jeden z trpasliki v§imne, ze v dalce se sviti, nacez je Bilbo jako lupic¢

vyslan na vyzvédy. Na misté zjisti, ze u ohné sedi tii lidozravi zlobfi.

Tito zlobfi (,,zli obfi“ — Tolkien, 1991 s. 52) jsou v origindle popsani slovem
Htrolls, pficemz trollové jsou bytosti, které mizeme najit v severské mytologii a
které jsou zosobnénim pohanskych a instinktivnich tendenci, které v
pokiestansténych pohadkach pak vystupuji jako antagonisté (von Franz, 1998 s.
114). T v nasem piibéhu jsou zlobfi bezpochyby ztvarnénim temné podstaty
prirozenosti —jsou hrubi, divoci a lidozravi (viz severské jméno pro obry — Jotunn,
které pochazi z protogermanského *etunaz, ,pozira“) (Norse Mythology for

Smart People, 2012-2019).

Bilbo se pokusi o prvni , lupicsky“ Cin, avSak je odhalen a vyslychan. Malem by
byl sezran, ale zlobfi se pohadaji a Bilbo se odplazi do housti. Na to se za¢nou objevovat
trpaslici, ktefi jsou ovsem zlobry pochytani (i s Thorinem, ktery jako jediny se zlobry
svede boj) a hrozi jim, ze skonci jako potrava. Tu se znenadani objevi Gandalf a skryt
v porostu napodobuje zlobfi hlasy, ¢imz je rozzufi a postve proti sobé. Ti se tak dlouho

dohaduji a perou, ze nakonec vysvitne slunce a zlobfi se proméni v kamen.
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Paralelu najdeme opét v severském folkloru, tentokrat se jedna o ¢ast Poetické
Eddy, Alvissmol ¢i Alvissmal, kde trpaslik Alvis si ma vzit za zenu Thorovu dceru, avSak
Thor se tak dlouho vyptava Alvise na vSe, co vi o svéte, ze nakonec vysvitne denni svétlo
a Alvis je proménén v kamen. (Rinarmal, 2009-2023) Vidime tedy, ze v obou ptipadech
zde mame postavu, kterd je ohrozena (Thérova dcera, Bilbo a trpaslici), postavu, ktera
ohrozuje (Alvis, tfi zlobf1) a postavu, ktera se snazi ohrozeného zachranit (Thor, Gandalf),
pficemz ke pfemozeni a zachrané nedojde pomoci souboje Ci ukazky sily, nybrz Thor 1
Gandalf prelsti netvora tim, ze proti nému obrati prvky jeho vlastni podstaty. Trpaslik
Alvis je uz podle jména vSevédouci, Thor tudiz vyuziva Alvisovy jeSitnosti a nechava ho
povedét vse, co vi, a to tak dlouho, dokud nezacne novy den. Gandalf zneuzije zlobri

divokosti a popudlivosti a necha je zapolit mezi sebou.

Druzinu tedy opusti vedouci princip logos (Gandalf) a nastane hlad a nebezpeci,
zpusobené divokymi tendencemi (zlobry). Boj s nimi je k ni¢emu, prvni Bilbtuv lupicsky
pokus také a druzina je zachranéna az opétovnym neCekanym ptichodem Gandalfa, ktery
necha zhoubné a zravé tendence bit se navzijem, dokud nenastane novy den a situaci

neosviti spasné slunce — svétlo védomi.

Po prfemozeni zlobrt se dostavaji do zlobii jeskyné, kde nachazeji nejen zasoby
jidla na dalsi cestu, ale téz Carovné mece. Gandalf a Thorin si vezmou kazdy jeden a Bilbo
vezme za svij maly niz, ktery mu ovSem poslouzi jako mecik. To nam sdéli dve dilezité
véci — zaprvé jedinecnost téchto tii postav, jelikoz nikdo jiny z vypravy mec nedostane.

Zadruhé téz mizeme sledovat symboliku mece a seCnych zbrani jako takovych.
Jung popisuje napiiklad dyku jako symbol sekéni, rozd€lovani a tfidéni, doslova
pise:
,Dyka méa ostré pronikajici vlastnosti a je proto muzska. Reze, rozlifuje a
rozdeluje, a tak je symbolem muzského principu Logos.” (Jung, 1993 s. 131)

Von Franz téz interpretuje mec jako nastroj rozliSeni a logos a dodava:

... reprezentuje spravedlnost, autoritu, rozhodnost (vzpomeriite si na Alexandra,
ktery roztal gordicky uzel) a také rozliSovani jak v oblasti chapani, tak chténi.
Motiv mece hraje vyznamnou roli v alchymii (...). Tak byva napiiklad mecem
rozsekan na kousky drak, coz znamena pokus o rozliSeni instinktt, aby se neurcité

nevédomé obsahy staly srozumiteln€jsimi.“ (von Franz, 1998 s. 122-123)
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Pokofenim divych nevédomych nutkéni tak ziskavaji hlavni postavy uzitecny
nastroj pro prekonavani dalSich prekazek. Budeme tedy dale sledovat, k ¢emu budou nase

hlavni postavy nové nabyté mece uzivat.

4.13. Odpocinek v Elrondové domé

Nasledujiciho dne se vydaji dal k podhaii Mlznych hor. Napéti a tuSeni nebezpeci
stoupa, ale zanedlouho se jim dostava utocisteé u elfi ve skrytém udoli Roklince, kde se
nachazi Posledni domacky dim se svym panem Elrondem. Pan Elrond je zde popsan

takto:

,,Byl tak uslechtily a mél tak krasnou tvar jako vladce elfa, byl silny jako valecnik,
moudry jako Carod€j, uctyhodny jako kral trpaslik a laskavy jako samo 1éto.”
(Tolkien, 1991 s. 73)

Elrond v sobé ztvarnuje vSechny pozitivni vlastnosti, je zosobnénim dokonalosti.

Tyto charakteristiky vykazuje i jeho domov:

,,Jeho dum byl dokonaly, at’ uz jste davali pfednost jidlu ¢i spanku €i praci Ci
vypravéni historek ¢i zpévu €i prostému posedéni a premysleni, nebo pfijemné
smésici toho vSeho dohromady. Nic zlého se v tom tudoli neptihdzelo.” (Tolkien,

1991s.73)

Dokonalost, vyrovnanost a mir jsou symboly zdravého bytostmého Jd, je
propojenim védomého a nevédomého a znaci vyrovnany a uplny stav psyché. Jedna se o

archetyp celistvosti a obrazu bozstvi v lidské mysli (Hopcke, 1993 s. 87, 88).

V pohadkach nabiraji obrazy bytostného Ja velkého mnozstvi podob a vyznamd,
je tfeba se zaméfit presnéji. V tomto pripadé predstavuje Elrond a jeho skryty Domacky
dim jakysi bozsky predobraz spojeni s bytostnym Jda, kterého mize byt dosazeno. Dava
ochutnat blazeny stav zdravého fungovani psyché, to vSe ov§em s pomoci duchovniho
pruvodce Gandalfa, skrz kterého ziskava druzina pozvani do tohoto posvatného mista,
bez kterého by jim bylo udoli zapovézeno. Byfostné Jd jim dava nahlédnout do idealniho

stavu veci.

Elrond umi téz ¢ist rizné druhy run a tajnych napisa. Diky tomu se Gandalf a
Thorin dozvidaji, Ze jejich mece patiily davnym elfskym kralim, jejichz rukou padlo
mnoho skfett. Jedna se tedy o jedinecné zbran€, jejichz moc je odhalena, ale Bilbo o

svém meciku nezjistil nic a musi tedy moc své zbran€ objevit sam.
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Dalsi z pomoci, které Elrond poskytne druzing, je objeveni mé&si¢nich liter. Na
mapé, kterou méli s sebou, se totiz nachazi tajny napis, ktery je vidét pouze, kdyz se

prosviti mésicnim svitem. Napis je navodem, jak se dostat dovnitt Hory:

,Postav se k Sedému kameni, az zatuka drozd, a zapadajici slunce poslednim

paprskem Durinova dne ukaze na kli¢ovou dirku.“ (Tolkien, 1991 s. 76)

4.14. Symbol Mésice
Zaméime se nyni na motiv meésice, potazmo luny, ktera se zaCina v pribéhu

objevovat stale Castéji.

Se zmifiovanim luny se setkame hned v prvni kapitole, kdyz je Bilbo Thorinovou
hudbou ,,...strzen do temnych kraji pod podivnymi lunami...* (Tolkien, 1991 s. 24).
Dale pak v trpasli¢i pisni se zpiva, ze: ,,...dymala hora pod lunou...* (Tolkien, 1991 s.
26) a také naznaky noci, spojené s mésicem: ,,dfiv nezli vzejde svétlo dne...* (Tolkien,

1991 s. 25) a ,,Dtiv nezli vzejde slunce svit...“ (Tolkien, 1991 str. 26).

V kapitole , Kratky odpocinek™ se setkdvame s jiz zminénymi meési¢nimi literami,
které jsou vidét pouze pii prosviceni mési¢nim svitem a téz fakt, ze Durintv den, ktery
ma ukazat vchod do Hory, je: , prvni den posledniho vychodu mésice na podzim pred
prahem zimy (...) kdyz se na podzim naposledy ukaze mésic na obloze jeste za slunce.“

(Tolkien, 1991 s. 16)

Megsic se pomysiné vznasi nad celym pribéhem a bude v ném mit dilezity

vyznam. Von Franz o mésici pise:

»M¢gsic predstavuje stejny princip jako slunce, ale je zenstéjsi, neni tak
koncentrovany a intenzivni. Je to svétlo védomi, ale mirnéjsi. (...) V mytologii byva
mesic spojovan s hady, no¢nimi zvitfaty, s duchy mrtvych a s bozstvy podsvéti.“ (von

Franz, 1998 s. 153)
Anne Baring pfi amplifikaci v pohadce o Popelce dochazi k zavéru, ze:

,Moudrost coby svétlo muze byt zastfena plastém ¢i maskou temnoty,
temnotou no¢niho nebe, skrze niz zati Mésic. (...) Moudrost muze vechno ,,Ona
je nadherngjsi nez slunce i nez jakékoli postaveni hvézd. Je-li porovnana se

svétlem dne, ukaze se, ze je prevysyje. (Mdr 7, 29) (Stein & Corbett, 2006 s. 58)
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Meésic, ktery neustdle bdi nad vypravou Thorina Pavézy tedy ukazuje na
jemnéjsi, citlivéjsi pristup, kterého je potieba, a ktery muze nabidnout nékdo novy — Bilbo
Pytlik. Také se diky tomuto symbolu dozvidame, ze moudrost je Casto zahalena a neni
zcela zfejmé hned od zacatku, skuteCnym hrdinou, vysvoboditelem ¢i zachrancem tak
muze byt nékdo jiny, nez zfejmi hrdinové piibéhu — trpaslici a Thorin, a ze kvality se

objevi v nékom, v kom bychom je nejspi§ neoc¢ekavali.

4.15. Mizné hory a polapeni skrety
Po ¢trnactidennim odpocinku je vSak ¢as se znovu vydat na cestu z Elrondova
domu plného blahobytu a odpocinku, protoze kdyby zde setrvali, nedostali by se ke
kyzené Osameélé hote a svému pokladu. Kdybychom takto v zivoté€ setrvali v momentalni
chvili osviceni ¢i prozieni a nehnuli se dal, nedoslo by k proméné psyché, kterou

predstavuje cil vypravy. A tak se druzina vydava ptes Mlzné hory.

V Mlznych horach je vSak stihne strasliva boufe a jsou nuceni se uchylit do

bezpedi.

Boufe miize znamenat prost¢ nepfiznivé zivotni podminky a omezujici
okolnosti. Muze se téz jednat o zrcadleni pochodu v psyché, jak je tomu napfiiklad u
pohadky O rybarovi a jeho Zené (Stein & Corbett, 2006 s. 101-117), kde s ptibyvajicim
neklidem, rozervanosti a zoufalosti se mote zveda a boufi ¢im dal tim vice, az se pred
boufi neni kam skryt. Blesky a hromy jsou téz doménou keltského boha Taranise, ktery
na ty, ktefi se odvazi na svatou horu, sesila sviij hnév tak dlouho, nez doty¢né zahubi,
nebo se sam neuklidni (Quesnel, 1991 s. 98,99). Jedna se tedy o zivotni piekazky, které
jsou kladeny jako zkouska hrdinovych schopnosti, diky kterym bud’ obstoji a precka je,

nebo je ztracen.

Zde je tedy i cela druzina stizena kritickymi podminkami a skryje se do suché
jeskyné nedaleko. Gandalf ji nejdiive pozorné prohleda a pak se vSichni ulozi ke spanku.
V noci jsou vSak prepadeni a zajati skiety, ktefi se vynofili ze skryté prarvy a odtahnou
zajatce do hlubin svych podzemnich chodeb. Gandalf je v tuto chvili neznamo kde, opét

je jaksi nad véci a jeho cesty jsou nevyzpytatelné.

To muzeme vidét jako obraz situace, kdy se vlivem té€zkych okolnosti a
prekazek v zivoté uchylime do bezpeCi psychického systému, ktery se muze zdat jako

bezpecny ukryt (i zrozumového hlediska — viz Gandalf, ktery napied celou jeskyni
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prohledd), ale zahy se ukaze, ze se jednalo o rozhodnuti, které nakonec ¢lovéka do jesté

vétsich temnot a nejistot.

4.16. Jeskyné jako symbol
Sestup do temnoty jeskyné ¢i podsvéti je Casty prvek v mytologii 1 pohadkach
vubec. V feckych mytech se do podsvétni fiSe vydava Orfeus i Héraklés, Lemminkdinen
putuje do podsvétni fise temné bohyn& Louhi (Cerny et al., 1989) v pohadce Zacarovand
princezna (von Franz, 1998 s. 109 — 111) se Petr nofi do tmavého nitra hory, kde dli zly
duch, v pohédce o Certové umounéném bratru (Stein & Corbett, 2006 s. 91-100) se
Honza dostava do pekla, kde slouzi Certim. I v pfibéhu Hobita mame druzina, ktera se

dostava do ¢ernych hlubin podzemi.
O vyznamu sestupu do jeskyné piSe Jung toto:

,,Jeskyné nebo podsvéti predstavuji vrstvu nevédomi, kde neni zadné rozlisent,

dokonce ani rozdil mezi muzem a zenou.“ (Jung, 1993 s. 128)

Ten, kdo vstupuje do temnot podzemi, ocita se v neznamém prostredi, plném
nevédomych, Casto nebezpeCnych ukazl, které jsou nerozliSené — jsou prvky chaosu.
Hrdina tedy musi udé€lat poradek a rozlisit, co se da, jinymi slovy dat formu a zvnitinit to

dulezité a zniCit to zhoubné, pripadné pak jesté nalézt cestu ven zpét na svétlo védomi.

Druzina je vleCena v okovech skfetimi tunely a chodbami, pfiCemz se
z autorovych ust dozvidame, jak odporni a kruti skreti ve skute¢nosti jsou. Toto prostiedi
je tedy jednoznacné nehostinné a nepratelské. Zajatci jsou predvedeni pred skietiho
nacelnika, ktery je zaCne vyslychat. Thorin nechce prozradit cil své cesty, ale nechce téz
ptijit o hlavu, snazi se tedy skfetiho nacelnika presvédcit, ze jsou na cesté¢ za svymi
ptibuznymi na druhé strané hor. Jejich elfské mecCe jsou vSak odhaleny, coz skfety,
kterych pod témito Cepelemi kdysi padly stovky, rozzufi a chtéji zajatce pobit. V tu chvili
se objevi Gandalf, zableskne kouzelnym svétlem a nacelnika zabije svym mecem. Pak se
ostatni daji pod jeho vedenim na uték, pfiCemz se Bilbo udefi hlavou o strop chodby a

ztraci védomi, nacez se pozdéji probere osamocen v neznamych ¢astech jeskyné.

Thorinliv netspésny pokus o zachranu druziny mizeme vidét takto: jakmile
jsme se v prubéhu individualizace dostali do tizivé situace, ktera vypada kriticky a
nevime, jak se z ni dostat ven, mizeme se pokusit obalamutit sami sebe a presvédcit se,

ze je vSe v poradku a neni tfeba tuto situaci dal fesit. Jenomze skfeti naleznou mece — jiz
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jsme se vydali na cestu promény psyché a nemuzeme tento fakt pred svym nevédomim
skryt. Zachratiuje nas nakonec opét duchovni vedouci princip v podobé Gandalfa, ktery
odstrani hlavni ptfekazku (skfetiho nacelnika) a ukazuje cestu ven z problému. Bilbo je

vSak i presto uvrzen do tak zavazné situace, kde mu ani princip logu nepomiize.

4.17. Hadanky ve tmé, Glum a prsten, Bilbuv soucit

Ocita se v naprosté tmé& a zaCina propadat zoufalstvi. Tape v temnotach, az
nahmata maly prstynek ze studeného kovu, ktery si str¢i do kapsy. Uvédomi si, ze z této
situace uz neni cesty zpé€t a ze mu nikdo jiny nepomuze, musi se tedy vydat kupiedu,
nacez zjisti, ze jeho mecik sviti modte, kdyz jsou pobliz skteti a sviti si na cestu. Po chvili
narazi na bieh jakéhosi vodniho podzemniho télesa. Voda muze mit aspekt ,, matersky a
ochranujici* (von Franz, 1998 s. 97), nicméné tato voda je pospana jako ledovée studena
a Bilbo se obava slizkych odpornych bytosti, které by mohly plavat uvnitf. V tomto
ptipadé se tudiz jedna spiS o symbol hlubin nevédomi, stejné jako je tomu u Blyovy
interpretace pohadky O rybdrovi a jeho Zené. Bilbo se ocita u temné hladiny podzemnich
vod, jejiz hloubka je ov§em neznama. Nize uz sejit nejde a dno je nedosazitelné — Bilbo
se tedy dostava tak hluboko do své psyché, ze se ocita na samé hranici toho, co lze
pojmout, na hranici osobniho a kolektivniho nevédomi, ¢i dokonce kolektivniho

nevédomi a oblasti, kde se nachézeji informace neuvédomitelné.

Zde se setkava s Glumem — zakrslym, hubenym netvorem, ktery zije na jezefe,
lovi ryby a skiety, pfipadné cokoliv, co se naskytne. Glum si Bilba v§imne a pfipluje
k nému, aby ho sezral, ale zalekne se Bilbova elfského meciku a vyzve ho ke hie hadanek.

Pokud Bilbo vyhraje, Glum mu mé pomoci najit cestu ven, pokud prohraje, bude sezran.

Hra hadanek je velmi stary fenomén, miZeme ho naleznout napfiklad ve
staroanglické basni Solomon and Saturn, kde si hadanky pokladaji starozakonni kral
Salamoun a jisty Saturn, ktery putuje svétem a hled4 moudrost (ne nepodobng Wotanovi)
(Lee & Solopova, 2015 s. 136). Najdeme je téz v severském eposu Poetickd Edda, v Casti,
ktera se nazyva Vafpriionismal. Zde Wotan poklada otazky obru Vafprudnirovi, pii¢emz
porazeny piijde o hlavu. Wotan zvitézi tak, ze polozi otdzku, na niz zna odpovéd’ jen on
a jeho syn Baldr. (Lee & Solopova, 2015 s. 137, 138) Motiv hadanky a vitézstvi nad
nepfitelem je patrny i v Sofokloveé Krdlu Oidipovi, kde Oidipus zbavi Théby prokleti tim,
ze spravné odpovi na otazku sfingy, kterd mésto suzuje. I v Hobitovi samotném se

docteme, Ze ,,... hra na hadanky je nesmirné davna a posvatna...“ (Tolkien, 1991 s. 105).
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Samotné lusténi a vymysleni hadanek ve tmé (jak se i kapitola jmenuje)
znazoriuje vitézstvi nad nejistotou tim, ze vytkneme jeji pravé jméno, dame ji formu.
Muzeme to povazovat za paralelu k procesu zvédoméni. A nemusi jit pouze o moudry
princip logos, ktery nam pomaha. Bilbo totiz zvitézi za pomoci Ctyt faktort, které maji
kazdy svij vyznam. Na odpovéd k nékterym hadankam skutecné piijde Bilbo sam, na
nekteré znd odpoveéd davno, protoze uz koluji svétem dlouha Iéta a nékteré uhadne Cirou
nahodou. Nejen rozum, ale 1 znalost vlastni kultury a také pouhéd nahoda je napomocna
pii vyporadavani se s chaosem. Nakonec vSak Bilbo vitézi stejnym zptisobem jako Wotan
nad obrem Vafpradnirem — polozi otazku: ,,co mam v kapse? , pticemz ma na mysli svUj
prsten, a Glum je porazen. Ukaze se vSak, Ze prsten puvodné patfil Glumovi, ¢ehoz se
nasledné dovtipi a protoze je k prstenu pfipoutan velkou silou, vrhne se v zoufalstvi na
Bilba, aby ho zardousil a prsten vzal zpét. Bilbo si prsten omylem nasadi na prst a objevi
moc prstenu — jeho nositel se stane neviditelnym. Diky prstenu se Bilbo vyda nevidén
v Glumovych stopach a nasleduje ho az k vychodu z temnych jeskyni, kde se Glum
zastavi a truchli nad svou ztratou. Bilbo ma moznost Gluma zabit svym mecikem a

navzdy se ho zbavit, ale v posledni chvili se ho Bilbovi zzeli:

,,Predstavil si razem tu nekonecnou fadu dni beze svétla, bez nadéje na néco
lepsiho, to tvrdé kameni, studené ryby, plizeni a Sislavy Sepot.“ (Tolkien, 1991 s.
112)

Nakonec se rozhodne, ze Gluma nezabije, preskoci ho a utika chodbou dal az

k aplnému vychodu ven z jeskyné, kde se konecné setka se zbytkem druziny.

Zde vidime prvni ukazku toho, ze Bilbo pfeci jen pfinasi do vypravy novy
element — soucit a porozuméni. Kdyz spojime dohromady obrazy a symboly, které jsme
pozorovali dosud, vyjde nam, ze prave Bilbova jemnost a mirnost je to, co je vneseno do
druziny Thorina Pavézy a jeji Ciselné dynamiky (viz str. 22, 23). V pripadé, Ze se jedna o
kvaternitu, Bilbuv prispévek jakozto Ctvrtého Clena, ktery dopliuje trojici, je praveé jeho
schopnost soucitu. Tento soucit je téz v pfipadé triddy Bilbo-Gandalf-Thorin antitezi
k Thorinové zatvrzelé touze po odplaté. A jak jsme zjistili amplifikaci na strané 32,

zveéstovatelem této jemnosti a mirnosti je opakované se objevujici motiv Luny.

4.18. Symbolika prstenu

Nyni se zaméfme na symbol prstenu.
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David Day se této symbolice vénuje velice zevrubné ve své knize ,, Tolkieniiv prsten”,
kde popisuje vyznam prstenu pro jednotliva spoleCenstvi v priabéhu d¢€jin. V Laponsku a
na Sibifi napfiklad prsten uzivaji v ritualu ,,putovani za prstenem“, kdy Saman polozi
meédény prsten na blanu bubnu, jemné ho rozechviva a prsten se pohybuje po bubnu, coz

znazoriuje cestu lidské duse (Day, 1999 s. 12).

Ve staroveéké Evropé se prsteny uzivaly k daktylomantii, neboli vésténi pomoci
prstend, nebot’ se véfilo, ze prsteny maji svou tajemnou feC, kterou promlouvaji (Day,
1999 s. 20 — 23), pti¢emz tato praktika pokracovala az do stfedovéku a obdobi renesance.
Téz se vétilo, ze v prstenech prebyvaji duchové a démoni, ktefi maji moc Carovat a dat
nositeli nadlidské schopnosti, viz obzaloba Arnhemského l€kate roku 1548, ktery mél
1ékatské dovednosti ziskat z prstenu (Day, 1999 s. 20), Alice Perrersové, ktera pry
pomoci prstenu ocarovala krale Edvarda (Day, 1999 s. 21), nebo pfipad benatského
umélce Pythonicka, ktery se udajné nechal zotrocit prstenem, ktery mu sliboval moc a
slavu (Day, 1999 s. 22, 23). Velky vyznam mél prsten i pro starogermanské kultury. Odin
vlastni magicky prsten Draupnir, v sagach o Volsunzich a Nibelunzich hraji dalezitou roli

opét zlaty prsten, ktery propijcuje nositeli Carovné schopnosti.

Prsten je také symbolem alchymisty (tamtéz, kapitola Prsten alchymistii), coz
znamena jak proménu materialni, tak 1 proménu psyché, viz Psychologicky vyklad
pohadek a strana 128, kde von Franz popisuje jednotliva stadia alchymistické promény —
nigredo, albedo a rubedo. Jung sam byl fenoménem alchymie a promény kovi a duse

fascinovan. Ke spisu ,, Vidéni “ uCence Zo6sima z Panopole piSe Jung toto:

,, Ve skutecnost je to vnitini ¢lovek, kdo prochazi stadii, kterd proméniuji med
ve stfibro a stfibro ve zlato a jenz takto proziva postupné zvySovani hodnoty.*

(Day, 1999 s. 153)

Prsten je tedy Castym a dilezitym motivem v celosvétové mytologii a ve vztahu
k alchymii je téz propojen s Jungovym ucenim. Jaky prsten vSak nachdzime v naSem

ptibéhu?

Prsten, ktery Bilbo naléza v temnych chodbach pod Mlznymi horami, dava
nositeli schopnost stat se neviditelnym, jakmile si prsten nasadi. V tomto sméru nabyva
vyznamu, pro ktery Jung ma termin femenos, a sice posvatny kruh ¢i okrsek, se

symbolikou prstenu a kruhu spojovany.
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,,Kdyz se pronasledovany uchylil na temenos, nesmél byt po dobu, kdy tam
pobyval, zajat, ani usmrcen. Temenos predstavoval azyl a v jeho dosahu byl

Clovek asulos (nedotknutelny)“ (von Franz, 1998 s. 65)

Tento prsten je skutecné pro Bilba ttoCistém, kde je nepolapitelny. Poskytuje
mu carovny ukryt, diky kterému se muze dostat ven z problému, piekonat prekazky a

pokracovat dal v cesté, v alchymistické promén¢ duse.

Prsten zde vSak neni jen uzite¢nou pomuckou a bozskym prostfednikem mezi

Bilbem a bytostnym J4. Jak piSe von Franz:

,,Vedle svého okrouhlého tvaru, ktery z néj déla obraz bytostného Ja, ma prsten
obecné dvé funkce. Symbolizuje bud’ vztah, nebo pouto. (...) Obecné vzato
znamena prsten jakykoli zavazek, a miva proto n¢kdy zcela jiny aspekt. (...)
...obraz prstenu znamena — v mytologii ¢asto velmi negativni — vazbu na néco, na
co Clovek vazan byt nema. Je znamenim, ze Clovek je otrocky spjat s negativnim

faktorem, naptiklad démonem.* (von Franz, 1998 s. 64, 65)

Tyto negativni vlastnosti vidime u postavy Gluma, ktery je s prstenem spjat
nezdravym poutem, které mu pfineslo nadptirozené dlouhy, ale odporny zivot, kdy si byti
bez prstenu nedokéaze predstavit a ve chvili, kdy ho ztrati, je nepficetny a sam ztracen.
Z kontextu Tolkienova dila téz vime, ze jisty zly démon skutecné v prstenu piebyva — byl
totiZ stvofen temnym panem Sauronem, ktery do né&j vlozil svou zlou vili a moc spoutat
a zotroCit vSe zZivé (SpoleCenstvo). Jedna se o Jeden prsten, vladnouci Saurontav artefakt,
o ktery se vedla Valka o prsten, jejiz piib&€h popisyje trilogie Pan prstent. Pokud nosil
prsten kdokoli jiny nez jeho Pan, dany jedinec byl obdaten velikou moci, ale té€z postupné
propadal moci prstenu a zlé vili ovladat ostatni, nebo pfinejmensim Ipél na prstenu ¢im

dal vice a nemohl se od né¢j odloucit.

Prsten ma nad nositelem riznou moc, podle toho, jak k prstenu pfisel. Zatimco
Glum kvuli prstenu uskrtil svého piibuzného a stala se z n¢j zradna, politovanihodna a
zavisla bytost, Bilbo, ktery prsten nasel a bezmyslenkovité si ho strcil do kapsy, nevéda,
co nyni vlastni, byl prstenem ovlivnén jen velmi malo a posedlost se na ném zacala
podepisovat az za nékolik desitek let. Opét tedy se nam potvrzuje, ze je to pravé hobiti
bezelstnost a naivita (viz Hobit a hobiti nora, str. 23, 24), ktera Bilba zachranuje od zlé¢ho

osudu.
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4.19. Vrrci, ohen a orli
Bilbo se tedy opét setkava se svou druzinou, prsten ma vSak porad nasazeny a
vyslechne si, jak o ném trpaslici mluvi v jeho nepfitomnosti. Vesmés pochybuji o jeho
schopnostech a nejsou si jisti, pro¢ Bilba s sebou vibec brali. Nacez se Bilbo zjevi,
k radosti, prekvapeni a uznani vSech Clent vypravy. Bilbo vSem li¢i, jak se dostal
z jeskyni ven, ale schvalné se rozhodne prsten nezminit a ve vypravéni ho vynechat.

Uspéch prisuzuje svym vlastnim schopnostem, ¢imz si ziska u trpasliki jesté vétsi obdiv.

Bilbo zamérné kvuli spoleCenskému postaveni upozaduje vliv prstenu —
pomocného komplexu ziskaného v hlubinach nevédomi — a vydava jeho pomoc za své

vlastni védomé schopnosti.

Vyprava by nejradéji sedéla cely den na pifijemném slunci, vypravéla si
historky ze skietich jeskyni a uzivali si vitézstvi a toho, ze jsou opét venku, ale moudry

Gandalf je varuje:

,KdyZ jsem si ted” trochu odpocinuli, musime okamzité dal, prohlasil, jakmile
padne noc, vyroji se za nami stovky skfett, a stiny se uz prodluzuji. VycCenichaji
nase stopy 1 dlouho potom, co pejdeme. Do soumraku musime byt na mile odtud.*

(Tolkien, 1991 s.123)

Gandalf opét vyuziva své otcovské/ucitelské direktivy a proti tomu, co by se
zdalo ptijemné, posila druzinu vpied. Uvédomuje si totiz, ze kdyz se dostaneme z hlubin
nejistoty a temna, a€ uspésné a s novym pohledem, ktery nam muize pomoci, neni vhodné
setrvavat v momenté blazené ulevy, protoze jes§té neni konec, a temné komplexy se po
chvili znovu vrati a je tfeba jim opét Celit. Von Franz téz piSe o tomto ukazu nahlé tlevy

a pocitu, ze vSe uz je pry¢, bezprostiedné po prvnich hodinach terapie:

,Symptomy zmizi a analyzand proziva zazraéné vyléceni. Nenechte se tim v
Sak oklamat, vydrzi to jen v péti procentech pripadt, ve vSech ostatnich se celé

trapeni po chvili opét vynofti a symptomy se vrati!“ (von Franz, 1998 s. 86)

Opousteji svahy Mlznych hor a sestupuji po vychodnich svazich a kdyz se
snese Sero, skutecné pribehnou skieti a s nimi velici, zli pfibuzni vlkad — vrrei. Trpaslici,
Bilbo a Gandalf vyS$plhaji na okolni borovice, aby nepratelim unikli, ale situace je vazna.

Nejen, ze Bilbovi nepomize jeho prsten neviditelnosti, protoze:

49



,,Proti vlkim nejsou mnoho platné ani kouzelné prsteny (...) Vlci toho druhu
maji ¢ich jesté bystiejsi nez skietové a nepotrebuji vidét, aby vas rafli!*“ (Tolkien,

1991 s. 127)

Neékteré primalni instinkty jsou zkratka prili§ mocné. Navic tentokrat druziné
nepomuze Cekani do rana na slunecni svit, ktery by nepratele zahnal, nebot’ skieti se

rozhodnou borovice okamzité podpalit a s druzinou skoncovat co nejrychleji.
Skfeti ptichazeji s ohném, coz ma svij symbolicky vyznam.

Oheri muze davat teplo a pohodli, ochranu pted zimou, ptipadné predstavovat
ohert moudrosti a osviceni temnoty (Stein & Corbett, 2006 s. 58). Tento oheii ale Bilba
pali a ohrozuje, bude se tedy jednat o nebezpecnou, spalujici a transformativni stranku

ohné jako zivlu.

,,Oheinl obecné znamend emoce a vasné, které cloveka bud’ spali, nebo pfinesou

svétlo (von Franz, 1998 s. 158)

Rika se také , vzplanout vasni“, ¢i ,,emocni vzplanuti“. Bilbova psyché je
atakovana neovladatelnymi emocnimi impulzy, zplisobenymi skrety a straslivymi vrrky,
¢ili strachem. Je spalovan plameny, zakousi je bolestiveé na vlastni kiizi. Musi se v téchto

emocich doslova povartit, musi je plné€ zakusit, aby mohlo dojit k dalsimu vyvoji.

Muzeme zde vidét i prvky toho, ¢emu bychom v terminech alchymistické
promény ducha tekli nigredo, ,,hrubé dilo* (das harte Werk) (von Franz, 1998 s. 128).
Jedna se o prvni stadium transformace, kdy je latka vystavena ohni. Je to onen hrozny

Sok, ktery nasledné vede k dalsim procesiim psychické promény.

Z plament jsou v posledni chvili zachranéni velkymi orly, ktefi se snesou ze
skal, uchopi trpasliky, Gandalfa a Bilba do svych sparti a odnesou je do svého hnizda

vysoko v horach.

Peti a kridla, stejné jako ptak znazorfiuji jakési spojeni s duchovnim svétem,

majici téz instinktivni povahu, jelikoz jsou terioformni (maji podobu zvifete).

,,V mytologii symbolizuji pera obecné néco podobného jako jejich nositel —
ptak. (...) Pero ptdka znamena a ptaci zastupuji obecné psychické bytosti

s intuitivnim a duchovnim charakterem.* (von Franz, 1998 s. 54)
Kftidla téz mohou predstavovat nadhled a svét fantazie:
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,2Znamena to novy postoj, ur€ité zduchovnéni, protoze kiidla pfislusi spi§

fantazijni nez pozemskeé bytosti.“ (von Franz, 1998 s. 119)

Vykoupenim z ohnivého nebezpeci je zachrana a odlet do svéta predstavivosti.
Pomoci vstupu do vnitfniho fantazijniho prostedi a odpoutani se od piiliSného Ipéni na
pozemskych zazitcich ziskava Bilbo nadhled a utocisté pred utrpenim. Fantazie je pro nas
skvély zpusob, jak se odosobnit od svétskych problému, neni vSak v§emocna a neméli
bychom na ni spoléhat jako na uplnou zachranu. Jak zde fika sam pan orld, ktery odmitne

druzinu odnést daleko smérem k Hofe:

,,Stiileli by po nas z velkych tisovych lukt, ponévadz by si mysleli, ze mame
zalusk na jejich ovce. A jindy by méli pravdu. Ne! Jsme radi, ze jsme skfety
pfipravili o jejich zabavu, (...) ale nebudeme kvili trpaslikim riskovat v jiznich

planich vlastni zivoty.“ (Tolkien, 1991 s. 138)

Svét fantazie je vybornym pomocnikem, ale nemélo by se s nim zachazet pfili§
daleko, ani se ho snazit prilisné sblizit se svétem reality, protoze by mohl timto byt
zahuben. V tomto obrazu mizeme téz vidét Tolkienovu nelibost ohledné alegorii: ,, Mné
vSak byla alegorie ve v§ech svych projevech srdecné protivnd od chvile, kdy jsem byl dost
stary a obezretny, abych ji rozpoznal. “ (Tolkien, 1990 s. 9) Alegorie, jakozto zpusob
spoutani intuitivniho svéta fantazie do pozemské reality miize byt pro volnou tvirci

predstavivost zhoubné.

4.20. Meddéd a regenerace téla i ducha
Po tom, co je druzina snesena z vrcholkii Mlznych hor na jejich bezpecné
vychodni upati, Gandalf planuje jako dalsi zastavku dim Meddéda (v originale ,,Beorn®),

ktery je ,, kozoménec™ — vladne schopnosti ménit se v podobu obiiho medvéda.

Meddéd je obrovsky svalnaty muz, jeste¢ vétsi nez Gandalf, a tfima v ruce
velikou sekyru. Carodgj také vi, ze Meddéd nema rad navstdvy, proto zvoli Istivou
taktiku, ne nepodobnou té, kterou pouzil proti tfem zlobrum — piijde nejdiive pouze
s Bilbem a zacne vypravét pribeh jejich cesty, pficemz postupné pfiznava po dvou ¢i po
tfech dalsi a dalsi trpasliky, kteti postupné vstupuji dovnitf, zatimco Meddéd je zaujat
Gandalfovym vypravénim. Takto se nakonec dostanou do Meddédova domu bezpecné

vSichni.
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Cely dim je plny riznych druht zvirat — psd, ponikd, koni i ovei — které
Meddédovi slouzi, prostiraji a nosi na stoly jidlo. Sdm pan domu je znam svou medvédi
podobou, do které se umi premeénit, spojitosti s pfirodou a animalnosti je zde tedy plno.
Nejedna se o vlkodlaka, jejichz proména je nedobrovolna a puasobi zlo. Proména
kozomeénce je fizend a jemu uzitend, coz nam naznacuje, ze Meddéd je strazcem

schopnosti integrovat a pln€ vyuzivat svou instinktivni stranku.

Presto ale je tfeba k ni z pocatku pfistupovat obezretn€ a pomalu, jak to ud¢lal
Gandalf se svym pribéhem. Druzina ma také zakazano v noci opustit dim, a kdyz rano
vyjdou ven, zjisti, ze pfed domem je veliké mnozstvi medvédich stop. Abychom tedy
mohli vyuzit napomocné stranky nasi intuice, nesmime se pidit po jeji podstaté a

tajemstvi, mohli bychom se ji pak zaleknout, ¢i bychom ji mohli byt pohlceni.

Dulezity je téZ med. Med se nachazi jak v Meddédové jméné (v anglickém
originale ,,Beorn* vidime naznaky vcely — , bee* a medvéda — , bear, ktefi jsou s medem
spojeni), tak ,,ve vétsin€ jeho pokrma“ (Tolkien, 1991 s. 163). Med byl po staleti uzivan
v Iékarstvi pro své antiseptické ucinky, navic v rané kiestanském krestnim obfadu byla
potravou znovuzrozenych med s mlékem (von Franz, 1998 s. 129). Jedna se tedy o
symbol uzdraveni a regenerace. Obezietnym pfistupem a sezndmenim se s uzite¢nou

strankou pfirodnich instinktil je duse zhojena od ran a také znovuzrozena.

4.21. Vstup do Temného hvozdu, Pavouci a Zihadlo
Po rozlouceni s Meddédem se druzina dostava na okraj Temného hvozdu,
kterym musi projit, chtéji-li se dostat k Osamelé hote. Gandalf odjizdi kamsi na jih za
naléhavymi zalezitostmi a neni jisté, kdy, nebo zda se jesté k vyprave vrati. Trpaslici a

Bilbo jsou od této chvile odk4azani pouze sami na sebe.

Zbaveni logického principu musi nasledovat alespon posledni radu, kterou od
Gandalfa a Meddéda dostali — musi nasledovat stezku vedouci hvozdem a nesmi z ni za
zadnou cenu sejit. Ocitaji se op€t v izemi nevédomé psyché — v temném, dusivém lese,
ktery pusobi zkazen€ a prerostle a kde Ziji podivni tvorové, skryvajici se v temnotach. Ve
hvozdu panuje témeér absolutni absence svétla, jez znazortiuje védomi a nadéji.

Nenajdeme zde ani materialni oporu, jelikoz v lese neni Siroko daleko nic k jidlu.
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Kdyz jim dojdou posledni zéasoby, je to pravé hlad a touha po télesném
zajisténi, které je svede ze stezky. Vrhnou se totiz za svétly a hlasy, které se ozyvaji
v lesich, ale které zmizi hned, co se nékdo z trpaslikt pfiblizi. Nemaji dostatecnou silu
vule na to, aby nasledovali radu, kterou jim dal moudry privodce, vydavaji se za nejistym

pfislibem lepsi budoucnosti a ztraci se v temném hvozdu.

Zde se Bilbo opét ocitd sam a setkava se s pavouky. Pavouci jsou ¢astym
ptvodcem fobii a strachu mezi lidmi obecné, splétaji pavuciny a sité, do kterych lapaji
své obéti. V téchto sitich jsou pak obéti nehybné a strnulé, jsou paralyzovany strachem.
V Tolkienové svéteé zastavaji navic pavouci velmi specifickou roli — at’ uz se jedna o
pavouky z Temného hvozdu, velkou pavoucici Odulu (Shelob), ¢i pavouciho démona

Ungolianth, vzdy se jedna o odporné, zravé, zastiplné bytosti, které slouzi zlu.

Pavouci tedy predstavuji zosobnény strach, ktery je, na rozdil od skietd, vika a

havéti z hlubin jeskyni, zcela konkrétni.

Zde se stava Bilbo zachrancem, protoze na rozdil od trpaslika, ktefi byli
prepadeni ze zalohy a polapeni pavouky, Bilbo tasi sviij elfsky mecik a pavouka, ktery se
na néj sapal, mecem skoli. Pfemaha tak svujj strach, vici kterému je snad diky své naivité
alesponl Castecné imunni, praveé diky meci, symbolu logos. Mecem rozseka nevédomy
instinkt na jednotlivé dily, které jsou srozumitelnéjsi (viz str. 31). Bilbo pojmenovava
svilj metik ,,Zihadlo“ (v originale ,, The Sting®), dostava tak jestd vétsi rozlifovaci a

identifikujici moc.

Nasledné s pomoci Zihadla a prstenu, ktery &ini neviditelnym, pobije &i zazene
ostatni pavouky a zachrani trpasliky lapené v sitich. Logos a nadhled/odosobnénost vitézi

nad nevédomym instinktem — strachem.

Nehled¢ na toto vitézstvi je nakonec druzina (az na Bilba, ktery pomoci prstenu

neviditelnosti unikne) zajata lesnimi elfy a odvedena do svého paléce.

4.22. Elfové, stagnace v zalarich
Elfové jsou v dnesni dobé jiz stalici fantasy literatury a pop-kultury vibec,
podivejme se ale na to, v jaké podobé tyto bytosti nalezneme v mytologii a v jaké v naSem

ptib&hu.

Ve starogermanské literature najdeme bytost, ktera se nazyva ve skandinavské

tradici Alfr, ve staré angli¢ting Aelf a ve staré néméiné Alb. Tyto bytosti jsou
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nadpozemsky krasné a vladnou vesmés magickymi silami (nebezpecnymi 1 1é¢ivymi)
stejné jako bohové, obfi a trpaslici, ktefi jsou si v germanské mytologii Casto navzajem

velmi podobni. (Norse Mythology for Smart People, 2012-2019)

Elfové, ktefi zajmou a vézni druzinu Thorina Pavézy jsou o néco jasnéji
definovani — jedna se o ,,lesni elfy* (v originale ,, Wood-Elves), kteti vladnou kouzly, jsou
ostraziti a nemaji v oblibé cizince, zato maji radi Sero a hostiny se zpévem. Jsou
nebezpecnéjsi a méne moudii, nez jini jejich piibuzni (napfiklad v Roklince), ale i presto

jsou v jadru dobfi.

,,Ale potad to byli a zastali elfové, coz znamena dobry 1id.“ (Tolkien, 1991 s.

201)
Proto je také s trpasli¢imi zajatci zachazeno s tctou.

Thorin je predveden pred krale lesnich elfu, ktery chce znat divod trpaslici
vypravy. Thorin, ktery nechce vyzvédet pravdu o pokladu v Osamélé hote, protoze se
nehodla o zlato s nikym délit, mi¢i a neprozradi nic. Za to jsou kralem drzeni v kobkéach
tak dlouho, dokud netfeknou celou pravdu, coz trpaslici nehodlaji udélat. Kral elft nejen,
ze tusi, ze Thorin skryva tajemstvi pokladu, ale mezi elfy a trpasliky panuje uz dlouha

1éta nevrazivost, zpusobena pradavnou kiivdou.

Elfové a trpaslici jsou tedy uzavieni v nehybné, patové situaci. Dva staré
systémy, které stagnuji jen kvuli touze po zlaté a lpénim na zazitych stereotypech. Tato
situace je zaklind do nekonecné staze, jako kdyz se naptiklad natolik drzime urcité emoce
(hnévu, ctizaddosti...), ze nejsme schopni se v zivot¢ kamkoli posunout. Trpaslici

dostavaji najist a napit, nestradaji, ale zistavaji nehybni a na misté. Neziji, ale prezivaji.

Musi tedy piijit novy myslenkovy systém — Bilbo Pytlik, ktery véci uvede opét
do pohybu, aby mohl proces individuace probihat dal.

4.23. Uték z vézeni, sudy
A presné to se déje. Dlouhé dny, co jsou trpaslici uvéznéni ve svych celach,
pobiha neviditelny po elfskych jeskynich a patra po zptisobu, jak se dostat ven. S pomoci
bezpecného odstupu (prstenu) a analytického pozorovani situace se mu nakonec podari
nejen ukradnout opilému straznikovi klice od cel, ale také objevit misto, odkud se po fece

posilaji sudy se zbozim ven z jeskyné. Osvobodi trpasliky a pomuze jim dostat se do

54



prazdnych sudi. Ty pak jsou na rozkaz elfti poslany dvirky po vodé ven, pii¢emz Bilbo,

ktery zapomnél se sudy sam na sebe, jen tak tak staci vyskocit do feky.

Vidime, ze Bilbo se za¢ina promeérniovat — nejen pii napadeni pavouky, ale i zde
prokazuje proaktivitu a rozhodnost. Dokaze spravné vyuzit pfilezitosti a sam téz uspeésné
pouziva rozum k vyteSeni potizi. Timto si také konecné ziskava obdiv a uznani Thorina 1
ostatnich trpaslikd. Stale jesté obCas v duchu mysli na svou noru a nejradéji by byl doma
v pohodli, ale pfesto jiz je natolik obétavy (nebo naivni/lehkomysiny?), ze nejdiive
pomuze svym pratelim trpaslikim, aniz by si v§iml, Ze na sebe docela zapomnél.

Skutecné jako by pfichazel novy stav védomi.
Druzina unika z elfského palace po fece v sudech, coz ma téz sviij vyznam.
Von Franz o sudu a o plavbé v sudu pise pti analyze pohadky O Princi Ringovi toto:

,,Je to nadoba, ktera ho unasi vodami, je to aspekt matefsky a ochranujici. Sud

navic umoziuje vodnim proudim, aby ho zanesly k zamyslenému mistu.

,,Muze byt inkubac¢nim stadiem, které spéje k vnitinimu zavrSeni opravdoveéjsi

a urCitéji zformované védomé osobnosti.“ (von Franz, 1998 s. 97)

Bilba také sudy odnaseji ke kyzenému mistu, pficemz se davaji nést proudem.
Nechavaji véci taktikajic ,,plavat”, at’ je osud a proud zivota zanese tam, kam ma. Vidime
zde téz matef'sky ochrarujici aspekt, ktery poukazuje na zménu ve vztahu k matefskému
komplexu — na zacatku pribéhu Bilba zdrzoval a brzdil, nyni mu podava pomocnou ruku.

Pozorujeme jakési postupné ozdravovani tohoto vztahu.

4.24. Jezerni mésto, vyprava k Hore
V sudech se dostavaji po fece az k jejimu usti, kde se vléva do velikého jezera
pod cilem vypravy — Osamélou horou. Na tomto jezefe stoji dievéné sidlo mistnich lidi,
takzvané Jezerni mésto (v originale Lake-town). Zdejsi lidé rybati a obchoduji, ale o nic
vic se piilis nezajimaji. Kdysi davno se nedaleko nachazelo veliké lidské mésto Dol, které
bylo zni¢eno drakem Smakem. Jeho zbytky se nachazely Castedné i v jezefe, ale mistni

lidé nevénovali mnoho pozornosti ani reliktim své minulosti, ani drakovi v Hore.

,,Kdykoli poklesla hladina jezera suchem, bylo dosud vidét podél pobiezi
trouchnivéjici kily, na nichz kdysi stavalo vétsi mésto. Ale na to vsechno se uz

lidé malo pamatovali, tfebaze néktefi dosud zpivali staré pisné o kralich trpaslika
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pod Horou, o Throrovi a Thrainovi z rodu Durinova, o pfichodu draka i o padu

pana z Dolu. (Tolkien, 1991 s. 227)

Jezero, na kterém Jezerni mésto stoji, znamend hlubiny nevédomi, do kterych
se postupné zapominanim ¢i potlaovanim potopily staré legendy, moudrost a varovani
predku, ackoli nékteti je jesté pomyslnou udici ¢i siti vylovi a vzpomenou si na piseri ¢i
fikanku. Jezerni lidé ziji v blazené nevédomosti, ackoli se v hlubinach pod nimi skryva

mnohé, co pravdépodobné znovu vyplave na povrch.

V tomto mésté se druziné dostane od starosty a mistnich vielého piivitani,
nebot” Thorin vyjevi, ze je kralem pod Horou a jde znovu obnovit trpasli¢i kralovstvi.
Jezerni 1idé si opét vzpomenou na davné pisné o navratu krale Osamélé hory a s radosti
poskytnou druzing pristiesi a jidlo, nez jim propu;jci lodice a vySlou dal na posledni etapu
cesty. Zaprvé si pamatuji (nebo chtéji pamatovat) predev§im optimistické legendy o
znovuobnoveni kralovstvi a na nebezpeci draka radéji nemysli. Zadruhé si spocitali, ze
pokud se Thorinovi podafti ziskat zpét zlato pod Horou, nejspi§ pak dostanou na oplatku

¢ast pokladu. Takto se ocita druzina Thorina Pavézy na upati cile — Osamélé hory.

4.25. Cesta na Osamélou horu, Lupic Bilbo
Zaméime se nyni na symboliku hory. Pfedstavuje vyvySeny bod, na jehoz
vrchol vede cesta, ktera je zpravidla namahava. V Recké mytologii se domov bohi
nachazi na hofe Olymp, ve starojaponské tradici je hora Fudzi natolik posvatnym
symbolem, Ze se nachazi na velké vétsin€ historickych japonskych obraza. I v zidovskych
i kttestanskych ptibézich maji hory dilezité misto — Noe nachazi na hofe Ararat utocCiste
pred potopou, Mojzi§ na hotfe Sinaj ziskdva od Hospodina Desatero piikazani, Jezis

Kristus musi vystoupat na Golgotu, kde je poté uktizovan.

I v Tolkienové mytickém svété€ maji hory sviyj vyznam. Vrchni z bozstev, Vala
Manwé, sidli na vysoké hofe Taniquetilu. Gandalf Sedy na nejvys§sim vrcholu Mlznych
hor, Zirakzigilu, skoli ohnivého démona Balroga a je pfeménén na Gandalfa Bilého. A
nejznaméjsi z piibéhl Stfedozemé o Prstenu moci ma za Ustfedni motiv nebezpecnou

cestu k Hote osudu, kde ma byt zly prsten moci zniCen a svét spasen.

Hora ma jasné transformacni charakter, pozorujme tedy, jaka transformace

prob&hne v nasem piibehu.
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Druzina se vypravuje po upati Hory, aby nalezli tajny vchod, o kterém se psalo
v mésicnich runéach, které jim precetl Elrond. Po cesté€ vidi hlavni branu do Hory, ze které
ovSem vychazi kouf a vypary — vime tedy, ze drak je uvnitf a také, ze s takovymto
uhlavnim nepfitelem se nelze utkat ihned tvafi v tvar, ale je tfeba nalézt taktiku, ktera
nam déava alespon né&jakou vyhodu. Takto nakonec naleznou fimsu, u které by se podle
run mely nachazet tajné dvere, ale sténa je zde hladké a po vchodu ani stopy. Krumpace
se o tuto sténu lamou, coz znamena, ze nema smysl se snazit svého cile dosahnout nasilim,
ale je tfeba Cekat na spravnou chvili, az uzraje Cas. Trpaslici tedy zacinaji zoufat, ze se do
hory nedostanou vcas, nez nastane Durintv den, a ze budou muset Cekat pfinejmensim
dalsi rok, nez se ke svému pokladu dostanou. Zatimco jsou trpaslici mrzuti kvili zlatu,
které je blizko a pteci daleko, Bilbo si vSimne, ze na fimsu pfileti drozd a tfikrat klepne o
kamen $neci ulitou — presné, jak bylo psano na mapé runami: ,postav se k Sedému
kameni, az zat'uka drozd a zapadajici slunce poslednim paprskem Durinova dne ukaze na

klicovou dirku.” (Tolkien, 1991 s. 76)

Bilbo svolava nete¢né, lamentujici trpasliky. Slunce se skutecné ukaze na
obloze spolu s Mésicem, svétlo védomi a jeho mirnéjsi obraz se spoji a paprsek zasviti na

klicovou dirku. Toto propojeni pak poméha druzin€ dostat se na konec svého cile.

, Ve stfedovékych alchymickych textech jsou obrazy procesu sjednoceni
Slunce (Sol) a Mésice (Luna), muzského a zenského principu. (...) A knéz
Apollontv a knézka Démétiina, matky Zemé, slavili hierosgamos, svatou svatbu

pro zarodnéni zeme.“ (Jung, 1993 s. 130)

Dvere jsou odhaleny a odemceny pomoci Thorinova klice. Pouze diky Bilbovi,
ktery se netrapil tim, ze nedostane svij podil zlata, a ktery tudiz zastaval alespon trochu

bdély a vnimavy k prichazejicim znamenim.

Trpaslici jsou nadSeni, ale neodvazuji se jesté vstoupit dovnitf Hory
neprozkoumané. Proto ulozi Bilbovi tkol, aby se jako , lupic”, kterého najali, vydal na

vyzveédy do temnych chodeb pod Horou a zaslouzil si svijj podil pokladu.

Bilbo opét dava najevo, ze poklad pro né neni zadnou motivaci, ale i tak se
rozhodne poslechnout. Vstupuje do hlubin Osamélé hory, kde konecné spatii obrovsky
sal plny zlatych cennosti, a na této hromadé pokladu leziciho velikého spiciho draka

Smaka. V tento moment jiz vidime skute¢nou transformaci Bilbovy psyché:
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,,Pravé v tom okamziku se Bilbo zastavil. A jestli preci jen pokracoval dal, byla
to ta nejstatecnéjsi véc, kterou kdy udé¢lal. (...) Skute¢nou bitvu svedl v tunelu
sam, jesté, nez vidél nesmirnost nebezpeci, které tam c¢ihalo.“ (Tolkien, 1991 s.

258)

Bilbo konecné ziskava odvahu a rozhodnost, které mu celou cestu chybély.
Konec¢né také diky tomu dokaze to, co mélo byt jeho poslanim celou cestu — vezme ze

zlaté hromady pohar a vynese ho zpét ven mezi trpasliky.

4.26. Drak Smak a kralovstvi Pod Horou
Podzemni sluje a kralovstvi, vykopané v hlubinach hory je téz obraz hodny

prozkoumani. Von Franz pise pfi analyze pohadky Zacarovand princezna:

,,Obydli postavené v hote lidskou rukou znamena strukturovanou formu
v nevédomi, tj. kulturni vyvoj, ktery byl nahle opustén, aniz byl dokoncen prechod
k hlavnimu kulturnimu proudu. Takovéa budova symbolizuje preruseny kulturni
vyhonek, pferuSeni kulturniho vyvoje, jakym bylo napt. nahlé odfiznuti alchymie
nebo kvalitativniho pohledu na pfirodu (ve prospéch vylucné kvantitativniho

pristupu) v 17. stoleti. (von Franz, 1998 s. 121)

Kralovstvi pod Horou bylo svého Casu prosperujici a mocné, ale z urcitého

dtivodu nakonec pred drakem Smakem neobstalo a bylo opusténo a zchatralo.

,Hrdiniv boj s drakem jako symbol typické lidské situace je velmi Casty
mytologicky motiv.“ (Jung, 1993 s. 116), jak fika Jung ve své pfednasce. Drak je v mnoha
pfipadech whlavnim nepfitelem a plvodcem zhoubné situace, ve které se mesto Ci
kralovstvi nachazi. Smak, podobn& jako drak v piibdhu o Beowulfovi, lezi na
nashroméazdéném ukradeném =zlatu z davnych dob. Tyto artefakty a zlato jsou
pozustatkem dob prosperity a rozkvétu civilizace, odkud pochazeji. Jenze zminéné
civilizace, které byly schopné nashromazdit spoustu zlatych cennosti, neptezily prilet
draka, ktery pfichdzi jako regulujici element. Jako jakési zkouska ohném, coz je
znazornéno i zarem, ktery ze Smaka vystupuje a plamenem, ktery chrli. Psyché, ktera je
pohanéna velikym mnozstvim potencidlu a otevienych moznosti (jelikoz poklad je
predstavitelem energie, viz von Franz, 1998 s. 112), je pfedstavena pred tézkou zkousku,
ktera ukaze, zda jsme schopni tuto volnou energii ovladnout, nebo zda jsme nedosahli
dostatecné mentalni zralosti a tato energie nas zni¢i. Kralovstvi pod Horou velmi

zbohatlo, ale neobstalo zkousku ohném kvuli uréitému kazu a timto kazem se zatim stale
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jasngji jevi byt pravé prehnana laska ke zlatu a hamiznost. Nicméné, nez si budeme jisti,

pokracujme dal v analyze.

Bilbova kradez Smaka probudila a ten zuii a chrli ohefi — jiZ neni cesty zpét, je
tfeba se s drakem jednou provzdy vyporadat. Posilaji tedy Bilba opét dovniti hory, aby
zjistil, zda drak nema né&jakou slabinu. Hobit tedy opét nasazuje prsten a v atrobach Hory
se setkava se Smakem osobné. Drak Bilba nevidi, ale citi jeho pfitomnost. Bilbo je
relativné v bezpecti, ale ne zcela. Kdyz se ho drak zepta, kdo je, Bilbo odpovida pomoci

hadanek.

, Takovym zplsobem je ovSem tfeba mluvit s draky, jestlize jim nechcete
prozradit své pravé jméno (coz je moudré), ale zaroven je nechcete rozzufit

pfimym odmitnutim (coz je také velmi moudré). (Tolkien, 1991 5.269)

K problému je tieba pfistupovat obezietné — nepoddat se mu ihned, ale

nevrhnout se téz bezhlavé do pfimého konfliktu.

Takto se Bilbovi podafi zahlédnout na drakoveé bfiSe mezi vrostlymi
drahokamy malou nechranénou lysinu. Ukol splnil a vraci se zpét za trpasliky. Smak se
vSak z Bilbovych hadanek dovtipil, ze ma cosi do Cinéni s Jezernimi lidmi, a tak vyléta

z Osamélé hory a chysta se spalit Jezerni mésto.

4.27. Prazdna Hora, Bard a konec Smaka
Potom, co drak zmizi, vydaji se obezietné trpaslici s Bilbem do salt Hory, které
jsou nyni, jak postupneé zjistuji, opusténé. Trpaslici se vyzbroji brni a zbranémi z davnych
zbrojnic a nacpou si kapsy drahokamy a cennostmi. I Bilbo dostane krouzkovou kosilku
z mithrilu, Carovného kovu, ktery je lehky jako pirko a tvrdy jako draci Supiny. Nenaplni
si vSak batoh zlatem, které ho stale pfili§ nezajima, zato vSak najde Arcikam (v originéle
,, The Arkenstone ), skvostny, jedineny klenot Osamélé hory, a ten si schova, ackoli se

pozdéji dovi, ze pravé po ném prahne Thorin.

Drak Smak mezitim piiléta k Jezernimu méstu, které je zburcovano jistym
Bardem Lu¢istnikem. Pod jeho vedenim je fizena obrana, zatimco Smak 1ét4 a pali mésto
na uhel, nezranén lidskymi §ipy, které odskakuji od jeho pancitfe. V tu chvili vSak piileti
k Bardovi drozd, ktery poslouchal Bilba, kdyz trpaslikim vypravél o drakové slabing.
Kdyz pak vysvitne mésic, Bard zahlédne nechranéné misto na drakoveé bfise, vystteli Sip

a tim Smaka skoli. Drak je mrtev a pada do jezera, pfiCemz je Jezerni mésto zniCeno.
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Vitézstvi nad drakem tedy nepatti Thorinovi, udajnému krali pod Horou, ale
ttem Cinitelim — Bilbovi, ktery odhalil draci slabinu, Bardu Lucistnikovi, ktery je
mocnym bojovnikem a potomkem mésta Dolu, vyplenéného kdysi drakem, a také
nevédomym intuitivnim informacim, zosobnénym ptadkem — drozdem. Bard je schopen
naslouchat pfirodnim instinktim a diky tomu se mu dostane odplaty. Také vidime, Ze to
jsou pravé Bilbo a Bard, ktefi jakozto drakobijci obstali pred zkouskou, kterou drak
predstavuje a vstupuji do novou troven védomi. Bilbo je nyni odvaznym a duvtipnym

hrdinou, Bard pozdé&ji obnovuje mésto Dol a stava se jeho kralem.

Zato trpaslici se ocitaji ve stejné situaci, jako kdysi davno pred priletem draka
— maji nezmérné mnozstvi zlata, ale nejsou dosud podrobeni zkousce a nejsou tudiz

zpusobili s nim zachazet.

4.28. Stahuji se mrac¢na, Arcikam

Thorin s druzinou se mezitim od havraniho posla dozvidaji, ze drak je mrtev,
ale ze se téz k Osamélé hote blizi zastupy jak Barda a jezernich lidi, tak krale elft
z Temného hvozdu. Trpaslici se zatvrdi, poSlou zpravu svym trpaslicim pfibuznym ze
Zeleznych hor a opevni se v hlavnim vchodu. Mezitim se na upati Hory skuteén& objevi
voje lidi 1 elft, naCez predstoupi Bard Lucistnik a chce vyjednavat. Pozaduje po
trpaslicich dvanactinu pokladu jako odménu pravoplatnému drakobijci a jako nahradu pro
jezerni lid bez domova. Thorin vS§ak odmit4 vydat cokoli z pokladu pod Horou a dokonce

po jednom z heroldu vystieli Sip. Hora je tudiz oblezena, dokud se nedojde ke konsensu.

Nyni uz si miZzeme byt zcela jisti, Ze divod, pro€ je trpaslici systém zastaraly
a nefunkeni, je jejich piilisné lpéni na konceptu osobniho vlastnictvi a neschopnost se
podélit s druhym. Zato Bilbo, posel systému nového a dynamického, vymysli plan, jak
problém vyfesit. V noci se vykrade i s Arcikamem ptes hradbu a zamifi do tabora elfu a
lidi. Zde predstoupi pred krale elft a Barda a predava jim Arcikam, protoze vi, Ze Thorin
po ném touzi vic, nez po ¢emkoli jiném a doufa, ze by se mohlo snaze dojit k domluve

mezi obéma stranami.

,Drahokamy symbolizuji obecné psychologické hodnoty*“ (von Franz,

1998 s. 66)

Neni divu, ze Arcikam nasel pravé Bilbo, protoze v této chvili prokazuje své
nejvyssi kvality — je ochoten se timto ¢inem vzdat svého podilu na pokladu a vydat se na

pospas Thorinovu hnévu, jen aby zachranil své pratele trpasliky a zabranil krveproliti.
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Bilbo klenot odevzdava a proti varovani krale elft se vydava zpét do Osamélé hory. Po
cesté se stfetava s Gandalfem, ktery se po dlouhé dobé vratil, a Bilba chvali. Vedouci
moudry princip se navraci a uznava novy, zdravy stav Bilbovy psyché, ktery poukazuje

na opé&tovné spojeni s bytostnym Jd.

Kdyz pak nasledujiciho dne prichazi Bard vyjednavat, tentokrat s Arcikamem,
Thorin zufi. Kdyz se pak Bilbo k celému ¢inu pfizna, Thorina posedne §ilenost docela a
byl by Bilba svrhl z hradeb, kdyby ho nezastavil Gandalf. Thorinova slabina je nyni zcela
zietelna, nebot se obraci i proti rozumovému principu, ktery radéji zvolil spolecnost elft
a Barda. K nim se uchyluje také Bilbo, kterého Thorin necha jit, ackoli mu odiekne podil
na pokladu. Timto Thorin, kral pod Horou, jasné peceti sviij odklon od spravného smeéru

a logického mysleni a zakopava se ve zdanlivém bezpeci svého hnévu.

4.29. Bitva péti armad, obrozeni kralovstvi
Kdyz pak piijdou Siky trpaslikéi ze Zeleznych hor, kteii piisli na pomoc jejich
soukmenovci Thorinovi, zda se, ze vojska trpaslikt a lidi s elfy se vrhnou do hrozného
boje, ale v tu chvili je Gandalf zastavi, nebot’ se fiti jina pohroma — velké vojsko skiett a
vlka, ktefi se zenou za pomstou a trpasli¢éim pokladem a je tieba se proti nim spojit.
Nastava tedy velika a krvava bitva, ktera je nazvana Bitvou péti armad, jelikoz se v ni

utkaji lidé, elfové a trpaslici s Siky skfetti a smeckami vlka.

Bilbo se vSak této bitvy pfimo neucastni. Misto toho ¢eka na nedalekém
vrcholku spolu s Gandalfem, drzi se svého rozumu a nevrha se do bojové viavy. Pak ho
do prilby udefi padajici kdmen a hobit upada do bezvédomi. Probudi se az poté, co je
bitva vitézn€ dokonana. Tato bitva se totiz Bilba jiz pfimo netyka — ten dosahl své dusevni
celosti, a navic se dobrovolné¢ ziekl svého podilu na pokladu. Sestoupeni z nadhledu na
pahorku dola do bitvy by znamenalo regresi zpét do chaosu honby za pokladem, ktery by

hobita velmi pravdépodobné stal zivot.

Bitva skoncila pro spojenectvi lidi, trpaslika a elfi vitézné, ale nebyla beze
ztrat. Poté, co Bilbo opét prijde k védomi, je odveden do stanu, kde lezi Thorin na
smrtelném lozi. VysSel totiz z Hory na pomoc ostatnim vale¢nikiim a v boji se skietim
nacelnikem byl smrteln€ ranén. Nyni si pfivolava Bilba, nacez se mu omlouva a dékuje,

nebot” az nyni se konecné zbavil své osudné vady a prozrel.

,,Ponévadz opoustim vSechno zlato a stfibro a jdu tam, kde nemé zadnou cenu,

chci se s vami pratelsky rozloucit a odvolat, co jsem vam fekl a udélal v brané.
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(...) Mate odvahu 1 moudrost, slouCené ve spravném poméru. Kdyby si vic
nasinc dovedli cenit jidlo a veseli a zpév nad nahromadéné zlato, svét by byl

radostn&j$i. (Tolkien, 1991 s. 346)

Nato Thorin umiré a je pohiben 1 s Arcikamem uvnitt Hory. Stary nefunkéni
systém je zbaven své vady a je obrozen v novy, zdravéjsi. Vlady se ujima Thorindv
sourozenec Dain, ktery vladne spravedlivé a rozd€li moudie poklad mezi trpasliky, elfy i

lidi. Bard s pomoci zlata opravuje Jezerni mésto 1 stary Dol a stava se kralem.
Byla tedy opét nastolena zdrava, védoma situace. (viz von Franz, 1998 s. 50)

4.30. Cestazpatky
Bilbo si bere pouze dvé truhlicky se zlatem a stfibrem a spolu s Gandalfem se
vydavaji zpét domu, do Dna pytle. Zde ovSem zjistuje, Ze je pokladan za mrtvého a jeho
nora je v procesu drazby. Nejvice majetku pobrali Pytlikové se Sackova, Bilbovi
ptibuzni, a Bilbo pak jesté dlouho musi ukradené majetky skupovat. Obnovil tedy své
spojeni s bytostnym Ja a ziskal moudrost i odhodlanost, ale stimto nové nabytym
vhledem se musi opét pomalu, kousek po kousku, ptibor po pfiboru, zaclenit do bézného

kazdodenniho zivota.
Tento pohadkovy obrat odpovida Proppovym funkcim cislo 20 a 21:

,, Vybaven zminénym symbolem vlastniho hrdinstvi v boji se hrdina (20) vraci
domu, jenze tam jej pak jeSté muze zaskocit (21) pronasledovani ¢i znevazeni,
ptipadné 1 zapuzeni nepravym hrdinou. V této fazi jako by se stavaly dominantnim
tématem vztahy sourozencu ¢i projevy soupefivé zarlivosti.“ (Stein & Corbett,

20060, st. 15)

V dile Morfologie pohadky a jiné studie Propp pfimo jmenuje instance funkce
¢. XX., kdy se hrdina vraci a XXII, VIIIbis, kdy bratfi odcizi (...) kofist. (Propp, 1999),

ackoli zde se nejedna o kofist samotnou, ale o majetek, zanechany ladem.

K CasteCnému znevazeni dojde totéz, protoze je od té doby, co se vratil

z dobrodruzstvi, povazovan za podivina:

,.-.. jeho sousedi ho uz tak docela nerespektovali. Po pravdé feceno, vSichni

hobiti v okoli ho pokladali za ,,divného pavouka®™...“ (Tolkien, 1991 s. 367)
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Ztraci kvali své moudrosti a vhledu personu vazeného obcCana. Ale Bilbav

pribéh je uspesné u konce a jeho cesta tam a zase zpatky také.

Zavér
Cilem této prace bylo se zaméfit na knihu Hobit, aneb cesta tam a zase zpatky
a prozkoumat ji z hlediska psychologického vykladu pohéadek, zalozeného na uceni C. G.

Junga, pripadné zjistit, zda je to viibec mozné.

Pfi uziti analytické metody Marie-Louise von Franz a inspirovani se dalSimi
jungianskymi analytiky v této tradici se preci jen podafilo ziskat celistvy obraz o
psychologickém vyznamu tohoto piibeéhu jako celku. Naopak Proppovy pohadkové

funkce do ptibéhu zapadaly pouze epizodicky a k celé analyze ptispély jen okrajove.

Z hlediska psychologickych témat v ptibéhu vidime dvé roviny. Tou prvni je
to, ¢emu von Franz fika , klasickd proména krale™ (von Franz, 199 s. 37). Tato linka patfi
Thorinovi a kralovstvi pod Horou. Vidime zde klasickou situaci — prosperujici kralovstvi
se vychylilo v postoji od bytostného Jda a bylo zni¢eno priletem draka. Kralovstvi je
v nerovnovaze a stary kral najima hrdinu, aby situaci napravil, v tomto pfipadé Bilba.
V nasSem pfibehu je kral dokonce aktivnim Cinitelem napravy, ale je to az Bilbo, ktery
svou odvahou, nadhledem (téz v podobé& prstenu — symbolu bytostného Jd) a jemnosti,
kterym se nauci po cesté, napravuje systém. Drak je zabit, kral umird a vznikd nova,

zdrava situace.

Mame zde ale jesté jednu rovinu, mnohem dilezitéjsi, a tou je Bilbova cesta

individuace.

Zpocatku je Bilbo ovladan matefskym principem, ktery se projevoval
predevsim svymi negativnimi strankami — temnou, vnitfni stagnaci, pfehnanym vztahem
k vyzivovacimu matefskému aspektu a také nerozhodnosti. Nasledné prichazi Gandalf,

posel svétla védomi a rozumu a Bilba vyhéani na dobrodruzstvi.

Zde se Bilbo uci odvaze, rozhodnosti a schopnosti rozkouskovat nevédomé
aspekty na mensi, které se daji 1épe zacGlenit do védomi (meéik Zihadlo). Také naléza
prsten, ktery mu umoziuje odebrat se do svéta odstupu a odosobnéni, ktery se téz stava
dilezitym pomocnikem. Je nositelem nového fadu véci, ohlasuje prichod nového systému

prostoty, milosrdenstvi a nadhledu.
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Nad celym piibéhem se vznasi obraz Luny v mnoha iteracich, ktery
predstavuje archetypalni zensky obraz (Jung, 1993 str. 130), zde spojen s archetypem
matkou. Ten je totiz béhem dobrodruzstvi pfitomnosti ofcovskych aspekti (Gandalf,
Thorin) postupné uzdravovan a Luna se stava pomocnikem pfi cesté — ukaze tajny runovy
napis na mapé, posviti na Smakovo zranitelné misto. Spojeni Slunce a Mésice (zenského
a muzského principu) pii Durinové dnu ohlasuje uzdraveni Bilbova vztahu s matkou a
zaClenéni maskulinnich vlastnosti. Propojuje se rozhodnost a nasmérovani

nevyuzivaného libida s Bilbovou intuici a jemnocitem.

Z hlediska alchymie jsou Mésic a Slunce symboly albeda a rubeda. Albedo,
otevieny a citlivy odstup se zahtatim (dra¢im zarem) méni v rubedo, které ma slunecni

aspekt a znamena novy stav védomi. (von Franz, 1998 s. 128)

Stary nefunk¢ni myslenkovy systém zanika a je obrozen v novy diky zasahu a
inkluzi nového pfistupu. Tim konci Bilbtv pfibéh o cesté za novym stavem védomi skrz

uzdraveni a propojeni materského a otcovského principu.
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