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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva ndvrhem a implementaci programu pro vytvéfeni a spravu psich
rodokment v jazyce Java. NavrZzeny program je prenositelny a je schopen provadét operace nad
databazi psu, umoziuje prochazet rodokmeny vybranych pst a pro vybranou fenu vyhledat vhodného
psa ke kryti. V zdvCru prace jsou zhodnoceny piinosy této aplikace a nastinény jeji dal$si moZnosti

rozsireni.

Abstract

This bachelor’s thesis deals with a project and system implementation of a program for dog pedigree
management in Java. The suggested program is cross-platform and also able to realise operations
with the database of dogs. It is enable to browse family trees of dogs and find out the best dog for
mating a selected female dog. In the conclusion benefits of this application are evaluated. Other

posibilities of its extension have also been mentioned.
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1 Uvod

Tématem této prace je vytvoreni programu pro spravu psich rodokmenu. Takovy program umoziuje
chovateli vybudovat databazi plemen psu, coZ v piipadé hledani krycitho psa pro vybranou fenu
znaéné usnadni préci. Program byl proto navrZen tak, aby mimo jiné umél i navrhnout psa, ktery se
svymi vlastnostmi co nejvice hodi ke kryti s vybranou fenou. V této praci se vénuji pouze plemenim
pudli, ale program lze rozsirit tak, aby byl pouZitelny i pro dal$i plemena psi. Program je uréen

predevsim pro chovatele, kterym zalez{ na kvalité vyslednych vrh.

1.1  Dikladnost spravného kryti

vvvvvv

chovného psa. Chovatelé se pfi vybéru vhodného jedince ke kryti, jenZ odpovidd standardu daného

plemene, fidi jak znalosti exteriérovych vlastnosti psa, tak genetikou.

Napriklad u pudli, na které je tato prace zamérena, se posuzuji nasledujici kritéria:

e chrup
e skus
® Dbarva
® raz

e vyska

e vysledky vySetfeni oci (PRA, PRA-prcd)

e uxace patel

e predkové

e v¢k
Kvalita vybraného jedince ke kryti je podminéna mnozstvim shodnych bodu z vySe uvedeného
seznamu. Cim vice faktord mé vybrany jedinec s vybranou fenou spoleénych, tim je pro ni tento
kryci pes vhodnéj$im partnerem. Duraz je také kladen na to, aby chovny par nem¢l spole¢ného

predka.

Dal$im dilezitym kritériem je genetika. Tato véda se zabyva problematikou dédicnosti a vrozenych
vad. Pfi vybéru vhodného kryciho partnera byvaji sledovany genetické vady predki mnoho generaci

Zpct.

Vybér kvalitniho psa, ktery by se co nejvice hodil k vybrané fené, je ponékud komplikovany.
Z tohoto divodu se doporucuje navstivit poradce chovu, ktery méné¢ zkuSenym chovatelim pomuze

vyhledat jedince nejvice odpovidajici poZzadavkam dané feny.



Myslim si, Ze vysledny program pro spravu psich rodokment bude uZitecnym ndstrojem jak pro
laiky, tak i pro zkuSené chovatele psu. Diky své jednoduchosti snadno a rychle vyhled4 idedlniho psa

ke kryti a nahradi tak ndvstévu poradce chovu.

2 Pouzité technologie

Tato kapitola se zabyvd pouZitymi technologiemi pfi tvorbé programu. Tyto technologie jsou
zékladnim kamenem celé aplikace. Jednd se o objektové orientované programovdni, programovaci

jazyk Java, znackovaci jazyk XML a balicek JDOM pro zpracovani XML dokumenti.
2.1  Objektové orientované programovani

S rozSifovanim pocitacu stoupaji také ndaroky na kvalitu a komplexnost jejich programového
vybaveni. Moderni programy obsahuji desetitisice fadka kodu, ktery je nutno udrzovat.

Problém nepiehlednych zdrojovych kéda lze feSit vyuZitim technik proceduralniho programovani,
které Cleni kéd do jednotlivych procedur a funkci. Tyto funkce jsou znovupouZitelné a piipadnou

chybu pak staci odstranit uvnitf jedné funkce.

I kdyz nastup procedurdlniho programovani byl velkym pokrokem v psani programd, nefeSilo dalsi
dalezity problém, a to sice objektové usporadani svéta. Toto znamenalo, Ze pokud programétor
vytvoril jakykoliv novy program, musel pak znovu vytvofit objektové orientovany svét pomoci
procedurdlniho programovaciho jazyka. James Keogh a Mario Giannini ve své knize OOP objektové
orientované programovdni bez predchozich znalosti ptirovnavaji tento postup k pokusu ,,...vsunout
osmihranny kolik do kulaté dirky*. Konstatuji, Ze i kdyby se to podafilo, nikdy to nebude sedét
perfektné.[2] Vychodiskem z tohoto problému se stalo vyuZivdni tzv. objektové orientovaného
programovani, které se objevuje v osmdesatych letech. Pomoci definovani tfid napodobuje objekty

skutecného svéta.

»I7ida se sklddd z datovych clenii (prvkii tridy), k nimZ patii atributy (nékdy téZ nazyvané datové
polozky nebo vlastnosti) a metody. Atributy se pouZivaji k ukldddni atributii objektu. Metody se nékdy
nazyvaji clenské funkce a definuji chovdni objektu. “ [2]

2.1.1  Objekty

Objekt, téZ instance tfidy, predstavuje zdkladni stavebni prvek objektové orientovaného
programovéani. Kazdy objekt ma své atributy a metody. Atributy jsou data spojend s objektem.

Metody definuji chovéni objektu. Prikladem skutec¢ného objektu z redlného svcta je napiiklad clovEk.
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Takovy Clov€k méd své atributy, kterymi jsou napiiklad jméno a pohlavi. V piipad¢, Ze tento ¢lovék

provadi urcitou ¢innost, m4d urcité chovani.

, Ukolem programdtora je pouZit objektové orientovaného jazyka k prevedeni atributii a chovdni

skutecného objektu do tridy sklddajici se 7 atributii a metod, kterym pocitac rozumi. “ [2]

212 Tridy

, ...definice tridy se podobd vykrajovdtku a nikoliv pernicku. To znamend, Ze definice tiidy se
pouZivani pri vytvdreni skutecné kopie tidy, kterou pak oznacujeme jako instanci tridy. Abychom

toho dosdhli, musime uvniti' programu deklarovat instanci t7idy. “ [1]

Pernicky* tedy v programovéni chdpeme jako objekt, ktery je instanci tfidy ,,vykrajovatko*. Kazda
instance tfidy (objekt) ma shodné atributy a metody, jako ty které jsou definovdny ve tiid¢ objektu,

pricemz kazdy objekt ma vlastni kopii atributt. [1]

Definice tfidy m4 tfi ¢asti [1]:
¢ Kilicové slovo - ve vétsing objektoveé orientovanych jazycich to byva slovo ,,class*
- informuje prekladag, Ze se definuje tfida
e Nazev tiidy - vhodny néazev tfidy zvoleny programatorem
- je unikétni pro kazdou tfidu
e Télo tiidy - jedna se o Cast definice tfidy
- je odd€lend pocate¢ni a ukoncujici sloZenou zdvorkou

- v t¢le tfidy se definuji atributy a metody tfidy

Objektov¢ orientované jazyky disponuji velmi uZite¢nou vlastnosti nazyvanou ,,dédi¢nost®. Pokud
chceme definovat tfidu, kterd pfejima vlastnosti jiZ existujici tfidy, pouZijeme v jeji deklaraci klicové
slovo ,.extends* ndsledované jménem tfidy, z niZ se budou vlastnosti d&dit. Nova tfida zd&di
vlastnosti puvodni tfidy. Tuto nazyvame potomkem nebo podtridou, pfipadné dcefinou tfidou vychozi

tfidy. Také fikame, Ze nova trida rozsifuje pavodni t¥idu. [3]

» Kazdd trida, u niZ sami explicitné neuvedeme, odkud dédi, je vidy potomkem tiidy Object (z baliku
java.lang, jehoZ jméno nemusime uvddét). Diky tomu je pienesené tiplné kazdd t#ida potomkem tiidy

Object”, tj. napt.: [3]



Ohject

Zivocich

|

Ciomaciyire

Obr. 1 - Dédicnost — Sipka sméfuje od tidy potomka ke t7idé predka [3]

e _Zivocich je bezprostfednim potomkem tfidy ,,Object*

e _DomaciZvire* je bezprostfednim potomkem tfidy ,,Zivocich* a potomkem tfidy ,,Object” v

dalsi generaci

2.2  Programovaci jazyk Java

Programovaci jazyk Java je univerzdlnim programovacim jazykem, ktery je produktem spolecnosti
Sun Microsystems. Patifi mezi objektové orientované jazyky. Tento programovaci jazyk byl
predstaven v roce 1995 a stejné jako jazyky Basic, Pascal, C/C++ se zafadil mezi tzv. tfeti generaci
programovacich jazyku. Jazyk Java vychazi z objektové verze jazyka C, tedy C++, avSak pfi jeho
vyvijeni se podafilo eliminovat spoustu chyb a vynechaly se sloZité konstrukce, jako jsou napiiklad
ukazatelé, a proto byva jazyk Java oznacovan za jazyk ,,CistSi* neZ jeho predchudce C++. Java diky
automatické spravé paméti (Garbage collector) usnadiiuji programdtorim praci s odstranovanim
nepotiebnych objekti z paméti, podporuje mechanizmus vldken nebo vytvafet GUI rozhrani

vyvijenych aplikaci.

2.2.1 Pienositelnost programii

Jednou z velkych prednosti Javy je prenositelnost programii mezi v§emi pocitacovymi platformami
(Windows, Unix, Linux, Solaris), které obsahuji virtudlni stroj jazyka java (JVM). Program se po
napsani jednou zkompiluje (tzv. bytekéd) a na jakékoliv platformé interpretuje virtudlnim strojem.

Nerozhoduje ani typ hardwaru, na némz program spustime.
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2.2.2  Virtualni stroj jazyka Java (JVM)

Jak uZ bylo zminéno, hlavni vyhodou jazyka Java je prenositelnost. Program se zkompiluje do tzv.
»~Java bytekédu“, ktery je ddle interpretovdn pomoci virtualniho stroje jazyka Java (JVM).
Takovyto virtudlni stroj jazyka Java je tvofen pocitaovymi programy a datovymi strukturami,
vyuzivajici modul virtualniho stroje ke spusténi dalSich pocitaCovych programu a skriptu vytvorenych
v jazyce Java. Timto zpusobem dosdhneme prenositelnosti kédu na systémy s jinou architekturou,
takZe narozdil od programu, ktery je napsan v jazyce C nebo C++, se nemusi kod kompilovat zvIast
pro ruzné architektury. Dulezité tedy je, Ze aplikace nebéZi pfimo ve strojovém kédu pocitace, na
némZ jsou spoustény, ale jen diky JVM.

223 Java API

s >z

S JVM souvisi i dal$i dulezitd cast jazyka Javy. Jednd se o Java API (Application Programming

Interface), coZ je sada standardnich knihoven, kterd je doddvana spolecné s JVM. Tyto dv¢ ¢4sti tvori
celek, poskytovan jako Java Runtime Environment (JRE).

N4

Java API je usporadan do balicki (packages) a d¢li se do tif casti [4]:

Jeever AP
Jevee Micra Edition Jerves Steereleerd Javee Enterprise
(JME) Edition (JSE) Edition {JEF)

Obr. 2 — Usportadani balicka Java API

e Java Micro Edition (JME) — platforma pro vyvoj aplikaci napf.: pro mobilni telefony,
navadcci systémy motorovych vozidel, atd.

¢ Java Standard Edition (JSE) — platforma obsahujici zdkladni sadu tfid, které jsou potfebné
pro tvorbu GUI a standardnich aplikaci

e Java Enterprise Edition (JEE) — platforma se sadou tiid a rozhrani pro vyvoj webovych

aplikaci (napft.: Java Server Pages — JSP, Enterprise Java Beans - EJB)
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2.2.4  Grafické rozhrani GUI a bali¢ek java.swing

V souCasné dobé se vkaZzdém modernim programu setkdvdme s grafikou. Jeden =z hlavnich
pozadavki na programy je jednoduchost, aby se s nimi uzivatelé naucili pracovat co nejrychleji. Proto
je dileZitd interakce mezi programem a uZivatelem. V takovém piipad¢ je grafické rozhrani (GUI)
nejlepsi volbou. Zkratka GUI pochdzi z anglického ,.graphical user interface®, coZ v piekladu
znamend grafické uZivatelské rozhrani. Zakladni stavebni prvky grafického uZivatelského rozhrani
jsou obvykle okna, tlacitka, popisky, pfepinace a dals$i prvky. S takovymi prvky se setkdvdme ve
vétsiné modernich programii, coZ vyrazn¢ napomahd uZivateli naucit se s programem pracovat.

V jazyce Java existuje pro praci s GUI nékolik balickil, jednim z nich je balicek java.swing.

»Balicek java.swing obsahuje velkou kolekci trid GUI, které jsou zndméjsi pod ndzvem Java
Foundation Classes (JFC). Balicek java.swing obsahuje bohatsi kolekci grafickych tiid neZ treba
balicky tid Abstract Window Tolkit (AWT). Knihovny AWT a JFC se navzdjem dopliuji.

Programdtori pouZivaji pri tvorbé grafického rozhrani ve svych programech obé.* [1]

2.24.1 Hierarchie grafickych component
[lava.lang.]
Object
AWT fjava.awt] SWING
Componernt
[ F
[ieva.awt.]
[AWT Campaonants)
[[awa. awt.]
Container
[ t 1
[iswa_awt.] [[awax.swing.]
[AWT Containers] JComponent
& T.
[avax. swing.)
[Swing components]
[lavaawt] |, [javax. swing]
Window JWindow

Obr. 3 - Pseudo-class diagram hierarchie AWT a Swingu v Jav¢ [4]
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Jak jiz bylo zmin€no, kazd4 tfida v jazyce Java md spoleéného pfedka, tfidu ,,Object”. Stejné tak i
tiidy GUI. Ze tfidy ,,Object” vychdzi tfida ,,Component®, kterd pfedstavuje vSechny grafické prvky
uzivatelského grafického rozhrani (tlacitka, prepinace, popisky, textové pole, atd.). Dalsi duleZitou
tfidou je tfida ,,Container, coZ je tiida, kterd miize obsahovat i jiné grafické prvky. Napiiklad
instance tfidy ,,Container” muZe obsahovat textova pole pro zadavani hodnot a tlacitka pro vyvolani
akci s témito daty. RozloZeni grafickych komponent v instanci tfidy ,,Container 1ze nastavit pomoci
spravcu rozlozeni (Layout manager). Hlavni tfidou knihovny Swing je tfida ,, JComponent®, kterd je
potomkem tfidy ,,Container*, coZ tedy znamend, Ze vSechny instance této tiidy d&di vlastnosti tiidy
»Container popsané vySe. Dals{ tfidy grafickych komponent jako jsou napiiklad ,,JButton®, ,,JPanel®,

atd. jsou potomky tfidy ,, JComponents®.

Soucasti kaZzdého grafického uZivatelského rozhrani je okno, které 1ze minimalizovat, maximalizovat,
nebo lze ménit jeho velikost podle pozadavkl uzivatele pocitace. V tomto okn¢ je umistén kontejner
obsahu, ve kterém jsou umisténa tlacitka, textova pole a dal§i grafické prvky tvorici grafické
uZzivatelské rozhrani. Programdtor vytvoii dané rozhrani tak, Ze ,nadefinuje svou vlastni t¥idu okna,
které obsahuje definice vsech ostatnich prvkit okna, vcetné kontejneru a prvkii GUL* [1] Ke vSem

zménam uvnitf okna pak dochézi ve tfidé okna.

2.3  Vyvojové prostiredi NetBeans IDE a

sestavovaci systém ANT

V této kapitole se budu vénovat nastrojum, které jsem pouzil pro vyvoj aplikace. Jedna se o vyvojové

prostfedi Netbeans IDE a sestavovaci systém ANT.

2.3.1 Vyvojové prostiedi NetBeans IDE

Vyvojové prostiedi NetBeans IDE (IDE — Integrated Development Environment) je Open Source
projekt zaloZeny a financovany firmou Sun Microsystems, ktery slouZi pro vyvoj a distribuci
aplikaci. Toto prostfedi puvodn¢ vzniklo na MFF UK v Praze jako $kolni projekt. Nasledn¢ byla
zaloZena firma s ndzvem Netbeans, kterd byla zakoupena firmou Sun Microsystems. Netbeans IDE je
multiplatformni vyvojové prostiedi. Lze s nim pracovat na vSech pocitacich, na kterych funguje JDK.
Jedna se o tzv. ,.,Java Development Kit“, coZ je soubor zakladnich nastroju pro vyvoj aplikaci pro
platformu Java. Vyvojové prostfedi je vytvofeno v jazyce Java, avSak podporuje jakykoliv jiny
programovaci jazyk. NetBeans IDE poskytuje programatorovi Sirokou $kdlu ndstroji a komponent
pro vyvoj kvalitnich multiplatformnich desktopovych, webovych i mobilnich aplikaci. Pomoci plug-
in moduld 1ze toto vyvojové prostiedi velmi snadno rozSifovat o nové komponenty nebo nové

programovaci jazyky.
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2.3.2 Sestavovaci systém Apache ANT

Sestavovaci systém ANT slouZi ke kompilaci a sestavovdni programu napsanych predev§im v Javg,
ale existuji i ndstavby, které umoziuji kompilovat i jiné jazyky. Tento sestavovaci systém byl
vytvofen v Javg, proto je pln¢ prenositelny. Mnoho integrovanych prostfedi pfijalo sestavovaci
systém ANT jako rozsifeni formou plug-in moduli nebo jako pevnou soucast prostfedi (Eclipse,
IDEA).

Pro definici a nastaveni musime pfipravit sestavovaci soubor build.xml. Pomoci XML znacek v
souboru buld.xml lze urcit soubory potfebné ke kompilaci a nastavit sytém ANT podle potieby.
Hlavni znackou je project, ktery specifikuje projekt ke kompilaci. Z toho plyne, Ze v souboru
build.xml miiZze byt i vice projektu. Dalsi dulezitou znackou je targets, tedy cile sestavovani.

Jednotlivé cile 1ze vézat do zdvislosti. Tyto cile mohou byt napiiklad:

®  prepare — piiprava ke kompilaci
e  compile — kompilace
e  dist — vtvofeni distribu¢nich souboru

e javadoc - vytvoreni dokumentace

Velikou vyhodou sestavovaciho systému ANT je zavislost ,,class* soubord. Pii zméné konkrétni tiidy
se zkompiluji i tfidy, které jsou na kompilované tiid¢ zdvislé. ANT zvldd4d krom¢ sestavovani

programt i jiné operace jako je kopirovani, pfesouvani soubort a vytvareni adresar.

24  Jazyk XML

XML je znackovaci jazyk vyvinuty skupinou XML Working Group pod zastitou konsorcia W3C.
Tato specidlni skupina odborniki vyvinula standard jazyka XML jakoZto zjednodusSenou verzi jazyka
SGML. Jejim ukolem bylo kromé definovédni standardu také vyhleddvani feSeni problematiky
linkovani dokument mezi sebou a specifikace designu dokumentu napsanych v XML. Zkratka XML
pochézi z anglického ,.eXtended Markup Language®. Znackovaci jazyky slouZi k popisu struktury
dat. Jazyk XML pouZiv4 specidlni znacky, tzv. tagy, pomoci kterych umoZiuje zachytit povahu dat.
Prvni verze tohoto znackovaciho jazyka byla uvefejnéna roku 1998, zatim posledni verze v roce
2000.

Znackovaci jazyk XML je nezdvisly na platformé a stal se jednoduchym standardem. SnaZi se

zachytit co nejdokonalej$i popis logické struktury dat.
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» XML uz rovnou pocitd s podporou vsech moznych jazykii, takZe neni tak tizce svdzdno s anglictinou
Jjako vétsina predchozich pocitacovych technologii. Navic je syntaxe zdpisu dokumentii v XML oproti
SGML pomérné prisnd, co umozni mnohem snazsi a levnéjsi vyvoj aplikaci, které umoZnuji s timto

Jjazykem pracovat. “ [6]

Formalni struktura XML dokumentu

Jak ma byt sestaven spradvny XML dokument urcuji jednoduchd pravidla. DodrZeni zdkladn{ struktury

dokumentu je jednim z ¢astych problému pfi hromadném zpracovani.

Priklad struktury XML dokumentu:

<clovek>
<jmeno>Karel</jmeno>
<pohlavi>Muz</pohlavi>

</clovek>

Prvek v XML dokumentu musi byt uveden pocatecni znackou a ukonéen znackou ukonéovaci. V
naSem piipadé je po€atecni znacka <clovek> a ukoncujici zna€ka </clovek>. Prvky v takovém
dokumentu se mohou vnorovat, jak lze vidét v prikladu. jméno a pohlavi jsou prvky vnorené

prvku clovek.

2.5 Java a XML, parsovani XML dokumentii
pomoci balicku JDOM

V této podkapitole se budu zabyvat zpracovanim XML dokumenti. K t¢émto ucelim existuji
standardizovand rozhrani (API) DOM a SAX. Obé& rozhrani plnfi stejny ticel, v mnohém se vSak velmi

li8i. Z t&chto dvou rozhrani vychdzi JDOM, ktery byl pouZit pfi implementaci programu.

25.1 DOM

V rozhrani DOM (Document Object Model) je dokument reprezentovan jako stromovd hierarchickd
struktura, kdy kaZzdému elementu odpovidd jeden uzel stromu. Tyto uzly obsahuji i komentére,
instrukce pro zpracovani, atd. Tento zpusob reprezentace se nazyva ,.grove* (Graph Reprezentation
Of property Values). Rozhrani DOM poskytuje néstroje, diky nimZ je mozné prochdzet cely strom,

modifikovat jeho uzly, mazat nebo pfidavat.
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,» Rozhrani DOM je standardem z dilny konsorcia W3C. Piivodné byl DOM vytvoren zejména proto,
aby nové verze prohlizecii podporujici XML pouZivaly stejny objektovy model pro pristup k
dokumentu ze skriptovych jazykit jako JavaScript. “ [6]

N 4

2.5.2  SAX

Rozhrani SAX (Simple API for XML) je zaloZeno na zcela odli$ném pfistupu neZ DOM. Pracuje na
principu fizeni pomoci udélosti (event-driven). Rozhrani SAX vytvari vazbu mezi udélostmi, které

generuje parser, a kédem ktery se parsuje.

, V praxi to znamend, Ze si definujeme funkce, které se zavolaji v okamZiku, kdy parser narazi na
zacdtek elementu, na obsah elementu, na konec elementu, na komentdr, na instrukce pro zpracovdni

apod. Nasi funkci jsou pak preddny vsechny potifebné parametry jako napv. ndzev elementu. “ [6]

Hlavni vyhodou tohoto pfistupu je rychlost zpracovéni a nizk4 spotfeba pamgéti. Uddlosti jsou voldny
prubézné pii prochdzeni stromem. V piipad¢, Ze nds zajima konkrétni ¢ast dokumentu, nemusime
zpracovavat cely strom, ale pouze jeho urcitou Cist. SAX mé ale také velké nevyhody, napf.

neumoZziuje upravovat dokumenty nebo neumoziuje vratit se k jiz dfive zpracovanym datum.

25.3 JDOM

Dals$im projektem pro zpracovani XML dokumentil je Open Source projekt JDOM. Jednd se o balicek
programovactho jazyka Java. JDOM vychazi z obou pfedchozich r DOM a SAX, coZ mu dovoluje s

nimi spolupracovat. JDOM je vyvijen pod licenci LGPL a stane se soucésti specifikace Javy.

Hlavni strukturu JDOM tvoii 4 baliky[7]:

e org.jdom - v tomto baliku jsou tiidy zdkladnich entit XML (Attribute, Element, Text, ...) a také
tfida, kterd reprezentuje JDOM dokument - Document

¢ org.jdom.input - v tomto baliku jsou tridy, které vytvareji JDOM dokumenty ze souboru nebo
jinych zdroju.

e Nejdulezitcjsi je tfida SAXBuilder, kterd vytvari JDOM dokument pomoci SAX parseru. Tiida
DOMBRuilder vytvéii JDOM dokument z DOM dokumentu.

¢ org.jdom.output - tiidy v tomto baliku zajist'uji pfevedeni JDOM dokumentu na jiné
dokumenty. Nejdulezitéjsi tiidou je XMLOutputer, ktery vypise dokument v textové podobg.

¢ org.jdom.transform - tfidy z tohoto baliku zajistuji XSLT transformace.
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3 Navrh reSeni a implementace

Tato kapitola se zabyva ndvrhem feSeni a implementaci programu. Jsou zde popsdny poZadavky na
program a funkce, kterymi by mél program disponovat. Dalsi ¢4st se vénuje implementaci téchto

funkci a pozadavk.

3.1 Pozadavky na program

v s

Jako kaZdy program obsahujici grafické uZivatelské rozhrani by mél byt co nejjednodussi. Pro
uZivatele, ktery s programem bude pracovat, by m¢l byt pfehledny a snadno ovladatelny. Toto bylo
prvnim kriteriem, které jsem se snaZil pfi tvorbé tohoto programu splnit. Proto jsem do programu
vloZit co nejvice pomocnych grafickych prvkd, které by uzivateli usnadnily orientaci a praci
v aplikaci. Napiiklad ikona lupy, kterd pfedstavuje akci prohliZeni detailnich informaci o konkrétnim
jedinci v databazi psu.

Druhym kritériem bylo, Ze program bude schopen provadét zdkladni operace, které mu umoZni

vytvofit si databazi psu a nasledné s ni pracovat. Program by mél disponovat moZnostmi jako jsou:

e prochédzeni zaznamu v databazi

e pridavéani novych zdznamu

e dpravu a editaci vloZenych zdznamu

e odstranéni zaznamu z databdze psu

e prohliZzeni detailu a fotografie psa

e fazeni a filtrovani zdznam podle riiznych kritérii

e vyhleddvani zdiznami pst podle vloZenych informaci

® moZnost zobrazovini uZivatelského manualu

¢ moznost prohliZzeni v§ech potomki vybraného jedince

® moZnost prochdzeni rodokmenem vybraného psa a jeho sestavovani{

¢ vyhledani vhodnych krycich pst pro vybranou fenu

V neposledni fad¢ je tfeba myslet také na grafické zpracovani uZivatelského grafického rozhrani.
Toto rozhrani by mélo pfi spusténi aplikace jasn¢ vyjadfovat tcel, za jakym byl program vytvofen a
svym vzhledem pusobit na uzivatele co nejpozitivnéji, aby s timto programem pracoval rad. Jak se mi
tento zamér podafilo splnit, muZete snadno sami posoudit na screenshotech v nasledujicich

kapitoléch.
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3.2  Navrh aplikace

Jest¢ pred samotnym ndvrhem programu pro spravu psich rodokment bylo tfeba urcit, jaké konkrétni
udaje o jednotlivych psech budou zpracovavany. Z tohoto divodu bylo tfeba peclivé prostudovat
standard pudld podle FCI a navrhnout polozky, které jsou potfebné pro vSechny funkce programu.

Na zaklad¢ téchto tidaju byla navrzena datova struktura. Ta obsahuje tyto polozky:

e ID konkrétniho zadznamu (ulozeného psa/feny)

e pohlavi

e jméno

e ID matky psa/feny

e 1D otce psa/feny

¢ rok narozeni

* misto narozeni

e raz - raz pudla miZe nabyvat jednu z nasledujicich mozZnosti: trpasli¢i, stfedni, toy, velky.

¢ pocet zubii — uzivatel vybird z moznosti plnochrupy nebo neplnochrupy

e skus — skus pudla miZe nabyvat jednu z nasledujicich moznosti: nuzkovy, klestovy, podkus,
predkus

e tituly — pocet tituli neni omezen

e ocenéni — pocet ocenéni neni omezen, ocenéni mohou byt nésledujici: BOB, BIS, BIG, CAC,
CACIB, rCAC, rCACIB, CAJC, rCAJC

¢ honitace — Bonitace je odborné posouzeni vlastnosti psa/feny pred jeho zafazenim do chovu.
Zaznam o bonitaci mize nabyvat jednu z ndsledujicich moZnosti: chovny/4, chovny/a
s omezenim, nechovny/4,

e pomér — Pomér pudla se uvadi jako vyska / délka. V programu se vyska a délka zadavaji
zvl1ast.

e srst — Druh srsti pudla: kadefava nebo Siarova.

e barva — barva pudla miZe nabyvat jednu z nasledujicich moZnosti: Cernd, bild, hnéda,
stiibrnd, modr4, Cervend a aprikot.

e vySeti‘eni PRA-pred — Jednd se o vySetfeni o¢i. MoZnosti: normal/clear A, normal/clear
afterparents, Carrier, Affected.

e vySetireni PRA — muZe byt negativni nebo pozitivni

e vySeti‘eni luxace patel — vySetfeni kolenniho kloubu psu

e poznamky — poznamky uZivatele programu

¢ fotografie — cesta k uloZené fotografii
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Vsechny tyto ddaje jsou programem upravitelné a lze pomoci nich provadét operace, jako jsou
napftiklad vyhledavani nebo filtrovani.

Cela aplikace je zaloZena na tfech vrstvach. Jednd se o fidici, aplikaéni a databdzovou vrstvu. Prvni a
nejvyssi vrstvou je vrstva fidici. Tato vrstva zpracovavd konfiguraéni soubor config.xml, ve kterém je
uchovévéna struktura XML databdze. Po zpracovani konfiguracniho souboru fidici vrstvou ziskdme
informace o poctu poloZek ve stromové strukture XML databédze a jejich seznam. Ten se nédsledné
preda ke zpracovani aplikaéni vrstvE. Aplikacni vrstva spolupracuje s databdzovou vrstvou pomoci
parseru, kterému preddva informace z fidici vrstvy. Témito informacemi je mySlen pocet poloZek
v XML struktufe a jejich ndzvy. Parser umoZiuje zpfistupnit data z XML databdze a nacist je do
paméti. Nad témito daty pak aplikacni vrstva provadi nejriznéjsi operace. Grafické rozhrani je

soucasti aplikacni vrstvy.

Ridici vrsiva Aplikacni vrsiva
Zpracovani konfiguradniho Aplikacni logika a
souboru config.xml graficke rozhrani

Databdazova vestva

Parsovaci modul a
XML databaze

Obr. 4 — Vrstvovy model programu

Pfi tvorbé modulu parseru, ktery zpracovavd XML databdzi, jsem vyuZil balicek JDOM. Pomoci
nastrojii v ném obsaZenych jsem nacetl cely strom zaznami z XML dokumentu do paméti pocitace,
konkrétn¢ do typové kolekce. Vytvofeni tohoto parseru a XML databdze bylo zdkladem pro

ndsledujici tvorbu této aplikace.

3.2.1  Systém ukladani zaznami a XML databaze

Po ndvrhu vSech vhodnych poloZek, které maji byt programem zpracovavany, pfichdzi na fadu volba
vhodné databdze pro tento program. Jak se jiZ zmifiuji v pfechdzejici podkapitole, jednd se o databdzi
v XML dokumentu. Z diavodu, Ze jeden z hlavnich pozadavki byla jednoduchost programu a aby
tento program pro spravu psich rodokmenu byl pro uZivatele co nejméné narocny, jsem zvolil

datab4zi XML. Soubor s databdzi se nazyv4 ,,databaze.xml* a je umistén v bali¢ku ,,xmlFiles*.
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3.2.1.1 Popis struktury XML databaze

Struktura XML databize je definovdna v konfiguraénim souboru ,,config.xml“. Zdkladnim element
databédze je element <root>, kterému jsou vSechny dalsi zdznamy vnofené. KaZdy do programu
vloZeny zdznam, tim se mysli zdznam o konkrétnim psovi nebo fen¢, je v databdzi definovédn jako
element <zaznam>, ktery ma dva atributy. Jednim z nich je ,,id“, coZ je jednoznacny identifikator
tohoto zdznamu. Dal$im atributem tohoto zdznamu je pohlavi. 0 pro tento atribut znamend, Ze se

jednd o psa, 1 znamend fenu. Ostatni idaje jsou v zdznamu uloZeny jako vnorené prvky.

3.2.1.2 Struktura XML databaze

<root>

<zaznam id="1" pohl="0">
<jmeno></jmeno>
<matka></matka>
<otec></otec>
<narozeni></narozeni>
<misto_narozeni></misto_narozeni>
<raz></raz>
<pocet_zubu></pocet_zubu>
<skus></skus>
<tituly></tituly>
<oceneni></oceneni>
<bonitace></bonitace>
<pomer></pomer>
<srst></srst>
<barva></barva>
<poznamka></poznamka>
<foto></foto>
<praprcd></praprcd>
<pra></pra>
<luxpa></luxpa>

</zaznam>

</root>
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Hodnoty se v databdzi uklddaji s ohledem na moZnost budouciho elektronického zpracovédni. To
znamend, Ze ne vSechny poloZky se uklddaji jako textové fetézce, ale pouze ¢iselnym oznacenim. A

to nasledovné:

<matka>, <otec> uklddaji se pouze identifikatory zdznami, to znamena jejich ID.

<raz> 0 — trpasliéi, 1 - stfedni , 2 - toy, 3 - velky

<skus> 0 — nuzkovy, 1 — klestovy, 2 - podkus, 3 - predkus

<srst> 0 — kaderava, 1 - Snurova

<barva> 0 - ¢ernd, 1 - bild, 2 - hnéd4, 3 - stfibrnd, 4 - Cervend, 5 — aprikot, 6 — modr4,
7 - krémova

<bonitace> 0 — chovny/4, 1 - chovny/4 s omezenim, 2 — nechovny/a

<praprcd> 0 - normal/clear A, 1- normal/clear afterparents, 2 - Carrier, 3 — Affected
<pra> 0 — negativni, 1 - pozitivn{
<foto> uklada se ¢islo fotografie, kterd je umisténa v adresafi fotografii

3.2.1.3 Ukladant titula

Pocet uloZenych titulu neni omezen, tituly se uklddaji s atributem ,,typ*, ktery fikd, o jaky titul se

jednd. Déle se uchovava informace jaky stat titul zadal.
<tituly>
<titul typ="Sampion">Ceskd republika</titul>
<titul typ="Junior Sampion">Ceskd republika</titul>

</tituly>

3.2.14 Ukladani ocenéni

Stejné jak je to u tituld, ani pocet uloZenych ocenéni neni omezen. Kazdy typ ocenéni ma svou
znacku stejného jména jako je jméno ocenéni. Déle se uchovévaji i stéty, které ocenéni udélily.

<oceneni>
<BOB>CZ</BOB>

<rCACIB>CZ</rCACIB>

</oceneni>

V priloze je uvedena ukdzka uloZeni konkrétnich zaznami v databazi.
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3.3 Implementace

Tato kapitola popisuje implementaci programu a uZivatelského rozhrani. Jsou zde uvedeny
screenshoty z programu a popsdny vSechny funkce aplikace. Kapitola je rozd¢lena do podkapitol a
kazda znich popisuje konkrétni operace, tzn. pridavani zdznamu, editaci zdznamu, prochazeni

rodokmeny, atd.

3.3.1 Implementace

UZivatelské rozhrani této aplikace je rozd€leno do dvou ¢asti. Jednd se o panel s uZivatelskym menu a
obsahovy panel, umistén v pravé ¢asti okna. Tento panel méni sviij obsah podle zvolené operace,
kterou se uZivatel rozhodl provadét. Program po vyhodnoceni akce, kterou provedl uZivatel pomoci
nabizenych moZnosti programu, pfipoji do obsahové Easti panel s implementaci vybrané funkce.
Kazdy takovy panel je kontejnerem, ktery obsahuje dalsi prvky grafického rozhrani. Téchto panelil je
celkem 6. Prvni z nich je panel s ivodnim obrdzkem. Tento panel neimplementuje Zddnou funkci,
existuje pouze z estetickych divodi. DalSimi panely jsou panel pro vloZeni nového zdznamu do
databaze nebo tpravu jiz vloZzeného zdznamu, panel pro vypis vSech zdznamu, panel pro vyhleddvani,
panel pro prochdzeni rodokmenem, panel pro zobrazeni detaild. V nésledujicich podkapitolach se
budeme podrobn¢ zabyvat kazdym panelem zvlast.

Po spusténi programu a nacteni struktury XML databdze, program zah4ji zpracovini dat z databdze
pomoci parseru. Tento modul je definovédn ve tfid€ xml Parser.java. Pomoci balicku JDOM nacte
cely strom zdznamu do paméti pocitace a vSechny zaznamy uloZi do typové kolekce definované ve
tiid¢ java.util ArrayList. Pro kazdy zdznam je vytvofen novy objekt definovdn ve tfdé
xml.Zaznam.java. Cela databaze se tedy uloZi jako kolekce objekti. S touto kolekci pak program
pracuje po celou dobu spusténi. Operace, jako je pfiddvéani novych poloZek nebo mazani stdvajicich,
se v XML databazi projevi aZ pti ukonceni programu, kdy se celd kolekce zdznamu, v pfipadé zmény
modifikovana kolekce zdznamd, uloZi zpét do XML souboru.

3.3.2 Uvodni obrazovka programu

Program byl vytvofen v programovacim jazyku Java a uZivatelské rozhrani pomoci bali¢ku

Jjava.swing. V nésledujicim obrdzku (obr. 5) je zachycena dvodni obrazovka programu, tak jak se

zobrazi po spusténi. V levé Casti okna se nachdzi uZivatelské menu, které nabizi 5 moZnosti. Prvni

moznosti je pfidani nového zdznamu. Tim je mySleno vloZeni vSech potiebnych informaci o psovi

nebo fené do databdze. Dalsi moznosti je prochdzeni vSech zdznamu v databazi. Zde jsou k dispozici

nastroje pro filtrovéani a fazeni zdznamii. Dalsi polozkou uzivatelském menu je ,,Najit zdznam*. Tato
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polozka umoZiuje vyhleddvani jedince podle zadanych kritérii. Nezbytnou soucdsti aplikace je
uZivatelsky manudl ve formétu PDF rovnéZ pfistupny z uZivatelského menu. Posledni poloZkou menu
je ukonceni programu. Béhem ukonéovéani programu dochdzi k automatickému uloZeni vSech zmén,

které uZivatel béhem prace s programem uginil.

V levé Casti okna, pod uZivatelskym menu je navic maly informacéni panel, ktery informuje o tom,

kolik psu a fen se v databazi vyskytuje.

E Program pro spriavu psich rodokmenii

e LR
:& Pridat zaznam

.a- Projit zaznamy

2 Mot vew - s Program pro spravu a

@ napovs =L pd o =

© ipnice B | ey psich rodokment B

iH UloZit a zavrit | ) - .

©2009 Lukas Gorzolka

Poéet zaznamii: 15
@ poiet psii: 7

® poietfen: 3 * e

Obr.5 — Uvodni okno programu

3.3.3  VlozZeni nového zaznamu do databaze programu

Na nasledujicim obrazku (obr. 6) je zobrazen panel pro pfidavani novych zaznamu. Tento panel je
definovan ve tiidé rodokmen.PanelPridatZaznam.java a umoZiuje vloZit novy zadznam do databdze
programu. Pomoci nabizenych ndstrojii je mozné nastavit vSechny potfebné charakteristické
vlastnosti, dosaZené tituly, ocenéni a fotografii. Pfi vkladéni nového zdznamu je jedinym povinnym
parametrem jeho jméno. Vytvofenému zdznamu se navic vygeneruje unikdtni identifikdtor (ID), ktery
neni uZivateli pfistupny. Pomoci tohoto ID je moZné provadét operace jako je naptiklad sestavovani
rodokmenu. Vklddané jméno musi byt taktéZ unikdtni, program neumoZiuje duplicitu jmen. Pro
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vyb¢ér matky a otce vklddaného jedince, se pouZivaji nabizené roletky s nabidkou jmen. Nastaveni
rodi¢u timto zpiisobem je podminkou pro prochdzeni rodokmenem. Program umozZiuje vloZit psa
nebo fenu bez nastaveni matky a otce. Je to dilezité z ditvodu, kdy vkldddme jedince, jehoZ predci
nejsou uloZeni v databdzi programu. Tito mohou byt vloZeni pozdg&ji.

E Program pro spriavu psich rodokmenii
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ﬂ Projit zaznamy
Skus q
*% Naijit zaznam Bonitace [~
F) Napovéda Barva srsti [~ ~|
T T Druh srsti 3 [Wiberte nceneni || [adeite oot | [_pridat__|
H UloZit a zawvrit
el s ]
PRA-prcd v Rozéifena polozka 1 [ |
Poéet zaznamii: 15 ie s 5
Luxace patel | l,-| | Rozsifena polozka 2 i |
@ Poiet psii: 7 Rozsifena polozka 3 | |
& poietfen: 8 Poznamky Rozéifena polozka 4 | |

[T

Foto

| || Prochazet | Zpét Ulo3it |

Obr. 6 — Vkladani nového zaznamu

Panel poskytuje néstroj pro vybér fotografie umist€éné na pevném disku pocitace nebo jiném externim
médiu pripojeném k pocitadi. Po nacteni fotografie nédsleduje jeji velikostni Gprava. Fotografie se
uloZi ve tfech velikostech. Prvni velikost je miniatura v rozliSeni 80x60 bodd. Druhou velikosti je
obrazek v rozliseni 250x188 bodu. Obrazek v této velikosti se pouziva pfi zobrazeni detailu zdznamu.

Nakonec se uloZi obrazek v piivodnim rozliSeni, pro pozd¢jsi prohliZeni.

Na predchozim obrdzku je moZné spatfit poloZky s ndzvem ,,Rozsifend polozka 1 aZ 4. V kapitole
3.2.2 Rozsifeni programu o moZnost vkladani dalSich tdajiu uloZenych zdznamii, bylo zminéno, Ze
Upravou konfiguraéniho souboru config.xml je moZné program rozsifit o dalsi polozky. Takto se tato
zména projevi v panelu pfiddvani. S obsahem téchto poloZek se pracuje jako s textovym fetézcem, do

databéze se uloZi ve stejném tvaru jako text.
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Pred samotnym uloZenim zadanych informaci program automaticky zkontroluje spravnost vloZenych
udaju a pripadnou duplicitu jména jedince. V piipad¢ vloZeni nekorektnich ddaju program na tuto

skutecnost upozorni zpravou v dialogovém okn¢.

3.3.4 Editace zaznamu

Program pro spriavu psich rodokmenii
Jméno |R0bby Elack Marcig | Ziskané tituly:
; [
Pohlai |F'ES x Inersampion (Ceska republika) X &
Raz ici .
|Trpasl|c| X | Klubowvitéz (Ceska republika) X
Matka |Coccoa D.D.of Silver Nijar... |« |
Otec |Pahlo von der Sudenthron... ! > | =
-
Rok narozeni " o
[2004 | T | Fatetestst | [_Pridal_]
Misto narozeni |Eeska republika |
& e WskaDélka (cm) !—! I!—! Dosazena ocenéni:
. Pocet zubii [Pmochrupyia | = BIS (Ceska republika) =
“, Praojit zaznamy L ;
Skus Niizkowy |+ BIG (Ceska republika) <
*% Naiit zdznam Bonitace Chovnialy s omezenim | v | CACIB (Ceski republika) X
,_9:, Napovéda Barva srsti Cerna ﬂ b
= 5 = Druh srsti Kadeiava T‘ [iberte aceneni [w]| [Zadejte stat | [ Pridat__|
H Ulozit a zawrit
e PRA negativni - |
T s PRA.pred Noraliclear i [~ Rozsifena polozka 1 | |
OC Zaznamue ey - =
Luxace patel 0 HE ! Rozsifena polozka 2 | |
@ Pocet psi: 7 Rozsifena polozka 3 [ |
@ Potetren: 8 Poznamisy Rozsifena polozka 4 | |
Plipraven do chowu :i
x|
Foto
|.Iimagesi1 Jpg | | Prochazet | Zpét Ulozit |

Obr. 7 - Editace zaznamu

Na obriazku €. 7 je panel pro priddvani nového zdznamu v médu pro editaci. Panel se zobrazi jiZ
vyplnén a umoZni snadnou tpravu zdznamu. Pfed uloZenim provedenych zmén dochdzi k opétovné

kontrole spravnosti zadanych tdaju, avSak duplicita jména se zde fesi pouze v piipadé zmény jména.

3.3.5 Prochazeni zaznamu

Pri volbé moznosti prochdzeni zdznamu, nachdzejicim se rovnéZz v uZivatelském menu, se do
obsahové ¢asti pfipoji panel, ktery umoZiiuje zobrazit seznam vSech zdznami. Panel je definovan ve
tiid¢ rodokmen.PanelSeznamZaznamu.java. Kazdy zdznam je reprezentovan panelem, ktery obsahuje
miniaturu fotografie, nékteré udaje (jméno, pohlavi, rdz, datum narozeni, barva, srst) a nabidku
operaci, které je mozné pouZit na konkrétni zdznam. Definice téchto panelii se nachdzi ve tiid¢

rodokmen.PanelZaznam.java.

25



K dispozici je nabidka téchto operaci:

> o

> : Zobrazeni rodokmenu — zobrazi panel pomoci n¢hoZ Ize prochdzet rodokmenem

> Smazani zaznamu z databaze

Editace zaznamu — moZnost Upravy zdznamu

rogram pro sprivu psich rodokmenii
Filtr: [Pohizvi [w[Barva [w [Rraz [ > [vufetfeni PRAored [w]  Sefadit podie;
Jméno:  Robby Black Narcis Datum narozeni: 2004 A
Pohlavi: Pes Barva:  Cemns
Raz: Troaslisi Srst: Shlirov
Jméno:  Coccoa D.0of Silver Mijarete Datum narozeni: neznameé =9
Pohlavi: Fena Barva:  Cems '
Raz: Trpashti Srst: Kadefava
T Jmeéno:  Pabio von der Sudenthronen Datum narozeni: nezngmé =3
C& Pridat zaznam Pohlavi: Fes Barva:  Comd
. Raz: Trpashti Srst: Kadefava
a'- Projit zaznamy
. Jdméno:  Saling Westen Prince Slavian Datum narozeni: neznams 2
W9 Nt zézimm Pohlavi: Pes Barva:  Cems
.9‘. Napovéda Raz: Trpasiidi Srst: Kadefava
UA Ulodit-a zaviit Jméno:  Kiaudia Black Sallé Datum narozeni: nezndmé \
Pohlavi: Feng Barva:  Cemé
_— g Raz: Troasid Srst: Fadefava
Pocet zaznamu: 15
@ poiet psi: 7 Jméne:  Wimbush Bossanova Datum narozeni: nezname =8
Pohlavi: FPes Barva: '
& poietfen: 8 . -
Raz: Trpasiici Srst:
Jmeno:  Wolke von der Sudenthronen Datum narozeni: neznams 2
Pohlavi:  Fena Barva:
Raz: Trpastidi Srst:
Jmeno:  Biack Ricky Marcis Datum narozeni: neznams a2
Pohlavi: Pes Barva:
Raz: Trpasiici Srst:

Zobrazeni detailu zaznamu - otevie panel pro prohliZeni detaili zdznamu

;B
s/ fe

[¥

|4

Panel pro prochdzeni zaznamu

Obr. 8 — Prochazeni zaznamu

je navic vybaven nastroji pro fazeni a filtrovani zdznami, coz

umoZiiuje snadn&jsi vyhledani potiebného zdznamu. Radit 1ze podle ID, coZ je unikdtni identifikétor

zaznamu. Zaznamy sefazeny podle ID po sobé ndsleduji v poradi, v jakém byly do programu

postupné zaddvany. DalSi moZnosti fazeni je chronologicky podle jména.

K dispozici je filtrovani podle pohlavi, barvy, rdzu a vySetfeni PRA-prcd. Pokud ve filtru PRA-prcd

zvolime konkrétni volbu pro filtrovdni, zobrazi se zdznamy, které odpovidaji zadané volbg, ale i ty,

které maji vySetfeni lepsi nez zadané ve filtru. Implementace panelu s nabidkou filtrii a fazeni se

nachdzi ve tfid€ rodokmen. PanelListaFiltru.java.
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3.3.6 Vyhledavani zaznami

Program pro spriavu psich rodokmenii

Zadejte udaje k vyhledavani:

Jméno | Ocenéni:

[JeoB []BIS []BIG
Raz - -

[CIrcaciB []JcaJC [JrcAJC

Pohlavi - [Jcac [JcaciB []rcAc

Tituly:

Rok narozeni

| ¥

& Pridat zaznam

a. Projit zaznamy

|

|
Misto narozeni | |
\WiékaDélka (cm) |
Pocet zubii

@%# Najit zaznam

'@' Napovéda

H UloZit a zawrit

\iysetreni PRA
Viysetreni PRA-prod
Viysetreni iux. pately
Skus

[zadejte hledani titul

Pridat |

Rozsifena polozka 4

E Bonitace -
Pocet zaznamii: 15

Barva srsti -
@ poiet psii: 7

Druh srsti -

99' Pocet fen: 8

Rozsifena polozka 1 |

Rozsirena polozka2 | |

Rozéifena poloika3 | |

Hiedat

Obr. 9 — Zadavani udaju k vyhledavani

Vyhleddvat je moZné nejen pomoci pevné danych poloZek, ale i poloZek, o které je moZno program
roz§ifit. Tyto poloZky jsou na obrdzku oznaceny jako ,Rozsifené polozky 1 az 4. Vice o tomto
rozsifeni v kapitole 3.3.9.

U vyhleddvéni podle vysky nebo délky je moZné zadat toleranci pomoci textového pole ,,Tol*, kterd

se bere v tivahu pfi vyhledavani.

Vyhledavani podle vySetfeni PRA-prcd funguje stejn€ jako filtrovani v panelu vypisu (kapitola 3.3.5).
Ve vysledku se zobrazi jedinci s vysledky vysetfeni PRA-prcd stejnymi jako je zadana volba ve
vyhledévani, ale i lepSimi.

Vyhledavaci panel poskytuje nastroje, které vyhledavaji jedince podle ocenéni a tituld. Po zadani
pozadovanych kriterii se ve vysledku zobrazi zdznamy, které obsahuji alesponi jeden z Zadanych

titulu.

Implementace panelu s nabidkou vyhleddvdni se nachazi ve tifidé¢ rodokmen.PanelHledani.java,

samotny vyhledadvaci algoritmus se nachdzi v balicku search ve tiid€ search.vyhledavani.java.
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Vysledky vyhleddvéni se zobrazi jako seznam poloZek tak, jak je to popsdno v predchdzejici kapitole,

s moznosti dalSiho filtrovani a fazeni.

Zobrazeni detailu zaznamu

3.3.7

Tituly a ocenéni
Intersampion (Cesks republika) A
Kiubowy vitéz (Ceska republika)

BIG (Ceska republika)
CAC (Ceski republika)
ICAC (Ceska republika)

& Pridat zaznam =
B romcimns | mano oy e s =
#% Najit zaznam P"’hla‘” Pes ; i
= Raz Trpashti |
Napovéda Matka  Coccoa D00 of Siver Nijarete Il
m Otec Pa{JIo von der Sudentivonen x
Rok narozeni 2004
Poéet zubli Binochrioyya
Poéet zaznamii: 15 Skus NOZkovy
@ poset psi: 7 Bonitace Chovnaly s omezenim
. Barva srsti Eila
@ potetfen: Druh srsti Kadefava
Vysetreni PRA negativni
Vysetieni PRA-pred  normaliclear 4
Vysetreni lux. patel /0
| Zobrazit vSechny potomky | | Ukazat rodokmen
| Zpét | | Upravit | | Smazat |

Obr. 10 — Zobrazeni detailu zaznamu

Obrazku ¢. 10 poskytuje ndhled zobrazeni detailu zdznamu. Néstroje tohoto panelu umoZiuji
zobrazeni vSech informaci o vybraném jedinci, prehled jeho titulii, ocenéni a nabizeji vyvolani
dalsich akci jako jsou napriklad: zobrazeni vSech potomku, zobrazeni rodokmenu, editace zaznamu
nebo smazdani. V pfipadg, Ze prohliZeny jedinec je fena, je nabizena navic moZnost vyhledat vhodné

kryti pro tuto fenu.

V kapitole 3.3.3 bylo zminé&no, Ze pri vkladéani fotografie se vytvoii jeji tfi kopie. Prvni z nich je
pouZita jako miniatura pfi prochdzeni zdiznami, nebo pfi zobrazeni rodokment, dalsi kopie se pouziva
zde pii zobrazeni detailu (obr. 10). A posledni kopie zlistava v origindlnim rozlieni. Po kliknuti na
obrazek se zobrazi okno s fotografii v plné velikosti. To je vhodné napfiklad pfi posuzovdni uréitych
exteriérovych vlastnosti psa nebo feny. Je to v§ak podminéno tim, Ze uZivatel pfi vkladdni zdznamu
do programu vloZil fotografii s velkym rozliSenim.
Panel pro zobrazeni detailil je implementovan ve tiid¢ rodokmen.PanelUkazDetail.java.
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3.3.8 Prochazeni rodokmenem

Beermemmems T

'ogram pro spriavu psich rodokmenii

Klaudia Black Sakke

Pohlavi: Fena &

Coccoa D.D.of Silver Hijarete

Pohlavi: Feng & i 4 ’
4 \ s ®
Rok narozeni: 2000
; Salina Westen Prince Slavjan
/S ® :

N —— \
& Pridat zaznam

ﬂ_ Projit zaznamy

Pohlavi: Pes L

Robby White Narcis

Pohlavi: Fes -:j_fin % ,-/ @
Rok narozeni: 2004

@5 Najit zaznam

"@.' Napovéda

‘}d UloZit a zawrit

L , /S 18 Lady-Bird z Louky pohadek

Pohlavi: Fena &
Poéet zaznamii: 15

ﬁ' hotetpsui® Pablo von der Sudenthronen

é Pohlawi: Pes \ P @
Rok narozeni: 2000

!79; Pocet fen: 8

Wimbush Bossanova

N : d I @ Pohlavi: Pes (O

| =<Zpét |

N s ®

Obr. 11 — Panel s rodokmenem

Jednou z hlavnich funkci programu je prochdzeni rodokmenem vybranych psu a fen. K tomuto tcelu
slouZi panel definovany ve tfid¢ rodokmen.PanelRodokmen.java. Néhled je zobrazen na obrazku vyse
(obr. 11). Panel pro zobrazeni rodokmenu poskytuje ndstroje pro prochdzeni rodokmenem ob&ma
sméry, tzn. smérem k predkiim a zase se vrétit zpét (smérem k potomkiim). Panel disponuje moZnosti
upravovat vétve rodokmenu, upravovat zaznamy psi v rodokmenu, nebo prohliZet jejich detaily.
Panel pro zobrazovani rodokmenu se skldda z menSich paneli, ve kterém se zobrazuji jednotlivi

jedinci z rodokmenové linie.

3.3.9 RozSifeni programu o moznost vkladani dalSich udaju

uloZzenych zaznamii

Program uchovavé a zpracovdva ddaje, které byly v ndvrhu zvoleny jako nejvhodngjsi polozky, jako

jsou napf. jméno, pohlavi, barva, rdz, atd... Tyto jsou v programu pevné pfednastaveny. V piipadg,

N

kdy by bylo potfeba program rozsifit o dalsi poloZky, 1ze toho dosdhnout zm¢énou v konfiguraénim
souboru ,,config.xml“. Tyto rozsifené poloZky poté program zpracovdvd jako textovy fetézec a je
mozné podle nich provddét vyhleddvani.
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E Program pro spriavu psich rodokmenii

& Pritlat zaznam

ﬂ; Projit zaznamy

@59 Najit zaznam

'.93' Napovéda Otec Marco Abea z Mirkova chovd pfedkrokve!mi dabry, Zé?ér Wdﬁ}”‘f’-
Humi“azaﬂ R?K narozeni ’ ZUOOS ' . twrdast a hojovnost dobra, pousti.
Misto narozeni Ceska republifa
Vyska/Délka (em) G5 nezadano
Poiet zaznamii: 18 Pocet zubu Finachrioya
@ Poiet psi: 9 Bonitace Chovnay
Plemeno MEmecky oviak

@ pocetfen: 9

Jméno
Pohlavi Fes
Matka inke von Fichtenslag

Tfida chovnosti
RTG vystefeni
Bonitacni kod

Yasco dbea z Mirkova chovu

1. tfida
0s2
adIPi2

Tituly a ocenéni

ZW1 (Ceska republikay
FPr1 (Geska republika
ZW2 (Geska republika)

| »

4

Vlastni poznamky

= oky, wrazny, silny, Zivy, hlava wrazha,
kohoutek wirazny, hibet pevny, Zad normalni délky,
Lhlenivpfedu velmi dokbré, vzadu velmi dokreé,

(LI Ir

Druh srsti NO kratka terda srst
IPO-V (90, 83, 913
IPO 1 (96, B3, 81)

| Zobrazit vSechny potomhky. | | Ukazat rodokmen

| Zpét || Upravit || Smazat |

Obr. 12 — Uk4zka moZnosti roz$ifeni pro jind plemena

Y 7

Pridani poloZky lze tedy provést ipravou konfiguraéniho souboru. Kazd4 rozsifend polozka musi byt

vloZena aZ za stdvajici poloZky obsaZené v konfiguraénim souboru a musi mit tento tvar:

<nazev_tagu popis="Jméno polozky"></nazev_tagu>
napr: <PB popis="PUvodni barva"></PB>

v 7

Jak je z prikladu zfejmé, atribut popis se v programu projevi jako popisek k rozsifené polozce. Jeho

délka je omezend na 22 znaki, v piipad¢ Ze bude delsi, automaticky se v programu zkréti.

Mpyslenka rozsifovani o dalsi polozky programu vznikla z divodu potieby uZivatelti uvadét v databazi
dalsi informace pro n€ nezbytné. Pokud by se uZivatel programu nespokojil s uloZenim této informace
jako pozndmky a potieboval by podle této nové informace vyhleddvat zdznamy, je nutné vyuZit

Y s

moZnosti roz$iteni programu o moznost vkladani dalSich udajii uloZenych zdznamu.

Timto je moZné docilit i toho, Ze program je aplikovatelny i na jind plemena psu. Sta¢i jen program

roz§ifit o poloZky, které jsou pro toto plemeno charakteristické.
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3.3.10 Implementace hledani vhodného psa ke kryti s vybranou

fenou

Algoritmus hledani vhodného kryciho psa je zaloZen na srovndvani exteriérovych vlastnosti a
vysledku zdravotnich vySetfeni obou jedincu. Tyto faktory jsou popsany v Gvodu této prace. Podle
vysledku srovnani se nalezeni jedinci fadi za sebou podle vhodnosti ke kryti. Nejvhodngjsi psi, ktefi

se svymi vlastnostmi co nejvice hodi, byvaji oznacovéni jako ,,Excelentni kryci pes®, ,,Vyborny kryci

113

pes‘.

Program tedy prohledédvd svou databdzi a kaZdého psa podrobi srovnani vlastnosti s fenou, pro které
se vyhleddvani provadi. Nalezeni psi se zobrazi v programu sefazeni od nejvhodnégjsiho psa po

nejméné vhodny. Tedy seznam pst zacind Excelentnim krycim psem.

Excelentni kryci pes musi mit tyto vlastnosti:
e musi byt plnochrupy
® musi mit pfiméfeny vék
e skus musi byt nuzkovy
e vySetfeni PRA: negativni
e vySetfeni PRA-prcd: normal/clear A
e luxace patel: 0/0
e vyska stejny jako u feny
® 1z stejny jako u feny
e barva stejnd jako barva feny

® pes nesmi mit s fenou Zadného spoleéného predka v prvni a druhé generaci.

Pokud md pes s vybranou fenou v prvni nebo druhé generaci spoleCného predka, nejednd se o

,Bxcelentniho kryciho psa®, nybrz ,,pouze ,,Vyborného kryciho psa“.

Akci pro vyhledani vhodného psa pro vybranou fenu je mozné vyvolat pomoci néstroju v panelu pro

zobrazeni detailt psa. Tento panel je popsan v kapitole 3.3.7 Zobrazeni detailt zdznam1.
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4 Zavér

Cilem této prace bylo vytvofit program, ktery by slouZil chovatelim pudli a umoznil jim vytvofit si
databazi psu, se kterou by pak mohli dale pracovat. Myslim si, Ze tento zimér se mi podafilo splnit.
Program je jednoduchy a nabizi spoustu funkci, které by mohl chovatel potfebovat. Grafické rozhrani
aplikace je velmi jednoduché, coZ je piinosné i pro uZivatele, ktefi nemaji s pocitaci tolik zkuSenosti.
Databaze programu je vytvofena pomoci XML dokumentu a uZivatel se o ni tedy nemusi viibec
starat. VSe zafidi program za n¢j, coZ opCt potvrzuje to, Ze program je uZivatelsky nendrocny.
V pripad¢, Ze by databdze byla tvofena jinou technologii neZ tou, kterd byla vyuZita v této prici,
naptiklad MySQL, bylo by pro zajisténi fungovani nutné pouZzit dalsi externi programy, coZ by mozna
bylo efektivnéjsi, ale za cenu zvySeni pozadavkil na uzivatele, ¢imzZ by se jejich okruh zmensil. Muj
prvorady cil, tedy jednoduchost programu, byl po vSech strdnk4ch splnén.

Pro uzivatele pfinosna miiZe byt i moZnost rozsiteni programu o dal$i pro n¢j dulezité polozky, coz
program &ini efektivngjSim. Tato rozsifeni byla implementovana s ohledem na snadnost, to znamend
7Ze zm¢nu lze provést na jednom mist¢ (v konfiguraénim souboru) a program se této zméng
prizpusobi ve vSech sekcich. Pivodné vyuzivani tohoto rozsifeni mélo byt vysadou pouze jakéhosi
sprdvce (odbornika), na kterého by se musel uZivatel programu odkdzat, avSak ve vysledku je
roz§ifovani programu timto zpusobem tak jednoduché, Ze to zvladne i béZzny uZivatel. Na druhou
stranu tato vysada spolu pfindsi i poZadavek na zodpovédnost a peclivost uZivatele pfi praci s témito

roz$itenimi. V piipad¢ nekorektni zmény konfiguracniho souboru, miZe dojit k selhdni programu.

Hlavni funkci programu je prochdzeni rodokment vybranych jedinci. Rodokmeny si uZivatel
v programu vytvari sdm a rozsah rodokmenti a presnost informaci v ném obsazenych zavisi pouze na
ném. Program bude pracovat s t€mi informacemi, které si do néj uZivatel sdm vloZi. Tyto informace
jsou dulezité taktéz pro vyhledani vhodného psa ke kryti, coZ je dalsim poslanim programu.
Funkc¢nost a spolehlivost aplikace tedy zdvisi na uZivatelem zadanych ddajich. V piipadé Spatnych
vysledki po zadani nekorektnich informaci, nenese tvurce programu, tedy ja, Zadnou zodpovédnost a

proto hraje velikou roli rozvdZnost a informovanost uZivatele.

P1i tvorbé programu jsem pocital s jeho budoucim rozsifovanim. Jednim s moZnych smérti prace je
napiiklad zdokonaleni vyhleddvacich algoritmi. Na tuto moZnost je program pfipraven. UZ samotny
fakt, Ze je aplikace vytvofena v objektové orientovaném jazyce, naznacuje moZnosti snadného
rozSifovani. Kéd je €lenén do tfid, a proto pfi pfipadnych rozsifenich sta¢i aktualizovat konkrétni
tfidu. V balicku ,,search® je pfipravena tfida s vyhleddvacimi algoritmy, kterou staci upravit podle
pozadavkid. Vyhledavaci algoritmy by bylo moZné naptiklad upravit tak, aby pracovaly s ohledem na
genetické informace vybranych jedincii. Piinosem pro uZivatele by byla také mozZnost tisku, kdy by
bylo moZné vytisknout informace o vybraném jedinci nebo dokonce jeho rodokmen. V uvahu

prichdzi také moZnost exportu naptiklad to formétu PDF.
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Tato prace mi byla pfinosem hlavné ve zdokonaleni mych programétorskych schopnosti a lepsi
orientaci v jazyce Java. Naudil jsem se razné techniky zpracovani XML dokumentli, cehoZ miizu
vyuzit i v jinych programovacich jazycich, naptiklad PHP. V pribchu vyvoje programu jsem si
potvrdil fakt, jak je dulezité vytvorit spravné zaklady a pocitat s budoucim rozsifenim. U mensich
programu to neni na prvni pohled znat, ale u vétSich projektu jako je tento znamenaji piipadna
rozS§iteni velké komplikace pokud je program napsdn Spatné. Proto je nutné na tuto skute¢nost brat
ohled jiz v prvnich fazich vyvoje. Doufam Ze tento program bude uZitecny mnoha chovatelim a
usnadni praci pfi vybirdni vhodnych jedinci kchovu. V piipadé, Ze dojde ke jeho dal$im
modifikacim, budu jedin€ rad a t€$im se na jeho budouci verze. JelikoZ jsem sdm chovatelem psu,

nenf tato verze pro mne kone¢nou a planuji jeji vylepseni ve sviij vlastni prospéch.
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Priloha

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>
<root>

<zaznam id="1" pohl="1">
<jmeno>Robby White Narcis</jmeno>
<matka>2</matka>
<otec>3</otec>
<narozeni>2004</narozeni>
<raz>0</raz>
<pocet_zubu>0</pocet_zubu>
<skus>0</skus>
<bonitace>1</bonitace>
<pomer>0/0</pomer>
<srst>0</srst>
<barva>l</barva>
<praprcd>0</praprcd>
<pra>0</pra>
<luxpat>0/0</luxpat>
<poznamka>Ptipraven do chovu</poznamka>
<foto>l</foto>
<oceneni>
<BIG>Ceska republika</BIG>
<CAC>Ceska republika</CAC>
<rCAC>Ceska republika</rCAC>
</oceneni>
<tituly>
<titul typ="InterSampion">Ceskd republika</titul>
<titul typ="Klubovy vit&z">Ceskad republika</titul>
</tituly>
</zaznam>
<zaznam id="2" pohl="0">
<jmeno>Coccoa D.D.of Silver Nijarete</jmeno>
<matka>6</matka>
<otec>5</otec>

<narozeni>2000</narozeni>
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<raz>0</raz>
<skus>1</skus>
<bonitace>0</bonitace>
<pomer>0/0</pomer>
<srst>0</srst>
<barva>0</barva>
<praprcd>0</praprcd>
<luxpat>1/0</luxpat>
<poznamka>Pr¥ipravena do chovu</poznamka>
<foto>2</foto>
<oceneni>
<rCACIB>CzZ</rCACIB>
<CAC>CzZ</CAC>
<rCAC>Cz</rCAC>
</oceneni>
<tituly>
<titul typ="Junior Sampion">Ceska republika</titul>
<titul typ="Cekatel klub. Sampiona">Cesk&
republika</titul>
<titul typ="Klubovy wvitéz" />
</tituly>
</zaznam>

</root>
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