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Cil prace: Cilem této prace je popsat mechaniky MMO her a nastinit moZnou
implementaci vybranych hernich mechanik. V prvni ¢asti se bakalafska prace vénuje
popisu MMO her, vybranych podzanri a jejich obvyklych principa. V druhé ¢asti se prace
zamérfuje na rozdily mezi hernimi frameworky a enginy a nékterymi jejich zastupci.
Pojednava také o opera¢nim systému Windows a frameworku .NET. Tteti ¢ast nastinuje
praktické priklady feseni né€kolika zakladnich vybranych hernich mechanik a rozebira
zaklady problematiky sitové komunikace mezi serverem a klienty. Posledni ¢ast se tyka

vjemové stranky her, tedy vykreslovani, shaderd, ¢astic a prostorovych zvukt. Prace je

obohacena o poznatky a volby z vyvoje MMO hry WarEternal
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Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Prace je dobrym tvodem do MMO her, jejich podstaty, pojmového aparatu, zptsobt
provozovani, hernich frameworkd, engint, sitovych pozadavkt, pristuptm k realizaci
grafické a zvukové stranky.

Teoreticka ¢ast:

Svét MMO her popisovany v praci patfi do Al, ma celosvétové jistou oblibu a socialni
vliv. Tématika, kterou autor postihuje je velmi Siroka, a informace z tohoto divodu
jsou sice spravné, ale Casto zakladni. Prace ma reSerzni charakter. Zazeni zabéru by
praci prospélo.

Prakticka stranka:

Ukazky zptlisobti prace jsou pouze naznaceny a neni demonstrovana zadna ucelena
autorem realizovana ¢ast a autortiv vysledek.

Jazykové a formalné ma prace dobrou troven.

Hodnoceni vzhledem k rozsahu vlastniho pfinosu studenta demonstrovaného v textu
prace hodnotim C.

Otazky k obhajobé:

Autor v praci uvadi: Hra WarEternal je mnohalety osobni projekt a jeji kod neni
soucasti bakalarské prace. Je skoda, Ze autorovy praktické zkuSenosti s realizaci
nejsou v textu vice zdliraznény.

Otazka:

Zda, vjakych rolich a jak konkrétné a autor prisp€l k vyvoji tohoto projektu?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: C
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