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Diléi pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

PredloZena prace vcelku pékné uvadi ¢tenare do problematiky navrhu a vyvoje MMO
pocitacovych her. V prvni ¢asti prace se autor nejprve vénuje popisu zakladnich informaci
a elementi MMO a MOBA her. Pozornost je zde také vénovana zmince o aktualnich
platebnich hernich modelech a popisu hry WarEternal, kterou autor n€kolik let vyviji. Dale
se autor vénuje popisu hernich engini a frameworkt spolu s reSersi stavajicich dostupnych
feSeni. Autor se v této Casti také zameéruje na popis nastroji, které v praci pouzil. Druha
dast prace je zaméfena na popis dialezitych aspektt, které je potfeba pfi vyvoji her
optimalnim zpisobem vyftesit. Tato ¢ast prehledné uvadi ¢tenare do problematiky sitové



komunikace, zpracovani shadert, ¢astic a prace se zvuky. Problematika téchto jednotlivych
aspekti je zde doplnéna o praktické ukazky koédu pouzitého primo ve WarEternal.
Nicméné reSerSe dostupnych feSeni mezi frameworky a enginy mohla byt hlubsi a
popisované technologie mohly byt vybirany na zakladé specifikovanych parametri. V praci
by mohlo byt obsaZeno vice praktickych ukazek ke zminénym mechanikam, aby si ¢tenar
byl schopny predstavit konkrétni pouziti. Kazdopadné autor predvedl, Ze ma znacné
znalosti vdané problematice vyvoje i navchu MMO her. Hlavnim pfinosem této prace je
prehledné vysvétleni vybranych mechanik, které mohou byt pfi vyvoji takto rozsahlych
projektt velmi komplikované. Bohuzel tento celkovy pfinos trochu kazi fakt, Ze prace se
zabyva predevsim jen reSer$ni ¢innosti.

Prace vyhovuje metodickym pokyntm.

Otazky k obhajobé:

Jsou do budoucna zvazovany i ostatni platformy mimo OS Windows?

Jakym zpisobem je feSena sitova komunikace a zpracovani paket u hry WarEternal?

Praci doporucduji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: B
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