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Edi¢ni poznamka

K piepisu japonskych slov jsem pouzil ¢eskou transkripci, vyjimkou jsou japonska jména
v anglicky psanych zdrojich, kde jsem zachoval anglickou transkripci. Japonska slova,
ktera nejsou v ¢eském jazyce zauzivana uvadim v kurzive. Japonskd jména jsou uvadéna

v poradi piijmeni a jméno.



1. Uvod

Nazev této prace zni ,,Zobrazovani bozstev v japonském animovaném serialu
a komiksu®“. Toto téma jsem si zvolil, protoze jsem jiz v minulosti jevil aktivni zajem
o mytologii, zejména feckou. Poté, co jsem pred tiemi lety zacal se studiem japonstiny na
Univerzité Palackého, jsem pfiiSel prostiednictvim hodin pani doktorky Martindskové
a Nymburské do kontaktu s mytologii a nabozenstvim Japonska. Bylo to prave tehdy, kdy
jsem si fekl, ze by japonska mytologie mohla tvofit obsah mych budoucich akademickych

zkoumani.

Nahlédneme-li na japonskou popkulturu, zejména komiksy a animované serialy,
zjistime, ze se v nich promitaji rizna témata. Jednim z téch témat je i japonska mytologie,
kterd je ve vySe zminénych médiich poddvéna zajimavym, a hlavné nenasilnym
zpusobem, ktery vyvolava ve ¢tenafich ¢i divécich nejen
z Japonska, ale i celého svéta nutkdni dozveédét se néco vice. Piemyslel jsem
o propojeni svého zajmu o japonskou popularni kulturu s japonskou mytologii a dospél
jsem k zavéru, Ze bych chtél zkoumat, jakym zplGsobem jsou bozstva
v japonské popkultuie vyobrazovana, a zdali se drzi predlohy nebo s danymi boZstvy maji
spole¢ny pouze nazev.

Prace je rozdélena na dva teoretické celky, pfiCemz prvni se tyka mytologie

a druhy japonského komiksu, a praktickou ¢ast.

V prvnim celku je obsaZena definice mytu, protoze je na zacitek vhodné si
objasnit, co to vlastné mytus je, jaké mé prvky a co vSechno pod né€j spada. Dale se zabyva
japonskou folkloristikou a pojmy Malé tradice a Velka tradice a jejich roli
v kontextu japonské folkloristiky. Dale se v praci vénuji japonské mytologii, zkoumam
jeji prameny, zabyvam se pojmem kami a celkovym rozdélenim japonské mytologie na

cyklus Jamato a [zumo.

Ve druhém celku je obsazena teoreticka ¢ast ke komiksu, kde se zabyvam jeho
stru¢nou historii od zacatku 20. stoleti do konce 90. let. Cilem mé diplomové prace je
zjistit, jakym zplsobem jsou boZstva v japonském komiksu a seridlu zobrazovana
a zdali je jich vzhled, ptipadné vlastnosti, zachovan, nebo se zcela lisi od své pfedlohy.
Prakticka cast je tvofena detailni analyzou vybranych vzorkil japonského komiksu

a seridlu, pfi¢emz se budu inspirovat obrazovou analyzou Rolanda Barthese.



2. Metodika

Ve svoji praci jsem se rozhodl inspirovat obrazovou metodou Rolanda Barthese.
Ve své studii Zaklady sémiologie (1964) ! hovoifi Barthes o pojmech konotace
a denotace, se kterymi budu ve svoji praci operovat. Nez vSak ptistoupime k objasnéni

téchto pojmt, je nutné si definovat terminy sémiotika a znak.
Sémiotika

je véda zabyvajici se studiem znakovych systémil.” Vénuje se jednak jazykovym
znaklim, ale systémiim jako jsou napiiklad piktogramy ¢i dopravni znacky. Tento pojem

byl zaveden Charlesem S. Piercem a v dneSni dob& se pouziva castéji neZ pojem

sémiologie.’
Znak

tvoti zakladni jednotku sémiotiky. Neni snadné ho definovat a neexistuje jeho
ustdlena definice. Nicmén¢ i pfesto se sémiotici shoduji, ze nejlepsi mozna definice je
tvotfena dvéma ¢astmi: 1. znak je néco, za ¢im se skryva néco jiného a 2. existuje n¢kdo,

kdo si takovy vztah uvédomuje.* Existuji dva zptisoby, jakymi lze nahliZet na obsah
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znaku a to bilaterarni® a unilaterarni.

Existuje nékolik typti znakl, pficemz za nejvyspélejsi typ znaku je povazovan
symbol. Symbol je jazykova forma, kterd je schopna zastupovat velké mnozstvi véci

subjektivniho i1 objektivniho svéta.

Denotace a Konotace

Tyto pojmy byly poprvé zavedeny Johnem Stuartem Millem v 19. stoleti a ve 20.
stoleti byly zaclenény do lingvistiky a sémiotiky. Konotace a denotace vyjadiuji vztah
mezi oznacujicim a oznacovanym. RozliSujeme zejména dva typy oznacovaného, a to

oznacované konotaci a oznac¢ované denotaci.

! BARTHES, Roland: Zaklady sémiologie. In: Roland Barthes, Kritika a pravda. Praha: Dauphin, 1997, Str. 169.
2 JIRAK, Jan a Barbara KOPPLOVA. Média a spolenost: [struény uvod do studia médii a medialni komunikace].
Vyd. 2. Praha: Portal, 2007, 207 s. ISBN 978-80-7367-287-4. S. 137

3 MALA, Zuzana. Sémiotickd analyza vybranych reklam na kosmetické produkty. Praha, 2014. Diplomova prace.
UNIVERZITA KARLOVA V PRAZE. Vedouci prace PhDr. Otakar Soltys, CSc.

4+ CERNY, Jif{ a Jan HOLES. Sémiotika. Vyd. 1. Praha: Portdl, 2004, 363 s. ISBN 80-7178-832- 5. S. 16.

3 Toto pojeti bylo piedstavené Ferdinandem Sausserem, ktery tvrdi, Ze znak je tvofen dvéma slozkami: signifiant
(oznacujici) a signifié (oznacovangé).

6 Unilaterarni pojeti povazuje za znak pouze zvukovou slozku.
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Detonaci se mysli zplisob ptisuzovani zdkladniho vyznamu danému znaku bez
jakékoliv symbolického obohaceni. Pokud naptiklad fekneme slovo jestérka, kazdy z nas
ho dokéze popsat néjakého plaza se Ctyfma nohama a ocasem. Pii denotaci zalezi na

kulturnim prostiedi, ve kterém je znak popisovan, denotovan.’

Konotace naopak danému znaku ptisuzuje vyznam obohaceny o symbolicky
prvek. To v praxi znamend, ze komiksova postava muze byt vyobrazena na zakladé
n¢jakého faktického Cinu ¢i projevu, ale 1 na zakladné konotaci spojenych s raznymi

vyrazovymi prostiedky.

Rozdil mezi denotaci a konotaci 1ze uvést na piikladu obrazu, kde to, co je zachyceno,

je denotace a to, jakym zplisobem je obraz namalovan, je konotace.

TMALA, Zuzana. Sémiotickd analyza vybranych reklam na kosmetické produkty. Praha, 2014. Diplomové préce.
UNIVERZITA KARLOVA V PRAZE. Vedouci prace PhDr. Otakar Soltys, CSc.

9



3. Definice mytu

Mytus je epicky utvar pojednavajici o riznych jevech a dalSich vécech, které maji
za ukol podnitit clovéka k tivaham o svété kolem nés. Pti blizSim pohledu mtizeme zjistit,
ze myty maji n¢kolik spole¢nych ryst. Jednim z nich je skutecnost, ze kazdy mytus je

tvofen dvéma zakladnimi slozkami.®

Prvni ¢asti je takzvana vypravéci cast slozend =z pfibéhu obsahujiciho
nadpfirozené prvky. Nedilnou soucasti je i rozumova slozka majici za kol pomoci
&lovéku vyporadat s nééim, co se vyskytuje mimo ramec jeho chapani. Clovék totiz byl a
je velmi zvidavym tvorem, ktery ma nutkavou pottebu si pomoci rozumu odiivodnit néco,
co ne vzdy zcela chape. To ho mlze vést k vytvoteni ptibehii o tom, jak naptiklad ve

snaze prevrhnout néci lod, sesila fecky bih mofti Poseidon vysoké viny.

Dal$im spole¢nym rysem je i skutecnost, Ze napfic€ historii byly myty zneuzivany
1 jako prostfedek k manipulovani Siroké masy lidi, kdy si vladnouci vrstva, ve snaze
upevnit si svoje postaveni a dosahnout kyzeného vysledku ve vlastni prospéch, vzala na
pomoc néktery zmytl, se kterym mohla snadno manipulovat ostatnimi lidmi,

a tak dostat je tam, kam potiebovala.’

O mytu muZeme tedy prohlasit, ze ma pozitivni, ale i1 negativni vyuZiti.
V pozitivnim slova smyslu tvoti jakousi rozumovou sloZzku podpirajici lidské védomi.
Pro Clovéka je dilezité nalezeni néceho, co mu mé pomoci ve snaze porozumet sam sobe
a odlivodnit vykonané ¢iny. V opacném sméru mohou byt myty pouZity vladnouci
skupinou jako politicky néstroj k zmanipulovani Siroké masy lidi ¢i riznych udalosti za

ucelem dosazeni vlastnich cilu.

8 ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. Santa Barbara, Calif: ABC-CLIO, 2003, s. 3. ISBN
1576074684. (stranka za isbn)
® ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. s. 3.
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4. Malé tradice a Velka tradice

Japonska kultura se fadi do popfedi nejbohatSich kultur na svété, co se poctu
lidovych vypravéni tyce. Pti studiu japonské folkloristiky (minzokugaku) piijdeme do
kontaktu se jménem Janagita Kunio (1875-1962), ktery je zde zminéno z toho divodu,
Ze je povazovan za jejiho otce. Ve svych textech klade diiraz na obycejného ¢loveka a
také véri, ze zékladem tradi¢niho a opravdového ,,japonstvi, které pomaha formovat
narod, je prave japonsky folklor. Pti svych cestach za icelem sbirani japonskych lidovych
ptibéhi od spolecensky nize postavenych lidi (venkované, prosty lid atd.) zjistil, Ze mezi
takto nahromadénymi vypravénimi a ptibchy, které se ucily na skolach, existovaly urcité
rozdily. Pro tento pfipad, kdy dochazi k podobnému rozdvojeni, je vhodné pouzivat

pojmy Malé Tradice a Velka tradice."

Mal¢ tradice jsou chapany jako celek tvofeny mistnimi poverami
a nabozenskymi praktikami, ktery Ize vypozorovat téméf ve vsech lidskych uskupenich.!!
Ptedevsim se jednd o komunity fungujici nezavisle na vétsSim spravnim celku, schopné
také fungovat i jako izolovana skupina stranici se kontaktu s okolnim svétem. Zpravidla
se soustiedi na véci, které jsou pro skupinu v dany okamzik dilezité (rodina, zdvazky
vuci skuping, zemédé€lstvi atd.). Tyto tradice jsou velmi rozmanité, flexibilni a 1isi se

v zé&vislosti na komunité¢ a jsou jen zfidkakdy zaznamenavany.

Oproti tomu soubor povér a nabozenskych praktik spadajici pod Velkou tradici je
uzakonény, v podstaté neménny a od Malych tradic se odliSuje tim, Ze ma tendenci
zachovavat tradice v ti§téné podobé.!? Vladnouci tiidou mlize byt nespravné uchopen

a vyuzit jako prostfedek k dosazeni cilli vySe postavenych.

Lokalni viry a praktiky, v kontextu Japonska, s obtizemi koexistovaly spolu
s celonarodni myslenkou japonstvi. Pokud by byla vlada dostatecné silnd, existovala tu
moznost, Zze pomoci nasilného zestatnéni lokalnich tradic mohla posilnit stat jako celek
bez ohledu na mensi skupiny.'® Nasledkem takového rozporu neni prekvapujici zjisténi,

ze tomu samému bozstvu, vystupujicimu pod riznymi jmény, pfisuzujeme vicero roli

10 Pojmy zavedené americkym antropologem a etnolingvistou Robertem Redfieldem.
' ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. s. 4.

12 Tamtéz, s.5.

13 Tamtéz, s. 5.
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nebo rozdilna bozstva splynou v jedno a rizné myty se slouc¢i a poslouzi zajmim téch,

ktefi jsou u moci.
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5. Japonska mytologie

Po zkoumani japonské mytologie mizeme prohlasit nckolik fakth. Zaprve,
predstavuje rozsahly komplex piibéhti popisujici stvofeni samotného svéta ¢i japonskych
ostrovll vSemocnymi bozstvy, skutky ddvnych mytickych vladaiti nebo riizné stvoieni a
zvifata, kterd jsou Japonci povazovédna za posvatnd. Zadruhé, kromé dvou zakladnich
zdroji (Sintoismus, buddhismus), kterymi se budeme v téhle Casti hlavné¢ zabyvat, je

japonska mytologie tvofena také mytologii naroda Ainu a obyvatel souostrovi Rjukju.'

5.1. Zdroje japonské mytologie — §int6 a buddhismus

Sintoismus je povazovén za jeden ze zakladnich zdrojt japonské mytologie. Jedna
se o puvodni naboZenstvi Japonska, 1 kdyZ oznacit jej jako naboZenstvi neni zcela ptesné,
protoze na rozdil od ostatnich ndboZenstvi svéta nema jasné stanovena nabozenska
dogmata. Zajimavosti je, ze sviij nazev obdrzelo teprve tehdy, kdyz jej bylo nutné odlisit

od nové ptichoziho buddhismu.'’

Sintoismus miizeme chapat jako voln& formulovany systém praktik a viry ligici se
v zavislosti na komunité, ve které je praktikovan. Protoze je Sintoismus povazovan za
fenomén, ktery nebyl pfevezen do zadné jiné¢ zemé, je na statni Grovni prezentovan jako
pfisn¢ definovany systém organizovaného naboZenstvi, jehoz Ukolem je sjednoceni

zemg. !¢

Ve srovnani s ostatnimi ndboZenstvimi svéta, neni jeho definovani snadnou
zalezitosti. Vieobecné plati, Ze jednim ze zdkladnich kamend Sintoismu je vira v kami'’,

ktera je povazovana za jeden z nejstarsich a nejtrvalejsich rysi japonskych tradic.'8

Prostfednictvim svatyn a raznych rituali konanych na jejich pocest jsou kami

vybizena k tomu, aby navstivila tento svét a dala najevo svoji pfitomnost. Ve srovnani

14 WINKELHOFEROVA, Vlasta a Miriam LOWENSTEINOVA. Encyklopedie mytologie Japonska a Koreje. Praha:
Libri, 2006, s. 7. ISBN 80-7277-265-1.

15 ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. s. 27.

16 KRAMEROVA, Alice. Sint6. KNOTKOVA-CAPKOVA, Blanka, et al. ZAKLADY ASIJSKYCH NABOZENSTVI:
2.dil,s. 101.

17 Pekladano jako boZstva.

18 Svét kultu. EARHART, H. Byron. Nabozenstvi Japonska: Mnoho tradic na jedné cesté. Prostor, 1998, s. 53. ISBN
80-85190-80-X.
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s kostely, synagogami a jinymi nabozenskymi stavbami, nejsou svatyné urcené

k shromazd’ovéni véticich, ale k mistu pobytu kami, kterd se rozhodla navstivit zemi.

Sintoismus razi myslenku tzv. tiech oblasti: Vys§i sféra nebeska (Takama ga
hara), Onen svét (Jomi no kuni) a Zemé hojnosti a vééného zivota (Tokojo no kuni)."®
Takama ga hara je podle japonské mytologie misto obyvané nebeskymi kami, které je se
zemi spojeno mostem Ama no ukihasi. Jomi no kuni se nachéazi hluboko pod zemi
a oznacuje svét mrtvych, zlych ducht a vSeho necistého. O Tokojo no kuni neexistuje
moc informaci. Nutno dodat, Ze ani jedna z vySe zminénych zemi neni v Sintoismu
spojovana s pojmy jako napiiklad rajské zahrada ¢i peklo, naopak, vSechny zemé jsou

stejné a rovnocenné.?’

Rovnovaha ve svété a upfednostnéni spolecnosti nad jednotlivcem je pro
Sintoismus velmi dilezitou véci. Pfedpoklada se, Ze svét neni ve své podstaté Spatny,
a existuje-li v ném preci jen n&jaké zlo, je nutné jej vypudit. Sintoismus jasné neuréuje
pojmy dobro a zlo a tvrdi, ze ¢loveék neni zly sdm od sebe. Déle pak tik4, ze clovek neni

Spatny sam od sebe, ale Ze je jeho chovani dano zvykem a momentalni situaci.

Kdyz se konaji rizné oslavy, ritudly a obfady na pocest kami, navstévuji véfici
svatyn¢. Do doby Meidzi (1868—1912) méla kazda domacnost vazbu na nekterou ze
svatyni, ve které sidlilo mistni ochranné bozstvo, a lid¢ ji chodili navstévovat v zévislosti

na uzemni piislusnosti.’!

5.2. Kami

v

Pojem kami se vyskytuje napfi¢ Sintoismem a tvoii nedilnou soucast japonského
nabozenstvi. Né&jakym zpusobem charakterizovat tento pojem neni sice snadnou
zaleZitosti, ale b&Zné se setkdvame s tim, ze byva prekladan jako bozstva a pouzivan nejen
jako podstatné, ale i1 jako pfidavné jméno. Jako podstatné jméno oznacuje néjakou
mocnou bytost, kterou zajima lidské déni a zasahuje do néj bud’ pfimo, nebo nepiimo.
Pokud je pouzito jako ptidavné jméno, pak znamena néco svatého, zdhadného a tézko

uvéfitelného, co pozdvihuje vlastnosti Zivych bytosti. > Hlavnimi aktéry japonské

19 KRAMEROVA, Alice. Sint6. KNOTKOVA-CAPKOVA, Blanka, et al. ZAKLADY ASIJSKYCH NABOZENSTVI:
2.dil,s. 117.

20 Tamtéz, s. 117

21 Svét kultu. EARHART, H. Byron. NdboZenstvi Japonska: Mnoho tradic na jedné cesté. s. 53.

22 ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. s. 29.
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mytologie jsou nadpfirozené bytosti, zvifata i lidé, ktefi maji v sob¢€ kami, tedy néco jako
bozskou podstatu (néco posvatného a vyjimecného). Pro vSechny tyto aktéry je dilezita
Cistota, pfi¢emz kdyby ji zanedbavali, mohli by o svoji bozskou podstatu pfijit. V kazdém
kami se totiz nachazi specialni sila tama, kterd mize byt mirumilovna nebo divoka a

nachazi se i v ¢lovéku.? Je to pravé tama, ktera byva vzyvana pii obiadech.

Pti pfifazovani urcitych roli je mozné, ze jednomu bozstvu miize byt ud€lena
jedna 1 vice roli. Mnoha kami jsou totiZ spojovéana s ptirodnimi fenomény nebo jejich
¢astmi. Takto vagni urCovani roli, mize vést i k problému pti snaze jednotliva kami
klasifikovat. Kdyz se snazime o rozdé€leni do riznych kategorii, setkdvame se s tim, ze
mohou pfesahovat do vice skupin. Napftiklad, existuji vodni, ale 1 motska bozstva. Také
muze nastat situace, kdy vice riznych kami mize byt pfifazeno k jednomu ptirodnimu

fenoménu (napiiklad Raiden a Takemikazugi®*).?®

Pfi vyjadieni poctu vSech existujicich kami se pouziva termin yaoyorozu-no-
kami*® jako ukazatele toho, Ze se podet kami v podstaté blizi nekone¢nu. Tim, Ze mnoha
bozstva vystupuji pod nékolika jmény v zavislosti na situaci, dochdzi k dalSimu

zkreslovani jejich mnozstvi.

5.3. Déleni kami

Existuje mnoho zpisobi, jak pristupovat ke klasifikaci kami. Jednim z nich je
dé€leni podle roli a povinnosti, kter¢ jim byly urceny (laska, véalka, zemédélstvi, zdravi
a jiné).?” Dale je mozné rozdéleni podle jejich podstaty (voda, ohefi, hory, bouie, blesk
atd.). Pokud bychom se ovSem pokouseli ptistupovat ke klasifikaci kami podle vyse
zminénych zptisobti, mohlo by dojit k tomu, ze by kami mohla spadat do nékolika riznych
kategorii zaroven. Rozdéleni, které si uvedeme nize, klade diiraz na to, aby bylo snadno

pochopitelné i lidmi, kteii se dané tématice nevénujiZ®:

2 KRAMEROVA, Alice. Sint6. KNOTKOVA-CAPKOVA, Blanka, et al. ZAKLADY ASIJSKYCH NABOZENSTVI:
2.dil,s. 117.

24 bleskova bozstva

25 ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. s. 29.

26 Doslovny vyznam je osm miliond

27 Handbook of Japanese Mythology. s. 32.

28 Tamtéz, s. 32
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1) Klasiéti kami — déleno na tii podkategorie: nebesti kami (amatsukami), pozemsti

kami (kunicukami) a marebito.”

B Nebesti kami (amacukami) — kami a jejich potomci obyvajici Vyssi sféru
nebeskou (Takama ga hara) ptedtim, nez byla stvofena zemé. Mezi tato
bozstva patii napiiklad bohyné slunce Amaterasu, Susanoé a Takamimusubi no

kami.

B Pozemsti kami (kunicukami) — Krom¢é mensich kami (mofi, fek, obyvajici

kameny a tak déle) sem patii i Okuninusi*® a pozdéji i Ninigi no mikoto.>!

M Marebito — navstévujici kami ze zamofii. Patii sem naptiklad Sukunabikona™,
kami,  kter¢é = pomohlo  Okuninusimu  ve  vytvafeni  krajiny

a Sarutahito no kami**, které provadi Okuninusiho poté, co sestoupi na zemi.

2) Novi kami — kami, ktera se objevila az poté, co byly napsany klasické texty. Pati

sem stitem uznand a vytvorena kami. Radi se sem Haciman a Inari.>*

3) Mistni kami — VSechna kami, kterd nebyla stitem zaclenéna do statniho

nabozenstvi. Jedna se o bozstva, specificka pro dané oblasti.

29 Navstévujici kami.

30 Pozemské kami, ale potomek nebeskych.

31 Ninigi: Japanese deity. In: Encyclopaedia Britannica [online]. [cit. 2019-01-27]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/topic/Ninigi.

32 Sukunabikona: Japanese deity. In: Encyclopaedia Britannica [online]. [cit. 2019-01-27]. Dostupné z:
https://www .britannica.com/topic/Sukunahikona.

33 Sarudahiko: Japanese mythology. In: Encyclopaedia Britannica [online]. [cit. 2019-01-27]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/topic/Sarudahiko.

3% ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. s. 34.
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5.4. Mytus stvoreni
Prvotni bozstva, kterd se zrodila pfi vzniku vesmiru, jsou souhrnné nazyvana

Kotoamacukami (31K a byla narozena ve Vyssi sféte nebeské (Takamagahara).

Vyznacovala se tim, ze oproti pozdéji zrozenym kami vznikla bez poceti. Jednalo se

o tfi bozstva: Ustiedni pan nebes Amenominakanusi (K Z{HH F ), Pan plodici sily

Takamimusubi (5 2E 5 H4H) a Pani bozské plodici sily Kamimusubi (f17€ 5 H 1i1).3

Takamimusubi a Kamimusubi tvotili par a zplodili velké mnozstvi potomkl. Vyse
zminéna bozstva jsou oznacovana jako prvni generace. Japonské legendy zacinaji vSak

az od Izanagiho a Izanami, ktefi patii do sedmé generace.>®

5.5. Cyklus Jamato

Za pocatek tohoto cyklu se poklada stvoteni Izagiho a [zanami, kteti pak dostali
na starost pretvofeni noveé vznikajici zemé, kterd ve svém praptivodnim zakladu neméla
74dny tvar a pfipominala prelévany olej.’” Spole¢né se postavili na Nebesky plovouci

most>?

, ze kterého pak zabofili kopi do tekutiny a opét je vytdhli. Z kapek, spadenych
z kopi, vznikl ostrov Onogoro®. Izanagi a Izanami na tento ostrov pak sestoupili a po

vzajemném ujisténi, ze jejich téla byla jiz zcela dotvotena, se rozhodli zplodit potomky.

Nicméné potomek, ktery vyvstal z jejich vzdjemného spojeni, byl povazovéan za
neusp&$ny pokus*®, protoze Izanami pii aktu lasky vykiikla rozkosi jako prvni.*! Po
dalSim nepovedeném pokusu se par rozhodl pozadat o radu ostatni boZstva, ktera jim
doporucila, Ze Izanami nesmi béhem souloze vykiiknout jako prvni. Po porodu boZstva
ohné podlehne Izanami zranénim spojenym s narozenim potomka. Z jejiho pfedsmrtného

utrpéni se zrodila dal$i boZstva. Izanagi v zachvatu Zalu bozstvo ohné zabil.

Ve snaze znovu spatfit svoji Zenu, se Izanagi vydava do podsvéti, kde se ale

zalekne jejiho mrtvolného vzhledu, nacez se pak se zdéSenim utekl. Izanami nebyla ze

35 KRAMEROVA, Alice. Sint6. KNOTKOVA-CAPKOVA, Blanka, et al. ZAKLADY ASIJSKYCH NABOZENSTVI:
2. dil, s. 120.

36 Tamtéz, s. 120.

37 NOBUHIRO, Matsumoto a Donald KEENE. In: Japanese mythology. Encyclopaedia Britannica [online]. [cit.
2019-01-27]. Dostupné z: https://www.britannica.com/topic/Japanese-mythology.

38 Ama no ukihasi.

39 Ostrov Awadzi mezi Honst a Sikoku.

40 Podoba pijavice, poslali je pry¢ po ¢lunu,

41 Dalsi verze tvrdi, Ze si Izanagi a Izanami nev&déli rady, dokud neuvidéli par kopulujicich konipasi.
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situace nadSend a dala Izanagiho pronasledovat, ale povedlo se mu uprchnout. Nakonec
mu dala ultimatum, ze bude-li stale trvat na rozchodu, usmrti Izanami kazdy den tisic jeho

poddanych. Izanagi odvétil, Ze zatidi, aby se kazdy den narodilo 1500 potomki.*?

Po navratu z podsvéti se musel Izanagi podrobit ritudlni ocisté, pii které dochazi
ke zrodu dal§ich bozstvech. Nejvyznamnéj$imi z nich byla Amaterasu no Omikami
(zrozena vymytim pravého oka), Cukujomi (zrozena vymytim levého oka) a Susano no
mikoto (zrozen vymytim nosnich direk). Izanagi je povazoval za sviij nejlepsi vytvor,
a tak se jim rozhodl svéfit vladu nad svétem. Amaterasu méla panovat nebesim,

Cukujomi noci a Susand ocedntiim.

Susano se ale vzbouti a je za trest vyhnan. Piedtim nez odesel, chtél se rozloudit
se svoji sestrou. Ta se ale bala, Ze by se ji mohl pokusit ptipravit o vladu nad vlastni 113+’
Mezi sourozenci vznika dlouhd fada sporti, ktera vyvrcholila netmyslnym zabitim jedné

ze sluzebnych, nac¢ez se Amaterasu, nasledkem netinosné situace, uchylila do jeskyné.

Vzhledem k tomu, Ze je Amaterasu povazovana za slunecni bozstvo, znamenalo
jeji zmizeni zahaleni celého svéta do tmy. Z jeskyné byla vyldkana az ostatnimi bozstvy

pomoci Isti. Cyklus Jamato kon¢i Susanovym vyhnanim.

5.6. Cyklus Izumo

Cyklus Izumo se odviji od udalosti, které nasledovaly poté, co byl Susan6 vyhnan
ze svéta boZstev a sestoupil na hlavni ostrov.* Po sestupu zahlédl po fece plujici hiilky,

podle ¢ehoz usoudil, Ze pobliZ horniho toku musi nékdo byt, a vydal se tam.

Potkal starsi par, ktery mu povédél o osmihlavém drakovi*® vracejicim se kazdym
rokem pro jednu z jejich dcer. Poté, co si Susano vyslechnul trapeni paru, se rozhodl, ze
jim pomuze. Pomoci vina draka opije, pockd, az usne a pak ho skoli.
O draktiv ocas si ale zlomil sviij me¢, protoze v ném narazil na néco tvrdého. Ukazalo se,
7e to byl meg, ktery Susané vénuje Amaterasu na usmifenou.*® Susanoo se usadil

v provincii Izumo, kde si postavil palac.

422 KRAMEROVA, Alice. Sint6. KNOTKOVA-CAPKOVA, Blanka, et al. ZAKLADY ASIJSKYCH NABOZENSTVI:
2.dil, s. 121.

4 Tamtéz, s. 121.

4 zapadni pobfezi, provincie Izumo.

45 Jamata no orodi.

46 Me¢ se stane jednim z cisafskych klenotd.
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Legenda dale pokraduje a vypravi o bozstvu Okuninusi no mikoto*, ktery se
narodil v Sesté generaci jeho potomkd.*® Jednoho dne se vydava spolu se svymi bratry na
namluvy za princeznou Jakami z Inaby. Po cesté narazi na zajice stazen¢ho z ktlize.
Okuninusiho bratfi jsou zlomyslni a poradi zajicovi, aby se vykoupal ve slané vodé, Ze
mu pry bude 1épe. Okuninu§imu je ale zajice lito, a tak se ho pta, kde k takovému zranéni
ptisel. Ten vypravi, ze byl odfiznuty na ostrové Oki a potfeboval se zpét na pevninu. Aby
se na ni mohl dostat, pomoci Isti pfesvédcil krokodyla a jeho pocetnou rodinu, aby se
sefadili jeden za druhym. Kdyz se pfechazel pres posledniho krokodyla, prozradil mu

svoji lest a ten ho za to stahnul z kize.

Po vyslechnuti piib&hu Okuninusi zajicovi pomiiZe a poradi mu, aby se vykoupal
ve sladké vodé a vyvalel se v bojinku.*” Ten mu na oplatku predpovi, Ze ani jeden z jeho
bratri u princezny Jakami neuspéje. A opravdu se tak stalo. Bratry to rozzlobi a
rozhodnou se sprovodit Okuninusiho ze svéta. Vydavaji se jakoby na lov, kdy z kopce
svali rozzhaveny balvan ve tvaru kance. Okuninusi balvan chyti, vazné& se popéli a zemfe.
Jeho matka je velmi zarmoucena a modli se k bozstvu Kamimusubi za zachranu syna. To
matCiny modlitby vysly§si a posSle dvé princezny, které rozdrti ulitu
a smichaji s vodou. Pak potiou spalené télo a Okuninusi oziva. Bratii se ho pokousi zabit

jesté n€kolikrat, ale pokazdé ho zachrani mat¢iny modlitby.

Dale je v cyklu Izumo vyli¢ena Okuninugiho vyprava za Susanoo do podsvéti.
V podsvéti spatii jeho dceru Suserihime, do které se na prvni pohled zamiluje. Susanoovi
se nelibi napadnik a nechava Okuninusiho po nékolik noci spat v mistnostech s riznymi
tvory (hadi, vcely, stonozky). Pokazdé se mu ale dostane pomoci od Suserihime a noc
preZije. I pfes viechny Susanoovy snahy piib&h konéi spoleénym titékem Okuninugiho a

Suserihime.

Soucasti cyklu Izumo je i vypravéni o snahach bohyné Amaterasu ovladnout zemi.
Za timto ucelem posila své potomky, kterym se zpocCatku podmanéni zemé nedafi. Uspéje
az Ninigi no mikoto®. Pfi sestupu na zem mu Amaterasu vénuje klenoty magatama,

zrcadlo a me¢ Kusanagi. K tomu ho jesté doprovéazi bozstvo Sarudahiko no mikoto.

47 Pan velké zemé.

48 KRAMEROVA, Alice. Sint6. KNOTKOVA-CAPKOVA, Blanka, et al. ZAKLADY ASIJSKYCH NABOZENSTVI:
2.dil, s. 122.

49 Tamtéz, s. 122.

50 Vnuk Amaterasu.

19



Ninigi sestoupil na horu Taka¢iho na Kjisu. Od boha Ojamacumi®' dostava jeho dvé
dcery’?, ale jemu se libi pouze Konohasakujahime®, a tak druhou dceru vraci zpatky.
Oj amacumi, velmi rozhnévan, fekne Ninigimu, ze uz nebudou zit vé¢n¢ jako bozstva, ale
po dobu, co rozkvétaji kvéty. Dale ve vypravéni ¢ekd Konohasakujahime dité, ale Ninigi
nevéii, ze je jeho, protoze s ni stravil pouze jednu noc. Pti snaze presveédcit Ninigiho,

Konohasakujahime podstupuje zkousku ohném.

Legendy dale pokracuji, ale vySe zminéné piib&hy jsou pouze malou casti velkého
celku. Kromé domacich ptibéht jsou do japonské mytologie jeste fazeny legendy, které
maji svlij ptivod v hinduismu, buddhismu ¢i taoismu a splynuly s domécimi legendami a

Sintoistickymi bozZstvy.

31 Bozstvo hor, mote a vélky a také starsi bratr bohyn& Amaterasu.

52 KRAMEROVA, Alice. Sint6. KNOTKOVA-CAPKOVA, Blanka, et al. ZAKLADY ASIJSKYCH NABOZENSTVI:
2.dil,s. 123.

33 Bozstvo hory Fudzi.

20



6. Vyvoj japonského komiksu

Spolu s chlapeckymi komiksy (Sonen manga) se rozvijely i komiksy zamétené na
divky (5odzo manga), pro které byl vytvarny styl a estetika dulezitym prvkem. S koncem
valky a s tim 1 souvisejici americkou okupaci dochédzelo k ovlivnéni div¢ich komiksi
americkym idealem krasy. Stavalo se tedy, Ze mnoho postav pfipominalo naptiklad
Audrey Hepburn. V 40. letech a prvni polovin¢ 50. let byly komiksy pro divky tvoieny
54

pfevazné muzi, °* nicméné s nastupem nové generace autord se postupné zacaly

prosazovat i Zeny autorky.>’

Komiks>® zdpadniho typu se do Japonska dostal zasluhou Charlese Wirgmana®’ a

George Bigota, ktefi v 19. stoleti navstivili Japonsko, aby zde pozorovali a pomoci
kreslenych vtipti a karikatur okomentovali zmény, kterymi si Japonsko v onu dobu
prochéazelo (pferod na moderni velmoc).>® Pro tyto tcely zalozil Charles Birgman
v Japonsku Casopis Japan Punch, ktery si posléze ziskal ptiznivce 1 mezi Japonci
a zacal byt vydavan dvojjazycné. Jejich tvorba meéla vliv na fadu japonskych umélei,
kteti se zajimali o satiru. K pfevzeti zapadnich prvki japonskym komiksem doslo az poté,
co se japonska verejnost poprvé setkala s komiksem zapadniho typu, coz bylo v roce 1923,
kdy Asahi Sinbun®® zagaly vydavat sérii komiksovych pasem Bringing Up Father od
George McManuse. Brzy poté nasledoval i ptivodni japonsky komiks Sécan no boken,*
jehoz autory byli Oda Nobucune, autor dé€jové linky, a KabaSima Kacuici, ktery byl
autorem samotnych kreseb. Ve tficatych letech pak zacala do komiksu pronikat cenzura

a vale¢na propaganda.®!

Konec druh¢ svétové valky znamenal pro japonsky komiks novou piilezitost k
rozvoji a vymanéni se z upadku, kterym si prosel behem valky. O jeho vyvoji v letech

1945-1960 hovoiime jako o tzv. formativnich letech, tedy jako o obdobi, kdy se japonsky

4 Napiiklad Makoto Takahasi.

35 Ueda Tosiko, Watanabe Masako, Makijo Mijako a dalsi.

6 V$eobecné za to ale Ize Fici, Ze je komiks chdpan jako spojeni textu a obrazu, i kdyz tomu tak nemusi byt vzdy. V
otazce vymezeni komiksu se nazory jednotlivych odbornikii misty rozchéazeji a v nékterych piipadech i zcela lisi.

57 Charles Wirgman (1832-1891) byl Anglicky umélec a autor kreslenych vtipt.

58 KRIVANKOVA, Anna. SVEBYTNOST JAPONSKEHO KOMIKSU.

59 Asahi Sinbun — jeden z nejétendjsich novinovych deniki v Japonsku; zal. r. 1879 v Osace, u jeho zrodu stal
novinaf Murajama Rjuhei (1850-1933).

6 Hlavni postavou toho komiksu je chlapec S6-&an, ktery ma za kamarada veverku a spolu proZivaji riizna
dobrodruzstvi.

®I' NORRIS, Craig. Manga, anime and visual art culture [online]. 2009 [cit. 2020-04-13]. ISBN 978 0 521 70663 6.
Dostupné z: https://www.researchgate.net/publication/298047415 Manga anime and_visual art culture.
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komiks zac¢inal pomalu dostavat do takové podoby, v jaké si ho milize ¢tenar predstavit
dnes. V této dob¢ si prochazel riznymi zménami, od zmény formatu, vytvarného a
zanrového vyvoje az po zménu komiksového trhu. Nejvetsi vydavatelé sice sidlili v Tokiu,
ale z oblasti kolem Osaky ptichazelo ¢asto mnozstvi novych tviiréich napadt. Tato oblast

byla znam4 jako centrum nizkonakladového komiksového primyslu.®?

Pro vyvoj japonského komiksu byl zasadni poc¢atek tvorby Tezuky Osamua, jehoz

t.63

narativni styl tvorby udaval ton estetice po nékolik let.”” Ve znamost veSel v roce 1947

komiksem Sin Takaradzima ** (Novy ostrov pokladt) ve formatu akahon. %
V padesatych letech a vytvofil jest¢ znaméjsi komiks Tecuwan Atomu (1952), ktery se

proslavil po celém svéte pod nazvem Astro Boy.

Kolem roku 1956 vnikla v Osace skupina mladych autort, ktera zaGala proti
Tezukovi vystupovat®. Sice ho obdivovali, ale byli toho ndzoru, Ze by japonsky komiks
mél byt o néco priibojnéjsi.®” Z toho diivodu se pro tuto skupina ujal nazev Hnuti gekiga.®®
Prvni komiksy v tomto stylu byly distribuovany ptes placené, ale levné knihovny, zvané
kasihonja.*® Zanrem se jednalo o thrillery a detektivky uréené pro star$i Gtenafe. Svym
umisténim paneli pfipominajicim film a svételnymi afekty se komiksy inspirovaly

francouzskymi a americkymi filmy noir.”

Ke konci 60. let prevladal styl gekigy nad Tezukovym. Ze strany Ctenaf,
vyrustajicich v 50. a 60. let, vyvstaly pozadavky na dospélejsi, o néco drsnéjsi obsah,
ktery by byl vhodny pro lidi po puberté. Tokijsti vydavatelé, ve snaze vyhovét témto

pozadavk(im, se inspirovali 6sackym komiksovym primyslem.”! Hlavnim dodavatelem

62 MAZUR, Dan a Alexander DANNER. Komiks: od roku 1968 do soucasnosti. Praha: Knizni klub, 2015, s. 12.
Universum (Knizni klub). ISBN 978-80-242-4856-1.

63 Tamtéz. V Tezukové tvorb& byly obsazeny prvky animovanych postav od Walta Disneyho. Tezuka proménil
komiks pfedev§im pouzivanim filmovych technik, novatorskou skladbou panelt atd. (Osamu Tezuka [online]. [cit.
2019-06-14]. Dostupné z: https://www.imdb.com/name/nm0856804/bio?ref =nm_ov_bio_sm)

%4 Podle roman Ostrov pokladii Roberta Louise Stevensona.

%5 Doslovny nézev je ,,éervena kniha“. Bylo to oznaceni pro détské komiksy v dob& Edo. Akahony byly vydavany ve
formé& malych knizek s ¢ervenym piebalem. (HOLMBERG, Ryan. The Bottom of a Bottomless Barrel: Introducing
Akahon Manga. The Comics Journal [online]. leden 2012 [cit. 2020-04-20]. Dostupné z: http://www.tcj.com/the-
bottom-of-a-bottomless-barrel-introducing-akahon-manga/)

% MAZUR, Dan a Alexander DANNER. Komiks: od roku 1968 do soucasnosti, s. 13.

7 Komiks: od roku 1968 do soucasnosti, s. 13.

8 Dramatické obrazky.

8 Vychazely v nich i komiksy akahon.

70 Pfevaha tmavych tonii a vysoky kontrast mezi svétlem a stinem, Sasté detektivni naméty.

I MAZUR, Dan a Alexander DANNER. Komiks: od roku 1968 do soucasnosti, s. 63.
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pro Sikan §énen magadzin, nejprodavanéjsi titul mangy té doby, se stal Saité Takao

(1936).7

Krom¢ klasického dé€leni na somen a sodzo mangu, se rozvinuly v ramci
mainstreamové mangy i nové zanry cilené na starsi Ctenare, ktefi nespadali pod Sonen ¢i
$0dzo. A tak se zacaly vydéavat i komiksy ur¢ené pro mladé muze (seinen manga)
a mladé Zeny (dZosei manga).”> Chlapecké komiksy z 60. let za¢inaly nabyvat na
dynamice a stavaly se rychlejsimi a smysInéj$imi.”* Japonsky komiks se v priibéhu 70.
let staval vice konkurencnim a komerénim. Co se tyCe obsahu Casopist, tak ten byl
uréovan vysledky priizkumi mezi ¢tenaii.”> To kupodivu znamenalo jistou tviiréi volnost,
diky kter¢é méli autofi moznost zkouSet nové napady, ale tato tvar¢i svoboda
pfedstavovala 1 jista rizika. V disledku mnoZstvi napadi a moznostem vyzkouSet néco
nového, vznikala krom¢ komiksi, zaméfujicich se na nasili ¢i okdzalost, 1 dila
s autobiografickymi prvky.’® Ve science fiction komiksech se v priib&hu téchto let zacala
objevovat i1 tendence pouzivani prvki z divéich komikst, ktera byla v protikladu k vyse
zminované dynamicnosti, ktera byla typickym rysem chlapeckych komikst z 60. let.”’
Rovnéz dochazelo k propojeni seinen mangy (komiks pro mladé muze) s prvky gekigy,
coz lze spatiit na tvorbé Saitéa Takaa, kterd jednak tvoril ve stylu gekiga, ale rovnéz byl

i dodavatel drsngjsich akénich sérii pro tokijské vydavatele.”

Dalsi zajimavou etapou si komiks proSel v 90. letech, kdy celil né&kolika
problémiim. Jednim z nich byla snaha spolecenskych hnuti cenzurovat jeho obsah.
Népady na cenzuru komiksu vzesly zejména ze strany riznych organizaci rodi¢ti a zen
kritizujicich dle jejich ndzorl piimocarou nahotu. Jejich obavy se zakladaly na
skutecnosti, ze v 90. letech zacala nahota” z komikst pro dospélé stale vice pronikat do

mainstreamovych komiksi.*

72 Je japonsky autor komiksu a jeden z pfedstaviteld stylu gekiga.

73 Na rozdil od seinen mangy, se dZosei manga rozvinula aZ na prelomu 70. a 80. let.

# MAZUR, Dan a Alexander DANNER. Komiks: od roku 1968 do soudasnosti, s. 63.

75 Komiks: od roku 1968 do soudasnosti, s. 66.

76 p¥ikladem takového dila je napiiklad komedilni série z Stikan $6nen magadzin s nazvem Otoko Oidon (1971—
1973).

77 Komiks: od roku 1968 do soucasnosti, s. 66.

78 Napiiklad série Golgo 13 z roku 1969.

7 Trend pronikani nahoty do mainstreamovych komikst zacal uz v 70. letech.

80 K omiks: od roku 1968 do soucéasnosti, s. 267.
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DalS$im z problémi, kterym japonsky komiks celil, byly dozvuky incidentu
z roku 1989, kdy byl zatlen Sestadvacetilety vrah déti, ktery, jak se posléze zjistilo, byl
fanouskem lolicon mangy.®' Nicméné nasledujici vlna utoku, ktera vznikla v reakci na
tuto udalost, nemifila jen na tento typ komikst, ale tykala se sexu a nahoty v komiksu

vSeobecné.

Vyse zminéné udalosti mély za nasledek, ze redaktofi zacali usilovat o to, aby
nasilné a sexualni scény v komiksech ubyly. Kromé toho dosli 1 k jasnéjsimu oddéleni
sérii se sexualnim obsahem, které mohly vychazet uz pouze v casopisech urcenych
dospélym, a z détskych komikst tato tématika vymizela. Tento trend nemél vSak
dlouhého trvéani a zanedlouho se sexudlni tématika do komikst opét vratila. Komiksy pro
zeny pak byly obzvlast¢ oteviené v otdzce sexuality jak v alternativnim, tak
i v mainstreamovém komiksu.®? Tématem to byla melancholick sexualni dramata®’ ¢i

razn&jsi sexualni komedie.®*

V souvislosti s vy§e zminénymi udéalostmi, doSlo k posilnéni postaveni redaktort,
ktefi jednak usilovali o dikladngjsi cenzuru, ale zaroven si najimali tviirce, ktefi by byli
schopni nakreslit komiks zabyvajici se tématikou, kterd zajimala samotné autory. To
casto vedlo k tomu, ze vznikala dila, kterd byla viceméné novou verzi starSich uspéSnych
titult. Napftiklad Gsp&€$ny One Piece od autora Ody Eiciroa, vychazejici od roku 1997, je
svoji strukturou podobny starsi sérii Dragon Ball (1985-1995) od autora Torijamy Akiry.

6.1. Zajimavé prvky japonského komiksu

Prvka, které pridavaji japonskému komiksu na unikatnosti a vyc¢leiiuji ho vici
ostatnim svétovym komikstm, je velka fada. Dle mého nazoru vSak mezi nejzajimavejsi

prvky japonského komiksu patii symbolika a uziti onomatopoii.

Symbolika tvoii dle mého nazoru nedilnou soucast kteréhokoliv komiksu. VyuZiti
ruznych symbolt I1ze chépat jako nastroj umoziujici autorovi vyjadfit ur¢itou informaci
rychle a hlavné efektivné, aniz by musel pouZit naro¢nou kresbu ¢i dlouhy doprovodny
text. Vyuzivani symboliky neni doménou pouze Japonska, ale i ostatnich zapadnich zemi.

Nicméné, nahlédneme-li na komiksy tvotfené v Japonsku, mizeme dospét k zavéru, ze

81 Tématem milostné vztahy mezi star$imi muzi a pfedpubertdlnimi divkami.

82 Komiks: od roku 1968 do soucasnosti, s. 267.

83 Naptiklad dilo od Sakurazawy Eriky - Koi no okite (Pravidla lasky, 1993—-1994).
84 Napiiklad dilo od Anno Moyoko - Happy Mania (1996-2001).
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jejich symbolika mize v danych dilech hrat o néco vétsi roli nez v ostatnich svétovych
komiksech. V japonském komiksu se mizeme setkat mnoha symboll riznych druht,
které Ize zaradit do riznych skupin podle toho, co vyjadiuji. Takové symboly miizeme

rozdélit do dvou skupin manpu a kéka.®

Dal$im vyraznym prvkem, ktery je pro japonsky komiks typicky, je zptisob
vyuziti onomatopoii. Citoslovce neboli onomatopoie jsou vyrazy pouZzivajici se at’ uz
k Gstnimu ¢1 pisemnému vyjadieni zvuku. Dojde-li v ustnim nebo pisemném projevu
o jejich vyuziti, dany projev pak mlze nabyt specifického tonu a zménit jeho tok i to
komu ma byt uréen. Onomatopoické vyrazy mohou vyjadrovat rizné zvuky (zvuky zvitat,
vyjadieni emoci, zvuk vydavany neZivymi vécmi atd.). Spravné rozeznani onomatopoii
a jejich pfirazeni k ptivodci zvuku patii k jedném z véci, kterym se ¢lovék uci jiz od
utlého veéku. Pouziti citoslovei v mluveném ¢i psaném projevu dodéava danému projevu
jisty emotivni nadech a ¢ini ho tak subjektivnéjsich, a proto jejich pouziti neni vhodné

v odborném a populdrn¢ nau¢ném textu.

Podivame-li ovSem na komiks obecné, tak si muzeme vSimnout toho, Ze
citoslovce jsou komiksu zastoupeny v hojné mife. Komiks je totiz na rozdil jinych
sdélovacich médii ochuzen o jeden vyrazovy prostifedek, kterym je pravé zvuk. To se
samoziejmé tyka také japonského komiksu, kterym se v téhle ¢asti zabyvame. Japonsky
systém zvukomalebnych slov je unikatni a existuje n€kolik zpiisobii jeho d€leni, jako

napiiklad:®®

1) Giseigo — slova, ktera jsou utvafena na zaklad€ zvukomalby a je jedno, zdali je
jejich ptivodcem zivy €i nezivy objekt

2) Giongo — zvuky vydavané nezivymi vécmi

3) Gitaigo — slova popisujici rizné situace Ci stavy

4) GidZogo — vyjadiuji dusevni pohnutky, nalady a emoce

85 Pojmy zavedené komiksovym teoretikem a kritikem Takekumou Kentardoem (nar. 1960). Manpu je oznaceni pro
ideogramy a koka oznaceni pro efekty.

8 KRIVANKOVA, Anna. SVEBYTNOST JAPONSKEHO KOMIKSU.
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7. Prakticka Cast prace

Jak jiz bylo ptfedestieno na zacatku, v ramci svého zkoumani bych chtél zjistit,
jakym  zpGsobem  jsou  bozstva  vjaponské  popkultufe  vyobrazovana
a zdali se drzi ptedlohy, nebo s danymi bozstvy maji spolecny pouze nézev. Praktickou
¢ast tvoti detailni analyza vybranych komikst a seridll, pficemz je diraz kladen zejména
na tituly publikované v ¢asopisu Sikan §énen dzanpu,®” ktery je povazovan za jeden
z nejuspesnéjSich a nejstarsich ¢asopisti zabyvajici se publikovanim komikst. Z titula,
vychazejicich v tomto ¢asopisu, jsem zkoumal Naruta, Noragami a Bleach. Pro Naruta
jsem se rozhodl z toho diivodu, Ze se jedna o &tvrtou nejprodavanéjsi komiksovou sérii,®®
kterd je znama vyskytem prvki z Sintoismu a dalSich ndbozenstvi. Pti vybéru druhého
titul hral zna¢nou roli hojny vyskyt kami a na prvni pohled jejich vérné vyobrazeni. Tteti

titul jsem si zvolil z toho diivodu, ze mé vzdy zajimalo, jak se Sinigami v tomto komiksu

lisili vici svoji predloze v mytech.

87 Jedna se o jeden z nejdéle vydavanych japonskych manga ¢asopist, jehoZ prvni &islo bylo vydano 2. ¢ervence
1968. Ma okolo 300 stranek a vychazi kazdy tyden v nakladu asi 1,7 miliéni kopii (2018)

88Naruto. Yomiuri Shinbun [online]. 3.5.2019 [cit. 2020-04-24]. Dostupné z:
https://www.yomiuri.co.jp/culture/20190502-OYT1T50164/.
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8. Sintoistické prvky v Narutovi

Kromé¢ prvki Sintoismu, které tvoii primarni ¢ast mého zkoumani, tu miizeme
nalézt prvky i jinych nabozenstvi jako napiiklad buddhismu ¢i hinduismu. Rozhodl jsem

se pro zkouméni Ocucuki Kaguji a $aringanovych technik klanu U¢iha.

Naruto je komiks, vymySleny a nakresleny Masasim KiSimotem. Komiks byl
vydavany v letech 1999-2014 v Sukan $6nen dzanpu. Po celém svété bylo prodano

zhruba 250 miliont kopii®®, ¢imzZ se fadi mezi nejprodavangjsi japonské komiksy.

Hlavni postavou piibéhu je Uzumaki Naruto, ktery ve vesnici Konohagakure
studuje na akademii pro nindza bojovniky a touzi se stat nejmocné¢j$im nidzou ve svoji
vesnici — hokagem. Nicméné pii cesté¢ za svym vysnénym cilem se potykd s riznymi
prekazkami. Jednou znich je napiiklad skutecnost, Ze jiz od narozeni ma v sobé
zapeceténého mocného démona, devitiocasou lisSku, coz ma za nasledek to, ze se k nému
ostatni lidé zpocatku chovaji velmi odtazité a boji se ho. Naruto si v§ak postupem casu
ziska svymi hrdinskymi Ciny a skutky respekt a uznani vSech lidi kolem sebe, coz mu

pomuze k dosazeni vysnéného cile.

8.1. Ocucuki Kaguja

Kaguja je byvalou matriarchou klanu Ocucuki, jehoZ hlavnim posldnim bylo
sklizeni ¢akrovych plodi Sindzu®®. Dlouho pied hlavnimi udalostmi byla spoleéné s &asti
svého klanu vyslana na Zemi, aby sklidila plod bozského stromu.”! JenZe byla objevena
lidmi ze zemé So no kuni a ptivedena pied jejich vladce, se kterym se pozdéji tizce sbliZila.
Pozdé&ji v prubéhu let, které stravila na zemi, se vSak ptihodila fada konflikti a udalosti,
které zapticinily to, ze Kaguja ztratila viru v lidstvo, naceZ se rozhodla vzit zalezitosti do
vlastnich rukou a ukongit dlouhotrvajici spory mezi lidmi tim, Ze poziela plod Sindzu.%*

Timto se stala vSemocnym bohem a prvni nositelkou Cakry.

8 Naruto. Yomiuri shinbun [online]. 3.5.2019 [cit. 2020-04-24]. Dostupné z:
https://www.yomiuri.co.jp/culture/20190502-OYT1T50164/.

9 f1fgi= bozsky strom, Jedna se o mohutny strom, ktery roste, tak, Ze vstiebava krev ze zems.

°1 Otsutsuki Kaguya. Fourth Databook Character Files [online]. s. 66-69 [cit. 2020-04-22]. Dostupné z:
https://narutoversity.wordpress.com/fourth-databook-character-files/
%2Viz obrazova piiloha 3.
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Kaguja je zobrazovana jako Zena bledé pleti s jemnymi rysy v obli¢eji, dlouhymi
bilymi vlasy a bilyma o¢ima a byva odéna v dlouhé bilé robé.”* Pozdéji po pozieni
¢akrového plodu se jejim dalSim typickym rysem staly rohy a tieti oko. Kaguja byvala

kdysi laskavou bytosti, ale pozdéji se u ni vyvinul bozsky a spasitelsky komplex.**
Po zkoumani této postavy jsem dospél ke dvéma zaveértim.

Jednim z nich je zjisténi, Ze by Kaguja mohla byt povazovana za marebito tedy
nadpfirozenou bozskou bytost pochazejici z daleka. Tyto bytosti s sebou piinasi dary
moudrosti, §tésti a duchovnich znalosti.”” Mezi timto popisem a Kagujinym ptivodem lze
spatfit jisté podobnosti. Kaguja i ostatni &lenové klanu Ocucuki cestovali napfic
dimenzemi hledajic svéty, které byly kultivovany tzv. bozskym stromem, ze kterého by
nasledné sklidili plody. V tomhle ohledu Ize klan Ocucuki povazovat za navitévniky

z daleka.

Co se vyse zminénych darti ty€e, Kaguja pricestovala na Zemi v davné dobé, kdy
se lidstvo zmitalo v neustalych nepokojich a valkach. Ve snaze ukoncit tyto spory Kaguja
pozie plod zbozského stromu, ¢imz ziskd mnoZzstvi Cakry, které nasledné pouZije
k aktivaci techniky zvané Mugen Cukujomi, coz nasledné vede k nastoleni miru.”® Po této
udalosti  zafind byt lidmi povazovana za  bohyni. Ukonceni valky

a nastoleni miru lze interpretovat jako dar $tésti.

Druhym zavérem, ke kterému jsem dospél, je drobnd reference na Taketori
.97 ktera i d . v sednak ieii , s b b ,
monogatari’’, kterd je zde znazornéna jednak jejim samotnym jménem a bambusovym

lesem, skrze ktery prochazi poté, co pticestovala na zemi.

8.2. Saringanové techniky
Saringan je typ dédzucu®® typicky vyhradné pro klan U¢iha. Tato o¢ni technika
proptjcuje svému nositeli rizné schopnosti (specialni iluzivni techniky, schopnost

okopirovat témeét jakoukoliv techniku, zlepSené smyslové vnimani, atd.). Pro jeho

% Viz obrazova pfiloha 4.

% Kaguya Otsutsuki [online]. [cit. 2020-04-22]. Dostupné z:
https://naruto.fandom.com/wiki/Kaguya %C5%8Ctsutsuki#cite note-D4P16-6
%5 ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. s. 214.

% Kaguya Otsutsuki [online]. [cit. 2020-04-22]. Dostupné z:
https://naruto.fandom.com/wiki/Kaguya %C5%8Ctsutsuki#cite note-D4P16-6

97 Naruto: Shippuden, 460. dil., Viz obrazova piiloha 5

98 [EHfT = o¢ni techniky.
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aktivaci je nutna silnd negativni emoce zplisobena stresové vypjatou situaci €i ztratou

nékoho velmi blizkého. Nékteré Saringanové techniky nesou jména podle Sintoistickych

bohu:

1)

2)

3)

4)

Izanami — gendZucu, pojmenované po Sintoistické bohyni stvofeni a smrti.
Clovek, na kterého je sesléna tato technika, je polapen v neustile se opakujicim
momentu. To ma onoho clovék piimét k jakémusi rozhfeseni a pfijmuti
odpovédnosti za Ciny, které spachal. Po zkoumani této techniky a Izanami lze
s jistotou fici, ze jejich jedinym spolecnym rysem je shoda ve jméné.

Izanagi — gendZucu nesouci nazev po Sintoistickém bohu. Tato technika je seslana
na uzivatele samotného, pfi¢emz mu po omezenou dobu poskytne schopnost
manipulovat s realitou kolem sebe a rozhodnout, co je skute¢né a co neni. To
muze byt pouzito naptiklad k odvraceni reality, uzivatel této techniky je tak
schopen poptfit realitu, kterda méla pro néj né¢jakym zptisobem neptiznivy vysledek.
Po analyze se zd4a, Ze tato technika jako takova nemd s Izanagim po vizudlni
strance nic spolecného, nicméné i pfesto tu mizeme nalézt jeden spolecny rys,
ktery lze spatfit v piibéhu, ve kterém se Izanagi vydal do podsvéti pro Izanami,
ale poté, co zjistil, Ze se z ni stala rozkladajici se mrtvola, zdésil se a utekl od této
nepfiznivé reality.

Amaterasu — technika pojmenovana po nejvyssi a sluneni bohyni Amaterasu. Je
popisovana jako nejvysS$i stupent ohnivych technik. Nabyva formu cernych
plament, kterym je téméf nemozné se vyhnout. Plameny mohou byt uhaseny
pouze ¢lovékem, ktery tuto techniku seslal.

Za spole¢né rysy se Sintoistickou bohyni bychom mohli povaZzovat skutecnost, Ze
Sasuke U¢iha aktivuje tuto techniku v levém oku. *°

Susané — je manifestace Cakry v podob¢ lidské postavy zahalujici svého sesilatele,
ktery pak ovlad4 Susano jako loutku slouZici jak k obrané, tak i Gtoku. Technika
jako takova nema nic spole¢ného s bohem mofi a boufi Susanem. Nicméné& v boji
mezi Ucihou Itacim a OroCimarem lze spatiit jasny odkaz na boj Susana s Jamata

no oro¢im. '

9 Amaterasu se zrodila vymytim Izanagiho levého oka.
190 Naruto, kapitola 392, s.7. Viz obrazova ptiloha 6
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9. Kami vystupujici v Noragami

Noragami je komiks vychazejici v Casopisu Gekkan sonen magadzin od roku 2010
a jako televizni animovana adaptace byl pod nazvem Noragami poprvé odvysilan
v Japonsku v roce 2014 v rozsahu 12 dild. O rok pozdé&ji byla odvysilana i druhd série

nesouci nazev Noragami Aragoto v rozsahu 13 dild.

D¢&j se odehrava kolem Hijori Iki, sttedoSkolacky, ktera jednoho dne zaplete do
dopravni nehody, pfi niz se pokusila zachranit cizince, ale sama byla nakonec srazena.
Nasledkem této nehody se jeji duSe pomérnée casto odpoutava od téla a Hijori pak v této
podobé navazuje kontakt sriznymi bytostmi, pficemz se néckteré z nich objevuji
v japonské mytologii. Z toho diivodu Noragami Ize povazovat za vhodny material ke

zkoumani.

9.1. Jato

Jato je onen cizinec, se kterym se Hijori setk4 jiz v prvnim dilu animované série.!?!

Na zac¢atku se predstavuje jako deribari goddo'** a Zivi se plnénim drobn&jsich a
podiadnych zakazek, na které ostatni kami nemaji ¢as. Postupné se dozvidame, Ze je

)103

byvaly magacuhi no kami (kami pohrom) ™ a kami valky, ktery usiluje, aby byl vniméan

nejen jako kami valky, ale 1 jako kami pfinaSejici Stésti.

Vystupuje jako mlady néactilety muz stmavomodrymi vlasy (v zabérech
z minulosti v copu) a modryma ocima. Pfevaznou ¢ast déje nosi tmavou teplakovou
soupravu '® kromé dild z minulosti, kdy nosi modré kimono. Obgas se chova jako

nezbedné malé dité€ s ptehnanou fixaci na penize.

Pti snaze zjistit, zdali Jato sdili néjaké spolecné rysy s bozstvy, ktera se skute¢né
objevuji v japonské mytologii, pfichdzime k zavéru, ze se zadné bozstvo tohoto jména
v ptib&zich nevyskytuje. Jato ma sice podobné jméno s Jato no kami'®®, hadimi boZstvy,

ale zadné jiné spole¢né rysy tu nenalézdme. VySe zminénd magacuhi no kami sice

101y komiksu se setkavaji az v druhé kapitole prvniho svazku.

102y angli¢ting Delivery God.

103 Magatsuhi-No-Kami [online]. [cit. 2020-04-22]. Dostupné z: https://www.encyclopedia.com/religion/dictionaries-
thesauruses-pictures-and-press-releases/magatsuhi-no-kami

104 iz obrazova piiloha 7.

105 1TO, Mikihamaru. Evolution of the Concept of Kami [online]. [cit. 2020-04-22]. Dostupné z:
http://www?2.kokugakuin.ac.jp/ijcc/wp/cpjr/kami/ito.html.

30



v japonském folkloru existuji'®, ale nenabyvaji konkrétni podoby, tudiZ nelze s jistotou

fici, do jaké miry se Jato témto kami podoba.

9.2. TendzZin

Tendzin nebo také Sugawara no MicCizane je kami studia a celkové vzdé€lani
a rovnéz také zboznéni heianského ucence, politika a basnika Sugawara no Micizaneho.
V tomhle piipad¢ lze skutecné fici, ze Micizaneho zobrazeni v komiksu a serialu do
znacné miry odpovidd skutecné piedloze. Porovname-li jeho vyobrazeni jako kami
vystupujici v Noragami a jeho skutecnou historickou ptedlohu, najdeme tu jisté

podobnosti.

V obou piipadech je TendZin potazmo Sugawara no Micizane zobrazen v tmavém
kimonu s tradi¢ni heianskou pokryvkou hlavy kanmuri. Dal$i spole¢ny prvek je, zZe
Sugawara no Micizane mél za svého zivota v oblibé kvéty merunky japonské, které se
stavali namétem 1 pro jeho poezii. Tento vztah je v anime i komiksu zobrazen ptitomnosti

vyse zminéného stromu v okoli Tendzinovi svatyné a vyskytem basné s touto tématikou.
107

9.3. Kofuku

Plnym jménem Kofuku Ebisu je dalsi postavou Noragami. Dle jména lze vyvodit,
Ze by mohla mit néco spole¢ného s Ebisu, kami rybati a $tésti, nicmén¢ tomu tak neni.
Kofuku je ve skuteCnosti binbogami, kami strddani a chudoby, ktera vyuziva vySe
zminéné jméno nejen jako takovou obchodni znacku, ale také proto, Ze se spolu s Jatem
fadi mezi bezejmenna kami, ktera nejsou nijakym zplsobem uctivana, ale i1 pfes tuto
skutecnost je znama 1 mezi vySe postavenymi kami Zijicimi v Takagahafe pro svoji
schopnost zptisobovat ve svém okoli rizné katastrofy. Zalibi-li se né¢jakému muzi, onen
dotycny se do ni velmi ¢asto zamiluje. Nicméné¢ tato laska ve vétSiné piipadi zptsobi, ze
se ocitne na miziné, ztrati praci a cela situace muze vyustit az v sebevrazdu. I pfes toto je

vSak Kofuku povazovana za kladnou postavu.

Jak bylo fe¢eno, Koufuku je ve skute¢nosti kami, které pfinasi rizna stradani

a dokonce i chudobu. I v japonské mytologii nalézdme zminku o tomto bozstvu, které

196 Magatsuhi-No-Kami [online]. 30.3.2020 [cit. 2020-04-24]. Dostupné z:
https://www.encyclopedia.com/religion/dictionaries-thesauruses-pictures-and-press-releases/magatsuhi-no-kami
107 Viz obrazova ptiloha 8.
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byva popisovano!% jako stary, hubeny a ugpinény stary muz majici na noze jeden rozbity
sandal geta a vrukou drzi uciwa a kendama.'® Kofuku je oproti tomu v Noragami
vyobrazena jako drobna mlada divka s rizovymi vlasy a fialovyma o¢ima''’, tudiz lze
s jistotou fici, ze Kofuku nesdili po strance vzhledu zadné spole¢né rysy s binbogami
objevujicim se v japonské mytologii. Sice se po strance vzhledu zcela 1isi, ale doprovazi
ji skutky typické pro binbogami, a dokonce tu mizeme nalézt spojeni s v&jifem uciwa,

ktery pouziva jako zbran.

9.4. Vyobrazeni Sic¢ifukiadzin

Si¢ifukadzin neboli Sedm buzka'!! §tésti je souhrnné oznadeni pro japonska
bozstva, ktera jsou spojovana se Stéstim. Pii zkoumani mizeme zjistit, Ze néktera bozstva
nejsou japonského pltivodu a maji pivod v Hinduismu, Taoismu ¢i Buddhismu. Mezi
Sic¢ifukudzin radime tato bozstva: Ebisu, Daikokuten, Bishamonten, Benzaiten, Jurodzin,

Hotei, Kic¢idzoten.

Ebisu je charakterizovan jako kami obchodu, prosperity a také jako patron rybara.
Tradi¢né je vyobrazen jako korpulentni sméjici muz s udici v pravé ruce, rybarskym
kloboukem a rybou. Ebisu je tudajné¢ povazovan za prvni dit€¢ Izanami
a Izanagiho!!?, které se narodilo znetvofené, a proto bylo posldno svymi rodiéi pry¢ po
vode¢. Pii snaze nalezeni spole¢nych ryst se budeme ohlizet po asociacich souvisejicich

s obchodem, mofem a rybatfenim.

V Noragami je Ebisu'!® zobrazen jako klidny a vyrovnany muz v obleku ptisobici
dojmem salarimana. MZeme tedy fici, Ze co se tyce vzhledu, nenalézdme tu Zadné
spolecné rysy s jeho piedlohou. Nicméné tu vSak lze vypozorovat urcitou spojitost

s obchodem a to takovou, Ze Ebisu Noragami vystupuje prave jako salariman.

Kromeé toho, Ze je spole¢né s Ebisu uctivan jako kami obchodu a prosperity, byva
Daikokuten povaZzovan i za patrona kuchati, bankéfi, farmait a ochrance sklizné.

Vyobrazen je jako postar$i usmivajici se télnaty muz s kratkyma nohama, ktery nosi

198 iz obrazova piiloha 9.

109 Vgjit japonského typu a tradi¢ni japonské hracka.

110 Viz obrazova piiloha 10.

' Viz obrazova ptiloha 11.

112 ASHKENAZI, Michael. Handbook of Japanese Mythology. s. 165.
113 Viz obrazova ptiloha 12.
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klobouk a na zadech si nese pytel s cennostmi. RovnéZ mize vyobrazen s ¢ernym
kloboukem a zlatou palickou, jak sedi na balicich ryze. Daikokuten vznikl spojenim

Okuninusiho a buddhistického boha smrti Mahakaly.''*

V Noragami vystupuje jako postarsi muz s bradkou nosici vSedni obleceni.
S Okuninusiho piedlohou je spojen svoji asociaci se zajicem odkazujicim na mytus

o zajici z Inaby.!!>

BiSamonten je kami, které byva ztotoziovano s hinduistickym bohem Kuberou
a buddhistickym bohem Vaisravanou.''® Bisamonten je povazovan za boha §tésti ve
valkéach a za ochrénce téch, co se tidi pravidly. Jakozto biih §tésti ve valkach je odén
v brnéni, nosi helmu, v pravé ruce drzi kopi a k tomu drzi v levé ruce pagodu jako symbol
ochrany Buddhova u¢eni. V Noragami'!” se rozchazi se svoji predlohou v tom ohledu, Ze
zde vystupuje jako bohyné s dlouhymi blond vlasy. Pod jménem Vaisravana vystupuje
v mytologii jako jeden ze ¢ty nebeskych krald, kterému je udélena vlada nad severem
jako bohu S§tédrosti, Slechetnosti a velkorysosti. Nad kazdou ztracenou dusi, kterou
Bisamonten v Noragami potka, se slituje a vezme ji k sob&. Pravé v tomto miizeme nalézt

podobny povahovy rys s vy$e zminénym Vaisravanou.

Benzaiten''® je jedinym kami Zenskym kami z $i¢ifukidzin. Sdili podobné prvky
s hinduistickou bohyni Sarasvati.!!” Je spojena se §téstim ve financich, talentem, krasou
a hudbou. Byva portrétovana jako krasna Zena s biwou, kter je doprovazend bilym hadem.
V Noragami vystupuje jako Zena srudymi vlasy, zlatyma ocCima a se zfetelnym
houslovym kli¢em na hrudi, a prave ten Ize povazovat za spojitost se svoji mytologickou

piedlohou.

Dzur6dzin'? je kami dlouhovékosti. Byva popisovan jako stary muz s podlouhlou

hlavou a bilymi vousy jedouci na jelenovi, ktery je doprovazen jefabem

114 ROBERTS, Jeremy. Japanese Mythology A to Z. s. 28. ISBN 978-1-60413-435-3.

115 Viz obrazova piiloha 13.

116 Bishamon: JAPANESE GOD. In: Encyclopaedia Britannica [online]. [cit. 2020-04-22]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/topic/Bishamon.

17 Viz obrazova piiloha 14.

118 Viz obrazova ptiloha 15.

119 LUDVIK, Catherine. FROM SARASVATI TO BENZAITEN. University of Toronto, National Library of Canada,
2001. Disertacni prace. Univerzity of Toronto. s.17.

120 Viz obrazova ptiloha 16.
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a zelvou jakozto symboly dlouhovekosti. V Noragami vystupuje jako stafec s holi odény

v tradi¢nim japonském odévu.

Hotei'?! je bth $tésti, ochrance déti, patron prorokii a kami popularity. Byva
zobrazovan jako polonahy usmivajici se plesaty muz pfi téle, kterému leze bficho. Na
zadech nese pytel, ktery je podle povésti plny stésti. Rovnéz se mu prezdiva sméjici se

Buddha. V Noragami vystupuje jako mlady muz pii téle s odhalenym biichem.

Fukurokudzii je kami moudrosti, Stésti, zdravi a také i dlouhovékosti. Je
zobrazovan jako stary muz s velmi vyraznou podlouhlou plesatou hlavou, odény
v tradi¢nim ¢inském odévu. Kromé toho drzi hil a svitek. V Noragami vystupuje jako

postarsi gentleman v obleku s vysokym kloboukem, $alou a monoklem.

121 Viz obrazova piiloha 17.
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10. Zobrazeni Sinigami v Bleach

Sinigami'?? je oznadeni pro bozstva, ktera byvaji spojovana se smrti a nékdy
1 s jejim pfimym zosobnénim. Tento pojem se pouzivd zejména v souvislostech
s japonskou mytologii. Pokusime-li se nalézt jiné vyznamové podobné slovo, dojdeme
k zavéru, 7e se slovu §inigami vyznamem velmi blizi slovo smrtka. '?* Nicméng,

porovname-li tato dvé slova, nalezneme u nich jisté rozdily.

Zatimco je smrtka v zdpadnich zemich chapéna jako ztélesnéni smrti samotné, tak
v ramci japonské kultury byli Sinigami chépani spiSe jako zla stvofeni, kterda mohla
posednout ¢lovéka a donutit ho ukongit sviij zivot.'?* Podle jinych zdrojii jsou pouzi
poslové, ktefi se zjevi pfed umirajicim ¢lovékem a ozndmi mu, Ze jeho ¢as na zemi dosel
konce.!? Ackoliv jsou $inigami chépani jako soudast japonského folkloru, jedna se o
pomérné nove zavedené slovo. Pivod myslenky téchto bohti smrti neni zcela jisty, ale
muzeme se také setkat s ndzorem, Ze za dobu jejiho vzniku lze povazovat 18. — 19.
stoleti.!?® V té dob& do Japonska pronikaly riizné zdpadni vlivy'?’, a smrtka stala vzorem

pro vznik $inigami.'?8

Neexistuje velké mnozstvi zdroj, ve kterych bychom se mohli dozvédét o ptivodu
téchto bozstev, mlizeme se vSak setkat s mySlenkou, Ze mohou byt pfimymi potomky
Izanami, '* protoZe je Izanami povazovadna za prvni, kdo ptedstavil smrt svétu. '3
Stvoritelské myty se nezminuji o Sinigami, a proto se tedy jedna
o nepodlozenou teorii. Co se ty¢e vzhledu Sinigami, nelze s jistotou fici, jaké podoby
nabyvaji, protoze se jedna o bytosti, které nejsou viditelné a vzacné se zjevuji pouze tém,

ktefi maji néjaké spojeni se smrti, nebo tém, ktefi brzy zemtou.

122 Ve znacich ZEf# = smrt+bih.

123 Shinigami [online]. 2016 [cit. 2020-05-05]. Dostupné z: https://mythology.net/japanese/japanese-gods/shinigami/
124 Shinigami [online]. [cit. 2020-05-05]. Dostupné z: https:/tvtropes.org/pmwiki/pmwiki.php/Main/Shinigami.

125 Shinigami [online]. 2019 [cit. 2020-05-05]. Dostupné z: https://www.ancient-origins.net/myths-legends/shinigami-
grim-reaper-japanese-folklore-006072

126 KINCAID, Andrew. Shinigami: Angels of Death [online]. 6.1.2013 [cit. 2020-05-05]. Dostupné z:
https://www.japanpowered.com/anime-articles/shinigami-angels-of-death

127 Pfedtim, neZ byla do Japonska zavedena myslenka na bohy smrti, nebyla smrt chipana jako néco zlého. Bylo na ni
nahlizeno jako na ¢ast cyklu existence.

128 Shinigami [online]. 2016 [cit. 2020-05-05]. Dostupné z: https://mythology.net/japanese/japanese-gods/shinigami/
129 Tamtéz.

130 Miizeme se setkat i s nazory, Ze Izanami byla prvnim Sinigami.

35



Z vyse zminéného vyplyva, Ze Sinigami jsou bytostmi nejasného vzhledu
a puvodu. Co se jejich poslani tyce, tak se zda, Zze nabadali ke smrti nebo doprovazeli

mrtvé na posmrtne ceste.

Skutec¢nost, ze ptivod, vzhled a povaha Sinigami neni zcela jasna, mlize poskytovat
autorim znacnou volnost v jejich znazornéni. Jako priklad mizeme uvést komiks Bleach,
kde jsou Sinigami interpretovani jako samurajska spole¢nost chranici poradek

132

v posmrtném Zivot&.!3! O vétsing z nich 1ze prohlasit, Ze se aZ na vyjimky'*? vzezienim

podobaji normalnim lidem. Nosi &erné kimono zvané Sihakusé'> a bily pasek obi.

Co se jejich poslani tyce, ocisténim se zbavuji zlych dusi, a naopak chrédni Cisté
nevinné duse a pomadhaji jim odejit ze svéta zivych pomoci tzv. pohibu duse,'** ktery

probiha tak, Ze se svoji zbrani, zanpakts,'** dotknou &ela duse, ¢imz ji uvolni.!3

Pokusime-li se nalézt né¢jakou spojitost s kami, objevujicimi se v japonské kultufe,
zjistime, ze jedinym spolecnym rysem muze byt jejich poslani, a to ochrana nevinnych

dusi.

131 Shinigami [online]. [cit. 2020-05-05]. Dostupné z: https://bleach.fandom.com/wiki/Shinigami.

132 Touto vyjimkou je napiiklad Sadzin Komamura, ktery je mnohem vys3i, nez normalni ¢lovék a vzhledem
ptipomina lisku.

133 ZEFA%E = odév mrtvych dusi.

134V originéle konso (3E2E) = duse+pohieb.

135 Je to zbraii podobajici se japonské katané. Casto maji jména a vznikaji z duge jejich majitele.

136 KUBO, Tite. Bleach vol. 1 [online]. VIZ Media, 2006, s. 19-20 [cit. 2020-05-05]. ISBN 978-1-59116-441-8.
Dostupné z: https://bleachmangaonline.com/manga/bleach-chapter-1/.
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11. Zavér

Japonské komiksy a seridly jsou zajimavym médiem, prostiednictvim kterého 1ze
zabavnou a nendsilnou formou predstavit rizné kulturni prvky Siroké vrstve lidi. Jednim
takovymto prvkem je i japonskd mytologie, jejiz zkoumani tvofilo ¢ast této prace.
Mytologie predstavuje Sirokou oblast vhodnou ke zkoumani, kdy se pied ndmi oteviraji
jeji nejrizngéjsi ¢asti. Zjistili jsme, ze kromé Sintoismu, jsou prameny japonské mytologie

1jind nabozenstvi jako naptiklad buddhismus, kterym se vSak tato prace nezabyvala.

Teoreticka Cast se rovnéz zabyvala kami, ktera hraji hlavni roli napfi¢ japonskymi
myty, jak jsme si ostatné ukdzali ve stvotitelském mytu a také v cyklech Jamato a Izumo.
Rovnéz se zkoumanim zjistilo, ze kami je opravdu mnoho a jejich kompletni detailni
analyzu by nebylo mozné obsdhnout v této bakalarské praci, nicméné jsme si nastinili
nékteré zplisoby, jakymi lze tuto rozsdhlou skupinu klasifikovat. Pro potfeby mé prace
bylo zapotiebi struné seznadmit ctenaie s nékterymi rysy a historii japonského komiksu.
Kazdé obdobi dé&jin japonského komiksu obsahuje své specifické a zajimavé prvky,

nicméné pro potieby této prace bylo mozné pouze struc¢né projit celou jeho historii.

Jakym zplsobem jsou tedy boZstva japonské mytologie v komiksu a seridlu
zobrazovana? Analyzou vybranych dél, jsem dosel k zavéru, Ze existuje nékolik tendenci

dana bozstva zobrazovat.

Prvni moZnosti, jak boZstva japonské mytologie zobrazovat, je zplisob, pfi némz
autor vyuzije skutecnosti, Ze u nékterych bozstev neni znam jejich vzhled, a vytvori
fiktivni postavu, ktera mize i nemusi sdilet vlastnosti téchto nejasnych bozstev. Jako
piiklad tohoto zptisobu zobrazeni mtizeme uvést Kaguju Ocucuki jako moznou

predstavitelku marebito ¢i Sinigami z komiksu Bleach.

Druhym zplsobem je pouziti jména urc¢it¢tho kami pro nazev n¢jaké specialni
techniky, pficemz casto dochazi ke shod€ pouze ve jméné. Existuji vSak ptipady, ve
kterych dand technika obsahuje symbolické prvky, které ji spojuji s kami, podle které¢ho
je pojmenovana. Tento zplsob lze vypozorovat napiiklad Saringanovych technikdch

klanu U¢iha.

V poslednim ptipadé se kami, vyobrazené v daném seridlu ¢i komiksu, az na
drobné rozdily zcela shoduje se svoji pfedlohou. Takovym ptikladem TendZin neboli

Sugawara no Micizane, vystupujici v Noragami.
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Zavérem bych chtél dodat, ze komiksy a animované seridly ptredstavuji daleko
rozsahlejsi oblast badani, nez se dalo pivodné ofekavat a do budoucna vyvstalo velké

mnozstvi potencidlnich témat, ktera by byla vhodna k dalSimu zpracovani.
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12.Resumé

Annotation: The aim of this thesis is the research representing the deities of Japanese
mythology whereas the emphasized will be the Shinto deities. The thesis is divided into
two theory units. In the first part, I am dealing with the definition of myth, Japanese
mythology and its sources. Then, I am concerned with the classification of deities of
Japanese mythology. In the second part, the brief development of Japanese comics from
the beginning of 20" Century to the end of 90s is outlined. In the practical part, I am doing
research on the selected samples of anime and manga, what method are deities of Japanese
mythology represented and if they share the same characteristics with their pattern in the

myths.
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