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Anotace

Diplomova prace se soustiedi na projektové vyucovani a na jeho zaclenovani
do vychovné-vzdélavaciho procesu. V praci piinasime klady, ale i pfipadna
negativa a rizika, které s sebou projektové vyucovani piinasi. Pokusime se vSak
dolozit, jak je tato forma vzdélavani uzitecna z divodu vyuziti mezipfedmétovych
vztaht, prafezovych témat a vSech kliCovych kompetenci, tak jak je vykresluje
Ramcové vzdé€lavaci program. Smysluplnost zaclefiovani projektt do vzdélavani
by mél metodicky navrh dostate€né nabidnout. Pfi hlubSim pozorovani a analyze
struktury jednotlivych dni bude zfejmé, Zze se zak uci vlastnim poznanim,

a tim dochazi ke komplexnimu rozvoji osobnosti.

Klicova slova: Projektové vyucovani, projekt, kooperace, skupinovd prace, klicové
kompetence, mezipredmétové vztahy, vyukové metody, ctendrské strategie, lapbook,

sketchnoting, 3D letadlo, Petr Sis, literatura.

Annotation

This diploma thesis is focused on project-based learning and its integration
into the educational process. It presents the benefits but also the negatives and risks
of project-based learning. However, we will try to prove the importance of this
educational approach in terms of interrelations between subjects, cross-curricular
subjects, and all the key competencies based on the Framework Education
Programme for Elementary Education. The suggested methodology should provide
a reason to implement such projects. It will be proven by closer observation
and analysis that the pupils learn by their own cognition which enables further

complex character development.

Keywords: Project-based, project, cooperation, group work, group work, key
competencies, teaching method, reading strategies, the lapbook, sketchnoting,

3D plane, Peter Sis, literature.
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Uvod

Specifikum projektového vyucovani jsme si vybrali pfedevsim z divodu jeho
moznosti vzdélavat se komplexnim zptisobem. Dobie strukturovany projekt vnitiné
motivuje zaky, stavi na soucasnych védomostech nové poznatky, rozviji kognitivni,
psychomotorickou i afektivni rovinu a uci zaky fesit celistvé zadany problém.

Primarnim cilem této diplomové prace bude vymezit, popsat a ocenit prinos
projektového vyucCovani, objasnit a na pfikladech demonstrovat nepostradatelnou
ulohu zacleniovani cCtenarskych strategii do vyuky a navrhnout za pomoci
vyukovych metod a mezipfedmeétovych vztahti tydenni projekt rozvijejici vSechny
klicové kompetence dle Ramcoveé vzdélavaciho programu a aplikovat vybrané
¢innosti ve vychovné-vzdelavacim procesu u zaku Sestého ro¢niku zakladni Skoly.

V teoretické casti nabidneme uceleny piehled projektového vyucovani
zaméteného na kooperaci zaku ve skuping, ale také souhrn strategii rozvijejicich
Ctenatrskou gramotnost. Apelovat budeme na rozvoj téchto strategii napfi¢ vSemi
vyucovacimi predméty. Nejen ze vhodné uzité metody vzdélavani a vzdélavaci
strategie zprostiedkovavaji lep§i porozumeéni textu, popf. snazsi zapamatovani
informaci, umozmuji také rozvoj kritického a kreativniho mysleni. Nasim cilem
nebude pouze to, abychom poskytli mnozstvi teoretickych poznatk(i v oblasti
Ctenarskych strategii, ale predev§im jejich mozné uchopeni v ramci vyuky. Jinymi
slovy se budeme snazit nabidnout konkrétni ptiklady, které Ize realizovat v procesu
uceni, popf. se jimi inspirovat. Rovnéz v teoretické Casti naleznete predstavené
vzdélavaci metody, jez jsme vyuzili v metodickém navrhu. Posledni kapitola
bude vénovana seznameni se s osobnosti Petra Sise a jeho tviir¢im profilem, nebot’
jsme z jeho tfi titult pii planovani projektu pfimo vychazeli.

Prakticka cast poskytne uceleny metodicky material pro ucitele, kteti chapou
projektové vyuCovani jako nezbytnou soucast vzdélavani, popf. pro ty,
ktefi o zacleriovani projektového vyucovani nejsou jesté zcela presveédcent,
ale po peclivém nastudovani, by mohli odbourat negativni postoje a nahradit
je pozitivnimi.

Pfi planovani projektu, ktery byl navrzen vyhradné€ pro prezencni realizaci,
jsme se rozhodli vychazet z potencialu Petra Sise a metodicky navrh opfit o jeho tii

tituly pojednavajici o vyznamnych osobnostech a historickém obdobi. Z divodu
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protiepidemiologického opatieni jsme se pokusili alespon ¢ast tvurCich Cinnosti
pfenést do online prostiedi. Vybrané produkty muzete zhlédnout v piilohach
této prace.

Véfim, ze Vas, kolegy a kolegyn€, diplomova prace inspiruje k dal§imu
profesnimu ristu, nacerpate spoustu zajimavych naméti do vyuky a docilite

pozitivnich reakci a zpétnych vazeb od zaku pfi realizovani projekti.



Teoreticka Cast



1 Projektové vyucovani
. Projektové  vyucovani se snazi
o hlubsi motivaci vyuky, o tésné sepéti
teorie s praxi a o to, aby Skola byla
mistem, kde by dité skutecné Zilo.“

(Kratochvilova, 2006, s. 28)

Ve skolstvi je stale Cast€ji vyuzivan projekt nebo projektové vyucovani,
diky némuz dochazi k Iépe vybudovanému vztahu k u€eni. Zakladni podminkou
je vnitini motivace zaka a jeho aktivita, ztotoznéni se s ukolem a prevzeti
odpovednosti za své uceni. Dalo by se fici, ze se Skoly navraci prostfednictvim
projektového vyucovani k pivodnimu smyslu Skolstvi, a to k uceni se pro poznani
a porozuméni. (Dvorakova, 2009, s. 103)

., Projektova vyuka cdstecné navazuje na metodu reSeni problémii, jde vSak
v ni o problémové iilohy komplexnéjsi, o vyukové zaméry a pldany, které maji vzdy
také sirsi prakticky sloh. “ (Manak, 2003, s. 168)

Podstatné rysy projektového vyucovani nalézame v konstruktivistickém pojeti,
nebot’ je projektové vyuCovani povazovano za jednu =z typickych metod
konstruktivistické Skoly. (Dvotakova, 2009, s. 90)

Hana Kasikova uvadi, ze ,, projekty nové, soucasné Skoly by mély byt vystavény
na tzv. Zlomech v poznanti, kdy se Zakiim zprostredkuje vpdd nového pohledu na véc,
pohledu ozvldstiujiciho, kdy se poznava ,,proti“ predchozimu pozndvdni (Zdrovka
neni na rozdil od ostatnich predchozich technik osvétleni zaloZena na spalovani).
Ulohou pedagoga je najit, vytvorit takové situace, které by tyto nové otdzky
dokazaly vyprovokovat. Poznani, které se utvdri, by mélo vychdzet z akce a zase
se do akce, aktivni cinnosti déti vracet. “ (Kasikova, 1993, s. 8; In Dvorakova,
2009, s. 96)

U projektového vyuCovani neni potfeba uCeni se pro znamku, nebot pile,
maximalni vykon a vytvoreni zavéreCného produktu je dokonalym zvladnutim
ukolu. Mnohem uzite¢néjsi je sebehodnoceni zaka a slovni hodnoceni ucitele.
Projektové vyuCovani je tedy velice efektivni metodou, ktera zakim wvytvaii
smysluplngj§i uceni v integraci zakova poznavani vibec. (Tomkova a kol.,

2009, s. 9)
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1.1 Projektova metoda

Podle pedagogického slovniku je , projektova metoda vyucovaci metodou,
v niZ jsou Zdci vedeni k samostatnému zpracovani urcitych projektii a ziskdavaji
zkuSenosti praktickou cinnosti a experimentovanim. Projekty mohou mit formu
integrovanych témat, praktickych problému ze Zivomi reality nebo praktické
cinnosti vedouct k vytvoreni néjakého vyrobku vytvarného ci slovesného produktu. *
(Pricha, Walterova, Mares, 2003, s. 184)

Jana Kratochvilova (2006, s. 37) prezentuje projektovou metodu
jako ,,uspordadany systém cinnosti ucitele a Zdkii, v némz dominantni roli maji
ucebni aktivity Zakit a podporuji roli poradenské cinnosti ucitele, kterymi sméruji
spolecné k dosazeni cilit a smyslu projektu. Komplexnost cinnosti vyZaduje vyuziti

¢

riznych dil¢ich metod vyuky a riiznych forem prdce. ‘

1.2 Projekt

Jestlize budeme nahlizet na projekt jako na proces vyucovani, setkame
se s rozlicnymi nazory teoretikti. J. Manak radi projektové vyucovani mezi metody
vyucovani a projekt definuje jako ,, komplexni praktickou ulohu (problém, téma)
spojenou se Zivotni realitou, kterou je nutno resit teoretickou i praktickou cinnosti,
ktera vede k vytvoreni adekvdiniho produktu. “ (Manak, 2003, s. 168) Podobného
nazoru je také napt. Anna Tomkova (2009).

Naopak Skalkova (1995), Solfronk (1995) a Kasova (1995) shledavaji
v projektu organizacni formu vyucovani. (Skalkova, 1995; Solfronk, 1995; Kasova,
1995; In Dvorakova, 2009, s. 99)

Ttetiho nazoru je J. Valenta (1993), ktery projekt vysvétluje jako urcity zptisob
koncentrace uciva. ,, Problém je viastnim mistem koncentrace uciva, které ma byt
osvojeno cestou projektové metody.” (Valenta, 1993, s. 5; In Dvotakova,
2009, s. 99)

M. Kubikova na projekt nahlizi jako na typ vzdélavaci strategie, ktera
je zalozena na aktivnim pfistupu zaka k vlastnimu uceni. Jen diky pochopeni
smysluplnosti a vybudovani si vztahu k u€ivu, zak dokaze rozvijet své zajmy

a schopnosti, napliiovat své potfeby, posilovat seberegulaci a vytvaret tymovou
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spolupraci. (Kubinova, 2002; In Tomkova, 2009, s. 13) Zaroven projekt prezentuje
jako specificky typ ucebniho ukolu, ve kterém maji Zdci moznost volby tématu
a sméru jeho zkoumani, a jehoz vysledek je tudiz jen do urcité miry predvidatelny.
Je to ukol, ktery vyzZaduje iniciativu, kreativitu a organizacni dovednosti, stejné
tak jako prevzeti odpovédnosti za reSent problémit spojenym tématem. *“ (Kasikova,
1997, s. 49; In Dvorakova, 2009, s. 99)

Dle Stanislava Vrany je projekt ,, podnik zaka“. Zak plné piebira odpovédnost
za teoretické i praktické Cinnosti, které smeéfuji ke konecnému produktu.
Zakladnimi znaky jsou odpovédnost za vlastni uceni; samostatné objevovani
poznatki; zakovo asili o dosazeni produktu (cile). (Vrana, 1934; In Tomkova a kol ,
2009, s. 14)

Tomas Koten (2009) shledava v projektu predevsim pfipravu zaka na zivot,
tudiz komplexni cestu za poznanim. Jak jiz avizovali pfedchozi autofi, Koten
rovnéz upozorfiuje na neopomenutelnou slozku projektového
vyucCovani — odpoveédnost zakli za prabéh Cinnosti a vysledek. Dale apeluje
na vyuziti socialniho a kooperativniho uceni, a sice zafazeni tvorivych her
a aktivizujicich cCinnosti do vyuky, budovani pozitivniho tfidniho klimatu

a vzajemné spoluprace ve skupinach s rozdélenymi rolemi. (Koten, 2009, s. 38)

1.3 Faze projektu

Struktura tvorby Skolniho projektu zahrnuje nazev, jasné stanoveny cil
(vysledny produkt) srozvojem kliCovych kompetenci a prifezovych témat;
vytyCeni cilové skupiny; Casové rozvrzeni (projektovy den, projektovy tyden,
projektové pololeti, projektovy Skolni rok); materialni a financni zabezpecent,;

personalni zajisténi; misto realizace; metodicky postup. (Koten, 2009, s. 36)

Koten (2009, s. 39) uvadi ¢tyii faze projektu:
1. podnét;

2. planovani;
3. realizaci;
4

hodnoceni;
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Projektovym podnétem se mysli veskeré navrhy a naméty vzeslé od ucitelq,
zaku, ale i rodict nebo jinych socialnich partnerd Skoly. Nejvhodnéjsi ovSem je,
aby si téma zvolili zaci sami. ,,Soucasna psychologie uvadi, Ze Zdk vénuje pozornost
takovym informacim, které povazuje za osobné vyznamné a v nichz miize uplatnit
svou viastni zkuSenost. “ (Tomkova a kol. 2009, s. 18)

Kli¢ové je dlouhodobé a tymové planovani vSech, ktefi se na projektu podili.
NestacCi se zabyvat pouze vyslednym produktem, nebot’ podstatou uspesného
projektu je stanoveni cili. Jen diky spravné formulovanému cili bude dochazet

k aktivizaci zaka. (Tomkova a kol., 2009, s. 18)

Planovéani je velmi naro¢ny a zdlouhavy proces, ktery z pravidla ovlivni celou
uspesnost projektu. V prvotni fazi se doporucuje vyuzit brainstorming, diky némuz
vznikne ucelena fada podnétd, napadi a prvotnich asociaci, které by mohly
s tématem korespondovat. V nasledujicim kroku se komparuji prvotni napady
prostfednictvim myslenkové mapy a vzdjemné se posuzuji z hlediska realizace.

(Koten, 2009, s. 39)

Pfi realizaci projektu je klicova samostatnost a aktivizace zakua, ziskavani
novych poznatkd, feSeni tikoll a neseni odpoveédnosti za sviij tikol. Vsichni ¢lenové
projektu musi pocitat s drobnymi zmeénami, které mohou pfi feSeni problému nastat.
Aktéfi se nesmi bat improvizovat a méli by umét pracovat s neocekavanymi
momenty, které se ve vyuce mohou objevit.

Dulezitou soucasti projektu je jeho prezentace rodicim, vedeni Skoly, jinym

rocnikiim nebo vrstevnikiim ve tfidé. (Koten, 2009, s. 39)

Posledni fazi je hodnoceni, na kterém se podileji pfedevsim aktéfi samotného
projektu, tzn. zaci. Ti by méli byt schopni zhodnotit sviij vykon, pribéh projektu,
ziskané védomosti 1 navrhnout vylepSeni projektu pro pfisti realizaci.

Ucitel pro hodnoceni muze pfipravit otazky, hodnotici archy i dotazniky.
Kromé sebehodnoceni zaki by mél projekt zhodnotit také ucitel,
v jehoz kompetenci je shrnuti a uzavieni projektu jakozto celku.

Jestlize byl projekt nastaven ihned od zacatku jako klasifikovany, zaci by méli
znat stanoviska klasifikace jiz pfed samotnou realizaci. Myslime si ovSem,

ze uplatnéni formativniho hodnoceni je v projektech mnohem vystizné)si
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a smysluplné&jsi nez klasifikace znamkami. Jak jiz uvadi Tomas Koten dle svych
zkusSenosti: ,, Zdarily projekt a smysluplna zaujatd prdce na ném je détem casto

tou nejlepsi odménou. “ (Koten, 2009, s. 39)

1.4 Prednosti a uskali projektového vyucovani

Projektové vyuCovani je v soucasnosti chapano za jistou reformu Skolstvi.
Jaka jsou ovSem uskali, kterda mohou doprovazet vyucovani, které je mnohymi
tak propagovano? Tato podkapitola nabidne wvycet pozitiv, ale 1 negativ
projektového vyuCovani podle formulace J. Kratochvilové (2006, s. 5)

se zameéfenim na dimenzi zaka a dimenzi ucitele.

Pozitiva v dimenzi zaka:

- umoznuje zapojeni zaka dle jeho individualnich moznosti;

- zak ziskava silnou vnitini motivaci k uceni;

- zéak prebira zodpovédnost za vysledek prace;

- rozviji se samostatnost zaka, jeho autonomie;

- zak ziskava zkuSenosti praktickou ¢innosti a experimentovanim;
- zéak se uci tesit problémy;

- zak ziskava dovednosti organizacni, fidici, planovaci, hodnotici;
- zék proziva smysluplnost svého konani;

- zéak se uci spolupracovat, kooperovat;

- zak rozviji své komunikativni dovednosti;

- zéak se uci vzajemnému respektu;

- zak rozviji svoji tvotivost, aktivitu, fantazii.

Negativa v dimenzi zaka:
- Casova naro¢nost na feseni projektu ve skole 1 mimo vyucovant;
- zék neni mnohdy vybaven potfebnymi kompetencemi;
- zéak si neni schopen opatfit adekvatni zdroje informact;

- zak neni schopen splnit stanovené cile projektu.

14



Pozitiva v dimenzi ucitele:

ucitel se u¢i nové roli — poradce;

ucitel se uci vnimat dit€ jako celek, dochazi ke zméné v pojeti ditéte a jeho
vnimani, prozivani a mysleni o zacich,;

ucitel rozsifuje svij repertoar vyucCovacich strategii a reflexi mysleni
a rozhodovani o vyuce;

ucitel uziva novych moznosti hodnoceni a sebehodnoceni;

ucitel rozsifuje své dovednosti organizacni i planovani do budoucna;

Negativa v dimenzi ucitele:

casova narocnost pripravy na projekt;

narocnosti na hodnoceni produktu — z hlediska ¢asového i z hlediska zpisobu
hodnoceni;

nesystematicnost a nesoustavnost projektového vyucovani vyvolava dojem
nesplnéni vzdélavaciho obsahu platného kurikula;

pfi Casté€jsi realizaci projektu se objevuje tinava, pokles zajmu, ztrata motivace
ucitele;

projektové vyuCovani vyzaduje zpravidla spolupraci uciteld, podporu kolegg,
vedeni Skoly, rodici i okoli, které se mnohdy uciteli nedostava
a uCitel zistava ve svych inovativnich snahach osamocen;

projektové vyuCovani vyzaduje urcitou teoretickou vybavenost ucitele
1 jeho praktické zkuSenosti s projekty;

projektové vyucovani vyzaduje po uciteli jiny zptisob planovani;

Po nastudovani jednotlivych dimenzi je zifejmé, ze po praktické strance

je projekt velmi naro¢ny na piipravu, ale vzhledem k jeho vysledkiim a vzdélavani

je metodou, kterou by zaci ve skolstvi méli zazivat, nebot’ jim dodava smysluplnost,

radost a dovednosti, diky kterym budou pfipraveni na zivot.
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2 Aktivni a kooperativni uceni zaki

., Zaci potrebuji sdélit jeden druhému
a svétu, co znaji — aby zjistili, co znaji.
Timto sdélovanim se wuci. Timto
sdélovanim nam budou interpretovat
svét tak, jak jej vidi. *“ (Grecmanova

a kol., 2000, s. 21)

Aktivni a kooperativni uceni je druh vzdélavani, které bude zaky zajimat a tésit
se zjeho obsahu. Bude pestré, hravé, zajimavé a odbourd obavany faktor nudy.
Zminované uceni by mélo zaky podnécovat k vytvareni pozitivniho vztahu k ucent,
¢imz se zaroven buduje piijemné a nestresujici klima pro realizaci. Jakmile se zaci
zajimaji o praci druhych, zlepSuji se socialni vztahy ve tfidé a dochazi
k vzajemnému poznavani. Jestlize budeme zaky vést k aktivni a kooperativni
vyuce, tzn. k vzajemné spolupraci, vyhledavani informaci, Cteni s porozuménim
a k feSeni problémd, ve tfidé se bude vyskytovat minimum kazenskych prestupkd,
Sikany apod. Zaci budou mnohem Iépe piipraveni na Zivot, protoZe je Zivotni
prekazky nezaskodi, ba naopak se je pokusi ihned fesit a eliminovat. (Capek, 2015,

s. 291)

Johnson (1989) kooperaci chéape jako cilovou strukturu vyucovani. Kooperacni
struktura existuje tehdy, kdyz Zdci chdpou, Ze mohou dosahnout svého cile tehdy
a jen tehdy, kdyz i ostatni Zdci, s kterymi jsou spojeni v tikolové situaci, dosdahnou

také svého cile. (Johnson, 1989; In: Kasikova, 1997, s. 31)

Podle Johnsona (Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 39—40) existuji pfistupy
kooperativniho uceni, které jestlize nejsou uplatnény ve své komplexnosti,
tak nemuzou zajistovat kvalitni a Gi€inné vzdélavani ve vSech svych dimenzich.

Mezi prvni pfistup patii heslo: ,, Bud' spolecné poplaveme, nebo se spolecné
potopime. “ (Johnson, Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 39) Tato fraze podtrhuje

nezaménitelnou silu vztahu mezi zaky, ktefi musi pochopit, ze se jeden bez druhého
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neobejdou. Cilem je vybudovani pozitivni a vzajemné zavislosti, ktery se projevi,
jestlize aktéfi skupiny chapou jejich vzajemnou spolupraci jako nepostradatelnou.

Druhym pfistupem je interakce tvaii v tvar, diky niz zaci ve skupinach nalézaji
adresata 1 okamzitou zpétnou vazbu. Jedna se o komunikaci z o¢i do oci, ktera
je nutna pro rozvoj socialnich dovednosti a budovani socialnich vazeb. (Johnson,
Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 40)

Nasledujicim pfistupem je osobni odpoveédnost neboli osobni skladani ucta.
Smyslem kooperativniho u¢eni neni hodnoceni skupiny jako celku, ale posileni
jednotlivce, tzn., ze vykon kazdého aktéra je vyuzit pro celou skupinu, jejichz
vSichni ¢lenové maji z kooperativniho uceni uzitek. Klicové je, aby zaci pracovali
sami bez pomoci ulitele. (Johnson, Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 40)

Ctvrty piistup prezentuje formovani a vyuZiti interpersonalnich
a skupinovych dovednosti. Nezbytnou soucasti kooperativniho uceni
jsou dovednosti, které se vytvaii postupné od nejjednodussich po nejslozitéjsi.
Jestlize zak neni vybaven dovednostmi ve smyslu vzajemné davéry, ucelené
a smysluplné komunikace, respektovani druhého nebo feSeni konfliktd
konstruktivistickym zpasobem, kooperativni uceni nebude nikdy uGspésné.
(Johnson, Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 40)

Paty piistup mapuje reflexi skupinové Cinnosti. V této fazi se pojednava
nejen o mysleni na metakognitivni Urovni, které zajistuje vzrust intelektového
kvocientu, ale také o tom, ze uspéSnost skupiny zavisi na spolupraci jednotlivych
Clend, ktefi rozhoduji o nasledujicich krocich a uvazuji nad ucinnosti svych

rozhodnuti. (Johnson, Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 40)

2.1 Etapy kooperativniho uceni

V prvni etapé zaci vytvaii skupiny, jejichz velikost je ovliviiovana fadou
faktort, napt. cili vyuky, ¢asovou organizaci, poCtem zaka ve tfidé, konkrétnim
cviCenim apod. Nejmensi skupinou jsou dva Zzaci, avSak prace dvou zaku
se vpedagogice nazyva mnohem castéji parovym vyuCovanim nebo praci
ve dvojicich. Mnozi autofi se proto shoduji, ze optimalni pocet zaka ve skupiné

je 3-5.
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Podle H. Gudjonce (1997; In Maiiak, Svec, 2003, s. 140) se skupiny vytvai
podle nasledyjicich kritérii:
- podle vykonnosti (prospéchu, popt. specifickych dovednosti) zakd;
- podle socialnich vztaht;
- podle zajmu zaka;
- nahodnym vybérem zakt do skupin;
- podle stylu uceni zakt nebo jejich pojeti uciva,

- podle predpokladané délky spoluprace zak;

Prakticky nahled pro vytvareni skupin nalezneme v knize Tomase Kotena
(2009, s. 16) ktery tvrdi, ze se daji skupiny realizovat nékolika rozmanitymi
zpusoby. Za zajimavé a netradicni povazujeme napf. vytvafeni skupin
podle prichuti bonbomii. Dalsim zdafilym zpisobem je rozdéleni zaku
podle nejriizngjsich lepicich znacek (zvitata, geometrické tvary, literarni postavy
atd.), které zakim nalepime na Gelo/zada. Ukolem je, aby se zaci rozdélili
do skupin, avSak bez mluveni. Velmi prakticka nam ptipada také metoda rozde€leni
zaka podle barevnych vrskt od PET lahvi, které jsou k dostani velice jednoduse.

V praktické casti vyuzijeme rozdéleni dle rozstiihanych QR kodu.

Druha etapa slouzi k vytyCeni ukolu ucitelem a k stanoveni cCasového
harmonogramu. Kazda skupina by meéla dostat odliSny ukol s pozadavky
k vyfeSeni. Jakmile ma kazdy zak ve skupiné praci hotovou, vzajemné

si ji zkontroluji, upozorni na chyby, dovysvétli latku apod. (Koten, 2009, s. 16—17)

Ve treti etapé dochazi k vytvareni novych skupin. V kazdé skupiné musi byt
74k zptedchozi skupiny, ktery ukol vyfesil a obohatil své znalosti. Ukolem
je, aby své ziskané veédomosti v urCité oblasti predal svym spoluzakim,
ktefi se zabyvali jinymi texty. Takto se vSichni aktéfi vystfidaji v mluveném
projevu a podili se na uceni druhych. Posluchaci si zapisuji nebo zakresluji
informace do tzv. ¢mdrdkii (seSity na brainstormingy, myslenkové mapy, pomocné

vypocty...), kde se nehodnoti pravopis ani krasopis, ale obsah. (Koten, 2009, s. 17)

Nasledujici etapou je prezentace a korekce chyb. Ucitel obchazi skupiny

a vede s zaky rozhovor. Dulezité v této fazi je, aby na otazky ucitele neodpovidal
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zak —  specialista“, ktery si nastudoval text v poCateCni skuping, ale aby odpovidali

zaci, kteti si méli znalosti osvojit naslouchanim , specialisty”. (Koten, 2009, s. 17)

Predposledni faze je urCena k pfepisovani vytvoreného zapisu z tabule

a obsahu ze ,,¢maraka“ do sesitu nacisto. (Koten, 2009, s. 17)

Posledni etapou je procviCovani, opakovani a upeviiovani znalosti.
K opakovani se nabizi rozhovor, ¢teni, psani, feSeni ucebnich tiloh, napodobovani,
metoda ano/ne, tfistupnové testy, kiizovky, osmismérky, metoda ,,hon na odpoveéd,

strukturovana porovnavaci tabulka, Vennovy diagramy apod. (Capek, 2015)

2.2 Role v kooperativnim uceni

Vlastimil Svec (2003, s. 144) uvadi, e ,, by mél mit jeden Zdik ve skupiné roli
vedouciho, druhy roli asistenta, teti roli zapisovatele a ctvrty roli mluvciho,

ktery nakonec prezentuje tride vysledky prdace své skupiny.

Tomas Koten (2009, s. 13-14) ve své praci uvadi Sest roli, se kterymi se v praxi
nejcCastéji setkava.

Prvni roli je koordindtor, osoba fidici, ktera se v problematice orientuje nejlépe.
Mimo odbornost to muze byt také zak, kterého zvolil ucitel z divodu zlepSeni
prospéchu, vydarené prace v pfedchozim tydnu apod.

Druhou nejcastéjsi roli je mluvci, na kterou ma ponckud odliSny nazor
nez Vlastimil Svec. (2003, s. 144) Koten uvadi, e na roli mluvéiho musi
byt pfipraveni vSichni zaci, nebot ho voli ucitel az v poslednich chvilich
pted prezentaci.

Tretim typem je role casomérice, ktery méfi a kontroluje Cas, aby skupina
vyhotovila vS§echny zadané ukoly ve stanoveném casovém limitu.

Dalsi kategorii je role pomiickare, kterého chape ve stejném smyslu
jako Vlastimil Svec (2003, s. 144). Pomiickdr je asistentem zajistujicim pomuicky,
pomaha formulovat odpovédi a rozkryvat jednotlivé ukoly.

Predposledni roli je #eSitel, ktery ma radost znového poznani a udrzuje

ve skupiné pozitivni atmosféru.
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Poslednim v typologii je Free rider. Je to introvertni aktér, ktery ¢as ve skupiné

travi velice nerad. Ucitel by mél byt vzdy pfipraven i na tuto variantu a mit v zasobé

ukoly pro samostatnou praci. Takovy zak je pfedem upozornén na Casovy limit,

ve kterém musti splnit vSechny tkoly saim. Nebezpecim této role je nesplnéni vSech

zadani, nebot jsou ukoly zamérné€ voleny pro vétsi pocet déti ve skuping.

2.3 Typologie tymovych roli

(Dr. Meredith Belbin, In: Koten, 2009, s. 41)

Tymova role Osobnostni rysy | Prednosti Pripustné slabosti
hlava v ,,oblacich®,
individualista, . ) tendence
. tvarc¢i mysleni, intelekt,
Myslitel vazny, o ‘ podceriovat
- imaginace, znalosti o ‘
nekonvencni praktické detaily
a konvence
schopnost se seznamovat | tendence
extrovert, aktivni | s lidmi a orientovat se k povrchnosti,
Vyhledavac a zvédavy, v novych situacich, rychlé ztraté
komunikativni dovednost nachazet nové | pocate¢niho zajmu
moznosti a zaujeti pro veéc
] schazi mu
stizlivy, vécny, o o
Kontrolor ) bystry, usudek, inspirace a
neemocialni, .
(vyhodnocovac) ) rezervovanost, diislednost | schopnost
opatrny ' o
motivovat lidi
konzervativni,
se smyslem o _ nepruzny,
‘ organizaCni schopnosti, )
pro povinnost, o tendence odmitat
Realizator o prakticky tsudek, smysl L
loajalni, o | nové mySlenky
_ pro disciplinu, pracovity ‘
,,citelny®, a véci
spolehlivy
e perfekcionista,
pticinlivy, ) _ . | tendence
Dotahovac o schopnosti dotahovat véci N )
metodicky, zveliCovat malé
do konce
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svédomity,

problémy, nerad

zaujaty pro veéc

uzkostlivy deleguje
socialné
‘ ) schopnost reagovat
orientovany, o 5 nerozhodnost
Tymovy o na lidi, jejich potieby, -
mirny, citlivy, - o ) v kritickych
pracovnik ) ) uméni vytvafet tymového | =
vnimavy, situacich
) ) ducha
diplomovany
nachylny
o k projevim
napjaty, e .
5 o pribojnost a schopnost podrazdéni
Formovacé dynamicky, - ) _ o
mobilizovat tym k akci a netrpélivosti,
vynalézavy
sklon provokovat
a urazet ostatni
silny smysl pro plnéni spise primérné
o . a dosahovani cili, umi schopnosti
) klidny, sebejisty, _ o _
Koordinator rozeznat schopnosti inspirace v oblasti
umi se ovladat o o ‘ o
jedincu a vyuzit je intelektualnich
pro zajmy celého tymu a tvarcich vykonua
S uzké zaméreni,
iniciativni, )
o o odborné znalosti nebo Casto se
Specialista profesionalni, _ _ ‘
technické dovednosti nepovazuje

za soucast tymu

2.4 Kritické mySleni

Vyucovaci proces by mél zahrovat kritické mysleni zaka, tzn. schopnost

logicky uvazovat a argumentovat. Znamena to, ze uchopime myslenku v souvislosti

s tim, co uz o tématu vime, a budeme se snazit o hlubsi prozkoumani, vyvozovani

a tfidéni informaci. Zaci by se méli ucit systematicnosti, kladeni otazek, hledani

souvislosti a meéli by dospivat k rozhodnuti, které zdivodni. (Grecmanova,

Urbanova, Novotny, 2000, s. 7-8)

Je tfeba si uvédomit, ze kritické mysleni stoji na ucitelové pristupu k vyuce,

nebot' se da vyuzit pouze ve tiid€, ve které neplati pravidlo ,,jedné spravné
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odpovédi. ““ Ucitel musi pfijimat a respektovat rozmanité nazory zakda, podporovat
jejich aktivni zapojeni do Cinnosti a davat jim dostateCny prostor k osvojeni
kritického mysleni. Zak se kritickému mysleni naudi pouze tehdy,
pokud s nim bude mit vlastni zkuSenost. (Grecmanova, Urbanova, Novotny, 2000,

s. 9)

Kritické mysleni, jak jiz uvadi Grecmanova a kol. (2000, s. 10), zajisti:

zlepSeni schopnosti fesit problémy komplexné;

utvareni vlastnich predstav, nazorti, napadu a jejich obhajobu;

- zvySenou miru aktivity procesu ucent;

- zvySeni odpovédnosti zaki za vlastni ucent;

- zafazeni nove ziskanych poznatka do struktury diive ziskanych poznatkd;

- proces vyucovani, ktery bude uv€domeély a smysluplny;
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3 Rozvoj ¢tenarskych strategii

., Plati-li, Ze vzdeélani je ditsledek cteni,
pak plati i to, zZe upadd-li ctendrska
gramotnost, sniZuje se  zdkonité
i celkové vzdélani.” (Travnicek,

In Vala, 2017, s. 30)

Cteni je jednou z klicovych dovednosti, které nelze chapat jako mechanickou
¢innost, nybrz jako prostfedek pro dal§i vzdélavani. Abychom dokézali textu
porozumét, musime nalézat souvislosti, predvidat, klast si otazky, usuzovat,
vyvozovat, hodnotit, argumentovat apod. Zaci nemohou byt vedeni pouze k tomu,
aby dokazali text precist, ale naopak, aby se nad nim zamysleli a uméli ho kriticky
zhodnotit.

V Ceském Skolstvi neni bran pfili§ zietel na CcCtenafskou gramotnost,
coz dokazuji napt. opakujici se Spatné vysledky ceskych zaku ve vyzkumech PISA.
. Skolstvi by nemélo spoléhat na to, Ze se jednou dité nauci samo od sebe pochopit
text, ba naopak by mu mélo umoziiovat s textem pracovat s uplatiiovdnim
Ctenarskych strategii, které mu oteviou svét k porozuméni.” (Whitcroft, 2010,

online)

., Ctendrské strategie jsou postupy, které ctendri pomdhaji k ,,porozuméni
psaného textu, k premysleni o ném a k dosazeni viastnich cili, k rozvoji viastich
védomosti a potencidlu a k aktivni ucasti ve spolecnosti.“ (Strakova a kol., 2002,
In Vala, 2017) Slovo strategie poté znamend, ze se ucCime uveédoméle
a promyslené. Jsou to ,, Ctendarské dovednosti, které zdatny ctenar automaticky
provadi, aniz by si  je wuvédomoval. AZ kdyZ narazime na text,
ktery je pro nds ndrocny, zacindme premyslet, co by nam mohlo pomoci se s nim

vyrovnat — védomé se uchylujeme ke strategiim. “ (Whitcroft, 2010, online)

Velice pfinosna metodika pro ucitele, jak pracovat se ¢tenarskymi strategiemi
ve vyuce, vychazi zterminu Gradual Release of Responsibility, v prekladu

postupné predavdni odpovédnosti za ucenti, kterou poprvé v roce 1993 piedstavili
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Peterson a Gallangher. Timto modelem se mysli vzdélavani na zakladé postupného

prenechavani odpovédnosti za vlastni uceni. (Whitcroft, 2010, online)

Proces se déli nasledovné: (Whitcroft, 2010, online)
1. ja pracuji — vy me sledujete;

2. ja pracuji — vy pomahate;

3. pracujete spolecné —ja pomaham,;

4

pracujete samostatné — ja se divam,

Ucitel by mél na sobé vzdy modelovat, jak se da strategie na textu uplatnit,
a predvést, co se vjeho mysli odehrava. Mél by predcCitat, premyslet nahlas,
vyuzivat predepsané startéry ztabule, vyvozovat, zakreslovat informace
do myslenkovych map, pozastavovat se u nesrozumitelnych pasazi textu a pokusit
se je objasnit na zaklad¢é odhadu, hledani v knihach, internetu. Vhodné zvolené by
byly rovnéz pomocné cedulky s prehlednymi pocate¢nimi formulacemi, tj. startéry,

které by zakim napomohly k samostatné tviir¢i ¢innosti.

V této kapitole poskytneme uceleny nahled do problematiky ctenarskych
strategii. Primarné budeme vychazet z pfispévki Ladislavy Whitcroft,
Ludmily Kovaftikové a Silvie Kratochvilové, které svymi texty piispély na web

Clendiska  gramotnost a  projektové  vyucovani  (http://www.ctenarska-

gramotnost.cz/).

3.1 Hledani souvislosti

Prvni cCtenarskou strategii, kterou predstavime, je hleddni souvislosti.
Abychom pochopili spravné text, méli bychom si uvédomit, co uz o textu vime.
Jedin¢ tak se budou védomosti propojovat s novymi informaci, které si Iépe
zapamatujeme. Hledani souvislosti obsahuje tfi podkategorie, kterych bychom
si pii1 ¢teni méli v§imat. Prvni podkategorii je fext a jd, ktery symbolizuje hledani
souvislosti mezi textem a samotnym aktérem Cteni. Rozhodujici je to, zda jsme

schopni propojovat na§ zivot s zivotem literarnich postav, rodné prostiedi
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s prostfedim z knihy, soucasnou dobu s minulym stoletim apod. (Kratochvilova,

2010, online)

Otazky, které by nam mohly pomoci v této roviné, by byly: (Kratochvilova,

2010, online)

Stalo se mi nékdy néco podobného jako postavé z knihy? Kdy? Co?
Stalo se néco podobného nékomu z okruhu mych pratel/rodiny?
Pripomind mi text néco konkrémiho z mého Zivota?

Jak jsem se pri textu citil?
Mam v mém pokojicku néco podobného/stejného jako hlavni hrdina?
Citim se nékdy stejné jako postava z knihy? V jaké situaci?

Co bych udélal jinak? Zachoval bych se stejné/odlisné? Proc?

Jakmile zak dokaze propojovat souvislosti z prvni oblasti, mizeme plynule

prejit k souvislostem mezi jiz Ctenym textem a textem jinym, jehoz informacemi

jsme se obohatili diive. Nové informace poté budou spolecné s jiz osvojenym

uCivem vytvaret celistvy obraz studovaného tématu z divodu propojovani

a dopliiovani.

Mohly by nam pomoci otazky a startéry jako: (Kratochvilova, 2010, online)

Cetl jsem nékdy podobnou knihu? Jak se jmenovala?
Co mi ji pripomina?

V cem se text podobd jinym knihdam/textum?

Uz jsem nékdy cetl o nécem podobném?

Text/Postava/Prostiredi mi pripomind ...

Posledni podkategorii je propojovani textu se svétem okolo nds. Ctenat

tak muaze uvazovat nad tim, zda je mozné/nemozné, aby se situace z knihy

odehravala 1 vrealnim zivoté, nebo zda podobnou situaci dokonce zazil.

(Kratochvilova, 2010, online)
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3.2 Kladeni otazek

Dalsi cCtenafskou strategii je kladeni otdazek pred, béhem i po Cteni.
Zaci nepokladaji otazky spoluzakiim, nybrz sami sob&. Jedna se o strategii,
kterda motivuje ke Cteni, nebot je Ctenar vybizen k tomu, aby na své otazky nasel
odpovédi. Zpocatku je tato strategie velice tézko proveditelna, obzvlaste
pokud ji zaky ucime ve starSim véku. Jako ucitelé bychom zakim meéli uvadét
ptiklady, na zakladé kterych budou Zzaci schopni zformulovat své otazky.

(Kratochvilova, 2011, online)

Pred zahajenim Cteni bychom se mohli ptat: (Kratochvilova, 2011, online)
- Co bychom se chtéli z knihy dozvédet?
- Kdo je asi osoba na obdice knihy?
- Jaké pocity ve mné vyvolavd obdlka knihy? Proc¢?
- Proc se kniha jmenuje zrovna takto? Proc ji autor takto pojmenoval?
- Conového bych se mohl naucit?

- Kdo bude vypravét pribéh?

Béhem cteni jsou vhodnymi otazkami: (Kratochvilova, 2011, online)
- Jak se hlavni hrdina citi? Proc?
- Jak bude pribéh pokracovat?
- Co by se stalo, kdyby ...?
- Jaké informace jsou pro pochopeni textu klicové/nepodstatné? Proc?
- Chtél bych se kamarddit s postavou? V ¢em je mi postava sympatickd?
- Koho mi postava pripomind? Z jakého ditvodu?

- Udélal bych néco jinak? Lépe? Proc?

Vhodné otazky po Cteni: (Kratochvilova, 2011, online)
- Co by se stalo, kdyby ...?

- Jak jsem se citil, kdyz...?

- Co jsem se naucil?

- Jaka je hlavni mysSlenka textu?

- Cowudélala postava podivného a ja bych udélal jinak?
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- Dokazu po ukdzce posoudit, pro¢ nese kniha nazev...? Jak?

- Souhlasis s tim, co autor rekl?
Startéry k vyjadfeni pocitu z Cetby: (Vala, 2017)
- Nevédeél jsem, Ze...

- Prekvapilo mé, Ze ...

- Chtél bych se dozvédeét vice o...

3.3 Vytvareni predstav

Podivejte se na obrazek a zkuste se zamyslet, jak a ¢im by Sel logicky doplnit.

Nakreslili byste opice, hady, papousky? Kostru c¢loveka, ktery v dzungli
zahynul? Mistni domorodce? Kazdy znas si vmysli dokaze tvofit unikatni
predstavy. I presto, ze vétSina z nds dzungli nenavstivila, tak je schopna obrazy
dotvaret. Z jakych zdroji vSak mozek Cerpa napady, kdyz jsme na misté nikdy
nebyli? Jist€ jiz mnozi tusi, ze jsou to prave filmy, média, knihy, Casopisy,
fotografie a obrazy, se kterymi jsme se v zivoté setkali. Jen nepatrna Cast z nas
dokéze tvofit obrazy na zakladé svych zkuSenosti — v tomto pfipadé navstévnici

dzungle. (Safrankova, 2012, online)
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Zkusme se na chvili oprostit od fotografie a vytvorme si kompletni a celistvy
obraz dle kratkého slovniho popisu. Predstavte si, ze stojite na plazi a piiliv
vin se jemné dotyka vasich nohou. Nebe je bez jediného oblacku a slunce vam hieje
do tvari. Dokazete si tuto situaci v myslenkach vyobrazit? SlySite Suméni mote
a zvuky pohupujicich se vin? Vidite, zda je plaz pisecna, nebo oblazkova? Vidite
knihu, kterou jste si u mote chtéli precist? Citite ve vzduchu sil? Mate sucho
v ustech a pottebujete si svlazit rty? Mate na sobé plavky, nebo lehké letni Saty?
Citite, jak vam vanek procesava vlasy?

Pokud ano, pak jste si mohli povSimnout, jak na§ mozek pracujete, je-li mu
poskytnut podmét. (Safrankova, 2012, online) Tato strategie je velice zabavnym,
ale 1 napomocnym elementem, jak si piibéh co nejdéle uchovat v mysli a jak jej
pochopit a uchopit jako celek. ,, Cim vic detailii si predstavujeme a ¢im Zivéjsi obraz
ve své mysli vytvdrime, tim Iépe si cteni zapamatujeme a tim déle to i udrzime

v paméti. To, co si umime predstavit, i lépe chapeme. “ (Whitcroft, 2011, online)

Jestlize bychom chtéli jako wucitelé tuto strategii  uplatiiovat
ve vychovné-vzdelavacim procesu, méli bychom myslet na fakt, ze se néktefi zaci
se strategii nikdy nesetkali, nebo si dokonce ani neuvédomili, ze 1ze s ¢etbou takto
pracovat. V pocatcich se doporucuje vyuzivani modelovych situaci ze strany
ucitele, ktery by zakiim nazorn¢ demonstroval, jak s fantazii a vytvafenim obrazt
pracovat. Velice atraktivni by pro zdky mohla byt informace, aby se v hlavé
pokusili vytvofit film, ktery bude jenom jejich a originalni. Film, ktery jim nikdo

nevezme. (Whitcroft, 2011, online)

Jestlize by zakim neslo predstavy vytvaret ani po nazorné ukazce ucitele,
mohly by jim pomoci navodné otazky konkretizované na cteny text. Kromé
nazornych otazek mize ucitel vyuzit také startéri spojenych se smyslovymi organy:
Vidim; Slysim; Citim; Predstavuji si; Zni to jako; Vypada to jako; (Whitcroft, 2011,

online)
Znacnou pomtckou by také mohla byt vizualizace se zavienyma oc¢ima. UCitel

predcita s podbarvenim hudby a zaci si vmysli tvoii obrazy a predstavy.

Nasledovala by diskuze.
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Dalsimi adekvatnimi pomuckami pro tuto strategii jsou navodné tabulky,
které zakim mohou slouzit jako Sablona, kam a kde své predstavy zapisovat,

jak je viibec uchopit a jak se o né podélit.

Obr. €. 1: (nepfevzata originalni tvorba)

&
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Obr. €. 2: (inspirovano knihou Reného Nekudy, 2020)

V zahranici se s touto strategii pracuje i v ramci struktury textu. Jiz mladsi zaci
se snazi rozeznavat, zda autor néco popisuje, charakterizuje, srovnava, hleda
pfic¢inu a dusledek, vyvozuje. Uvédomovani téchto elementi muze mit budouci
pozitivni vliv na Cteni, ale také na psani. K rozeznavani struktury zaci vyuzivaji

grafické organizéry, které napomutizou obrazy a vizualizaci systematizovat.
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Tabulka vychazi z Kritickych listd &. 48 vydanych v roce 2012. (Safrankova, 2012,

online)
Struktura ) )
Cil Znaky Graficky organizér
textu
Vysvétlit
Zamg¢ieno | _ | |
a popsat o
Popis na véc a jeji ) ;
myélenku, osobu, ) | - I | |
soudasti
véc, nebo misto.
Popsat poradi
udalosti nebo jasné poradi
Posloupnost

postup, jak néco

udélat.

kroku a udalosti

Vysvétlit, proc se

s jednou stranou
véci nebo

argumentil.

mince; jedna je

upfednostnéna

Prifina a diavody 4,\
néco stalo, nebo )

dusledek o a vysledky
pro¢ to existuje.
Piim¢&t Ctenare,
aby néco ucinil, prezentovany

aby souhlasil ob¢ strany
Piesvédcovani

Porovnani a

Ukazat, v ¢em se

véei shoduji,

dv€ nebo vice

véci

kontrast . s podobnostmi
a v ¢em se lisi.
arozdily
problém, plusy
Problém a Ukazat problém
. a minusy vsech
reSeni a jeho feseni.

moznych feseni

e
COD
SsLs

30




Posledni pomicku, kterou v ramci této strategie predstavime, bude tvorba
myslenkovych map. Zaci v nich miiZou zaznamenavat sled udalosti v posloupnosti,

obsahy ¢i vypisky z knih, pfehled uciva, napady, své predstavy apod.

Ukazka myslenkové mapy na knihu Zed' (2007) od Petra Sise: (originalni

nepievzata tvorba)

Tuto mapu si uschovejte pro jeji vyuziti v praktické Casti.
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3.4 Urcovani podstatnych informaci a myslenek

Kdybychom wvychazeli z predpokladu, zZe jiz mame osvojenou predchozi
strategii vytvdreni predstav, chtéli bychom, abyste si predstavili, jak sedite ve stiedu
kruznice — ptesné tam, kde zapichnete kruzitko. Mozna se ptate, co se bude zrcadlit
na kruznici, kterou vytvorite tuzkou na papir. Byly by to zdroje, ze kterych
lze v soucCasnosti Cerpat nepieberné mnozstvi informaci. Obklopuji nas knihy,
Casopisy, masmédia, internet, vzdélavani ve Skolach a dalsi. Neni mozné,
abychom si vSechny informace zapamatovali, a proto je dulezité, abychom
si je rozdélovali na podstatné, tzn. ty, které si musime zapamatovat,
a na nepodstatné, tzn. ty, které mizeme zapomenout.

Predstavte si, ze pfijdete do knihkupectvi a vydate se ulickou smérem k détské
literature. Zuzite si okruh dél na umeéleckonaucnou literaturu, ale i tak je pfed vami
spoustu zajimavych titult, ze kterych si mate vybrat. Ceka vas prohliZeni obalek,
listovani a rozhodovani, zda si n¢€jakou knihu koupite. Pfemyslite, jakou knihu
pottebujete, ktera obalka se vam libi, ale 1 co vam kniha pfinese. Stejna situace
nastava v okamziku, kdy si jdete vybrat do supermarketu z mnozstvi donut,
které se nachazi v sekci pecCiva. Rozhodujete se, ktery donut lichoti va§emu oku.
Uvazujete, zda sahnete po levnéjsi, nebo drazsi varianté. Premyslite, ktery donut
1épe uspokoji vasi chut. A zcela totozné ¢i podobné se rozhodovani poji s dal§imi
strankami naseho zivota.

Jestlize se vratime k prvnimu piikladu a vyjdeme z predpokladu, ze uz mame
knizni titul vybrany, je potfeba proniknout do obsahu vic. Ptejme se, ,,proc knihu
cteme. Kde najdeme podstatné informace? Jakym zpiisobem mi autor naznaci,
co je v textu dulezité? Budou nékterd slova zvyraznénd, zvétSend, psand kurzivou,
tucné ci odlisnym typem pisma? Najdu v knize néjaké vysvétlivky? Bude informace
nova a podstatnd, kdv: mé prekvapi? Jak by mohly vypadat informace, které
pro nds nebudou podstatné? “ (Whitcroft, 2011, online)

Pfi vyuCovani této strategie je vhodné, aby se zakim dostaly do rukou
konkrétni texty, z nichz by zaci méli vypozorovat rozdilnost mezi podstatnou
a nepodstatnou informaci. Ttida miZze byt rozdélena do skupin a piedstavit pravidla,

ktera jsou podle nich dalezita. Nasledné muze vzniknout dokument ¢i prehledna
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tabule s vypsanymi pravidly, na nichz se shodla cela tfida. V dal$i hodiné pak zaci
pracuji sjiz vytyCenymi pravidly a snazi se informace dokladat do tabulky
podstatnych

a nepodstatnych informaci. Vyuzivejte s détmi zvyraziovace, lepici papirky,

obrazky a dalsi potieby z diivodu lepsiho orientovani v textu.

Podstatna Jak jsem ji Nepodstatna Jak jsem ji

informace poznal/a? informace poznal/a?

Dal8i moznosti, jak pracovat stouto strategii, je hledani kli¢ovych slov.
Vhodné je, aby mél kazdy zak svij vlastni text, do kterého si mize zapisovat,
zvyraznovat dilezita slova €i podtrhavat a skrtat. Osvédcenou a zabavnou metodou
je, kdyz si zaci pocet najitych kliovych slov pfepocitavaji na penize. Za kazdé
vypsané klicové slovo musi zaplatit 10 korun. Vyhrava hrac¢ s nejmensi finan¢ni
ztratou, ale stou podminkou, ze nesmi dojit k fatdlnimu pozménéni piibéhu,
kdyby jej nékdo podle klicovych slov znovu pievypravél. (Whitcraft, 2011, online)

Ve vyuce bychom neméli opomijet praci s internetovymi zdroji, které jsou
v souCasnosti  uzivatelsky nejpfistupnéjsi. Kromé& podstatnych myslenek
na nich mizeme zrcadlit objektivni a subjektivni informace i dezinformace a hoaxy,

popt. reklamni manipulaci. (Whitcraft, 2011, online)

3.5 Usuzovani aneb ¢teme mezi radky

Je patrné, ze se vzivoté susuzovanim setkdvame velice Casto,
ackoli si to mnohdy neuvédomuje. Jen si zkuste vzpomenout na n&jaky barevny
a nevkusny dum, ktery jste nékdy vidéli. Na zaklade ¢eho jste byli schopni usoudit,
ze je dim nepékny a nevkusny. Jsou to ziskané védomosti a zkuSenosti, na které
se v zivoté¢ snazime postavit nové informace, a tim vytvorit usudek. Jestlize
se rozhodnete navstivit divadelni predstaveni, kde je pfedepsany spoleCensky odév,
a nékdo pfijde v riflich a nevyzehleném tricku, tak si opét tvofime usudek. V ramci

spoleCnosti usuzujeme bézn€, ale zamysleli jste se nékdy na tim, Zze je potfeba
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usuzovati pfi Cteni? Jak zdky naucit vytvaret asudky uvédomeéle a presveédcCit
je o tom, ze jsou velice dulezitym faktorem pro spravné pochopeni textu?

(Whitcroft, 2011, online)

K tomu, abychom zaky naucili usuzovéni, bude zapotiebi piijemné klima
ve tfid€ a pozitivni atmosféra, pii niz se zaci nebudou bat argumentovat a podelit
se o své usudky. Usuzovani je tizce spjaté s vytvarenim predstav, ale i pfedvidanim,
a proto bychom ve vyuce méli se strategiemi pracovat provazan€. Jiz na prvnim
stupni zakladni Skoly lze tuto strategii uchopit do obrazk, na nichz budou
vyobrazeny postavy, prostiedi, predméty apod. Zak si karticku prohlédne a zkusi
tridé predlozit svlij usudek. Pomoci by jim mohly startéry typu: Myslim si,
Ze je na obrdzku....; Postava vypadd jako...; Prostredi mi pripomind...; Mohlo
by se jednat o ndstroj, ktery... (Whitcroft, 2011, online)

Atraktivni pro zaky muze byt odhalovani obsahu ve formé zabaleného darku.
Sleduji tvar, zvuky, meékkost/tvrdost a pokousi se argumentovat, jaka véc
by se pod balicim papirem mohla skryvat. (Whitcroft, 2011, online)

Vhodnou metodou pro usuzovani jsou Vennovy digramy, které nabizi
jak sepsani jiz dosazenych védomosti, tak 1 vypis novych informaci. Spole¢nym

vychodiskem je pak usudek. (Whitcroft, 2011, online)

o I I
; @\’\ USUDEK Co

1 Q
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Vyuzivaji se také pomocné tabulky, do nichz si zaci zapisuji tsudek a v druhé

casti dokladaji text, ktery je k usudku pfivedl. (Whitcroft, 2011, online)

Jaky je muj usudek? Jaky text/pasaz/véta mné k asudku

privedla?

3.6 Predvidani

Predviddni je metodou vhodnou pro praci suméleckym textem, popiipade
stextem odbornym, na nichz se Zzaci uéi formulovat své domnénky
a také respektovat nazory druhych a vzajemné si naslouchat. Grecmanova (2007,
s. 72) uvadi, ze je vyznam této metody spjaty s kolektivnim ctenim a ve spolecném,
ne viak ve stejném zazitku. Principem této metody je schopnost vyvozovani,
tj. posuzovani, co se Vvtextu stane a co se textem nauCim. DulezZité je,
aby byly vyf¢ené formulace pred ¢tenim konfrontovany s textem, ktery zak posléze
precte. Ucitelé by meli zakiim vysvétlit, ze se predvidani nepoji s pouhymi odhady
a hadanim, nybrz s dal§imi dilezitymi schopnostmi, a to zji§ténim, co uz o daném
tématu védi. Na tyto zaklady pak stavi informace nové ziskané, které ¢loveka

obohacuji a tvofti celistvy ramec ziskanych védomosti. (Kovarikova, 2011, online)

Dle Grecmanové (2007, s. 72) by méli zaci pracovat s predvidanim pred ¢tenim,
behem Cteni 1 po ¢teni. Autorka doporucuje nejdiive predvidat z nadpisu kapitoly,
nazvu knihy ¢i nazvu ukazky, nebo se zabyvat Cisté vizualizaci prebalu knihy.

Naopak Lori Oczkus (In Kovafikova, 2011, online) radi, aby se vzdy

postupovalo nejdfive od obalky knihy, a poté se az ve vyuce smétovalo k obsahu.
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Navodné ucitelovy otazky pred zahajenim cteni:
- Napada té, o cem by pribéh mohl byt, kdyz si prectes ndazev knihy?
- Co by ses z knihy mohl dozvédeét?
- Vi uz o tématu néco, nebo pro tebe bude téma novinkou?
- Jaké pocity v tobé vyvolavd obdlka knihy?

- Jak by mohla zacinat prvni véta této knihy?

Navodné ucitelovy otazky po precteni prvni Casti textu:
- Stalo se v pribéhu néco podobného, co jsi predvidal?
- Odhadli jste podle ndzvu, jaké bude téma ukazky?
- Mél jsi pri cteni stejné pocity, jaké jsi pred ctenim obhajoval?
- Jak by mohl text pokracovat? Co udéla hlavni hrdina?

- Dojde v dalSim uryvku k rozzuzleni, nebo je to brzy?

Navodné ucitelovy otazky pro zavére¢né predvidani:
- Coje jadrem textu? Jaka je hlavni mySlenka textu?
- Co by se dalo z pribéhu povazovat za kladné/zdporné?
- Naucdil ses z textu néco?
- Bylo vvé predviddani alespon z cdsti shodné s autorskym textem? Jak? Kde?

- Nagdel jsi v textu zdapletku? Kde?

Vhodné startéry:

- Predvidam, Ze ...
- Moznd by...

- Myslim si, Ze ...

- Pribéh bude o ...

Tabulka pro predvidani: (Kovatikova, 2011, online)

Predpovéd. Co si myslite, Ze Diikazy. Jaké Po piecteni. Co se
se stane v dalSi ¢asti? diikkazy pro to mate? | doopravdy stalo?
A
B
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,,Dovednosti, které Zdaci rozvijeji pri predviddani béhem cteni textu, mohou
vyuzivat kvilasmimu psani. Je to predevsim dovednost najit podstatnda voditka

v textu, propojit je se svou dosavadni zkuSenosti a vymyslet vhodny zdveér pribéhu. *

(Otisk, Kritické listy 46/2012, online)

3.7 Shrnovani a syntéza

Shrnovani u zakl patii mezi velice t€zky komplexni proces, ktery neni mozné
spravné uchopit, jestlize absentuje modelovani konkrétnich situaci. Bez fadného
vysvétleni bude dochazet k opisovani celych odstavct, v opacném piipadé
k tzv. nevédéni a stale se opakujici otazce — jak se to déla?

Shrnovani zahrnuje vybér nejdulezitéjS§ich myslenek z textu, usporadavani
textu v poradi a souvislostech, pfevypravovani déje vlastnimi slovy v podobé
nejdulezitéjsich dat, ale také skladani novych védomosti prostfednictvim jiz diive
osvojenych znalosti. Ladislava Whitcroft (2011, online) syntézu pfirovnava
k puzzlim. ,, 7ak, jako se postupné méni skidadany obrazek, méni se nase mysleni
v pritbéhu cetby — skladame dohromady nové informace a myslenky, propojujeme
je s tim, co jiZ vime, pridame vlastni nazory a emoce. AZ nakonec vSe zapadne

¢

do sebe a v nasi mysli se vynori novy obraz. ‘

Jestlize chceme zaky naucit shrnovani a syntéze, musime je vést k: (Whitcroft,
2011, online)
- vytéhnuti klicovych informaci a myslenek z textu;
- odliSeni podstatnych informaci od méné podstatnych;
- vystihnuti podstatného pisemné i Gistné;
- psani struénych a vystiznych poznamek a k pouzivani klicovych slov a frazi,

ktera nejlépe vystihnou podstatu sdéleni;
Tabulka s priklady, kterou predstavime, se inspiruje strategii z anglického

origindlu Rule-based strategy, jejiz autory jsou A. Brownova, J. Campione

aJ. Dayova. (1981, In: Whitcroft, 2011, online).
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Zadani Priklady

Vymazu nepodstatné a zbytecné Kdybys mél za kazdé slovo darovat
informace. hmotnou véc z tvého pokoje, kolik slov

bys z tématu vybral jako podstatna?

Vymazu opakujici se informace. Jestlize se v textu nachdzi synonyma,
vySkrinu je.

Pokud to lze, nahradim slova Halenku, tricko, rifle, tepldky a cepici

nadfazenym pojmem. nahradim slovem obleceni.

Vyberu vétu, ktera shrne obsah Najdu cdst textu, kterd ucivo shrnuje.

do jednoho odstavce.

Pro vyuku jsou vhodné také tabulky shrnujici d&j v péti bodech. Tabulka

je inspirovana Ctenarskou lekci Ladislavy Whitcroft (2011, online).

Nékdo Maly princ
Chedl Chtél prozkoumat okolni planety. Nebyl si jisty, zda ho jeho kvétina
té
miluje jako on ji.
Ale Zjistil, ze jsou planety prosety 1zi, pretvarkou a chamtivosti.
A fak Posledni planetou je Zemé¢, kde mu liska ukazuje, co je to pratelstvi,
ta
laska a uci ho, jak na svét pohlizet srdcem.
Princ se vraci na svou planetu B 612, protoze si uvédomil, co pro
Nakonec )
neho kvétina vlastné znamena.

Jestlize zaci zvladaji naro¢né shrnovani a syntézu, je na Case, aby se vSechny
strategie propojovaly. Zaci by jiz méli byt schopni formulovat otazky,
na které v textu nenasli odpovédi. Pfiklad uvedeme na pohddce O Pernikové
chaloupce, jelikoz ji vSichni znaji, a proto by mohlo dojit k dostatecnému
pochopeni nevyi€enych otazek. Jak je mozné, Ze byla chaloupka z pernickii?
Kdo je zdobil? Vycarovala je snad jezibaba? Jak to, Ze byly stdale mékké? Jak to,
Ze babizna nerozlisila prst od klaciku? Jak se jeZibaba dostavala k jidlu uprostred

lesa a mohla vyvarovat dobroty k vykrmeni Jenicka, kdyz v domdcnosti Jenicka
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a Marenky jedli sotva suchy chleba? Apod. Na tuto aktivitu mize navazovat volné

psani, kde se zaci pokusi na otazky odpovédét.

Posledni pomucku, kterou nabidneme vramci usuzovani a syntézy
jsou novinarské otdzky — kdo, co, kde, kdy, proc, jak?

Jedna se o tabulku jako v pfipadé druhém, avSak motivaci pro studenty
je sbér spravnych dat z divodu chtiCe — byt vybornym novinafem - ktery
v reportazi zodpovi na vSechny otazky. V prvni fazi by mél byt zakiim kratky
novinovy clanek predlozen a ulohou by bylo, aby nasli odpovédi na otazky
a podtrhli je. V dalsi ¢asti uz by se o sbér dat mohli pokusit sami s mensi dopomoci.

(Whitcroft, 2011, online).

Kdo?
Co?

Kde?
Kdy?
Proc?

Jak?

3.8 Hodnoceni

Vzpominate si na détstvi, kdy jste si museli vybrat pouze jednu hracku
na dovolenou, protoze pro dvé uz nebylo v kufru misto? Rozhodovali jste se nékdy,
zda si poridite psa, nebo kocku? Premyslite kazdé rano pred Satni skfini,
co si oblecete? Hodnotite a usuzujete v restauraci, na jaké jidlo mate chut?
Zda si objednate maso, té€stoviny, omacku, nebo polévku? Stejné jako bézny zivot
doprovazi rozhodovani a hodnoceni, tak i v cetbé musime zohlediiovat jisté
aspekty. Jak ale pozname, zda je pro nas kniha vhodna?

Jakmile se nam oteviou brany knihkupectvi, v o€ich se nam odrazi hromady
nejraznéjsich knih v okruzich kvalitni literatury, ale i literatury brakové, riznorodé
zanry Ci literatura domaéci 1 zahranicni. Vydejte se k zanru, ktery mate radi, ktery
vas napliiuje, nebo o kterém si myslite, ze by vas mohl zauymout. Jestlize nejste

prili§ velkymi Ctenafi, zkuste se inspirovat filmy, jez si vas ziskaly. Jakmile vas
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kniha zaujme a ponofite se do Cteni, jist¢ po né&aké dobeé sahnete
1 po jiném zanru, ktery vas svymi novymi proporcemi obohati. Vybirejte si takovou
knihu, kterd vas na prvni pohled zaujme svou vizualni strankou.

Knihy spadajici do brakové literatury jsou vétSinou prezdobené, kycCovité
a s nekorespondujicimi barvami. Vézte, ze se vam bude Cist mnohem Iépe kniha,
ktera se vam libi. Pokud véas odrazuje tloustka knihy, sdhnéte po knize utlejsi.
Pokud je na vas kniha slozita a nerozumite slovim na nahodile oteviené strang,
poohlédnéte se po jiné knizce, kterda bude odpovidat vaSim cCtenarskym
a intelektualnim moznostem.

Pti vybéru knihy se zkouSejte také zamyslet nad tim, co by vam kniha méla
nabidnout a co od ni ocekdvate. Kdybyste si vybirali z dobrodruzné literatury,
nejspis§ byste oCekavali dobrodruzstvi, neodhalitelna a skrytd mista, pocit napéti
apod. Jestlize sahnete po pohadkové knize, nejspiS budete touzit po svété,

jenz vyobrazi nadpfirozené postavy, kontrasty dobra a zla ¢i §t'astny konec.

K tomu, abychom zjistili, zda je pro nas kniha vhodna, poslouzi test péti prstii,
v anglickém originale Five Finger test. (Whitcroft, 2011, online) Zak si otevie
knihu na libovolné stran€, napf. uprostred, a zacne Cist. Jakmile narazi na slovo,
kterému nerozumi, zvedne jeden prst. Jestlize ma po precteni strany vSech pét prstu
zvednutych, jedna se o pfili§ t€zkou knihu, kterou by si mél odlozit na pozdéji.

Jedna se o metodu, ktera 1ze uplatnit na riznorodych literarnich zZanrech.

Dalsi zajimavou metodou hodnoceni je debata s autorem, v anglickém
originalu Questioning the author, (M. MvKeownové a kol., In: Whitcroft, 2011,
online) pomoci které¢ hodnotime dvé okolnosti — co nam chtél autor sdélit a jak se
mu to povedlo. Jestlize zaci zhodnoti autorovu praci jako méné vydatrenou, prichazi
s novymi mySlenkami a napady, které by napomohly dilo vylepsit. Ucitel by zakiim
mohl poskytnout tfi navodné otazky, na které se zak bude snazit v tabulce

odpovédét. Metoda se da realizovat pisemné i Gstné.

Co mi chtél autor textem sdélit?

Jak se mu to povedlo?

Jak bych text vylepsil?
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Strhujici vinu dotazli by v§ak mohla Celit naucna literatura. Jak mame poznat,
ze jsou tituly kvalitnim zdrojem zprostfedkujici objektivni informace? Ucitel
by mél modelovat vybirani kvalitni naucné literatury na zaklad€ pravidel, které
pfedem nazorné stanovi. Knihu bude postupné prochéazet a objevujici se kritéria
odskrtavat. VSimame si, zda méa kniha obsah, rejstriky, slovniek, mezititulky,
popisky, rizné typy pisma, grafické prvky, obrazky, vysvétlivky, tabulky, mapy,
fotky a dalsi. Jazyk by mél byt srozumitelny a dobfe ctivy. V obsahu kvalitni
literatury by mé&l byt dostatedny piisun novych informaci. Ctenat by se mél zajimat
také o rok vydani a o autora, abychom necerpali ze zastaralé knihy nebo od autora,

ktery v dané oblasti neni odbornikem. (Whitcroft, 2011, online)

Touto kapitolou jsme chtéli nastinit, jak je rozvoj ctenatskych strategii kliCovy
pro porozuméni textu a poukazat na neoddélitelny vztah mezi nimi. Jisté neziistalo
bez povSimnuti, ze na sebe jednotlivé strategie navazuji a tvori tak uceleny ramec
voditek, jak lze text uchopit a pochopit. Kromé nastavby novych informaci
na jiz ziskané védomosti se rozviji zakova fantazie, tvar¢i schopnosti
a kritické mysleni.

Raznorodé typy texti nas budou doprovazet cely zivot, z cehoz vyplyva,

ze se bez porozuméni a kritického mysleni v dneSnim svété jen stézi obejdeme.
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4 Vyukové metody vyuzivané v praktické ¢asti

Abychom jako ucitelé zaujali zaky a dokazali jim zprostiedkovat dostatecné
mnozstvi informaci potfebnych pro zivot, musime vyuzivat vyukové metody.
Pti vzdélavacim procesu si musi ucitel pokladat dvé otazky. Prvni — Co budu ucit,
a druhou — Jak to budu ucit. Ucitel by mé&l mit nastudované dostate¢né mnozstvi
metod, aby dokazal ucCivo predat atraktivnim zpusobem a vybudoval
tak prostfednictvim nich interakci mezi zaky a nim samotnym. (Cervenkova, 2013)

Pricha a kol. (2003, s. 287) uvadi, ze je vyukova metoda ,,koordinovanym

¢

systémem cinnosti ucitele vedouci zZdka k dosazeni stanovenych vzdéldavacich cilii.

4.1 Brainstormingové metody

Metoda, ktera plni prvni motivacni Cast zahajujiciho projektového dne,
je asociace. Diky této metodé se zaci mohou zamyslet nad tim, co je k tématu
napada. Doslova chrli své napady, které zapisuji na papir. Nasledné se mohou

obohatit o dalsi slova od spoluzaka a dopsat je do svych zapiska.

Metoda Barvy vyuziva praci slidskymi rolemi, a sice optimisty (zelena),
pesimisty (Cernd), praktiky (modra) a skeptiky (Cervena), ktefi se snazi zhodnotit
néjaky konkrétni problém. Jedna skupina zaku se zabyva pozitivy, druha negativy
a moznymi rezervami, tieti praktickou strankou a ¢tvrtad nefunkcénosti. Nasleduje
diskuze. (Capek, 2015, s. 29) Jadro této metody jsme vyuZili v projektovém

vyucovani s drobnymi odchylkami.

Metodu Alfa boxu v ramci nasi prace vyuzijeme jako evokacni metodu spjatou
s pozitivy, negativy, vizualizaci a skeptickym nazorem v oblasti letectvi ve vazbé
se spisovatelem Antoinem de Saint-Exupérym. Ucitel si pfedem pfipravi tabulku
s pismeny z abecedy. Nasledn¢ rozdé€li zaky do mensich skupin po Ctyfech a rozda
mezi né barevné listeCky, tak aby méla kazda skupina jinou barvu. Na tyto listeCky
zaci vypisuji kli¢ova slova, ktera nasledné roztfidi podle jejich zacinajicich pismen
do Alfa boxu. Cilem neni polepit v§echna pismena, ale pfispét co nejvyssim poctem

napadi. Zavérem je diskuze nad vyrobenym produktem. UcCitel se doptava zaku
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na vyznam slov, pfidava postfehy apod. Rovnéz muze byt produkt prezentovan
mluvéim skupiny a ostatni ¢lenové mohou jeho projev doplnit vlastnimi nazory,

doporugenim a pfipominkami. (Capek, 2015, s. 229)

ALFA BOX
A B C D E
F G H CH I
J K L M N
0] P R S
U \% V/

4.2 Kognitivni metody

Kognitivni metodou, kterou zdci mohou vyuzit v projektovém dni, jsou
Vennovy diagramy. Tato metoda byla jiz predstavena v kapitole vénované
Ctenarskych strategiim, avSak pomérné v jiném smyslu, nez budeme vyuzivat
v projektovém vyuCovani. Obsahem této metody bude porovnani vlastni
spolecnosti s totalitni moci popsanou v knize Petra Sise. Doprostied protnutych
kruznic budou Zzaci zapisovat, zda se néktera jejich vymyslena pravidla shoduji

s zivotem v tehdejsim Ceskoslovensku. (Capek, 2015, s. 255)

4.3 Metody prace s textem

Podvojny denik umozni Ctenafi, aby se k pfectenému textu vyjadiil ndzorem
na své zivotni urovni. Prostfednictvim této metody ucime zaky kriticky premyslet
a zamyslet se nad textem. Zak si rozdéli stranku v se$itd na dvé poloviny
nebo si nakresli jednoduchou tabulku s dvéma sloupci. Do prvni Casti si zaci
zapiSou véty, které v nich néco zanechaly, a do druhé Casti vybér vét odivodni.
Mohou zapisovat, co jim text pfipomnél, pro¢ si text vybrali, zda v nich pasaz
vyvolala né¢jaké predstavy a otazky apod. Po této metodé by meéla nasledovat
diskuze, zda pro zaky bylo tézké/lehké vybrat pasaze textu, jaky uryvek a poznatek

43



od spoluzakd se jim nejvice libil, popt. pro¢ si zadnou pasaz nemohli vybrat.

(Capek, 2015, s. 310)

Zprehdzené véty umozni zakim uplatnit kritické a logické mysleni,
nebot’ se musi v rozstfihanych uryvcich zorientovat, ujasnit si, o ¢em pasaz je,
a sefadit je v jejich posloupnosti. Ze zacatku mize byt tato prace slozitéjsi. Ucitel
by mél navodné ukazat, jak text sefadit, Ceho si v§imat, jak hledat souvislosti,
pokracovani uryvku apod. K této metodé¢ jsme rovnéz piidali 1 praci s obrazovou
vizualizaci, coz znamena, ze se zaci k jiz vytvorenému a sefazenému textu pokusi

piipojit také korespondujici obrazce. (Capek, 2015, s. 315)

Prace s klicovymi slovy a hledani podstatnych a nepodstatnych informaci
se promitne predevsim s tvorbou vyslednych produktt — lapbooku a sketchnotingu.
Vyukova strategie, diky niz by méli byt zaci schopni klicova slova nalézt,
je rovnéz vysvétlena v kapitole vénované Ctenafskym strategiim. Zadani pro zaky

naleznete pfimo v metodickém planu na pracovnim listu.

4.4 Lapbook

Jednim zvyslednych produkti v praktické casti diplomové prace bude
lapbook. Jedna se o interaktivni 3D knihu, kterou si tvofi sami zaci na zakladé
nejraznéjsich materialt k danému tématu. K materialim mizeme zaradit ucebnice,
knihy, obrazky, 3D modely, kuftik artefakti apod. Po vytvoii lapbooku zakim
vznikne uceleny soubor informaci, zajimavosti a aktivit na konkrétni téma.
(Hudcova, 2016, online)

Slovo lapbook je odvozen od slov LAP (klin) a BOOK (kniha), jedna se tedy
doslovné o “knihu do klina“, vyrobenou z nejraznéjSich skladacek, obrazku,

popisku, interaktivnich her apod. (Votapkova, 2017, online)

Lapbook dle Votapkové: (2017, online):
- rozviji jemnou motoriku;
- kombinuje logiku a kreativitu;

- udi spolupracovat;
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- udi vyhledavat a tfidit informace;
- uci pracovat s textem;

- rozviji kritické mysSlent;

S papirem lze pracovat mnoha zptusoby: (Hudcova, 2016, online)

- slozit papir do harmoniky;

- vytvorit kolo, do kterého se zbytky papiru budou skladat jako okvétni listky;
- vyrabét nejraznéjsi kapsicky;

- ztvarnit otacejici kolo za pomoci patentky aj.

4.5 Sketchnoting — pracovni list

Jedna se o metodu vizualni gramatiky, diky niz jsme schopni kli¢ové informace
pfenést na papir v podobé obrazch, ikon a diagrami s drobnym textovym
doplnénim. Vyhodou tohoto uceni je mnohem lepsi pfedstavivost a zapamatovani
informaci. (Zak, 2016, online)

Doug Neill (2017, online) uvadi, ze jakmile zkombinujeme pismo s konkrétni

vizualizaci, vyuzivame své mysleni a mozek naplno — na§ mozek se ,,rozzdri“.

Tato metoda by se mohla zdat obtizna pro ty,

ktefi preferuji pisemné zaznamenavani, nebot neradi ‘ﬂ @
kresli a kresby se jim zdaji obtizné. Petr Zacek (2016, D
ol A &

online) vSak uvadi, ze pokud je Clovék schopen
nakreslit Ctverec, koleCko, tecku, trojuhelnik, vinku s

N
Dond

a prfimku, nepotiebuje v podstate¢ nic jiného.
Sketchnoting je postaven na heslu ,, kiss“, které symbolizuje jednoduchost. (Zak,
2016, online)

Jestlize dokazeme nakreslit ¢tverec, dokdzeme nakreslit také vlajky, darek,
televizi, pocitaC aj. Dokazeme-li nakreslit koleCko, nakreslime smajliky, lizatko,
slunce, velikonoc¢ni vajicko, pneumatiku, mozek, bubliny apod. Jestlize vyuziji tvar
kolecka a ¢tverce, mohu na papir pfenést klobouk, auto apod. Pfipojime-li tvar
trojuhelniku, vznikne nam moznost pro ukazatele, Sipky, ale i kresbu panacku.
Velice dilezitym konstruktérem jsou Cary, které nam pomahaji systematizovat text.

(Zak, 2016, online)
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Rovnéz lze Cernobile zaznamenat troji barevnost — Cervena, modra, zelena.
Horizontalni ¢ary znazorfiuji plapolajici oheni vzhiiru. Vodorovné ¢ary znazorfiuji
tekouci vodu. Sikmé Cary zaznamenavaji travu pohybujici se ve vétru. (Zak, 2016,

online)

(thert)  (prda)  (rdr)

Dan Roam, vymyslel metodu 6-6, diky niz bychom méli dokazat odpovédét
na otazku — Jak na vizualni grafiku? Pii své tvorbé bychom si meéli odpovedét
na 6 otazek 6 odpovéd'mi. Abychom dokazali nakreslit 6 obrazku, které zahrnou
odpovédi na otazky kdo, co, kdy, kde, jak, pro¢, musime zjistit, o Cem prednaska,
téma, workshop a jiné jsou. Jediné tak si dokazeme v hlavé strukturalizovat,

do jaké podoby budeme informace zaznamenavat. (Roam, In Zak, 2016, online)

Co nakreslim, kdyz se ptam na tyto otazky? (Zak, 2016, online)
- kdo, co = maluji portrét;

- kdy = maluji ¢asovou osu,

- kde = maluji mapu;

- jak = maluji vyvojovy diagram;

- pro¢ = maluji schémata (vyuziti cehokoli);

- kolik = maluji graf;'

1 Kolik je otdzkou, kterou vyuZivaji pfedeviim Ameri¢ané. U nas tolik populdrni neni.
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4.6 Inscenac¢ni metody

K témto metodam se v metodickém listu mohou zaci dostat libovolné
pfi pfednesu antiutopické spolecnosti, nebo také vramci realizace
divadelniho predstaveni. Nejednd se pouze o dramatickou kreaci a prednes,
ale o propojeni dramatizace s konkrétnim fesenim problému. (Capek, 2015, s. 188).
Jestlize chceme zavadét do vyu€ovani inscenacni metodu, musime pocitat s veétsi

¢asovou dotaci.

Mariak (2003, s. 123) uvadi, ze by se vzdy mély dodrzovat tfi pravidla:
1. Prfiprava inscenace — cil, rozdé€leni roli (kooperace), rozvrzeni ¢asu;
2. Realizace inscenace — nacvik inscenace, hlavni aktivizujici cast;

3. Hodnoceni inscenace — taktni a v ramci moznosti kladné hodnoceni;

4.7 Vzajemné hodnoceni zakua

Metoda lodka je velice ucinnou hodnotici technikou pro ur€ity tematicky celek,
ktera zahrnuje kresbu lod’ky a nasledné dle jeji predstavy konkrétni sebehodnoceni.
Do plachty, ktera symbolizuje hnaci silu lod’ky, zaci zapisuji vSe, co se jim dafilo,
co se naucili. Do mofe zapisuji vSe, v ¢em plavali, co jim neSlo. Trup lodi
symbolizuje posadku, a proto do né€j zapisuji, jak se jim ve skupiné pracovalo,
zda v8ichni spolupracovali, zda se mohli vSichni vyjadrit, zda se respektovali apod.

Tato metoda se da rozsirit jesté o kresbu slunicka na levé strané papiru,
kde si ucitel zapisuje, co se mu libilo, co se zakiim povedlo. Naopak na pravé strané
umisti ucitel mrak, kolem kterého si zapiSe, co se nevydafilo, zda je potieba

obména, vice/méné &asu apod. (Capek, 2015, s. 541)

Barevné hodnoceni je metodou, u néhoz, jak jiz vyplyva z nazvu, uplatiiujeme
barvy k samotnému hodnoceni. Kazdy si pod urcitou barvou predstavuje n€jakou
kvalitu a popis prace, a proto je tato metoda nejen zadbavnou, ale také rychlou
a ucinnou. Do kazdé skupiny ucitel rozda Ctyfi barvy. Zelena oznacuje pozitiva,

Cernd symbolizuje negativa, modra mapuje praktické pfinosy a Cervena rizika,
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ktera ve skupin€ nastala. Kazdy zak muze zvednout barvu dle vlastniho uvazeni

a popsat, pro¢ barvu zvolil. (Capek, 2015, s. 568)

Plus a minus je strategickou metodou, u které je dulezity nakres jednoduché
tabulky se tfemi sloupci. Do prvniho sloupce si zaci pod sebe vypisou nazvy vsech
prezentujicich skupin. Druhy sloupec se bude nazyvat klady a tieti sloupec zapory.
Pfi prezentovani si divaci zapisuji do tabulky své nazory, o které se posléze podéli
se svymi spoluzaky a ucitelem. Prezentujici se neobhajuje, pouze si vyslechne
nazor. Ucitel vSe koriguje, aby se zaci vyjadiovali spisovné, slusné bez vulgarit,

nevykiikovali, hlasili se apod. (Capek, 2015, s. 571)

Spatfeni vysledki svych spoluzakl je v naSem projektu umoznéno v ramci
Navstévy galerie. Ucitel vyty¢i misto, v naSem projektu natahnuty provaz,
na ktery zaci budou pfipinat své prace kolicky. Nasledné se zaci pohybuji po tfidé,

pozoruji a proditaji si produkty ostatnich skupin (Capek, 2019, online)

4.8 Sebehodnoceni zaku

Zpétné zpravodajstvi (Capek, 2015, s. 567) je metodou vyuzivanou predeviim
pro skupinové prace. V ramci kooperace si zaci rozmysli, kdo bude v jejich skupiné
zpravodajem a pokusi se na zavér reflektovat pribeh jejich Cinnosti. Mezi dalsi role
muze patfit kameraman, fotograf, tviirce poskytujici rozhovor apod.

V nasem projektu jsme vyuzili jadra této metody s dirazem na skupinovy
rozhovor, nikoli pouze individualni praci jednotlivce. O¢ekavanym vystupem tedy
bude strukturovany rozhovor mezi &leny skupiny, a sice interview. Zaci mohou
pti rozhovoru vyuzivat tzv. novindrské otazky, které jsme predstavili v ramci

podkapitoly Usuzovani a syntéza.

Sebehodnoceni Skalou bychom mohli zaradit mezi sebehodnotici techniku,
ale i vzajemné hodnoceni zakt. Tato metoda spoCiva ve Cteni otazek ze strany
ucitele a nasledné odpovidani zakli za pomoci Ciselné skaly. Jestlize zaci s vyrokem
nesouhlasi, oboduji otazku jednim bodem. Jestlize by na otazku odpovédé€li spise

ne, hodnoti dvéma body. Ctyfi body pfipisuji odpovédi spise ano a pét bodl
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odpovédi rozhodné ano. Tato stupnice je zakim pfedem oznamena a zapsana
prehledné ucitelem na tabuli. Po udéleni bodu si zaci sectou vysledek a na vyzvani
utitele jej sdéli. Piehled otazek naleznete v metodickém navrhu. (Capek, 2015,

s. 563)

Hodnotici list bude predlozen kazdému na konci projektového vyucovani. Zaci
se pokusi zpétné zamyslet nad celym tydnem a popsat, co se naucili, co si odnesli,
co jim §lo, co by méli pfiste zlepsit, zda se jim podafilo splnit vSechny vyzvy apod.

V zéavéru dne by se mohli dobrovolnici o své tvrzeni podélit s ostatnimi.

V empirické cCasti naleznete velice Casto odkazy na vkladani vyrobka
do portfolii. Portfolio je dle Capka (2015, s. 553) ,, souborem zdkovskych produktii,
na kterém Ize posuzovat zdakovské dovednosti a znalosti komplexné a dlouhodobé.
Pomdha vyucujicim, Zdkiim i rodic¢iim vytvorit si podrobny obrdzek o tom, jaké jsou
silné a slabé stranky zZdka, podporuje zapojent Zdkii do pldnovani a hodnoceni jejich
ucent, ¢imz Zaci prebiraji vétsi zodpovédnost za viasti vzdéldavdani a zvySuji svoji

motivaci pro uceni.
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5 Tvirdi profil Petra Sise

,O1s je mistrem biografie obrdzkové
knihy. At uz lici Zivot Columbuse,
Galileiho, Darwina nebo Saint-
Exupéryho, Sis vidi vzor: Maly
chlapec  jde za  svym  snem
do dospélosti a méni svét.*“ (Michael
Patrick Hearn, recenze; The New York

Times Book Review)

Petr Sis, mezinarodn€ uznavany autor a ilustrator knih pro déti, je mimo jiné
také grafikem a tviircem animovanych filmd. V soucasnosti patii mezi jednoho
z nejznaméjSich soucasnych Ceskych spisovatelti, jehoz knizky se prekladaji
do mnoha jazykd. Zajimavosti je, ze se tvircem détskych knih pivodné vibec
nechtél stat, coz uvedl pro Casopis Forbes. (Cakova, 2019, online) Zacinal
jako muzikant a hudebni publicista, ktery se v 60. letech setkal s fadou hudebnich
osobnosti.

Jeho rodnym meéstem se stalo Brno, kde se narodil 11. 5. 1949 znamému
reziséru Vladimiru Sisovi. Své détstvi prozil ve VrSovicich a pozdé€ji v hlavnim
mésté Ceské republiky. Jeho dalsim domovem se stala Amerika, konkrétné
Los Angeles, kde odcestoval z diivodu natoceni znélky pro olympijské hry. Jistou
komplikaci byl pro mnohé komunisticky rezim, nebot’ se Sovétsky svaz a spousta
dalsich socialistickych stati rozhodlo olympijské hry neakceptovat. Pro Sise
to znamenalo okamzity navrat do vlasti. Z divodu rozpracovaného animovaného
projektu sviij navrat neustale oddaloval, az byl dokonce odsouzen za nelegalni
odcestovani do ciziny a opusténi domova. Dnes zije v New Yorku. (Capova, 2019,
online)

Autor debutoval ilustracemi svétovych i &eskych pohadek. Cechim
se dostalo do rukou ceské vydani knihy Podivuhodny pribéh Eskymo Welzla
(Paseka, 1995), po tomto titulu nasledovala kniha 777 zlaté klice (Albatros, 1995).
Dalsi autorskou knihou byl Hvézdny posel (Albatros, 1996), jehoz ustfedni

myslenkou je predstaveni veédce Galilea Galiletho. V tématice, jez uzce
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koresponduje s hlavnimi osobnostmi svéta, pokracuje, coz dokazuje vydani knihy
Strom Zivota (Raketa, 2004). Unikatnim vytvarnym dilem je titul 7ibet: tajemstvi
cervené krabicky (Raketa, Labyrint, 2005), kde Sis pracuje s detailem, ilustrace
prebiraji ulohu textu a rozvadi pisemné sdéleni. V nakladatelstvi Labyrint vysla
v roce 2006 kniha pro nejmensi s nazvem Hrej, Mozarte, hrej, kterou pielozil
do ceského jazyka sam autor. O rok pozdéji Sis vydava knihu Zed': jak jsem vyriistal
za Zeleznou oponou (Labyrint, 2007), kterd mapuje autorovo détstvi za doby
komunistického rezimu v Ceskoslovensku. Autobiograficky titul je opét
promyslenym vytvarnym dilem, které unikatn€ pracuje s vyuzivanim barev,
symbold a kompozice. Sam autor v ivodu uvadi, pro¢ se této tématice vénoval:
., Kdyz prisel ze Skoly miij tehdy desetilety syn Matéj a zeptal se mne, zda patrim
k hodnym nebo ke zlym americkym usedlikiim. Rozhodl jsem se, Ze svym détem
musim vysvétlit, odkud jsem viastné prisel. Pokusit se vypravét jim o absurdité
rezimu, v némz jsem vyrustal. Je to nesméla snaha, jak dnes détem pribliZit dobu,
jez je tak daleko, Ze je uz viastné nezajima. “ (Sis, 2007)

V roce 2011 vydal autor knihu Ptaci sném. Na rozdil od jiz vytyCenych knih je
tato kniha unikatni svym obrazovym albem, nebot’ s textem sam autor pracuje
minimalné. V Ptacim snému se pracuje s metaforickou myslenkou, Ze cesta je sama
o sobé cilem. Recipient vSak potiebuje jisté zkuSenosti a dostateCnou predstavivost,
aby dokazal hlubsi myslenku zobrazii vycCist. (Mandys, 2011, online)
K vyro¢i smrti Antoina de Saint-Exupéryho vytvoftil Sis umeleckou knihu Pilot
a Maly princ (Labyrint, 2014), ktera li¢i zivot, v némz Exupéry nepiestaval byt
ditétem. (Czech Lit; online)

V roce 2017 vysla kniha Robinson, ve které se prolina zivot Robinsona Crusoe
se zazitkem samotného autora z détstvi. Petra Sise k této myslence ptivedla fotka
z détstvi, na niz byl vyfocen v maskarni masce. Autor na détstvi v souvislosti
s touto knihou vzpomina takto: ,, My déti si rikaly, Ze na maskarni ples piijdeme
Jjako nasi kamarddi za pirdty nebo kovboje. Ale maminka s tim nesouhlasila. Rekla,
Ze nic takového: ,, Ty mds rad knihu o Robinsonovi, pro¢ bys nesel za ného?
Ja opravdu tu knihu miloval, hlavné ilustrace od Zdenka Buriana. Prisli jsme
na ples a vsichni dospéli hned védéli, co jsem, byla to vlastné hodné dospéla maska.
Jenze deéti se mi vysmdly — a ja byl strasné nestastny. Nejhorsi byly puncochace,
vpredu jeden Sev, vzadu dva, padaly a krcily se. Ty nenavideély vSechny socialistické

deti, ale to dnesnim lidem nevysvétlite. A tak jsem si novou knizku udélal na jedné
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strané jako vzpominku na toho Robinsona, kterého jsem miloval, a zdroven
Jako vzpominku na to, jaké pokoreni jsem v masce zazil. “ (Capova, 2019, zkracena
verze, online)

Béhem své kariéry ziskal fadu ocenéni — Zlatého medvéda na Mezinarodnim
filmovém festivalu v Berlin€¢, Magnesia Literu (2006, 2008), Cenu Hanse
Christiana Andersena, svétové ocenéni za celozivotni tvorbu vroce 2012
v Londyné, 8x The New York Times za nejkrasnéjsi ilustrovanou knihu roku.
Rok 2016 piinesl cenu Gratias Agit za Sifeni dobrého jména Ceské republice.

(Dangk, 2016; online)
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Prakticka cast
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Projekt, ktery vtéto praci navrhneme a Castené zrealizujeme
dle individualnich moznosti distan¢ni vyuky v 6. ro¢nicich zakladni skoly, se bude
dotykat tvurciho profilu Petra Sise s dirazem na rozvoj vsech klicovych
kompetenci dle Ramcoveé vzdelavaciho programu pro zékladni vzdélavani, a sice
komunikativni, socialni a personalni, obCanskou, pracovni, kompetenci k uceni
a feSeni problému 1 zcela novou kompetenci rozvijejici digitalni gramotnost. (RVP
ZV, 2021, online) Apelovat budeme rovnéz na uplatiiovani ¢tenarskych strategii,
mezipfedmétové vztahy a prarezova témata.

Projekt, ktery nese nazev ,,Minulost v oblacich aneb ucime se o vyznamnych
uddlostech a osobnostech lidského déni“, bude navrzen pro zaky druhého stupné
zakladni Skoly. Jak jiz ze samotného ndzvu vyplyva, projekt bude zaméfen
na Cinnosti a produkty vedouci k zmapovani a pochopeni spletitych udalosti
v d&jinach lidstva, a sice obdobi komunismu a socialismu, ale také k seznamenti
se s kliCovymi osobnostmi jako je Wolfgang Amadeus Mozart a Antoine de Saint
Exupéry. Konkrétni vytyCeni cil, realizaci a navrh vyslednych produkti
k jednotlivym tématim nabidneme az v samotném metodickém navrhu.

Autor dokaze zpracovat klicovad témata s naprostou lehkosti, k jejichz
vysvétlovani vyuziva primarné obraz a vizualizaci. Apel je v knihach kladen
pfevazné na ilustracni element, ¢imz se téma stava lépe uchopitelné a snazsi
pro porozumeéni. Z tohoto divodu povazujeme tituly za velice vyznamnym pocinem
v literarnim déni, které se k projektovému vyucovani pfimo nabizeji.

Projekt zahrne tydenni aktivni cinnosti v rozmezi 4lhodinové dotace,
jehoz tvurci Cinnosti budou orientovany na skupinovou praci po ¢tveficich, které by
mely zistat po celou dobu projektu neménné z divodu zavéreCné prezentace.
35 hodin bude vénovano tvir¢im ¢innostem, sebehodnoceni a prezentaci mezi zaky.
Zbylych 6 hodin bude vyhrazeno pro prezentaci rodi¢im. Veskeré metodickeé listy
a pomucky jsou vytvoreny pro 24 zaku, proto by byla pfi vét§im poctu aktérti nutna
Castecna revize metodického planu a doplnéni pomucek.

Praci koncipujeme do péti dnt od pondéli do patku. V prvnich dvou dnech
nabidneme cinnosti spjaté s knihou Zed — Jak jsem vyristal za Zeleznou oponou
(2007) s dirazem na obdobi po druhé svétové valce do roku 1989. Tohoto tématu
se budeme drzet 11 vyucovacich hodin, a sice 2 dny. Stfeda bude spjata s zivotem
a tvorbou Wolfganga Amadea Mozarta v Cele s titulem Hrej, Mozarte, Hrej (2006)

po dobu 6 vyuCovacich hodin. Posledni dva dny budou navrhnuty pro tvarci
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¢innosti vénované Antoinu de Saint-Exupérymu s vyuzitim knihy Pilot a Maly
princ (2014).

Hodnoceni projektu bude konkretizovano na kazdy den formou
sebehodnoceni, ale i hodnocenim ze strany uditele. Zaci se budou moci vyjadiit
k tomu, co se naucili a jaké dovednosti si osvojili. Jelikoz je role ucitele v projektu
vyrazné¢ sméfovana ke konzultantovi a poradci, hodnoceni z jeho strany bude
formativni. Prabézné bude hodnotit proces, tj. zda zaci nachazi shodu a dokazou
se domluvit, zda ma kazdy pravo pro vyjadieni se, zda se jim ukoly dafi plnit apod.

Prezentace zavéreCnych praci by méla byt predstavena spoluzakiim v ramci
kazdého dne, ¢imz se zaci navzajem obohati, zdokonali v komunikaci, osvoji
si kultivovany prednes a prokazou schopnost vzajemného respektovani.
Cely projekt by byl celistvé prezentovan rodicim zakd v konkrétnim urceném
terminu na Skolni ptidé v Casové dotaci 6 vyucovacich hodin. Nutno podotknout,
ze do 6hodinové realizace spada také pfiprava tfidy, ve které bude prezentace
zahajena. Sir§i popis zavéretné realizace nabidneme v podkapitole zdvérecnd
prezentace produktii.

Projekt bude v zavéru dolozen alesponl Caste¢né zakovskymi pracemi,

které byly mozné realizovat pfi distanéni vyuce.
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6 Zed — Jak jsem vyriistal za Zeleznou oponou

Cile dvou projektovych dni:
Zaci po 11 hodinach ve skupiné dokazou:

- vymezit hlavni podstatu a ideologii obdobi komunismu a socialismu s dirazem
na kli¢ové mezniky této historické etapy;

- nastinit hlavni 3 proudy literatury — exil, samizdat, oficialni literatura;

- ocenit nau¢nou knihu Petra Sise, kterd dokaze nenésilnou formou pfiblizit
obdobi Studené valky;

- vyuzivat Ctenafské strategie tak, aby porozuméli textu, uméli si najit podstatné
informace a kliCcova slova, dokazali usuzovat a dohledavat informace
na internetu a v knihach;

- na zakladé ziskanych védomosti vytvorit lapbook;

- argumentovat, prosadit své nazory, respektovat néazory druhych, podilet
se na pfijemné atmosféfe pii plnéni ukolu; vyuzivat spisovnou Cestinu
bez hrubych gramatickych chyb, byt ohleduplni vici dal§im skupinam
a pokusit se komunikovat v tichosti;

- nést odpovednost za tvarci proces i vysledny produkt, improvizovat;

- zhodnotit svij vykon, prubéh projektu, ziskané védomosti a navrhnout,

jak by se projekt mohl pii pfisti realizaci vylepsit;

Kli¢ové kompetence

- kuceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni, obcanska,
pracovni, digitalni;

Vzdélavaci oblasti

- Jazyk a jazykova komunikace; Uméni a kultura; Clovék a spole¢nost;

Meziptedmétové vztahy

- Cesky jazyk a literatura, déjepis, hudebni vychova, dramaticka vychova;

Prafezova témata

- Osobnostni a socialni vychova; Vychova demokratického obcana;

Multikulturni vychova;

Organizace:

- v zékovské tiide (v pondéli 5 hodin, v utery 5 hodin);
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- skupinova prace — 6 skupin po 4 aktérech;

Vyuzité vyu€ovaci metody: Vennovy diagramy, metoda Plus/minus, sebehodnoceni

Skalou, zpétné zpravodajstvi;

Pomucky
Ucitel bude potiebovat:
- metodicky planek s instrukcemi;
- rozstithané a zalaminové QR kody v misce/klobouku/krabicce;
- stavebnicové kostky;
- zajisténa wi-fi, tiskarna;
- pomocné karticky pro rozdéleni roli ve skupiné (kooperace);
- 6x knihu Zed (2007), ucebnice, nau¢né obrazky, texty, ucCebnice dé&episu,
literatury;

- formaty papirti — 6x A3, mnozstvi papiri A4 + barevné papiry;

74k bude potiebovat:
- mobilni telefon + internetova data (pokud by se nepovedlo zajistit wi-fi sit),
- stahnutou aplikaci do mobilu pro ¢teni QR koda (iPhony umi nacist QR kody
obyc¢ejnym fotoaparatem);
- zajisténé vytvarné potreby (fixy, gelova pera, propisky, pastelky, lepidlo,
pravitko, guma, barvy, tempery...);

Personalni zajisténi:

Zajistén by mél byt minimalné€ jeden ucitel a pracovnik pofizujici videohovor,
popt. fotografie, pokud by se Skola rozhodla projekt nahrat a zdokumentovat.
Z divodu zavérecné prezentace rodi¢tim, ktera by méla zahrnovat sestiihané video
z projektového tydne, s timto pracovnikem v projektu pocitame. Jestlize by ucitel
z vyS§siho ro€niku povolil absenci zaka v jeho hodin€, mohl by se dokumentovani

veénovat néktery ze starSich zaka ¢i nékdo, pro koho je fotografovani zalibou.

Materialni a financni zabezpeceni:
Jestlize vychazime z piedpokladu, ze by se na dva projektové dny musely

vytvarné potieby koupit, suma by se mohla pohybovat kolem 700, - korun. Myslime
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si viak, ze bude suma mnohem mensi, jelikoz by Skola alespon zakladni vytvarné
potieby méla mit. Zarover jsou urcité i zaci vybaveni vytvarnymi pomuckami, které
by pfi tvofeni mohli vyuzivat, napt. nizky, lepidla, psaci potieby, vodové barvy,
temperové barvy apod.

Vybidnéte zaky jiz pred zahajenim projektu, aby schovavali napt. krabice,
ruliky od toaletnich papirt, plastové kelimky z fastfoodd, vrsky od PET-lahvi

a podobné véci, které by se mohly na projektové vyucovani hodit.

Hodnoceni

Prvni den vyuzijeme k hodnoceni metodu Barvy. Druhy den Zpétné
zpravodajstvi, Plus a minus a sebehodnoceni Skdlou. Kdyby pfi realizaci doslo
k Casové tisni, navrhneme rychlé pohybové hodnoceni. Ucitel bude hodnotit

formativné. Proces prubéhu ¢innosti ani vysledné produkty nebudou znamkovany.
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6.1 Pondéli

Pondéli je prvnim zahajovacim dnem asi s nejvétSimi zakovskymi otazkami.
Ucitel by mél zakim nastinit, jak bude prubeh celého tydne vypadat. Jakych témat
se bude projektové vyucCovani dotykat, jak bude organizovano, ale také to,
jak budou produkty hodnoceny a prezentovany. Nyni vychazime z pfedpokladu,
ze jste se dostatecné vénovali ivodnimu slovu v empirické ¢asti, a proto byste
s prubéhem projektovych dnti méli byt dostatecné seznameni. Nebudeme se tedy
nyni vénovat avodnimu slovu, které byste méli predat zakim, ale pokusime se
nabidnout v ucelené formé metodicky navrh pro prvni projektovou realizaci vCetné

motivacni, hlavni 1 zdvére¢né prace.

Motivacni ¢ast

Ucitel si vytiskne a zalaminuje Sest QR kodu. Kazdy
kod rozstiiha na Ctyti Casti. VSechny rozstiithané kousky
zamichd do misky/klobouku. Kazdy zak si vylosuje

jeden papirek a nasledné se snazi nalézt dalsi casti svého

QR kodu. Hledani probihd v tichosti bez vyuziti
komunikativniho aparatu. Kontakt 1ze navazovat pouze ofima. Jakmile se zaci
najdou, vytvori skupinu, ktera pro né bude vychozi pro celou tydenni praci.? Zaci
se pokusi QR kod slozit a nasledné jej naskenuji do mobilniho zafizeni.
Po naskenovani se zakim ukaze osmismeérka, ve které budou muset nalézt
slova — cenzura, komunismus, okupace, valka, podvody, IZi, pretvarka. Jakmile
se jim podati v§echna slova vyznacit, objevi se jim indicie ukolu, na jehoz splnéni

bude vyhrazeno 70 minut.

Hlavni ¢ast

V této Cinnosti nebudou spolupracovat primarné pouze Ctyfi aktéfi jedné
skupiny, ale cela tfida, nebot’ se musi vSichni vzajemné domlouvat a Cist z dat, aby
jim vznikl vysledny motivaéni produkt — FIKTIVNI BERLINSKA ZED, na kterou

budou navazovat dalsi ¢innosti.?

2 Jestlize se podivate na dali stranu této prace, zjistite, Ze je kazdy QR kdd ohraniéen jinou barvou.
Pravé tyto barvy by mély zakim pomoci vtom, aby byli Zaci schopni nalézt dalsi cleny
do svého tymu.

3 Zakam nesdélujte, jaky produkt stavi.
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Vzorové foto, jak vypada online prostredi po naskenovani QR kodu:




Vysledek ¢innosti — k nahlédnuti pouze pro ucitele: (kontroluje zaky zpovzdali)

HETDODICKY PIANEK PRD UEITELE

(1X X ]
ALK X )

MMW

L. nada MW sedeRaseeds

o hiuguna, At
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Pti sestavovani produktu se zaci mohou castecné fidit také vzkazem od Petra,
ktery zacne davat po sestaveni zdi smysl. ,,4hoj, uz od narozeni Ziji v Sedocerném
svété. Studend valka zménila mé i mou rodinu. Zjistéte, jak jsme Zili a co tehdejsi

rezim vyZadoval.

Po realizaci zaci dostanou 15 minutovou prestavku.

Jakmile zaci dotvori produkt a preCtou si vzkaz, odeberou se na misto,
kde budou dale pracovat. Pokusi se diskutovat o tom, co produkt ptfedstavuje
a jak souvisi se vzkazem. Zaci se pokusi na zakladé t&chto dvou indicii odhalit,
do jakého obdobi se dostali. Vysledkem by mé&l byt ,, seznam “ origindlnich pravidel
svéta, v némz by nebylo lehké Zit. Zaci se pokusi vZit do mocenskych piedstaviteld
a naordinovat dobu bez §petky demokracie a empatie.

Slovo ,,seznam “ je timyslné v uvozovkach, nebot je zplsob realizace Cisté
na zacich. Nékdo muze pravidla sepsat do divadelniho scénafe, nékdo mize ztvarnit
divadelni scénku, pfi které vlada sva pravidla predstavi lidu diktatorskym
zpusobem, nékdo muze vytvorit plakat, ktery by v jejich mésté visel téméf vSude
apod. Pocet pravidel neni nijak limitovan. Kazd4 skupina mé& moznost vymyslet
takova pravidla, ktera budou mit svij rad.

U této prace by neméla zistat v pozadi kooperace, proto by si zaci méli
mezi sebou rozdélit role. Nabidneme role formovace, tymového pracovnika,
myslitele a realizatora®. Pomocné karticky, které miizete rozdat do kazdé skupiny,
nabizime k vytisknuti v z&véru tohoto dne.

Tato Cinnost neni koncipovana tak, aby se v ni odrazily ziskané védomosti
o Studené valce, nybrz jako tvirCi cinnost podporujici kritické mysleni
pred samotnym ziskavanim informaci z knihy Zed — Jak jsem vyrustal za Zeleznou

oponou (2017) a dalSich podnétt.

4 Jednotlivé role jsou vysvétleny v teoretické ¢asti na strané 13, 14.
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Organizace této Cinnosti je stanovena na 140 minut vCetné prezentovani

a kratké prestavky.

Zavérecna cast

Po kazdém prezentovaném produktu se divaci (ostatni skupiny) pokusi svym
spoluzakim predat zpétnou vazbu v podobé barevného sdéleni. Kazda barva nam
odrazi jinou emoci, a proto se v kratkosti zaci pokusi zvolenou barvu vysvétlit.

Ptiklad: Tvou prdci hodnotim cerné, protoZe bych v takovém svété nechtél
rozhodné Zzit.; Divadelni scénku hodnotim kladné, libila se mi, dali jste si s tim
praci, a proto bych vam pridélala barvu zelenou.)

Po prezentovani a hodnoceni zaklti by mél ucitel také prispét svym nazor
a v kratkosti dnesni den shrnout. Rovnéz by mohl zakiim prozradit, Ze se mohou
nasledujici den téSit na patrani po osobnosti, ktera ztratila v Olomouci na lavicce

kufr. Nasleduje rozlouceni.
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Pomocné karticky pro rozdéleni roli ve skupiné€: (Karticky si vytisknéte tak,

aby méla kazdd skupina jednu.)

.Jakou rolidnes budu .Jakou rolidnes budu

mit? mit?

TYMOVY TYMOVY
PRACOVNIK PRACOVNIK

(SCHOPNOST VEST TYM, PODPORA DRUHYCH) (SCHOPNOST VEST TYM, PODPORA DRUHYCH)

MYSLITEL || MYSLITEL
REALIZATOR REALIZATOR
(ORGANIZACNI SCHOPNOSTI, PRAKTICKY USUDEK) (ORGANIZACNI SCHOPNOSTI, PRAKTICKY USUDEK)

Jakourolidnesbudu Jakourolidnesbudu

' mit? ' mit?

(VYNN]zNC\;)scrEnI}rrA MQLXV}/\TAT;EK AKCI) ( | ]:OM MQLXV}/\TAT;EK AKCI)
TYMOWY TYMOWY
PRACOVNIK PRACOVNIK

~ MYSLITEL ~ MYSLITEL
REALIZATOR REALIZATOR
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6.2 Utery
Motivacni ¢ast

Zaci se po svém piichodu opét rozdéli do svych skupin, které znaji
z predchoziho dne, a vymezi si piijemny prostor pro tvir¢i ¢innost.

Kazda skupina si precte znovu vzkaz na kostkach od Petra a pokusi se vycist
z knih a dal8ich zdroju, v jakém svété Pet'a skutecné zil.

Zaci mohou posuzovat, zda n&jaka pravidla z doby 1948-1989 koresponduji
sjejich vytvorenymi pravidly z predchoziho dne, napt. formou Vennovych

diagramu.

SHODA
T

socialistické znaky fiktivni spolecnost

Kazda skupina obdrzi knihu Zed' — Jak jsem vyrustal za Zeleznou oponou
(2017), obrazky charakterizujici obdobi socialismu, mySlenkovou mapu
viz teoretickd ¢Cast, nauc¢na videa®, dal§i texty vysvétlujici zmifiované
obdobi — &itanky, udebnice literatury a d&jepisu, Literaturu v kostce (2008).%
Rovnéz Zaci dostanou do skupiny papiry riznych formatd, psaci potieby, barevné
papiry, lepidlo, nlizky, lepici papirky, gumu apod.

V prvni fazi tohoto dne budou mit zaci za ukol, aby si prostudovali materialy,
které dostali, a snazili se pochopit obdobi komunismu a socialismu do roku 1989.
Na tuto ¢innost je vyhrazeno 80 minut ¢istého Casu. Je potieba, aby se dbalo opét
na kooperaci a zaci si mezi sebou rozdélili role — Kdo bude studovat jaky materidl?

Po nastudovani si zaci mohou ud¢lat oficialni 10 minutovou prestavku.

Shttps://www.youtube.com/watch?v=U8nnrSlbvIU;
https://www.youtube.com/watch?v=GS4mXRalFfo;
https://www.youtube.com/watch?v=fJmodIFLHuo&t=4s;

6 Navodné obrazky a text zahrnujici rozdéleni literatury na 3 proudy naleznete v zavéru tohoto dne.
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Nasledujici tfi vyu€ovaci hodiny budou uréeny pro tvorbu originalniho

LAPBOOKU’, ktery vystihne historickou etapu a ideologii zmifiovaného obdobi.

Tipy, jak lapbook zpracovat:

rozdéleni lapbooku na vychodni a zdpadni blok — snaha o vymezeni rozdilii;

- srovndni vychodniho bloku doby komunistické s dnesnim Zivotem,

- tvorba , kalendare ““ s prehledem jednotlivych uddlosti;

- ztvdrnit pouze Zivot na vychode;

- ztvarnit Zivot Petra Sise za socialismu;

- zabyvat se literdrnim proudem tohoto obdobi;

Zavér tohoto dne bude rozdelen na dvé Casti. V prvni fazi by méli byt zaci

schopni predstavit sviij vytvoreny lapbook spoluzakim formou metody Zpétné

zpravodajstvi. (Capek, 2015, s. 567). Kazda skupina si vymezi &leny, ktefi by byli

schopni pfedvést organizovany rozhovor nékolika véci:

- jaky byl postup jejich prace;

- jak se v socialistickém state zilo;

- odpoveédét na otazku: Myslite si, Ze by bylo vhodné, kdyby se néjakd okolnost

dotykajici se naSeho tématu prenesla do soucasného 21. stoleti, nebo byly

podminky v minulém stoleti naprosto neadekvdtni po vSech ohledech? Sviij

postreh oditvodnéte.

Kazdy ¢len (divak) bude vlastnit jednoduchou tabulku ptezdivajici Plus/minus,

(Capek, 2015, s. 571) do které si bude zapisovat klady a zapory prezentovaného

produktu. Po prezentaci bude vyzvan jeden dobrovolnik k precteni postieht.

Klady Zapory
1. skupina
2. skupina
3. skupina
4. skupina
5. skupina

7 Tvorba lapbooku je vysvétlena v teoretické ¢asti v kapitole Metody vyuZité v empirické &dsti.
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Po prezentovani bude nasledovat sebehodnocent skalou. (Capek, 2015, s. 563)
Na zakladé predem predstavené bodové hranice budou zaci odpovidat na otazky

pokladané ucitelem. Otazky se dotykaji jedince 1 skupiny.

- Je vaSe skupina schopna splnit i ndarocné iukoly?
- Dokazali jste se ve skupiné domluvit?

- Chvdlili jste se ve skupiné za dobré ndpady?

- Odvedl kazdy ve skupiné priblizné stejnou prdaci?
- Mohl se kazdy ve skupiné vyjadrit?

- Pracoval jsi ve skupiné peclivé a svédomité?
- Clitil jsi po celou dobu prace odpovédnost za pritbéh prdce i vysledny produkt?
- Naucil ses dneska néco nového, co jsi ditve nevédel?

- Citil ses ve skupiné dobre?

Zaci si spotitaji body a postupnd se na vyvolani uditele hlasi. (Kdo ma

18 bodu, zvedne ruku apod.)

V pfipadé, Ze byste se ocitli v ¢asové tisni, se pokuste v par minutach ziskat
zpétnou vazbu alesponi pohybovou metodou. Tomu, komu se dva dny velice libily
a hodnoti je pozitivng, se postavi ve tiidé co nejvys. (Zaci si mohou stoupnout
na lavici, zdli). Tomu, komu se hodina nelibila vibec, si lehne
na podlahu. Mezi t&mito body jsou dalsi mezistupné hodnoceni. (Capek, 2019,

online)
Ucitel by mél v zavéru tohoto dne kratce nastinit, na co se muzou zaci tésit

nasledujici den. Mozartovo jméno by vSak nemél prozradit, nebot’ jej zaci budou

muset uhadnout na zakladé artefakt ve ztraceném kufru.
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Materidly k dispozici pro Zdky:

JAN OTCRNASER

PLNYX KROKEX

srisonaTie

ﬁ? ‘o‘o roos, /(qL‘LQ

K msmm .

V Gnoru 1948 se dostala moc1 komunisticka strana v cele s Klementem Gottwaldem. Pro spisovatele zacal velky boj proti cenzure, jejich
ideologii (vyzdvihovat budovani komunistického statu), a nesvobodé.

Spisovatelé mohli byt pouze ve Svazu ¢eskych spisovatell. Znamena to, Ze byla spousta autord z toho Svazu vylou¢ena = nemohli psat =
museli se Zivit v délnickych tiidach.

Socialisticky realismus = autofi méli psat pouze o tom, jak budeme krasny komunisticky svét. Pokud to nedodrzeli, jejich knihy nemohli byt
vydavény, sami byli odkdzani vézeni

Jaké moznosti méli spisovatelé?

1) OFICIALNI LITERATURA — JestliZe se v knize objevoval socialisticky realismus, mohla wyjit. (Knihy V. Nezvala, V. Zavady)

2) EXIL — Odjezd do zahraniéi, ale na DOZIVOTI -> nemohli se uZ vrétit (J. Voskovec, J. Cep, I. Blatny)

3) SEDA ZONA — Autofi, ktefi nepfijali komunistickou ideologii, mohli psat jen nékdy, napf. lyriku (J. Seifert = Nobelova cena za literaturu; B.
Hrabal)

4) VEZENI, SMRT (Fucik, Zahradni¢ek)

Jak se délila literatura?

OFICIALN{ LITERATURA— knihy musely obsahovat komunistickou propagandu

EXILOVA LITERATURA — Vyddvdni v zahrani¢eni; knihy nesmély obsahovat komunistickou propagandu

SAMIZDAT (Vydat si sdm); prepisovani starsich knih, ilegalni ¢eska literatura; literatura psana do , 3upliku

(Na potitku, online, 2017, dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=fimodIFLHuo&t=4s)

Ni Mm M%/amj/
“yOR lCi/\U\H C]TERATUM'
- IAZ2AT=
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7 Hrej, Mozarte, hrej
Cile jednoho projektového dne:

Zaci po 6 hodinach ve skupinach dokazou:

- struéné charakterizovat osobnost W. A. Mozarta a zafadit ho do obdobi
klasicismu;

- ocenit skladateliv velkolepy talent jiz od raného détstvi;

- uplatnit hledani souvislosti pomoci metody — podvojny denik;

- zinscenovat koncert, na kterém ztvarni uryvky skladeb dle vlastniho vybéru
hrou na libovolné pfedméty kolem nés, popt. hrou na télo;

- nezapomenou koncert uvést, uvédomit si, ze ma kazdy orchestr dirigenta,
hrace, nastroje, vzorn€ usazené obecenstvo, zaver;

- vyuzivat tvarcich schopnosti a kreativity; ucit se nést odpovédnost za tvarci
proces a vysledny produkt ve skupin€; argumentovat, prosadit své nazory,
respektovat nazory druhych, podilet se na ptijemné atmosfére pii plnéni tikolu;
vyuzivat spisovnou c¢estinu bez hrubych gramatickych chyb, byt ohleduplni
vuci dalsim skupinam; improvizovat;

- zhodnotit sviij vykon, prub€h projektu, ziskané védomosti a navrhnout, jak by

se projekt mohl pfi pfisti realizaci vylepsit;

Kli¢ové kompetence

- kuceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni, obCanska,
pracovni;

Vzdélavaci oblasti

- Jazyk a jazykova komunikace; Uméni a kultura; Clovék a spole¢nost;

Meziptedmétové vztahy

- Cesky jazyk a literatura, dé&epis, hudebni vychova, dramatickd vychova,
matematika (logické clenéni hudby);

Prafezova témata

- Osobnostni a socialni vychova; Vychova demokratického obcana;

Multikulturni vychova;

Organizace

- 6hodinova dotace;
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- ve tfetim patfe zakladni Skoly (prostory druzin a skolniho klubu), dale v PC
ucebné a ve skolni kuchyrice;

- skupinova prace — 6 skupin po 4 aktérech;

Vyuzité vyucovaci metody: Ztraceny kufr, inscenace koncertu, rytmizace;
Vyuzité Ctenaiské strategie: prredvidani, usuzovani, hleddni souvislosti, urcovani

podstatnych a nepodstatnych myslenek, hodnoceni, vytvdareni predstav,

Pomucky
Ucitel bude potiebovat:

metodicky plan s instrukcemi;

- kufr plny artefakti — Mozartovy koule, flétnu, obraz z filmu Amadeus reziséra
M. Formana, obraz Marie Terezie, iPhone emotikon, notovy zapis, napis
Morseovou abecedou;

- pracovni list vénovany osobnosti W. A. Mozarta;

- zajisti Skolni kuchyiiku (ucebnu vareni), aby mohli zaci vyuzivat pro ztvarnéni
skladeb poklice, hrnce, varecky a dalsi kuchyriské potieby;

- (muiZe zajistit také vrsky, kostky, kelimky, kaminky, kybl, klacky),

74k bude potiebovat:
- psaci potieby;
- muze zajistit také vrsky, kostky, kelimky, kybl, klacky apod.;

Personalni zajisténi

V tomto projektovém dni by mélo byt k dispozici vice uciteli a volnych
prostort, aby se Zaci pii nacvicovani rytmické nahravky nerusili a mohli se plné
své Cinnosti vénovat. Zajistén by mél byt rovnéz kameraman ¢i fotograf, ktery bude

dokumentovat projektové vyucovani.

Materialni a finan¢ni zabezpeceni
Vychazime z predpokladu, ze ma skola dostatek pocitact, sluchatek,
kuchyniského nacini i1 dalSich pomucek potiebnych pro realizovani tohoto

projektového dne. Proto usuzujeme, ze budou finan¢ni prostfedky minimalni.
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Hodnoceni
Sebehodnoceni bude probihat za pomoci metody 3x3. Vytvorené partitury
si budou zaci ukladat do svych portfolii. Preferovat budeme formativni hodnoceni

bez apelu na znamky.
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7.1 Stieda
Motivacni ¢ast
Ztraceny kufr — Ci asi bude?

Ucitel nachysta détem do kuffiku pfedméty, na zakladé kterych by méli byt
zaci schopni odhalit, Ze se jedna o zapomenuty kufr Wolfganga Amadea Mozarta.
Aby byla Cinnost zajimavéjsi, vyhrad’te pro jeho hledani napt. cely druhy stuper,
Skolni dvir, nebo tfeba Skolni hiisté. Rozhodnéte se pro to nejlepsi misto, které vase
Skola nabizi. My se rozhodli pro ukryti kufru v rozmezi celého tfetiho patra,
tj. v prostorach Skolnich druzin a Skolniho klubu.

I piesto, ze hledaji vSichni zaci jeden kufr, snazi se pracovat vramci
svych skupin se dvéma ¢tenarskymi strategiemi, a sice predviddnim a vytvdarenim
predstav. Neradi ostatnim spoluzaktim. VSichni si mizou artefakty tfeba vyfotit
a nasledné spole¢né ve skupiné vymyslet, komu by kufr mohl patfit, ¢emu se budou
dneska vénovat, jak by se mohly tyto symboly odrazet v zivoté osobnosti, jakou
chut by mohl mit bonbén na obrazku apod.

Pfi této cinnosti zaci mohou pracovat s mobilnim zafizenim a hledat
na internetu souvislosti mezi témito predméty. Rovnéz si mohou nalézt Morseovu

abecedu, aby mohli rozlustit napovédu.

Do tohoto kufru bychom ukryli nékolik artefaktu:

- flétnu (evokace dila Kouzelna flétna);

- pistaciové koule obalené ¢okoladou (Mozartovy koule);

- napis ZAZRAK (evokace zazraéného ditéte);

- obraz z filmu Amadeus reziséra MiloSe Formana, mizete vyuzit i originalni

DVD;

- obraz Marie Terezie (symbolika klasicismu, osvicenstvi);

- iPhone emotikon — svatba (evokace Figarovy svatby);

- Cisty notovy zapis (evokace hudebniho skladatele);

- Morseovkou napsano WOLFGANG;

Na dalsi strané prikladame obrazky k vytisknuti, ale pokud byste méli moznost
vyuzit opravdové predméty, napf. pravou flétnu, notopis Mozarta aj.,
bylo by to jisté lepsi, nebot by to piisobilo realistickym dojmem. Na tuto Cinnost
byste méli vyhradit alesponl 20 minut.
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Hlavni ¢ast
Pracovni list vytisknéte a rozdejte do kazdé skupiny jeden. Cinnost naplanujte
cca na 30 minut. Po vyplnéni si zaci list ulozi do portfolia a vyuziji ho pii zav€recné

éinnosti.

Kdybyste méli zaplatit
za kazdé klicové slovo
10 korun, jaka slova
byste vypsali, abyste
utratili  co  nejméné
pen¢z, ale zaroven
ZACHOVALI dulezité
informace ze zivota W.
A. Mozarta? Slova si
zde zapiste:

Kolik penéz jsme utratili?

)

Piipravte si zde uvodni slovo z vyse vypsanych klicovych slov,
které byste prednesli v uvodu na koncertu vénovaném
W. A. Mozarta:
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Hlavni ¢innosti zaka bude zinscenovani Mozartova koncertu, na némz bude
uveden rytmicky doprovod jednoho 2minutového uryvku libovolné vybrané
skladby. Rytmizace bude rovnéz zvolena zaky, ktefi mohou vyuzit jakékoli svoje
i Skolni pomucky. V podstaté si mohou vybrat kuchyriské nastroje ze Skolni
kuchyriky, a sice hrnce, varecky, kelimky, hrne¢ky apod. Mohou vyuzit propisky,
vrsky, hraci kostky, své télo (pleskani, luskani, tleskani, dupani) aj.

Az se ve skupinach dohodnou, jaké nastroje vyuziji, méli by si na papir zapsat
vSe, co zahrnuje koncert. Uvédomit si, ze ma dirigenta, orchestr, nastroje, divaky,
uvodni zahajovaci slovo a od téchto bodu se odrazit.

K dispozici bude mit kazda skupina dva PC, ptfi¢emz u jednoho budou sedét
dva zaci, aby si mohl kazdy zak v ramci jednoho sluchétka poslechnout ukazku.
Jakmile se domluvi na skladb€, pokusi se postupné vymyslet svij doprovod
a pisemné jej zaznamenavat do partitury pomoci nejraznéjsich znacek, jejichz volba
je opét Cisté v jejich kompetenci. Pro predstavu uvedeme piiklady. Dupnuti mize
byt zaznaceno napt. obrazkem boty, lusknuti obrazkem ruky, nebo uplné jednoduse
tieba trojuhelnikem. Zapis by mél byt rozdélen logicky do tematickych celku,
aby byla dalsi skupina schopna dle zapisu skladbu doprovodit. Pokud tedy zaci
budou chtit, aby se vuvodu skladby lusklo, tlesklo 1 duplo, musi pohyby
zaznamenat Cisly pro opakovani, popt. poCetnymi obrazky vedle sebe.

Zaci mohou na této praci pracovat piiblizng 140 minut, do kterych zahrnujeme
vybér skladby, napsani partitury a nacvik divadelniho predstaveni.

Zbylych 60 minut vénujte prezentaci pred ostatnimi skupinami. Pomyslné
koncerty budou hodnoceny v zavéru dne metodou 3x3, se kterou jsme se seznamili

na online webinafi Petry Vallin (2021). Piikladame zde tabulku s otazkami ®

Napis$ jednu véc, ktera

Cim bylo projektové

Co potiebujes

ti ud¢lala pfi tvofeni vyuCovani vyjime¢né? | z dnesniho tématu
opravdu radost. jesté prodiskutovat?
Vysvétli pro€.

Napis$ jednu véc,
kterou si dnes mohl/a
udélat IEpe. Vysveth
jak.

NapiS, co ses dneska
naucil.

Napi$ pod€kovani
jednomu ze spoluzaki.
Za co si zaslouzi
podckovani?

Kdyby dnesni hodina
byla pisniCka, film
nebo roman, jak by se
jmenovala?

Napis$ otazku, se
kterou dnes odchazis.

Napis, co se ti dnes
nelibilo. Vysvétli pro€.
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Ukazka grafické partitury: (Jak na hudebku, 2018, online)

V zavéru tohoto dne by meél ucitel opét namotivovat zaky k dal§i Cinnosti

.....
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8 Pilot a maly princ (2014)
Cile dvou projektovych dni:

Zaci dokazou ve skupinach po deseti vyuGovacich hodinach:

- charakterizovat osobnost Antoina de Saint-Exupéryho (1900-1944) a zaradit
ho do literarné-historického kontextu;

- prevést informace ziskané z knihy Pilot a Maly princ (2014) do vizualni
podoby a vytvorit sketchnoting;

- vyplnit pracovni list vytvoreny jinou skupinou na zdkladé¢ ziskanych védomosti
z knih;

- vymyslet a ztvarnit zavéreCny produkt spjaty s osobnosti Antoina
de Saint-Exupéryho;

- ocenit spisovatele z divodu propojovani literarniho svéta se svétem techniky;

- ocenit vyznam obrazové knihy Petra Sise na literarnim polj;

- meéli by byt schopni vzajemného respektovani, komunikace, prosazeni svého
nazoru a prebrani zodpovédnosti za prabeh Cinnosti a vysledny produkt;

- ucit se nést odpovednost za tviirci proces s vysledny produkt ve skuping;

Kli¢ové kompetence

- kuceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni, obcanské,
pracovni;

Vzdélavaci oblasti

- Jazyk a jazykova komunikace; Uméni a kultura; Clovék a spole¢nost;

Meziptedmétové vztahy:

- Cesky jazyk a literatura, déjepis, hudebni vychova, zemépis;

Prafezova témata:

- Osobnostni a socialni vychova; Vychova demokratického obcana;

Multikulturni vychova;

Organizace
- 12 vyucovacich hodin rozdélenych do dvou dnt (kazdy den 6 hodin);
- prace v 6 skupinach po 4 aktérech;

- prostiedi zakovské tridy;
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Vyuzité vyucovaci metody: asociacni metody, Alfa box, metoda Barvy,

Sketchnoting;

Pomucky
Ucitel bude potiebovat:
- metodicky plan projektového vyucovani;
- 6x knihu Pilot a Maly princ, (Sis, 2014) popt. okopirované stranky z této knihy;
- zalaminované karti¢ky pro kooperaci a karticky BARVY (optimisti, pesimisti,
praktici, skeptici); vytvofeny alfa box na formatu A2/A3; rozstiihany text
v barevnych obalkach; pracovni list s obrazky; karty pro kontrolu (ucitelska
pomiucka), sebehodnoceni;

- tablety pro grafické zpracovani karet;

Zak bude potebovat: (vétsinu by méla zafidit skola)

- psaci potreby (fixy, gelova pera, pastelky, propisky), gumu, minimalné
3x papir A2, papiry (Emaréky), barevné mekké papiry, 6x tuhé a 1x tekuté
lepidlo, 6x nuzky, kartony, rulicky od toaletniho papiru, 6x ubrus na stal pfi
tvorbé barvami, vodové a temperové barvy, lékarské a obyCejné Spejle,
Sroubky, maticky, hiebiky, 6x tavna pistole, lepici barevné papirky (zluta,
fialova (rizova), modra a zelena barva), 6x pravitko, 12x kelimek (miska)

na vodu, 6x izolepa, obalky na dopisy, tipytky, Sitira (provazek) + kolicky;

Personalni zajisténi:
- 1 ucitel;

- 1 kameraman, popt. fotograf;

Materialni a financni zabezpeceni:
Pti nakupu vytvarnych pomticek by se cena mohla vysplhat na 1800,- korun.
Pokud ma skola pfimérené vybaveni vytvarnych pomucek, financni ztraty by mohly

byt podstatné mensi.

Hodnoceni
K sebehodnoceni jsme zvolili metodu /lodka, diky niz by zaci méli zhodnotit

svou praci, ale 1 praci v ramci své skupiny. Po hodnoceni by zaci obdrzeli zavérecny
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pracovni list se sebehodnocenim, kde by se pokusili shrnout veskeré své zkusenosti,
védomosti a dovednosti, kterym se v projektovém vyucovani naucili. Ucitel bude

hodnotit formativné bez znamkovani.
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8.1 Ctvrtek
Motivacni ¢ast

V Gvodu tohoto projektu bude zakuim predstaven ukol v podobé asocia¢ni
metody inspirujici se denikem Restart kreativity Reného Nekudy (2020). Zaci
budou opét ve CcCtveficich, ale prvni Cinnost bude zahrnovat rovnéz praci
ve dvojicich, do kterych zaci dostanou obrys mraku. Zde budou vepisovat vS§echna
slova, ktera néjakym zpusobem souvisi s leteckou dopravou. Finalni pocet slov
si zaci zapiSou do kapky na spodni strané obrazku. Na tuto ¢innost zakiim bude

vyhrazeno 10 minut.

POCET SLOV

Jakmile ucitel ¢innost ukonci, ze dvojic se stanou ctvefice, ve kterych
se postupn& obohati dal§imi nazory a slovy. Zaci si vie zapisuji opét do obrysu
modrého oblaku. Cilem je, aby si predali své zkuSenosti a vysvétlili si tistn€ vSechny

pojmy. Tato aktivita mize rovnéz trvat pfiblizn€ 10 minut.

Po této Ginnosti bude nasledovat kombinace metody Barvy a Alfa boxu. (Capek,
2016) Zaci budou pro realizaci potiebovat psaci potieby, velky papir A2
s rozepsanou abecedou, lepici barevné papirky ve Ctyfech barvach (zelena, modra,
razova (fialova), zluta), karticky s akvarelovou technikou a obycejny pracovni
papir.

V tomto ukolu je dilezita kooperace. Aby se nestalo, ze ukol vypracovava

pouze jeden zak a ostatni se Cinnosti neucastni, vyhodné je vypsat na tabuli role,
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které si zaci mezi sebou rozdéli. Ucitel mize mit po ruce také karticky s vypsanymi
rolemi, které si zaci mezi sebou rozdéli.

Karty na rozdé€leni roli: (originalni tvorba)

akou rolidnesbudu ""Q,hdnc‘s'b”du

mit?

..

FREZENTUjﬂi

(hlavni mluvei pti diskuzi)

Kou rolidnes budu

Jakou rolidnesbudu
T it?

(dotahuje vé;,.

PREZENTUJIC
(hlavni mluvei pri diskuzi) )

.

PREZENTCR

(hlavni mluvef pri diskuzi)

Kazda skupina po ctyfech aktérech obdrzi jednu karticku malovanou
akvarelovou technikou tak, aby skupiny pracovaly na odliSnych ukolech, které
ovSem komplexn¢ predstavuji jeden problém a vzajemné se dopliiuji. Prvni ¢tveftice
obdrzi zelenou kartu s pozitivy a bude se zabyvat kladnymi elementy dotykajicimi
se letecké dopravy vramci pismen A-L. Druha skupina obdrzi rovnéz kartu
optimistd, ale zabyvat se budou zbylymi pismeny v abecedé. Treti skupina ziska

modrou karticku s negativy a zaméfi se na zaporné elementy letecké dopravy
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v ramci pismen A-L. Tutéz kartu obdrzi 1 skupina Ctvrta, avSak stim rozdilem,
e se jejich vymyslena slova budou dotykat pismen M—Z. Pata skupina obdrzi
fialovou karticku praktikl a pokusi se vymyslet v§e, co miizeme v letadle, na letadle
nebo na letisti nalézt v ramci celé abecedy. Posledni skupina skeptiki zmapuje
na zakladé oranZové karty problém, pro¢ by nikdy do letadla nenastoupila,
popt. co v letecké spoleCnosti nefunguje. Slova mohou piipisovat rovnéz k celé
abecedé .’

Své napady zaci zapisuji na pracovni papir kliCovymi slovy, popt. kratkymi
veétami. Jakmile je jejich prace dovrSena, pokusi se prenést vymyslena slova
na barevné lepici listeCky a piilepit je k zaGinajicimu pismenu na Alfa boxu'’, ktery
je vytvoren predem ucitelem na papir A2.

Jakmile je Alfa box vyplnén barevnymi papirky, otevira se prostor k diskuzi.
Mluv¢i skupiny predstoupi pred tfidu a pokusi se vysvétlit, jak jsou klicova slova
spojena s letectvim. Ostatni skupiny se mohou pochopitelné ptridat a doplnit
mluvciho. Tato Cinnost se opakuje do té doby, nez se vSichni mluv¢i ze skupin
vystfidaji.

Cinnost je naplanovana pfiblizné na 50 minut v&etné prezentace, po které

by méli mit zaci 15minutovou prestavku.

% Pata skupina se miiZe zabyvat celou abecedou, nebot je jejich ukol velice rozsahly a jisté vétsinu
pismen svymi napady zahrnou. Posledni skupina ma rovnéz stejné podminky, nebot se jedna
(Pri uzsim vybéru pismen by se mohlo stadt, Ze bude pocet ndpadi jedné skupiny vyrazné prevysovat
nad druhou).

10 Jako alternativou Alfa boxu pro distan&ni vyuku jsme zvolili internetovou nasténku padlet.com,
za pomoci které jsme se pokusili aktivitu v 6. ro¢niku zakladni Skoly zrealizovat. Vysledek naleznete
v prilohdch.
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Karticky BARVY:: (originalni tvorba)

OFTIMISTA

FESIMISTA

REAILISTA

SKEFTIK
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Hlavni ¢ast

Po tvorb& a prezentaci Alfa boxu ptichazi na fadu prohlizeni a Cteni knihy
Pilot a Maly princ (2014). Vhodné by bylo, kdyby mél ucitel k dispozici Sest knih,
které by do skupin mohl rozdat. V pfipadé, Ze by tolik titult nesehnal, mél by mit
k dispozici alespon kopie stran, aby mohli vSichni ve skupinach aktivné pracovat.

Ukolem 74kt bude vytvofit vlastni sketchnoting, tj. pracovni list nesouci
heslo — obrdzkem se naucis vice nez textem. (Louzecka, 2020, online) Zaci budou
mit k dispozici razné formaty barevnych papirt, fixy, pastelky a dalsi vytvarné
potfeby. Na tomto pracovnim listu by méla prevazovat kresba nad textem,
ale rovnéz je otevieny prostor pro otazky podnécujici k zamysleni. Obrazy budou
znazornovat klicové informace z knihy, kterymi se zaci navzajem obohati. Vyroba
pracovniho listu bude stanovena na 120 minut véetné nastudovani knihy Petra Sise.

Po realizaci zaci pfistoupi k natahnuté $ndfe ve tiidé a kolickem svij vytvor
povési. Vznikne tak galerie obrazcovych pracovnich listd. Kazda skupina nejprve
predstavi své role ve skuping, zmini, jak se jim pracovalo a predstavi postup svého
pracovniho listu.

Po prezentovani bude nasledovat 15minutova pauza, pii které ucitel vytvorené
pracovni listy nakopiruje. Kazdé skupiné by poté mél zistat jeden jejich original
a zaroven jedna verze pracovniho listu od spoluzaku, kterou se pokusi po prestavce
vyplnit.

Pracovni listy budou mezi skupiny rozdélovany na bazi losovani. Kazda
skupina si na maly papirek nakresli znaCku, ktera je charakterizuje. Nasledné
se tyto papirky vlozi do losovaciho klobouku. Ucitel za¢ne losovat, které dve
skupiny budou navzajem spolupracovat. Jestlize vylosuje znacku hvézdy, ktera
napiiklad nalezi skupin€ 3, a papirek s obrazkem srdce patfici skupiné 5, budou tyto
dvé skupiny navzajem spolupracovat. Skupina 3 bude vypracovavat pracovni list
skupiny 5 a naopak. Na vyplnéni pracovniho listu by mela kazda skupina dostat
minimalné¢ 20-30 minut a dalsi Cas vrozmezi 10-20 minut pro zhodnoceni,
kontrolu a diskuzi se skupinou, jez pracovni list vytvarela. Po vyplnéni pracovniho

listu se skupiny spoji a budou diskutovat nad spravné vyplnénym pracovnim listem.

Otazkami ¢i startéry podnécujicimi diskuzi by mohly byt:
- Kde jste tuto odpovéd nasli?
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- Nemohlo by byt spraviou odpovédii...?

- Myslime si, Ze tento obrazek zndzornuje ..., a proto jsme ...;

Jakd dalsi informace vds zaujala a stdla by za zminku ¢&i zapsdani
do pracovniho listu?

- Jak bys ohodnotil pracovni list jako celek.

Prikladame ukéazku, jak by mohl pracovni list vypadat ve dvou variantach.
Prvni verze obsahuje pouze zadani, druha verze je jiz vyplnéna. Jedna se o nasi
autorskou kresbu, nikoli vytvor zakl. Do obrazcii jsme ukryli dva obrysy letadel,
vlajku Francie, motivy planet, které se staly vychozim symbolem knihy Maly princ
(1943), prvni sestrojeny , letecky stroj samotného Exupéryho, vyznam dopist,

kaligram hvézdy jakozto symbol oblohy, v niz se autor ¢asto nachazel, ale i vyznam

prevazeni holubu v letadlech.
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Ukazka ¢ 2
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Vypracované pracovni listy muze ucitel nakopirovat, aby si je zaci mohli ulozit

>
a
x

do svého portfolia.

Zavérecna cast

Tento den by zavriilo kratké sebehodnoceni!! na 10-15 minut, kterému
by se vénoval kazdy zak samostatné. Na papir by si nakreslili jednoduchy obrys
letadla, které leti nad motfem. Do kfidla letadla, které by znazorfiovalo hnaci
a opornou silu, Zaci zaznamenaji to, co se naucili, co se jim libilo, co bylo zajimavé.
Do mote napisSou to, v ¢em plavali, co jim moc neslo, co by méli zlepsit. Télo letadla
znazoriuje posadku s pasazéry, a proto by zde zhodnotili, jak se jim ve skupiné

pracovalo.

11 Pfi tomto sebehodnoceni jsme se inspirovali metodou lodka z knihy Moderni didaktika (2015)
Roberta Capka, kterd je vysvétlena podrobné v teoretické &asti v kapitole Metody vyuzité
v empirické casti.
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8.2 Paitek
Motivacni ¢ast

Kazda skupina obdrzi pracovni list se sedmi obrazky z knihy Maly princ
(Exupéry, 2015) a pokusi se vymyslet kratky pfibéh tak, aby byly vSechny obrazy
propojeny. Zaci si opét nezapomenou rozdélit role, a sice pisatele, koordinatora,
myslitele a mluvéiho. Na tuto aktivitu zaci maji cca 20-30 minut. Po tvir¢i praci
jsou mluv¢i skupiny vyzvani k dobrovolnému precteni svého pribeéhu. Nasledovala
by kratka diskuze nad pracemi. Zaci by méli dojit k nazoru, e i kdyz maji vsichni

stejny obrazovy materidl, kazdy myslime jinak a pointu vidime v odlisnych vécech.

Vymyslete ve skupiné piibéh, ve kterim se viechny obrizky
z pracovniho Wstw protnow

Obrazky na pracovnim listu vychazi z knihy Maly princ (2015).




Ucitel, mezi tim co zaci pracuji, schova Sest obalek po tride, tak aby byly
alespon astecné viditelné. Jakmile zaci obalku najdou, zaénou s praci ve skuping.'?
V téchto obalkach budou kratké uryvky zknihy Maly princ (Exupéry, 2015),
které se zaci pokusi sefadit v jejich posloupnosti. Zaroven si vysttihaji obrazky
z pracovniho listu a pokusi se je setfadit ve spravném potradi podle sloZzeného textu,
tak jak by mohly jit za sebou. Aktivita by méla byt do 20-30 minut splnitelna.
Jakmile budou zéci se svou verzi spokojeni a presvédceni o jeji spravnosti, nalepi

vSe na papir.

Nwotrmpim\bfé L domgilivec:

WPobrg den, rekl malyg prine: ,,Vy mdte ale zylditni klopouwk.

»To proto, abych moll zoranit, odpovEdél domgilivee: ,, Zatleskes,
povradil mu.

Cim vie maly prine Heskal, tm vie domgilivee sumekal klohoukem.
Ale kdyz to- trvalo pét minut, uwnavila maléio- prince jedmotvdrnost
hay.

wSkwteink e i hodind ohdivuges? zeptal se malido- prince.

»Co je to- opdivovat se?

»TOo zZnamend wznat, Ze Jye/wv nefjkwdsndfSim, neflipe oplelendgm,
nefbohatiom a nejinteligentnijliom lovikem na planett.

wAle vZdyt jsi na planett sdml -

»Tenhde je moe stary. Ja el takoviho, kierg bude dlowho 2k
Uz jsew ztratil trpélivost, protoze jsenw splehal, abycn se co- nejoifn
pustil do- rozepirani motorw, naldral jsem tuhde kireshin:

]
A ozndmid jsem mun: |, To je bedgnka. A tviy berdnek je vt .

Bylo- mi Sest let, koyz jsewm jedinow @l ndolernd obrdzek v knize
o pralese. Now ohrdzkw byl harozndgs, kiterg polykd Selmun: Podarilo- se
MWWW&WWMVMMW Vypadala takide: [...]

Své dile jsem ukdzal dospélgm o zeptal jsem se jich, jesHi jum moje
kresha nahdni strack

Odpovidé mi: ,,Pryé by ndm mél klopouwk nalrdnét straci?”
Jenomize to- nehyl klohouk, byl to-lhwozngs, kterg spolkl slona.
Dosplle mi poradill, abychh prestal s krelenin otevvengev a
zavvendgelv hwozngliv o abych e vinoval zemépisw, déjepisn,
matematice o mlundcd: Tak jsem v Sesti letec ukondid svow kawriérw

malive. A

12 y¢itel ma nachystany klobouk ¢&i krabicku, ve které bude mit 6 barevnych papirkd. Vylosovand
barva papirku koresponduje s barvou obalky, kterou maji Zaci ve tfidé hledat.
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Pred pdr lety v pordtl na Sahare se mis porouchal wmotor. Pripadal

Jywwwjalwﬁoymkzwwwmoﬁrwbovww Juy{-ojuy{—oyuotoké/ib{—o

predstonit, jak jsem byl prekvapen, koyz mé Easnl zrina propudil
zldSn il IhWldsek,

), Prosimn..nakiresdl wl berdnka..

1 Coze? Udinvenl jsem hdedél na to- zjevend.

), Prosimn..nakiresl wl berdnka:

Nikoy predtim jsem beranka nekresid, naposledy jsem krreslid slona
v harozng$i, kdyz mi bylo-Sest Let:

Pustl jsemm se tedy oo kreslend.

WKAyz berdnek okwsinge keve, spdsd U kndtiny? zeptal se maly prince
wAno, Uknvéting, ktert maft trng.

WKL, kterow mdy rdd, weluwozl nepezpeli Nakreslim +émun
bevdnkovi ndhubhek. Nakireslim H pro- kvt odwrdokan... Udldom...
Nev€dll jsem, co- Flek. Pripadal jsem si nelikoving, nevidll jsem, jaks
e v mdm pribllzll, jak se ko ndmun dostat.. Svit bz je pruly
zdaoind.

Na Zewmd potkal mald prine Wik

wPojdl si se munow hurdt vekl JUmalyg princ.

nNemohun si s tepow hardt, ovtpovwww/ Wika ,,Nefsem ochotend.”

»Co znamend ochotend, zeptal se mald princ.

nZnamend to- vytvorut ponto ijwmaWJmMymta/pw
podohnyg  statisicim malde dldapein  Nepotvebuyi £ a Hy
Mopmtrmwm Ale kdyz s mé ochodly, budeme potrepovat jeden
rwnilro

Karta pro kontrolu serazeného textu: (ucitelska pomiucka)

A % e ¢ m v

Karta pro kontrolu sefazenych obrazku: (ucitelska pomucka)

Jestlize si zaci sled svych obrazk® odéivodni, spravné miize byt i jina varianta. '

hrozny§

maly princ | beranek | bedynka | kvétina | domyslivec | liska
(klobouk)

13 Maze dojit ke zméné v poradi obrazku s malym princem.
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Po nalepeni karet a obrazkid se budou zaci vénovat rozvoji Ctenafské strategii,
a sice hleddani souvislosti. Ptistoupi k ucitelskému stolu a vezmou si jeden pracovni
list s podvojnym denikem. Ukolem zakd bude, aby se pokusili z textu nalézt jakékoli
informace, které jim néco pfipomnély. Muze to byt cokoli zjejich zivota,
ale i vzpominka na konkrétni film/knihu, popf. néco, co jim nékdy vypraveél jejich
kamarad apod.

Po podvojném deniku vénujte zakiim 10 minutovou prestavku.

Opis pasaz ztextu, kterd ti néco | Napis, co ti pripomind.

pripomina:

Hlavni ¢ast

Pracovni list s moznymi navrhy tvir¢i prace, ktery zde prikladame, ziska kazda
skupina jakozto inspiracni zdroj pro vysledny produkt. Zda si skupina ¢innost
vybere, nebo zvoli jinou strategii pro vypracovani ukolu, je Cist€¢ na ni. Cilem
je vSak prace odpovidajici casové dotaci 120 minut, kterd kreativné zpracuje
problematiku Antoina de Saint Exupéryho z hlediska osobnosti, tvorby, zivota,
nebo propojeni jeho zaliby s literarni fikci.

Nasledujici instrukce k pracovnimu listu pikladame pouze pro ugitele. Zakim
postaci pouze list samotny, ze kterého se pro realizaci dozvi v§e, co potiebuji védét.
Dulezita je kreativnost a originalni produkt, proto by ucitel do fantazijniho svéta
zakt nemél prili§ zasahovat. Mél by byt ovSem konzultantem a poradcem,
proto pro n¢j piikladame podrobnéjsi navod.

Prvni moznosti, po které by zaci mohli sdhnout je ,, kufir“ plny vytvarnych
a pracovnich pomucek. Obsahem kufru by byly rulicky od toaletniho papiru,
kartony, tavna pistole, temperové a vodové barvy, Stétce, kelimky na vodu, tuhé
a tekuté lepidlo, izolepa, barevné papiry, obalky na dopisy, malé lékarské Spejle,
obycCejné Spejle, Sroubky, hiebiky, maticky, tipytky, nizky, ubrus, vrsky. Z téchto

pomiucek vy zaci mohli vytvaret originalni letoun Antoine de Saint-Exupéryho.
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Druha moznost nabizi praci s kartami, pexesem nebo néjakou spolecenskou
hrou opét s vyuzitim Exupéryho tématiky. Mize se jednat o navrhnuti parovych
karet, hru na namét ,, Tik Tak bum* aj. Opét zalezi na zacich, cemu se budou chtit
vénovat. Karty mohou byt tvofeny pomoci kaligramd, slov, obrazi, slovnich mrak,
v textovém editoru. Mohou byt ztvarnény také tak, aby se zaci pokusili vytadit
kartu, ktera do tématu nepatii.

Treti moznost nabizi zcela originalni tviirCi ¢innost, kterou si voli zaci sami.
Ttida by méla byt dostatecné vybavena pomickami, aby zaci mohli sviij napad
zrealizovat a nezlstal tak jenom v myslenkach.

Po vytvoreni vyrobku budou mit zaci oficialni 10 minutovou prestavku.

PRACOVNI KI&T =

-~ INsPlROVAN
JAvY PRODULT sy

AL V4TVORIHE & | EXUPERIHO

)

PEXEIO L

JERNERO PETRA -
HRL FRO SPOLLZALY T
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Zavérecna cast

Po tvair¢ich ¢innostech budou zaci své vytvory prezentovat pied tfidou: (20 minut)

Jak se jim ve skupiné pracovalo?

Zda se ihned vSichni ve skupiné na 7eSeni a vybéru produktu shodli,
nebo dlouho diskutovali.

Jak si rozdélili role ve skupiné (Kdo, co délal?)

Jaké pomiicky vyuZili.

Popisi postup vzniku produktu.

Co jste se dnesSnim projektovym dnem naucili? Jaké dovednosti jste ziskali?

Po prezentovani vSech skupin obdrzi kazdy zék pracovni list pro komplexni

zhodnoceni tydenniho projektu, ktery si vyplni a zalozi do portfolia. Dobrovolnici

se mohou s ostatnimi o své sebehodnoceni ustné€ podélit.

Ucitel by mél rovné€z prisp€t svym nazorem a zhodnotit proces tvarcich

¢innosti. Pii hodnoceni by si mél pokladat otazky:

Pracovali vSichni Zaci a méli moznost prispét svymi ndzory a zkuSenostmi?
Dokdzali si Zdci mezi sebou rozdélit role?

Stthali Zdci v casovém limitu?

Vyuzivali pomiicky? Jaké nejcastéji, jaké nejméné?

Byli schopni se dohodnout a respektovat hlavniho koordindtora?
Komunikovali srozumitelné, spisovné a kultivované?

Zvladli projekt smysluplné prezentovat?

Dokdzali zhodnotit svou viastni praci?

Jsme spokojeni s obsahem projektu? Fungoval projekt tak, jak jsme ocekavali?
Pokud ne, vytycit si uskali. (spoluprace s zZdky)

Miizeme projekt znovu vyuzit? Pokud ne, co je nutné pozménit? (spoluprdce

s zaky).
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Sebehodnoceni zaka po tydennim projektu: (origindini tvorba pracovniho listu)

(15-20 minut)

PRIETE B4CH MOHL
¢ ZLEpdiT ...

ZAKRDUZKU?

4 SPINIL JSEH VSECHNY UKDL‘f

N \y 54 :
F 'V'\ . : 3
L TibaL Sk pR) Al eI 2 ‘/ X/ ¥ |
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9 Zavérecna prezentace produkti

Jak jiz bylo nastinéno v tivodu praktické Casti, projekt by mél byt ukoncen
prezentaci rodicim. Tento ukol by zahrnoval dohromady asi 6 hodin,
vezmeme-li v potaz pfipravu tfidy, v niz bude projekt prezentovan, samotnou
zkousku realizace prezentovani, stfih kratkého zabavného videa z nahravek
porizenych pfi tvircich Cinnostech, na némz by se podilela skupina zaku, ktera tuto
digitalni ¢innost ovlada, a vytvoreni pozvanky/plakatu pro rodi¢e. V posledni fazi
by byl Cas na zavére¢nou prezentaci pred rodici.

Dulezita je vtomto posledni kroku spoluprace s dalSim ucitelem, nejlépe
informatikem, ktery by zakim se stfihem videa a tvorbou plakatu pomohl

v pocitacové ucebné, zatimco by ostatni pfipravovali prostiedi pro rodice.

Ve tfidé by se mohly lavice usporadat po obvodu ctverce, tak aby strana
u tabule a projektoru zustala volna. Na tyto lavice by zaci vytvorili visacky
s popisem jednotlivych témat a rozmistili je v posloupnosti, tak jak §la témata
pfi projektovém vyucovani za sebou. K tématim by se nasledn¢ ptidaly vytvorené
produkty a knihy, ze kterych se pii projektu primarné vychazelo. Uprostied
mistnosti by byly rozmistény zidle pro rodice, ktefi by se po prohlidce zakovskych
praci posadili. Nasledovalo by tvodni slovo ucitele k privitani rodici a kratka
anotace projektu. Poté by méli rodice moznost zhlédnout tfi minutové video,
které by dokumentovalo tydenni praci zakii a umoznilo jim vhled do realizace
projektu.

Kwvili Casové narocnosti je dilezité, aby se ke kazdému tématu pfipravily dvé
az tfi skupiny, které by ustné a stru¢né€ shrnuly projektovy den a nasledné
prezentovaly svij nejlepsi produkt. Podstatné je, aby se vSichni zaci prezentace

ucastnili a alesponi jeden zavérecny produkt v ramci skupiny predstavili.

V praxi by to mohlo napftiklad vypadat takto:
- Obsah projektové vyuky z PONDELI a UTERY prezentuji 3 skupiny (A, B, ©);
- Obsah projektové vyuky ze STREDY prezentuji 2 skupiny (E, F);
- Obsah projektové vyuky ze CTVRTKA prezentuji 2 skupiny (F, B);
- Obsah projektové vyuky z PATKU prezentuji 2 skupiny (A, ¢);
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Pfi rozhodovani pro vybér produktu jednotlivych skupin, by mohla nastat jista
uskali a nepfijemna atmosféra ve tfidé. Proto jsme se rozhodli poskytnout uciteli
navod, jak této nepfijemné situaci zabranit, kdyby se zaci nemohli dohodnout.

Po kazdém projektovém tématu by kazdy zak dostal prostor pro hlasovani
za pomoci obrazku s &islem skupiny a pfispél tim do spole¢né vytyéené schranky. '

Pro knihu Zed’ by mél ucitel pfipravené Cervené obdélniky evokujici cihly,
na které by zaci vyjadiili své ndzory. Kniha vénovana W. A. Mozartovi
by zahrnovala obrazek celych not, jakozto Uvod prvniho tématu Ctvrté véty
symfonie Jupiterskd. Hlasovaci listky k titulu Pilot a Maly princ by obsahovaly
obrazek letadla.

Na konci projektového tydne by zaci ze schranky vysypali vSechny papirky
a rozdélili je na hromadku podle tvard, tzn. na cihly, noty, kiidla a letouny.
Nasledovalo by pocitani hlasta. Skupiny s nejvétsim poctem bodi by prezentovaly
vysledny produkt pted rodici, ktery jim zajistil vitézstvi.

Jestlize by se vyhra nékteré skupiny opakovala vice jak dvakrat, postup
by byl néasledujici. Vyherci by méli pravo rozhodnout, jaka skupina ma produkt

nejvydafené]si a ymenovat ji vitézi.
Instrukce pro ucitele: Vystrihejte si obrazky a nachystejte si pocet vSech ctyr

obrazkii podle poctu déti ve tride. (Pokud mate napr. 24 déti ve trideé, budete
potiebovat 72 karet = 24 cihel, 24 not, 24 letadel.)

@

14 Mze se jednat o misku, krabici, truhly apod.
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Prilohy

Originalni tvorba antiutopické spolecnosti zaku 6. tfid:

Antiutopicka spolecnost
Padesatilety Ryan Zije ve svété, némz do ted'neexistuji valky, protesty, zlociny ....
Celé mésto je pod vedenim prezidenta Johna Adamse ktery od roku 1997 zavedl

pfisna pravidla pro celé mésto.
Lidé od Sesti let museli nosit jen jednobarevné obleceni's pokryvkou hlavy, tohle pravidlo platilo jen do desiti
let, pak vsak museli nosit jiné barvy obleceni. A co kdyz ho nékdo nenosil ? No tak ho ¢ekal trest smrti.
Véichni si mohlizafidit fidi¢sky prakaz od patnacti let. Jenomze viichni neméli na to aby si dovolili koupit auto.

Zeny vidéli GpIné jiné barvy nez muzi. Zenam se to stiidalo kazdy rok, takze kazda zena vidéla kazdy rok jinou
barvu. Muzi to méli uplné jing, kazdy rok vidéljiny muz jinou barvu, takze tieba Ryan vidél modrou ale James
vidél rizovou.

Lidé nemobhlivycestovat ze svého mésta Cincinnati protoze ziliv domnéni Ze za jejich méstem se nic nenachézi,
ale Ryan se rozhodl Ze se pojede podivatna konec mésta Cincinnati a prozkouma jestli je pravda co se fika.

Jednou pak kandidoval na prezidenta a volby vyhral, véem prozradil ze cely zivot Zijeme ve Izi. Za jejich mésta
existuje Zivot.
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Stat Phoenix

Vytvoreno se zapojenim vSech smyslu

Uvod :
Je rok 2089 vsichni lidé Ziji ve
velkém na oko stastném
spolecenstvi. Ze svéta zmizel
veskery zlocin. Lide jsou
otipovani a dostavaji pokuty za
$&patné parkovani, sprosta slova
anapadeni policisty nebo

nékoha jinéha je zcela

nepfipustné.

Zavér '
Tento pfibéh je z 50% tvofen z
filmld:

The Demolition man a Total

Recal. Takze né véechny véci

| Isoumgj vymys|.

Nedostatek potravin ' Malo kysliku .

Potraviny jsou nedostatkové Na svété existuje jen jeden stat,

zbozi lidé dostavaji pridélove stat Phoenix. Phaenix je
Iistky. Ve Phoenixu je zakdzdno ohranien vzduchovjm pelem.
konzumovat maso. Zvifata se Rada tvrdi, Ze z celé zemé
uz nechovaji a alkohol se nesmi zmizel kyslik. Kyslik je vytvaren
vyrabét. Maso je nahrazeno velkymi ventilatory. Lidé jsou

specidlni hmatou. nuceni it v tomto staté

Rada Phoenixu : QOdpurci rezimu

Jak dlouho budou vézni V padzemi Zije skupina lidi, ktefi

zmrazeni rozhoduje skupina chtéji byt svobodni a nechtéji se
vrchnich predstavenych ( 5 pfizpisobit zdkonim Elend rady.
vazenych ¢lend méstske rady). Zhiraji hmyz v kanalizacich a

Ti jsou voleni do zastupitelstva. delaji z nich vyborné

milkshakeky plus vyrabi viastni
alkohol

T

Nova generace .

Kdyz chce mit par déti. Zajde do
centra umeélého oplodnéni a urGi
si jak by mélo dité vypadat. V
kazdé roding muze byt jen jedna
divka a chlapch muze byt vice.
Pokud mé rodina vice déveat
tak jsou odebrana a déna do
détskych pracovnich tabord,
tam musi divky vykondvat
tézkou préci. Jsou to novodobi
otroci.

Veézeni .

Zloginci jsou pochytani a
zmrazeni

Soudce urci, kolik let budou
uvéznéni. To zavisi na provinéni.
Pfi zmrazeni dochazi k vymazu
jejich paméti. Po odpykani
trestu jsou rozmrazeni. Aby se
mohli zapojit do spolecnosti
musf byt pfeprogramovani. Ti co
umely ovladat zbrané vse

zapomnéli a jsou napf. vyborni

kuchafi nebo haspodyriky.

Trest pro odpUrce rezimu ~ +

Lidé z podzemi jsou brani jako
odpurei rezimu takova skodna.
Policisté musi tyta lidi chytat a

h zavirat na nafizeni rady. il

prace zaka 6. rocniku ZS

Skupina 1. OPTIMISTI * | Skupina 2. OPTIMISTI * | Skupina 3. - HEJTRI *| Skupina 4. - HEJTRI * I Skupina 5.- PRAKTICI * | Skupina 6. - SKEPTICI *
POZITIVA (A-L) POZITIVA ( VA (A-L) \"-2) CO NAJDU NA LETISTL, V
LETADLE, NALETADLE? & NEN
Qo Qo Q¢ Qo (A-2)
Qo
Qo
A * | Automat *§ Autobus ‘@ Arabove * ¥ autopilot *1 absence zbrané
Q Qo Qo Qo Qo (V)
B *| batoh * B Bolesti hlavy ‘N bolest usi ‘1 boufe ﬁr blesky
(v) Qo Q Qo Qo Qo
c *Q celni zéna ‘f cestovka ‘f cesta ‘W cizinci ¥ cesta :
Q Qo Q Q¢ Q0 Q0
¢ R udik 1 Zekant i
Qo Q0
D “f demolice letadla Dobré jidlo H dopliiovéni paliva Delegat il délka letu
<@ Qo Qo Qi Q
CH chodba do letadla H
o Qo
I H instruktor H Informace : instrukce H iluze : ilegdlini pasovani
0 il olej iR obsluha 1 ostraha 20 ohrozent zivota
Qo0 Qo Qo o
prékaz H H pad K pad letadia pilot
Qo L J L J QO Qo
Riziko *f rychlost ‘R rouska : respiratory i@ rezim letadlo
\ 4 v L 2 Qo L 2
Fev ditéte, lidi i§ Ridici Jednotka :
] Qo
Strach H sedacky 3 seda&ky H sedagky stihaéka
v Qo Qo Qo Qo

99




trup letadla

100

$ Skoleny persondl Silenost il srém na letadle i Sroubky
Q Qo C Qo Qo
T Trauma torbulence i Teroristické vojenské spolky :
Qo 9 Qo Qo
Uzkost Uklizeno i umyvadlo H umyvadlo i
9 Qo Qo Qo
Y. Vybuch vozy i vozik vsechny zabije iQ volna sedatka i
Q ( 2 Qo Qo Qo
7 Zévraf zavazadla i zvraceni H zkueni piloti i
Q L A Qo 9 Qo
z ZADNE ZRANENI (snad) zal sidle Y vor i
V) Qo L 2l Qo 9

vstup do letadla

Qo

Zéchrana

Qo
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Z.avér

Navrhnuty projekt byl priméarné tvoten s ucelem realizace v prezen¢ni podobé.
Vzhledem k soucasnym koronavirovym opatienim nam vsak tento pribéh nemohl
byt umoznén. Rozhodli jsme se proto realizovat cast projektového vyucovani
distan¢nim zptsobem. Nasi prioritou bylo v soucasnosti to, abychom alespon ¢ast
tvarCich Cinnosti dokazali transformovat tak, aby mohly byt uskutecnény
ve vyhovujicich podminkach pro vSechny.

Planovani a casteCné realizaci jsme vénovali velké mnozstvi casu,
proto muzeme z vlastni zkusenosti fici, Ze je projektové vyucovani dosti naroénym
modelem vzdélavani predevsim z divodu samotné piipravy. Co vSak pfinasi a jisté
pfinese uciteli radost a pocit uspokojeni, je zapaleni zakl pii tvarcich ¢innostech,
jejich staly rozvoj vzajemné spoluprace a komunikace a peclivé zpracované
produkty, které salaji originalitou a jedinec¢nosti.

Z ukazek v ptilohach je patrné, ze se zaci maximalné soustfedili na vykon,
nebot jsou prace velice zdafilé. Co vSak mizeme z online pozorovani konstatovat,
je to, ze se zaci nesoustiedili pouze na vysledny produkt, ale 1 na souvisly a plynuly
prib&h &innosti, na rozdéli roli ve skuping a vielou spolupraci. Zaci mezi sebou
komunikovali pomémé kultivované, respektovali ndzory druhych a pfispivali
svymi napady a zkuSenostmi. Apel na smysluplny prabéh vzdélavani
je nejdualezitéjsim faktorem projektového vyucovani vibec. Vedouci pracovnik,
tJ. ucitel, by si po precteni této prace mél uvédomit neopomenutelnou funkcei tohoto
sledovani, nebot' k tomu, abychom mohli zadka sméfovat k vy$§im hodnotam,
je zapotiebi v§imat si slozitéjSich procest. Toho, jaké pomicky si vybral, aby ukol
vytesil, jak postupoval, zda se k né¢jakému ukonu vracel, zda nalézal mezi uc¢ivem
n¢jaké vztahy a souvislosti apod.

Veskeré aktivity, které nam umoznilo distanni vzdélavani realizovat,
probihaly pfes internetovou platformu Google Meet na spolecném hovoru, kde jsme
si zadani vysvétlili. Nasledné se zaci pfipojili na hovor vygenerovany pro konkrétni
skupinu. Nasi ulohou bylo pronikani do zakovskych skupin a sledovani prabéhu
vzdélavani, pripadné€ poskytnuti pomoci. Vyjimkou tohoto zpisobu realizovani
byla vyroba 3D letadel. Pii tomto ukolu jsme museli vychazet z predpokladu

arozhovoru s zaky, ktefi spolu travili ¢i netravili volnocasové aktivity. Zakiim jsme
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umoznili v podstaté tii varianty realizovani. Bud'to mohli komunikovat virtualné
s dostate¢nou kooperaci, nebo se mohli setkat prezen¢né u nékoho doma a podilet
se na vyrobé letadla zcela spole€né. Druha moznost probihala vyhradné
ve dvojicich s vyjimkou jedné trojice. Treti moznosti byla zcela samostatna prace,
1 presto, ze nebudou naplnény vSechny vzdélavaci cile projektu, tak jak byly
nastaveny. Troufame si fici, ze si z téchto tfi moznosti mohl vybrat kazdy svou
nejlépe uchopitelnou variantu a projektu se ucastnit. Jeden z dilezitych cila byl
vSak splnén s jistotou, a sice schopnost orientovat se v problematice Antoina
de Saint-Exupéryho, v ¢emz nas zaci pfi zavérecném rozhovoru a prezentovani
presvedcili. Co muze uciteli udélat vétsi radost, nez zavérecné slovo zakyné: ,, Pani
ucitelko, uz si budu navidycky pamatovat, Ze byl Exupéry mezivdalecny letec. Vyroba
letadla mé moc bavila. Dékuji za to, co pro nds déldte.

Pfinos této diplomové prace jsme shledali hned v nékolika oblastech. Nabidli
jsme dostate¢né pestré diuvody potieby zaClefiovani projektového vyuCovani
se spoustou praktickych namétd, které lze ptimo prevzit. Nasledné jsme vytycili,
jak je dulezité pii vzdélavani respektovat praci ve skupin€é zaméfenou
na kooperaci, nebot se zaci svymi napady neustale obohacuji a jejich prace
tak sméfuje ke zdarnému produktu. Co vSak chceme vyzdvihnout, je duraz
na kritické mysleni a vyuzivani ¢tenafskych strategii napti¢ vSemi predméty, nebot’
se zaci uci logicky uvazovat, stavét nové informace na jiz osvojené védomosti
a kreativné tvofit. Zarovenl se mohou recipienti praktickou casti inspirovat,
popt. ji prevzit tak, jak byla navrhnuta, a v pfipadé nesouladu se zaclenovanim
projektového vyucovani do vychovné vzdelavaciho procesu se pokusit pochopit jeji
smysl a moznost komplexniho uceni.

I presto, ze je distanc¢ni vzdelavani pro mnohé velice komplikované a zaci
jiz ztraci motivaci pro vzdélavani, tak nam tento projekt opét rozproudil pozitivni
energii a vzajemné nas vSechny stmelil a motivoval k dal§im tvir¢im ¢innostem.

Véfim a pevné doufam, ze se pristi rok s zaky setkam prezencné a budeme
sl moci osvojit i ¢innosti, které nebylo mozné v této komplikované dobé realizovat.
Vdécna budu rovnéz za moznost celistvého uchopeni projektu v naplanované mire
a ze zpétné vazby, kterou mi zéci, ale 1 rodiCe pfi zaveéreCném prezentovani

poskytnou, aby byl projekt pfipadné do budoucna jesté 1épe uchopitelny.
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