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UVOD A CILE DISERTACNI PRACE

Disertacni prace s nazvem Profesni kompetence ucitele informatiky na gymndziu
je zaméfena na aktualni problematiku v oblasti profesnich kompetenci ucitelt
informatiky na gymnaziich v Ceské republice. V odbornych zdrojich neni na tuto
problematiku pfili§ kladen diraz, a proto jsme povazovali za zadouci tuto problematiku
podrobné analyzovat.

V disertacni praci jsou vytyCeny tfi hlavni cile. Prvnim cilem je teoreticky
vymezit problematiku ucitele a jeho profesnich kompetenci. Druhym cilem je
identifikace jednotlivych specifickych kompetenci ucitele informatiky na gymnéaziu.
Tento cil bude naplnén na zakladé analyzy kurikularnich dokumentd, konkrétné
Ramcového vzdélavaciho programu pro gymnazia a Skolnich vzd&lavacich programd na
nahodng vybranych gymnaziich v kazdém kraji Ceské republiky (vzdy 3 gymnazia na
1 kraj). Naplnéni prvniho cile bude slouzit jako vyzkumny podklad pro provedeni
kvantitativni vyzkumné studie, kdy jednotlivé specifické kompetence ucitele informatiky
na gymnaziu budou slouzit jako Q-typy pro zvoleny vyzkumny nastroj. Tretim cilem je
zjistit, které specifické odborné predmétové kompetence ucitelé informatiky gymnazii
povazuji za nejvice, a které naopak za nejméné dulezité pro vyuku informatiky
v souCasné dobé a zda existuji rozdily mezi pfisuzovani dalezitosti specifickym
odborné-predmétovym kompetencim avlastni znalostné dovednostni slozkou
u jednotlivych kompetenci (vCetné identifikace jejich silnych a slabych stranek).

Jako vyzkumna strategie bude zvolen smiSeny design (Chraska, 2016). V prvni,
kvalitativni ¢asti bude nejprve provedena analyza pojeti specifickych kompetenci ucitelt
informatiky na gymnaziich v Ceské republice véetn& piislusnych kurikularnich
dokumentd. Druha ¢ast bude kvantitativni, realizovana za pomoci vyzkumnych nastroju
Q-metodologie a dotazniku, které budou zjistovat postaveni a dulezitost jednotlivych
specifickych kompetenci ugitele informatiky na gymnaziu v Ceské republice.
Q-metodologie je vhodna v pfipadech, v nichz mame zjistit, jak urcitd skupina
respondentti hodnoti mnozinu objektd, pfiCemz téchto objektl je velka suma (Chraska,
2016). Q-metodologii tedy budeme zjiStovat jakym specifickym kompetencim
(Q-typtim) pfifazuji u€itelé informatiky nejvyssi dalezitost, a kterym naopak dulezitost
nejnizsi. Dotaznik bude zaméfen na silné a slabé stranky ucitelt vychazejici prave ze

stanovenych specifickych kompetenci ucitele informatiky. Budeme také porovnavat, zda



jsou n¢&jaké rozdily mezi ptisuzovanim dualezitosti specifickym kompetencim a vlastni
znalostné dovednostni slozkou mezi uciteli informatiky (v¢etné identifikace jeho silnych
a slabych stranek).

Q-metodologie a vlastni dotaznik budou sestaveny podle obecné pfijimanych
pravidel (Chraska, 2016). V dotazniku budou uvedeny taktéz otdzky zaméfené na
demografické udaje jako naptf. veék, misto bydli§té, pohlavi respondenta. Soucasti
dotazniku také budou polozky, které budou konkretizovat nékteré specifické oblasti,
predevs§im v souvislosti s uzivanim rdznych softwarovych nastroji. Dotaznik bude
obsahovat otazky uzaviené, kde respondenti budou volit vzdy jednu anebo vice moznosti
a otazky oteviené, na které budou respondenti odpovidat vlastnimi slovy. Vyzkumné
nastroje budou anonymni, pfed vyplnénim budou respondenti s touto skutecnosti
seznamenti.

Vyzkumné Setfeni bude probihat u ugiteld informatiky na gymnaziich v Ceské
republice. Cilovou zkoumanou kategorii budou ucitelé informatiky a informacnich
a komunikacnich technologii (pfipadné predmétd s jinym nazvem, ale ekvivalentnim
ucivem). Pro vyhodnoceni budou pouzity zakladni 1 pokrocilé vicerozmérné statistické
metody (napf. shlukova analyza). U vyzkumnych nastroji bude ovéfena validita
a statisticky urcena reliabilita.

Piinos prace pro obor didaktika informatiky je predevsim vytvofeni modelu
specifickych profesnich kompetenci ucitele informatiky na gymnaziu, z kterého muze
vychazet téz pregradualni pfiprava ucitelt informatiky pro dany stuper, a ktery je mozné
zallenit do systému kurikularnich dokument v Ceské republice piip. zahranidi.
V aktualni dobé se pfipravuje reforma kurikularnich dokumentd v oblasti informatiky
a model specifickych profesnich kompetenci ucitele informatiky muze slouzit jako
podklad pro dalsi revizi €i feSeni souvisejici s touto reformou, z které by mély vychazet
o¢ekavané vystupy zaku a ucivo informatiky na zakladni i stfedni Skole. Jednoznacnym
pfinosem je taktéz zmapovani soucCasného stavu (pfikladani dulezitosti jednotlivym
specifickym profesnim kompetencim ucitele informatiky a vlastni znalostné dovednostni
slozka ucitelti informatiky, rozdily apod.), na zakladé empirického Setfeni zjistime, kde
jsou velké slabiny ucitelti a mizeme diky tomu usilovat o zlepSeni podminek vzdélavani
uciteld informatiky tak, aby doSlo nasledné ke zlepSeni situace a zvySeni urovné

vzdélavani na gymnaziich (napf. dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikii nebo



vzdélavani budoucich ucitelt). Vysledky budou velmi cenné pro budouci upravy
probihajici kurikularni reformy informatiky a taktéz pro etablovani oboru Didaktika
informatiky, jelikoz dil¢i specifika oboru budou popsana danym modelem profesnich
kompetenci uditele informatiky. Uvedena problematika nema v Ceské republice
vyzkumné podlozenou teoretickou zakladnu, predev§im z divodu raného vyvoje oboru

Didaktika informatiky. Z toho divodu jsou vystupy této disertacni prace piinosné.



1 UCITEL A JEHO ROLE

Ucitel v neodborném vyznamu je ten, kdo vyucuje ve Skole (popf. v jiném
vzdélavacim zafizeni). V odborném vyznamu profesni skupinu ucitelli zahrnuje rizné
typy edukatorti (pracovniku zabyvajicich se edukacni profesi urcitého typu), ramcové
muzeme ucitelé odborné (dle OECD) vymezit jako osoby, jejichz profesni ¢innost
zahrnuje predavani poznatki, postoju a dovednosti (které jsou specifikovany ve
formalnich kurikularnich dokumentech) zakum a studentum ve vzdélavacich
institucich. Kategorie ucitel zahrnuje pouze pedagogické pracovniky, kteri vyucuji
zaky a studenty (edukanty), nejednd se tedy o vSechny zameéstnance urcitého
vzdélavaciho zatizeni (OECD, 2001, s. 309-400). Definice konkrétné zahrnuje tfidni
ucitele, specialni pedagogy a dalsi ucitele, ktefi pracuji s celou tfidou edukanti v ucebné,
v malych skupinach, popt. v jedné vyukové situaci v ramci nebo mimo obvyklou tiidu.
Na terciarnim stupni vzdélavani zahrnujeme do kategorie ucitel akademicky personal,
konkrétné personal, jehoz primarnim cilem je vyuka nebo vyzkum. Ucitelsky personal
také zahrnuje vedouciho katedry, jejichz povinnosti zahrnuji také vyuku, ale definice
vyluCuje personal, ktery nevykonava pfimou pedagogickou cinnost (OECD, 2017,
s. 397). Vymezeni dle OECD je mezinarodné akceptovatelné a fidi se jim terminologické

vymezeni kategorie ,,ucitel” v zemich Evropské Unie (Eurydice, 2001).

V ceské pedagogické terminologii se pro pojem ucitel Casto pouziva taktéz pojem
pedagogicky pracovnik. Ucitel je podle zakona ¢. 563/2004 Sb. Pedagogicky
pracovnik, ktery kona primou vyucovaci, vychovnou, speciialné-pedagogickou nebo
primou pedagogicko-psychologickou ¢innost primym pusobenim na vzdélavaného
(Trunda, 2016). Jisty ptekryv definic zde vidime, ovSem ustanoveni zakona ¢. 563/2004
Sb. se tykaji uciteld vSech stupna skol (matefské Skoly — vyssi odborné skoly) az na
terciarni stupeti, vysokoskolsti ucitelé ve zmifiovaném zakonu nefiguruji. Vysokoskolsti
ucitelé jsou nazyvany akademickymi pracovniky dle Zakona o vysokych skolach
C. 111/1998 Sb. , Akademickymi pracovniky jsou ti profesori, docenti, mimordadni
profesori, odborni asistenti, asistenti, lektori a védecti, vyzkumni a vyvojovi pracovnici,
kteri jsou zaméstnanci vysoké Skoly vykondvajicimi v pracovnim poméru podle

sjednaného druhu prace jak pedagogickou, tak tvitr¢i Cinnost. Na vyuce se mohou podilet



i dalsi odbornici na zdkladé dohod o pracich konanych mimo pracovni pomér.*“ (Zakon

¢. 111/1998 Sb., 1998, § 70).

Déle uvedeme zakladni znaky (Spilkova, Vasutova, 2008), které charakterizuji

uclitelskou profesi:

Soubor profesnich védomosti, dovednosti, které velmi vyrazné odliSuji
profesionala od laika.

Dlouha doba kvalifika¢niho vycviku.

Smysl pro sluzbu vefejnosti a klientim, celozivotni angazovanost, oddanost praci.
Eticky kodex (pouze terciarni vzdélavani).

Existence profesnich komor, které dbaji na dodrzovani profesni etiky.

Kontrola nad licen¢nimi standardy nebo pozadavky na vykon profese.
Autonomie rozhodovani.

Odpovédnost za vykon Cinnosti.

Vysoka uroven daveéry, autority, socialni prestize.

Profesni skupina ucitela je velmi diferencovana, pro potieby nasi prace pro nas

bude stézejnim kritériem: druh skoly, pohlavi uitelli, vékové slozeni ucitelu.

Celkovy pocet ucitelil v Ceském regionalnim skolstvi ¢ini 147 506 dle vyvojové rocenky

Skolstvi 2006/07-2016/17 (2017).

Podle druht skol mizeme ucitele rozd€lit na nasledujici skupiny:

1.
2.

3.
4.
5.

Ucitelé matetskych skol (20,09 %)
Ucitelé zakladnich §kol (41,78 %)
a. 1. stupen (21,58 %)
b. 2. stupeii (20,21 %)
Ucitelé strednich skol (25,81 %)
Ucitelé konzervatoti a vysSich odbornych skol (1,75 %)
Ucitelé vetrejnych vysokych skol (10,57 %)

V procentualnim rozlozeni je Cerpano z vyvojové rocenky Skolstvi 2006/07-2016/17

(2017), jde o ucitele evidované v siti §kol Ministerstva Skolstvi, mladeze a t€lovychovy

Ceské republiky, v procentualnim zastoupeni tedy nejsou brany v uvahu uditelé

soukromych vzdélavacich instituci.
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Podle vyuCovanych predméti mizeme ucitele rozdélit na nasledujici skupiny:
1. Ucitelé vSeobecné vzdélavacich predmétt (52,6 %)
2. Ucitelé odbornych predméta (29,3 %)
3. Ucitelé praktického vyucovani (17,9 %)

Profesni skupiny uciteld jsou taktéz velmi diferencované vékove. Priicha (2009b)
uvadi, ze v poslednich nékolika desetiletich se v riznych zemich objevuje shodna
tendence starnuti populace uciteli, tj. piibyva ucitelt vyssich vékovych kategoriich
a snizuje se podil nejmladsich ucitelt (do 30 let). Proces starnuti populace ucitelt je
nejvyrazné€jsi v zakladnim Skolstvi. Tento jev je v pedagogické teorii chapan razné, podle
jedné skupiny odborniki, ma vyssi podil mladych uciteld pozitivni vliv na vychovné
vzdélavaci proces. Mladi ucitelé dokazou vytvaret pozitivn€jsi edukacni prostiedi
a vyuzivaji inovativnich vyukovych metod, na rozdil u starSich uciteld se projevuje
rutinni prace a mize se projevovat ztrata energie, z tohoto davodu nemusi byt vychovné
vzdélavaci proces tolik efektivni jako u mladych uciteld. Podle druhé skupiny odbornikt
je zadouci mit v pedagogickém sboru vice starSich uciteld, jelikoz ¢im jsou ucitelé starsi,
tim vice maji profesnich zkusSenosti a tim padem dokazou v pedagogickém procesu
vhodnéji reagovat a zvladat slozitéjsi pedagogické situace nez ucitelé mladsi. Dle mého
nazoru neexistuje jednoznacna vysledna teze na tuto situaci, k této véci by mél byt
kompetentni feditel vzdélavaci instituce, ktery bude kontrolovat kvalitu vzdélavaciho

procesu u jednotlivych pracovnik.

Socialné pedagogické role ucitele

Ucitelstvi se sestava z nékolika socialnich roli, které ucitel musi zastupovat.
Specifické socialni role ucitele jsou determinovany funkcemi Skoly a specifickymi
profesnimi Cinnostmi, které ucitel musi vykonavat. , Struktura a vyznam roli jsou
ovlivnény stupném a druhem Skoly, obecnymi cili vzdélavani, vzdéldvacim programem
Skoly a pedagogickou strategii dané Skoly. (Vasutova, 2007, s. 67-68). Socialni role je:
,,Chovani, které socialni skupina ocekava od kazdého svého clena. Zdavisi na normdch
a hodnotdch dané skupiny a na socidlni pozici jedince ve skupiné.” (Pricha et al., 2013,

s. 272)
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Socialni pedagogické role ucitele mizeme vydélit nasledovné (upraveno dle

Vasutové, 2004):

D

2)

3)

4)

5)

Role poskytovatel poznatki, dovednosti, hodnot.

Ucitel zprostfedkovava zakim prostiednictvim vychovné-vzdélavaciho procesu
poznatky, dovednosti a hodnotové orientace.

Role poradce a podporovatel

Ucitel je priivodce a facilititor' ucenim Zak( prostiednictvim volenych
vyukovych strategii. UCcitel zastupuje taktéz roli poradce, pii vychovnych
problémech zaku, ucebnich problémech zaka, pfi nejistoté zaka, pii neCekanych
zivotnich udalostech, pfi neuspéchu zakt apod.

Role projektant a tvirce

Ucitel vytvaii kurikularni dokumenty na arovni Skoly, vytvaii vlastni strategii
vyuky, tvori uCebni materialy, didaktické pomucky, vytvari nové koncepce vyuky
a svou vyuku inovuje.

Role diagnostik a klinik

Ucitel provadi zakladni diagnostiku zaka, analyzuje vzdélavaci potieby zaka,
styly uceni, analyzuje jejich pfipadné obtize, predchazi socialné patologickym
projeviim zakt a vyuku nastavuje kazdému zakovi dle jeho individualnich potreb.
Ucitel provadi taktéz analyzu socialni dynamiky svéfené skupiny (role alfa, beta,
gama, pi) a snazi se pomoci zakim, ktefi maji nizky socialni status ve skupiné.
Ucitel komunikuje se zaky, rodici a dal§imi vychovnymi institucemi o vychovné-
vzdélavacich zalezitostech.

Role reflektivni hodnotitel

Ucitel hodnoti vysledky (zejm. vykony) zaka dle nastaveného systému hodnoceni
dané Skoly (nejcCastéji znamkou), dale hodnoti kurikulum (pfedevsim planované
a realizované kurikulum), vlastni strategii vyucovani a kvalitu své vyuky. Ucitel

taktéz reflektuje hodnoceni své vyuky zaky, rodici, vedenim piipadné jinymi

' Zlat. facilis — snadny, lehky. Ugitel v roli facilitatora hleda optimdlni podminky pro splnéni cili
vzdélavani s ohledem na individualni zv1astnosti zaka, ucitel je spiSe pruvodcem a predklada pedagogicke
problémy (napf. ucebni ulohy) a zici tyto problémy fesi samostatné nebo ve skupindch. Ucitel pomaha
zakum pedagogicky problém vyiesit, ale nepiedklada hotovy pedagogicky problém. (Kiovackova et al.,

2014).
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6)

7

evalua¢nimi Ciniteli. Ucitel reflektuje promény vzdélavaciho systémy a zmény
predepsaného kurikula a reflektuje sebe sama.

Role tridni a §kolni manazer

Ucitel vede sveéfenou tfidu zakl (ovliviiuje socialni dynamiku skupiny),
organizuje vyuku a mimoskolni akce. Ucitel vede agendu zaka, tfidni knihu
a prijima dalsi pravomoci, které jsou na néj delegovany jako je napf. sprava
odborné ucebny, sprava kabinetu, sprava knihovny, sprava ICT vybaveni skoly,
prezentace Skoly, spoluprace s dalSimi socialnimi partnery.

Socializac¢ni a kultiva¢ni model

Ucitel puasobi jako vzor, kterého zaci mohou prostfednictvim habitualizace
napodobovat. Ucitel by mél zastupovat model chovani, mezilidskych vztahu,
které je etické a kultivované, mél by pusobit jako model budouci profese

(v odborném vzdelavani).

Pokud se zaméfime na ucitele a jeho role v aktualnim pojeti pedagogického

konstruktivismu, kde se méni role ucitele zhlavniho zdroje poznani (transmisivni

pfistup) na zprostfedkovatele mnoha druhi informaci. V ramci pedagogického

konstruktivismu ucitel zastupuje nasledujici role (upraveno dle Molnar et al., 2007;

Kubricky, 2015):

1)

2)

3)

Ucitel jako facilitator (podporovatel) — Z lat. facilis — snadny, lehky. Ucitel v roli
facilitatora hleda optimalni podminky pro splnéni cild vzdélavani s ohledem na
individualni zvlastnosti zaka, ucitel je spiSe pruvodcem a predklada pedagogické
problémy (napf. uCebni ulohy) a zaci tyto problémy fesi samostatné nebo ve
skupinach. Ucitel pomaha zakiim pedagogicky problém vyfesit, ale nepredklada
hotovy pedagogicky problém. (Kfovackova et al., 2014). Ucitel tedy podporuje
zakovo uceni fizenim vychovné — vzdélavaciho procesu (obsahu a procesu uceni
a vyucovani), podporuje individualitu zaka, zdkovu samostatnost a skryty
potencial zaka.

Ucitel jako koordinator — ucitel koordinuje aktivity zak( a vytvafi edukacni
situace, které se zakladaji na vzajemné spolupraci a kooperaci zakl (prostor pro
sdileni poznatkt, spolupraci, socialni dimenzi ucenti).

Ucitel jako kolega — ucitel se zapojuje do edukacnich aktivit a stava se modelem

uciciho se jedince.
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Znaky konstruktivistického ucitele jsou Cerpany z nésledujicich charakteristik (Kubricky,
2015):

e Ucitel neni jedinym a hlavnim zdrojem informaci.

e Motivuje zaky ke zkuSenostnimu uceni v prostiedi, které je jim blizké.

e Dava zakim prostor a prostiedky fidit své vlastni uceni.

e Podporuje zakovu myslenkovou ¢innost.

e Povzbuzuje a akceptuje samostatnost a iniciativu vychazejici z poznavaciho

procesu jednotlivych zak.

Z vySe uvedenych socialné pedagogickych roli ucitele je zieymé, ze ucitelska
profese klade na ugitele velké naroky. Casto jsou eduka¢ni podminky natolik obtizné, ze
je pro ucitele velmi problematické respektovat individualitu jedince (napf. hromadna
vyuka s vysokym pocétem zakd) nebo dodrzovat vSechny didaktické zasady (napf.
nedostate€na vybavenost materialnimi didaktickymi prostfedky). Ucitel tedy musi
disponovat rozlicnymi védomostmi, dovednostmi a schopnostmi, aby mohl fadné
vykonavat uclitelskou profesi. V odborné terminologii soubor znalosti, dovednostni,
schopnosti a postoju, které jsou dulezité pro fadné vykonavani ucitelské profese
nazyvame jako tzv. profesni kompetence ucitele, které budou podrobnéji analyzovany

v nasleduyjicich kapitolach.
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2 KOMPETENCE

Pojem kompetence obvykle nabyva dvou odlisnych vyznami. Nejcastéjsi je
sociologické pojeti terminu, kdy je kompetence chapana jako pravomoc (Veteska et al .,
2008). V ramci pedagogickych véd je pojem kompetence chapan ,,ve smyslu gpusobilosti
clovéka spliovat vSechny pozadavky a jednat v kontextu danym obsahem kompetence ...

a nést odpovédnost za diisledky svého jedndani (Kubricky, 2015, s. 9).

V anglické zahrani¢ni literatufe muzeme v souvislosti s Ceskym pojmem
kompetence naleznout terminy competence (komplexni schopnost jedince napf.
kompetence Cist — celostni pojeti), competency (dil¢i pozadavek ve vztahu k vykonu napft.
kompetence smysluplné pouzivat grafické i1 symbolické wvyjadieni informaci).
V mnozném Cisle muazeme naleznout pojem competencies (odvozeny od slova
v jednotném tvaru competency), ktery se vztahuje kjednotlivym dil¢im slozkam
celostniho pojeti komplexnich schopnosti jedince (Hladik, 2010). Zde mizeme vidét
rozdil oproti Ceské literatute, kde se pouziva pouze jednotné pojem kompetence (jednotné
1 mnozné Cislo).

V nasledujicim textu uvadime nékteré definice obecného pojmu kompetence:

Pracha (2005, s. 33) vymezuje pojem kompetence jako ,.,obecnou zpusobilost
zaloZenou na védomostech, zkusenostech, dovednostech, hodnotich a schopnostech,
které si subjekt vytvoril v dusledku svého vzdélavani.

Skalkova (2005, s. 8) vymezuje pojem jako ,,obecnou schopnost zaloZenou na
znalostech, zkusenostech, hodnotich a dispozicich, jez jedinec rozvinul béhem své
ucasti na vidélavani*,

U definic podle Prichy (2005) a Skalkové (2005) muzeme vidét rozdil
v definicich téméf pouze ve slové zpusobilost / schopnost. To muze byt dano
nejednotnym piekladem zahrani¢nich zdroja z kterého mohli autofi vychazet (capability,
které je v zahrani¢nich definicich Casto vyuzivano a muze byt predkladano jako
zpusobilost, ale také jako schopnost). Dale je to dano také faktem, Ze diive byl
v nékterych kruzich pojem schopnost a kompetence zaménovan, coz bylo nespravné
z divodu, Ze schopnost je individualni potencial ¢loveéka pro provadéni urcité Cinnosti,

ktery se muze, ale také nemusi rozvinout. Kompetence tedy neni synonymum pojmu
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schopnost, ale spiSe nékteré dil¢i kompetence mohou byt realizované / rozvinuté

schopnosti (Kubricky, 2015; Klieme, Maag-Merki, Hartig, 2010).

Vybrani zahrani¢ni autofi pojem kompetence definuji nasledovné:

o  Kompetence je mnoZina chovani pracovnika, které musi v dané situaci pouZzit,
aby ukoly z této pozice kompletné zviladl“ (Woodruffe, 1993, s. 31).

e Hrmo, Turek (2003, s. 12) definuji pojem kompetence jako ,,spravanie (Cinnost
alebo komplex cinnosti), ktoré charakterizuje vynikajici vykon v niektorej oblasti
cinnostic.

e Disponuje-li ¢lovék souborem kompetenci v urcité oblasti, znamena to, ze je

schopen v ni Gspés$né jednat (Klieme, Maag-Merki, Hartig, 2010).

Kompetence jakozto obecny pojem ma dle odborné vetejnosti nasledujici
charakteristické znaky (Veteska, 2010; Kubricky, 2015):

- Kompetence je kontextualizovana tzn., ze je vzdy zasazena do urcité¢ho
kontextu — prostiedi, situace. Z dané vlastnosti vychazi, ze kompetence je
vzdy ziskana ucenim.

-  Kompetence je multidimenzionalni — je tvofena vlivem velkého mnozstvi
vnéjsich a vnitinich zdroju a jejich vzajemnym pasobenim.

- Kompetence je definovana standardem tzn. ze predpokladand uroveni
ovladnuti kompetence je predem stanovena. Tuto vlastnost kompetence
ovsem nelze pfimo vztahnout na oblast profesnich kompetenci ucitele, jelikoz
profese ugitelstvi v Ceské republice nem4 jasné definovany profesni standard.

-  Kompetence ma potencial pro akci a rozvoj — kompetence je rozvijena
v ramci procesu vzdélavani, utvarena, zdokonalovana a pozméiovana na
zakladé zkuSenosti a novych védeckych poznatki. V ramci tohoto znaku je
nutné zminit taktéz prenositelnost, jelikoz ur¢ita kompetence muze byt

prenositelna v ramci nékolika situaci (adaptace kompetence).

Jak jiz bylo zminéno kompetence je obecna zpusobilost, které zahrnuje specifické
rozli¢né slozky kompetence jako jsou rizné védomosti, dovednosti, postoje, hodnoty,

zkuSenosti, vlohy, nadani, schopnosti. Kompetence se Casto tykaji celé osobnosti
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clovéka, coz potvrzuje Duismann (2005), ktery popisuje zakladni slozky kompetence —

chovéani, poznavani a prozivani.

chovani
. znalosti
dovednosti
zkuSenosti
schopnosti — dusevni, motivy — hodnoty,
rozumove postoje, zajmy, potieby

Obrdzek 1: Hierarchicky model sloZek kompetence (VeteSka et al., 2008).

Stejné jako Duismann (2005) uvadi taktéz VeteSka et al. (2008) chovani jako
slozku kompetence, a dokonce jako stézejni (viz obr. 1). , Zviddnuti kompetence
v poZadované mire je v zdsadé posuzovano uspéSnosti chovdani jedince v riiznych
zZivotnich situacich.” (Veteska et al., 2008, s. 32). Jung (2005) upozoriiuje na skutecnost,
ze se nejedna pouze o slozky ziskané, ale také slozky vrozené (osobnostni pfedpoklady,
vrozené dispozice). Autor dale propracoval strukturni model profesni kompetence (viz
obr. 2), ktera je tvofena prunikem osobnostni, socialni, metodické a odborné dil¢i

kompetence (dimenze).

osobnostni

kompetence

odborna kompetence socialni kompetence

metodicka

kompetence

Obrazek 2: Strukturni schéma profesni kompetence (Jung, 2005).
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Zahrmuje zvladnuti a zhodnoceni odbomych

Odborna kompetence (téz znalostni) ,
znalosti.

Schopnost ucit se.
Osobnostni kompetence , L ,
Kompetentni zachazeni se sebou samym.
Byt svym vlastnim manazerem (manazerské
dovednosti).
Schopnost sebereflexe.
Schopnost reflektovat nové znalosti a na

jejich zakladé modifikovat dosavadni.

Tymova prace.
Socialni kompetence .
Kooperativnost.
Empatie.
Zvladani konfliktnich situaci.

Komunikativnost.

- Planovité, se zaméfenim na cil uplatiiovat
Metodickd kompetence odbomé znalosti a dovednosti.
Schopnost postupovat systematicky.
Schopnost strukturovat a klasifikovat nové
informace.
Mysleni v souvislostech.
Schopnosti kriticky pfezkoumavat v zajmu

dosazeni inovaci.

Zvazovat prilezitosti a hrozby.

Tabulka 1: Charakteristiky dilcich sloZek (dimenzi) profesni kompetence
(upraveno dle Kubricky, 2015).

Z vyse uvedeného muzeme tvrdit, Ze kompetence zahrnuje nékolik dil¢ich slozek
a ma tedy znacné¢ komplexni charakter. Pro potfebu disertacni prace nebude dale
pracovano s obecnym pojmem kompetence, ale bude dale vyuzivano pedagogické pojeti
kompetence, tedy pojem profesni kompetence ucitele. Profesni kompetence ucitele bude

analyzovana v nasledujicim textu disertaéni prace’.

2 Doposud jsme uzivali pojem kompetence a profesni kompetence v jednotném cisle jako stézejni
zastteSujici pojem, v ndsledujicich kapitolach bude pojem kompetence uvazovan v mnozném ¢isle, jelikoz
se ve vyzkumné ¢asti budeme zamétovat praveé na komplex rozli¢nych dil¢ich kompetenci, kterymi by mél
ucitel disponovat.
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3 PROFESNi KOMPETENCE UCITELE

Vychovné-vzdélavaci proces je setkavani se ucitele a zaka u spolecné vychovné-
vzdélavaci Cinnosti, je tvur¢im, proménlivym a nestabilnim procesem s mnoZzstvim
rizikovych faktorti a fadou neznamych. Z tohoto divodu by mél byt ucitel odbornikem
v ramci své profese a konkrétni aprobace. Jeho zpusobilost k uspé$Snému vykonavani
profese je dina pravé profesnimi kompetencemi (Vasutova, 2008; Jakubovska et al.,

2016).

Soubor klicovych profesnich kompetenci nazyvame jako profesni standard
(Vasutova, 2004; Lukasova, 2003). Jedna se o v Case ménici se normu (pfizpusobujici se
aktualnim podminkam). Priicha (2009, s. 221) definuje profesni standard jako ,, Zddouci
profesni zpiisobilost pro vykon ucitelského povoldni, slouzi jako kritérium pro akreditace
studijnich programit v pripravném a dalSim vzdéldvani ucitehi, pro ovérovani profesni
zpuisobilosti a stanoveni poZadavku na atestace ucitelii, ev. pro kariérni vad a odménovdani
ucitelii v praxi. , Profesni standard definuje nezbyté kompetence, které Ize chdapat jako
komplexni zpiisobilosti pro konkrémi cinnosti ucitele. Profesni kompetence chdapeme jako
komplexni, flexibilni strukturu profesnich kvalit ucitele kontextového charakteru
(projevuje se v Cinnosti ucitele), kterd zahrnuje zvnitinéné znalosti, dovednosti,
reflektované zkuSenosti, postoje a hodnoty. Profesni kompetence povazujeme za zakladni
kritérium k hodnoceni kvality ucitele a jeho prace. “ (Spilkova, Vasutova, 2008, s. 100).
V zahranicdi jsou stanovené ramcové profesni standardy (i konkretizované), v Ceské

republice ovSem jasné stanoveny nebyly.

Podrobnéjsi charakterizace kompetenci (zejm. profesnich dovednosti a znalosti)
projevujici se ve vyuce i mimo ni povazujeme za indikatory kvality ucitele. Zakladnimi
nastroji pro hodnoceni kvality je pozorovani vyuky, rozhovor s ucitelem, popt. s zaky
nebo rodici, analyza dokumentt (pfipravy na vyuku, prubézna klasifikace zaku, Casove
tematicky plan, pfip. portfolio ucitele). Profesni standard ovSem neni kodifikovan
v zékong, tudiz se jedna o tézce uchopitelnou normu. Je mozné napt. pozorovat vyuku
ucitele a analyzovat jeho kompetence, ale pokud nebude zji§téno protipravni jednani, ale
pouze Spatna kvalita vyuky (nevhodné volené vyukové metody, formy apod.), tato
skutecnost neni divodem k propusténi zaméstnance. Samozi'ejmé je nutné ulitele poucit

a uvést doporuceni, pfipadné nabidnout dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikd, ale
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v piipadé nezajmu ucitele nebude efekt ucinny. Mnoho vyzkumu prokazalo, ze kvalita
uciteld je nejdilezitéjsim faktorem ovliviujici kvalitu Skolniho vzdé€lavani a vykony
studentt (Darling-Hammond, 2000; Hanusek, Kain, Rivkin, 2005).

ZvySovani kvality ucitel a jejich profesnich kompetenci se stalo vSeobecné
politickou prioritou a vénuje se této problematice i fada mezinarodnich dokumentt
UNESCO, OECD, Evropskeé komise (Kotasek, 1997; Goulliova, 1997; Evropska komise,
2017). Mnoho vyzkumu se pokusilo identifikovat profesni kompetence ucitele, které by
m¢l kvalitni ucitel mit (Evans, 2002; Harris, 1998; Wong, Wong, 1998; Myers, Myers,
1995; Minor, 2002). Nejcastéji je standard formulovan jako soubor klicovych profesnich
kompetenci utitele (Vasutova, 2004; Lukasova, 2003). V ramci Ceské republiky byl
stézejnim dokumentem Narodni program rozvoje vzdelavani, dale jen Bild kniha,
(Kotasek, 2001), ktery konkretizuje zadouci uroven kvality vzdélavani a skolstvi. ,,V Bilé
knize jsou kvalitmi ucitelé povazovdni za klicové aktéry promény Skoly. Za jednu
z diileZitych cest ke zvySeni kvality ucitelii a jejich vzdeéldvani je v Bilé knize povazZovdno
vytvoreni profesnich standardii pro jednotlivé kategorie ucitehi jako zdkladu pro
Jormulovdani ramcovych programit pripravného vzdéldvani ucitelii. (Spilkova, VaSutova,
2008, s. 98). V roce 2005 MSMT definovalo minimélni standardy na podobu ugitelského
vzdélavani (dotace pro jednotlivé slozky vysokoskolského ucitelského studia). V roce
2009 byla vytvorena Asociace profese ugitelstvi CR, jejiz hlavnim cilem je podporovat
kvalitu ucitele a podilet se na tvorbé profesnich kompetenci a profesniho standardu

ucitele, ovSsem dodnes neni profesni standard jasné kodifikovan.

Vramci kodifikovaného pravniho ramce muizeme vychazet ze zakona
¢. 563/2004 Sb., o pedagogickych pracovnicich, ktery stanovuje nasledujici zakladni
predpoklady pro vykon ¢innosti pedagogického pracovnika (Trunda, 2016):

e Plna zpisobilost k pravnim tukonim.

e (Odborna kvalifikace pro specifickou pfimou pedagogickou ¢innost.
e Trestni bezthonnost.

e Zdravotni zpusobilost.

e Znalost Ceského jazyka.

Kvalifika¢ni predpoklady pro vykon ucitelské profese je mozné ziskat prostrednictvim

ptipravného terciarniho vzdélavani uciteld a studiem vramci dalSiho vzdé€lavani
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pedagogickych pracovnikti (vyhlaska ¢. 317/2005 Sb.). OvSem z vyCtu je ziejmé, ze
zakonné pozadavky jsou nedostatecné a na zakladé té€chto kritérii nemizeme posuzovat,
zda je dana osoba vhodna na pozici ucitele ¢i nikoliv, pouze ma pro danou profesi splnéné

obvyklé formality, které jsou nutnosti obvykle ve stejném rozsahu i pro ostatni profese.

Na ucitelstvi nahlizime jako na expertni profesi, kterd piedpoklada tzv.
professional knowledge (Spilkova, 2004), které nezahrnuji pouze slozku védomostni,
ale zahrnuji také slozku dovednostni a postojovou. Dal§im narokem na profesi ucitele je
zvySena profesni autonomie (Vasutova, 2008), protoze vramci své profese ucitel
autonomné pripravuje pedagogicka a didakticka kritéria vychovné vzdélavaciho procesu

(volba adekvatnich vyukovych metod, plnéni kurikularnich dokumenta aj.).

Termin profesni kompetence ucditele zacal nabyvat na vyznamu jiz v 60. letech
20. stoleti, kdy se pedagogicky vyzkum zaméfil na hledani tzv. dobrého / efektivniho
ucitele (Janik, 2000).

Profesni kompetence ucitele se utvareji v procesu profesionalizace, ktery
zahrnuje dle Vasutové (2007):

e Teoretickou a praktickou piipravu v rameci terciarniho vzdelavani.

e ZkuSenosti ziskané ve vyuCovaci praxi (studentska a ucitelska praxe).

e Vliv profesniho prostredi, predev§im pisobeni pedagogického sboru.

o Reflexe vzdélavaci reality (aktivni pfizptisobovani se zménam ve Skolstvi
a aktualnimu stavu pozadavkim spolecnosti na vzdélavani).

e Sebereflexe (prostfednictvim sebehodnoceni, pfip. hodnocenim vnéjsiho
prostiedi — hospitace, hodnoceni zaka, rodict, zkusenéjsich kolegi).

e Vlastni ptispé€vky pro zkvalitnéni vychovné-vzdélavaciho procesu.

V souCasné dob€ muzeme najit v odborné literatufe mnoho definici terminu
profesni kompetence ucitele. V nasledujici ¢asti uvadime nékteré z nich:

e Barnett (1994), Westera (2001), Helus (2001) oznacuji profesni kompetence

ucitele jako oznaceni dispozic pro Uspésné vykonavani ucitelské profese, jedna se

o nutny piedpoklad ucitelské kvalifikace. Vyjadtuji ,,zdakladni smysl a cil ucitelovy

profese; smysl a cil vtiskujici této profesi charakter povoldni k jedné

z antropologicky zakladnich sluzeb clovéka clovéku* (Helus, 2001, s. 48).
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Terhart (2000, s. 54) vymezuje kompetence ucitele jako ,,vybavenost znalostmi,
rutinami jednani a formami reflexe, které v rdmci prislusnych profesi a védnich
disciplin umoZiuji jedndni priméiené ucelu i situaci®.

Westera (2001, s. 80) nabizi operacni definici pojmu kompetence ucitele, ktera
podle né&j pokryva , Siroké spektrum dovednosti vy3siho Fadu a chovani, které jsou
projevem schopnosti zvladat komplexni, nepredvidatelné situace ...zahrnuje
znalosti, dovednosti, postoje, metakognici a strategické mysleni a predpoklddd
védomé a zamérné rozhodovdani.

Weinert (2001, s. 51) vymezuji  kompetenci  kjedndni  (ném.
Handlunsgkompetenz), kterd zahrnuje intelektudalni schopnosti, obsahové
specifické znalosti, kognitivni dovednosti, strategie pro specifické oblasti, rutinni
postupy, motivacni tendence, volni kontrolni systémy, hodnotové orientace
a socialni chovani.”.

Vasutova (2001) wvysvétluyje kompetence ucitele jako komplex znalosti,
dovednosti, postoji a zkuSenosti, které jsou cilovymi kategoriemi v profesi
ucitele, které se ovSem meéni s rozvojem spoleCnosti, ménicich se pozadavka
spolecnosti. Z tohoto divodu musi byt kompetence ucitele flexibilni a rozvoje
schopné. Kompetence ucitel ziskava v priabéhu pregradualni pfipravy i v prabéhu
vlastni profesni drahy. Totozna autorka v nové&jsi publikaci také pokracuje
vymezenim profesnich kompetenci ucitele ,,..jako otevieného a rozvoje
schopného systému profesnich kvalit, které pokryvaji cely rozsah vykonu profese
v komponentach znalosti, dovednosti, zkuSenosti, postojii a osobnostnich
predpokladii, které jsou vzdjemné provdzané a chdpané celostné. Definovdni
struktury kompetenci ma vyznam v profesionalizaci ucitehi, jejich hodnoceni
i v profesni identité. ““ (Vasutova, 2004, s. 92).

Janik (2005) profesni kompetence stanovuje jako komplexni potencionalitu
ucitele k uspéSnému vykonavani ucitelské profese. Profesni kompetence zahrnuji
dle autora rozli¢né slozky jako napt. pedagogické znalosti, jednani, zkuSenosti,
subjektivni teorie.

Jako jednu z nejnovéjsich vymezeni profesni kompetence ucitele mizeme uvést
definici autorského kolektivu Pricha et al. (2013, s. 130), ktery definuje profesni

kompetence ucitele nasledovné: ,,Soubor védomosti, dovednosti, postojit a hodnot
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dulezitych pro vykon ucitelské profese. Vztahuji se k profesni, obsahové

a osobnostni slozce standardu ucitelstvi.*.

Profesni kompetence ucitele ovSem nemaji definici, ktera by byla obecné
pfijimana napfi¢ védeckou komunitou. V jednotlivych definicich se vyskytuji mirné
rozdily a nelze stanovit jednoznac¢ny konsensus (Janik, 2005). Definice jsou casto
vytvafeny na zaklad€ analyzy zahrani¢ni literatury a Casto vznikaji nejasnosti uz pfi
prekladu do Ceského jazyka. Jako priklad muzeme uvést anglické slovo capability, které
je v zahrani¢nich definicich ¢asto vyuzivano a mize byt predkladano jako zpusobilost,

ale také jako schopnost (Kubricky, 2015).

Dale dle uvedenych definic jsou profesni kompetence ucitele soubor profesnich
dispozic, které umoziuji uciteli kvalitné a ,efektivné” vykonavat své povolani. Je
dulezité si ovSem uvédomit, ze nestaci kompetence pouze aditivné skladat na sebe, ale je
nutnd syntéza vSech kompetenci dle konkrétnich oblasti, coz potvrzuji mnohé

pedagogicko-psychologické teorie (napt. Zabala, Arnau, 2007).

Z divodu, ze profesni kompetence ucitele obsahuji dil¢i kompetence — slozky —
téz dimenze, které tvoii komplexni systém zacala byt brzy snaha odbornikd o vytvoreni
zastitujiciho modelu profesnich kompetenci, které by jednoznacné jednotlivé slozky
identifikoval. Klasifikaci a tfidéni profesnich kompetenci ucitele uvadime dle riznych

autort v nasledujici kapitole.
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3.1 Kilasifikace a tridéni profesnich kompetenci ucitele

Jak jiz bylo zminéno, profesni kompetence ucitele jsou otevieny a rozvoje schopny
systém profesnich kvalit, ktery pokryva cely rozsah vykonu profese ucitelstvi
v komponentach znalosti, dovednosti, zkuSenostni, postoji, hodnot, osobnostnich
predpokladt, které jsou vzajemné provazané. Charakter profesnich kompetenci ucitele
tedy vybizi k tvorbé modeld, klasifikaci a tfidéni dil¢ich slozek profesnich kompetenci
ucitele. Definovani jednoznacné struktury kompetenci mé vyznam predevsim
v profesionalizaci uciteld, jejich hodnoceni, ale i v profesni identité (Vasutova, 2004).

Abychom dokazali identifikovat specifické kompetence ucitele informatiky musime
predlozit profesni kompetence, které¢ by mél dosahovat kazdy ucitel, bez ohledu na
vyuCovany predmét. V nasledujicim textu budou predkladany jednotlivé klasifikace
profesnich kompetenci ucitele dle rozli¢nych odbornik.

Klasifikace budou usporadany vzestupné podle stupné propracovani kompetenéniho
modelu a vyznamnosti dle naseho subjektivniho minéni.

Jako prvni klasifikaci profesnich kompetenci ucitele volime Spanélsky model
profesnich kompetenci ucitele, ve kterém uvadi Castillo (2008) dv¢ stézejni slozky:

1. Obecné kompetence: identifikujte sdilené prvky, které mohou byt spolecné

v jakékoli mife pro ucitele vSech obort (obecné dovednosti a schopnosti).
Zahrnujeme zde napt. schopnost ucit se, pfijimat rozhodnuti, navrhovat projekty,
administrativni dovednosti atd., které jsou spolecné pro vSechny nebo vétSinu
stupniti vzdélavani.

2. Specifické oborové kompetence: védomosti, dovednosti a schopnosti souvisejici

s danym oborem/pfedmétem. Tyto kompetence jsou tedy odlisné pro ucitele
raznych predméti napf. pro ucitele informatiky. Jedna se zejména o odborné
pfedmétovou slozku zaméfenou na dany predmét (vC. interdisciplinarnich
presaht).
Prvni kompetencni model je pro nas velmi dulezity, jelikoz pomize k uvédoméni si
skutecnosti, ze kazdy ucitel by mel disponovat urcitymi obecnymi kompetencemi bez
ohledu na aprobacni predméty. Dale specifickymi oborovymi kompetencemi, kdy jsou

jiz jednotlivé profesni kompetence odlisné na zaklade aprobace.
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Dale miizeme zminit jednoduchy kompetencni model dle Koetsier et al. (1996), ktery

rozliSuje tfi skupiny profesnich kompetenci ucitele:

1.

Spoustéci kompetence — zahrnuji dovednosti realizovat vychovné-vzdélavaci
proces (pfiprava, realizace, hodnocent).

Riistova kompetence — umoziiuje rozvoj ucitele na zaklade vlastni sebereflexe
(analyza pedagogické Cinnosti a jeji zdokonaleni).

Vyzkumna kompetence — umoziiuje uciteli zkoumat jeho vlastni pedagogickou

¢innost za ucelem zvySeni kvality vlastniho vychovné-vzdélavaciho procesu.

Mezi prvni Cesky podrobngjsi klasifikaci profesnich kompetenci ucitele mizeme

zahrnout model dle Svece (1999), ktery jiz v roce 1999 navrhuje nasledujici model

profesnich kompetenci ucitele:

1. Kompetence k vyucovani a vychové

a. Psychopedagogickad kompetence.

Kategorie zahrnuje dovednosti analyzovat ucivo, formulovat vhodné
ucebni ulohy a ukoly, organizovat ucebni cinnost edukanti, vhodné
reagovat na vychovné situace apod.

Komunikativni kompetence.

V této kategorii kompetenci jsou zahrnuty dovednosti fidit pozornost
a vhodné motivovat zaky, vhodné komunikovat s zaky 1 rodi¢i apod.
Diagnosticka kompetence.

Sem spadaji dle autora dovednosti analyzovat vykony Zzaku,
diagnostikovat zaky (styl uceni, pfiCiny netspéchu a vychovnych

problému) a klima ve tfidé, skole atd.

2. Osobnostni kompetence.

Do této kategorie zahrnujeme vhodné vystupovani a chovani (asertivita, empatie
aj.) vychazejici z etického kodexu profese. Tato oblast kompetenci je zalozena

znacnou mérou na vlastnostech ucitele, které maji pfimy vliv na edukacni proces.

3. Rozvijejici kompetence.

a. Adaptivni kompetence.

Orientace ucitele ve spoleCenskych zmeénach a prizpisobovani se

aktualnim pozadavkim spolec¢nosti na vychovné-vzdélavaci proces.
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b. Informacni kompetence.
Zde zatazujeme vyuziti dostupnych informac¢nich a komunikacnich
technologii a jeji vyuziti v uCitelské profesi.

c. Vyzkumnd kompetence.
Ucitel umi vyuzivat zakladni védecké metody za ucelem fesit pedagogické
situace. Patii zde napt. dovednost akéniho vyzkumu.

d. Sebereflektivni a autoregulativni kompetence.
Ucitel provadi sebereflexi a analyzu vlastni vyukové ¢innosti a v pfipadé

potteby projektuje a implementuje zadouci zmény.

Autor Svec (1999) uvadi, Ze osobnostni kompetence jsou pro ugitele klidové, jelikoz

tato slozka v soucinnosti s rozvijejicimi kompetencemi utvaii a zdokonaluje kompetence

k vyucovani a vychové.

V nasledujicich letech se mnozi autofi snazili vytvorit razné klasifikace kompetenci

ucitele, nékteré uvadime v nasledujicim textu.

Nezvalova (2001) uvadi tii nezbytné profesni kompetence ucitele nasledovneé:

1.

Kompetence  ridici  (planovani, realizace,  hodnoceni,  diagnostika
vychovné-vzdélavaciho procesu, reflexe vlastni Cinnosti).

Kompetence seberidici (seberozvoj a podileni se na spolupraci v ucitelském
kolektivu).

Kompetence odborné (odborné poznatky, dovednosti v ramci zvolené aprobace

a pedagogicko-psychologické znalosti, vytvoreny hodnotovy systém).

Helus (2001) strukturuje profesni kompetence ucitele do nasledujicich sedmi skupin:

1.

2
3
4.
5

S

Pedagogicko-psychologické kompetence.

Oborové didaktické kompetence.

Pedagogické organizacni kompetence.

Kvalifikovana pedagogickd sebereflexe.

Uvddeét Zdky do moznosti samostatného pohybu v informacnich prostorech
informacni spolecnosti.

Uvddeét Zaky do problematiky hodnotovych orientaci.

Uvddeét Zaky do zodpovédného vztahu k sobé samym.
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Svec (2001) uvadi nasledujici profesni kompetence ugitele:
Kompetence predmeétova.

Kompetence didakticka a psychodidaktickd.
Kompetence socidlni, psychosocidlni a komunikativni.
Diagnosticka a intervencni kompetence.

Informaticka a informacni kompetence.

Manazerska kompetence.

Osobnostné kultivujici kompetence.

o N & U A WD~

Metodologicka kompetence.

Strukturu profesnich kompetenci ucitele na zakladé humanistické, osobnostné
orientované pedagogiky a psychologie vytvorila také LukaSova (2003), stanovila
nasledujicich osm klicovych profesnich kompetenci:

1. Kompetence vyvojove reflektivni, diagnosticka a pomdhajici ditéti v roli Zdka.
Kompetence sebereflektivni.

Kompetence socidlné vztahova (kooperativni, komunikativni, interaktivni).
Kompetence predmeétové didaktickd/psychodidaktickd.

Kompetence k projektivni tvorivosti.

Kompetence pedagogicko-vyzkumnd.

Kompetence decizni.

o N & W A D

Kompetence pedagogicko-organizacni a ridici.

Kazda kompetence uvedenych modela v sob€ v rizném poméru slozky védomostni,
dovednostni a postojové. Proces budovani kompetenci je velmi naro¢ny a u rdznych
aprobacich probiha odlisné. V jednotlivych pfedmétech studovaného oboru dochézi
podle autorky ke dvoji obsahové transformaci, kterd probihd nasledovné (LukaSova,

2003):
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Obsahy védnich disciplin

4

Profesni kompetence

ucitele

4

Kompetence zika

Obrazek 3: Schéma dvoji obsahové transformace (Lukasova, 2003).

Dle dvoji transformace muzeme vidét, ze kompetence zaka jsou zavislé na nabytych
profesnich kompetenci ucitele, coz potvrzuje dulezitost zkoumani praveé profesnich
kompetencich ucitele. Z tohoto pohledu se jevi zkoumani profesnich kompetenci ucitele
dilezitéjsi nezli zkoumani kompetenci zaka.

Modely profesnich kompetenci ucitele uvadi taktéz rozliéné zahrani¢ni zdroje, ptikladem
muze byt v§eobecny slovensky profesni model kompetenci uvadi dle Orosové (2006).

1. Kognitivni kompetence.

Tato skupina zahrnuje odborné znalosti, dovednosti z daného oboru a také
prislusné poznatky z pedagogiky, andragogiky, sociologie, psychologie a jinych
obortl.

2. Socialni kompetence.

Tato kategorii zahrnuje socialni schopnosti a dovednosti — komunikace,
spoluprace, schopnost feseni problému v kolektivu aj.

3. Osobnostni kompetence.

Kategorie zahrnuje osobnosti vlastnosti a specifika daného jedince jako napf.

empatie, temperament, sebehodnoceni, autoregulace, sebereflexe aj.
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4. Kompetence v oblasti pouzivdani metod.

Dana kategorie se specifikuje na vyuzivani rozliénych metod vyuky, ale také
zahrnuje ziskavani novych informaci, metod, prostfedki a zaclefiovani do

dosavadnich vlastnich vyukovych konceptti. (Kubricky, 2015).

Podle naseho minéni nejvice propracované klasifikace profesnich kompetenci ucitele

publikovala J. Vasutova (2004). Autorka uvedla v ramci celostniho pohledu na ucitelskou

profesi sedm oblasti kompetenci, které jsou stézejni pro ucitelskou profesi:

1.

Predmétova/oborova kompetence.

- Ucitel ma osvojené znalosti aprobacniho oboru,

- umi integrovat mezioborové poznatky a vytvaret mezipfedmétové vztahy,

- umi vyhledavat a zpracovavat informace v ramci svoji aprobace a disponuje
uzivatelskymi dovednostmi pro praci s ICT.

Didakticka/psychodidaktickd kompetence.

- Ucitel ovlada strategie vyucovani a ucent,

- voli vhodné organiza¢ni formy a vyukové metody,

- dovede vyuzivat zakladni metodicky material a je schopen se pfizpusobit
individualnim potfebam zaka a pozadavkam konkrétni Skoly,

- umi vyuzivat materidlni didaktické prostiedky (v¢. ICT) v ramci vyucovani
a pro podporu uceni zaki.

Pedagogicka kompetence.

- Ucitel se orientuje v kontextu vychovy a vzdélavani a akcentuje nové trendy
a inovace,

- umi podporovat rozvoj individualnich kvalit zaka v zajmové a volni oblasti
zaka.

Diagnosticka a intervencni kompetence.

- Ucitel tadné uzpusobuje vybér uiva a organizacni metody individualnim
kvalitam a moznostem zaku,

- rozpozna zaky nadané a dokaze se jim vhodn¢ pfizptsobit v ramci edukacniho
procesu,

- dokaze provadét zakladni diagnostiku zaku a provadi primarni prevenci vuci

socialn€ nezadoucim jevim.
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5. Socialni/psychosocidlni a komunikativni kompetence.
- Ucitel ovlada prostiedky socializace zaku,
- disponuje komunika¢nimi dovednostmi,
- zna moznosti vlivu vnéj$iho prostredi na vlastnosti socialnich skupin ve skole.
6. Manazerskd, normativni a decizni kompetence.
- Ucitel vytvari podminky pro efektivni spolupraci ve tiid¢,
- provadi zakladni administraci a hodnoceni v souvislosti s edukacnim
procesem,
- umi organizovat vychovné-vzdelavaci akce a udalosti.
7. Profesné a osobnostné kultivujici kompetence.
- Ucitel disponuje znalostmi v§eobecného rozhledu,
- disponuje osobnostnimi vlasnostmi, postojemi a nazory, které pisobi kladne
ve sméfovani edukanta (pisobeni jako vzor),
- provadi sebereflexi a kritické zhodnoceni vlastniho vyukového procesu
a reflektuje aktualni vzdélavaci potieby zaku a trendy z oblasti pedagogiky.
8. Ostamni predpoklady.
- Pro pripad, ze by predchozi kategorie nepokryvaly vSechny profesni

kompetence ucitele vytvorila autorka tuto posledni kategorii kompetenci.

J. Vasutova dale uvedla klasifika¢ni model kompetenci v roce 2007, ktery vychazi
z jednotlivych funk¢ni Skoly. Podle Vasutové (2007) tedy mizeme vymezit nasledujici
profesni kompetence:
1. Kovalifikacni oblast kompetenci (vzdélavaci cil ucit se poznévat)
V této oblasti kompetenci je nejvétsi duraz kladen na poznani.

a. Predmétova kompetence — zahrnuje znalosti a dovednosti v ramci
aprobac¢niho oboru, taktéz zahrnuje schopnost vyhledavat a zpracovavat
informace zejm. vramci aprobacniho oboru, vetné metodologie,
interdisciplinarnich vazeb (schopnost ucitele integrovat mezioborové
poznatky do vyuCovaného predmétu a vytvaret mezipredmétové vazby)
a reflexe rozvoje prislusnych védnich oborti. Pfedmétova kompetence
zahrnuje  taktéz uzivatelskou dovednost pouzivat informacni

a komunikacni technologie.
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b. Didaktickd / psychodidakticka kompetence — zahrmuje schopnost vybéru,
analyzy (taktéz z psychologického hlediska), didaktické transformace
uciva, strategii vyucovani, projektovani, hodnoceni vyuky, schopnost
vyuzivat didaktickych pomucek a vhodné je prizptisobovat individualnim
potfebam zakd. Kompetence taktéz zahrnuje znalost pfislusného
ramcového vzdelavaciho programu, na jehoz zaklade je ucitel schopen
vytvotit Skolni vzdélavaci program a dovede zn¢& vychéazet pii
projektovani vyuky. Dovede vyuzivat ICT pro podporu uceni zaka.

c. Pedagogicka kompetence — zahrnuje vhodné prizpusobeni se procestim,
podminkam a prostfedkiim vychovné-vzdélavaciho procesu.

d. Informatickda a informacni kompetence — zahmuje dovednost pracovat
s informacemi v ramci aprobace a vyuzivat vSech informacnich zdroj,
vetné schopnosti vyuzivat dostupné informacni a komunikacni
technologie. Ucitel taktéz dokaze analyzovat informace a informacni
zdroje (relevantnost, pravdivost).

e. Manazerska kompetence — zahrnuje organizovani a fizeni aktivit zakl
v ramci vzdélavaciho procesu i mimo n¢j. UCitel ma zakladni znalosti
o zakonech a dalSich norméach, které se vztahuji k ulitelské profesi.
Ovlada administrativni ¢innosti spojené s evidenci zakim ma znalosti
o procesech spojenych s fungovanim Skoly. Dokaze vytvofit projekty na
urovni institucionalni spoluprace (v¢. zahrani¢i) (Nezvalova et al., 2007).

f. Diagnosticka a hodnotici kompetence — Ucitel ovlada prostredky
pedagogické diagnostiky. Zahrnuje diagnostikovani zaka v ramci profese
ucitele, napt. hodnoceni zakovych vykonu, analyzovani pfi¢in neuspéchu,
faktory ovliviiujici u€eni zéka apod.

Ucitel je schopen rozpoznat zaky se specifickymi poruchami uceni
a socialné patologické projevy zaka, ovlada zpusoby vedeni talentovanych
ale i slab8ich zakt (Nezvalova et al., 2007).

2. Socializacni oblast kompetenci (vzdélavaci cil ucit se zit)

a. Socidlni kompetence — zahrnuje dovednosti jednat v pedagogickych
situacich (schopnost je analyzovat, porozumét a vhodné je tesit) jako jsou

napt. vychovné problémy zakt. Ucitel se orientuje ve struktufe socialnich
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b.

C.

d.

vztaht, socialnich roli, je schopen porozumét socialni dynamice v ramci
tfidy, Skoly. Tato skupina kompetenci umozfiuje uciteli napliiovat
pozitivni klima tfidy pfip. skoly.

Prosocialni kompetence — zahrnuje socialni dovednosti jako je poméahani
druhym, spoluprace s druhymi, empatie, pomoc bez ocekavani, byt
solidarni s ostatnimi, nést zodpovédnost za druhé a dokazat tesit socialni
konflikty.

Komunikativni kompetence — Ucitel ovlada prostiedky pedagogické
komunikace. Zahrnuje komunikacni schopnosti (schopnost komunikovat
se zaky, rodici, vedenim, s pedagogickym sborem). Ucitel je seznamen se
zasadami pedagogické komunikace.

Intervencni kompetence — zahrnuje schopnost fesit vychovné situace ve
vychovné-vzdélavacim procesu (socialné patologické chovani, problémy

zaka).

3. Integracni oblast kompetenci (vzdélavaci cil ucit se jednat) - v této oblasti je

nejvetsi diraz kladen na zaclenéni do spolecnosti

a. Kompetence vieobecného rozhledu/osobnostné kultivujici — zahrnuje

znalosti o aktualni 1 historickém spolecenském déni (kulturni, historické,

evropské, globalni souvislosti).

b. Multikulturni a proevropskda kompetence — zahrmuje schopnosti zaclenit

C.

zaky rozdilnych kultur, ucitel je schopen nehodnoticiho pohledu a vede
k podpote vychovy v evropskych souvislostech.

Environmentdlni  kompetence  —  zahrnuje  znalosti  z oblasti
environmentalismu a ekologie a je schopen u zakd rozvijet zadouci

chovani k ochrané zivotniho prostiedi (pfedevsim hodnotova slozka).

4. Personalizacni oblast kompetenci (vzdelavaci cil uit se byt) — v této oblasti je

kladen nejvétsi diraz na seberozvoj osobnosti.

a.

Diagnostickda kompetence — ,umoziuje rozezndavat potenciality Zdku,
navrhovat a realizovat jim adekvdmi vzdéldvaci postupy/pristupy*

(Vasutova, 2007, s. 33).
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b. Hodnotici kompetence — zahrnuje schopnost ucitele vytvaret vhodné
prostiedi a podminky pro adekvatni sebehodnoceni, sebepojeti zakt
a sebereflexe.

c. Kompetence zdravého Zivotniho stylu — zahrnuji znalosti z oblasti vychovy
zdravi a umoziiuje vytvaret vhodné prostfedi s ohledem na zdravi
edukantq.

d. Poradensko-konzultacni kompetence — zahrnuje schopnost ucitele pomoci
zakim v profesni orientaci, ve formovani postoji a v feSeni slozitych
zivotnich situaci zak.

5. Osobnostni oblast kompetenci

Oblast kompetenci zahrnuje psychickou odolnost, fyzickou zdatnost, osobni
hodnotovou orientaci; osobni dovednosti (feSeni problému, kooperace, kritické
mysleni); osobni vlastnosti jako napf. zodpoveédnost, dislednost, dochvilnost, peclivost
aj.; socialni a emocni schopnosti jako je empatie, prosocialni chovani, tolerance,
optimismus, entuziazmus, presvédceni, usili aj. Helus (2009) do emocnich schopnosti
také zafazuje odvahu (zastavani prav ditéte pro jeho rozvoj, pozadovani pfimérenych
podminek) a davéryhodnost. Do této oblasti se také tadi dle Kratochvilové (2015)
tzv. pedagogicka laska ucitele k edukantim, ktera je zakladem pro vciténi se do
individualnich potfeb zaka. Projevy pedagogické lasky jsou patrné, ztoho, jak ucitel

vyjadiuje své city k zakovi (pochopeni, podpora aj.).

Osobnostni oblast kompetenci umoziuje uciteli davat edukantovi , pozitivai smér,
podporu v rozvoji potencialit, které sam ani neumi pojmenovat, vzor jak Zit a jednat,
tj. peviou oporu ve viastnim rustu.” (Porubsky et al., 2013, s. 27). Tvrzeni potvrzuje
taktéz Kratochvilova et al. (2015, s. 16): ,,Osobnostni kvality, postoje, projevy a jedndni
ucitele jsou pro zdka tim nejucinnéjsim podnétem pro rozvoj jeho osobnosti.“. Osvojovani
osobnostnich kompetenci je velmi slozity proces, osobnostni kompetence neziskava
ucitel pouhym ziskavanim informaci (védomosti, hodnot), ¢asto je velmi nutné se
s informaci identifikovat a internalizovat ji ve své osobnosti (Kratochvilova et al., 2015).
Vasutova (2007) uvadi, ze osobnostni kompetence je téméf nemozné formalné zkoumat
a dokazovat, jejich rozvoj ovSem musi byt zahrnut v pregradualnim piipravném studiu

ucitelu.
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Uvedeny celostni model kompetenci ucitele povazujeme v nasi praci za nejvice
navodny a jasné a podrobné vystihuje jaké kompetence by ucitel bez ohledu na aprobaci

mél mit.

Vsechny kompetence lze také shrnout pojmem reflektivni praktik (reflective
practitioner, science-based practitioner, Schon, 1983, Spilkova, Vasutova, 2008), kterym
by ucitel mél byt. Ucitel jako reflektivni praktik by mél mit schopnost kriticky hodnotit
vlastni ¢innost (ve smyslu ke stanovenym cilim), analyzovat ji, interpretovat, premyslet
nad dusledky a provadét vhodné zmény, a je schopen teoretické reflexe praktickych
zkuSenosti (chapani souvislosti, pfi¢in, nasledki apod). Reflexi vtomto pojeti
povazujeme jako kli¢ovy faktor profesniho uceni a profesniho rozvoje ucitele (Spilkova,

Vasutova, 2008).
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3.2 ICT kompetence ucitele

V dnesni dobé v souvislosti se znacnym rozvojem informac¢nich a komunikacnich
technologii se zacinaji odbornici zaméfovat velmi cCastéji na dil¢i Cast profesnich
kompetenci ucitele, a to jsou ICT kompetence ucitele (popt. informacné
technologické / digitalni kompetence). S piichodem ICT do vzdélavani se zvysuji taktéz
naroky na ucitele. UCitel by mél s pfichodem ICT nastroja do vyuky je vhodné vyuzivat
a mél by tedy s nimi umét pracovat a disponovat tzv. ICT kompetencemi.

Kubricky (2015, s. 57) chape ICT kompetence ucitele jako ,soubor zatim
neoznacenych struktur, diky kterym ucitel efektivné vyuziva modernich ICT s cilem
v dosazeni lepSich vzdeélavacich vysledkii a zjednoduSeni viasti prace.”. Zuvedené
definice vyplyva, ze oblast ICT kompetenci vychazi z pfichodu modernich ICT nastroja
do vzdelavaciho procesu.

Jiz vroce 1998 piisel ovSem jeden z prvnich zahrani¢nich profesnich modela
kompetenci ucitele, ktery v sob& zahrnoval ICT kompetence a byl rozdélen do
nasledujicich slozek (DFEE, 1998).

A. Slozka kurikularni — zahrnuje orientaci v oblasti oboru informatiky, ICT nastroja

a jejich vyuziti ve vyuce, virtudlnich vyukovych prostfedi a schopnosti jejich

kritického zhodnoceni. Dale kvalifikovany vybér a vyuziti ICT nastroji s ohledem

na naplnéni vyukovych cili (ofekavanych vystuptl) a evaluace vybranych
postupti.?
B. Slozka metodicka — zahrnuje volby metod stimulace, vedeni, hodnoceni zaku

(v€. zaku se specifickymi potfebami).

C. Slozka organizacni — zahrnuje schopnosti kvalifikovaného vybér organizacnich
forem s ohledem na naplnéni vyukovych cilti a tvorbu a vyuzivani naméta vyuky

podporovanych soudobymi ICT nastroji pro individalni praci zaku.

Dale muzeme zminit jihoamericky model kompetenci ktera v sobé zahrnuje
nasledujici slozky (upraveno dle Ministerio de Education Chille, 2011 a Kubricky, 2015):
A. Slozka eticka, socidlni a prdvni zahrnuje piedevSim ty schopnosti, znalosti

a dovednosti ucitele, u kterych je kladen diraz na vyuzivani ICT jako prostfedku

socialniho zafazeni (v€. novych forem socializace).

3 Na zaklad¢ planovanych kurikuldrnich zmén, pravdépodobné dojde k modifikaci této slozky (Imysleni, 2020).

35



B. Slozka pedagogickd, profesionalni a organizacni zahruje dovednosti

a schopnosti ucitele zdokonalit vyuku a vyucovani prostiednictvim ICT s cilem

zvySeni efektivity vychovné-vzdélavaciho procesu. Dale zahrnuje seberozvoj

a schopnosti ucitele zprostredkovat aktualni orientaci v ICT nastrojich a vyuzivat

ICT nastroje pro zlepSeni organizaci kurikula (vztah Skola-zak, skola-rodina).

C. Slozka technickd v sobé integruje schopnosti, dovednosti a znalosti uzivani

modernich ICT nastroja a digitalnich technologii pro potfeby vyuziti téchto

nastroju ve vyuce a k jeji zefektivnéni. Ucitel tedy umi pracovat se zakladnimi

soudobymi ICT nastroji v intencich vyuzivani ve vlastni vyuce.

Dale americka organizace ISTE (2008) specifikovala taktéz ICT kompetence

ucitele, specifikace je jiz ryze konkrétni (upraveno dle International Society for

Technology in Education - ISTE, 2018 a Kubricky, 2015):

A. Ucitel jako podpora a inspirace uceni Zdkii a jejich kreativity:

a.

b.

Prosazuji, podporuji a formuji tvorivé mysleni a kreativitu zaku.

V pedagogickych situacich vyuzivaji technologické nastroje
a digitalni zdroje.

Ptipravuji pfimou i nepiimou (virtualni) spolupraci mezi zaky, uciteli

za ucelem vzdélavani.

B. Ucitel jako autor edukacnich aktivit odpovidajici digitalnimu véku:

a.

Dokaze vytvaret a vyuzivat technologiemi podporované vzdélavaci
prostedi za ticelem vyuky a podpory individuality zaka.

Dokaze vytvaret vlastni vyukové materidly s vyuzitim ICT pro potiebu
vyuky.

Prizpusobuji napln vlastniho vyukové ¢innosti, v co nejvyssi mife, na
zakladé individudlnich potfeb zaka (styly uceni, individudlni

schopnosti ve vyuzivani modernich digitalnich technologii).

C. Ucitel jako uZivatel modernich technologii ve vyuce:

a.

ICT prosttedky vyuzivaji pro komunikaci mezi hlavnim aktéry
edukacéniho procesu (ucitel-zak, ucitel-skole, ucitel-rodina aj.).

Vyuziva ICT ve vychovné vzdelavacim procesu k predavani informaci
a prenosu uciva na hlavniho aktéra vyuky s cilem zefektivnit vyukovy

proces.
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c. Vytvari podminky pro optimalni vyuzivani nejnovéjSich modernich

technologii ve vychovné-vzdélavacim procesu za ti€elem poznavani.
D. Ucitel jako cinitel budovani a podporovani zodpovédnosti a obcanstvi:

a. Prosazuje bezpecné, legalni a etické vyuzivani modernich technologii
a informaci a uci respektovat autorska prava.

b. Pfi vyuzivani strategii, jez jsou orientovany na zaka vychazi z jeho
individuality a spravedlivé pfideluje pfistup k technickym
prostredkiim.

c. Posiluje adekvatni, zodpovédné a etické chovani zakt v socialnich
prostfedich jako jsou napf. socidlni sité (snaha o internalizaci
v osobnosti zaka).

E. Ucitel jako edukant:
a. Klade diraz na vlastni seberozvoj a profesni rust.
b. Seznamuje se a aplikuje nejnovéjsi vysledky pedagogického vyzkumu

se zamérenim na rozliéné ICT technologie a jejich vyuziti ve vyuce.

Cemochova (2013) oblast ICT kompetenci nazyva jako tzv. informaéné
technologické (téz digitalni) kompetence ucitele. Jedna se o ,schopnost oviddat
a vyuzivat soudobé prostiedky informacnich a komunikacnich technologit (Cernochova,
2013, s. 17). Dostatecné informacné technologické kompetence jsou nezbytné pro
realizaci vyuky informaticky orientovanych pfedméti. Tato oblast zahrnuje dovednosti
jako:

- prace s textovym editorem (tvorba, Uprava textu; typografie)

- prace s tabulkovym procesorem (zpracovani dat, uzivani funkci, vzorct, tabulek,
grafli aj.)

- vytvareni, Uprava a pouzivani multimedialnich prezentaci

- zékladni ovladani a sprava operacniho systému, uzivatelskd dovednost prace
s digitalnimi technologiemi (zejm. pocitac)

- vyhledavani a ziskavani informaci na internetu, sbér dat

- bezpecnost na internetu, etické zasady a autorské pravo

- komunikace a spoluprace prostrednictvim informacnich technologii

- hardware a software

- prace se zvukem a videem na pocitaci, vyuziti a tvorba multimédii
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tvorba a publikace webovych stranek (HTML, CSS, PHP aj.).
zaklady prace s databazovymi systémy (tvorba a vyuziti databazi)

teorie informaci (formy, zdroje, zptisob uchovavani, prenos, kodovani aj.).

Jako nejnovéjsi model ICT kompetenci lze povazovat zahrani¢ni model tzv.

European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu

(Redecker, 2017). Tento model je vystupem vyzkumné prace védeckého centra Evropské

komise (Joint Research Centre) a stanovuje 22 digitalnich kompetenci ucitele, které jsou

sdruzeny v Sesti kategoriich:

1.

Profesni zapojeni: pracovni komunikace, odborna spoluprace, reflektivni praxe,
soustavny profesni rozvoj.

Digitalni zdroje: vybér digitalnich zdroju, tvorba a uprava digitalnich zdrojd,
organizace, ochrana, sdileni digitalnich zdroju.

Vyuka: vyuCovani, vedeni zaka, spoluprace zakt, samostatné uceni zaku.
Digitalni hodnoceni: strategie hodnoceni, analyza vyukovych vysledkd, zpétna
vazba a planovani.

Podpora Zdkii: ptistupnost a inkluze, diferenciace a individualizace, aktivizace
zaka.

Podpora digitdlnich kompetenci Zakii: informacni a medialni gramotnost, digitalni
komunikace a spoluprace, tvorba digitalniho obsahu, odpovédné pouzivani
digitalnich technologii, feSeni problému prostfednictvim digitalnich technologii.

V uvadéném kompetencnim modelu jsou jednotlivé digitalni kompetence

popsany vcetné piisluSnych blizSich specifik (vzdjemné vazby, trovné aj.). AvsSak

z divodu rozsahu této disertacni prace nebudou podrobna specifika dale uvadéna.
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4 SPECIFICKE PROFESNI KOMPETENCE UCITELE
INFORMATIKY

V ménici se spolecnosti, kde jsou pozadavky neustale transformovany, jsou
obecné profesni kompetence vzdy velmi dalezité (Gonzalez, Wagenaar, 2003). Obecné
profesni kompetence se predev§im s vyvojem digitalnich technologii a ICT nastroja
roz§ifuji pripadné modifikuji. Tento vyvoj zastupuje predevsim dilci kategorie tzv. ICT
kompetenci, kterd byla zmifiovana v pfedchozi kapitole. Jelikoz by obecnymi
kompetencemi meéli disponovat ucitelé vSech predméti, nebudeme dale obecné
kompetence analyzovat. V této kapitole se zaméfime predev§im na specifické profesni
kompetence ucitele informatiky, které budou spjaty predev§im se slozkou
odborné — predmétovou, jelikoz je tato slozka individualni vzdy pro kazdy predmét

(alesporni ¢astecné).

Z divodu, ze vramci vyuky informatiky na zakladnich i stfednich Skolach
v Ceské republice se asto mohou ,jinformatické predméty nazyvat mimé odlisng
uvedeme pojeti ucitele informatiky, které budeme mj. 1 vramci empirické Casti
uvazovat. V nasi predpokladané disertacni praci budeme za ucitele informatiky pokladat
ucitele, ktery vyucuje predmét informatika anebo ekvivalentni predméty napr.
informacni a komunikacni technologie (Basler, 2019). Na zéakladé jiz uvedenych
modell profesnich kompetenci (napf. Vasutova, 2007) mizeme najit spolecny priunik
v oblastech obecnych kompetenci jako napf. v socializacni, integracni, personalizacni,
osobnostni oblasti kompetenci, ale také v dil¢ich podkategoriich kvalifikacni oblasti
kompetenci. Jako pfiklad mizeme uvést oblast osobnostnich kompetenci, ktera se tyka
fyzické zdatnosti, psychické odolnosti, empatie, tolerance, zadoucich osobnich postoju
a hodnotové orientace, kooperovat, byt zodpovédny apod. Je ziejmé, ze touto oblasti

kompetenci by mél disponovat kazdy ucitel, nejenom ucitel informatickych predmétu.

Jak jiz bylo zminéno, nebudeme se jiz dale zaméfovat na obecné profesni
kompetence ucitele, ale zamérime se na specifické profesni kompetence ucitele
informatiky v nasem pojeti. V jiz uvedenych klasifikacich profesnich kompetenci jsou
specifické profesni kompetence piedevS§im veédomosti, dovednosti a schopnosti

souvisejici s danym oborem / predmétem. Tyto kompetence jsou tedy odli§né pro ucitele

39



raznych predméta. Jedna se zejména o odborné predmeétovou slozku zaméfenou na dany
predmét (v¢. moznych interdisciplinarnich presahil) (Castillo, 2008). Specifické profesni
oborové kompetence ucitele informatiky jsou v klasifikacich profesnich kompetenci

nazvany podle riznych autort odli§né€ napf.:

o Kompetence odborné (odborné poznatky, dovednosti v ramci zvolené aprobace
a pedagogicko-psychologické  znalosti, vytvofeny  hodnotovy  systém)
(Nezvalova, 2001).

o (Oborové didaktické kompetence (Helus, 2001)

o Kompetence predmétova (Svec, 2001)

o Kompetence predmétové didakticka/psychodidaktickd (LukaSova, 2003)

o Kognitivni kompetence (zahrnuje odborné znalosti, dovednosti z daného oboru
a také prislusné poznatky z pedagogiky, andragogiky, sociologie, psychologie
a jinych oborti) (Orosova, 2000)

o Predmétovd/oborovd kompetence (uitel méa osvojené znalosti aprobacniho
oboru; umi integrovat mezioborové poznatky a vytvaret mezipfedmeétové vztahy;
umi vyhledavat a zpracovavat informace v ramci svoji aprobace a disponuje
uzivatelskymi dovednostmi pro praci s ICT) (Vasutova, 2004)

o Predmétova kompetence (zahrnuto v kvalifikacni oblasti kompetenci) — zahrnuje
znalosti a dovednosti v ramci aprobacniho oboru, taktéz zahrnuje schopnost
vyhledavat a zpracovéavat informace zejm. v ramci aprobacniho oboru, véetné
metodologie, interdisciplindrnich vazeb (schopnost ucitele integrovat
mezioborové poznatky do vyuCovaného predmétu a vytvaret mezipredmétové

vazby) a reflexe rozvoje piislusnych védnich obora (Vasutova, 2007).

Jak jiz bylo zminéno, slozka profesnich kompetenci specifickd pro ucitele
informatiky je spjata s danym oborem. V ramci oznaCeni téchto kompetenci uzivaji autofi
zejména slov ,,odborné“, , pfedmétové” a , oborové“. Jako nejvystizn€jsi nazev této
oblasti kompetenci budeme povazovat oznaCeni odborné-predmétové kompetence

ucitele informatiky.
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Pro potfebu empirické Casti této prace je nezbytné nutné definovat jakymi
odborné-predmétovymi kompetencemi by mel ucitel informatiky disponovat. Pro danou

analyzu budeme vychazet z kurikularnich dokumenti Ceské republiky.
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4.1 Systém kurikulirnich dokumenti v Ceské republice

Kurikularni dokumenty maji rozdilné formy a vyskytuji se na rozdilnych urovnich
systému vzdélavani v Ceské republice (Sladkova, 2018). Pro nase potieby byla vybrana
definice dle Glatthorna, ktera kurikulum definuje jako: , plany urcené k rizeni uceni ve
Skolach, obvykle prezentované v permanentné obnovovanych dokumentech, které jsou
vypracovavany na nékolika urovnich obecnosti, a implementace téchto pldami ve tride;
tto pldny jsou realizovany v ucebnim prostredi, které také ovliviwje to, Cemu se Zdci uci
(1987 in Sladkova, 2018, s. 149). Podle Sladkové (2018, s. 150) ,,.../ze Fici, Ze jsou to
dokumenty, které stanovi obecné i specifické cile a obsahy Skolniho vzdéldavani a urcuji,
na jakém zdakladé bude probihat pldnovani, monitorovani a hodnoceni vyuky. Obsahy
vzdeélani vychdzi vZdy z aktudlni potieby spolecnosti a z dlouhodobé predpovédi potreb
budoucich.”. Kurikulari dokumenty reguluji cile a obsahy vzdélavani (Janik et al.,
2011). Jedna se o tzv. zprostfedkujici model kurikula, jenz vychazi z behaviorismu a ma
predem strukturované cile vyuky, které jsou striktn€ vyzadovany (Dvorak, 2012; Pricha,
2009b; Walterova, 1994). AvSak formy existence kurikula jsou rozli¢né, jelikoz fakticka
realizace kurikula nebyva vzdy v souladu se stanovenymi cili na vstupu, viz nasledujici

tabulka:

Terminologie Formy existence kurikula

TIMSS - ,,roviny“

Thijs & van den Akker (2009)

Pricha (2002)

zamy$lené

idealni - vize (zdtivodnéni,
zékladni filozofie tvorici
vychodisko kurikula)

koncepéni forma — koncep-
ce, vize, plany obsahujici
formulaci narodnich priorit
vzdélavani koncepce raznych
zajmovych skupin

formalni/psané — konkreti-
zace zamérn v kurikularnich
dokumentech a materidlech

projektova forma — vzd¢la-
vaci programy, u¢ebni plany
a osnovy, standardy vzdélava-
ni, u¢ebnice

realizované/
implementované

vnimané - interpretace
kurikula uzivateli
(zejména uciteli)

operacni — skute¢né procesy
vyucovani a uéeni
(kurikulum v akei)

realiza¢ni forma — obsah
vzdélavani v jednotlivych
situacich prezentovany
uditeli ¢ vyukovymi médii
zaktm

dosazené

prozivané — ucebni zkuse-
nosti, jak je vnimaji zaci

rezultatova forma — obsah
vzdeélani vnimany zaky,
vzdélavaci vysledky —
osvojené ucivo

osvojené — vysledky/efekty
uceni u zaki

efektova forma — efekty
obsahu vzdélavani v profesni
kariére lidi, jejich politickych
aj. postojich...

Tabulka 2: Formy existence kurikula (Dvordk, 2012, s. 23).
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Pro ucitele informatiky je stézejni predevsim legislativné dané kurikulum, tzn.
ramcové vzdélavaci programy, které vznikly postupnou kurikularni reformou, ktera byla
zah4jena Narodnim programem rozvoje vzdélavani v Ceské republice tzv. Bilou knihou
(2001), na =zaklad¢, kterého byl stanoven dvouuroviiovy systém kurikularnich
dokumenti: centralné vytvarené statni ramcové vzdélavaci programy (RVP) a lokalné
vytvafené individualni $kolni vzd&lavaci programy (SVP). Skolni vzdélavaci programy
si tvofi kazda Skola individualn€ na zakladé ramcového vzdélavaciho programu pro
konkrétni uroven vzdélavani a je mozny i stupeni individualizace dané Skoly, avSak Skolni

vzdélavaci program musi pokryvat pozadavky ramcového vzdélavaciho programu.

NARODNI PROGRAM VZDELAVANI

RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY

STATNI predskolni zakladni st¥edni ostatni
OROVEN vzdélavani vzdélavani vzdélavani vzdélavani
— —> RVP G —>
RVP PV RVP 2V RVP GSP RVP ZUV
Ao RVP J$

............................................................................

SKOLNI ~ SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY ZPRACOVANE PODLE RVP
UROVEN  SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY, PRO NEZ NEBYL VYDAN RVP

Tabulka 3: Systém kurikularnich dokumentit (RVP ZV, 2017).*

Dvouiiroviiovy systém kurikularnich dokumentii byl zaveden do Ceského
Skolstvi v ramci reformy v letech 2005-2007 (Janik, 2013). , Kurikularni reforma byla
doprovdzena formalismem, potizemi v porozuméni a prijeti reformy uciteli a malou
podporou ze strany statu. Ucitelé méli se zavadénim reformy mnoho prdce a smysl této

prdce fadé z nich unikl, nebot tvorbu SVP vnimali jako néco, co je odvadi od samotné

4, Legenda: RVP PV — Rdamcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani; RVP ZV — Rdmcovy
vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani; RVP ZSS — Ramcovy vzdélavact program pro obor vzdélani
zdkladni Skola specidlni; RVP G — Rdamcovy vzdélavaci program pro gymndzia;, RVP GSP — Ramcovy
vzdélavaci program pro gymndazia se sportovni pripravou; RVP DG — Ramcovy vzdélavaci program pro
dvojjazyéna gymndzia; RVP SOV — Rdamcové vzdélavaci programy pro stiedni odborné vzdélavani; RVP
ZUV — Ramcovy vzdélavact program pro zdkladni umélecké vzdélavani; RVP JS — Ramcovy vzdélavaci
program pro jazykové Skoly s pravem stdtni jazykové zkousky “ (RVP ZV, 2017, s. 5).
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vyuky, tedy od toho, co je jejich hlavnim posildnim.“ (Spurna, Knecht, 2018, s. 30). Dané
tvrzeni podporuji taktéz nasledujici odborné zdroje Janik et al., 2010; Janik et al., 2011b;
Strakova, 2010, Strakova, 2013. Hlavni zménou kurikularni reformy je orientace na
komplexni rozvoj klicovych kompetenci Zaka namisto uciva (Lessner, 2018). Klicové
kompetence jsou definovany ve vSech ramcovych vzdélavacich programech pro rizné
stupné vzdélavani. Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (dale jen RVP
ZV) uvadi nasledujici definici ,,Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot dulezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni
kazdého clena spolecnosti.“ (RVP ZV, 2017, s. 10). Ramcovy vzd¢lavaci program pro
gymnazia (dale jen RVP G) uvadi velmi podobnou definici: ,,K/icové kompetence
predstavuji soubor védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot, které jsou
ditlezZité pro osobni rozvoj jedince, jeho aktivni zapojeni do spolecnosti a budouci
uplatnéni v zivote. “ (RVP G, 2007, s. 8). Cilem vzdélavani je vybavit vSechny zaky
klicovymi kompetencemi v takové mire, aby byli pfipraveni na ptipadné dalsi vzdélavani
a celkové uplatnéni ve spolecnosti. AvSak jak uvadi RVP ZV (2017, s. 10): ,,Osvojovdni
klicovych kompetenci je dlouhodoby a sloZity proces, ktery md sviij pocdtek v predskolnim
vzdéldvani, pokracuje v zdkladnim a stFednim vzdeéldavani a postupné se dotvari v dalSim
pritbéhu Zivota. Klicové kompetence nestoji vedle sebe izolované, riiznymi zpiisoby se
prolinaji, jsou multifunkcni, maji nadpiedmétovou podobu a Ize je ziskat vidy jen jako
vysledek celkového procesu vzdeéldvani. Proto k jejich utvdreni a rozvijeni musi smérovat
a prispivat veSkery vzdélavaci obsah i aktivity a cCinnosti, které ve Skole probihaji.
Vzdélavaci obsah v ramcovych vzdélavacich programech je konkretizovan za pomoci
uCiva a oCekavanych vystupt. UCivo je chapano jako nastroj k osvojeni oCekavanych
vystupd, které se postupné vzajemné spojuji a vytvareji predpoklady k vyuzivani
ziskanych védomosti, schopnosti, dovednosti a postoji na arovni klicovych kompetenci
zaka (RVP ZV, 2017). Pro jasné pochopeni kli¢ovych kompetenci zaka jsou v ramcovych
vzdélavacich programech definovany jednotlive, ale v praxi jsou vzajemné provazané
a dopliiuji se. ,, Ve vzdélavdani na ctyrletych gymndziich a na vy$Sim stupni viceletych
gyvmndzii se usiluje o dalsi rozvijeni klicovych kompetenci, které Zdci ziskali v zdkladnim
vzdélavani. Uroveri klicovych kompetenci popsand v RVP G predstavuje Zadouct stav, ke
kterému se maji vSichni Zdci na zakladé svych individudlnich predpokladii postupné

priblizovat. “ (RVP G, 2007, s. 8).

44



Klicové kompetence zaka
RVP ZV (2017) RVP G (2007)
Kompetence k uéeni Kompetence k uceni
Kompetence k feseni problému Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni Kompetence socialni a personalni
Kompetence ob¢anské Kompetence obcanské
Kompetence pracovni Kompetence k podnikavosti

Tabulka 4: Klicové kompetence Zdka v kurikuldrnich dokumentech zakladniho

a gymnazialniho vzdélavani (RVP ZV, 2017; RVP G, 2007).

Na zakladé predchozi tabulky mtzeme vidét, ze klicové kompetence zaka jsou na
urovni zakladni Skoly a gymnazia totozné, az na posledni kompetenci
(pracovni / k podnikavosti). AvSak na zaklad¢ analyzy definovani této kompetence
jednotlivymi ramcové vzdélavacimi programy muzeme fici, Ze se jedna o téméf totoznou
kompetenci. Blizsi popis klicovych kompetenci zaka uvadi napt. Belz, Siegrist, 2015;
élej Skova, 2008; Kocourkova et al., 2011; Skalkova, 2007. Kurikularni reforma taktéz
segmentovala jednotlivé predméty do tzv. vzdélavacich oblasti a struktura vyukového

obsahu byla ptepracovana (Lessner, 2018).
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4.2 Informatika v Ramcovém vzdélavacim programu pro
gymnazia
Jelikoz chceme jasné determinovat specifické profesni kompetence ucitele
informatiky na gymnaziu je nutné provést analyzu Ramcového vzdélavaciho programu
pro gymnazia (dale jen RVP G), jelikoz tento legislativni ramec je pro ucitele informatiky

na gymnaziu zavazny. V tabulce nize nejprve uvadime zakladni principy Ramcového

vzdélavaciho programu pro gymnazia, jenz nam objastiuje jeho smysl.

Principy Ramcového vzdélavaciho programu pro gymnazia

Je uréen pro tvorbu SVP na &tyiletych

gymnaziich a vy$§im stupni viceletych

gymnazii.

Zarazuje jako zavaznou soucast vzd€lavani
prafezova témata s vyrazné¢ formativnimi

funkcemi.

Stanovuje zakladni vzdélavaci wroven pro
vSechny absolventy gymnazii, kterou musi
svém  Skolnim

skola  respektovat ve

vzdélavacim programu;

Podporuje komplexni pfistup k realizaci
vzdélavaciho obsahu, véetné¢ moznosti jeho
vhodného propojovani, a predpoklada volbu
riznych

shodé

riznych vzdélavacich postupt,

metod aforem  vyuky ve

s individualnimi potfebami zaku;

Specifikuje uroven klicovych kompetenci, jiz

by méli Zaci na konci vzdélavani na gymnaziu

Umoziiuje modifikaci vzdélavaciho obsahu

pro vzdélavani zaki se  specialnimi

dosahnout. vzdélavacimi potfebami a zakd mimoradné
nadanych.
Vymezuje zavazny vzdélavaci obsah - | RVP G je otevieny dokument, ktery bude

ocekavané vystupy a ucivo.

v urcitych Casovych etapach inovovan podle
meénicich se potfeb spolecnosti, zkuSenosti
uciteli se SVP i podle ménicich se potieb

a zajmu zaki.

Tabulka 5: Principy Ramcového vzdéldavaciho programu pro zdkladni vzdéldvani

(RVP G, 2007, 5. 6).
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Na zéakladé analyzy RVP G (2016) zjistime, ze vzdélavaci obsah je segmentovan
do osmi vzdélavacich oblasti (kazda vzdélavaci oblast je tvofena jednim nebo vice

vzdélavacimi obory):

e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk, Dal§i cizi
jazyk);

e Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace);

e Clovék a piiroda (Fyzika, Chemie, Biologie, Geografie, Geologie);

o Clovék a spoleénost (Obcansky a spoletenskovédni zaklad, Dé&jepis; Geografie);

e Clovék a svét prace (Clovék a svét prace);

e Uméni a kultura (Hudebni obor, Vytvarny obor);

e Clovék a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesna vychova);

o Informatika a informaéni a komunika¢ni technologie (Informatika

a informacni a komunikacni technologie).

Vzdélavaci obsah danych obord je vzdy urCen tzv. ofekavanymi vystupy
a konkrétnim ucivem pro jednotlivé roCniky dané urovné vzdélavani. Napliovani
otekavanych vystupt vramci vzdélavacich obori vede k ziskavani klicovych
kompetenci zaka. Vzdélavaci obsah (ocekavané vystupy, ucivo) v ramcovém vzdélavaci
programu je pro Skoly zavazny a musi jej vzdy implementovat v ramci vlastniho §kolniho
vzdélavaciho programu (urcita mira individualizace je moznd). Ve Skolnim vzdélavacim
programu je vzdy obsah vzdélavacich obort rozpracovan do podoby ucebnich osnov pro
jednotlivé jiz konkrétni predméty dané Skoly (mozna i integrace vice obort v ramci

jednoho predmétu) (RVP G, 2007).

V ramci §kolniho vzdé€lavaciho programu musi byt integrovany do vzdélavaciho
obsahu také tzv. prifezova témata. Tato povinna soucast vzdelavani v sobé integruje
aktualni otazky poznani a tato témata je mozné implementovat v ramci samostatnych
predmétq, integraci do standardnich predmeétt, jenz vychazi z vzdélavacich oblasti nebo
je mozna implementace v ramci projektové vyuky. Prafezova témata v gymnazialnim

vzdélavani jsou nasledujici (RVP G, 2007):

e Osobnostni a socialni vychova;
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e Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech;
e Multikulturni vychova;

e Environmentalni vychova;

e Medialni vychova.

V ramcovych vzdélavacich programech je vzdy uvedena minimalni ¢asova dotace
u jednotlivych vzdé€lavacich obort pro jednotlivé ro¢niky dané urovné vzdélavani.
Minimalni Casovou dotaci v téchto intencich stanovuje tzv. Ramcovy ucebni plan

uvedeny nize.

Vzdélavacioblasti 1. rocnik 2. rocnik 3. rocnik 4. rocnik Minimaln{
Vzdélavaci obory casova
dotace
za 4 roky
Jazyk ajazykovd komunikace
Ceskyjazyka literatura P P P P 12
Cizijazyk P P P P 12
Dalsi cizijazyk P P P P a2
Matematika ajeji aplikace P P P v 10
Clovéka priroda P p v v
Fyzika
Chemie
Biologie
Geografie
) Geologie 36
Clovéka spolecnost P P v v
Obcansky a spolecenskovédni
zaklad
Déjepis
Geografie*
Clovék a svét prace < >
Uménia kultura P P Vv Vv
Hudebniobor
Vytvarny obor
Clovékazdravi P P P P 8
Télesnd vychova
Vyichova ke zdravi < >
Informatika ainformacni v v Vv
a komunikacnitechnologie
Volitelné vzdélavaci aktivity v v P P
Priifezovd témata < >
Disponibilni ¢asova dotace 26
Celkova povinnd casova dotace 132
Casova dotace vjednotlivych roénicich musi byt minimalné 27 hodin, maximélné 35 hodin.
Vysvétlivky:
P -vzdélavaci obsah obor(i dané vzdélavaci oblasti musi byt zarazen v ptislusném rocniku (rocnicich)
v - zafazeni vzdélavaciho obsahu obor(i dané vzdéldvaci oblasti do roéniku/( stanovuje SVP

<—>» -vzdélavaci obsah vzdélavacioblasti (oboru) vymezeny v RVP G musi byt v priibéhu vyznaceného
obdobi do SVP zafazen; SVP stanovuje, vjakém roéniku (roénicich) a jakym zptisobem se vzdélavac
obsah realizuje

X - ¢asovou dotaci stanovuje SVP

Tabulka 6: Ramcovy ucebni pldn (RVP G, 2007, s. 83).
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Na zéklade prvotni analyzy Ramcového vzdelavaciho programu pro gymnazia
muzeme tvrdit, ze predmét Informatika je zafazen primarné ve vzdélavaci oblasti
Informatika a informacni a komunikacni technologie. Jednotlivé kompetence ucitele
informatiky na gymnaziu budou determinovany zejména na zakladé analyzy

vzdélavaciho obsahu oboru Informatika a informacni a komunikacni technologie.

AvSak je nutné si uvédomit, ze kurikularni reforma probéhla jiz pfed vice nez
10 lety a samotny koncept je jiz mirné zastaraly, proto byvaji ¢asto souc¢asné kurikularni

dokumenty kritizovany.
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4.3 Kritika soucasnych kurikularnich dokumenti a jejich

revize

Soucasné kurikularni dokumenty na urovni statu (zejm. ramcové vzdélavaci
programy) jsou v nekterych pripadech kritizovany pro jejich nizkou vypovidajici
hodnotu. Jsou velmi obecné a zamétuji se prevazné na zvladnuti klicovych dovednosti
a neptredepisuji znalostni obsah dostate¢né konkrétné (Sladkova, 2018), také s ohledem
na skutecnost, zZe je z divodu vyvoje spoleCnosti stale vice slozitéjsi spolehlive urcit, jaky
obsah a cile do kurikula zafadit, vyloucit a co je vlastné cilem formalniho vzdélavani
(Young, Muller, 2016). S rozvojem védeckych poznatki se také v kurikulu objevuje
chybgjici obsah a dochazi podle Janika et al. (2009) k tzv. degradaci obsahu vzdélavani,
coz potvrzuje taktéz Young, Muller (2016). Podle Sladkové (2018) je néktery vyukovy
obsah v kurikularnich dokumentech umistén spiSe pouze z politickych divodi nezli
vychazejici z potfeb spolecnosti. Z divodu velmi obecného pojeti ramcovych
vzdélavacich programu je pro konkrétni Skolu vzdy znacné dulezity kolektiv pedagogi,
ktery vytvari kurikularni dokumenty na urovni konkrétni Skoly (Skolni vzdélavaci
program) a také jejich koordinace a spoluprace. Avsak , kurikuldarni dokumenty explicitné
nenuti ucitele riiznych predmeétii k tomu, aby spolu spolupracovali a tvorbu jednotlivych
SVP v jednom rocniku a pro pokracujici rocniky koordinovaly, takze vznikaji riizné
mezery a dochazi k nelogickému razeni uciva v pribuznych predmétech, coz miize mit za
ndsledek fragmentovany obraz reality a neuspéchy zpiisobené necekanou ndrocnosti.
(Sladkova, 2018, s. 173). Znalosti, schopnosti a dovednosti by se meély rozvijet
v souvislostech napfi¢ rozdilnymi obory (pfedméty), nikoliv izolované (Janik et al.,
2009). Dlouhodoby zamér vzd&lavani a rozvoje vzdélavaci soustavy Ceské republiky na
obdobi 2015-2020 (2014) si je védom nékterych nedostatkti Ceskych statnich
kurikularnich dokumentt a predpoklada zavedeni cyklickych revizi. V soucasné dob¢ je
totiz vyukovy obsah vramci kurikularmich dokumenti pro informatiku spise
neuspokojivy (Bélohlavek, 2016). AvSak ucitelé Casto velmi tézce akceptuji vyraznéjsi
revize a reformy, coz potvrzuji tuzemské 1 zahranicni zdroje (Beran et al., 2007; Janik et
al., 2010b; PiSova et al., 2011; Walterova et al., 2010; Handal, Herrington, 2003; Van
Driel, Beijaard, Verloop, 2001). Revize a reformy tedy probihaji v prvnich letech spiSe

,ha papife nezli ve skutecné praxi.
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Aviak od roku 2016 se Ministerstvo $kolstvi, mladeze a t&lovychovy Ceské
republiky velmi intenzivné zabyvéa analyzou oblasti Informatiky a ICT a pfipravuje
podklady pro nezbytnou revizi této vzdelavaci oblasti. Revize se zamétuje predevsim na
zaClenéni témat pln€ rozvijejici digitalni gramotnost a informatické mysSleni
(computational thinking) (Prabéh revizi ICT kurikula, cit. 2020, online). Digitalni
gramotnost (digital literacy) muzeme podle nejnovéjsi definice popsat nasledovné:
jednd se o schopnost pouZivat pocitacové systémy sebejisté a efektivné vcietné
kancelarskych aplikaci, Internetu, socidlnich siti, emailu, kreativnich aplikaci napriklad
pro upravu fotografii, editaci videa nebo hudby.“ (Klement, Bartek, 2019, s. 15). Jedna
se tedy o soubor schopnosti a dovednosti pro praci s ICT (uzivatelsky pfistup) coz
potvrzuje taktéz napi. Lankshear, Knobel (2008). Informatické mysSleni zahrnuje
v nejsirsim smyslu feseni problému, navrhovani postupt feSeni a porozumeéni lidskému
chovani Cerpanim z konceptu, jenz jsou zasadni pro Informatiku (Wing, 2006). Autorsky
kolektiv Yadav et al. (2014) povazuji informatické mysleni jako duSevni ¢innost pro
abstrakci problému a formulaci jejich feSeni, které je mozné automatizovat. Dale Selby
a Woollard (2013) definuji informatické mysleni jako pfistup k feseni problému, ktery
zahrnuje kognitivni procesy, jenz vyuzivaji abstrakce, dekompozice, algoritmizace,
hodnoceni a generalizace. Jako vystiznou povazujeme také definici autorského kolektivu
Garcia-Pefialvo et al. (2016), kdy dle autort je informatické mysleni feSeni problému za
pomoci aplikace vysoké urovné abstrakce a algoritmického piistupu nebo podle jiného
autora, ze se jedna o schopnost myslet jako informatik (Lessner, 2014). Z definici je
ziejmé, ze co se tyCe vzdélavaciho obsahu k rozvoji informatického mySleni vede
predev§im vzdélavaci oblast algoritmizace a programovani. OvSem je nutné konstatovat,
ze rozvoj informatického mysSleni nezahrnuje pouze tuto vzdélavaci oblast, ale jedna se
0 ,....komplexni rozvoj Zdkovych schopnosti spravovat a vyuzivat vSechny moznosti
modernich technologii a chapani zakonitosti jejich principii “ (Klement, Bartek, 2019,
s. 18). Oblasti informatického mysleni se dale zabyva mnoho autort napi. Klement
(2019); Garcia-Pefialvo, Mendes (2018); Roman-Gonzales et al. (2018); Osman (2018);
Marcelino et al. (2018); Korkmaz et al. (2017); Roman-Gonzéles et al. (2017). OvSem

z divodu, Ze tato prace se primarn€ na tuto oblast nezaméftuje, nebude jiz dale rozebirana.
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Na planované revize oblasti Informatiky a ICT se zamétuje pfedevsim celonarodni
projekt PRIM (Podpora rozvijeni informatického mysleni), jenz je realizovany od roku
2017 v ramci Operacniho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani (OP VVV). Jako hlavni
cil projektu je stanovena inovace vzdélavaciho obsahu oblasti Informatika a ICT
s akcentem na rozvoj informatického mysleni zakl. , Projekt predpokladda vytvoreni
a pilotni ovéreni ucelenych sad vyukovych materialit pro vSechny stupné Skol, ale také
systému vzdeéldavani ucitelit vyucujicich informatiku v pregradudlnim vzdélavani i v praxi.
Soucasné bude popularizovat témata souvisejici s informatickym mysleni jako jsou
programovdni, porozuméni informacim a robotika.“ (Podpora rozvijeni informatického
mySleni (PRIM), cit. 2020, online). V projektu participuji vSechny predni vysoké skoly
jako napf. JihoGeska univerzita v Ceskych Bud&ovicich, Masarykova univerzita,
Ostravské univerzita, Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem, Univerzita
Karlova, Univerzita Palackého v Olomouci, Technicka univerzita v Liberci, Univerzita
Hradec Kralové, Zapadoceskd univerzita v Plzni (Podpora rozvijeni informatického

mysleni (PRIM), cit. 2020, online).

Planovana revize, jak jiz bylo zmifovano je zaméfena zejména na celistve)si
zacClenéni programovani a algoritmizace do vyuky informatiky napfi¢ riznymi urovnémi
vzdélavani (zakladni skola — stfedni Skola). V ramci vyuky programovani a algoritmizace
na stfedni Skole se projekt zamétuje na tematické oblasti Scratch, LEGO Mindstorms,
Python, Arduino, Micro:bit s Pythonem a Zaklady teoretické informatiky (Imysleni,
2020). Z diavodu predpokladaného zac¢lenéni téchto oblasti do budouci verze Ramcového
vzdélavaciho programu budou tyto tematické oblasti analyzovany a budou z nich taktéz
vychazet specifické odborné-predmétové kompetence ucitele informatiky na gymnaziu

(viz nasledujici podkapitola).
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4.4 Specifické odborné-predmétové kompetence uditele

informatiky na gymnaziu

Vramci této kapitoly jsou analyzovany specifické odborné-predmétové
kompetence ucitele informatiky na gymnaziu. Jedné se o odborné predmétovou slozku
zaméfenou na dany predmét (v¢. moznych interdisciplinarnich presahti) (Castillo, 2008).
Pro empirickou cCast této prace je nezbytné nutné definovat jakymi
odborné-predmétovymi kompetencemi by méli ucitelé informatiky disponovat. Jak jiz
bylo zminéno na zakladé prvotni analyzy Réamcového vzdélavaciho programu pro
gymnazia, pedmét Informatika je zatazen ve vzdélavaci oblasti Informatika a informacni
a komunikacni technologie. Jednotlivé kompetence ucitele informatiky na gymnéziu
budou tedy determinovany na zakladé analyzy vzdélavaciho obsahu oboru Informatika
a informacni a komunikacni technologie. Pro danou analyzu budeme vychazet
z kurikularnich dokumentd Ceské republiky, zejména zRamcového vzdélavaciho
programu pro gymnazia a také z vybranych Skolnich vzd&lavacich programd u gymnazii

napii¢ celou Ceskou republikou.

Pro analyzu byly zvoleny Skolni vzd&lavaci programy u gymnazii ze viech
14 kraj Ceské republiky vzdy v po&tu tii gymnazii na jeden kraj, a to vzdy nahodnym
vybérem (celkem 42 gymnézii). Byla vybrana vzdy gymnazia, kterd méla Skolni
vzdélavaci program volné dostupny na webovych strankach skoly. Vybrana gymnéazia

jsou uvedena v tabulce na nasleduyjici strané.

Z divodu planované revize oblasti Informatiky a ICT budou analyzovany taktéz

jednotlivé oCekavané zmeény / inovace v ramci této revize (Imysleni, 2020).

Vystupem této teoretické analyzy budou jednotlivé specifické
odborné-predmétové kompetence ucitele informatiky na gymnaziu, které budou

rovnéz slouzit jako Q-typy pro hlavni, empirickou ¢ast této prace.
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Jihocesky kraj

Gymnazium Cesky Krumlov (2013)
Gymnazium Pisek (2016)
Gymnazium Vité€zslava Novaka Jindfichtiv Hradec

(2016)

Jihomoravsky kraj

Gymnazium Bro, Kienova (2017)
Gymnazium Moravsky Krumlov (2010)

Purkyfiovo gymnazium, Straznice (2009)

Karlovarsky kraj

Gymnazium a obchodni akademie Marianské Lazné
(2019)

Gymnazium Ostrov (2009)

Prvni Ceské gymnazium v Karlovych Varech (2018)

Kralovéhradecky kraj

Gymnazium Broumov (2019)
Gymnazium Jaroslava Zaka, Jarom&f (2015)

Gymnazium Trutnov (2015)

Liberecky kraj

Gymnazium Ceska Lipa (2018)
Gymnazium Frydlant (2009)
Gymnazium Mimorn (2014)

Moravskoslezsky kraj

Gymnazium Krnov (2017)
Mendelovo gymnazium, Opava (2019)
Wichterlovo gymnazium, Ostrava-Poruba (2019)

Olomoucky kraj

Gymnazium Jana Opletala, Litovel (2018)
Gymnazium Unicov (2019)
Gymnazium, Olomouc, Cajkovského 9 (2016)

Pardubicky kraj

Gymnazium Ceska Tiebova (2019)
Gymnazium Jevicko (2019)
Gymnazium, Pardubice (2016)

Plzensky kraj

Gymnazium J. S. Baara, DomaZlice (2009)
Gymnazium Plzeri (2016)
Gymnazium Susice (2017)

Praha

Gymnazium Elisky Krasnohorské (2019)
Gymnazium, Praha 5, Na Zatlance 11 (2010)
Malostranské gymnazium, Praha 1, Josefska 7 (2019)
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Gymnazium Dr. Josefa Pekare, Mlad4 Boleslav (2014)
S DEl 5 iy Gymnazium Joachima Barranda, Beroun (2017)
Gymnazium, Piibram, Legionait 402 (2011)
Gymnazium Dé&Cin (2009)

Gymnazium, Teplice, Cs. dobrovolct 530/11 (2016)
Gymnazium, Zatec, Studentska 1075 (2019)
Gymnazium Havlicktv Brod (2019)

Gymnazium Tiebi¢ (2015)

Gymnazium Velké Mezifici (2009)

Ustecky kraj

Vysocina

Gymnazium Roznov pod Radhostém (2018)
Gymnazium Uherské Hradisté (2018)
Gymnazium Valasské Klobouky (2019)

Zlinsky kraj

Tabulka 7: Vybrand gymndzia pro analyzu SVP

V analyze u jednotlivych tematickych podoblasti nebudou uvedena konkrétni
gymnazia, ktera dané vyukové celky uci, a které naopak ne. Lze se domnivat, ze nektera
gymnazia budou zahrnovat vice inovaci a modernich tematickych celkii nez jina
gymnazia. V tomto ohledu bude dodrzovana anonymita vySe uvedenych $kol, aby
nemohlo dojit ke srovnavani kvalit obsahu vyuky jednotlivych Skolnich vzdé&lavacich

programil.
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4.4.1 Digitalni technologie

Dana tematickd oblast je prvnim okruhem vzdé€lavaci oblasti Informatika

a informacni a komunikacni technologie, jenz je stanovena v Ramcovém vzdélavacim

programu pro gymnazia (RVP G, 2007).

Ocekavané vystupy zaka (RVP G, 2007, s. 64):

Ovlada, propojuje a aplikuje dostupné prostiedky ICT;

vyuziva teoretické 1 praktické poznatky o funkcich jednotlivych slozek hardwaru
a softwaru k tvaréimu a efektivnimu feSeni uloh;

organizuje uceln¢ data a chrani je proti poskozeni Ci zneuziti;

orientuje se v moznostech uplatnéni ICT v riznych oblastech spoleCenského

poznani a praxe.

Ucivo (RVP G, 2007, s. 64):

informatika — vymezeni teoretické a aplikované informatiky

hardware — funkce prostiedkt ICT, jejich Casti a periferii, technologické inovace,
digitalizace a reprezentace dat

software — funkce operaCnich systému a programovych aplikaci, uzivatelské
prostiedi

informacni sité — typologie siti, internet, sitové sluzby a protokoly, pfenos dat
digitalni svét — digitalni technologie a moznosti jejich vyuziti v praxi

udrZba a ochrana dat — sprava soubort a slozek, komprese, antivirova ochrana,
firewall, zalohovani dat

ergonomie, hygiena a bezpecnost prace s ICT — ochrana zdravi, moznosti vyuZziti

prostfedkt ICT handicapovanymi osobami

Vychozim bodem pro analyzu v této tematické oblasti bude o¢ekavané vystupy

zéka aucivo (viz vySe). Postupné bude analyzovana kazdé tematicka podoblast

s vyuzitim jiz konkrétnich Skolnich vzd&lavacich programd nihodné vybranych

gymnazii v Ceské republice.
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Tematicka podoblast: informatika (vymezeni teoretické a aplikované

informatiky)

Ocekavané vystupy

tematické podoblasti

Ucivo tematické podoblasti

Stanovené Q-typy

o Vnima informatiku jako
védu o informacich.

o Definuje rozdil mezi
teoretickou a aplikovanou
informatikou.

o Popise jednotlivé
informacni technologie.

Informatika jako véda
Teoreticka informatika
Aplikovana informatika
Informacni technologie

O O O O

Q1: Teoretické vymezeni
informatiky jako védecke
discipliny.

Q:2: Technologické inovace
v oblasti informatiky

a informacnich technologii
(napf. virtualni a roz§ifena
realita).

Tematicka podoblast: hardware (funkce prostiedkti ICT, jejich casti

a periferii, technologické inovace)

Ocekavané vystupy
tematické podoblasti

Ucdivo tematické
podoblasti

Stanovené Q-typy

o Vysvétli pojem hardware.

o Zna historii vyvoje
pocitacu

o Vyjmenuje znamé
osobnosti z historie
vyvoje pocitacu (zejm.
Charles Babbage, Konrad
Zuse, Alan Turing)

a uvede jejich prinos
vede.

o Definuje funkce, princip
¢innosti pocitace a jeho
vyuziti v praxi.

o Popise a vysvétli John
von Neumannovo
schéma.

o Uréi a vysvétli jednotlivé
casti pocitace a zna jejich
funkci.

o Vysvétli a popise princip
¢innosti a vyuziti zakladni
desky, roz§ifujicich desek,
mikroprocesoru, vnitinich
a vn¢jsich paméti a
periferii.

o Pojem hardware.

o Historie vyvoje
pocitacu

o Osobnosti historie
vyvoje pocitacové /
informacni védy.

o Pocita¢ — jeho funkce,
princip ¢innosti,
vyuziti v praxi

o John von Neumannovo
schéma

o Zakladni jednotka a
jeji hlavni soucasti

o Zakladni deska
(motherboard)

o Rozsifujici desky
(karty)

o Mikroprocesor (CPU)

o Vnitini a vnéjsi paméti

o Vstupni a vystupni
zafizeni (periferie)

o Propojeni komponent
pocitace

o Mobilni technologie

o Sitovy hardware,
jejich funkce.

Q3: Historie vyvoje pocitacu
a osobnosti historie vyvoje
informacni védy.

Q4: John von Neumannovo
schéma.

Qs: Pocitac a jeho
hardwarové komponenty,
propojeni komponent
pocitace, funkce, princip.
Qs: Mobilni technologie
(mobilni telefon, tablet aj.).
Qy7: Sitovy hardware a
zpusoby pripojeni k siti
internet.
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Propoji jednotlivé hlavni
komponenty pocitace.
Vybere vhodné
komponenty pocitace
podle daného ucelu.

Je seznamen s mobilnimi
technologiemi (mobilni
telefon, tablet aj.).
Orientuje se v zakladnim
hardwaru sit¢

Ma prehled o potfebném
technickém sitovém
vybaveni a o zptsobech
pfipojeni k internetu

Ma prehled o rozlicnych
technologickych
inovacich v oblasti
hardwaru.

Zpusoby pripojeni

k siti internet.
Technologické inovace
v oblasti hardwaru. °

Tematicka podoblast: digitalizace a reprezentace dat

Ocekavané vystupy Ucivo tematickeé Stanovené Q-typy
tematické podoblasti podoblasti
Orientuje se ve Zpusoby uchovavani, Qs: Zpusoby uchovavani,
zpusobech uchovavani, vymeény a vymeény a zpracovavani
vymény a zpracovavani zpracovavani informaci, digitalni
informaci. informaci. a analogova informace.

Chape vyznam ¢iselnych
soustav a dokaze mezi
nimi prevadct.

Dokaze vysvétlit pojem
digitalizace.

Vysvétli rozdily

v digitalizace textu, zvuku
a obrazu.

Vysvétli metodu OCR.

Rozdil mezi digitalni
a analogovou
informaci.

Ciselné soustavy

a prevody mezi nimi.
Pojem digitalizace dat
Digitalizace textu,
zvuku a obrazu.

OCR.

Qu: Ciselné soustavy

a prevody mezi nimi.

Quo: Digitalizace dat (text,
zvuk, obraz, OCR).

3> Zahrnuto v Q.
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Tematicka podoblast: software (funkce operacnich systémii a programovych

aplikaci, uzivatelské prostiedi)

Ocekavané vystupy Ucivo tematické podoblasti Stanovené Q-typy
tematické podoblasti
o Vysvétli pojem software. |o Pojem software. o Qu: Teoreticke
o Uvede hlavni rozdily mezi |o Systémovy software vymezeni oblasti
systémovym a aplika¢nim (operacni systém, software a jeho déleni
softwarem. firmware). (napf. systémovy
o Rozdéli programy dle typu |o  Aplikacni software. a aplika¢ni software)
vyuziti o Typy softwaru podle a historie.
o Orientuje se ve vyvoji vyuziti o Qu2: Uzivatelska prace
operacnich systému o Historie operacnich s opera¢nim systémem.
o Typy operacni systému systému o  Qu3: Instalace
o Zvlada nainstalovat o Typy operacnich systému operacniho systému.
operacni systém . o Instalace operac¢niho o Qua4: Problémové situace
o Zvlada zakladni systému. uzivatele pfi praci
uzivatelské prace o Uzivatelska prace s operacnim systémem
s opera¢nim systémem. s operanim systémem a aplika¢nim softwarem.
o Resi problémové situace pocitace, plocha, prace
prii praci s operacnim s okny, sprava dat — slozky
systémem a s aplikacnim a soubory.
softwarem. o Problémové situace
uzivatele pfi praci
s operacnim systémem
a aplika¢nim softwarem.
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Tematicka podoblast: informacni sité (typologie siti, internet, sitové sluzby

a protokoly, pienos dat)

Ocekavané vystupy
tematické podoblasti

Ucdivo tematické
podoblasti

Stanovené Q-typy

o Definuje pocitacovou
sit’.

a internetu.
o Vysvétli davody

o Charakterizuje
jednotlivé sitove
protokoly.

siti a metody pristupu.
informace v siti.

o Orientuje se v oblasti
bezdratovych
technologii a Internetu
veci.

o Vyuziva pocitacovou
sit’ k zakladnim
ukondim.

o Historie pocitacové sité
zavadéni pocitatovych

siti, vyhody, nevyhody.

o Popise rizné topologie
o Objasni zptisob prenosu

o Popise sluzby interetu.

Pojem pocitacova sit’.
Historie pocitadoveé
sité a internetu.
Duvody zavadéni
pocitaovych siti,
vyhody, nevyhody.
Sitova architektura
(TCP/TP, ISO/OSI)
Topologie sité.
Pienos informace

v sitl.

Sluzby internetu.
Bezdratové
technologie (Wi-Fi,
Bluetooth, GSM,
GPS).

Internet véci (Internet
of Things, IoT)

Prace v pocitacové
siti.®

Qis: Teoretické vymezeni
oblasti pocitacove sité, duvody
zavadéni, vyhody, nevyhody,
sluzby internetu a historie
pocitacovych siti a internetu.
Q16: Sitova architektura

a princip prenosu informace

v siti (TCP/IP, ISO/OSI)

a topologie siti.

Qi7: Bezdratové technologie
(Wi-Fi, Bluetooth, GSM, GPS).
Qis: Internet véci (Internet of
Things, 1oT)

Tematicka podoblast: digitdlni svét (digitalni technologie a moznosti jejich

vyuziti v praxi)

Téma Ocekavané vystupy Uéivo tematické Stanovené Q-typy
tematické podoblasti podoblasti
DIGITALNI o Dokaze vymezit o Pojemdigitalni |o Qie: Teoretické
digitalni fotografii fotografie vymezeni oblasti
FOTOGRAFIE a jednotlivé typy o Typy digitalnich digitalni fotografie,
digitalnich fotoaparati typy digitalnich
fotoaparati. o Princip ¢innosti fotoaparatu, princip
o Vysvétli princip digitalniho ¢innosti,
¢innosti digitalniho fotoaparatu komponenty
fotoaparatu. o Komponenty (objektiv, clona aj.)
o Popisea digitalniho a historie.
charakterizuje fotoaparatu o Q2o Expozice
jednotlivé Casti a expozicni faktory

6 Zahrnuto v Qs4.
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digitalniho (objektiv, clona (clona, ¢as ISO)
fotoaparatu. aj.). v digitalni
Vysvétli pojem o Expozice fotografii.
expozice a expozicni a expozicni Q2:1: Kompozice
faktory (clona, Cas, faktory (clona, a kompozi¢ni
ISO). cas, ISO). pravidla v digitalni
Vysvétli pojem o Kompozice fotografii.
kompozice a fidi se a kompoziéni Q22: Praktické
prti fotografovani pravidla fotografovani
kompoziénimi o Fotografovani S vyuZzitim
pravidly. S vyuZzitim expozicnich
Aplikuje poznatky expozicnich a kompozicnich
expozice a kompozicnich pravidel.
a kompozice pii pravidel.
fotografovani
riznych zanrd.
DIGITALNI Dokaze vymezit o Pojem digitalni Q23: Teoretické
VIDEO digitalni video video Vymezeni pblasti
a jednotlivé typy o Typy digitalnich digitalni video
videokamer. videokamer (typy videokamer,
Vysvétli princip o Princip ¢innosti princip ¢innosti
¢innosti videokamery aj.).
videokamery. o Formaty videa Q24: Prace
Orientuje se ve o Prace s videokamerou
formatech videa s videokamerou (nataceni videa dle
Pracuje (nataceni videa scénare).
s videokamerou pri dle scénare)
nataceni videa podle
predem vytvofeného
scénare.
DIGITALIZACE Definuje pojem o Pojem Q2s: Teoretické
A TVORBA digiFiﬂi;ace zv.uk’u. dig}talizace zvuku Vymez§ni oblasti
Popise jednotlivé o Zpusoby digitalizace zvuku
ZVUKU zpusoby digitalizace digitalizace a zpusoby
a tvorby zvuku. a tvorby zvuku. digitalizace
Orientuje se ve o Formaty zvuku a tvorby zvuku.

formatech zvuku
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Tematicka podoblast: #driba a ochrana dat (sprava souborli a slozek,

komprese, antivirova ochrana, firewall, zdlohovani dat)

Ocekavané vystupy
tematické podoblasti

Ucdivo tematické
podoblasti

Stanovené Q-typy

o Vysvétli pojem
organizace dat
v pocitaci.

o Umi vyuzivat
souborové managery.

o Dodrzuje zasady
vhodné pro prehlednost
v usporadani souboru
a adresari.

o Je si védom dilezitosti
zalohovani dat.

o Zna zakladni zptsoby
zalohovani dat.

o Vyuziva komprimacni
software.

o Vysvétli pojem
Sifrovani dat.

o Chape vyznam
elektronického podpisu.

o Vysvétli pojem malware
(8kodlivy programovy
kod).

o Rozlisuje jednotlivé
typy malwaru.

o Zna zplsoby vzniku
a vniknuti malwaru do
pocitace.

o Zna zpusoby ochrany
proti malwaru
(antivirova ochrana,
firewall).

o Dba na pravidla pro
praci s pocitacem
minimalizujici fyzické
poskozeni hardware
v disledku vnéjsich
vliva.

o Chape vyznam
zaloznich zdroju.

Organizace dat

v pocitaci (sprava
souboru a slozek,
stromova struktura
dat).

Souborové managery
(napft. prizkumnik,
Total Commander).
Zalohovani dat

a zakladni zpusoby
zalohovani.
Komprimace
(komprese) dat
Sifrovani dat
(kryptografie)
Elektronicky podpis
Pojem malware
(Skodlivy
programovy kod).
Typy malwaru.
Zpusoby vzniku
malwaru a moznosti
vniknuti do pocitace.
Zpusoby ochrany
proti malwaru
(antivirova ochrana,
firewall).

Ochrana pred
fyzickym
poskozenim
hardware v disledku
vngjSich vliva
(prepéti, zkrat,
oxidace).

Zalozni zdroje
(UPS).

Q26: Organizace dat v pocitaci
(sprava soubort a slozek,
stromova struktura dat,
souborov¢ managery).

Q27: Zalohovani dat a zakladni
zpusoby zalohovani.

Q2s: Komprimace (komprese)
dat.

Q2: Sifrovani dat (kryptografie)
a elektronicky podpis.

Q30: Malware (pojem, typy,
vznik, vniknuti do pocitace,
zpusoby ochrany — antivir,
firewall).

Qs1: Ochrana pied fyzickym
poskozenim hardware v dasledku
vngjSich vliva (prepéti, zkrat,
oxidace) a zalozni zdroje (UPS).
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Tematicka podoblast: ergonomie, hygiena a bezpecnost prdace s ICT

(ochrana zdravi, moznosti vyuziti prostiedki ICT handicapovanymi

osobami).
Ocekavané vystupy Ucivo tematické Stanovené Q-typy

tematické podoblasti podoblasti

o Chape vyznam zasad o FErgonomie o Qs Ergonomie a hygiena prace
ergonomie a hygieny a hygiena prace s pocitacem a mobilnimi zafizenimi.
prace s pocitacem s pocitacem o Qs3: Bezpecné pouzivani internetu
a mobilnimi zafizenimi. a mobilnimi (napf. zabezpeceni uzivatelskych

o Chape zakladni pojmy zafizenimi. ucti — bezpecné heslo, dvoufazové
tykajici se daleZitosti o Bezpeéné ovéfovani), netiketa, rizikove
zabezpeceni informaci pouzivani aspekty kyberprostoru (kybersikana,
a dat, fyzické bezpecnosti, internetu (napf. zneuziti identity aj.).
ochrany osobnich tudaja nakupovani na
a kradezi identity. internetu).

o Bezpecné se pohybuje o Netiketa
a komunikuje na siti o Rizikové
Internet a dodrzuje aspekty
pravidla netikety. kyberprostoru

o Chape bezpecnostni rizika (kybersikana,
kyberprostoru tykajici se zneuziti identity
zejména komunikace aj.).
prostfednictvim
elektronické posty
a komunikace na siti
v realném Case.
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4.4.2 Zdroje a vyhledavani informaci, komunikace
Dana tematickd oblast je druhym okruhem vzdélavaci oblasti Informatika
a informacni a komunikacni technologie, jenz je stanovena v Ramcovém vzdélavacim

programu pro gymnazia (RVP G, 2007).

Ocekavané vystupy zaka (RVP G, 2007, s. 64):

e vyuziva dostupné sluzby informacnich siti k vyhledavani informaci, ke
komunikaci, k vlastnimu vzdélavani a tymové spolupraci

e vyuziva nabidku informacnich a vzdélavacich portalii, encyklopedii, knihoven,
databazi a vyukovych programt

e posuzuje tvurCim zpusobem aktualnost, relevanci a vérohodnost informacnich
zdrojti a informaci

e vyuziva informacéni a komunikacni sluzby v souladu s etickymi, bezpe¢nostnimi

a legislativnimi pozadavky

Ucivo (RVP G, 2007, s. 64):
e internet — globalni charakter internetu, multikulturni a jazykové aspekty, sluzby
na internetu
e informace — data a informace, relevance, vérohodnost informace, odborna
terminologie, informacni zdroje, informacni procesy, informacni systémy
o sdileni odbornych informaci — diskusni skupiny, elektronické konference,
e-learning

e informacni etika, legislativa — ochrana autorskych prav a osobnich tidaju

Vychozim bodem pro analyzu v této tematické oblasti bude o¢ekavané vystupy
zéka aucivo (viz vySe). Postupné bude analyzovana kazdé tematicka podoblast
s vyuzitim jiz konkrétnich Skolnich vzd&lavacich programd nihodné vybranych

gymnazii v Ceské republice.
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Tematicka podoblast: internet (globalni charakter internetu, multikulturni

a jazykové aspekty, sluzby na internetu)

Ocekavané vystupy
tematické podoblasti

Ucdivo tematické
podoblasti

Stanovené Q-typy

o Chape vyznam
globalizace v disledku
vzniku internetu.

o Vyuziva sluzby internetu
k vyhledavani,
zpracovavani informaci
a ke komunikaci.

o Spolupracuje s vyuzitim
socialnich siti, blogn
a wiki webovych
stranek.

o Dokaze pracovat
s internetovymi
prohlizeci a vyhledavaci.

o Nastavuje bezpecné
uzivatelské ucty pro
pfistup ke sluzbam
internetu (bezpecné
heslo, dvoufazové
ovérovani).

o Pouziva webové tllozisté
a webove¢ aplikace.

o Pouziva webové
a mobilni kalendare ke
spravé a planovani
aktivit.

Globalizace v dusledku
vzniku internetu.
Vyuzivani sluzeb
internetu

k vyhledavani,
zpracovani informaci
a ke komunikaci.
Socialni sité, blogy

a wiki webové stranky.
Prace s intemetovymi
prohlizeci a
vyhledavaci.
Bezpeéné nastaveni
uzivatelskych ucti pro
pristup k sluzbam
internetu (bezpecné
heslo, dvoufazové
ové&fovani).’

Webové uloziste

a webove¢ aplikace.
Webové a mobilni
kalendare

Q342 Prace se sluzbami
internetu k vyhledavani,
zpracovani informaci a ke
komunikaci (napf. internetove
prohlizece, vyhledavace,
ulozisté, aplikace, kalendar,
cloudové sluzby, diskusni
skupiny, e-mail, e-learning).

7 Zahrnuto v Qs3.
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Tematicka podoblast: informace (data a informace, relevance, vérohodnost
informace, odborna terminologie, informacéni zdroje, informacni procesy,
informacni systémy, vyhledavani informaci) a sdileni odbornych informaci

(diskusni skupiny, elektronické konference, e-learning)®

Ocekavané vystupy

tematické podoblasti

Ucivo tematické podoblasti

Stanovené Q-typy

Rozumi pojmu data o Pojem informace, data. Qss: Informace

a informace. o Druhy informaci a informacni zdroje (druhy,
Rozeznava druhy a informacni zdroje. vznik, zpracovani, prenos,
informaci a vyjmenuje o Vaznik, zpracovani, sdileni a vyuziti

rizné informacni zdroje. pfenos, vyuziti informaci. informaci).

Chape zpusob vzniku, o Vyhledavani informaci.’ Q36 Kritické ovéreni
zpracovani, prenosu o Kiritické ovéteni informaci (vérohodnost,

a vyuziti informaci. informaci (vérohodnost, relevance, aktualnost).
Dokaze vyhledat relevance, aktualnost).

informace a vyuzit je pro o Komunikace a sdileni

vlastni potfebu. informaci (diskusni

Dokaze u informaci skupiny, e-mail, instant

ov¢tit jejich relevanci, messaging, streamovani

vérohodnost a aktualnost. aj.)."’

Dokaze vyuzivat nabidky |o Cloudové sluzby'!

internetu, ziskané o E-learning'?

poznatky tfidit, davat do | o Informacni systémy

souvislosti, zaujimat

k nim kritické stanovisko.
Dokaze informace vyuzit
pro nasledné sdileni

a komunikaci.

Dovede vyuzivat
interaktivni

e-learningové formy
vzdé¢lavani na intemetu.
Vysvétli, co je informacni
systém a k ¢emu slouzi;
analyzuje a hodnoti
vefejné informacni
systémy z hlediska
struktury, vzajemné
provazanosti

a zabezpeceni; rozpozna

8 Z divodu velmi blizké vzajemné piibuznosti tematické podoblasti informace a sdileni odbornych
informaci byly tyto dv¢ podoblasti slou¢eny v jedinou.

 Zahrnuto v Qss.

10 Zahrnuto v Qsa.

Il Zahrnuto v Qsa.

12 Zahrnuto v Qa4.
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informacni toky
v pfirozenych systémech.

Tematicka podoblast: informacni etika, legislativa (ochrana autorskych

prav a osobnich udaji)

Ocekavané vystupy Ucivo tematické podoblasti Stanovené Q-typy

tematické podoblasti

P1i praci s informacemi | o Legislativa, ochrana Qs7: Legislativa, ochrana
(vyhledavani, autorskych prav autorskych prav a osobnich
zpracovavani, sdileni) a osobnich udaju, licence udaju, licence softwaru,
dodrzuje pravidla etiky softwaru. pocitaove piratstvi.

a neporusuje autorska o Zakon 101/2000 Sb.

prava a ochranu osobnich o Zakon 121/2000 Sb.

udaju. o Zakon 480/2004 Sb.

Dokaze objasnit pojem o Pocitaové piratstvi,

pocitacove piratstvi,
warez, torrenty

a kriminalitu v této
souvislosti.

warez, torrenty,
kriminalita
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4.4.3 Zpracovani a prezentace informaci
Dana tematicka oblast je tfetim a zaroven poslednim okruhem vzdé€lavaci oblasti
Informatika a informacni a komunika¢ni technologie, jenz je stanovena v Ramcovém

vzdélavacim programu pro gymnazia (RVP G, 2007).

Ocekavané vystupy zaka (RVP G, 2007, s. 65):
e zpracovava a prezentuje vysledky své prace s vyuzitim pokrocilych funkci
aplika¢niho softwaru, multimedialnich technologii a internetu

e aplikuje algoritmicky pfistup k feseni problému

Ucivo (RVP G, 2007, s. 65):
e publikovani — formy dokumentu a jejich struktura, zasady grafické a typografické
upravy dokumentu, estetické zasady publikovani
o aplikacni software pro prdci s informacemi — textové editory, tabulkové
kalkulatory, grafické editory, databaze, prezentacni software, multimédia,
modelovani a simulace, export a import dat

e algoritmizace uloh — algoritmus, zapis algoritmu, tvod do programovani

Vychozim bodem pro analyzu v této tematické oblasti bude o¢ekavané vystupy
zéka aucivo (viz vySe). Postupné bude analyzovana kazdé tematicka podoblast
s vyuzitim jiz konkrétnich Skolnich vzd&lavacich programd nihodné vybranych

gymnazii v Ceské republice.
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Tematicka podoblast: publikovani (formy dokumenti a jejich struktura,

zasady grafické a typografické upravy dokumentu, estetické zasady

publikovani)

Ocekavané vystupy
tematické podoblasti

Ucdivo tematické
podoblasti

Stanovené Q-typy

Seznami se se zpusoby
zpracovani a prezentace
informaci.

Seznami se s formami
dokumentt a s jejich
strukturou.

Rozlisuje hledisko
pusobeni riznych
zpusobu prezentace
informaci na ¢lovcka
Seznami se se zasadami
grafické a typografické
upravy dokumentu.
Seznami se

s estetickymi zasadami
publikovani.
Uvédomuje si nutnost
vyuziti specialniho
softwaru pro
profesionalni sazbu

Zpusoby zpracovani
a prezentace
informaci."

Formy dokumenti

a jejich struktura,'
Zasady grafické

a typografické upravy
dokumentu.
Estetické zasady
publikovani.
Software pro
profesionalni sazbu
a tisk.

Qsg: Zakladni typografické
pojmy, pravidla upravy
dokumentu, typografické
chyby a estetické zasady
publikovani.

Q39: Prace se softwarem pro

profesionalni sazbu, tisk

a priprava tiskovych vystupd.

a tisk.

Tematicka podoblast: aplikacni software pro prdci s informacemi (textové

editory, tabulkové kalkulatory, prezentacni software, databaze, grafické

editory, multimédia, modelovani a simulace, export a import dat)

programy.

Téma Ocekavané vystupy Ucivo tematické | Stanovené Q-typy
tematické podoblasti podoblasti

MULTIMEDIA Charakterizuje pojem Charakteristika o Quo: Teoretické
multimédia a jeji prvky. multimédii vymezeni oblasti
Jmenuje oblasti vyuziti a jejich prvku. multimédia
multimedialnich Vyuziti (jejich prvky,
programd. multimédii. vyuZziti,
Dokaze vyjmenovat Multimedialni multimedialni
rozlicné multimedialni programy. programy).

13 Zahrnuto v Qss.
14 Zahrnuto v Qss.
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TEXTOVY

Dokaze formatovat textu

Prace s MS Word

Qui: Prace

EDITOR a Vyl}%ivqt styly.. Formatovani textu S t;xtovym )
Dokaze si upravit a styly. editorem (napf.
rozlozeni stranky Upravy rozloZeni MS Word).
(velikost, orientace, stranky (velikost,
okraje, sloupce, orientace, okraje,

Cislovani stranek aj.). sloupce, Cislovani
Umi pracovat s oddily stranek aj.).

a odlisSnym Prace s oddily.
formatovanim Vyhledavani
jednotlivych oddila. a nahrazeni.
Ovlada funkci Osnova.
vyhledavani a nahrazeni. Sablony

Zna vyuziti osnovy pfi a automatické
tvorbé dlouhého formatovani.
dokumentu. Tabulky.
Dokaze vyuzivat Grafy a obrazky.
moznosti §ablon Hromadna

a automatického korespondence
formatovani. Export dokumentu
Prokaze znalost z tvorby do riznych
tabulky v textovém formata.
editoru a jejich

zakladnich funkci.

Do svého dokumentu je

schopen zaclenit

obrazky a grafy a dokaze

je prizpusobovat svym

pozadavkim.

Vyuziva slucovani prvku

zdroje informaci do

jednoho dokumentu.

Vytvaii dopisy,

pozvanky, obalky

pomoci hromadné

korespondence.

Dokaze exportovat

dokument do rozlicnych

formatt souboru

a dokument fadné

vytisknout.

TABULKOVY Ovlada praci v sesité Prace s MS Excel. Qu2: Prace

PROCESOR tabuls:k, ’nastavuje ) Princvip, Pracovm’ s tabulkovym
prostiedi podle potieby. prostredi. procesorem
Formatovanim ud¢luje Tvorba tabulky (napt. MS
tabulkam vhodny vzhled a jeji formatovani. Excel).

a zajistuje prehlednost Kopirovani,

cteni.

Vyuziva moznosti
pfesunu a kopirovani dat
mezi buiikami sesitu.

pfesuny, plnéni,
vkladani bunék.
Vzorce a funkce
(napi. KDYZ,
SVYHLEDAT,
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Ovlada zapis vzorcu

a funkci a vyuziva je.
Chape relativni

a absolutni adresaci
bunck.

Je schopen pracovat

v rozsahlejsi tabulce

s vyuZzitim pricek

a souhmu.

Rozhoduje se spravné
pii pouziti poli

a maticovych vzorci.
Vyuziva moznosti
programu pro vyhledani
chyb a vztahtu mezi
bunkami.

Je schopen navrhnout
a vytvofit adekvatni graf
a editovat jej.
Dopliiuje tabulky
obrazky a objekty

z jinych programu.
Vytvari seznamy pro
vkladani hodnot.
Pracuje s hodnotami

v tabulce pomoci analyz
programu.

Umi pracovat

s kontingencnimi
tabulkami.

Pracuje s podminénym
formatovanim.
Vytvari, pouziva

a upravuje Sablony.
Vytvati jednoducha
makra, uklada je

a vyuziva je.

Dokaze exportovat
dokument do rozlicnych
formatt souboru

a dokument fadné

SUMIF,
COUNTIF).
Pojmenovani
bun¢k a oblasti.
Relativni

a absolutni
adresace bunck.
Pole a maticové
vzorce.

Hledani chyb

a vztahy mezi
bunkami.

Tvorba grafu.
Hledani v tabulce
ochrana dat.
Kresleni obrazky
a objekty jinych
programdl.
Seznamy.
Analyzy.
Kontingenéni
tabulky.
Podminéné
formatovani.
Sablony. Nadteni
dat z jin¢ho
programu.
Makra.

Export dokumentu
do riiznych
formati a jeho
tisk.

vytisknout.

PREZENTACNI Je schopen vytvorit Zaklady prace Qq3: Prace

TECHNOLOGIE multimedialni s aplikaci s prezenta¢nim
prezentaci, zvlada Typy snimkd. programem
Casovani snimku a jejich Vyuziti Sablon. (napt. MS
prechody, dokaze Vkladani objekti Power Point).
pracovat s rozluénymi do snimkad. (0 7%
multimedialnimi Prechody snimku Prezentovani
objekty. a jejich Casovani. vybran¢ho

Dokaze exportovat
dokument do rozli¢nych

Vlastni animace
objektu.

tématu zakem
S vyuZzitim
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formatt souboru o Vkladani zvuku, prezentacniho
a prezentaci fadné videa. programu
vytisknout. o Export dokumentu vC. diskuse.
Je schopen prezentovat do riznych
téma s vyuzitim formatt a jeho
aplikacniho software. tisk.
o Vlastni prezentace

vybrané¢ho tématu

zakem v¢.

odpovidani na

otazky v ramci

diskuse.

DATABAZE Rozumi zakladnim o Prace s MS o  Qus: Prace
databazovym pojmum. Access. s databazemi
Navrhuje tabulky, voli [o Systémy pro (napt. MS
spravn¢ datove typy, fizeni baze dat. Access).
indexy, velikosti poli, Struktura databaze
primami kli¢, nastavuje |o Tabulky,
nutnost zadani, zaznamy,
overovaci pravidla. primarni kli¢.

Pouziva fazeni dat o Razeni a filtry

a filtrovani k zjistovani o Dotazy

dat. o Relace (1:1, 1:N,
Provadi databazové M:N).
zpracovani pomoci o Vystupy dat —
dotazovani. formulare, sestavy
Chape princip tvorby o Export a import
a vyuziti relaci mezi dat

tabulkami databaze

Dokaze navrhnout

prehledné, graficky

usporadané a funk¢ni

formulare a sestavy.

Vytvori a spravuje

jednoduchou databazi

s pfiméfenym

mnozstvim dat.

Umi exportovat

a importovat data

v ramci databazi.

VYMEZENI Seznami se s historii o Historie o Que: Teoretické

POCITACOVE poéitavéorvei ’graﬁky. o poéi.taéové Vytvr}ezveni ’
Vysvétli, ¢im se zabyva grafiky. pocitaove

GRAFIKY pocitacova grafikaama |o Vymezeni grafiky (druhy,
prehled o mozZnostech pocitacové historie).
vyuziti pocitacové grafiky.
grafiky. o Rastrova grafika
Vysvétli rozdily mezi o Vektorova grafika
vektorovou a rastrovou |o Formaty soubora

grafikou.
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Orientuje se

v jednotlivych
grafickych formatech
GRAFICKE Orientuje se v prostfedi Zakladni upravy Qy7: Prace
grafického editoru rastrov¢ grafiky s rastrovym
EDITORY i Dokaze provést zakladni (Gprava expozice, editorem (napf.
RASTROVA i pokrocilejsi upravy kontrast, sv¢tla, Zoner Photo
rastrov¢ grafiky. stiny, urovné, Studio, Adobe
GRAFIKA V ramci uprav umi krivky aj.). Photoshop).
pracovat s grafickym Ofez a
tabletem. transformace.
Retus.
Vrstvy, filtry.
Kolaz a zaklady
fotomontaze.
Prace s grafickym
tabletem.
Export a import
dat
GRAFICKE Orientuje se v prostfedi Seznameni Qus: Prace
grafického editoru s prostredim. s vektorovym
EDITORY i Vytvari a modeluje Kiivky editorem (napf.
VEKTOROVA kfivky a zakladni Tvary CorelDraw,
GRAFIKA geomet’riciké 'Fva{'y. ) V}?plné, cary, Adobe
Nastavi rizné vypln¢, stiny Mlustrator).
typy Car a stindg. Text
Vklada do navrhu Obrazky
obrazky a upravuje je. Tvorba grafického
Vytvofi vlastni graficky navrhu (diplom,
navrh (diplom, vizitky, vizitka, plakat).
plakat). Export a import
dat
GRAFICKE Vytvoii vykres Tvorba a uprava Qo Prace
EDITORY 3 rovi’m}ého obrazce podle 2D rov}nnych S technick’ym
zadani. obrazcu vektorovym
TECHNICKA Pouziva spravné Oznacovani editorem (napft.
VEKTOROVA oznac?oyéu;i ro;mérfi. rozmér}i O AutoCAD,
Provadi vizualizaci rovinnych obrazcu Inventor).
GRAFIKA pomoci vypliovani Vypliiovani
Chape moznosti vyuziti rovinnych obrazcu
aplikace pro modelovani Vizualizace,
a simulaci. modelovani
Vyuziva rotovani a simulace.

a vysunovani pfi tvorbé
vykresu ve 3D

Tvorba a uprava
3D obrazcu za
pomoci rotovani
a vysunovani

V prostoru.
Export a import
dat
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GRAFICKE

Umi vytvofit

Tvorba vlastni

Qs0: Prace

EDITORY 3 jednoduchou animaci. animace. s animacnim
programem
TVORBA (napf. Adobe
. Animate drive
ANIMACI Adobe Flash).
STRIHOVY Orientuje se v prostiedi Stiihovy program. Qs1: Prace se
SOFTWARE stithového programu. Stfih a export stiihovym
Dokaze z natoceného videa. programem.
videomaterialu sestihat
video.
SOFTWARE Orientuje se v prostfedi Prace Qs2: Prace
. programu pro upravu S programem pro S programem
PRO UPRAVU a nahravani zvuku. editaci pro editaci
ZVUKU Dokaze nahrat a upravit a nahravani a nahravani
zvuk dle vlastni potieby. zvuku. zvuku.
TVORBA Je schopen vytvofit Tvorba webovych Qs3: Tvorba
. funkéni webové stranky stranek. webovych
WEBOVYCH za pomoci redakcniho Redak¢éni systémy stranek.
STRANEK systému, umistit je na pro tvorbu
server a administrovat webovych
je. stranek.
Pouziva vhodné Formaty, styly.

formatovani textu

a webovych stranek.
Vlozi na stranku
tabulku, obrazek a dalsi
objekty.

Pouziva zaklady jazyka
HTML a kaskadovych
styli CSS pro tvorbu
vlastnich webovych
stranek za pomoci
zdrojovych koda.
Pouziva zaklady
skriptovaciho jazyku
(PHP nebo Java Script)
pro tvorbu dynamickych
webovych stranek za
pomoci zdrojovych
kodu.

Ramce, tabulky,
obrazky a dalsi
objekty.
Umisténi stranky
na server
(webhosting),
sprava hotovych
stranek.

Tagy, jejich
rozd¢leni

a vyznam, tvorba
struktury
dokumentu.

CSS - vyuziti,
zakladni pfikazy,
integrace do
HTML, tvorba
vzhledu www.
Skriptovaci
jazyky (PHP, Java
Script).
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do programovani)

Tematicka podoblast: algoritmizace uiloh (algoritmus, zapis algoritmu, tivod

Ocekavané vystupy tematické

podoblasti

Uc¢ivo tematické

podoblasti

Stanovené Q-typy

Seznami se s historii algoritmizace
a programovani.

Dokaze vysvétlit zakladni pojmy
z oblasti algoritmizace

a programovani (algoritmus,
strojovy kod, zdrojovy kod,
programovaci jazyk aj.).

Chape souvislost mezi algoritmem,
programovacim jazykem,
programem.

Dokaze analyzovat problém

a sestavit k nému adekvatni
algoritmus.

Zna rozli¢né tridici algoritmy.
Umi urcit sloZitost algoritmu.

Zna rozd¢leni programovacich
jazyku a jejich zakladni odliSnosti
a pouZiti.

Dokaze algoritmus sestavit ve
vybraném programovacim jazyce.
Samostatné vyuziva zakladni
ovladaci prvky programovaciho
jazyka.

Deklaruje proménné a vyuziva
podminky pro vétveni programu.
Orientuje se v zakladnich
udalostech, nastavuje je a vyuziva
je.

Vyuziva moznosti programovaciho
jazyka pro praci se soubory,

s grafikou a s Casem a datem.
Orientuje se a spravng vyuziva
cykly.

Vyuziva integrované funkce
programovaciho jazyka.

Vyuziva v programovém kodu
jednoduché vlastni procedury

a funkce.

Rozumi komunikaci mezi
programovacim jazykem a externi
databazi.

Umi ladit program ve smyslu
syntaktickych a logickych chyb.

Historie algoritmizace
a programovani.
Zakladni pojmy

z oblasti algoritmizace
a programovani
(algoritmus, strojovy
kéd, zdrojovy kod,
programovaci jazyk
aj.).

Tvorba algoritmu za
pomoci piirozeného
jazyka, vyvojovych
diagramu

a pseudokodu.

Tridici algoritmy (napf.
Bubble Sort, Quick
Sort).

Slozitost algoritmu.
Typy programovacich
jazykd, jejich odlisnosti
a pouZiti.

Uvod do programovani
ve vybraném
programovacim jazyce.
Prace se zakladnimi
ovladacimi prvky
programovaciho jazyka.
Prace s proménnymi

a podminkami.

Prace s udalostmi.
Prace se soubory.
Prace s menu

a grafikou.

Prace s textovymi
soubory.

Prace s casem a datem.
Prace s cykly.

Prace s integrovanymi
funkcemi
programovaciho jazyka.
Prace s

jednoduchymi vlastnimi
procedurami

a funkcemi.

Prace s databazemi.

o  Qs4: Teoretické
vymezeni oblasti
algoritmizace
a programovani
(historie, zakladni
pojmy, typy
programovacich
jazyku).

o Qss: Tridici
algoritmy (napf.
Bubble Sort, Quick
Sort).

o  Qse: Tvorba
algoritmu za
pomoci pfirozencho
jazyka, vyvojovych
diagramu
a pseudokodu.

o Qs Programovani
ve strukturovaném
nebo objektove
orientovaném
programovacim
jazyce.
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o Ladéni programu
(syntaktické a logické
chyby).
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4.4.4 Rozvoj informatického mysleni — obsah planované revize

Jak jiz bylo zminéno od roku 2016 se Ministerstvo Skolstvi, mladeze
a t&lovychovy Ceské republiky velmi intenzivné zabyvéa analyzou oblasti informatiky
a informacnich a komunika¢nich technologii a pfipravuje podklady pro nezbytnou revizi
této vzdelavaci oblasti. Revize se zaméfuje predev§im na zaclenéni témat plné€ rozvijejici
digitalni gramotnost a informatické mysleni (computational thinking) (Prabéh revizi ICT
kurikula, cit. 2020, online). Na planované revize oblasti Informatiky a ICT se zamétuje
predevS§im zminovany celonarodni projekt PRIM (Podpora rozvijeni informatického
mySlent), jenz je realizovany od roku 2017 v ramci Operacniho programu Vyzkum, vyvoj
a vzdélavani (OP VVV). Jako hlavni cil projektu je stanovena inovace vzdélavaciho
obsahu oblasti Informatika a ICT s akcentem na rozvoj informatického mysleni zaku.
Planovana revize je zaméfend zejména na celistveéjsi zaclenéni programovani
a algoritmizace do vyuky informatiky napfi¢ riznymi urovnémi vzdélavani (zakladni
Skola — stfedni Skola). V ramci vyuky programovani a algoritmizace na stfedni Skole se
projekt zaméfuje na tematické oblasti Scratch, LEGO Mindstorms, Python, Arduino,

Micro:bit s Pythonem a Zaklady teoretické informatiky (Imysleni, 2020).

Z dtvodu predpokladaného zaclenéni téchto oblasti do budouci verze Ramcového
vzdélavaciho programu se tato kapitola zaméfuje na tematické celky, jenz souvisi
s planovanou revizi na stiedni Skole. Z divodu, Ze nejsou v ramci revize doposud
konkrétné stanovené ocekavané vystupy zaka a ucivo a revize bude upravovat stavajici
Ramcovy vzdélavaci program, budou jednotlivé Q-typy determinovany na zakladé
vzdélavacich materialti uréené pro stiedni skoly jiz zmifiované revize (viz obrazek 4).
Déle je nutné zminit, ze budou vytvareny pouze Q-typy, které se nevyskytuji
v tematickych podoblastech jiz uvedené analyzy Skolnich vzdélavacich programi

42 gymnazii (viz vyse).
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Z8 /7 1. stupedi 25/ 2. stupeii

Informatika (ostatni
témata)

LEGO Mindstorms
Zaklady robotiky

Obrazek 4: Rozcestnik vzdéldvacich materidli planované revize (Imysleni, 2020).

Tematicka podoblast: Programovdni a algoritmizace

Po analyze RVP G (potazmo SVP G) viz vy$e miizeme konstatovat, Ze tato

tematicka podoblast se jiz v soucasném RVP G vyskytuje viz tabulka nize.

Ocekavané vystupy zaka Ucivo
aplikuje algoritmicky pfistup k feseni algoritmizace uloh — algoritmus, zapis
problému algoritmu, uvod do programovani

Tabulka 8: Ocekavané vystupy a ucivo zamérené na algoritmizaci a programovani

(RVP G, 2007, s. 65).

Muzeme, avSak konstatovat, ze v souCasné verzi RVP G, je tato oblast stanovena
velmi nekonkrétné, obecné a spiSe nedostatecné. Gymnazium ma tedy velmi znanou
volnost pii koncipovani konkrétniho SVP G v této oblasti. Je tedy pravdépodobné, Ze
cilem revize, je tuto oblast jiz konkrétné rozpracovat, konkretizovat, ale také propojit

s pfibuznym vzdélavacim obsahem, coz je velmi zadouci.

Revize v této tematické podoblasti se zaméfuje na nasledujici vzdélavaci obsah:
1. Programovaci jazyk Scratch (vizualni programovani)
2. Programovaci jazyk Python (programovani za pomoci vlastni tvorby

zdrojového kodu)
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V ramci analyzy téchto tematickych podoblasti jsme zjistili, ze v analyzovanych
SVP 42 gymnazii se ve velké vétsing nevyskytuje vizualni programovani (vyskyt pouze
u jediného gymndazia). Na druhou stranu programovani za pomoci tvorby vlastniho
zdrojového kodu (Python aj.) se v analyzovanych SVP G vizdy vyskytovalo, aviak
programovaci jazyk Python mél spise minoritni zastoupeni. OvSem je nutné si uvédomit,
Ze 1 jiné programovaci jazyky v sobé implementuji totozné principy jako Python.
Muzeme konstatovat, Ze je tedy nutné implementovat predevs§im vizualni programovani.
Mezi nejoblibenéjsi nastroje pro rozvoj informatického mysleni na zakladé vlastniho
vyzkumného Setfeni povazuje autorsky kolektiv Kirwan, Costello & Donlon (2018)

predev§im prave vizualni programovaci jazyky jako napt. Scratch nebo Blockly.
Tematicka podoblast: Informatika (ostatni témata)

Obsah v této tematické podoblasti se zamétuje na nasledujici vzdélavaci obsah:

Data, informace Algoritmizace Informacni Pocita¢ a jeho

a modelovani a programovani systémy ovladani

Z této tematické podoblasti nebude generovan zadny Q-typ, jelikoz vzdélavaci
obsah se jiz vyskytuje v provedené analyze SVP 42 gymnazii (viz vyse). V této tematické
podoblasti bude velmi zaleZet jakym zpGsobem bude modifikovat stavajici SVP pro

gymnazia, av§ak momentalné tyto zmény nelze zcela jasné predikovat.
Tematicka podoblast: Zdklady robotiky

Revize v této tematické podoblasti se zaméfuje na nasledujici vzdélavaci obsah:
1. LEGO Mindstorms
2. Arduino a Micro:bit (s Pythonem)

Oblast zakladt robotiky se v souasném RVP G nevyskytuje. Po analyze SVP
42 gymnazii bylo zjisténo, ze oblast robotiky v mensi mife obsahovalo pouze jediné
gymnazium. Z tohoto divodu muzeme tvrdit, Ze tato oblast pfinese znacnou inovaci

dosavadniho RVP G.
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Do oblasti robotiky mizeme pravdépodobné také castecné zaradit Internet véci (Internet
of Things, IoT), jelikoz za pomoci napt. Arduina je mozné nékteré aspekty této oblasti

realizovat (napf. chytra domacnost).

V ramci analyzy dostupného obsahu planované revize, jez je zamérena na rozvoj
informatického mySleni jsou stanoveny nasledujici Q-typy, jez budou zkoumany

v empirické ¢asti této prace:
Qss: Vizualni programovani (Scratch, Blockly aj.)
Qs9: Programovatelné robotické stavebnice (LEGO Mindstorms aj.)
Qs0: Programovatelné mikropocitace / desky (Arduino, Micro:bit).

Na zakladé teoretické analyzy v kapitole 4.4. Specifické odborné-predmétové
kompetence ucitele informatiky na gymndaziu bylo vytvoreno celkové Sedesat Q-typu
(Q1—Qe¢0), které muzeme nazvat jako jednotlivé specifické odborné-predmeétové
kompetence ucitele informatiky na gymnaziu. Q-typy budou daile vyuzity
v empirické casti této prace. Byla tedy vytvorena ucelena koncepce modelu

profesnich kompetenci ucitele informatiky gymnazii.
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5 EMPIRICKA CAST

Uvadeéna kapitola pojednava o empirickém Setfeni, které je zaméfeno na ucitele
informatiky na gymnaziu v Ceské republice vkontextu jejich specifickych
odborné-predmétovych kompetenci a jejich slabych a silnych stranek. V prvni
podkapitole je popsana metodologie vyzkumu, ktery byl realizovan v roce 2021.
Uvadime strukturu vyzkumného vzorku respondentt, priubéh vyzkumného Setfeni a popis
metod sbéru dat. Druha podkapitola je vénovana jednotlivym vysledkim vyzkumu, které
jsou strukturované do dil€ich celkd. V odbornych zdrojich neni na tuto problematiku
prili§ kladen daraz, a proto jsme povazovali za zadouci tuto problematiku podrobné
vyzkumné analyzovat.

Hlavnim cilem nasi vyzkumné studie bylo zjistit které specifické odborné
predmétové kompetence ucitelé informatiky gymndazii povazuji za nejvice a za nejméné
dilezité pro vyuku informatiky v soucasné dob¢ a zda existuji rozdily mezi pfisuzovanim
dulezitosti specifickym odborné-predmétovym kompetencim a vlastni znalostné
dovednostni slozkou u jednotlivych kompetenci (v€. identifikace jejich silnych a slabych
stranek). Podrobné specifikace vyzkumnych cild jsou uvedeny nize.

V ramci empirické ¢asti jsou konkrétné stanoveny nasledujici vyzkumné cile:

1. Zjistit, které specifické odborné-predmétové kompetence ucitele informatiky
povazuji ucitelé informatiky gymnazii za nejvice a za nejméne dilezité pro vyuku
informatiky.

2. Rozhodnout, zda jsou mezi uciteli informatiky na gymnaziich néjaké typické
skupiny dle specifickych odborné-pfedmeétovych profesnich kompetenci ucitele
informatiky.

3. Zhodnotit, které specifické odborné-predmétové profesni kompetence lze zaradit
mezi silné a slabé stranky ucitelti informatiky na gymnaziich.

4. Analyzovat rozdily mezi pfisuzovanim dilezitosti specifickym odborné-
prfedmétovym profesnim kompetencim a vlastni znalostné dovednostni slozkou
ucitele informatiky.

5. Analyzovat vyuziti konkrétnich softwarovych nastroji uciteli informatiky ve

vlastni pedagogické praxi.
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Na zaklad€¢ teoretické cCasti disertacni prace a vytvorené koncepce modelu

specifickych odborné-predmétovych kompetenci ucitelti informatiky na gymnaziu, na

zakladé vlastnich uvah a v souladu s vytyCenymi vyzkumnymi cili byly stanoveny

nasledujici vyzkumné problémy, které jsou akcentovany v nasledujicich vyzkumnych

otazkach P1—Ps:

Pi: Které specifické odborné-predmétové profesni kompetence ucitele
informatiky povazuji ucitelé informatiky gymnazii za nejvice a za nejméné
dulezité pro vyuku informatiky?

P2: Jsou mezi uciteli informatiky néjaké typické skupiny dle specifickych
odborné-predmétovych profesnich kompetenci ucitele informatiky?

P3: Které specifické odborné-predmétové profesni kompetence lze zaradit mezi
silné a slabé stranky uciteld informatiky gymnazii?

Ps:  Existuji  rozdily mezi pfisuzovanim  dilezitosti  specifickym
odborné-predmétovym profesnim kompetencim a vlastni znalostné dovednostni
slozkou ucitele informatiky?

Ps: Jaké konkrétni softwarové nastroje ucitelé informatiky vyuzivaji?
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5.1 Metodologie vyzkumu

Jako vyzkumna strategie byl zvolen smiSeny design (Chraska, 2016). V prvni, jiz
dokoncené, kvalitativni casti prace byla provedena analyza pojeti specifickych
odborné-predmétovych profesnich kompetenci uciteld informatiky na gymnaziich
v Ceské republice v&. piislusnych kurikularnich dokumentd. Vystupem prvni &asti je
ucelend teoreticka koncepce specifickych odborné-predmeétovych kompetenci ucitele
informatiky na gymnaziu.

Druha cast vyzkumu bude kvantitativni, realizovana za pomoci Q-metodologie
a dotazniku, ktery bude zjisStovat postaveni a dualezitost jednotlivych specifickych
odborné-piedmétovych kompetenci uditele informatiky na gymnaziich v Ceské
republice. Q-metodologie je vhodna v pfipadé, v nichz je zadouci zjistit, jak urcita
skupina respondenti hodnoti mnozinu objektt, pficemz téchto objektt je velka suma
(Chraska, 2016). Q-metodologii tedy budeme zjistovat jakym kompetencim (Q-typiim)
pfifazuji ucitelé informatiky nejvyssi dilezitost, a kterym naopak dilezitost nejnizsi.
Dotaznik bude zaméfen na silné a slabé stranky ucitelti vychazejici praveé ze stanovenych
specifickych odborné-predmétovych kompetenci ucitele informatiky. V dotazniku budou
uvedeny taktéz otazky zaméfené na demografické udaje jako napt. vék, misto bydli§te
a pohlavi respondenta. Soucasti dotazniku také budou polozky, které budou konkretizovat
nekteré specifické odborné-predmétové kompetence, predevsim v souvislosti uzivani
rozlicnych softwarovych nastrojii. Dotaznik bude obsahovat otazky uzaviené, kde
respondenti budou volit vzdy jednu anebo vice moznosti a otdzky oteviené, kde
respondenti budou odpovidat vlastnimi slovy. Dotazniky budou anonymni, pted
vyplnénim budou respondenti s touto skutecnosti seznameni.

Vyzkumné Setfeni bude probihat u ucitelt informatiky na gymnaziich v celé
Ceské republice. Cilovou zkoumanou kategorii budou ugitel¢ informatiky a informacnich
a komunikacnich technologii (ptfipadn€ jinych nazva predméta s ekvivalentnim ucivem).
Pro vyhodnoceni budou pouzity zékladni i pokro€ilé vicerozmérné statistické metody
(napt. shlukova analyza). U vyzkumnych nastroji bude ovéfena validita a statisticky
uréena reliabilita. V nasledujicich podkapitolach popisujeme realizaci vyzkumného
Setfeni, konkrétné strukturu vyzkumného vzorku vyzkumného Setfeni, prubeh

vyzkumného Setfeni a popis metod sbéru dat.
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5.1.1 Struktura vyzkumného vzorku vyzkumného Setreni

Vyzkumné Setfeni bylo provedeno vroce 2021 u uditeld informatiky na
gymnaziich v Ceské republice ve viech 14 krajich. Do vyzkumu byla
oslovena viechna gymnazia v Ceské republice v celkovém poétu 385 gymnazii.
Vychozim zdrojem informaci o gymnaziich byla databdze gymnazii Seznamskol.eu
(http://www.seznamskol.eu/typ/gymnazium/) a dale také oficialni stranky prislusnych
gymnazii. Celkové se vyzkumu zucastnilo 82 uciteld informatiky na gymnaziich
v celé Ceské republice ze viech 14 kraji."’ Detailni struktura vyzkumného vzorku
vyzkumného Setfeni je uvedena nize v pfehlednych grafech vcetné popisu vSech
zjistovanych specifikaci.

Histogram: Uvedte prosim kraj, kde sidli gymnazium, na kterém vyucujete informatiku?
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Jiho&esky kraj
Pardubicky kraj

Kraj Vysocina
Olomoucky kraj
Plzerisky kraj
Kralovehradecky kraj

Graf 1: Struktura vyzkumného vzorku — kraj (Statistica 12)

Na zakladé vyse uvedeného grafu mizeme konstatovat, Ze se tohoto vyzkumného
Setfeni ziGastnilo celkem 82 ugiteld informatiky na gymnaziich ve vech 14 krajich Ceské
republiky. Z kazdého kraje se zic¢astnili respondenti nejméné v poctu 4 (Liberecky kraj,

Kraj Vysocina, Kralovéhradecky kraj) a naopak nejvice v poctu 11 (Olomoucky kraj).

15 Celkové se do vyzkumu zapojilo 99 respondenti, avsak bylo nutné provést celkovou analyzu dat a vyftadit
respondenty, u kterych byly odpovédi nesmysIné nebo neuplné. Po této selekci tedy zustalo 82 respondent
s validnimi daty.
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Duvodem, pro¢ se zacastnilo nejvice respondenti z Olomouckého kraje je nejspise
skuteCnost, ze vyzkum byl rozesilan pod zastitou Univerzity Palackého v Olomouci,
coz pravdépodobné muze byt jeden z divodi, pro¢ ucitelé informatiky Olomouckého
kraje prisuzovali vys$si dualezitost vyzkumu nez napriklad ucitelé kraje Libereckého.
Lze ovSem konstatovat, ze zastoupeni respondentt v jednotlivych krajich je pfiblizné
vyvazené, a proto muzeme tento vysledek povazovat za uspésny.

Histogram: Pohlavi
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Graf 2: Struktura vyzkumného vzorku — pohlavi (Statistica 12)
Pokud provedeme analyzu struktury vyzkumného vzorku z hlediska pohlavi,
muzeme konstatovat, Ze bylo mnohem vyraznéjsi zastoupeni muzd (v poctu

55 respondentil), nez Zen (v poctu 27 respondentti). To mize poukazovat na skuteCnost,

ze k aprobaci informatika tihnou spise muzi, zatimco zeny si voli jiné zaméfeni.
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Histogram: Vékova struktura vyzkumného vzorku
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Graf 3: Struktura vyzkumného vzorku — vék (Statistica 12)

Z demografickych vyzkumnych dat, které jsou zamérené na vék respondentti
muzeme usuzovat, ze se v naSem vzorku vyskytuji ucitelé velmi mladi i v pokrocilém
véku (rozmezi od 25-63 let). Z tohoto uhlu pohledu je tedy zkoumany vzorek znacné
diverzifikovan, coz povazujeme za kladny aspekt. Vzhledem k tomu, ze mezi vékem
daného respondenta a délkou jeho praxe ve vyuce informatiky nemusi byt vzdy pfima
uméra, dalSim zkoumanym aspektem byla praveé délka praxe jednotlivych uciteld v tomto

predmétu.
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Histogram: Jaka je délka vasi praxe vyuky informatiky?
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Graf 4: Struktura vyzkumného vzorku — délka praxe vyuky informatiky (Statistica 12)
Z vyse uvedeného grafu muzeme konstatovat, ze v nasem vyzkumném vzorku
mame velky pocet zaCinajicich uciteld, ale taktéz ucitele s dlouho praxi vyuky
informatiky. Nejvyssi zastoupeni uciteld mizeme konstatovat s délkou praxe 10 let
(10 respondentt1) a 20 let (8 respondentti). Dale nas také zajimalo, zda maji respondenti

informatiku jako vystudovanou aprobaci a zda se respondenti zajimaji o dalsi seberozvoj

v oblasti informatiky ¢i nikoliv (DVPP ptipadné samostudium).
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Pokud budeme analyzovat aprobovanost v informatice uciteld naseho
vyzkumného vzorku zjistime, ze 73,17 % respondenti ma informatiku jako soucast své
aprobace, zatimco zbytek respondenti informatiku nema jako soucast vystudované
aprobace. Neni prekvapivym zji§ténim, ze aprobovanost mezi respondenty neni
stoprocentni.

Histogram: Je informatika soucasti Vasi vystudované aprobace?
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Graf 5: Struktura vyzkumného vzorku — aprobace (Statistica 12)
Dal§im pfedmétem naSeho zaymu byl vé€k u aprobovanych a neaprobovanych

respondentt. Predpokladali jsme, Ze vice ucitelt bez aprobace v oblasti informatiky bude

ve star$i vékové kategorii.
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Histogram: Aprobace - V&k
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Graf 6: Struktura vyzkumného vzorku — aprobace — vék (Statistica 12)

Na zakladé vySe uvedeného grafu ovSem nemuzeme jednoznacné tvrdit, ze
neaprobovani ucitelé by byli pouze v pokrocilém veku. Toto zji§téni je mirné prekvapiveé,
jelikoz v soucasné dobé bychom ocekavali, ze u zaCinajicich uciteld v rozmezi let
25-30 se neaprobovani ucitelé jiz nebudou vyskytovat. Tato skuteCnost by mohla byt

vysvétlena nedostatkem ucitelti informatiky.
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Pokud se zaméfime na posledni parametr na zéklad¢, kterého jsme nas§ vyzkumny
vzorek analyzovali — konkrétné vlastni seberozvoj a zdokonalovani se v oblasti
informatiky u ucitelt naseho vyzkumného vzorku, zjistime, ze 57 respondentd vyuziva
nabidky placenych kurzti nebo DVPP pro vlastni rozvoj v oblasti vyuky informatiky.
Celkem 25 respondentt placenych kurzi nebo DVPP nevyuziva.

Histogram: Viyuzivate nabidky placenych kurz( nebo DVPP pro viastni seberozvoj v oblasti vyuky
Informatiky?
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Graf 7: Struktura vyzkumného vzorku — vyuzivani nabidky placenych kurzit nebo DVPP

pro viastni seberozvoj v oblasti vyuky informatiky (Statistica 12)

Co se tohoto parametru tycCe, 1 zde jsme piedpokladali, ze ucitelé v pokrocilé

uvedeného grafu se spiSe ukazalo, ze nabidky placenych kurzii nebo DVPP vyuzivaji

spise starsi vékové kategorie respondentti zapojenych do naseho vyzkumu.
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Histogram: Vyuzivate nabidky placenych kurz nebo DVPP pro vlastni seberozvoj v oblasti vyuky
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Graf 8: Struktura vyzkumného vzorku — vyuzivani nabidky placenych kurzit nebo DVPP

pro viastni seberozvoj v oblasti vyuky informatiky — vék (Statistica 12)

Dana skute¢nost se da vysvétlit zjisténim, ze naprosto vSichni respondenti se snazi
seberozvijet v oblasti informatiky samostudiem napfiklad studiem knih, on-line zdroja
a bezplatnych kurzi. Rozvijet v této oblasti se tedy podle vyzkumnych dat snazi vSichni
respondenti, avSak muzeme se domnivat, ze nizS$i v€kové kategorie hledaji spise
bezplatné zdroje nez starSi vékové kategorie. Samoziejmé musime vzit do uUvahy
i moznost, ze néktefi respondenti na tuto otazku nemuseli odpovédét pravdivé. Tudiz
musime pfipustit v otdzce SnaZite se rozvijet v oblasti Informatiky viastnim studiem

(napr. studiem knih, on-line zdrojii, bezplatnych kurzu? ur€itou miru chybovosti.
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Histogram: Snazite se sebe rozvijet v oblasti Informatiky vlastnim studiem (napf. studiem knih, on-line
zdrojl, bezplatnych kurz()?
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Graf 9: Struktura vyzkumného vzorku — seberozvoj viastnim studiem (napr. studiem

on-line zdrojii, bezplatmych kurzu) (Statistica 12).

Analyzu podrobné struktury naseho vyzkumného vzorku vyzkumného Setfeni
povazujeme za dostateCnou, byla analyzovana vSechna mozna kritéria, ktera jsou
z vyzkumnych dat dostupnd (kraj, pohlavi, ve€k, aprobace, délka praxe, vlastni
seberozvoj). V nasledujici kapitole detailné popiSeme vlastni prub&éh vyzkumného Setieni

a podrobné informace o vSech skutecnostech s tim souvisejicich.

5.1.2 Prabéh vyzkumného Setieni

Pro zapojeni strednich Skol, konkrétné gymnazii, byla oslovena vedeni
gymnazii prostirednictvim elektronické posty. Vychozim zdrojem
informaci o gymnaziich pro nas byla databaze gymnazii Seznamskol.eu
(http://www.seznamskol.eu/typ/gymnazium/) a také oficidlni stranky jednotlivych
gymnazii. Z ptislu§nych webovych stranek gymnazii byl vzdy ziskan e-mailovy kontakt
na feditelku nebo feditele a nasledné byl zaslan oficialni e-mail s prosbou zapojeni daného

gymnazia v celonarodnim vyzkumném Setfeni.

92


http://www.seznamskol.eu/typ/gymnazium/

Samotné vyzkumné Setieni bylo velmi ovlivnéno pandemii souvisejici s virem
SARS-Cov-2 a souvisejicim onemocnénim Covid-19. Zaciatek vyzkumu byl
nékolikrat odkladan z duvodu velkého vytizeni uciteli informatiky na gymnaziich.
Z divodu, Ze tito ucitelé obvykle zastituji distancni vyuku v celé skole (vybér vhodného
distan¢niho nastroje, prubézné proskolovani celého pedagogického sboru, feseni
problému distan¢ni vyuky, nakup ICT techniky aj.). Sam autor této disertacni prace je
ucitelem informatiky na gymnaziu v Olomouckém kraji a vychazel taktéz z vlastnich
zkuSenosti. Sbér dat bylo tedy nutné posunout z roku 2020, kdy de facto po cely tento rok
byly na skoly kladeny enormni mnozstvi pozadavk( souvisejicich s distan¢ni vyukou.
Z tohoto divodu byl pocatek sbéru dat sméfovan na rok 2021, konkrétné na biezen, kdy
byla gymnazia uzaviena ve vSech rocnicich a neprobihala ani rota¢ni vyuka niz§iho
stupné gymnazia. Termin byl vybiran také z divodu, Ze nizs§i gymnazia do konce roku
2020 se musela také potykat s velmi slozitym nakupem ICT vybaveni, kterého bylo
u dodavateld vyrazny nedostatek a Casto se povinnosti spjaté s nakupem piesunuly taktéz
na leden/Unor roku 2021 (instalace pracovnich stanic, instalace softwaru apod.). Ze vSech
uvedenych davodu tedy byl zvolen biezen 2021 jako klicovy pro sbér dar.

Sbér dat tedy probihal od 1.3. — 29. 3. 2021 a jak jiz bylo zminéno, celkem
bylo osloveno 385 gymnazii a dohromady se zucastnilo 82 ucitelu gymnazii ze vSech
14 kraji celé Ceské republiky.

Vedeni skol bylo informovéano, ze je t€ast ve vyzkumném Setteni zcela anonymni,
pouze se udava kraj, kde sidli jejich gymnazium. Po souhlasu s vyzkumnym Setfenim
vedeni obvykle zaslalo jednotlivym vyucujicim informatiky pokyn k vyplnéni
vyzkumného nastroje. V daném vyzkumném nastroji bylo ucitelim opét dano na védomi,
ze je vyzkumné Setfeni anonymni, at’ nikde nevpisuji své jméno a soucasti vyzkumného
nastroje byly taktéz velmi podrobné instrukce k minimalizaci chybnych vyplnéni. Vedeni
vSech gymnazii bylo oslovovano opakovang, jednou na zacatku vyzkumu (1. 3. 2021),
poté v poloviné vyzkumu a taktéz pred koncem sbéru dat, aby byl zaji§tén co nejvyssi
pocet zapojenych respondentd. V ramci dan€ oficialni e-mailové zpravy byl taktéz kladen
velky diraz na zdlraznéni dulezitosti tohoto vyzkumu, aby vedeni shledavalo vyzkum
jako dilezity a mélo vnitfni motivaci vyzkumny nastroj pfedat svym zameéstnancim

(ucitelim informatiky).
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5.1.3 Popis metod sbéru dat

Jako metody sbéru dat po analyze odbornych zdrojti napt. Gavora (2008), Hendl
(2016), Chraska (2016), Svaii¢ek, Sedova (2007), Hlado (2011), Pelikan (1998),
Janikova, VIc¢kova (2009) byly zvoleny: Q-metodologie a dotaznik.

Q-metodologie oznacuje skupinu psychometrickych a statistickych procedur
vyvinutych v 50. letech 20. stoleti Williamem Stephensonem. Zminéna metoda sbéru dat
je vhodna ve vyzkumech, v kterych je cilem zjistit, jak respondenti hodnoti urcitou
mnozinu objektd, pficemz téchto objektd je znaCny pocet. U Q-metodologie se
respondentiim predklada mnozina objektt, které maji hodnotit dle urcitého kritéria (napf.
dulezitost). Jednotlivé objekty se oznacuji jako Q-typy (doporuCuje se pocet v rozmezi
60-120). Po zkoumaném respondentovi je pozadovano, at’ jednotlivé Q-typy rozdeli do
nekolika skupin dle predem stanoveného kritéria (Q-tfidéni). Nejcastéji je vyzadovano
takové rozdéleni Q-typu, které odpovida normalnimu rozdéleni (Gaussova kiivka) — tzv.
kvazinormalni distribuce. Pii poctu 60 Q-typu je mozné pozadovat tiidéni do 11 skupin
podle schématu na obrazku nize (Cisla nad skupinami uvadi povolené pocty Q-typu pro

danou skupinu).

Nejméné Nejdule-
diilezité St

O @M 2 & @ G 6 DO & O ao
Bodové hodnoceni
Obrdzek 5: Schéma Q-trideéni — kvazinormalni distribuce (Chraska, 2016).
Vramci vlastni koncepce specifickych odborné-pfedmétovych kompetenci
ucitele informatiky na gymnaziu je vystupem pro empirickou cast celkové Sedesat
Q-typu (Q1 — Qeo) viz tabulka nize.

. Tematicka
Tematicka oblast Q-typ
podoblast

Qu: Teoretické vymezeni informatiky jako védecké

Digitalni ) discipliny.

Informatika Q:2: Technologické inovace v oblasti informatiky

a informacnich technologii (napf. virtudlni a rozsifena
realita).

technologie
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Qs: Historie vyvoje pocitacu a osobnosti historie vyvoje

informacni védy.

Qa4: John von Neumannovo schéma.

Qs: Pocitac a jeho hardwarové komponenty, propojeni

Hardware
komponent pocitace, funkce, princip.
Qs: Mobilni technologie (mobilni telefon, tablet aj.).
Q7: Sitovy hardware a zptsoby pfipojeni k siti internet.
Qs: Zpusoby uchovavani, vymeény a zpracovavani
Digitalizace informaci, digitalni a analogova informace.

a reprezentace dat

Qo: Ciselné soustavy a pievody mezi nimi.

Q1o: Digitalizace dat (text, zvuk, obraz, OCR).

Software

Q11: Teoretické vymezeni oblasti software a jeho déleni

(napf. systémovy a aplikacni software) a historie.

Q12: Uzivatelska prace s operaCnim systémem.

Qu3: Instalace operacniho systému.

Q14: Problémové situace uzivatele pii praci s operacnim

systémem a aplika¢nim softwarem.

Informacni sit€

Qi1s: Teoretické vymezeni oblasti poCitacoveé site€, davody
zavadéni, vyhody, nevyhody, sluzby internetu a historie

pocitaCovych siti a internetu.

Q16: Sitova architektura a princip pienosu informace v siti
(TCP/TP, ISO/OSI) a topologie siti.

Q17: Bezdratové technologie (Wi-Fi, Bluetooth, GSM,
GPS).

Q1s: Internet véci (Internet of Things, 10T).

Digitalni svét
(digitalni
fotografie,
digitalni video,
digitalizace

a tvorba zvuku).

Q19 Teoretické vymezeni oblasti digitdlni fotografie, typy
digitalnich fotoaparatu, princip ¢innosti, komponenty

(objektiv, clona aj.) a historie.

Q20: Expozice a expozi¢ni faktory (clona, ¢as ISO)
v digitalni fotografii.

Q21: Kompozice a kompozi¢ni pravidla v digitalni

fotografii.

Q22: Praktické fotografovani s vyuzitim expozi¢nich

a kompozi¢nich pravidel.

Q23: Teoretické vymezeni oblasti digitalni video (typy

videokamer, princip Cinnosti aj.).
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Q24: Price s videokamerou (nataceni videa dle scénafe).

Q2s: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace zvuku
a zpusoby digitalizace a tvorby zvuku.

Q26: Organizace dat v pocitaci (sprava souboru a slozek,

stromova struktura dat, souborové managery).

Q27: Zalohovani dat a zakladni zpuisoby zalohovani.

Q2s: Komprimace (komprese) dat.

Udrzba a ochrana Q2o: Sifrovani dat (kryptografie) a elektronicky podpis.
dat Qs30: Malware (pojem, typy, vznik, vniknuti do pocitace,
zpusoby ochrany — antivir, firewall).
Qs1: Ochrana pied fyzickym poskozenim hardware
v disledku vnéjsich vlivii (pfepéti, zkrat, oxidace)
a zalozni zdroje (UPS).
Qs2: Ergonomie a hygiena prace s pocitatem a mobilnimi
Ergonomie, zafizenimi.
hygiena Qs33: Bezpedné pouzivani internetu (napt. zabezpeceni
a bezpecnost uzivatelskych Gcti — bezpecné heslo, dvoufazové
prace s ICT ov¢iovani), netiketa, rizikové aspekty kyberprostoru
(kybersikana, zneuziti identity aj.).
Q34: Prace se sluzbami internetu k vyhledavani,
Internet zpracovani informaci a ke komunikaci (napf. internetové
prohlizece, vyhledavace, iloziste, aplikace, kalendar,
Zdroje cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail, e-learning).
a vyhledavani Informace Qss: Informace a informacni zdroje (druhy, vznik,
informaci, a sdileni zpracovani, pienos, sdileni a vyuziti informaci).
komunikace odbornych Qss: Kritické oveireni informaci (vérohodnost, relevance,
informaci aktualnost).
Informacni etika, Qs7: Legislativa, ochrana autorskych prav a osobnich
legislativa udaji, licence softwaru, poCitacové piratstvi.
Qs3s: Zakladni typografické pojmy, pravidla upravy
dokumentu, typografické chyby a estetické zasady
Publikovani publikovani.
Zpracovani Qs9: Prace se softwarem pro profesionalni sazbu, tisk
a prezentace a priprava tiskovych vystupu.
informaci Aplikacni Quo: Teoretické vymezeni oblasti multimédia (jejich

software pro prici
s informacemi

(multimédia,

prvky, vyuziti, multimedialni programy).

Qu1: Price s textovym editorem (napt. MS Word).

Qu2: Prace s tabulkovym procesorem (napt. MS Excel).
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textovy editor,
tabulkovy
procesor,
prezentacni
technologie,
databaze,
vymezeni
pocitacové
grafiky, grafické
editory, stiihovy
software, software
pro upravu zvuku,
tvorba webovych

stranek)

Qu3: Prace s prezentaCnim programem (napt. MS Power

Point).

Qua: Prezentovani vybraného tématu zakem s vyuzitim

prezentaniho programu v¢. diskuse.

Qus: Prace s databazemi (napt. MS Access).

Qu6: Teoretické vymezeni pocitatové grafiky (druhy,

historie).

Q47: Price s rastrovym editorem (napi. Zoner Photo

Studio, Adobe Photoshop).

Qus: Prace s vektorovym editorem (napt. CorelDraw,

Adobe Illustrator).

Quo: Price s technickym vektorovym editorem (napft.

AutoCAD, Inventor).

Qs0: Prace s anima¢nim programem (napt. Adobe Animate

diive Adobe Flash).

Qs1: Prace se stfihovym programem.

Qs2: Prace s programem pro editaci a nahravani zvuku.

Qs3: Tvorba webovych stranek.

Qs4: Teoretické vymezeni oblasti algoritmizace
a programovani (historie, zakladni pojmy, typy

programovacich jazyk).

Rozvoj
informatického
mySleni — obsah

planované revize

Algoritmizace Qss: Tridici algoritmy (napt. Bubble Sort, Quick Sort).
uloh Qse: Tvorba algoritmu za pomoci piirozeného jazyka,
vyvojovych diagramu a pseudokodu.
Qs7: Programovani ve strukturovaném nebo objektove
orientovaném programovacim jazyce.
Programovani Qss: Vizudlni programovani (Scratch, Blockly aj.).

a algoritmizace

Zaklady robotiky

Qs9: Programovatelné roboticke stavebnice (LEGO

Mindstorms aj.).

Qs0: Programovatelné mikropocitace / desky (Arduino,

Micro:bit).

Tabulka 9: Q-typy jednotlivych tematickych oblasti

Respondenti jednotlivé Q-typy tridili do 11 kategorii podle dilezitosti daného
Q-typu (hodnoceni dulezitosti 0—-10, 0 — nejméné, 10 — nejvice). Q-metodologie byla

realizovana elektronicky za pomoci placeného specializovaného software Q Method

Software. Vizualizace Q-tfidéni je uvedena na obrazku nize.
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Obrdzek 6: Vizualizace Q-tridéni (Q Method Software).

Byli jsme si védomi skute€nosti, ze Q-metodologie je skutecné narocnd metoda
sbéru dat, a proto jsme do vyzkumného nastroje zaradili nekteré kroky, které mély za cil

usnadnit respondentim samotné Q-tiidéni.

Pro lepsi vysledné tfidéni jsme zafadili pretfidéni jednotlivych Q-typa, kdy
kazdy respondent musel nejprve kazdy Q-typ oznalit jako nejvice dulezity (,,palec

nahoru®), neutralni (,,otaznik*) a nejméné dulezity (,,palec dolia).

(] ] [} ] e (<]
Souhlas Instrukce Predtfidéni Finaini Q-tridéni Dotaznik Konec
PredtFidéni

Vech 60 vzdélévacich oblasti si nejprve predtfidte podle dilezitost na nejvice dile#ité (“palec nahoru"), neutraini (‘otaznik") a nejméné dilezité (“palec doli").

Usnadni Vam to poté findlni Q-tfidéni. Po roztfizeni viech oblasti budete dale na findini Q-tfidéni.

Po stisknuti symbolu dilezitosti (palec nahori, dold, otaznik) vzdélévaci oblast zmizi a neni mo2né tuto volbu zménit.

DileZitost posuzujte podle toho co si myslite, Ze je duleZité v soutasné dobé pro vyuku ai a Zajimé nés V43 osobni nazor.

ZACHT FINALNI Q- TRIDENI

Q35: Informace a informatni zdroje (druhy, vznik, Q7: Sitovy hardware a zpiisoby pripojenik siti Q24: Préce s videokamerou (nataceni videa die Q20: Expozice a expozitni faktory (clona, &as, 1S0) v
Zoracovin, prenos, sellent a vyuit informaci, intemet. scénie) digitdin fotograf.

9 €] ] L @ ] 9 [0 ] 9 [©] ]

Q43: Prce s prezentaénim programem (napf. M5 Q48: Prce s vektorowm editorem (napf. CorelDraw, Qa4: Prezentovani vybraného tématu 23kem s

: Th >
Power Point). Adobe lustrator). S e g vyu2itim prezentatniho programu v, diskuse.
L @ ] 9 0] ] L [©] ] L @ i
wa @ Q

Obrazek 7: Pretiidént jednotlivych Q-typu (Q Method Software).
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Pretiidéni respondentovi poté usnadiiovalo samotné finalni Q-tfidéni, jelikoz mél
jednotlivé Q-typy roztfidény jiz podle dilezitosti na 3 kategorie (ty jsou zobrazeny nad
,pyramidou® finalniho Q-tfidéni) (viz obrdzek nize). Pro minimalizaci Spatného
pochopeni hodnoceni jednotlivych Q-typt, kdy kazdy respondent jednotlivé Q-typy tiidi
do 11 kategorii podle dulezitosti daného Q-typu, jsme Skalové hodnoceni pfi sbéru dat
stanovili v rozsahu -5-5 (-5 = nejméné dulezité, 5 = nejvice dilezité). Pro samotnou praci
s daty v ramci vyhodnoceni jsme poté Skalu prekddovali na predem stanoveny rozsah

0-10 (0 — nejméné dulezité, 10 — nejvice dulezité) (dle Chraska, 2016).

Q60: y , Microzbit). Q18: Internet véci (internet of Things, loT)

Obrazek 8: Q-trideni (Q Method Software).

Q-metodologie byla tedy prvni casti vyzkumného Setteni, po uspéSném dokonceni

Q-tfidéni byl respondent odkazan na druhou Cast, konkrétné na dotaznik.

Dotaznik je jedna z nejCastéji vyuzivanych metod sbéru dat slouzici k ziskavani
velkého mnozstvi informaci od zna¢ného poctu respondentti najednou za relativné
kratkou dobu s niz§i ndmahou, nez u jinych metod s pomérné malou finan¢ni naro¢nosti.
Dotaznik ma velmi vysokou efektivitu i co se tyCe administrace ziskanych informaci,
jelikoz s vyuzitim dne$nich informacnich a komunikaénich technologii je samotna
tvorba, distribuce, administrace ivyhodnoceni a interpretace vysledki mnohem

efektivné)si, nez u jinych metod sbéru dat. (Hlad'o, 2011; Chraska, 2016).
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Vlastni dotaznik byl sestaven podle obecné pfijimanych pravidel (Chraska, 2016)
a obsahoval celkem 87 polozek, z toho 60 polozek bylo zamé&feno na totozné Q-typy jako
pii Q-metodologii, avSak nebylo zde hodnoceni podle vnimani dulezitosti, ale u kazdé
oblasti mél respondent urcit, zda je to jeho silna nebo slaba stranka na Skile od
0-5 (0 - velmi slaba stranka, 5 - velmi silné stranka). DalSich 19 polozek bylo zaméfeno
na oblast konkrétnich softwarovych nastroju, které ucitelé informatiky v ramci
jednotlivych Q-typd vyuzivaji a na blizsi specifikace oblasti stanovené jednotlivymi
Q-typy. Poslednich 7 polozek bylo zaméfeno na demografické idaje respondentu
a jejich blizsi charakteristiky. Posledni polozka v dotaznikovém Setfeni byla oteviena
otazka, kde kazdy respondent mohl autorovi vyzkumu napsat jakykoliv dopliujici
komentar (otazka vSak nebyla povinna). Z divodu zna¢ného rozsahu dotazniku je

dotaznik vlozen v ptiloze disertacni prace.

Byla ovérena reliabilita i validita vlastnich vyzkumnych nastroju. Reliabilita
vykazuje velmi vysokou hodnotu, jak v ramci Q-metodologie (Cronbachova a = 0,97),
tak vramci dotazniku (Cronbachova a = 0,95). Muzeme tedy vyzkumné nastroje
povazovat za reliabilni. Validita byla ovéfovana prabézné pii konstrukci vyzkumnych
nastroju s odborniky v oblastech metodologie pedagogického vyzkumu a didaktiky
informatiky a informacnich technologii. Jako metody pro statistické zpracovani dat
v kvantitativni ¢asti vyzkumu budou vyuzivany statistické metody za pomoci programu
Statistica 12. Jednotlivé metody pro statistické zpracovani dat nebudeme v této praci
podrobné popisovat z davodu, ze podrobny popis zvolenych metod pro statistické

zpracovani dat povazujeme v této praci za nadbytecny (z divodu rozsahu prace).
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5.2 Vysledky vyzkumného Setfreni disertacni prace

Tato hlavni podkapitola vyzkumné Casti predklada vysledky vyzkumného Settent
disertacni prace. Vysledky jsou usporadané do podkapitol, kdy kazda dil¢i podkapitola je

zaméfena na jiz predem stanovené vyzkumné problémy, viz tabulka nize.

Pi: Které specifické odborné-predmétové profesni kompetence ucitele informatiky
povazuji ulitelé informatiky gymnazii za nejvice a za nejméné dulezité pro vyuku
informatiky?

P: Jsou mezi uciteli informatiky néjaké typické skupiny dle specifickych
odborné-predmétovych profesnich kompetenci uéitele informatiky?

P3: Které specifické odborné-piredmétové profesni kompetence lze zaradit mezi silné
a slabé stranky uciteli informatiky gymnazii?

P,: Existuji rozdily mezi prisuzovanim duleZitosti specifickym odborné-predmétovym
profesnim kompetencim a vlastni znalostné dovednostni slozkou ucitele informatiky?
Ps: Jaké konkrétni softwarové nastroje ucitelé informatiky vyuzivaji?

Tabulka 10: Stanovené vyzkumné problémy disertacni prdce

Nejprve bude uvedena podkapitola, ktera se bude zamérovat na hodnoceni
dilezitosti jednotlivych specifickych odborné-predmétovych profesnich kompetenci
ucitele informatiky (P1). Druha podkapitola bude analyzovat, zda jsou mezi uciteli
informatiky néjaké typické skupiny dle specifickych odborné-predmeétovych profesnich
kompetenci ucitele informatiky (P2). Treti podkapitola se zaméii na silné a slabé stranky
ucitelt informatiky na gymnaziich (P3) a na rozdily mezi pfisuzovanim dilezitosti
specifickym odborné-pfedmétovym profesnim kompetencim a vlastni znalostné
dovednostni slozkou ugitele informatiky (P4). Ctvrta podkapitola bude piedkladat
podrobna vyzkumna data zaméfujici se na konkrétni softwarové nastroje, které ucitelé
informatiky ve své vyuce ICT vyuzivaji (Ps). Posledni podkapitola bude zaméfena na

zavérecné shrnuti zjisténych vyzkumnych poznatka véetné diskuse.
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5.2.1 Hodnoceni dilezitosti jednotlivych specifickych
odborné-predmétovych kompetenci ucitele informatiky na
gymnaziu
V ramci prvni podkapitoly vyzkumné casti bude feSen nasledujici vyzkumny

problém P;: Které specifické odborné-predmétové profesni kompetence ucitele

informatiky povazuji ucitelé informatiky gymnazii za nejvice a za nejméné diileZité pro
vyuku informatiky?.

Analyza bude vychazet z prvni vyuzité metody sbéru dat tzv. Q-metodologie,
kdy respondenti tfidili tzv. Q-typy do 11 kategorii podle dulezitosti daného Q-typu

(hodnoceni dalezitosti 0-10, 0 — nejmén€, 10 — nejvice) (vice viz kapitola Popis metod

sheru dat).

Analyvza vvzkumného problému Py

P;: Které specifické odborné-piedmeétové profesni kompetence ucitele informatiky
povazuji ucitelé informatiky gymndzii za nejvice a za nejméné duleZité pro vyuku
informatiky?

V tabulce nize jsou analyzovany vSechny Q-typy podle primémého hodnoceni

(Q-typy sefazeny sestupné podle primérného hodnoceni).

Poradi Q-typ ll:(l;;:loect:ﬁ, Smérodatna
Q-typu ditlesitosti | CdchyIka
Q33: Bezpecné pouzivani internetu (napr. zabezpeceni
1 uzivatelskych uctu — bezpecné heslo, dvoufazoveé 787 2.00
overovani), netiketa, rizikove aspekty kyberprostoru ’ ’
(kybersikana, zneuziti identity aj.).
) Q42: Prace s tabulkovym procesorem (napt. MS 7.52 170
Excel).
3 Q36: Kritické oveéreni 1nforr’nac1 (vérohodnost, 7.40 2.35
relevance, aktualnost).
4 Q41: Prace s textovym editorem (napt. MS Word). 7,12 2,14
Q44: Prezentovani vybraného tématu zakem s vyuzitim
5 . . 6,87 2,05
prezentacniho programu v¢. diskuse.
Q38: Zakladni typografické pojmy, pravidla tupravy
6 dokumentu, typografické chyby a estetické zasady 6,82 2,01
publikovani.
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Q34: Prace se sluzbami internetu k vyhledavani,
zpracovani informaci a ke komunikaci (napf.

7 internetoveé prohlizece, vyhledavace, ulozisté, aplikace, 6,59 1,89
kalendar, cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail,
e-learning).
8 Q27: Zalohovani dat a zakladni zpusoby zalohovani. 6,50 1,88
9 Q56: Tvorba algoritmu za pomoci prirozeného jazyka, 6.44 238
vyvojovych diagramt a pseudokodu. ’ ’
10 Q58: Vizualni programovani (Scratch, Blockly aj.). 6,38 2,28
11 Q30: Malware (pojem, typy, vznik, vniknuti do 6.35 1.79
pocitace, zpusoby ochrany — antivir, firewall). ’ ’
12 Q43: Prace s prezentacnim programem (napt. MS 6.27 510
Power Point). ’ ’
13 Q26: Organizace dat v pocitaci (sprava soubori 6.23 2.06
a slozek, stromova struktura dat, souborové managery). ’ ’
14 Q57: Programovani ve strukturovaném nebo objektove 6.23 270
orientovaném programovacim jazyce. ’ ’
15 Q37: Legislativa, ochrana autorskych prav a osobnich 621 218
udaju, licence softwaru, pocitacoveé piratstvi. ’ ’
16 Q53: Tvorba webovych stranek. 6,21 2,23
Q47: Prace s rastrovym editorem (napft. Zoner Photo
17 vy 6,04 1,81
Studio, Adobe Photoshop). ’ ’
18 Q12: Uzivatelska prace s opera¢nim systémem. 6,02 2,13
Q5: Pocitac a jeho hardwarové komponenty, propojeni
19 e 5,79 1,44
komponent pocitace, funkce, princip. ’ ’
Q59: Programovatelné robotické stavebnice (LEGO
20 5,57 2,37
Mindstorms aj.). ’ ’
Q2: Technologické inovace v oblasti informatiky
21 a informacnich technologii (napf. virtualni a rozSifena 5,51 1,99
realita).
2 Q14: Problémov¢ situace uzivatele pfi praci 550 1.86
s operacnim systémem a aplika¢nim softwarem. ’ ’
23 Q32: Ergonomie a hygiena prace s pocitacem 540 2.09
a mobilnimi zafizenimi. ’ ’
Q48: Prace s vektorovym editorem (napt. CorelDraw,
24 Adobe Illustrator). 3,37 2,10
25 Q35: Informace a informacni zdroje (druhy, vznik, 593 1.91
zpracovani, prenos, sdileni a vyuziti informact). ’ ’
2% Q17: Bezdratoveé technol(o}%lse)(w i-Fi, Bluetooth, GSM, 5.0 1,49
27 Q29: Sifrovani dat (lgrg}l)g?sgraﬁe) a elektronicky 5.01 179
78 Q60: Programovatelné mikropocitace / desky (Arduino, 4,94 2.45

Micro:bit).
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Q7: Sitovy hardware a zpuisoby pripojeni k siti

29 . 4,84 1,79
internet.

30 Q18: Internet véci (Internet of Things, IoT). 4,80 2,22

31 Q28: Komprimace (komprese) dat. 4,79 1,59

Q54: Teoretické vymezeni oblasti algoritmizace
32 a programovani (historie, zakladni pojmy, typy 4,74 2,14
programovacich jazyku).
Q8: Zpusoby uchovavani, vymény a zpracovavani
33 . e 1 . 4,67 1,73
informaci, digitalni a analogova informace.
34 Q10: Digitalizace dat (text, zvuk, obraz, OCR). 4,62 1,66
Q15: Teoretické vymezeni oblasti pocitacové sité,
35 diuvody zavadéni, vyhody, nevyhody, sluzby internetu 4,50 1,71
a historie pocitacovych siti a intemetu.
Q31: Ochrana pted fyzickym poskozenim hardware
36 v dusledku vnéjsich vliva (prepéti, zkrat, oxidace) 4,46 1,91
a zalozni zdroje (UPS).

37 Q51: Prace se stiihovym programem. 4,46 1,73

38 Q6: Mobilni technologie (mobilni telefon, tablet aj.). 4,41 1,88

39 Q45: Prace s databazemi (napt. MS Access). 4,34 2,42

40 Q52: Prace s programem pro editaci a nahravani zvuku. 4,28 1,84

41 Q9: Ciselné soustavy a pievody mezi nimi. 4,23 2,49

1 Q46: Teoreticke vymezeni p.oc1tacove grafiky (druhy, 423 1,98
historie).

Q11: Teoretické vymezeni oblasti software a jeho

43 déleni (napf. systémovy a aplikacni software) 4,04 2,04

a historie.
Q49: Prace s technickym vektorovym editorem (napf.
a4 AutoCAD, Inventor). 3,95 2,16
45 Q22: Praktické fotograf-ovva}m s vyuzitim expozicnich 3.04 1,96
a kompozicnich pravidel.
Q40: Teoretické vymezeni oblasti multimédia (jejich
46 Lo : P 3,91 1,72
prvky, vyuziti, multimedialni programy).

47 Q21: Kompozice a kompozmm pravidla v digitalni 3.84 222
fotografii.

48 Q24: Prace s VldCOkaI’nC’I‘VOLl (nataceni videa dle 3.83 170
scénare).

49 Q13: Instalace operacniho systému. 3,82 2,08

50 Q16: Sitova architektura a princip prenosu informace 378 210

v siti (TCP/IP, ISO/OS]) a topologie siti. ’ ’
51 Q55: Tridici algoritmy (napt. Bubble Sort, Quick Sort). 3,56 2,03
55 QI: Teoretické vymezeni informatiky jako védecke 3.43 2.61

discipliny.
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Q19: Teoretické vymezeni oblasti digitalni fotografie,

53 typy digitalnich fotoaparati, princip ¢innosti, 3,40 1,70
komponenty (objektiv, clona aj.) a historie.
Q50: Prace s animacnim programem (napt. Adobe
>4 Animate dfive Adobe Flash). 339 L7
55 Q3: Historie V’}IV(?_]G-pOCItaCl;l a o§obnost1 historie 338 2.40
vyvoje informacni védy.
56 Q4: John von Neumannovo schéma. 3,28 2,20
57 Q39: Prace se ssftwarer_n pro ’profe’smnalm sazbu, tisk 3.7 221
a priprava tiskovych vystup.
Q25: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace zvuku
58 . Y 3,23 1,48
a zpusoby digitalizace a tvorby zvuku.
59 Q20: Expozice a expoziéni faktory _(clona, cas, ISO) 3,05 175
v digitalni fotografii.

Q23: Teoretickeé vymezeni oblasti digitalni video (typy

60 . L o 2,91 1,45
videokamer, princip ¢innosti aj.).

Tabulka 11: Pritmérné hodnocent jednotlivych Q-typu

Deset nejvySe hodnocenych Q-typu:

1.

nooA »N

Q33: Bezpecné pouzivani internetu (napi. zabezpeCeni uZzivatelskych uctd —
bezpecné heslo, dvoufazové oveérovani), netiketa, rizikové aspekty kyberprostoru
(kybersikana, zneuziti identity aj.).

Q42: Prace s tabulkovym procesorem (napt. MS Excel).

Q36: Kritické ovéreni informaci (vérohodnost, relevance, aktualnost).

Q41: Prace s textovym editorem (napi. MS Word).

Q44: Prezentovani vybraného tématu zdkem s vyuzitim prezentacniho programu
v¢. diskuse.

Q38: Zakladni typografické pojmy, pravidla upravy dokumentu, typografické
chyby a estetické zasady publikovani.

Q34: Prace se sluzbami internetu k vyhledavani, zpracovani informaci a ke
komunikaci (napf. internetové prohlizeCe, vyhledavace, uloziste, aplikace,
kalendar, cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail, e learning).

Q27: Zalohovani dat a zakladni zptsoby zalohovani.

Q56: Tvorba algoritmu za pomoci piirozeného jazyka, vyvojovych diagramu

a pseudokodu.

10. Q58: Vizualni programovani (Scratch, Blockly aj.).
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U vysledka deseti nejvice hodnocenych Q-typu nas nejvice piekvapil Q58, protoze
jsme se domnivali, ze ucitelé na gymnaziu budou preferovat spiSe O57: Programovani
ve strukturovaném nebo objektové orientovaném programovacim jazyce, z divodu, zZe
vizualni programovani se hodi spiSe do prvnich ro¢nikti gymnazia. Q57 ovS§em skoncilo
na blizkém 14 misté v parametru dulezitosti. Tudiz z vysledkli mizeme usuzovat, Ze je
pro ucitelé dulezité zaky seznamit se zaklady programovani praveé za pomoci vizualnich
programovacich jazykut a poté logicky pfejit na programovani strukturované ¢i objektoveé
orientovang.

Nejméne prekvapivé jsou vysledky hodnoceni Q33 a Q36, jelikoz se jedna o oblasti,
které jsou v souCasné dob& velmi dulezité a tento vysledek povazujeme za velmi

pozitivni.

Deset nejméné hodnocenych Q-typu:

51. Q55: Ttidici algoritmy (napt. Bubble Sort, Quick Sort).

52. Q1: Teoretické vymezeni informatiky jako védecké discipliny.

53.Q19: Teoretické vymezeni oblasti digitalni fotografie, typy digitalnich
fotoaparatt, princip ¢innosti, komponenty (objektiv, clona aj.) a historie.

54. Q50: Prace s animacnim programem (napi. Adobe Animate dfive Adobe Flash).

55. Q3: Historie vyvoje pocitacl a osobnosti historie vyvoje informacni védy.

56. Q4: John von Neumannovo schéma.

57.Q39: Prace se softwarem pro profesionalni sazbu, tisk a pfiprava tiskovych
vystupd.

58. Q25: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace zvuku a zpusoby digitalizace
a tvorby zvuku.

59. Q20: Expozice a expozicni faktory (clona, ¢as, ISO) v digitalni fotografii.

60. Q23: Teoretické vymezeni oblasti digitalni video (typy videokamer, princip

cinnosti aj.).
U vysledkt deseti nejméné hodnocenych Q-typt nas nejvice prekvapily Q50 a Q39,

jelikoz jsme se domnivali, ze praktické oblasti budou mit obecné vyssi hodnoceni nez

teoretické oblasti. Divodem je pravdépodobné skuteCnost, ze praktickych oblasti bylo
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mezi Q-typy vice a ucitelé tyto oblasti povazovali za nejméné dulezité. Coz potvrzuje
také zjisténi, ze se tyto dvé oblasti vyskytovaly v analyzovanych SVP velmi sporadicky.
Muzeme fict, ze jsme tyto Q-typy mezi nejméne hodnocené ocekavali, jelikoz se mezi

nejnize hodnocenymi oblastmi vyskytovaly zejména ryze teoretické Q-typy nebo
praktické oblasti, které se v analyzovanych SVP piili§ nevyskytovaly.

V nasledujicich kapitolach budeme predkladat hodnoceni jednotlivych Q-typua
u konkrétnich pfedem zvolenych tematickych oblasti. Jednotlivé Q-typy byly jiz predem
rozttizeny do tematickych oblasti a tematickych podoblasti.

Nize predkladame souhrnné deskriptivni hodnoceni tematickych oblasti
i tematickych podoblasti dle hodnoceni jednotlivych Q-typu, jenz se do oblasti
zahrnuje.

V nasledujicim grafu jsou predlozeny prumérné hodnoceni 4 tematickych oblasti:
Digitalni technologie, Zdroje a vyhleddvdni informaci, komunikace, Zpracovani

a prezentace informaci, Rozvoj informatického mysleni — obsah planované revize.

7 6,36
6 3,63 5,25
5 4,63
4
3
2
1
0
Zdroje a vyhledavani Rozvoj Zpracovani a Digitalni technologic
mformaci, mformatického  prezentace informaci (Q1-Q33)
komunikace (Q34- mysleni — obsah (Q38-Q57)
Q37) planované revize
(Q58-Q60)

Graf 10: Priuimérné hodnocenti tematickych oblasti

Muzeme usuzovat, ze nejvysSi hodnoceni ma tematicka oblast Zdroje
a vyhledavani informaci, komunikace a taktéz oblast, kterd je zaméfena na zamySlené

zmény RVP G, coz je velmi pozitivni zjisteéni.
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Pokud se zaméfime na tematickou oblast s nejvys§im hodnocenim Zdroje
a vyhleddavani informaci, komunikace a budeme analyzovat jednotlivé tematické
podoblasti zjistime, ze nejvyssi hodnoceni ma tematicka podoblast Internet (pramérmé
hodnoceni 6,59), dale Informace a sdileni odbornych informaci (pramérné hodnoceni

6,32) a Informacni etika, legislativa (primérné hodnoceni 6,21). Viz graf nize.

6,70

6.60 6,59

6,50

6,40
6,32

6,30

6,20

6,10

6,00

Internet (Q34) Informace a sdileni Informacni etika, legislativa
odbornych informaci (Q35- (Q37)

Q36)

Graf 11: Priimérné hodnocenti tematické oblasti Zdroje a vyhleddavani informaci,
komunikace.
Pokud se zaméfime na tematickou oblast s druhym nejvys$§im hodnocenim
a budeme analyzovat jednotlivé tematické podoblasti zjistime, Ze nejvy§si hodnoceni ma

Programovani a algoritmizace (primérné hodnoceni 5,98).

7

5,98
6

4,94

—

Programovani a algoritmizace (Q58) Zaklady robotiky (Q59-Q60)

Graf 12: Priimérné hodnocenti tematické oblasti Rozvoj informatického mysleni

— obsah pldnované revize.
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Pokud se zaméfime na tematickou oblast na tfeti pozici a budeme analyzovat

jednotlivé tematické podoblasti zjistime, ze nejvyssi hodnoceni ma Aplikacni sofiware

pro prdci s informacemi (multimédia, textovy editor, tabulkovy procesor, prezentacni

technologie, databdze, vymezeni pocitacové grafiky, grafické editory, strihovy software,

software pro upravu zvuku, tvorba webovych stranek) (primérné hodnoceni 5,28), dale

Algoritmizace iiloh (pramérné hodnoceni 5,24) a Publikovani (primérné hodnoceni 5,04).

5,35
5,30
5,25
5,20
5,15
5,10
5,05
5,00
4,95
4,90

5,28
5,24

5,04

Aplika¢ni software pro praci s Algoritmizace uloh (Q54-Q57) Publikovani (Q38-Q39)

informacemi (multimédia, textovy
editor, tabulkovy procesor,

prezentacni technologie, databaze,

vymezeni pocitacové grafiky,
grafické editory, stiihovy software,
software pro upravu zvuku, tvorba

webovych stranek) (Q40-Q53)

Graf 13: Priimérné hodnoceni tematické oblasti Zpracovani a prezentace informact.

Analyzu hodnoceni jednotlivych tematickych podoblasti tematické oblasti

s nejnizsim hodnocenim (Digitdalni technologie) muzete vidét v grafu nize.

7 6,63
6 5,56
5 4,84 4,57 4,51 4.47 434
4 3,46
3
2
1
O i
Ergonomie, Udrzba a Software  Informa¢ni Digitalizace Informatika Hardware Digitalni svét
hygienaa ochranadat (Q11-Q14) sit¢ (Q15- a (Q1-Q2) (Q3-Q7) (digitalni
bezpecnost  (Q26-Q31) Q18) reprezentace fotografie,
prace s ICT dat (Q8-Q10) digitalni
(Q32-Q33) video,
digitalizace a
tvorba
zvuku) (Q19-
Q25)

Graf 14: Priimérné hodnoceni tematickych podoblasti oblasti Digitdlni technologie
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5.2.2 Déleni uciteli podle vnimani dulezitosti jednotlivych specifickych
odborné-predmétovych profesnich kompetenci ucitele
informatiky a podle jejich silnych a slabych stranek
V ramci prvni podkapitoly vyzkumné casti bude feSen nasledujici vyzkumny

problém P2: Jsou mezi uciteli informatiky néjaké typické skupiny dle specifickych

odborné-predmétovych profesnich kompetenci ucitele informatiky?.

Analvza vvzkumného problému P>

Pz: Jsou mezi uciteli informatiky néjaké typické skupiny dle specifickych
odborné-piedmétovych profesnich kompetenci ucitele informatiky?

V ramci analyzy vySe uvedeného vyzkumného problému bude vyuzita pokrocila
vicerozmérna statisticki metoda, konkrétné shlukova analyza (CA - cluster
analysis). Na zkoumany soubor dat bude nejprve pouzita hierarchicka shlukova
analyza, ktera data roztfidi do skupin (shlukil) na zakladé stanovenych pravidel pro
vypocet (dendrogram). Dale bude aplikovana nehierarchicka shlukova analyza
k-Means, ktera jednoznacné€ urc¢i pocty shluka. (Chraska, 2016; Budikova et al., 2010;
Vellido et al., 2011). ,k-Means shlukovd analyza nehierarchického typu vyuzZivd pro
vypocty metodu reverzni analyzy rozptylu ANOVA, ktera umozni signifikantné oveérit
rozdily mezi skupinami. Tato metoda vytvori na zacdtku ndahodné shluky a potom zacne
presouvat objekty mezi témito shluky s cilem minimalizovat variabilitu v klastrech
a maximalizovat variabilitu mezi klastry. (Mrazek, 2020, s. 124). V ramci
nehierarchické shlukové analyzy k-Means se poté budeme snazit odlisit rozdily mezi
jednotlivymi shluky.

Pro analyzu tohoto vyzkumného problému jsou stanoveny nasledujici vyzkumné

predpoklady:
2VP;: Utitelé informatiky se déli do vice skupin podle hodnoceni dileZitosti
jednotlivych Q-typu.
2VP,: Utitelé informatiky se déli do vice skupin podle svych slabych a silnych
stranek.

Cilem vySe stanovenych vyzkumnych predpokladu bylo zjistit, zda ucitelé vytvari
shluky na zakladé proménnych — hodnoceni dilezitosti jednotlivych Q-typt a silnych,
slabych stranek.
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Vyhodnoceni >VP;

2VP;: Ucitelé informatiky se déli do vice skupin podle hodnoceni diileZitosti
Jjednotlivych Q-typi.
Vyhodnoceni 2VPi vychdzi zprvni vyuzité metody sbéru dat tzv.

Q-metodologie, kdy respondenti tfidili tzv. Q-typy do 11 kategorii podle dulezitosti

daného Q-typu (hodnoceni dulezitosti 0—10, 0 — nejméné, 10 — nejvice) (vice viz kapitola

Popis metod sbéru dat).
Str. diagram pro 82 pfipadu
Uplné spojeni (vnimani dllezZitosti Q-typ()
Euklid. vzdalenosti
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Graf 15: Dendrogram hierarchického shlukovani — vnimdni dulezitosti Q-typu

(Statistica 12)

Podle dendrogramu vyse (hierarchicka shlukova analyza) mizeme vidét, Ze jsou
vytvareny konkrétni skupiny (shluky). Jednotlivé shluky jsou v nasledujici ¢asti ovéreny
za pomoci shlukové analyzy nehierarchického typu s tfidicim algoritmem k-Means

v piehlednych tabulkéch a grafech.!'®

16 7 diivodu velkého rozsahu analyzy jsou nékteré diléi tabulky vlioZeny do pfilohy této prace — konkrétné
Zobecnéna shlukova analyzy pro kontinudlni proménné a Zobecnénd shlukova analyza pro kategoridlni
proménné.
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Souhrn pro shlukovani metodou k-Means
Pocet shluku: 2
Celkovy pocet testovanych pripadi: 82

Algoritmus k-Means
Metoda pro méfeni vzdalenosti | Euklidovskd vzdalenost
Vychozi centra Uplné spojeni
Vypusteni chybgjicich piipada Ano
Kftizova validace 10krat
ZkuSebni vzorek 0
Pocet pipadu 82
Testova chyba 2,076935
Ur¢eny pocet shluku 2

Tabulka 12: Vysledek k-Means shlukovani

— vnimani diileZitosti Q-typii (Q-metodologie)

Graf frekvenci - Pohlavi
Pocet shlukd: 2

53

26

—e— Shluk 1
—e— Shluk 2

Zena Muz

Pohlavi

Graf 16: Analyza proménné Pohlavi podle prislusnosti k jednotlivym shlukiim

— vnimani diileZitosti Q-typii (Q-metodologie)
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k-Means clustering
Pocet klastra: 2
Celkovy pocet testovanych pripadu: 82
Signifikantni rozdily mezi shluky jsou oznaceny tu¢né a kurzivou

Shluk 1 2 1 2
Pohlavi Zena Muz Q29 521 | 491
Je informatika soucasti
Vasi vystudované Ano Ano Q30 6,29 | 6,39
aprobace?
Kraj Jihomoravsky | Olomoucky Q31 4,54 | 4,43
Vyuzivate nabidky
pl?)csflg’; grlz)u\ﬁ:s?;po Ano Ano Q32: Ergonomie a h,yg.iemvl,pra',ce s pocitacem 6,14 | 5,02
seberozvoj v oblasti vyuky a mobilnimi zaFizenimi.
Informatiky?
Kolik je Vam let? 44,39 42,30 Q33 8,18 | 7,70
Jaka je délka vasi praxe
Vydky ; nfomaﬁiy? 14,46 13,31 Q34 6,71 | 6,52
035: Informace a informacni zdroje (druhy,
Q1 3,14 3,57 vznik, zpracovdni, pienos, sdileni a vyuZiti 5,82 | 4,93
informaci).
36: Kritické ovéFeni informaci (vérohodnost,
Q2 I 3,54 ¢ relevance, aitua’lnostg. 8,29 | 6,94
Q37: Legislativa, ochrana autorskych prav
Q3 3,32 3,41 a osobnich udaji, licence softwaru, pocitacové | 7,11 | 5,74
pirdtstvi.
Q4 2,79 3,54 Q38 7,25 | 6,59
39: Prdce se softwarem pro profesiondlni
@ 94 3,93 Qsazbu, tisk a pfgirava tisiovfchfvystupﬁ. 243 | 3,70
Q6 4,57 4,33 Q40 3,79 | 3,98
Q7 4,50 5,02 Q41 743 | 6,96
Q8 5,07 4,46 Q42 7,71 | 7,43
Q9: Ciselné soustavy 3,39 4,67 Q43 6.79 | 6.00
a prevody mezi nimi.
Q10 4,68 4,59 Q44 7,07 | 6,76
Q11 4,11 4,00 Q45 4,36 | 4,33
Q12 6,29 5,89 Q46 3,71 | 4,50
47: Prdce s rastrovym editorem (napr. Zoner
QI3 200 3,69 ¢ Photo Studio, Jzildobe Photoghoi’) ). 539 | 6,37
Q14 5,96 5,26 Q48 493 | 5,59
Q15 4,39 4,56 Q49 3,39 | 4,24
Q16 3,36 4,00 Q50 3,89 | 3,13
Q17 5,25 5,17 Q51 4,29 | 4,56
Q18 4,89 4,76 Q52 421 | 4,31
Q19 3,18 3,52 Q53 6,18 | 6,22
Q20 2,86 3,15 Q54 4,86 | 4,69
Q21 3,36 4,09 Q55 3,00 | 3,85
Q22 3,82 4,00 Q56 6,21 | 6,56
Q23 3,07 2,83 Q57 5,46 | 6,63
Q24 4,07 3,70 Q58 6,61 | 6,26
Q25 3,25 3,22 Q59 5,46 | 5,63
Q26 6,57 6,06 Q60 4,32 | 5,26
Q27 6,89 6,30 Absolutni ¢etnost 28 54
Q28 5,11 4,63 Relativni ¢etnost (%) 34,15 | 65,85

Tabulka 13: Rozdily mezi shluky — vinimani diilezZitosti Q-typii (O-metodologie).
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Graf 17: Analyza kontinudlnich proménnych podle prislusnosti k jednotlivym shlukiim — vaimdni diileZitosti Q-typii

(Q-metodologie) (signifikantni rozdily poloZek mezi shluky jsou oznaceny tucné a kurzivou)
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Na zakladé udaju ve vySe uvedenych tabulkach a grafech muzeme
identifikovat typické vlastnosti ucitela zahrnutych do jednotlivych shluku podle
vnimani dulezitosti jednotlivych Q-typu (Q-metodologie). V charakteristikach
budou uvadény pouze signifikantni rozdily.

Shluk 1 — prvni shluk tvofi ucitelé, ktefi oproti druhému shluku vnimaji mnohem vyssi
dulezitost u nasledujicich Q-typu:
e Q37: Legislativa, ochrana autorskych prav a osobnich udaja, licence softwaru,
pocitaCové piratstvi. (+1,37)
e (Q36: Kritické ovéreni informaci (vérohodnost, relevance, aktualnost). (+1,35)
e (32: Ergonomie a hygiena prace s pocitacem a mobilnimi zafizenimi. (+1,12)
e (Q35: Informace a informacni zdroje (druhy, vznik, zpracovani, pfenos, sdileni
a vyuziti informacti). (+0,89)

Shluk 1 tvori 34,15 % respondentu a je v ném zastoupena vétsina zen (26 zen, 2 muzi).

Shluk 2 — druhy shluk tvoii ucitelé, ktefi oproti prvnimu shluku vnimaji mnohem vyssi
dulezitost u nasledujicich Q-typu:
e Q9: Ciselné soustavy a prevody mezi nimi. (+1,28)
e (Q39: Prace se softwarem pro profesionalni sazbu, tisk a pfiprava tiskovych
vystupd. (+1,27)
e (Q47: Prace s rastrovym editorem (napt. Zoner Photo Studio, Adobe Photoshop).

(+0,98)

Shluk 2 tvofi 65,85 % respondentu a je v ném zastoupena vétSina muzu (53 muzi,
1 zena).

Pokud bychom analyzovali oba shluky spolecné mizeme tvrdit, ze hlavni rozdil
mezi shluky je predev§im v zastoupeni pohlavi, kdy shluk 1 jsou pfevazné zeny, shluk
2 jsou prevazné muzi.

Co se tyCe vnimani dilezitosti Q-typu, zeny (shluk 1) preferuji vice nékteré
teoreticky zamérené Q-typy, které se zaméfuji na praci s informacemi, legislativu
a zasady spravné prace s pocitaCem a mobilnimi zafizenimi. Naopak muzi (shluk 2)
preferuji vice spiSe nékteré prakticky zamérené Q-typy (Q39, Q47). Celkovée avak

muzeme usuzovat, ze z 60 Q-typu se shluky lisily pouze ve vnimani dilezitosti 7 Q-typu.
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Muzeme tedy celkové povazovat respondenty za jednu relativné homogenni
skupinu, ktera se ve vnimani dulezitosti jednotlivych Q-typu témér shoduje. Coz je
mirné prekvapivé, protoze jsme spiSe ocekavali, ze bude skupina, ktera bude vnimat
dulezitost spise teoretickych oblasti a skupina, ktera bude vnimat dulezitost predevs§im
prakticky zamétenych oblasti. Tento predpoklad se potvrdil, ale jednalo se pouze o velmi
mirné odli§nosti (rozdil v 7 Q-typech, jak uvadime vyse). Také jsme se domnivali, Ze by
se mohly taktéz diferencovat skupiny ve vnimani dualezitosti novych oblasti, které se
budou teprve implementovat v ramci revize RVP G (ImysSleni, 2020), coz se také
nepotvrdilo, jelikoz oba shluky vnimaly dalezitost podobné. Oblast Rozvoj
informatického mysleni — obsah planované revize, kterd zahrnovala Q-typy Q56—Q60
meéla dokonce souhrnné druhé nejvyssi hodnoceni dulezitosti (5,63), nemuzeme tedy
tvrdit, ze by ucitelé informatiky naseho vyzkumného vzorku s revizi RVP G nesouhlasili.

Na zaklad& vySe uvedenych zjisténi miZzeme konstatovat, ze *VP;: Uéitelé
informatiky se déli do vice skupin podle hodnoceni dilezitosti jednotlivych Q-typu,

je potvrzen.
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Vyhodnoceni VP,

2VP;,: Uditelé informatiky se déli do vice skupin podle svych slabych a silnych strdnek.

Vyhodnoceni VP2 bude vychazet z druhé vyuzité metody sbéru dat dotazniku,
kdy respondenti méli uvedenych totoznych 60 Q-typt!’ jako v Q-metodologii, aviak zde
u kazdé polozky na Skale 0-5 hodnotili, zda je to jejich silné nebo slaba stranka (0 = velmi
slaba stranka, 5 = velmi silna stranka).

Str. diagram pro 82 piipadu
Uplné spojeni (silné a slabé stranky ucitelt informatiky)
Euklid. vzdalenosti

25

20 ¢

—
(&)}

Vzdalenost spoje
1

—_
o
1
-

UT9 US55 US1 U386 U36 Ue1 U53 U43 U72U24 U23 U32 U3 UB0 Ue4 U7 U285 U5 U26 U31 U2 UTOU30U1S UB U6 U29 UB2 UGG US2 U56 U4 UT8 U21U46 U37 U11 U45 U49U25 U13
U56 UB0 U48 U59 U62 U41 UB3 U20 U12 U35 U15 U16 U39 U33 U27 US0 U42 U34 UB9 U5T U40 Us4 U44 U14 U7 UT7 U5 UB1UB8 UT6 U9 UT4 UT3 U19 U7 U47 UT1 U0 UT5 U22 U1

Graf 18: Dendrogram hierarchického shlukovdni
— silné a slabé stranky ucitelii informatiky (Statistica 12)
Podle dendrogramu vyse (hierarchicka shlukova analyza) mizeme vidét, ze jsou
vytvareny konkrétni skupiny (shluky). Jednotlivé shluky jsou v nasledujici ¢asti ovéreny
za pomoci shlukové analyzy nehierarchického typu s tfidicim algoritmem k-Means

v piehlednych tabulkach a grafech.!®

17V piipadé, pokud budeme analyzovat oblasti silnych a slabych strinek uciteli (dotaznik), budete tyto
oblasti v celém textu disertani prace oznaCovat pismenem O napt. O1. V piipad¢, ze budeme zkoumat
vnimani dilezitosti (Q-metodologie) budou jednotlivé Q-typy oznacovany pismenem Q napi. Q1.

18 7 diivodu velkého rozsahu analyzy jsou nékteré diléi tabulky vioZeny do pfilohy této prace — konkrétné
Zobecnéna shlukova analyzy pro kontinudlni proménné a Zobecnénd shlukova analyza pro kategoridlni
promenne.
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Souhrn pro shlukovani metodou k-Means
Pocet shluku: 2
Celkovy pocet testovanych pripadi: 82

Algoritmus k-Means
Metoda pro méfeni vzdalenosti | Euklidovskd vzdalenost
Vychozi centra Uplné spojeni
Vypusteni chybgjicich piipada Ano
Kftizova validace 10krat
ZkuSebni vzorek 0
Pocet pipadu 82
Testova chyba 2,303502
Ur¢eny pocet shluku 2

Tabulka 14: Vysledek k-Means shlukovani

— silné a slabé stranky ucitelii (dotaznik)

Graf frekvenci - Pohlavi
Pocet shluki: 2

53

—e— Shluk 1
—e— Shluk 2

Zena Muz

Pohlavi

Graf 19: Analyza proménné Pohlavi podle prislusnosti k jednotlivym shlukiim

— silné a slabé stranky ucitelii (dotaznik)
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k-Means clustering

Pocet klastru: 2
Celkovy pocet testovanych pripadu: 82
Signifikantni rozdily mezi shluky jsou oznaceny tucné a kurzivou

Shluk 1 2 ] 1 2
Pohlavi Zena Muz 029: Sifrovini c.iat (k VP t?graﬁ ®) 2,72 3,30
a elektronicky podpis.
Je mformatlka, soucasti Vasi Ano Ano 030 3.66 3.89
vystudované aprobace?
Kraj Pardubicky | Olomoucky 031 3,03 3,58
Vyuil’véte onabidky 032: Ergonomie a hygiena prdce
placenych kurzu nebo DYPP Ano Ano s poi't’tac'em a mi(lg:ilm'mlt3 4,41 3,72
pro vlastni seberozvoj [
v oblasti vyuky Informatiky? arizentm.
033: Bezpecné pouZivani
internetu (napr. zabezpeceni
ufivatelskych uctii — bezpecné
Kolik je Vim let? 46,07 41,34 heslo, dvoufdzové ovéiovani), 4,48 4,04
netiketa, rizikové aspekty
kyberprostoru (kybersikana,
zneufiti identity aj.).
Jaka je délka vasi praxe
vyuky informatiky? 15,21 12,89 034 4,59 4,28
O1: Teoretické vymezeni gfé (I‘Z.f: ;’.m‘:)ci;{mf OIZZ::Z;{
informatiky jako védecké 3,21 2,91 | TAroye (@rulty, VAR, pracovant, | - 4 g 3,72
discipliny pFenos, sdileni a vyuZiti
informaci).
02 2,59 2,89 036 4,10 4,00
037: Legislativa, ochrana
03 3,55 3,08 au'tors.l??c.h prav a osobnich 421 3,62
udaju, licence softwaru,
pocitalové pirdtstvi.
038: Zdkladni typografické
pojmy, pravidla upravy
04 Sl 3,34 dokumentu, typografické chyby gz 419
a estetické zdsady publikovdni.
05 3,79 4,02 039 241 2,77
06 3,45 3,49 040 3,31 342
O41: Prdce s textovym editorem
o7 2,76 3,64 (nap#. MS Word). 4,93 4,62
08 3,52 3,68 042 4,76 4,55
043: Prdce s prezentaénim
09 4,24 4,21 programem (napr. MS Power 4,90 4,49
Point).
044: Prezentovdni vybraného
010 3,28 345 tématu Likem s vyuZitim 479 | 443
prezentacniho programu
vé diskuse.
011 4,03 3,77 045 3,07 3,23
012 4,52 4,45 046 4,07 3,79
013: Instalac:e operacniho 3,69 4,36 047 3.86 3.96
systemu.
014: Problémové situace
uzivatele pfi praci 3,59 419 048 348 | 377
§ operacnim systémem
a aplikacnim softwarem.
049: Prdce s technickym
015 3,69 3,83 vektorovym editorem (napr. 1,79 2,74
AutoCAD, Inventor).
016 2,72 3,26 050 1,83 1,91
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017 3,07 3.43 051: Prdce se stithovym 2,31 3,11
programem.
018: Internet véci (Internet
of Things, IoT). 2,10 2,70 052 2,55 3,11
019 3,00 3,38 053 3,62 3,92
020 2,59 3,06 054 348 3,60
021 3,31 2,98 055 2,38 3,00
022 3,00 3,11 056 3,31 3,57
057: Programovdni ve
strukturovaném nebo objektové
023 Pt 2,79 orientovaném programojvacim e 349
Jjazyce.
024 2,59 2,87 058 3,07 345
025 2,69 3,06 059 2,17 2,68
060: Programovatelné
026 4,72 4,51 mikropocitace / desky (Arduino, 1,41 2,30
Micro:bit).
027 4,48 4,32 Absolutni ¢etnost 29 53
028 4,07 4,13 Relativni Cetnost (%) 35,37 64,63

Tabulka 15: Rozdily mezi shluky — silné a slabé strdnky ucitelii informatiky (dotaznik)
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—— Shiuk 1
—— Shiuk 2

Graf primérd kontinudlnich proménnych
Pocet shlukua: 2
k-Means
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Graf 20: Analyza kontinualnich proménnych podle prislusnosti k jednotlivym shlukiim — silné a slabé

stranky uciteli (dotaznik) (signifikantni rozdily poloZek mezi shluky jsou oznaceny tucné a kurzivou)
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Na zakladé udaju ve vySe uvedenych tabulkach a grafech muzeme

identifikovat typické vlastnosti ucitela zahrnutych do jednotlivych shluku podle

jejich silnych a slabych stranek (dotaznik). V charakteristikach budou uvadény

pouze signifikantni rozdily.

Shluk 1 — prvni shluk tvofti ucitelé, ktefi oproti druhému shluku maji silnéjsi nasledujici

stranky:

032: Ergonomie a hygiena prace s pocitaem a mobilnimi zafizenimi. (+0,69)
O37: Legislativa, ochrana autorskych prav a osobnich udaju, licence softwaru,
pocitaCové piratstvi. (+0,59)

O35: Informace a informacni zdroje (druhy, vznik, zpracovani, prenos, sdileni
a vyuziti informacti). (+0,56)

038: Zakladni typografické pojmy, pravidla upravy dokumentu, typografické
chyby a estetické zasady publikovani. (+0,53)

033: Bezpecné pouzivani internetu (napi. zabezpeCeni uzivatelskych acta —
bezpecné heslo, dvoufazové oveérovani), netiketa, rizikové aspekty kyberprostoru
(kybersikana, zneuziti identity aj.). (+0,44)

043: Prace s prezentatnim programem (napi. MS Power Point). (+0,41)

0O44: Prezentovani vybraného tématu zdkem s vyuzitim prezentacniho programu
v¢. diskuse. (+0,36)"

0O41: Prace s textovym editorem (napt. MS Word). (+0,31)

O1: Teoretické vymezeni informatiky jako védecké discipliny (+0,3)

Shluk 1 tvori 35,37 % respondentu a je v ném zastoupena vétSina zen (27 Zen, 2 muZi).

Shluk 1 je vékoveé oproti shluku 2 signifikantné starsi o priblizné 5 let (46,07 — shluk 1,
41,34 — shluk 2).

9 Polozka O44: Prezentovani vybraného tématu Zdkem s vyuZitim prezentacniho programu vé. diskuse neni
do dalsi analyzy zahrnuta, jelikoz je silné spjata s polozkou O43: Prdce s prezentacnim programem (napr.
MS Power Point). O44 byla primarn¢ zkonstruovana pro analyzu vnimani dulezitosti ve spojitosti
s aktivitou Zdka (piedchozi vyzkumny piedpoklad 'VP;).
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Shluk 2 — druhy shluk tvofi ucitelé, ktefi oproti prvnimu shluku maji silnéjsi nasledujici
stranky:
e 049: Prace s technickym vektorovym editorem (napt. AutoCAD, Inventor).
(+0,95)
e (0060: Programovatelné mikropocitace / desky (Arduino, Micro:bit). (+0,89)
e (O57: Programovani ve strukturovaném nebo objektové orientovaném
programovacim jazyce. (+0,83)
e OS51: Prace se stithovym programem. (+0,8)
e (13: Instalace operac¢niho systému. (+0,67)
e (14 Problémové situace uzivatele pfi praci s operaCnim systémem a aplika¢nim
softwarem. (+0,6)
e (18: Internet véci (Internet of Things, IoT). (+0,6)
e 029: Sifrovani dat (kryptografie) a elektronicky podpis. (+0,58)
Shluk 2 tvori 64,63 % respondentu a jsou v ném zastoupeni pouze muzi (53 muzi).

Pokud bychom analyzovali oba shluky spolecné mizeme tvrdit, ze hlavni rozdil
mezi shluky je predevS§im, opét jako u predchoziho vyzkumného predpokladu,
v zastoupeni pohlavi, kdy shluk 1 jsou pievazné zeny, shluk 2 jsou pouze muzi.

Co se tyce rozdila v silnych a slabych strankach jednotlivych shluki, zeny (shluk
1) se citi silnéjsi spiSe v teoretickych oblastech (6 z 8), které¢ se zamétuji na zasady
spravné prace s pocitaCem a mobilnimi zafizenimi, legislativu, informace, typografie,
bezpeCné pouzivani internetu a teoretické vymezeni informatiky. Primérné se citi
v uvedenych teoretickych oblastech silnéjsi o 0,52 bodu (na Skale 0-5).

Z praktickych oblasti se citi silnéjSi pouze v téch nejcastéji vyucovanych
(2 z 8) jako je prace s prezentacnim programem nebo textovym editorem. Primeérné se
citi v uvedenych praktickych oblastech silnéjsi o pouhych 0,36 bodu (na skale 0-5).

Naopak muzi (shluk 2) se citi silnéjsi spiSe v prakticky zamérenych

pokrodilych oblastech (6 z8): prace stechnickym vektorovym editorem,
programovatelné mikropocitace, programovani, prace se stithovym programem, instalace
operacniho systému, problémové situace uzivatele pii praci se softwarem. Primérné se

wewr

citi v uvedenych praktickych oblastech silnéjsi o 0,79 bodu (na Skale 0-5).
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Z teoretickych oblasti se citi silnéjsi pouze v polozkach: Internet véci
a Sifrovani dat a elektronicky podpis (2 z 8). Samoziejmé i tyto polozky by bylo mozné
pojmout ryze prakticky, ovSem pojeti vyuky nemtzeme ovéfit, z tohoto divodu je fadime
do teoretickych oblasti. Primérné se citi v uvedenych teoretickych oblastech silnéjsi
0 0,59 bodu (na skale 0-5).

Na rozdil od pfedchozi analyzy 'VPijiz nemtizeme tvrdit, e se jedna o relativné
homogenni skupiny, jelikoz signifikantni rozdily se objevili u 17 polozek (z 60). Jedna
skupina se citi siln€jsi spiSe v teoretickych oblastech a druhé skupina spiSe v pokrocilych
praktickych oblastech. I zde se jesté vyraznéji projevily genderové rozdily, kdy se nam
potvrdila domnénka, ze zeny jsou silng€jsi spiSe v teoretickych oblastech a muzi silnéjsi
spise v pokrocilych praktickych oblastech jako je napt. programovani.

Na zaklad& vySe uvedenych zjisténi miZeme konstatovat, ze 2VP,: U¢itelé

informatiky se déli do vice skupin podle svych slabych a silnych stranek, je potvrzen.
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5.2.3 Silné, slabé stranky uciteli informatiky na gymnaziich a rozdily
v prisuzovanim dulezitosti specifickym odborné-predmétovym
profesnim kompetencim a vlastni znalostné dovednostni slozkou

ucCitele informatiky

V ramci tieti podkapitoly vyzkumné Casti budou feSeny nasledujici vyzkumné
problémy: P3: Které specifické odborné-predmétové profesni kompetence Ize zaradit mezi
silné a slabé stranky uciteli informatiky gymndzii?“ a P4 Existuji rozdily mezi
prisuzovanim diileZitosti specifickym odborné-predmétovym profesnim kompetencim
a vlastni znalostné dovednostni sloZkou ucitele informatiky?.

Analyzy, které budou zaméfeny na tieti vyzkumny problém P3 budou vychazet
z druhé vyuzité metody sbéru dat dotazniku, kdy respondenti méli uvedenych
totoznych 60 Q-typtu jako v Q-metodologii, avSak zde u kazdé polozky na skale 0-5
hodnotili, zda je to jejich silné nebo slaba stranka (0 = velmi slaba stranka, 5 = velmi silna
stranka). Analyzy, které budou zamérené na Ctvrty vyzkumny problém P4 budou vychazet

z obou metod sbéru dat (Q-metodologie i dotaznik).

Analvza vvzkumného problému P3

P3: Které specifické odborné-piedmétové profesni kompetence Ize zaradit mezi silné
a slabé stranky uciteli informatiky gymnazii?“

V tabulce nize jsou analyzovany vSechny silné / slabé stranky uciteld informatiky
podle primérného bodového skore (silné / slabé stranky sefazeny sestupné podle

prumérného skore).

Prumérné Smérodatna
Poradi Silna / slaba stranka bodové erocatna
R odchylka
skore
1 O41: Prace s textovym editorem (napt. MS Word). 4,73 0,54
’ 043: Prace s prezentacnim programem (napt. MS Power 4,63 0,76
Point).
3 042: Prace s tabulkovym procesorem (napt. MS Excel). 4,62 0,67
026: Organizace dat v pocitaci (sprava souboru a slozek,
4 , , 4,59 0,64
stromova struktura dat, souborové managery).
044: Prezentovani vybraného tématu zakem s vyuzitim
5 L . 4,56 0,72
prezentacniho programu v¢. diskuse.
6 0O12: Uzivatelska prace s operaénim systémem. 4,48 0,86
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034: Prace se sluzbami intemetu k vyhledavani,
zpracovani informaci a ke komunikaci (napf. intemetove

L prohlizece, vyhledavace, ulozisté, aplikace, kalendar, e B
cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail, e learning).
8 027: Zalohovani dat a zakladni zpusoby zalohovani. 4,38 0,74
038: Zakladni typografické pojmy, pravidla upravy
9 dokumentu, typografické chyby a estetické zasady 4,38 0,76
publikovani.
10 09: Ciselné soustavy a pfevody mezi nimi. 4,22 1,16
033: Bezpecné pouzivani internetu (napr. zabezpeceni
11 uzivatelskych uctua — bezpecné heslo, dvoufazové 420 096
overovani), netiketa, rizikové aspekty kyberprostoru ’ ’
(kybersikana, zneuziti identity aj.).
12 O13: Instalace operacniho systému. 4,12 1,24
13 028: Komprimace (komprese) dat. 4,11 0,90
14 036: Kritické ovéreni 1nfor1’nac1 (vérohodnost, 4,04 0,90
relevance, aktualnost).
014: Problémoveé situace uzivatele pfi praci s operacnim
15 . o 3,98 1,06
systémem a aplikacnim softwarem.
16 032: Ergonomie a I}yg.len?’ prace s pocitacem 3,96 1,05
a mobilnimi zafizenimi.
0O5: Pocitac a jeho hardwaroveé komponenty, propojeni
17 o« .. 3,94 1,09
komponent pocitace, funkce, princip.
047: Prace s rastrovym editorem (napf. Zoner Photo
18 Studio, Adobe Photoshop). 3,93 0,97
035: Informace a informacni zdroje (druhy, vznik,
19 L o o , 3,91 0,87
zpracovani, prenos, sdileni a vyuziti informact).
20 046: Teoretické vymezeni p.oc1tacove grafiky (druhy, 3,89 0,99
historie).
O11: Teoretické vymezeni oblasti software a jeho déleni
21 o , , o, . . 3,87 1,11
(napf. systémovy a aplikacni software) a historie.
037: Legislativa, ochrana autorskych prav a osobnich
22 A RPN 3,83 1,01
udaju, licence softwaru, pocitacove piratstvi.
23 053: Tvorba webovych stranek. 3,82 0,99
o 030: Malwaroe (pojem, typy, vzn%kZ Vn.1knut1 do poditace, 3,80 1,05
zpusoby ochrany — antivir, firewall).
O15: Teoretické vymezeni oblasti pocitacove site,
25 diavody zavadéni, vyhody, nevyhody, sluzby internetu 3,78 0,95
a historie pocitacovych siti a internetu.
048: Prace s vektorovym editorem (napt. CorelDraw,
26 Adobe Illustrator). 3,67 1,25
27 08: Zpusoby uchovavani, vymény a zpracovavani 362 1,09

informaci, digitalni a analogova informace.
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054: Teoretické vymezeni oblasti algoritmizace

28 a programovani (historie, zakladni pojmy, typy 3,56 1,15
programovacich jazyku).
29 06: Mobilni technologie (mobilni telefon, tablet aj.). 3,48 1,14
056: Tvorba algoritmu za pomoci pfirozeného jazyka,
30 Lo . . , 3,48 1,45
vyvojovych diagrami a pseudokodu.
31 010: Digitalizace dat (text, zvuk, obraz, OCR). 3,39 1,18
031: Ochrana pred fyzickym poskozenim hardware
32 v dusledku vnéjsich vlivu (pfepéti, zkrat, oxidace) 3,39 1,23
a zalozni zdroje (UPS).
040: Teoretické vymezeni oblasti multimédia (jejich
33 N : o 3,38 0,91
prvky, vyuziti, multimedialni programy).
34 O7: Sitovy hardware a zpusoby pripojeni k siti internet. 3,33 1,22
35 058: Vizualni programovani (Scratch, Blockly aj.). 3,32 1,55
36 O17: Bezdratové technologie (Wi-Fi, Bluetooth, GSM, 3,30 106
GPS).
37 O3: Historie VyVOJe_poc1tac1vl a ogobnostl historie vyvoje 324 131
informacni védy.
0O19: Teoretické vymezeni oblasti digitalni fotografie,
38 typy digitalnich fotoaparatu, princip ¢innosti, 3,24 1,27
komponenty (objektiv, clona aj.) a historie.
39 04: John von Neumannovo schéma. 3,23 1,59
40 057: Programovani ve strukturovaném nebo objektove 320 151
orientovaném programovacim jazyce. ’ ’
41 045: Prace s databazemi (napt. MS Access). 3,17 1,26
1 021: Kompozice a kompozu.:.m pravidla v digitalni 3,10 145
fotografii.
43 029: Sifrovani dat (kryptografie) a elektronicky podpis. 3,10 1,13
44 O16: Sitova architektura a princip pfenosu informace 307 131
v siti (TCP/IP, ISO/OSI) a topologie siti. ’ ’
45 022: Praktické fotograf-ovva}m s vyuzitim expozicnich 3,07 152
a kompozicnich pravidel.
46 O1: Teoretické vymezeni 1n’format1ky jako védecké 3,01 119
discipliny
47 025: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace zvuku 203 121
a zpusoby digitalizace a tvorby zvuku. ’ ’
48 052: Prace s programem pro editaci a nahravani zvuku. 2,91 1,31
49 020: Expozice a expozicni faktory_(clona, cas ISO) 2 89 155
v digitalni fotografii.
50 O51: Prace se stfihovym programem. 2,83 1,36
02: Technologické inovace v oblasti informatiky
51 a informacnich technologii (napf. virtualni a rozsirena 2,78 1,18

realita).
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52 055: Tridici algoritmy (napt. Bubble Sort, Quick Sort). 2,78 1,78
53 024: Prace s videokamerou (nataceni videa dle scénare). 2,77 1,33
54 023: Teore’qcke vymezeni ob.lasvt.l dlgltglql video (typy 268 124
videokamer, princip ¢innosti aj.).
55 039: Prace se ssftwarerp pro ’profe’smnalnl sazbu, tisk 265 157
a priprava tiskovych vystupa.
56 059: Programovatel.ne robotlckg stavebnice (LEGO 250 162
Mindstorms aj.).
57 O18: Internet véci (Intemet of Things, IoT). 2,49 1,26
049: Prace s technickym vektorovym editorem (napf.
58 AutoCAD, Inventor). 2,40 1,54
59 060: Programovateln¢ m1krop9c1tace / desky (Arduino, 1,99 166
Micro:bit).
050: Prace s animacnim programem (napt. Adobe
60 Animate dfive Adobe Flash). 1,88 1,37

Tabulka 16: Silné a slabé stranky ucitehi informatiky

Deset nejsilnéjSich stranek ucitelu informatiky:

1.

2
3.
4

0O41: Prace s textovym editorem (napi. MS Word).

043: Prace s prezentaCnim programem (napt. MS Power Point).

042: Prace s tabulkovym procesorem (napt. MS Excel).

026: Organizace dat v pocitaci (sprava souboru a slozek, stromova struktura dat,
souborové managery).

0O44: Prezentovani vybraného tématu zakem s vyuzitim prezentacniho programu
v¢. diskuse.

O12: Uzivatelska prace s operacnim systémem.

0O34: Prace se sluzbami internetu k vyhleddvani, zpracovani informaci a ke
komunikaci (napf. internetové prohlizeCe, vyhledavace, uloziste, aplikace,
kalendar, cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail, e learning).

027: Zalohovani dat a zakladni zptsoby zalohovani.

038: Zakladni typografické pojmy, pravidla upravy dokumentu, typografické
chyby a estetické zasady publikovani.

10. 09: Ciselné soustavy a pievody mezi nimi.

U vysledki nejvice silnych stranek ucitelt naseho vyzkumného vzorku jsme nebyli

prekvapeni, pfedevsim z divodu, Ze tato témata se vyucuji na kazdé skole a vyucuji se jiz

po velmi dlouhou dobu. Z tohoto divodu vysledky nejsou piekvapivé. Mnohem
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zajimave¢jsi jsou vysledky deseti nejslabsich stranek ucitelti informatiky (viz nize). Velmi
Casto se jedna o ryze praktické oblasti, ale také o oblasti planované revize (059, 060). Je
nutné také zminit, ze nize uvedené oblasti aktualné nevyucuji vS§echna gymnazia (dle
predchozi analyzy SVP), proto se také da piedpokladat, e tyto oblasti nebudou silné

stranky uciteld.

Deset nejslab$ich stranek ucitelu informatiky:

51. 02: Technologické inovace v oblasti informatiky a informacnich technologii
(napf. virtualni a rozsifena realita).

52. O55: Ttidici algoritmy (napt. Bubble Sort, Quick Sort).

53. 024: Prace s videokamerou (nataceni videa dle scénare).

54. 023: Teoretické vymezeni oblasti digitalni video (typy videokamer, princip
cinnosti aj.).

55. 039: Prace se softwarem pro profesionalni sazbu, tisk a pfiprava tiskovych
vystupd.

56. O59: Programovatelné robotické stavebnice (LEGO Mindstorms aj.).

57. O18: Internet véci (Internet of Things, IoT).

58. 049: Préce s technickym vektorovym editorem (napt. AutoCAD, Inventor).

59. 060: Programovatelné mikropocitace / desky (Arduino, Micro:bit).

60. O50: Prace s animacnim programem (napi. Adobe Animate dfive Adobe Flash).
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Nize predkladame souhrnné deskriptivni hodnoceni tematickych oblasti
i tematickych podoblasti dle jednotlivych silnych a slabych stranek, jenz se do
oblasti zahrnuje.

V nasledujicim grafu jsou predlozeny primérné bodové skore 4 tematickych
oblasti: Digitalni technologie, Zdroje a vyhleddavani informact, komunikace, Zpracovani

a prezentace informaci, Rozvoj informatického mysleni — obsah pldnované revize.

5 4,04
4 3,52 3,50
4
3 2,60
3
2
2
1
1
0
Zdroje a vyhledavani  Zpracovani a prezentace  Digitdlni technologie ~ Rozvoj informatického
informaci, komunikace  informaci (O38-057) (01-033) mySleni — obsah
(034-037) planované revize (O58-
060)

Graf 21: Prumérné skore tematickych oblasti 7 pohledu silnych a slabych stranek ucitelii

Muzeme usuzovat, ze nejsilnéjsi strankou ucitelu je tematicka oblast Zdroje
a vyhledavani informaci, komunikace. Naopak nejslabsi strankou ucitelu je
tematicka oblast Rozvoj informatického mysleni — obsah planované revize.

Pokud se zaméfime na tematickou oblast s nejvys$sim skore Zdroje a vyhledavani
informaci, komunikace a budeme analyzovat jednotlivé tematické podoblasti zjistime, ze
nejvyssi skore ma Internet (prumeémé skore 4,39), dale Informace a sdileni odbornych
informaci (pramérné skore 3,98) a Informacni etika, legislativa (primérné skore 3,83).

Viz graf nize.

4,50 439
4,40

4,30
4,20
4,10
4,00
3,90
3,80
3,70
3,60
3,50

3,83

Internet (034) Informace a sdileni odbornych Informacni etika, legislativa (O37)
informaci (035-036)

Graf 22: Priimérné skore tematické oblasti Zdroje a vyhledavani informaci, komunikace
z pohledu silnych a slabych stranek ucitelil.
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Pokud se zamétime na tematickou oblast s druhym nejvyssim skore a budeme
analyzovat jednotlivé tematické podoblasti zjistime, ze nejvyssi skore ma Aplikacni
software pro prdci s informacemi (multimédia, textovy editor, tabulkovy procesor,
prezentacni technologie, databdze, vymezeni pocitacové grafiky, grafické editory,
strihovy software, software pro uipravu zvuku, tvorba webovych stranek) (prumeérné skore
3,60), dale Publikovani (primémé skore 3,51) a Algoritmizace uloh (primérné skore
3,19).

3,70 3,60
3,60

3,50
3,40
3,30
3,20
3,10
3,00
2,90

3,51

Aplikacni software pro praci s Publikovani (038-039) Algoritmizace uloh (054-057)
informacemi (multimédia, textovy
editor, tabulkovy procesor, prezentacni
technologie, databaze, vymezeni
pocitacové grafiky, grafické editory,
stiihovy software, software pro upravu
zvuku, tvorba webovych stranek) (O40-
053)

Graf 23: Priumérné skore tematické oblasti Zpracovani a prezentace informaci
z pohledu silnych a slabych strdnek ucitelii.
Pokud se zaméfime na tematickou oblast na tfeti pozici a budeme analyzovat
jednotlivé tematické podoblasti zjistime, Ze nejvyssi skore ma Software (praimérné skore

4,11) a naopak nejnizsi skore Informatika (prumeérné skore 2,90).

5 4,11 4,08 3.89 274
4 : 3,44 -
4 : 2,95 2,90
3
3
2
2
1
1
0 .
Software Ergonomie, Udrzbaa  Digitalizace a Hardware (O3-Informacni sit¢ Digitdlni svét Informatika
(011-014) hygiena a ochrana dat  reprezentace o7) (Q15-Q18) (digitalni (01-02)
bezpecnost (026-031) dat (08-010) fotografie,
prace s ICT digitalni video,
(032-033) digitalizace a
tvorba zvuku)
(019-025)

Graf 24: Priimérné skore tematickych podoblasti oblasti Digitalni technologie
z pohledu silnych a slabych strdnek ucitelii.
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Analyzu skore jednotlivych tematickych podoblasti tematické oblasti s nejnizsim
skore (Rozvoj informatického mysleni — obsah planované revize) muzete vidét v grafu

nize.

2,91

1,99

—

—

Programovani a algoritmizace (O58) Zéklady robotiky (059-060)

Graf 25: Priimérné skore tematické oblasti Rozvoj informatického mysleni — obsah

planované revize z pohledu silnych a slabych strdnek ucitelii.
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Analvza vvzkumného problému Pg.

Py. Existuji rozdily mezi prisuzovanim duleZitosti specifickym odborné-predmeétovym
profesnim kompetencim a vlastni znalostné dovednostni sloZkou ucitele informatiky?

V ramci analyzy vySe uvedeného vyzkumného problému nas na prvnim misté
zajima, zda existuje vazba pFi prisuzovani dulezitosti jednotlivym Q-typum a pri
hodnoceni svych slabych a silnych stranek. Predpokladali jsme totiz, Ze by mohla
nastat situace, ze v pripadé, ze bude ucitel vnimat nékterou tematickou oblast jako
svou silnou stranku, automaticky by mohl prisuzovat i vysokou dulezitost danému
Q-typu. Mohlo by se tedy stat, ze budou ucitelé preferovat Q-typy ve kterych se sami citi
silné. Tento jev by pro nas byl velmi negativni, jelikoz by samotné hodnoceni dulezitosti
Q-typu bylo timto aspektem velmi ovlivnéno.

Pro vyhodnoceni vyzkumného problému P4 byla zvolena korela¢ni analyza mezi
dvéma soubory dat — hodnoceni dilezitosti Q-typu, silné a slabé stranky uciteld.
Na zéakladé nize uvedené tabulky?® jsme zjistili, Ze korela&ni koeficienty aZz na jeden
ptipad neptesahuji hodnotu 0,6.

Konkrétné se jedna o pfipad, kdy spolu koreluje dulezitost Q-typu Quss: Prdce
s databdazemi (napr. MS Access) s hodnocenim s totoznou otazkou zaméfujici se na
hodnoceni vlastni silné nebo slabé stranky (O4s: Prdce s databdzemi (napr. MS Access)).
Hodnota korela¢niho koeficientu je 0,61. Vazba tedy neni pfili§ silnd, avSak v nasem
vyzkumném vzorku se tato slabsi vazba vyskytuje. OvSem jedna se pouze o jeden pfipad.
Muzeme tedy konstatovat, ze mezi prisuzovanim dulezitosti jednotlivych Q-typu
a hodnoceni silnych a slabych stranek neexistuje silna vazba. Skutec¢nost, ze je pro
nékoho urdita oblast napriklad silnou strankou neznamena, ze automaticky bude
prisuzovat totozné oblasti Q-typu stejnou dulezitost. Vyvratili jsme tedy nas
predpoklad, ze pokud bude ucitel vnimat nékterou tematickou oblast jako svou silnou
stranku, automaticky bude pfisuzovat i vysokou dulezitost danému Q-typu. V tabulce

nize jsou uvedeny vysledky korelacni analyzy na cely vyzkumny soubor.

20 V nekterych tabulkach nebo grafech neni uvedeno plné znéni polozek, z divodu nadmérmé velikosti
tabulky nebo grafu. Pro nazornost budou polozky zaméfujici se na vnimani dulezitosti Q-typu
(Q-metodologie) oznaovany pismenem Q napt. Q; Vyzkumnd data, ktera vychazi z dotazniku (silné
a slabé stranky) jsou oznaCovany pismenem O napi. O;. PIné¢ znéni jednotlivych polozek je mozné
shlédnout v kapitole Popis metod sbéru dat.
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Korelace (DATA_Basler.sta)

Oznag. korelace jsou vyznamné na hlad. p <,05000

N=82 (Cel¢ piipady vynechany u ChD)

Proménna | O1 | O2 | O3 | 04 | O5 | O6 | O7 | O8 | 09 [ 010 | Ol1 | O12 | 013|014 | O15| Ol6 | O17 | O18 | O19 | 020
Q1 047 | 0,05 | 035 | 031 | 004 | 0,01 | -004 | -001 | 0,17 | -0,19 | 0,12 | 0,13 | -003 | 0,08 | 023 | 0,03 | 0,12 | -0,12 | -0,03 | -0,03
Q2 0,00 | 022 | 000 [-0,11] 008 [ 001 | 0,01 | 0,15 | 001 | 0,13 | 009 | 0,19 | 0,11 | -005 | -0,02 | -0,03 | 0,09 | -0,01 | 0,13 | 0,05
Q3 0,19 | 0,01 | 036 | 0,10 | 0,16 | -0,17 | -0,10 | 0,19 | 0,17 | -0,19 | -0,01 | 0,15 | 027 | 020 | 0,13 | -0.28 | 029 | 0,00 | -0,13 | -0,19
Q4 0,15 | -0,10 | 020 [ 039 | 0,10 | -0,16 | -0,02 | 0,05 | 029 | 0,07 | -0,05 | 0,04 | 0,00 | 0,04 | 020 | 0,13 | 0,09 | 0,16 | -0,09 | -0,15
Q5 0,12 | 0,00 | 0,17 [ 0,15 | 0,19 | 0,09 | 0,00 | 001 | 020 | 0,05 | 023 | 0,04 | 006 | 0,16 | 0,13 | 0,06 | 0,03 | 0,21 | -0,05 | -0,08
Q6 0,12 | 028 | 0,03 [ -0,11 | 007 | 036 | 0,13 | 0,19 | -006 | 0,05 | 0,13 | 0,06 | 0,03 | 0,00 | 0,04 | 007 | 021 [ -001 | -0,07 | -0,09
Q7 0,07 | -0,05 | 0,07 | -0,16 | 0,11 | 0,04 | 0,14 | -001 | -0,12 | 0,05 | -0,13 | 0,26 | 0,18 | -0,18 | -0,04 | 002 | 0,03 | 0,05 | -0,15 | 0,13
Q8 022 | 0,08 | 028 | 0,12 | 006 |-003 | -009 [ 026 | 0,01 | 005 | 003 | 0,12 | 0,03 | 008 | 0,04 | -005 | 0,15 | -0,03 | -0,01 | 0,04
Q9 0,19 | 0,02 | 0,16 | 027 | 0,03 | 0,09 | 0,08 | 004 | 020 | 0,07 | -006 | 0,11 | 003 | 0,08 | 0,10 | 005 | 0,07 | 0,08 | 0,06 | -0,01

Q10 0,08 | 0,18 | 005 | 0,14 | 0,01 | 0,14 | 0,13 | 031 | 0,09 | 031 | 001 | 0,12 | 009 | 0,11 | 022 | 0,00 | 027 | 0,13 | -0,01 | 0,00
Q11 0,06 | 0,05 | 022 | 0,12 | 006 | -0,02 | -0,09 | 0,02 | 0,09 | 0,06 | 0,16 | 0,12 | 005 | 0,02 | 0,11 | 004 | 008 | 0,07 | -0,16 | -0,17
Q12 035 | -0,16 | 001 | -0,10 | -0,10 | -0,18 | -0,01 | -0,05 | -0,10 | 0,05 [ 0,00 | 0,05 | 0,04 | -001 | -0,11 | -0,05 | 0,04 | 0,05 | -0,18 | -0,17
Q13 0,02 | -0,02 | 0,08 | -0,18 | 020 | 0,03 | 0,21 | 008 | -0,16 | 0,09 [ 0,14 | 0,16 | 032 | 0,19 | 0,05 | 0,19 | 0,09 | 0,02 | -0,03 | -0,03
Ql4 0,07 | 0,13 | 008 | -0,19 | 0,09 | 027 | 0,14 | 0,17 | 001 | 027 | 017 | 0,17 | 0,19 | 0,24 | 0,06 | 002 | 0,08 | 0,10 | -0,06 | -0,08
Q15 023 | 0,07 | 021 | 0,17 | 003 | 0,00 | 0,04 [ 002 | 0,06 | 0,00 | 0,14 | 007 | -006 | 0,01 | 0,17 | 0,14 | 0,03 | -0,03 | 0,18 | -0,15
Q16 0,14 | 0,06 | 007 | 006 | 0,11 [ -0,12 | 0,10 | 0,04 | 0,08 | -0,06 | -0,11 | -0,15 | 0,09 | -0,10 | 0,14 | 026 | 0,01 | 0,03 | -0,09 | -0,11
Q17 002 | 0,16 | -0,18 | 0,03 | 0,11 | 026 | 0,19 | 009 | -0,10 | 0,04 | 0,11 | 0,05 | 0,04 | -008 | 0,06 | 007 | 033 | 0,05 | -0,03 | -0,04
Q18 008 | 0,14 | 002 [ 007 | 0,18 | 0,07 | 0,08 | 030 | -017 | 0,18 | 0,2 | 0,15 | 024 | 0,13 | 023 | 020 | 021 | 025 | 0,21 | 023
Q19 001 | 0,06 | 004 |-008|-004|-011]-014]-0,17 | -0,11 | -0,03 | -0,07 | 0,09 | 0,19 | -0,10 | 0,16 | -0.24 | 0,08 | -0,05 | 0,26 | 0,17
Q20 002 | 0,11 | -006 | -0,13 | 0,04 | 0,07 | -0,16 | 0,07 | -0,15 | 0,07 | -0,17 | 0,07 | 0,11 | 0,01 | -0,12 | -0,16 | 0,03 | -0,09 | 0,47 | 0.50
Q21 023 | -022 | 0,18 | -0,04 | 007 | 0,05 | -021 | -0,18 | -0,16 | -0.24 | -0,18 | -0,09 | 0,06 | -0,17 | -0,17 | -0,10 | 0,03 | -0.22 | 0,14 | 020
Q22 021 | -0,17 | 0,13 | -0,13 | 0,02 | -0,06 | -021 | 0,14 | -033 | -0.26 | -0,05 | 0,02 | 005 | -0,11 | 0,14 | -0,10 | 0,07 | -0,18 | 0,16 | 0,15
Q23 0,12 | -0,07 | 0,17 | 0,12 | 007 | -0,12 | -0,17 | 0,15 | -0,19 | -0,07 | -0,01 | -0,14 | 0,10 | -0,05 | -0,06 | -0,17 | -0,08 | 0,00 | 0,01 | -0,06
Q24 001 | -0,04 | 0,04 | -0,14 | 004 | 0,07 | -008 | 0,03 | -0,14 | -0,12 [ 000 | 0,00 | 0,10 | 0,09 | -0,12 | -0,15 | 0,06 | -0,18 | 0,05 | -0,01
Q25 005 | 0,14 | -0,09 | -0,07 | 0,10 [ -0,12 | -0,10 | 0,04 | -009 | 0,16 | 003 | 0,15 | 020 | -0,16 | 0,16 | -0,12 | 0,05 [ 0,00 | 0,02 | 0,04
Q26 0,14 | -0,10 | 001 | 0,14 | 0,04 | -0,02 | -0,07 | 0,03 | 0,08 | -0,04 | 003 | 0,05 | 0,02 | -001 | 0,09 [ -0,03 | -0,12 [ 0,07 | -020 | -0,14
Q27 006 | 0,06 | 0,13 [ -0,06 | 0,07 | 0,15 | 0,12 | 0,09 | -005 | -005 | 007 | 0,05 | 0,17 | 0,15 | 0,19 [ 0,15 | 030 | 0,15 | -0,14 | -0,06
Q28 0,12 | 0,04 | 003 [ 0,00 | 0,01 | 0,00 |-007 | 0,10 | 0,02 | 0,03 | 008 | 0,10 | 002 | -002 | 0,17 | 005 | 0,12 | 0,01 | 0,00 | -0,03
Q29 002 | 0,12 | 009 [ 024 | 0,13 [ -001 | 029 | 040 | 029 | 036 | 007 | 035 | 027 | 024 | 034 | 037 | 025 | 026 | 0,09 | 0,09
Q30 0,00 | 0,07 | 0,10 [ 0,15 | 0,09 | 0,10 | 0,19 | 026 | 028 | 025 | 007 | 026 | 021 | 024 | 039 | 027 | 0,14 | 0,02 | 0,03 | 0,11
Q31 0,06 | -0,15 | 006 | -0,01 | 021 [ 023 | 0,13 | 0,10 | -0,10 | 0,16 | 008 | 0,19 | 024 | 0,11 | 0,03 | 003 | 0,12 | 0,03 | -0,04 | 007
Q32 0,00 | -0,09 | 001 [ -0,11 | 003 | 0,11 | -0,04 | -0,08 | -001 | -0,02 | 001 | 0,04 | 0,10 | 007 | 0,00 | -0.20 | 0,02 | -0,07 | -0,17 | -0,22
Q33 0,04 | -0,08 | 0,03 [ 0,05 | 004 [ 0,02 | 0,07 | 000 | 007 | -0,10 | 0,11 | 0,07 | 0,11 | 020 | 0,19 | 0,12 | 0,12 | 0,08 | -0,17 | -0,13
Q34 0,15 | -0,19 | 022 | -0,20 | 0,07 | -0,02 | 0,16 | -0,02 | -0.08 | -0,09 | -0,14 | -0,16 | 0,02 | 0,00 | -0,10 | -0,16 | 0,00 | 0,05 | -0.26 | 0,24
Q35 003 | 0,10 | 0,12 [ 001 | 0,12 [ -0,13 | -0,15 | -0,08 | 0,14 | -0,10 | -0,03 | 0,19 | 023 | -0.23 | 0,00 | -0,16 | -0,08 | -0,01 | -0,25 | 0,24
Q36 0,03 | -0,03 | 002 [ 0,08 | 0,13 [ 0,04 | 0,06 | 020 | 021 | 0,09 | 0,18 | 0,15 | 0,12 | 0,12 | 032 | 0,16 | 0,12 | 0,03 | -0,19 | -0,12
Q37 0,01 | -0,03 | 0,08 | 0,06 | 0,04 | 0,04 | 0,00 | 0,10 | 0,16 | 0,11 | 004 | 0,02 | 008 | -005 | 0,14 | -0,02 | 0,12 | 0,05 | -001 | 003
Q38 0,10 | -0,06 | 0,02 [ 003 | 0,02 | 0,13 | 0,02 | 0,08 | 024 | 0,05 [ 007 | 0,13 | 001 | 0,08 | 0,06 | -0,03 | 0,04 | -0,08 | -0,11 | -0,03
Q39 0,13 | 0,07 | 0,15 | -0,16 | 0,12 [ 0,05 | 0,12 | -0,09 | -026 | 0,05 | -0,09 | -0,11 | 0,00 | -007 | -027 | -0,02 | 0,07 | 0,03 | -0,05 | 0,02
Q40 0,11 | -0,15 | 0,10 | -0,02 | 0,04 | -0,15 | 0,04 | 0,15 | -0,16 | 0,13 | -0,12 | 0,15 | 0,07 | -0,12 | -0,05 [ 0,03 | 0,02 | 0,03 | -0,05 | -0,16
Q41 0,10 | -0,18 | 0,05 | 0,00 | 0,07 | 0,08 | 0,08 | -023 | -009 | -022 [ 001 | 0,02 | 001 | 0,00 | -0,12 | -0,14 | -0,14 | -0,09 | -0,09 | -0,10
Q42 0,12 | -023 | 005 | 002 | 0,18 | -0,05 | 0,04 | -0,13 | 0,07 | -0,16 | 002 | 0,04 | 006 | 0,03 | -0,03 | -0,04 | 020 | -0,06 | 0,04 | 0,07
Q43 0,18 | -0,01 | 000 [ -0,12 | 007 | 0,16 | 0,11 | -0,13 | -005 | -0,04 | -0,01 | 0,01 | 0,09 | 0,10 | -0,10 | -0,02 | 0,04 | -0,06 | -0,17 | -0,12
Q44 0,11 | -0,14 | 000 [ -0,01 | 022 | 0,17 | 0,20 | -0,01 | 0,00 | 0,09 [ 0,12 | 0,05 | 0,13 | 0,13 | 0,06 | -0.04 | 0,01 | -0,06 | -0,16 | -0,25
Q45 000 | 0,16 | 0,11 [ 0,10 | 0,09 | 0,12 | 0,14 | 0,10 | 026 | 0,11 | 0,11 | 0,12 | 0,10 | 0,14 | 0,07 | 0,06 | 0,13 | 0,15 | 0,16 | 0,12
Q46 0,15 | -0,15 | 0,14 | 0,15 | 0,04 | -0,15 | -0,10 | -0,05 | -0.04 | 0,01 | -0,04 | 0,01 | 0,15 | -0,13 | 0,09 | -0,06 | -0,14 | -0,03 | 0,35 | 029
Q47 0,10 | -0,18 | -0,01 | -0,07 | 0,04 | 0,00 | -0,06 | -029 | -0,11 | -0,09 | -0,06 | -0,07 | 0,05 | 001 | -024 | -0.24 | 0,13 | -0,16 | 0,15 | 0,09
Q48 0,03 | -0,14 | 0,00 [ 000 | 0,00 | 0,14 | -0,12 | -0,14 | 002 | -0,10 | -0,12 | 0,00 | 0,09 | 0,03 | -0.28 | -0.27 | 022 | -0,16 | 0,15 | 022
Q49 0,06 | -0,08 | 0,04 | -0,18 | 0,02 | -0,09 | -0,06 | -0,09 | -021 | 0,16 | -0,11 | -0,05 | 0,01 | -004 | -022 [ -0,01 | 0,00 | 0,01 | 0,04 | 004
Q50 0,15 | 0,08 | 0,08 [ -029 | 026 | 0,00 | -0,15 | -0,12 | -0,16 | -0,01 | -0,02 | 0,20 | 024 | -021 | -032 | -0.24 | 0,01 | -0,09 | -0,07 | -0,09
Q51 0,09 | -0,08 | 024 | -030 | 0,11 | 0,03 | -0,08 | -0,15 | -032 | -0,05 | -0,20 | 0,15 | 0,01 | -0.06 | 032 | -0.23 | 0,00 | -0,06 | 0,04 | -0,07
Q52 0,19 | -0,02 | 001 | 003 | 002 | -0,07 | -0,12 | 0,03 | -0,15 | 0,11 | -0,15 | -0,10 | 0,10 | -0,13 | 034 | -0,20 | 0,04 | 0,13 | 0,01 | -0,04
Q53 008 | -0,15 | 0,13 | -0.25 | 0,09 | -0,15 | -0,12 | 0,19 | -0,18 | -0,14 | -0,05 | 0,06 | 0,02 | -004 | -0,13 | -0,01 | -0,11 | -0,20 | 0,05 | 0,11
Q54 0,07 | 0,03 | 0,10 | -0,13 | 026 | -0.27 | -0,30 | 029 | 0,08 | -0,19 | -0,11 | 0,22 | 028 | -0.26 | -0.24 | -0,08 | 026 | -0,07 | -0,05 | 0,02
Q55 0,16 | 0,12 | 0,06 | 0,03 | 003 | -0,19 | -0,02 | 006 | 0,10 | 0,15 | -0,12 | -0,01 | 0,08 | -007 | -0,03 [ 001 | 0,00 | 0,14 | 0,04 | 003
Q56 0,03 | -0,03 | 000 [ 005 | 0,17 | -0.28 | -0,04 | 008 | 0,11 | 0,14 | -0,18 | 0,09 | 001 | 0,00 | 0,07 | 005 | 0,13 | -0,09 | 0,09 | 0,10
Q57 0,10 | 0,16 | 001 [ 006 | 0,13 | -0,04 | 0,08 | 005 | 021 | 0,06 | -0.,03 | 0,09 | 0,13 | 0,06 | 0,13 | 028 | 0,07 | -004 | 0,12 | 0,15
Q58 0,02 | -0,08 | 0,03 [ 0,09 | 0,10 | -0,16 | -020 | 0,15 | 0,15 | -0,07 | -0,01 | 0,06 | 001 | 0,07 | -001 [ -0,02 | 022 [ -0,13 | 0,13 | 0,09
Q59 005 | 0,14 | -0,12 [ 0,00 | 0,13 | -0,07 | -0,08 | 0,03 | -006 | -0,08 | -0,10 | -0,14 | 0,03 | -0,11 | 0,11 | 003 | 0,10 | 0,00 | 0,11 | 007
Q60 0,12 | 026 | 000 | 003 | 0,14 | 0,02 | 0,04 | 0,18 | -008 | 0,10 | 006 | 0,02 | 0,14 | 0,04 | 0,06 | 022 | 0,13 | 0,02 | 0,27 | 029
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Proménnd | 021 | 022 | 023 [ 024 | 025 | 026 | 027 | 028 | 029 [ O30 | O31 | 032 | O33 | O34 | O35 | 036 | O37 | 038 | O39 | 040
Ql -0,07 | -0,06 | -0,17 | -0,08 | -0,18 | 0,18 | 0,07 | -0,01 | 0,01 [ -0,05 | -0,13 | 0,03 | 0,00 | 0,15 | 0,05 [ 0,09 | 0,03 | 0,04 | -0,01 | -0,11
Q2 0,03 [ 0,06 [-0,02| 011 | -0,05|-0,05 | -0,11 [ 0,01 [ -0,04 | -0,10 | -0,04 | -0,08 | -0,07 [ 0,03 [ 0,13 | 0.23 | 0,11 | 0,06 [ -0,11 [ 0,04
Q3 -0,21 | -0.23 | -0,20 | -0,18 | -0.,11 | -0,02 | -0,07 | -0,04 | -0,10 | -0,17 | -0,19 | -0,10 | -0,04 | 0,04 [ -0,02 [ 0,01 | -0.12 | 0,05 | 0,00 [ 0,01
Q4 -0.24 | -0,19 | -0,17 | 0,07 | 0,05 | 007 | 0,05 | 0,11 | 0,12 [ 0,00 | -0.22 | -0,05 | -0,05 | 0,04 | 0.10 [ 0,10 | -0,02 | -0,15 | 0,18 | 0,02
Q5 -0,21 | -0,19 | -0,06 [ -0,07 | -0,04 | 020 | 0,15 | 0.26 | 0,09 | 021 | 0,16 | 0,12 | 032 | 0,15 [ -0,04 [ 0,06 | 0,08 | 0,00 | -0,06 | -0,07
Q6 0,00 | -0,01 | -0,07 | -0,08 | -0,19 | 0,08 | 0,18 [ 0,05 [ 0,11 | -0,05 | 0,15 | 0,07 [ 0,07 [ 0,05 [ 0,05 | 0,05 | 001 | -0.05 [ -0,09 | -0.25
Q7 -0,13 | -0,09 | -0,12 | -0,15 | 0,03 | -0.21 | -0,14 | -0.27 | -0,10 [ -0.33 | -0,09 | -0,19 | -0,20 | -0,10 | -0,10 [ -0,14 | -0,20 | -0.21 | 0,05 | -0,11
Q8 0,04 | 001 | 0,16 | 0,13 | 0,10 | 0,17 | 0,14 | 0,05 [ -0,11 | -0,15 | 0,01 | 0,05 | 0,02 [ 0,18 [ 030 | 0,17 | 006 | 0.30 | 023 [ 0,17
Q9 -0,08 | -0,03 | -0,04 [ -0,08 | 0,14 | 004 | 0,03 | 0,04 | 0,10 | 0,04 | -0,09 | -0,01 | -0,09 | 0,04 [ 0,07 | 0,15 | 0,09 | -0,09 | 0,05 [ 0,08

Q10 0,04 | 004 [ 0,08 | 0,05 | 027 | 005 | 0,07 [ 0,04 [ 0,18 | 004 | 0,14 | 0,07 | 0,05 | -0.,12 [ 020 | 0,14 | -0,06 | 0,09 | 0.17 [ 0,03
Qll -0,19 | -0,14 | -0,13 [ -0,19 | 0,01 | 0,14 | 0,06 | -0,06 | -0,12 | -0,03 | -0,04 | 0,11 | 0,10 | 0,07 [ 0,14 | 0,11 | 001 | 0,01 | 0,08 [ 0,05
Q12 -0,12 | -0,15 | -0,04 | -0,12 | -0,12 | -0,10 | -0,10 | -0,14 | -0,06 | -0,10 | 0,05 | -0,10 | -0,13 | -0,20 | -0.29 [ -0.27 | -0.19 | -0,14 | -0,15 | -0,18
Q13 -0,08 | -0,04 | 025 [ 025 | 0,16 | -0,01 | 0,07 | 0,12 | 0,06 | 0,15 | 0.27 | 0,06 | 0,07 | 0,17 [ 0,09 [ 0,06 | 0,10 | 0,06 | 0,08 [ 027
Ql4 -0,07 | 0,03 | 0,06 [ 0,03 [ 0,07 | 000 | 0,07 | 0,00 | 0,12 [ 0,05 | 0,15 | 0,06 | 0,18 | 0,16 | 0,12 [ 0,08 | -0,01 | 0,17 | 0,00 | 0,02
Ql5 -0,21 | -0,17 | -0,16 | -0,16 [ 0,01 | 0,07 | 0,08 | -0,07 | 0,03 [ -0,07 | 0,03 | 0,03 | 0,04 | 0,11 | 0,12 [ 0,15 | 0,02 | 0,00 | 0,05 | 0,09
Ql6 -0,17 | -0,14 | -0,05 | -0,07 | 0,11 | -0,02 | 0,00 | -0,12 | 0,04 [ -0,04 | -0,09 | -0,10 | 0,02 | 0,07 | 0,08 [ 0,08 | -0,10 | -0,14 | 0.26 | 0,20
Q17 -0,01 | -0,04 | -0,09 | -0,17 | 0,00 | -0,07 | -0,11 | 0,04 | 0,04 [ 0,03 | 0,15 | 0,04 | -0,13 | -0,12 | 0,05 [ 0,08 | -0,10 | -0,01 | -0,10 | -0,11
Ql8 0,15 | 020 | 0.21 0.22 | 0.23 | 005 | 0,00 [ 0,00 [ 0,06 | 002 | 0,02 | -0,01 | -0,12 [ -0,02 [ 0,17 | 0,09 | -0,01 | -0,06 [ 0,05 [ 0,09
Q19 0,15 [ 022 [ 0,08 | 0,15 | 0,05 | -0,11 | -0,12 | -0,01 | -0,20 | -0.21 | -0.29 | -0,01 | -0,11 | 0,10 [ -0,03 | -0,09 | 0.01 | 0,00 | 0,09 | -0,02
Q20 047 | 048 | 0.29 | 030 | 0,09 [ 006 0,07 | 0,11 | 0,02 | -0,09 [ -0,08 [ 0,07 [ 0,01 | 0,07 | -0,05 | -0,02 | 0,06 [ 0,13 | -0,02 | 0,00
Q21 029 | 030 | -0,14 | -0,05 | -0,10 | -0,19 [ -0,13 | -0,05 | -0,09 | -0,12 | -0,04 | -0,04 | -0,20 | -0,19 | -0.28 | -0,19 [ -0,01 | -0.22 | -0,11 | -0,13
Q22 029 | 025 | 0,07 | 0,09 | 0,01 [ -0,20 [ -0,10 | -0,07 | -0,19 | -0,11 [ -0,06 [ -0,04 | -0,20 | -0,16 | -0,19 | -0,11 [ -0,02 | -0,09 | -0,09 | -0,08
Q23 -0,04 | -0,07 | 0,15 | 0,11 | -0,05 | -0,12 | -0,07 | -0,09 | -0.02 | -0,10 | 0,05 | -0,03 | -0,05 | -0,03 | -0,19 [ -0,17 | -0,08 | -0,01 | -0,12 | -0,11
Q24 0,06 | 0,00 ( 0,13 | 0,10 | 0,01 | -0,11 | 0,02 [ -0,06 | -0,16 | -0,02 | -0,08 | 0,02 [ -0,05 [ 0,12 | 0,03 | 0,11 | 0,08 | 0,04 [ -0.11 | 0,11
Q25 0,02 [ 0,00 [ 028 | 021 025 | -0,10 | -0,08 | -0,15 [ -0,07 | -0,06 | 0,09 | -0,04 | -0,08 [ 0,00 [ 0,17 | 0,00 | 0,11 | 0,05 | 0,16 [ 0.33
Q26 -0,08 | -0,17 | -0,17 [ -0,15 | -0,09 | 0,02 | 0,02 | 0,01 | -0,06 [ 0,00 | 0,04 | 0,07 | 0,09 | -0,13 [ -0,12 [ -0,10 | 0,01 | 0,05 | -0,16 | -0.32
Q27 -0,02 | -0,09 | -0,12 [ -0,21 | 0,09 | -0.14 | -0,06 | -0,12 | 0,07 | 0,06 | 0,08 | 0,15 | -0,01 | -0.26 [ -0,05 [ 0,05 | 0,14 | -0,14 | -0,13 | -0.25
Q28 0,04 | 004 | -0,15 | -0.22 | 0,00 | 0,17 | 0,08 [ 0,14 [ -0,02 | 001 | 0,05 | 0,00 [ 021 [ 0,09 [ 008 | 0,06 | 006 | 006 [ -0.15 | -0.13
Q29 0,07 | 004 [ 011 | 0,13 | 024 | 0,14 | 021 | 0,21 047 | 023 | 0,12 | 0,13 [ 0,17 | 0,01 026 | 029 | 0,14 | 0,01 [ 0,16 [ 022
Q30 0,10 | 0,08 [ -0,09 | -0,13 | 0,05 | 024 | 0,10 [ 0,17 [ 036 | 038 | 021 | 0,05 [ 021 | 0,02 | 0,18 | 0,17 | 006 | 0.11 [ 0,14 | -0,07
Q31 0,11 [ 0,12 | 0,18 | 0,15 | 0,15 | 004 | 0,18 [ 0,13 [ 0,13 | 0,12 | 0.42 | 0,17 | -0,05 [ -0,05 [ -0,03 | 0,00 | 0,09 | 0,12 [ -0,22 [ 0,04
Q32 -0,10 | -0,12 | -0.30 [ -0.24 | -0.21 | -0,07 | -0,04 | -0,01 | -0,05 [ 0,02 | 0,00 | 0,13 | 0,04 | -005 [ 0,06 [ 0,04 | 0,12 | 0,14 | -0,22 | -0,20
Q33 -0,17 | -0,15 | -0,14 [ -0.21 | -0.22 | 0,03 | -0,02 | -0,05 | 0.16 | 0,13 | 0,04 | 0,01 | 0,08 | -005 [ -0,01 [ 0,06 | 0,13 | -0,01 | -0,15 [ -0,19
Q34 -0,20 | -0,21 | -0,02 [ -0,05 | 0,05 | -0.15 | -0,13 | -0,08 | 0,04 | 0,06 | 020 | -0,11 | -0,04 | -0,12 | -0.22 [ -0,16 | -0.15 | -0,02 | -0,11 | -0,07
Q35 -0,19 | -0,20 | -0.25 [ -0,15 | -0,18 | 0,01 | -0,04 | -0,03 | 0,12 | -0,08 | -0,17 | -0,05 | 0,16 | -0.07 [ 0,06 [ 0,00 | 002 | 0,04 | -0,02 [ -0.26
Q36 -0,10 | -0,16 | -0,10 [ -0,17 | -0,02 | 024 | 0,19 | 0,22 | 0,13 [ 0,18 | 0,11 | 0,11 0.23 | 0,07 | 030 | 031 024 | 020 | -0,13 | -0,03
Q37 0,10 | 0,05 | -0,01 | -0,05 | -0,01 | 0,17 | -003 [ 0,04 [ 0,06 | 0,10 | -0,03 | 0,17 | 0,16 [ 0,00 [ 023 | 023 | 034 | 020 [ -0,15 | -0,03
Q38 0,05 | 0,04 [ 0,00 | -0,18 | -0,10 | 0,05 | 0,05 [ -0,01 [ 0,03 | 0,10 | 0,11 | 0,03 | 0.17 | 0,09 [ -0,10 0,05 [ 0,12 | 0,08 | -0,14
Q39 -0,08 | -0,02 | 0,00 [ 0,10 | -0,07 | -0.24 | -0,14 | -0,11 | 0,00 | -0,17 | 0,03 | -0.25 | -0.25 | -0,11 [ -0,12 | -0.31 | -0.31 | -0,18 | 0.37 [ -0,04
Q40 -0,15 | -0,14 | 0,01 | 0,12 | 0,15 | -0.15 | -0,19 | -0,10 | -0,13 | -0,14 | -0,07 | -0,02 | 0,00 | -0,10 | -0,17 [ -0,16 | -0,19 | -0,05 | 0,07 | 0,14
Q41 -0,01 | -0,03 | 0,01 [ -0,08 | -0,16 | -0.13 | -0,11 | -0,04 | -0,09 [ 0,01 | 0,07 | -0,10 | -0,07 | 0,05 [ -0,18 [ -0.28 | -0,02 | -0,04 | -0,07 | -0,12
Q42 0,11 [ 0,09 [ 0,18 | 0,06 | -0,03 | 005 | 0,04 [ 0,07 [ -002| 007 | 0,19 | -0,02 [ 0,08 [ 0,06 | -0,16 | -0,17 | 0,00 | 0,02 [ 0,01 | 0,01
Q43 -0,05 | -0,08 | 0,10 [ -0,03 | -0,07 | -0.12 | -0,05 | -0,11 | -0,11 [ 0,03 | 0,06 | 0,05 | -0,06 | 0,03 [ -0,15 [ -021 | 0,14 | 0,02 | 0,15 | -0,07
Q44 -0.22 | -0,22 | -0,09 | -0,14 | -0,07 | 0,01 | -0,01 | -0,08 | -0,13 [ 0,06 | 0,04 | 0,05 | -0,07 | 0,06 [ -0,10 [ 0,06 | 021 | -0,02 | -0,17 | -0,05
Q45 0,08 [ 0,08 [ 0,03 | -0,01 | -002| 0,11 | 0,05 [ 0,03 [ 0,13 | 0,18 | -0,07 | -0,01 | 021 [ 0,02 [ -0,04 | 0,00 | -0,02 | -0,02 [ 0,17 [ -0,01
Q46 028 | 033 | 0,12 | 0,14 | 0,17 | -0,04 | -0,10 | -0,03 | -0,14 | -0,12 | -0,14 | -0,05 [ -0,05 | 0,04 | -0,08 | -0,13 | -0,10 [ 0,06 | -0,01 | 0,15
Q47 0,05 | 0,10 | 0,10 | -0,02 | -0,08 | -0,04 | -0,15 [ -0,04 [ -0.15 | -0,05 | 0,00 | -0,06 | -0,15 [ -0,02 | -0.25 | -0.23 | -0.35 | -0.07 [ -0.21 | 0,01
Q48 0,18 | 0.16 | 0,19 | 0,10 | 0,03 | 0,08 | 0,08 [ 0,04 [ -0,14 | -0,01 | -0,02 | 0,13 [ -0,02 [ 0,13 | -0,13 | -0,13 | -0,18 | 0,09 [ -0.12 | 0,11
Q49 0,02 [ 003 [ 020 | 0,15 | 0,05 | -0,13 | 0,07 | -0,01 [ -0,13 | -0,05 | -0,01 | 0,01 | -0,11 | -0,06 [ -0,03 | -0,02 | -0,16 | -0,06 | -0,06 [ 0,15
Q50 -0,13 | -0,13 | -0,15 [ -0,14 | -0.29 | -0.18 | -0,11 | -0,17 | -0.24 | -0,16 | -0.24 | -0,01 | -0,02 | -0,09 [ 0,04 [ -0,09 | 0,02 | 0,03 | 0,08 | -0,13
Q51 0,05 [ 002 [ 0,19 | 035 | 0,07 | -0.29 | -0,08 [ -0,07 | -0,06 | -0,07 | 0,06 | 0,03 | -0,19 [ -0,03 [ -0,14 | -0,14 | -0,09 | 0,00 [ -0,14 [ 0,04
Q52 0,04 | -0,07 [ 026 | 022 | 042 | -0,13 | 0,02 [ 0,08 [ -005| 0,2 | 0,11 | 0,18 | -0,04 [ -006 [ 0,10 | 0,02 | -0,03 | 0,06 | -0,04 [ 0.32
Q53 0,01 [ 0,09 [ 0,16 | 0,10 | -0,01 | -0,03 | -0.08 [ -0,06 | -0,19 | -0,08 | -0,04 | -0,13 [ 0,00 [ 0,07 | -0,07 | -0,17 | -0,05 | -0.03 [ 0,13 | 0,11
Q54 -0,10 | -0,04 | -0,15 [ -0,07 | -0.21 | -0,10 | -0.25 | -0.23 | 0,07 | -0,17 | -0.26 | -0,11 | -0.22 | -0,08 [ -0,02 [ 0,00 | -0,07 | -0.22 | 0,09 [ -0,07
Q55 -0,08 | -0,06 | -0,18 [ -0,02 [ 0,07 | 008 | 0,01 | 0,07 | 0,10 [ -0,02 | -0,07 | -0,08 | -0,04 | -0,04 | 0.16 [ 0,17 | -0,06 | -0,02 | 0,18 | 0,14
Q56 0,11 | 0,10 [ 0,11 | 0,17 | 0,08 | 0,02 | -001 [ -0,02 [ 0,12 | 001 | -0,16 | -0,15 | -0,02 [ -0,09 | -0,01 | -0,04 | -0,05 | 0,11 [ 0,13 | 0,21
Q57 0,07 | 0,09 [ 0,05 | 0,13 | -001 | 021 | 020 | 0,18 [ 0,15 | 0,11 | -0,07 | -0,19 | 0,12 | 0,09 [ -0,01 | 0,11 | 006 | -0,08 | 0.17 [ 0,18
Q58 0,15 | 0,10 | -0.25 | -0,08 | -022 | 0,16 | -0.02 [ 0,06 [ 0,04 | 0,11 | -0,18 | 0,07 [ 0,17 | 0,10 [ 0,00 | 0,06 | 0,08 | 0,05 [ -0,16 | -0.13
Q59 0,12 [ 0,07 [ 0,00 | 0,07 | 0,05 | -0,08 | -0,02 [ 0,01 [ 0,03 | 005 | -0,03 | -0,06 | -0,10 [ -0,18 [ -0,06 | 0,00 | 0,00 | -0,15 [ -0,17 [ 0,02
Q60 0,18 [ 017 | 0,12 | 0,19 | 0,09 | 0,15 | 021 | 0,15 [ 0,09 | 0,11 | 0,15 | 0,13 | 0,06 [ 006 [ 0,11 | 0,11 | 0,02 | -003 [ 0,03 [ 0,09

135




Proménnd | O41 | 042 | 043 [ 044 | 045 | 046 | 047 | 048 | O49 [ O50 | O51 | 052 | O53 | O54 | O55 | O56 | O57 | 058 | O59 | 060
Ql 0,09 [ 001 [ 0,15 | 0,09 | 0,12 | 0,14 | -004 | -0,08 [ -0.27 | -0,07 | -0,13 | -0,18 | 0,03 | 021 [ 020 | 0,21 | 0,17 | 0,18 | 0,11 [ 0,15
Q2 -0,11 | -0,07 | -0,03 [ 0,06 | -0,14 | -0,09 | 0,09 | -0,08 | 0,02 [ 0,03 | 0,01 | -0,02 | -0,18 | -0,04 | -0,21 [ -0,10 | -0,19 | 0,03 | 0,00 | -0,01
Q3 0,17 | 0,05 [ 0,02 | 0,02 | 0,02 | 0,10 | 0,03 [ -0,04 [ -0,10 | 009 | 0,02 | 0,01 | 0,16 [ 0,05 [ -0,02 | -0,08 | 0,01 | -0,07 [ 0,08 [ 0,00
Q4 -0,01 | 0,04 | 0,05 [ -0,01 [ 026 | 005 | -0,13 | -0,01 | 0,00 [ 0,03 | -0,02 | 0,00 | 0,16 | 0.29 | 038 [ 026 | 024 | 021 | 0,19 | 0,19
Q5 0,13 [ 022 [ 0,15 | 0,10 | 0,15 | 022 | 0,15 [ 0,03 [ 0,08 | 0,01 | 0,01 | -0,09 | 0,10 [ 0.17 [ 0,19 | 0,09 | 0.15 | 0,04 [ 0,16 [ 0,12
Q6 -0,06 | -0,01 | 0,05 [ 0,07 | 0,17 | -0,07 | 0,10 | -0,17 | -0.24 | -0,01 | -0,13 | -0,08 | -0,09 | -0.08 [ -0,01 [ 0,02 | 005 | 0,00 | 0,10 [ -0,02
Q7 -0,04 | -0,06 | 0,07 [ -0,12 | -0,03 | -0.12 | -0,18 | -0.26 | 0,01 | -0,16 | -0,20 | -0,12 | -0,18 | -0,13 [ -0,18 [ -0.24 | -0.17 | -0.21 | -0,11 | -0,08
Q8 0,14 | 0,12 [ 0,09 | 0,11 | -0,11 | 0,19 | 0,04 [ 0,14 [ -0,05 | 003 | 0,00 | 0,02 | 0,10 [ -0,02 [ -0,06 | -0,09 | -0,15 | -0,09 [ -0,05 [ 0,10
Q9 0,00 | 0,10 [ 0,15 | 0,06 | 033 | -0,09 | 0,02 | -0,01 [ -0,01 | 020 | 0,12 | 0,17 | 0,14 | 0,16 [ 022 [ 0,21 031 0.17 | 020 | 0,16

Q10 -0,14 | -0,04 | -0,03 | -0,08 | -0,02 | -0,06 | -0,09 | -0,01 | -0,17 [ 0,00 | 0,11 | 0.30 | -0,03 | -0,07 | 0,04 [ 0,13 | 0,04 | 0,09 | 0,06 | 0,14
Qll 0,20 | 0,06 | 0,14 | -0,06 | 0,09 | 0,18 | -0,12 | -0,07 | -0,18 | 0,10 | -0.21 | -0,08 | 0,14 | 0,17 [ 0,12 | 0,03 | 001 | -005 | 0,06 [ 0,13
Q12 -0,16 | -0,15 | -0,12 | -0,14 | -0.11 | -0.20 | -0,17 | -0,13 | -0,02 | 0,06 | -0,05 | -0,10 | -0,20 | -0,12 | -0,14 | -0,13 | -0.13 | -0,19 | -0,08 [ -0,09
Q13 0,03 [ 0,07 [ 0,03 | 0,06 | -007 | 003 | -002 [ -0,07 [ 0,08 | 005 | 0,09 | 0,01 | 017 [ 0,19 [ 0,01 | -0,04 | 0,04 | -0,19 [ -0,02 [ 0,09
Ql4 0,11 [ 0,01 [ 022 | 0.25 | 0,07 | 002 | -008 | -0,04 [ -0,04 | 007 | 0,10 | 0,06 | 0,03 | 0,17 [ 0,01 | 0,13 | 008 | -001 | 0,13 [ 0,15
Ql5 0,14 | 0,01 [ 0,07 | -0,12 | -0,03 | 0,05 | -0.01 | -0,09 | -0.11 | -0,03 | -0,13 | -0,10 | -0,07 [ 0,17 | 0,06 | 0,03 | -0,02 | -0.05 [ -0,06 | 0,01
Ql6 0,01 | 0,04 [ -004 | -0,13 | 0,12 | 0,18 | 0,01 [ 0,05 [ 0.27 | 0,00 | -0,04 | -0,06 [ 0,00 [ 028 [ 0,19 | 0,00 | 0,06 | -0.,14 [ 0,04 | 0,21
Q17 -0,18 | -0,04 | -0,13 | -0,16 | -0,14 | -0.22 | 0,01 | -0,15 | -0,14 | -0,13 | -0,15 | -0,02 | -0,08 | -0.09 | -0,17 | -0,13 | -0,10 | -0,08 | -0,12 [ -0,06
Ql8 -0,19 | -0,05 | -0,04 [ 0,06 | 0,04 | -0,04 | 0,02 | 0,07 | 0,06 [ 0,09 | 0,04 | 0,10 | 0,03 | 0,00 [ 0,06 [ -0,01 | -0,02 | 0,00 | -0,16 | -0,07
Q19 0,09 | 0,08 [ 0,10 | -0,03 | -0,02 | 021 | 0,13 [ 0,12 [ 0,00 | 0,13 | 0,14 | 0,04 | 0,07 | -0.13 [ -0,09 | -0,12 | -0,18 | 0,10 [ 0,07 [ -0,11
Q20 0,00 | -0,07 [ 0,01 | 0,11 | -0,03 | 0,17 | 030 | 0,10 [ 0,01 | -0,12 | 0,08 | 0,01 | 0,06 | -0.30 [ -0,04 [ -0,02 | 002 | 0,02 | -0,06 | -0,14
Q21 -0,08 | -0,11 | -0,16 | -0.22 | -0,05 | -0.11 | 0,12 | 0,01 | -0,08 | -0,15 | -0,02 | -0,03 | 0,06 | -0.31 [ -0,14 | -0.18 | -0,09 | -0,03 | -0.30 [ -0.31
Q22 -0,10 | -0,20 | -0,17 [ -0,07 | -0.22 | -0,08 | 0,04 | -0,07 | -0,05 | -0,22 | 0,03 | -0,01 | 0,05 | -0.37 | -0,22 [ -0,20 | -0.14 | -0,11 | -0.30 | -0.37
Q23 -0,11 | -0,23 | -0.22 [ 0,05 | -0.28 | -0.23 | -0,11 | -0,20 | -0.24 | -0.25 | 0,05 | 0,00 | -0.23 | -0,17 | -0,13 [ -0,06 | -0.15 | -0,13 | -0,20 | -0,08
Q24 0,12 | -0,05 [ 0,00 | 022 | -0,11 | 0,03 | 0,15 [ -0,03 [ 0,05 | 000 | 0,16 | 0,09 [ 0,04 | -0,18 | -0.22 | -0,18 | -0,11 | -0,09 [ -0.24 | -0.37
Q25 -0,12 | -0,11 | -0,17 | -0,02 | -0,14 | -0,02 | 0,00 | 0,05 | 0,04 [ 0,15 | 0,07 | 0,15 | -0,07 | 0,02 | -0,08 [ -0,11 | -0,11 | -0,07 | 0,09 | 0,10
Q26 -0,02 | -0,02 | 0,01 [ -0,04 [ -021 | -0,05 | -0.21 | -0,13 | -0.20 [ -0,05 | -0,02 | -0,03 | -0,07 | -0,11 | -0,01 [ 0,00 | -0,08 | 0,14 | 0,00 | 0,02
Q27 -0,14 | -0,18 | 0,08 [ 0,10 | -0,19 | -0.33 | -0.36 | -0.37 | 0,03 | -0,14 | -0,11 | -0,03 | -0.29 | -0,16 [ -0,10 [ -0,08 | -0.18 | -0,14 | -0,16 [ -0,09
Q28 0,15 [ 0,02 [ 0,09 | 0,06 | 0,01 | 007 | 0,10 | -0,01 [ -0,17 | -0.20 | -0,19 | -0,07 | 0,05 | 0,02 [ 0,12 | 0,15 | 0,09 | 0,10 | 0,02 [ 0,03
Q29 -0,06 | 0,14 | 0,02 [ -0,01 [ 0,12 | -0,07 | -0,07 | 0,14 | 0,16 | 030 | 0,07 | 0,18 | 0,07 | 026 [ 031 0.29 | 0,16 | 0,18 [ 0,19 [ 0,21
Q30 0,20 | 039 | 0,13 | -0,11 | 0,10 | 0,07 | 0,18 [ 0,14 [ -0,07 | 0,00 | -0,05 | 0,11 | 0,17 [ 0,19 [ 029 | 032 | 028 | 0,18 [ 0,11 [ 0,16
Q31 -0,19 | -0,01 | -0,14 [ -0,14 | 0,16 | -0.15 | -0,09 | -0,19 | -0.14 | -0,20 | -0,02 | 0,04 | -0,12 | -0.06 | -0,07 | -0.11 | -0,05 | -0,19 | -0.24 [ -0.24
Q32 -0,01 | 0,00 | 0,02 [ 0,04 | -0,13 | -0,14 | -0.25 | -0,18 | -0.20 | -0,11 | -0,16 | -0,13 | -0,21 | 0,01 [ -0,03 [ 0,07 | -0,05 | 0,07 | 0,00 | -0,13
Q33 -0,07 | 0,00 | 0,04 [ 0,10 | -0,10 | -0.22 | -0.32 | -0.28 | 0,03 | -0,02 | -0,19 | -0,13 | -0.30 | 0,03 [ -0,03 [ 0,01 | -0,08 | -0,04 | -0,18 [ -0,16
Q34 -0,07 | 0,05 | -0,09 [ -0,04 | -021 | -0,02 | -0,09 | 0,02 | 0,07 | -0,05 | 0.25 | 0,16 | -0,09 | -0,10 | -0,03 [ -0,07 | 0,00 | -0,13 | -0,12 | -0,05
Q35 0,10 [ 0,00 [ 0,01 | 0,07 | -0,05| 003 | -009 [ -0,03 [ -0,07 | -0,05 | -0,10 | -0,09 | -0,13 [ -0,02 [ -0,10 | 0,00 | -0,07 | -0,02 [ 0,10 [ 0,09
Q36 -0,01 | 0,18 | 0,10 | 0,15 | -0,16 | -0,01 | -0,17 | -0,15 | 0,00 [ -0.11 | -0,13 | -0,04 | -0,15 | 0,06 | 0.10 [ 0,19 | 0,03 | 0,08 | -0,01 | 0,02
Q37 -0,03 | 0,09 | 0,11 [ 0,04 | -0.16 | -0,02 | -0,11 | -0,15 | -0,18 | -0,02 | -0,21 | -0,04 | -0.29 | -0.01 [ -0,01 [ 0,05 | -0.13 | 0,10 | -0,04 [ -0,12
Q38 035 | 020 | 0.25 | 0,16 | 021 | 0,11 [ 0,07 | 0,20 | -0,04 | 0,13 | -0,02 [ -0,01 [ 0,12 | 0,09 | 005 | 0,13 | 0,10 [ 0,07 | 0,18 | 0,03
Q39 -0,07 | -0,10 | -0,19 | -0,17 | 0,08 | -0.24 | -0,03 | -0,02 | -0,11 [ -0,03 | 0,06 | 0,10 | 0.25 | -0,16 | -0,10 [ -0,14 | -0,01 | -0,04 | 0,07 | 0,06
Q40 -0.22 | -0,16 | -0.36 | -0.28 | -0,17 | 0,12 | -0,17 | -0,01 | -0,02 | -0,18 | 0,07 | -0,04 | 0,06 | 0,01 [ -0,19 | -0.20 | -0,17 | -0,08 | -0,11 [ 0,03
Q41 0,14 [ 0,02 [ 0,04 | 0,11 | 0,03 | -0,04 | 0,00 [ -0,04 [ -0,06 | 000 | 0,13 | -0,08 [ 0,14 | -0,10 | -0,20 | -0,18 | -0,07 | -0,19 [ -0,11 | -0.23
Q42 0,14 | 0,13 [ 0,01 | 0,12 | -0,04 | 006 | 0,12 | 0,13 [ 021 | -0,02 | 0,12 | -0,02 | 0,09 | -0.06 [ -0,07 | -0,06 | 0,00 | -0,05 | -0,04 | -0,09
Q43 0,16 [ 0,02 [ 030 | 0,17 | 0,11 | -0,04 | -009 | -0,11 [ -0,14 | 0,10 | 0,09 | 0,02 | 0,12 | -0,06 [ -0,07 | -0.17 | -0,06 | -0.29 | -0,03 | -0,09
Q44 0,07 | 007 | 0,19 | 035 | -0,02 | -0,09 | -0,12 [ -0,11 | 0,08 | -0,10 | 0,07 | 0,02 [ -0,12 [ 0,04 | -0,03 | -0,01 | 0,06 | 0,06 [ -0,10 | -0.13
Q45 021 [ 0,09 [ 029 | 0.24 | 0.61 | 008 | 022 [ 022 [ 0,17 | 036 | 0,07 | 0,06 | 023 | 0,10 [ 0,10 | 0,14 | 0,14 | -0,03 | 0,08 [ 0,07
Q46 -0,04 | -0,11 | -0,11 [ -0.22 | -0,13 | 031 021 | 0,16 | -0,11 | -0,12 | 0,00 | -0,11 [ -0,03 [ -0,03 | -0,04 | 0,03 | -0,12 | -0,05 [ -0,13 | -0,08
Q47 0,03 [ -0,18 | -0,17 | -0.21 | -0,08 | -0,05 | 0.25 | 0,12 [ -0,11 | 0,00 | 0,14 | 0,05 | 0,02 | -0.31 [ -0.27 | 022 | -0,15 | -0,15 | -0.23 | -0.36
Q48 0,06 | -0,01 [ -0,04 | -0,10 | -0,07 | 028 | 039 [ 043 [ 0,00 | 009 | 0,17 | 0,07 [ 0,00 [ -0.25 | -0,09 | -0,08 | -0,07 | -0.05 [ -0,06 | -0.13
Q49 -0,14 | -0,13 | -0.30 [ -0,14 | 0,20 | 0,02 | 0,09 | 0,16 | 0.46 | 0,10 | 0,12 | 0,01 | -0,07 | -0,03 | -0.21 | -0.24 | -0.15 | -0,13 | -0,06 | -0,05
Q50 0,04 | -0,06 [ 0,04 | 0,05 | 0,11 | -0,07 | -004 | 0,06 [ -0,07 | 027 | -0,22 | -0,12 | -0,02 | -0,13 [ -0,14 | -0.20 | -0,19 | -0.,01 | 0,01 | -0,04
Q51 -0,18 | -0,19 | -0.28 [ -0,13 | -0.27 | -0.18 | 0,04 | -0,08 | 0,01 | -0,20 | 0.39 | 0,18 | -0,10 | -0.29 [ -0.35 [ -0.26 | -0.20 | -0,15 | -0,20 | -0.23
Q52 -0.23 | 0,06 | -0.36 [ -0,19 | -0.27 | -0,06 | -0,02 | 0,06 | 0,06 | -0,01 | 0.39 | 0.43 | 0,08 | -0,17 | -0,17 | -0.24 | -0,19 | -0,14 | -0,13 | -0,13
Q53 0,13 [ 0,04 | -0,04 | 0,00 | 0,00 | 020 | 0,08 [ 0,06 [ 0,19 | -0,03 | -0,05 | -0,16 | 0.25 | -0,03 [ -0,05 | -0.12 | 0,03 | -0,15 | -0,10 | -0,04
Q54 -0,16 | -0,14 | -0,03 [ -0,07 | 0,09 | -0,04 | -0,14 | -0,16 | 0,04 | 0,09 | -0.33 | -0.32 | -0,18 | 021 [ 0,12 | 0,11 | 0,12 | -0,02 | 0,14 [ 0.22
Q55 0,00 [ 0,08 [ -0,01 | -0,09 | 0,20 | -0,03 | 0,00 [ 0,20 [ 0,13 | 0,15 | -0,01 | 0,12 | 0,15 [ 0,09 [ 024 | 0,10 | 0,13 | 026 [ 025 [ 036
Q56 -0,09 | 0,03 | -0,05 [ -0,14 | 0,08 | 0,10 | -0,08 | 0,16 | 0.11 | 0,09 | 0,06 | 0,08 | -0,01 | 023 [ 026 | 032 | 0,06 | 0,16 | 0,14 [ 023
Q57 0,12 | 0,19 | 0,13 | 0,13 | 0.36 | 0,06 | 021 | 020 [ 036 | 004 | 0,00 | 0,02 [ 0,18 [ 021 | 022 | 024 | 034 | 022 [ 021 0,27
Q58 0,16 [ 0,09 [ 0,12 | 0,12 | 0,09 | 005 | 0,01 | 0,08 [ 0,06 | -0,14 | -0,11 | -0,11 | -0,07 | 0,15 [ 0,11 023 | 0,15 | 054 | 0,16 [ 0,03
Q59 -0,30 | -0,15 | -0.27 | -0,12 | 0,07 | -0.15 | 0,00 | 0,01 | 0,15 | -0,10 | -0,06 | -0,04 | -0,18 | 0,01 [ 0,05 [ 0,03 | 005 | 0,05 | 023 [ 0,05
Q60 -0,08 | 0,03 | 0,00 [ -0,03 | -001 | 0,10 | 022 | 0,21 | 0,19 [ 0,03 | 0,00 | 0,02 | 0,03 | 0,07 | 0,13 [ 0,12 | 005 | 0,14 | 0,15 | 031

Tabulka 17: Korelacni analyza Q-typii (Q-metodologie) a silnych a slabych stranek

uciteli (dotaznik) (signifikanini rozdily jsou oznaceny cervenym pismem)

136




V ramci analyzy vyzkumného problému P4 nas na druhém mist€ zajimaji samotné
rozdily mezi hodnoceni dilezitosti jednotlivych Q-typid a silnymi a slabymi strankami
uciteld naseho vyzkumného vzorku. Jednotlivé rozdily uvadime deskriptivné v tabulce
nize, kdy je uvedeno poradi dulezitosti dle Q-metodologie, a poradi dle dotazniku (silné
/ slabé stranky). U kazdé oblasti jsou taktéz uvedeny i konkrétni rozdily.

V uvedenych rozdilech jsou podle nas nejdilezitéj§i zaporné rozdily <= nez -10.
Jedna se o pripady, kdy ucitelé pfisuzuji vyssi dalezitost jednotlivym oblastem, neZ je
jejich skore z pohledu silnych a slabych stranek. Jedna se pfedev§im o oblasti zamyslené
revize a celkové nova a Casto inovativni témata. V téchto oblastech se tedy nabizi

uvazovat o poskytnuti metodické podpory a DVPP.

P"rg’_‘ e | poradi dle
Oblast metodologie d‘o ta’z nlku, Rozdil
. . o | (silné slabé
(vnimani stranky)
diileZitosti) y
1: Teoretické vymezeni informatiky jako védecke
., 52 46 6
discipliny
2: Technologické inovace v oblasti informatiky
a informacnich technologii (napf. virtualni a rozsifena 21 51 -30
realita).
3: Historie vyvoje poc€itacu a osobnosti historie vyvoje
: « . 55 37 18
informacni védy.
4: John von Neumannovo schéma. 56 39 17
5: Poéitac a jeho hardwarové komponenty, propojeni
e L0 19 17 2
komponent pocitace, funkce, princip.
6: Mobilni technologie (mobilni telefon, tablet aj.). 38 29 9
7: Sitovy hardware a zpuisoby pripojeni k siti internet. 29 34 -5
8: Zpusoby uchovavani, vymény a zpracovavani
. ;e e L 33 27 6
informaci, digitalni a analogova informace.
9: Ciselné soustavy a pfevody mezi nimi. 41 10 31
10: Digitalizace dat (text, zvuk, obraz, OCR). 34 31 3
11: Teoretické vymezeni oblasti software a jeho déleni
- z , o g . . 43 21 22
(napf. systémovy a aplikacni software) a historie.
12: Uzivatelska prace s opera¢nim systémem. 18 6 12
13: Instalace operacniho systému. 49 12 37
14: Problémov¢ situace uzivatele pii praci s operacnim
. o 22 15 7
systémem a aplika¢nim softwarem.
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15: Teoretické vymezeni oblasti pocitacove sité,

diavody zavadéni, vyhody, nevyhody, sluzby internetu 15 25 -10
a historie pocitacovych siti a internetu.
16: Sitova architektura a princip pfenosu informace 50 44 6
v siti (TCP/IP, ISO/OSI) a topologie siti.
17: Bezdratove technologie (Wi-Fi, Bluetooth, GSM, 2% 36 10
GPS).
18: Internet véci (Internet of Things, IoT). 30 57 -27
19: Teoretické vymezeni oblasti digitalni fotografie,
typy digitalnich fotoaparatl, princip ¢innosti, 53 38 15
komponenty (objektiv, clona aj.) a historie.
20: Expozice a expoziéni faktory (clona, cas ISO)
C . 59 49 10
v digitalni fotografii.
21: Kompozice a kompozicni pravidla v digitalni
. 47 42 5
fotografii.
22: Praktické fotografovani s vyuzitim expozi¢nich
e, . 45 45 0
a kompozicnich pravidel.
23: Teoretické vymezeni oblasti digitalni video (typy
. N .. 60 54 6
videokamer, princip ¢innosti aj.).
24: Prace s videokamerou (nataceni videa dle scénare). 48 53 -5
25: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace zvuku
2 T 58 47 11
a zpusoby digitalizace a tvorby zvuku.
26: Organizace dat v pocitaci (sprava souboru a slozek, 13 4 9
stromova struktura dat, souborové managery).
27: Zalohovani dat a zakladni zptisoby zalohovani. 8 8 0
28: Komprimace (komprese) dat. 31 13 18
29: Sifrovani dat (kryptografie) a elektronicky podpis. 27 43 -16
30: Malware (pojem, typy, vznik, vniknuti do pocitace,
o L 30 24 6
zpusoby ochrany — antivir, firewall).
31: Ochrana pred fyzickym poskozenim hardware
v dusledku vnéjsich vlivu (pfepéti, zkrat, oxidace) 36 32 4
a zalozni zdroje (UPS).
32: Ergonomie a hygiena prace s pocitacem
L 23 16 7
a mobilnimi zafizenimi.
33: Bezpecné pouzivani internetu (napf. zabezpeceni
uzivatelskych uctu — bezpecné heslo, dvoufazové 1 11 10
overovani), netiketa, rizikové aspekty kyberprostoru
(kybersikana, zneuziti identity aj.).
34: Prace se sluzbami internetu k vyhledavani,
zpracovani informaci a ke komunikaci (napf.
internetoveé prohlizeée, vyhledavace, ulozisté, aplikace, 7 7 0

kalendaf, cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail,
e-learning).
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35: Informace a informacni zdroje (druhy, vznik,

VR o e , 25 19 6
zpracovani, prenos, sdileni a vyuziti informact).
36: Kritické ovéreni informaci (vérohodnost, relevance,
, 3 14 -11
aktualnost).
37: Legislativa, ochrana autorskych prav a osobnich

i w a, , 15 22 -7

udaju, licence softwaru, pocitaCove piratstvi.

38: Zakladni typografické pojmy, pravidla tpravy

dokumentu, typografické chyby a estetické zasady 6 9 -3

publikovani.
39: Prace se softwarem pro profesionalni sazbu, tisk
- . , 3 2 57 55 2
a priprava tiskovych vystupt.
40: Teoretické vymezeni oblasti multimédia (jejich
O . 1 46 33 13
prvky, vyuziti, multimedidlni programy).

41: Prace s textovym editorem (napt. MS Word). 4 1 3
42: Prace s tabulkovym procesorem (napi. MS Excel). 2 3 -1
43: Prace s prezentaénim programem (napt. MS Power

. 12 2 10
Point).
44: Prezentovani vybran¢ho tématu zakem s vyuzitim 5 5 0
prezentacniho programu v¢. diskuse.
45: Prace s databazemi (napt. MS Access). 45 41 4
46: Teoreticke vymezeni pqc1tacove grafiky (druhy, 42 20 2
historie).
47: Prace s rastrovym editorem (napf. Zoner Photo 17 18 1
Studio, Adobe Photoshop).
48: Prace s vektorovym editorem (napf. CorelDraw,
24 26 -2
Adobe Illustrator).
49: Prace s technickym vektorovym editorem (napft. 44 58 14
AutoCAD, Inventor).
50: Prace s anima¢nim programem (napf. Adobe 54 60 6
Animate drive Adobe Flash).
51: Prace se stfihovym programem. 37 50 -13
52: Prace s programem pro editaci a nahravani zvuku. 40 48 -8
53: Tvorba webovych stranek. 16 23 -7
54: Teoretické vymezeni oblasti algoritmizace
a programovani (historie, zakladni pojmy, typy 32 28 4
programovacich jazyku).
55: Tridici algoritmy (napf. Bubble Sort, Quick Sort). 51 52 -1
56: Tvorba algoritmu za pomoci prirozeného jazyka,
. o . . . 9 30 -21
vyvojovych diagrami a pseudokodu.
57: Programovani ve strukturovaném nebo objektove 14 40 26
orientovaném programovacim jazyce.
58: Vizualni programovani (Scratch, Blockly aj.). 10 35 -25
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59: Programovatelné¢ robotické stavebnice (LEGO
. . 20 56 -36
Mindstorms aj.).
60: Programovatelné mikropocitace / desky (Arduino,
. . 28 59 -31
Micro:bit).

Tabulka 18: Rozdily pri prisuzovani diileZitosti jednotlivym Q-typum a pri hodnoceni
svych slabych a silnych stranek (poradi je vidy v rozsahu 1-60).
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5.2.4

Vyuzivané softwarové nastroje ve vyuce informatiky vcetné

blizsich specifik jednotlivych vzdélavacich oblasti

V ramci Ctvrté podkapitoly vyzkumné ¢asti bude fesen nasledujici vyzkumny

problém Ps: Jaké konkrémni softwarové ndstroje ucitelé informatiky vyuzivaji?. Analyzy

budou vychazet z 19 polozek v dotazniku konkrétné:

1.
2.

10.

1.

12.

13.

14.

Jaky na Skole vyuzivate desktopovy operacni systém?

Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pii vyuce tematické oblasti Prdce se softwarem
pro profesiondlni sazbu, tisk a priprava tiskovych vystupii?

Jaky ve vyuce vyuzivate kancelarsky balik pro upravu a tvorbu dokumenti —
textovy editor, tabulkovy procesor, prezentace?

Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pfi vyuce tematické oblasti Prdce
s databdzemi?

Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pii vyuce tematické oblasti Prdce s rastrovym
editorem?

Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pii vyuce tematické oblasti Prdce s vektorovym
editorem?

Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pii vyuce tematické oblasti Prdce s technickym
vektorovym editorem?

Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pfi vyuce tematické oblasti Prdce s animacnim
programem’?!

Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pfi vyuce tematické oblasti Prdce se stFihovym
programem’?!

Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pii vyuce tematické oblasti Prdce s programem
pro editaci a nahravani zvuku?

Vyuzivate pro vyuku tematické oblasti 7vorba webovych strdnek nékterého
redak¢niho systému (napt. WordPress)?

Jaky konkrétni nastroj / programovaci jazyk vyuzivate pro vyuku tematické
oblasti 7vorba webovych stranek?

Jaky programovaci jazyk vyuzivate pii vyuce tematické oblasti Programovdni ve
strukturovaném nebo objektové orientovaném programovacim jazyce?

Jaky programovaci jazyk vyuzivate pifi vyuce tematické oblasti Vizudlni

programovani?
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15. Vyucujete ve Skole tematickou oblast Programovatelné robotické stavebnice
(LEGO Mindstorms aj.)?

16. Vyucujete ve $kole tematickou oblast Programovatelné mikropocitace (Arduino,
Micro:bit aj.)?

17. Pouzivate ve vyuce moznosti virtualni nebo rozsifené reality?

18. Pouzivate ve vyuce vyukové pocitacové hry a vyukové aplikace?
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5.2.4.1 Desktopovy operaéni systém

Vramci otazky 1. Jaky na Skole vyuZivdte desktopovy operacni systém?
v dotazniku nas zajimalo jaky desktopovy operacni systém je aktualné na Skolach
vyuzivan. V ramci otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto bude soucet jednotlivych
pravdépodobné odpoveédi vyssi nez celkovy pocet respondentd.

Zajimalo nas, zda je v tomto ohledu gymnazia aktuélni a zda je naptiklad vhodné
vyvijet aplikace pro Microsoft Store ¢i nikoliv.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:
SVP;: Nejéastéji vyuzivanym desktopovym operaénim systémem je Windows 10.

Cilem stanoveného vyzkumného piedpokladu °VPi bylo zjistit, zda gymnazia
v Ceské republice vyuzivaji nejvice desktopovy operaéni systém Windows 10 a mizete
tedy fict, ze maji nejaktudln€jsi soucasné dostupny operacni systém od spoleCnosti
Microsoft. Nejsou tedy limitovani piedchozimi verzemi operacCnich systému. Graf
Cetnosti vyuzivanych desktopovych opera¢nich systémi na gymnaziich naseho
vyzkumného vzorku miizete vidét nize.

Histogram: Jaky na 5kole vyuzivate desktopovy operaéni systém (je mozZne zatrhnout vice moznosti)?
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Graf 26: Zastoupeni desktopovych operacnich systémii v nasem vyzkumném Setreni (Statistica 12).
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Na zakladé grafu vy$e mizeme tedy konstatovat, Ze vyzkumny piedpoklad °VP;:
Nejcastéji vyuzivanym desktopovym operacnim systémem je Windows 10 je potvrzen.
Windows 10 je vyuzivan na kazdé Skole naSeho vyzkumného vzorku a celkové
procentualni zastoupeni desktopového operacniho systému Windows 10 je 63,57 %.
Zjistény vysledek muzeme povazovat ze velmi pozitivni, jelikoz mizeme povazovat
vyuzivané desktopové operacni systémy za aktualni a vyhovujici soucasnym trendim
i pres skuteCnost, ze na neékterych pocitaCovych stanicich jsou vyuzivany naptiklad jeste

Windows XP.

5.2.4.2 Prace se softwarem pro profesionalni sazbu, tisk a pfiprava tiskovych

vystupi

V ramci otazky 2. Jaky softwarovy ndstroj vyuzivate pri vyuce tematické oblasti
Prdce se softwarem pro profesiondlni sazbu, tisk a priprava tiskovych vystupii?
v dotazniku néas zajimalo jaky softwarovy néstroj gymndazia vyuzivaji pro vyuku
tematické oblasti Prdce se softwarem pro profesiondlni sazbu, tisk a priprava tiskovych
vystupii. V ramci otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto bude soucet jednotlivych
odpovédi pravdépodobné vyssi nez celkovy pocet respondentd.

Zajimalo nas, zda zminéné téma je na gymnaziich vyucovano, jelikoz pfi analyze
riiznych SVP G (v ramci teoretické Gasti této disertadni prace) se tato tematicka oblast
prili§ nevyskytovala. Predpokladame tedy, ze se zvelké Casti na gymnaziich tato
tematicka oblast nebude vyucovat.

Nejprve tedy budeme analyzovat, zda gymnazia zminénou tematickou oblast

vyucuji ¢i nikoliv. Pro tuto potfebu byl zvolen nasledujici predpoklad:

SVP;: Alespoir 70 % uditeli informatiky gymnazii nevyuéuje tematickou oblast

Prace se softwarem pro profesionalni sazbu, tisk a priprava tiskovych vystupi.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu VP2 bylo zjistit, zda gymnézia
v Ceské republice vyuduji vyse uvedenou vzdélavaci oblast. Graf etnosti vyuZivanych

tykajici se této analyzy u ucitelti gymnazii naseho vyzkumného vzorku miZzete vidét nize.
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Histogram: Vyu&uje se na vaSem gymnaziu tematicka oblast ,Prace se softwarem pro profesionalni
sazbu, tisk a pfiprava tiskovych vystupt“?
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Graf 27: Vyuka tematické oblasti Prdce se softwarem pro profesiondlni sazbu, tisk

a priprava tiskovych vystupu (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
piedpoklad *VP2: Alespoit 50 % uciteli informatiky gymndzii nevyucuje tematickou oblast
Prace se softwarem pro profesiondlni sazbu, tisk a priprava tiskovych vystupi. je
potvrzen, jelikoz 81,70 % vyucujicich zminénou tematickou oblast nevyucuje.
Vysledek pro nas neni prekvapivy, jelikoz se tato tematickd oblast vyskytovala
v analyzovanych SVP G v minimalni mife (viz teoreticka &ast disertatni prace).

Pokud bychom analyzovali softwarové nastroje této tematické oblasti, které
18,30 % vyucuyjicich vyuziva zjistime, ze celkové vyuzivaji 5 softwarovych nastroju.
Nejvice vyuzivaji Adobe Acrobat Pro (7 respondentti). Nizsi zastoupeni maji programy
LaTeX, Adobe InDesign, Scribus a Microsoft Publisher. Podrobné zastoupeni

jednotlivych softwarovych nastroji muzete vidét v grafu nize.
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Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuZivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Prace se softwarem pro
profesionalni sazbu, tisk a pfiprava tiskovych vystupl® (je mozné zatrhnout vice moZnosti)?
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Graf 28: Vyuka tematické oblasti Prdce se softwarem pro profesiondlni sazbu, tisk

a priprava tiskovych vystupii — vyuzivané softwarové nastroje (Statistica 12).

5.2.4.3 Prace s kancelarskymi baliky pro upravu a tvorbu dokumentt —

textovy editor, tabulkovy procesor, prezentace
V ramci otazky 3. Jaky ve vyuce vyuzivdte kanceldarsky balik pro upravu a tvorbu
dokumentit — textovy editor, tabulkovy procesor, prezentace? v dotazniku nés zajimalo
jaky softwarovy nastroj gymnazia vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Prdce
s kancelarskymi baliky pro upravu a tvorbu dokumentii — textovy editor, tabulkovy
procesor, prezentace. V ramci otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto bude soucet
jednotlivych odpovédi vyssi nez celkovy pocet respondentt.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVP;: Nejéastéji vyuzivanym kancelaFskym balikem pro tpravu a tvorbu

dokumentu, tabulek a prezentaci je Microsoft Office.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu °VPs bylo zjistit, zda gymnézia

v Ceské republice vyuzivaji nejvice kancelarsky balik Microsoft Office a miizeme tedy
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povazovat danou firmu za dominantni na trhu. Graf Cetnosti vyuzivanych softwarovych
nastroju tykajici se této analyzy u ulitel gymnazii naSeho vyzkumného vzorku muzete
vidét nize.

Histogram: Jaky ve vyuce vyuzivate kancelafsky balik pro Upravu a tvorbu dokument( — textovy editor,
tabulkovy procesor, prezentace (je mozné zatrhnout vice mozZnosti)?
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Graf 29: Vyuka tematické oblasti Prace s kanceldrskymi baliky pro upravu a tvorbu dokumenti

— textovy editor, tabulkovy procesor, prezentace — vyuzivané sofiwarové ndstroje (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad °VPs: Nejcastéji vyuzivanym kancelaiskym balikem pro tipravu a tvorbu
dokumentu, tabulek a prezentaci je Microsoft Office je potvrzen.

Vysledek je pro nas spiSe ocekavany. Divodem je pravdépodobné predevsim ta
skuteCnost, ze ve firemni praxi se t¢éméf vzdy vyuziva kancelarsky balik Microsoft Office,
a proto jej také pfi své vyuce vyuzivaji gymnazia, jelikoz shledavaji pravdépodobné
dulezité chystat své zaky pro nastup do zaméstnani, kde je jiz znalost kancelaiského
baliku Microsoft Office zakladem, 1ze tedy polemizovat, zda Microsoft neméa monopol
a zda neznevyhodiuje timto ostatni vyvojafe kancelarskych balikti. Mohli bychom také
nahlizet na Microsoft z pohledu, Ze sviij monopol zneuziva a prodava velmi finan¢né

nevyhodné licence pro oblast Skolstvi.
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Pro uplnost je nutné jesté uvést jaké softwarové nastroje uvadéli respondenti
v kategorii Jiné. Stalo se tak pouze ve dvou pripadech, kdy prvni pfipad byl uveden

softwarovy nastroj Prezi a druhy softwarovy nastroj AbiWord.

5.2.4.4 Prace s databazemi

V ramci otazky 4. Jaky softwarovy ndstroj vyuzivate pri vyuce tematické oblasti
Prdce s databdzemi? v dotazniku nas zajimalo jaky softwarovy nastroj gymnazia
vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Prdce s databdzemi. V ramci otazky bylo mozné
volit vice moznosti, proto bude soucet jednotlivych odpovédi vyssi nez celkovy pocet
respondentl.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVP4: Nejéastéji vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti

Prace s databazemi je Microsoft Access.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu VP4 bylo zjistit, zda gymnézia
v Ceské republice vyuzivaji nejvice Microsoft Access. Pfi stanovovani vyzkumného
piedpokladu jsme vychazeli z potvrzeného vyzkumného piedpokladu *VPs3: Nejcastéji
vyuzivanym kancelafskym balikem pro upravu a tvorbu dokumentt, tabulek a prezentaci
je Microsoft Office. Jelikoz je softwarovy nastroj pro praci s databazemi zvany Microsoft
Access jiz soucasti desktopové instalace Microsoft Office, tak pfedpokladame, ze
Microsoft Access bude jako softwarovy nastroj pro vyuku této tematické oblasti také
prevazovat. Graf Cetnosti vyuzivanych softwarovych nastrojii tykajici se této analyzy

u uciteld gymnazii naseho vyzkumného vzorku mizete vidét nize.
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Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuZzivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Prace s databazemi® (je moZné
zatrhnout vice moznosti)?
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Graf 30: Vyuka tematické oblasti Prace s databdzemi — vyuzivané softwarové nastroje (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad °VP4: Nejcastéji vyuZivanym softwarovym ndstrojem pro vyuku tematické
oblasti Prace s databdzemi je Microsoft Access je potvrzen.

Vysledek je pro ocekavany, jak uz bylo zminéno, jelikoz byl potvrzen predpoklad
SVP3 ofekavali jsme, ze Microsoft Access bude nejpouzivangj§im softwarovym
nastrojem pro vyuku tematické oblasti Prace s databazemi, coz se potvrdilo.

Pro uplnost je nutné jesté uvést, ze 19 respondentt tuto tematickou oblast viibec
nevyucuje. Déale uvadime softwarové nastroje, které respondenti uvadeéli v kategorii Jiné

v tabulce nize.

Softwarovy nastroje v kategorii Jiné Absolutni cetnost
LibreOffice Base 3
Microsoft Excel 2
Airtable 1
Coda.io 1
PostgreSQL 1

Tabulka 19: Vyuka tematické oblasti ,, Prdce s databdzemi* — vyuzZivané softwarové
ndstroje — kategorie Jiné.
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5.2.4.5 Prace s rastrovym editorem

V ramci otazky 5. Jaky softwarovy ndstroj vyuZivate pri vyuce tematické oblasti
Prace s rastrovym editorem? v dotazniku nés zajimalo jaky softwarovy néstroj gymnazia
vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Prdce s rastrovym editorem. V ramci otazky bylo
mozné volit vice moznosti, proto bude soucet jednotlivych odpovédi vyssi nez celkovy
pocet respondentt.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVPs: Nejéastéji vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti

Prace s rastrovym editorem je GIMP.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu °VPs bylo zjistit, zda gymnézia
v Ceské republice vyuZivaji nejvice softwarovy nastroj GIMP. Pfi stanovovani
vyzkumného predpokladu jsme vychazeli ze skuteCnosti, ze Skoly, pokud mohou, spise
vyuziji bezplatny softwarovy nastroj, z davodu uspor rozpoctu skoly. V pripad€, ze skola
ma prostiedky pro nakup softwaru miazeme predpokladat, Ze se bude také hojné vyuzivat
program Zoner Photo Studio, kde Skolni licence stoji pouhych cca 4000 K¢ v¢ DPH za
rok, coz je narozdil od desktopovych licenci Microsoft Office pouhy zlomek.
Predpokladame ovSem, ze bude prevazovat GIMP z divodu zcela bezplatné licence. Graf
Cetnosti vyuzivanych softwarovych nastroju tykajici se této analyzy u uciteld gymnazii

naseho vyzkumného vzorku mizete vidét nize.
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Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pri vyuce tematické oblasti ,Prace s rastrovym editorem"” (je
mozné zatrhnout vice moznosti)?
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Graf 31: Vyuka tematické oblasti Prace s rastrovym editorem — vyuzivané softwarové

ndstroje (Statistica 12).

Na zakladé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad *VPs: Nejcastéji vyuZivanym softwarovym ndstrojem pro vyuku tematické
oblasti Prace s rastrovym editorem je GIMP je potvrzen.

Jak jiz bylo feCeno ocekavali jsme, ze vétSina gymnazii bude vyuzivat GIMP
praveé z davodu jeho bezplatnosti, dale se potvrdila také naSe teze, Ze velmi hojny bude
také placeny Zoner Photo Studio, ktery skoncil na druhé misté ve frekvenci vyuzivani.

Pro uplnost je nutné jest€ uvést, ze 2 respondenti tuto tematickou oblast viibec
nevyucuje. Déale uvadime softwarové nastroje, které respondenti uvadeéli v kategorii Jiné
v grafu nize. V této kategorii pfevladal Corel Photo-Paint (4 respondenti) nebo napfiklad

Microsoft Paint (3 respondenti).
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Histogram: Softwarove nastroje v kategorii Jiné:
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Graf 32: Vyuka tematické oblasti Prdce s rastrovym editorem

— vyuzivané softwarové nastroje - Jiné (Statistica 12).

5.2.4.6 Prace s vektorovym editorem

V ramci otazky 6. Jaky softwarovy ndstroj vyuZivate pri vyuce tematické oblasti
Prdce s vektorovym editorem? v dotazniku nas zajimalo jaky softwarovy nastroj
gymnazia vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Prdce s vektorovym editorem. V ramci
otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto bude soucet jednotlivych odpoveédi vyssi
nez celkovy pocCet respondentt.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVPe: Nejéastéji vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti

Prace s vektorovym editorem je Inkscape.

Cilem stanoveného vyzkumného piedpokladu °VPs bylo zjistit, zda gymnazia
v Ceské republice vyuZivaji nejvice softwarovy nastroj Inkscape. Pii stanovovani
vyzkumného predpokladu jsme uvazovali totoznym zpuasobem jako v pfipadé
predchoziho vyzkumného predpokladu *VPs tedy, Ze Skoly, pokud mohou, spise vyuZiji

bezplatny softwarovy nastroj, z divodu uspor rozpoctu Skoly. Inkscape je bezplatnym
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softwarovym nastrojem tedy pfedpokladame, ze bude prevladat. Samoziejme uvazovali
jsme také o programu Zoner Callistu, ktery je znamy a také zdarma. AvsSak ten jsme
vytadili z divodu, ze jiz ne€kolik let neni aktualizovan na rozdil od neustalého vyvoje
programu Inkscape. Graf Cetnosti vyuzivanych softwarovych nastroji tykajici se této
analyzy u uCiteld gymnazii naseho vyzkumného vzorku miizete vidét nize.

Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuZivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Prace s vektorovym editorem*
(je moZné zatrhnout vice moZnosti)?
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Graf 33: Vyuka tematické oblasti Prdce s vektorovym editorem

— vyuzivané softwarové ndstroje (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad °VPs: Nejcastéji vyuZivanym softwarovym ndstrojem pro vyuku tematické
oblasti Prace s vektorovym editorem je Inkscape je potvrzen.

Jak jiz bylo feeno ocekavali jsme, ze vétSina gymnazii bude vyuzivat Inkspace
praveé z davodu jeho bezplatnosti, dale se potvrdila také naSe teze, Ze velmi hojny bude
také softwaroveé neaktualni Zoner Callisto, ktery skoncil na druhé misté ve frekvenci

vyuzivani.
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Pro uplnost je nutné jeste uvést, ze 4 respondenti tuto tematickou oblast viibec
nevyucuje. Déale uvadime softwarové nastroje, které respondenti uvadeéli v kategorii Jiné

v tabulce nize. V této kategorii prevladal online softwarovy nastroj Vectr (2 respondenti).

Softwarovy nastroje v kategorii Jiné Absolutni ¢etnost
Vectr 2
YouiDraw 1
Microsoft Word 1

Tabulka 20: Vyuka tematické oblasti Prdce s vektorovym editorem

— vyuzivané softwarové nastroje — kategorie Jiné.

5.2.4.7 Prace s technickym vektorovym editorem

V ramci otazky 7. Jaky softwarovy ndstroj vyuZivate pri vyuce tematické oblasti
Prdce s technickym vektorovym editorem? v dotazniku nas zajimalo jaky softwarovy
nastroj gymnazia vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Prdce s technickym vektorovym
editorem. V ramci otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto bude soucet jednotlivych
odpovédi vyssi nez celkovy pocet respondentd.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVP7: Nejéastéji vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti

Prace s technickym vektorovym editorem je Autodesk AutoCAD.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu °VPs bylo zjistit, zda gymnézia
v Ceské republice vyuZivaji nejvice softwarovy nastroj Autodesk AutoCAD. Pii
stanovovani vyzkumného predpokladu jsme uvazovali totoznym zpusobem jako
v ptipadé predchoziho vyzkumného piedpokladu °VPs tedy, Ze $koly, pokud mohou,
spiSe vyuziji bezplatny softwarovy nastroj, z divodu Uspor rozpoctu skoly. Autodesk
AutoCAD je bezplatnym softwarovym nastrojem (pod Skolni licenci) tedy
predpokladame, Ze bude prevladat. Graf Cetnosti vyuzivanych softwarovych nastroji

tykajici se této analyzy u ucitelti gymnazii naseho vyzkumného vzorku mizete vidét nize.

154



Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuZivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Prace s technickym vektorovym
editorem” (je moZné zatrhnout vice moZnosti)?
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Graf 34: Vyuka tematické oblasti Prdce s technickym vektorovym editorem

— vyuzivané softwarové ndstroje (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
piedpoklad >VP;: Nejcastéji vyuzivanym softwarovym ndstrojem pro vyuku tematické
oblasti Prace s technickym vektorovym editorem je Autodesk AutoCAD je potvrzen. Jak
jiz bylo fe€eno ocekavali jsme, ze vétSina gymnazii bude vyuzivat Autodesk AutoCAD
praveé z divodu jeho bezplatnosti pro skolni uziti.

Co nas ovsem spiSe piekvapilo tak 49 respondentt uvedlo, Ze oblast technického
vektorového kresleni vibec jejich gymnazium nevyucuje. Muzeme Kkonstatovat, ze
témér 60 % gymnazii naseho vyzkumného vzorku tuto tematickou oblast nevyucuje.

Pro aplnost je nutné jest€¢ uvést, ze celkem 11 respondentd pro vyuku této
tematické oblasti vyuziva zcela jiné softwarové nastroje, nez byli v nabidce. Softwarové
nastroje v kategorii Jiné uvadime v grafu nize. V této kategorii prevladal softwarovy
nastroj SketchUp (4 respondenti), dale Tinkercad (3 respondenti), Fusion 360
(3 respondenti) a v neposledni fadé taktéz progeCAD (1 respondent), Onshape
(1 respondent) a TurboCAD (1 respondent).
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Histogram: Softwarové nastroje v kategorii Jiné
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SketchUp Tinkercad  Fusion 360 progeCAD Onshape TurboCAD

Kategorie

Graf 35: Vyuka tematické oblasti Prdce s technickym vektorovym editorem

— vyuzivané softwarové nastroje — Jiné (Statistica 12).

5.2.4.8 Prace s anima¢nim programem

V ramci otazky 8. Jaky softwarovy ndstroj vyuZivate pri vyuce tematické oblasti
Prdce s animacnim programem? v dotazniku nas zajimalo jaky softwarovy nastroj
gymnazia vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Prdce s animacnim programem. V ramci
otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto bude pravdépodobné soucet jednotlivych
odpovédi vyssi nez celkovy pocet respondentd.

Zajimalo nas, zda zminéné téma je na gymnaziich vyucovano, jelikoz pfi analyze
riznych SVP G (v ramci teoretické Gasti této disertadni prace) se tato tematicka oblast
prili§ nevyskytovala. Predpokladame tedy, ze se zvelké Casti na gymnaziich tato
tematicka oblast nebude vyucovat.

Nejprve tedy budeme analyzovat, zda gymnazia zminénou tematickou oblast

vyucuji ¢i nikoliv. Pro tuto potiebu byl zvolen nésledujici predpoklad:

SVPs: Alespoir 70 % uditelii informatiky gymnazii nevyuéuje tematickou oblast

Prace s animacénim programem.
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Cilem stanoveného vyzkumného piedpokladu °VPs bylo zjistit, zda gymnazia
v Ceské republice vyuduji vyse uvedenou vzdélavaci oblast. Graf &etnosti vyuZivanych
tykajici se této analyzy u uciteld gymnazii naseho vyzkumného vzorku muzete vidét nize.

Histogram: Vyucujete na vasem gymnaziu tematickou oblast ,Prace s anima¢nim programem*“?
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Graf 36: Vyuka tematické oblasti Prdce s animacnim programem (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad >VPs: Alespor 70 % uciteli informatiky gymndzii nevyucuje tematickou oblast
Prdce s animacnim programem je potvrzen, jelikoz 79,27 % vyucujicich zminénou
tematickou oblast nevyucuje. Vysledek pro nas neni prekvapivy, jelikoz se tato
tematicka oblast vyskytovala v analyzovanych SVP G v minimalni mife (viz teoreticka
Cast disertacni prace).

Pokud bychom analyzovali softwarové nastroje této tematické oblasti, které
20,73 % vyucujicich vyuziva zjistime, ze celkové vyuzivaji 9 softwarovych nastroju.
Nejvice vyuzivaji Adobe Animate (dfive Adobe Flash) (8 respondentd). Nizsi
zastoupeni maji programy Zoner Gif Animator (3 respondenti), Corel R.A.V.E
(2 respondenti), Microsoft PowerPoint (2 respondenti) atd. Podrobné zastoupeni

jednotlivych softwarovych nastroji muzete vidét v grafu nize.
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Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Prace s anima&nim programem
“ (je mozné zatrhnout vice moznosti)?
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Graf 37: Vyuka tematické oblasti Prdce s animacnim programem

— vyuzivané softwarové ndstroje (Statistica 12).

5.2.4.9 Prace se stithovym programem

V ramci otazky 9. Jaky softwarovy ndstroj vyuZivate pri vyuce tematické oblasti
Prdce se strihovym programem? v dotazniku nas zajimalo jaky softwarovy nastroj
gymnazia vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Prdce se stirihovym programem. V ramci
otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto bude soucet jednotlivych odpoveédi vyssi
nez celkovy pocCet respondentt.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVPy: Nejéastéji vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti

Prace se stithovym programem je Shotcut.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu VP bylo zjistit, zda gymnézia
v Ceské republice vyuZivaji nejvice softwarovy nastroj Shotcut. Opét uvazujeme tim
zpusobem, Ze pro Skoly je nejekonomictéjsi vyuzivat programy, které jsou dostupné
bezplatné. V softwarovych nastrojich tykajicich se stfihu videi je zde mnoho bezplatnych

nastroju jako naptiklad Shotcut, OpenShot Video Editor, Kdenlive, Blackmagic DaVinci
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Resolve aj. Podle recenzi téchto programi na rozli¢nych portalech jsme zvolili program
Shotcut, ktery je velmi pozitivné hodnocen, predevsim také diky skuteCnosti, ze ma
kompletni Ceskou lokalizaci (napf. Jant, 2021; Kana, 2017). Graf Cetnosti vyuZzivanych
softwarovych nastroji tykajici se této analyzy u uciteld gymnazii naseho vyzkumného
vzorku muzete vidét nize.

Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuZivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Prace se stfihovym programem*
(je mozneé zatrhnout vice moznosti)?
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Graf 38: Vyuka tematické oblasti Prdce se stiihovym programem

— vyuzivané softwarové nastroje (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
piedpoklad >VPo: Nejcastéji vyuzivanym softwarovym ndstrojem pro vyuku tematické
oblasti Prace se stiihovym programem je Shotcut neni potvrzen. Sice se Shotcut umistil
v prednich pozicich (11 respondenttt), avSak nejpouzivanéjsi softwarovy nastroj pro stiih
videa je Pinnacle Studio. Je nutné podotknout, ze Pinnacle Studio je placeny softwarovy
nastroj, avsak jedna se obvykle o trvalé licence, tudiz lze predpokladat, ze Skoly
pravdépodobné vyuzivaji i neaktualni verze, avSak samoziejmé na zakladni stfih videa

neaktualnost programu nemusi mit vliv.
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Co nas ovSem spise prekvapilo tak 30 respondentt uvedlo, Ze oblast stfihu videa
vubec jejich gymnazium nevyucuje. Muzeme konstatovat, ze témér 37 % gymnazii
naseho vyzkumného vzorku tuto tematickou oblast nevyucuje.

Pro aplnost je nutné jest€ uvést, ze celkem 12 respondenti pro vyuku této
tematické oblasti vyuziva zcela jiné softwarové nastroje, nez byli v nabidce. Softwarové
nastroje v kategorii Jiné uvadime v grafu nize. V této kategorii prevladal softwarovy
nastroj Windows Movie Maker (5 respondentll), dale editor videi vramci aplikace
Microsoft Fotky (4 respondenti), VideoPad (2 respondenti) a v neposledni fadé taktéz
YouTube (1 respondent), HitFilm Express (1 respondent), VirtualDub (1 respondent)
a Zoner Photo Studio, které nové moznost editace videa mimo jiné také nabizi
(1 respondent).

Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuZivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Prace se stfihovym programem*
(je moZne zatrhnout vice moZnosti)?
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Graf 39: Vyuka tematické oblasti Prdce se stiihovym programem

— vyuzivané softwarové nastroje — Jiné (Statistica 12).
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5.2.4.10  Prace s programem pro editaci a nahravani zvuku

V ramci otazky /0. Jaky softwarovy nastroj vyuzivdte pri vyuce tematické oblasti
Prace s programem pro editaci a nahrdvani zvuku? v dotazniku nés zajimalo jaky
softwarovy nastroj gymnazia vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Prdce s programem
pro editaci a nahravani zvuku. V ramci otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto
bude soucet jednotlivych odpovédi vyssi nez celkovy pocet respondentt.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:
SVP1o: Nejéastéji vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti
Prace s programem pro editaci a nahrdavdni zvuku je Audacity.

Cilem stanoveného vyzkumného piedpokladu *VPio bylo zjistit, zda gymnazia
v Ceské republice vyuZivaji nejvice softwarovy nastroj Audacity. Zde autor vychazi
predev§im z vlastni zkuSenosti, jelikoz ve své nékolikaleté praxi se nesetkal s vyuzitim
zadného jiného programu nez Audacity, predpokladem tedy je, ze tento program bude
nejCastéji vyuzivany. Samoziejmé tato teze je podporend taktéz skuteCnosti, ze je
program plné bezplatny. Graf Cetnosti vyuzivanych softwarovych nastroju tykajici se této
analyzy u uCiteld gymnazii naseho vyzkumného vzorku miizete vidét nize.

Histogram: Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Prace s programem pro editaci
a nahravani zvuku® (je mozné zatrhnout vice moznosti)?
55

50

45 |

40

35t
31

30

25

Pocet pozor.

20+
15 ¢
10 +

5¢ 4
2 2
0 | |
Audacity FL Studio Zadny (tuto oblast nevyuéujeme)
Jiné Adobe Audition

Kategorie
Graf 40: Vyuka tematické oblasti Prdce s programem pro editaci a nahrdavdni zvuku
— vyuzivané softwarové nastroje (Statistica 12).
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Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad VPjo: Nejcastéji vyuzivanym sofiwarovym ndstrojem pro vyuku tematické
oblasti Prace s programem pro editaci a nahravdni zvuku je Audacity je potvrzen.
Softwarovy nastroj Audacity vyuziva 47 respondentd, coz je 57,32 % gymnazii.

Dale je nutné konstatovat, ze 31 respondentt uvedlo, Ze tato tematicka oblast neni
na jejich gymnaziich vyucovana. Muzeme konstatovat, ze 37,81 % gymnazii nasSeho
vyzkumného vzorku tuto tematickou oblast nevyucuje.

Pro Uplnost je nutné jesté uvést, ze celkem 4 respondenti pro vyuku této tematické
oblasti vyuziva zcela jiné softwarové nastroje, nez byli v nabidce. Softwarové nastroje
v kategorii Jiné uvadime v tabulce nize. V této kategorii prevladal softwarovy nastroj

GoldWave (2 respondenti), dale Anvil Studio (1 respondent) a Musescore (1 respondent).

Softwarovy nastroje v kategorii Jiné Absolutni ¢etnost
GoldWave 2
Anvil Studio 1
Musescore 1

Tabulka 21: Vyuka tematické oblasti Prdce s programem pro editaci a nahravdni zvuku

— vyuzivané softwarové ndstroje — kategorie Jiné.

52.4.11 Tvorba webovych stranek

V ramci otazky /1. VyuzZivdte pro vyuku tematické oblasti Tvorba webovych
stranek nékterého redakcniho systému (napr. WordPress)? v dotazniku nés zajimalo, zda
ucCitelé na gymnaziich vramci vyuky tematické oblasti 7vorba webovych strdnek
vyuzivaji n€kterého redakéniho systému a pfipadné pokud nevyuzivaji, tak jaky jiny
softwarovy nastroj vyuzivaji pfipadné nas také zajimalo, zda se tato tematickéa oblast na
nékterych gymnaziich nevyucuje.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVPi1: Alesponi 50 % uditelit na gymnaziich vyuZziva pro vyuku tematické oblasti
Tvorba webovych stranek néktery redakéni systém.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu VP11 bylo zjistit, zda uditelé na
gymnaziich vyuzivaji pro vyuku zminéné tematické oblasti néktery redakéni systém ¢i
nikoliv. V ramci tohoto predpokladu budeme analyzovat taktéz zastoupeni gymnazii,

které tuto tematickou oblast nevyucuji. Redakéni systém muze byt urCitym mezistupném
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mezi samotnym programovani webovych stranek, pouziti nékteré¢ho redakéniho systému
tedy povazujeme za logicky krok a zajima nas tedy, zda je naSe teze spravna ¢i nikoliv.
Graf Cetnosti tykajici se této analyzy u ucitelG gymnazii naseho vyzkumného vzorku
muizete vidét nize.

Histogram: VyuZivate pro vyuku tematické oblasti ,Tvorba webovych stranek” nékterého redakéniho systému (napf. WordPress)?
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Graf 41: Vyuka tematické oblasti Tvorba webovych strdanek

— mira zastoupeni redakcnich systémii (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad >VPii: Alespoit 50 % ucitelii na gymndziich vyuziva pro vyuku tematické
oblasti Tvorba webovych stranek néktery redakcni systém neni potvrzen. Redakcnich
systému pro tvorbu webovych stranek vyuziva 31 respondentd, coz je 37,81 % gymnazii.

Dale je nutné konstatovat, ze 37 respondentd (45,12 %) uvedlo, Ze danou
tematickou oblast vyucuji, avSak za pomoci jinych softwarovych nastroji nebo
programovacich jazykt. Dale 14 respondentt uvedlo, Ze tato tematicka oblast neni na
jejich gymnaziich vyucovana. Mizeme tedy konstatovat, ze 17,07 % gymnazii naseho

vyzkumného vzorku tuto tematickou oblast nevyucuje.
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Respondenti také mohli uvést, jaké redakcni systémy pro vyuku vyuzivaji.
Nejcastéji vyuzivany redakéni systém byl WordPress (16 respondentti). Dalsi méné
zastoupené polozky (Google Sites, Webnode, Wix, Mobirise) muzeme taktéz nazvat
redakénimi systémy, avSak oproti redakénimu systému WordPress jsou mnohem
jednodussi a neumoziuji zdaleka tolik moznosti jako nejCastéji vyuzivany redakcni
systém. Velmi nas prekvapilo, ze mezi vyuzivanymi redakénimi systémy se nevyskytl
redakcni systém Joomla, ktery je na velmi podobné trovni jako WordPress. Divodem je
pravdépodobné skuteCnost, ze nejoblibenéjsim redak¢nim systémem je WordPress napiic
celym internetem, jak uvadi naptiklad WP Beginner (2021) nebo Snackhost (2018), coz
potvrzuji 1 naSe vyzkumna data.

Histogram: Jaky redakeni system vyuzivate pro vyuku tematicke oblasti ,Tvorba webovych stranek“?
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Graf 42: Vyuka tematické oblasti Tvorba webovych strdnek — redakcni systémy (Statistica 12).

V ramci otazky /2. Jaky konkrémi nastroj / programovaci jazyk vyuzivate pro
vwuku tematické oblasti Tvorba webovych stranek? v dotazniku nas zajimalo jaké
softwarové nastroje a programovaci jazyky v ramci vyuky tematické oblasti Tvorba
webovych stranek vyuzivaji. V ramci této otazky budou nejprve analyzovany konkrétni

softwarové nastroje a nasledné konkrétni programovaci jazyky.
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Pro analyzu této otazky s akcentem na konkrétni softwarové nastroje je zvolen

nasledujici predpoklad:

SVP12: Nejéastéji vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti

Tvorba webovych stranek je PSPad.

Cilem stanoveného vyzkumného piedpokladu VP12 bylo zjistit, zda ucitelé na
gymnaziich nejcastéji vyuzivaji pro vyuku zminéné tematické oblasti softwarovy nastroj
PSPad. Sofwarovy nastroj PSPad je unicode vyvojarsky textovy editor, ktera je bezplatny
a neustale aktualizovany. Program vyviji ¢esky programator Jan Fiala, prvni verze vysla
v roce 2001. Podle portalu Stahuj.cz nebo Slunecnice.cz se jednd o nejstahovanéjsi
program pro tyto ucely. Diky témto aspektim predpokladame, ze PSPad bude nejcCastéji
vyuzivany i ve Skolstvi. Graf Cetnosti tykajici se této analyzy u uciteld gymnazii naseho
vyzkumného vzorku miizete vidét nize.

Histogram: Jaky konkrétni softwarovy nastroj vyuZivate pro vyuku tematické oblasti ,Tvorba webovych
stranek"?
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Graf 43: Vyuka tematické oblasti Tvorba webovych stranek — mira zastoupeni

konkrétnich softwarovych ndstrojii pro tvorbu webovych strdanek (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny

predpoklad VPi2: Nejcastéji vyuzivanym sofiwarovym ndstrojem pro vyuku tematické
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oblasti Tvorba webovych stranek je PSPad je potvrzen. Softwarovy nastroj PSPad pro
tvorbu webovych stranek vyuziva 22 respondentti. Mezi dal§imi byly softwarové nastroje
Visual Studio Code (6 respondentti), Notepad++ (4 respondenti), Poznamkovy blok
(3 respondenti), Brackets (2 respondenti) atd.

V ramci dalSi analyzy této otazky jiz s akcentem na konkrétni programovaci

jazyky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVPi3: Nejéastéji vyuzivanymi programovacimi jazyky pro vyuku tematické oblasti

Tvorba webovych stranek je HTML a CSS.

Cilem stanoveného vyzkumného piedpokladu VP13 bylo zjistit, zda u&itelé na
gymnaziich nejCastéji vyuzivaji pro vyuku zminéné tematické oblasti programovaci
jazyky HTML a CSS. HTML je znackovaci jazyk, ktery se pouziva pro vytvoreni
zakladni obsahové struktury webovych stranek. Dfive se pouzival HTML jazyk i1 pro
formatovani webovych stranek, av§ak v soucasné dobé k formatovani webovych stranek
slouzi tzv. kaskadové styly (CSS) (Strafelda, 2021). Z tohoto divodu jsme v ramci
stanoveného predpokladu zvolili dva nej¢ast&jsi jazyky, HTML a CSS, jelikoz v soucasné
dobé se HTML bez CSS prili§ nevyuziva. A jedna se tedy o naprosto elementarni jazyky,
které jsou dulezité pro znalost tvorby webovych stranek. Graf Cetnosti tykajici se této
analyzy u uCitelt gymnazii naSeho vyzkumného vzorku muzete vidét nize.

Histogram: Jaky konkrétni programovaci jazyk vyuZivate pro vyuku tematickeé oblasti ,Tvorba webovych
stranek“?
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Graf 44: Vyuka tematické oblasti Tvorba webovych stranek — mira zastoupeni
konkrétnich programovacich jazyki pro tvorbu webovych strdnek (Statistica 12).

166



Na zakladé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad °VPi3: Nejcastéji vyuzivanymi programovacimi jazyky pro vyuku tematické
oblasti Tvorba webovych strdnek je HIML a CSS. “ je potvrzen.

Programovaci jazyk HTML vyuziva 22 respondentd a programovaci jazyk CSS
vyuziva 18 respondenti. Neéktefi vyuclujici vyuzivaji také skriptovaci klientské
programovaci jazyky PHP (9 respondenti) nebo JavaScript (8 respondenti), které
roz§ifuji funkce HTML a CSS o dalsi velmi dualezité prvky. Avsak jedna se jiz
o pokrocilou tvorbu webovych stranek, dalo se tedy predpokladat, ze PHP a JavaScript
budou zastoupeny nejméné. Mirn€¢ neocekdvané je vyraznd nevyvazenost vyuziti
programovacich jazykit HTML (29 respondentii) a CSS (18 respondentti), obvykle se, jak
jiz bylo zminéno, vyuzivaji dohromady. Z naSich vyzkumnych dat 1ze tedy vyvozovat, ze
nektefi vyucujici vysvétli opravdu pouze velmi jednoduché zaklady HTML naptiklad
v Poznamkovém bloku a déle jiz tyto znalosti neroz§ifuji o CSS. Je ovSem otazkou, zda
je tato vyuka smysluplnéjsi nez naptiklad vyuka za pomoci redakcniho systému

WordPress, ktery byl analyzovan v predchozi ¢asti.

5.2.4.12  Programovani ve strukturovaném nebo objektove orientovaném
programovacim jazyce

V ramci otazky /3. Jaky programovaci jazyk vyuzivdte pri vyuce tematické oblasti
Programovani ve strukturovaném nebo objektové orientovaném programovacim jazyce?
v dotazniku nas zajimalo jaky programovaci jazyk vyuzivaji gymnazia pro vyuku
tematické oblasti Programovdani ve strukturovaném nebo objektové orientovaném
programovacim jazyce. V ramci otazky bylo mozné volit vice moznosti, proto bude
soucet jednotlivych odpovédi vyssi nez celkovy pocet respondentt.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:
SVPi14: Nejéastéji vyuzivanym programovacim jazykem pro vyuku tematické oblasti
Programovani ve strukturovaném nebo objektové orientovaném programovacim jazyce
je Python.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu *VPis bylo zjistit, zda gymnéazia
v Ceské republice vyuZzivaji nejvice programovaci jazyk Python. Pii stanovovani

predpokladu jsme vychazeli z aktualné probihajici revize RVP G (pfipravna faze). Pro
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podporu vyuka Informatiky jsou vytvoreny metodické materidly zamétujici se na Python
(Imysleni, 2021). Je tedy pravdépodobna tendence preferovani programovaciho jazyku
Python. Predpokladame tedy, ze na zakladé toho, Ze respondenti se v ramci vlastni
odbornosti vzdélavaji (viz struktura vyzkumného vzorku), budou s témito aktualnimi
metodickymi materialy seznameni a Python by tedy mohl byt nejcastéji vyuzivanym
v porovnani s ostatnimi programovacimi jazyky. Graf Cetnosti vyuzivanych
softwarovych nastroji tykajici se této analyzy u ucitelt gymnazii naseho vyzkumného

vzorku muzete vidét nize.

Histogram: Jaky programovaci jazyk vyuzivate pfi vyuce tematické oblasti ,Programovani ve
strukturovaném nebo objektové orientovaném programovacim jazyce"” (je mozZné zatrhnout vice

moznosti)?
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Graf 45: Vyuka tematické oblasti Programovdni ve strukturovaném nebo objektové orientovaném
programovacim jazyce — mira zastoupeni konkrétnich programovacich jazykii (Statistica 12).

Na zakladé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad *VPi4: Nejcastéji vyuzivanym programovacim jazykem pro vyuku tematické
oblasti Programovani ve strukturovaném nebo objektové orientovaném programovacim
jazyce je Python je potvrzen. Programovaci jazyk Python vyuziva 35 respondentt, coz
je 42,68 % gymnazii. Pro uplnost je nutné jest€ uvést, ze celkem 16 respondentii pro

vyuku této tematické oblasti vyuziva programovaci jazyk C# Déale Visual Basic
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(13 respondentu), Pascal (13 respondentt), C (8 respondentt), Java (7 respondenttt), C++
(5 respondenttl) a Basic (2 respondenti).

Dale je nutné konstatovat, ze 12 respondentt uvedlo, Ze tato tematicka oblast neni
na jejich gymnaziich vyuovana. Mtzeme tedy konstatovat, ze 14,63 % gymnazii naSeho

vyzkumného vzorku tuto tematickou oblast nevyucuje.

5.2.4.13 Vizualni programovani

V ramci otazky /4. Jaky programovaci jazyk vyuzivdte pri vyuce tematické oblasti
Vizualni programovdni? v dotazniku nas zajimalo jaky softwarovy nastroj gymnazia
vyuzivaji pro vyuku tematické oblasti Vizudlni programovani. V ramci otazky bylo
mozné volit vice moznosti, proto bude soucet jednotlivych odpovédi vyssi nez celkovy
pocet respondentt.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasleduyjici predpoklad:

SVPis: Nejéastéji vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti

Vizudlni programovani je Scratch.

Cilem stanoveného vyzkumného piedpokladu *VPis bylo zjistit, zda gymnazia
v Ceské republice vyuZivaji nejvice Scratch jako zakladni programovaci jazyk vizualniho

programovani.

Pfi stanovovani predpokladu jsme vychazeli z aktualné probihajici revize RVP G
(ptipravna faze). Pro podporu vyuka Informatiky jsou vytvofeny metodické materialy
zameértujici se na Scratch (ImysSleni, 2020). Je tedy pravdépodobna tendence preferovani
programovaciho jazyku Scratch v pocate¢nich roc¢nicich stfedni Skoly (ve vySsSich
roCnicich je preference programovaciho jazyku Python). Predpokladame tedy, ze na
zakladé toho, ze respondenti se v ramci vlastni odbornosti vzdélavaji (viz struktura
vyzkumného vzorku), budou s t€émito aktualnimi metodickymi materialy seznameni
a Scratch by tedy mohl byt nej¢asteji vyuzivanym v porovnani s ostatnimi vizualnimi
programovacimi jazyky. Graf Cetnosti vyuzivanych softwarovych nastroja tykajici se této

analyzy u uCiteld gymnazii naseho vyzkumného vzorku miizete vidét nize.
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Histogram: Jaky programovaci jazyk vyuzivate pfi vyuce tematicke oblasti ,Vizualni programovani® (je
mozné zatrhnout vice mozZnosti)?
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Graf 46: Vyuka tematické oblasti Vizudlni programovdni
— mira zastoupeni konkrétnich vizudlnich programovacich jazykii (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad °VP;s: Nejcastéji vyuZivanym sofiwarovym ndstrojem pro vyuku tematické
oblasti Vizualni programovani je Scratch je potvrzen. Programovaci jazyk Scratch
vyuziva 52 respondentt, coz je 63,42 % gymnazii. Pro uplnost je nutné jesté uvést, ze
celkem 9 respondentt pro vyuku této tematické oblasti vyuziva vizualni programovaci
jazyk Blockly. Dale Kodu Game Lab (6 respondenttt).

Dale je nutné konstatovat, ze 27 respondentt uvedlo, Ze tato tematicka oblast neni
na jejich gymnaziich vyuCovana. Mtizeme tedy konstatovat, ze 32,93 % gymnazii naseho
vyzkumného vzorku tuto tematickou oblast nevyucuje.

Pro uplnost je nutné jesté uvést, ze celkem 4 respondenti pro vyuku této tematické
oblasti vyuziva zcela jiné vizualni programovaci jazyky, nez byli v nabidce. Vizualni

programovaci jazyky v kategorii Jiné uvadime v tabulce nize.

Vizualni programovaci jazyk
v kategorii Jiné
Code.org

Absolutni ¢etnost

App Inventor
mBlock
Micro:bit MakeCode
Tabulka 22: Vyuka tematické oblasti Vizudlni programovdani— kategorie Jiné.

— | = | =] =
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5.2.4.14  Programovatelné roboticke stavebnice

Vramci otazky 15. Vyucujete ve Skole tematickou oblast Programovatelné
robotické stavebnice (LEGO Mindstorms aj.)? v dotazniku nas zajimalo, zda gymnazia
vyucuji tematickou oblast Programovatelné robotické stavebnice ¢i nikoliv.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVPis: Alespoii 40 % uliteli na gymnaziich vyuéuje tematickou oblast

Programovatelné robotické stavebnice.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu °VPis bylo zjistit, zda uditelé na
gymnaziich vyucuji zminénou tematickou oblast ¢i nikoliv. Pfedpokladame, ze hlavnim
divodem, pro¢ bude tak vysoka mira nezafazeni této tematické oblasti v Skolnim
vzdélavacim planu je predevSim chybéjici vybaveni napf. z divodu nedostatecnych
financi. Predpokladame, ze Skoly nemaji dostatek financi na to, aby si dostateCny pocet
robotickych stavebnic zakoupili. V ramci tohoto predpokladu budeme analyzovat taktéz
konkrétni vyuzivané programovatelné robotické stavebnice, které respondenti mohli
uvést. Graf Cetnosti tykajici analyzy tohoto vyzkumného predpokladu u ucitelti gymnazii
naseho vyzkumného vzorku mizete vidét nize.

Histogram: Vyu&ujete ve Skole tematickou oblast ,Programovatelné robotické stavebnice (LEGO

Mindstorms aj.)"*?
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Graf 47: Vyuka tematické oblasti Programovatelné robotické stavebnice (Statistica 12).
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Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad °VPis: Alespoin 40 % ucitelii na gymndziich vyucuje tematickou oblast
Programovatelné robotické stavebnice je potvrzen, protoze zminénou tematickou oblast
vyucuje 42,68 % ucitelti gymnazii.

Jelikoz procentualni Cetnost 42,68 % je relativné nizkd je nutné analyzovat
divody, které vedou k tomuto nizkému podilu. Pfedpokladali jsme, Zze hlavnim divodem
bude nedostateCné vybaveni souvisejici napiiklad s nedostatkem financi. Graf Cetnosti
tykajici se této analyzy u ucitelll gymnazii naseho vyzkumného vzorku muizete vidét nize
(jednotlivé odpoveédi jsme kodovali do 7 kategorii).

Histogram: Duvody pro¢ neni v ramci SvP gymnazii zafazena tematické oblast "Programovatelné
robotické stavebnice"
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Graf 48: Vyuka tematické oblasti Programovatelné robotické stavebnice

— divody (Statistica 12).

Z grafu, jenz je uveden vySe muzeme vidét, ze nejcast€jSimi duvody, proc
nevyucuji ucitelé na gymnaziu zminénou tematickou oblast, je nedostatecné vybaveni
(16 respondentti), nedostatek financi (9 respondentti). Dale 9 respondentti uvedlo, Ze na
vyuku tematického celku nemaji &asovy prostor v ramci SVP, dale 5 respondentt uvadi,

e tematicka oblast neni v SVP z divodu jinych preferenci skoly. Mezi dal§i divody
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patii: Chybi proskoleni pedagogové v této oblasti, Vhodné spise pro ZS nebo Nevhodny
nastroj pro vyuku programovani. Nase teze, ze hlavnim divodem bude nedostatecné
vybaveni souvisejici naptiklad s nedostatkem financi se potvrdila, jelikoz se jedna o dvé
nejCastéjsi polozky.

Zajimalo nas také, v pfipadé€, ze ucitelé vyucuji zmiflovanou tematickou oblast,
jaké programovatelné robotické stavebnice vyuzivaji. Podle grafu nize, je zfejmé, ze
Lego Mindstorms (27 respondentil) zcela pfevazuje a ostatni programovatelné robotické
stavebnice jsou vyskytem spiSe vyjimecné (Ozobot — 3; Sphero — 2; Edison V2.0 — 2;
Robotis Bioloid — 1; mBot — 1; Braccio — 1; Otto DIY — 1).

Histogram: VyuZivané programovatelné robotické stavebnice na gymnaziich
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Graf 49: Vyuka tematické oblasti Programovatelné robotické stavebnice — mira

zastoupenti konkrétnich programovatelnych robotickych stavebnic (Statistica 12).
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5.2.4.15 Programovatelné mikropocitace

Vramci otazky 16. Vyucujete ve Skole tematickou oblast Programovatelné
mikropocitace (Arduino, Micro:bit aj.)? v dotazniku nés zajimalo, zda gymnazia vyucuji
tematickou oblast ,,Programovatelné mikropocitace® ¢i nikoliv.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVPi7: Alespoii 30 % uditeli na gymnaziich vyuéuje tematickou oblast

Programovatelné mikropocitace.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu VP17 bylo zjistit, zda uditelé na
gymnaziich vyucuji zminénou tematickou oblast ¢i nikoliv. Predpokladame, ze hlavnim
diivodem, pro¢ bude tak vysoka mira nezafazeni této tematické oblasti v Skolnim
vzdélavacim planu je predevSim chybéjici vybaveni napf. z divodu nedostatecnych
financi. Predpokladame, ze Skoly nemaji dostatek financi na to, aby si dostateCny pocet
programovatelnych mikropocitaci zakoupili. Dale si také myslime, ze dalsim divodem
by mohla byt nizka odbornost uciteld v této tematické oblasti. V ramci tohoto
predpokladu budeme analyzovat taktéz konkrétni vyuzivané programovatelné
mikropocitace, které respondenti mohli uvést. Graf Cetnosti tykajici analyzy tohoto
vyzkumného predpokladu u ucitelti gymnazii naseho vyzkumného vzorku muzete vidét
niZe.

Histogram: Vyutujete ve Skole tematickou oblast ,Programovatelné mikropotitage (Arduino, Microrbit a.)
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Graf 50: Vyuka tematické oblasti Programovatelné mikropocitace (Statistica 12).
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Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
predpoklad °VPi7: Alespoin 30 % ucitelii na gymndziich vyucuje tematickou oblast
Programovatelné mikropocitace je potvrzen, protoze zminénou tematickou oblast
vyucuje pouze 26,83 % ucitelll gymnazii.

JelikoZ procentualni Cetnost 26,83 % je vyrazné nizka je nutné analyzovat divody,
které vedou k tomuto nizkému podilu. Pfedpokladali jsme, ze hlavnimi divody budou
nedostateCné vybaveni souvisejici napiiklad s nedostatkem financi a nizkd odbornost
ucitelt v této tematické oblasti. Graf Cetnosti tykajici se této analyzy u ucitell gymnazii
naseho vyzkumného vzorku muZzete vidét nize (jednotlivé odpovédi jsme kodovali do
5 kategorii).

Histogram: Dlvody pro¢ neni v ramci SVP gymnazii zafazena tematicka oblast "Programovatelné
mikropogitae"
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Graf 51: Vyuka tematické oblasti Programovatelné mikropocitace

— divody (Statistica 12).
Z grafu, jenz je uveden vySe muzeme vidét, ze nejcast€jSimi duvody, proc
nevyucuji ucitelé na gymnaziu zminénou tematickou oblast, je nedostatek Casového

prostoru v ramci SVP (26 respondenttl), chybgjici vybaveni (19 respondentt), chybg&jici

odbornost (7 respondentti) a v neposledni fadé diivod nedostatek financi (4 respondenti)
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nebo jiné preference (2 respondenti). Pfedpokladali jsme, ze hlavnimi divody budou
nedostateCné vybaveni souvisejici napfiklad s nedostatkem financi a nizka odbornost
ucCiteld v této tematické oblasti, coz se potvrdilo. OvSem nejCastéj§i duvod byl
nedostateény &asovy prostor v ramci SVP, pravdépodobné by tedy muselo byt nutné
redukovat jiny vzdélavaci obsah, coz ptipravuje pfipravovana reforma RVP G.

Zajimalo nas také, v ptipadé, ze ucitelé vyucuji zminiovanou tematickou oblast,
jaké programovatelné mikropocitace vyuzivaji. Podle grafu nize, je zfejmé, ze
pfevazuji dva hlavni programovatelné mikropocitace: Arduino (13 respondentl)
a Micro:bit (11 respondentil). Pouze 1 respondent uvedl Raspberry Pi.

Histogram: VyuZivané programovatelné mikropocitace na gymnaziich
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Graf 52: Vyuka tematické oblasti Programovatelné mikropocitace

— mira zastoupeni konkrétnich programovatelnych mikropocitacii (Statistica 12).
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5.2.4.16  Virtudlni a rozSifena realita

V ramci otazky /7. Pouzivdte ve vyuce moznosti virtudlni nebo rozsirené reality?
v dotazniku nas zajimalo, zda ucitelé gymnazii pfi své vyuce vyuzivaji virtualni nebo
rozsifenou realitu.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:

SVPis: Alespoit 10 % uditeli na gymnaziich ve vyuce vyuZziva virtuilni nebo

rozsirenou realitu.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu *VPig bylo zjistit, zda uditelé na
gymnaziich vyuzivaji novych technologickych moznosti virtualni a rozsirené reality.
Predpokladame, ze hlavnim divodem, pro¢ bude tak vysoka mira nevyuzivani téchto
technologickych moznosti je predevS§im chybéjici vybaveni napiiklad z divodu
nedostateCnych financi. Graf Cetnosti tykajici analyzy tohoto vyzkumného predpokladu
u ucitelll gymnazii naseho vyzkumného vzorku muizete vidét nize.

Histogram: PouzZivate ve vyuce moznosti virtualni nebo rozsifené reality?
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Graf 53: VyuZiti virtudlni, rozSirené reality na gymnadziich (Statistica 12).

Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
piedpoklad *VP;s Alespon 10 % ucitehii na gymndziich ve vyuce vyuziva virtudlni nebo
rozsirenou realitu. neni potvrzen, protoze pouze 8,54 % uciteld gymnazii vyuziva ve

vyuce virtualni nebo rozsifenou realitu.
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Jelikoz procentualni Cetnost 8,54 % je vyrazn€ nizka je nutné analyzovat divody,
které vedou k tomuto nizkému podilu. Pfedpokladali jsme, ze hlavnim divodem bude
chybéjici vybaveni souvisejici naptiklad s nedostatkem financi. Graf Cetnosti tykajici se
této analyzy u uciteli gymnazii naseho vyzkumného vzorku muizete vidét nize (jednotlivé
odpoveédi jsme kodovali do 6 kategorii).

Histogram: Dlvody pro¢ pedagogové nevyuZzivaji virtualni nebo rozsifenou realitu
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Graf 54: Virtudlni a rozsirend realita — ditvody (Statistica 12).

Z grafu, jenz je uveden vySe mizeme vidét, ze byla nase teze potvrzena, ze
nejcastéj$§im duvodem je chybé&jici vybaveni na gymnaziich (27 respondentt). Tohle je
velmi pochopitelné, protoze kvalitni sada pro virtudlni realitu se pohybuje i v fadech

desitek tisicd, a to neni zahrnut potfebny software. Dalsi diivody mizete vidét v grafu

4

vyse.

Analyzovali jsme také 7 respondentd, které tyto moderni technologie ve vyuce
vyuzivaji a zjistili jsme, ze pouze 3 respondenti vyuzivaji VR bryle (tzv. HMD headsets).
4 respondenti vyuzivaji jednoduchou rozsifenou realitu pro zpestieni vyuky.

V oblasti virtualni a rozsSifené reality vidime nevyuzity potencial, jelikoz
predev§im virtualni realita by dokazala zptistupnit tematické oblasti, které jsou jen

8% v

obtizn¢ zprostredkovatelné, napfi¢ vSemi predméty (biologie aj.).
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5.2.4.17  Didaktické pocitacove hry

Vramci otazky /8. Pouzivdte ve vyuce vyukové pocitacové hry a vyukové
aplikace? v dotazniku nas zajimalo, zda ucitelé gymnazii pfi své vyuce vyuzivaji
didaktické (téz vyukové) pocitacové hry.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:
SVP19: Alesporii 30 % uditelii na gymnaziich ve vyuce vyuziva didaktické pocitacové

hry.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu VP9 bylo zjistit, zda ugitelé na
gymnaziich vyuzivaji didaktické pocitacové hry. Predpokladame, ze hlavnim divodem,
pro¢ bude niz§i mira vyuzivani didaktickych pocitaCovych her bude predev§im
skutecnost, ze ucitelé nepovazuji didaktické pocitacové hry jako pifinosné k vyuziti
v edukacnim procesu. Graf Cetnosti tykajici analyzy tohoto vyzkumného ptedpokladu
u uciteld gymnazii naseho vyzkumného vzorku mizete vidét nize.

Histogram: PouZivate ve vyuce vyukoveé pocitacové hry a vyukové aplikace?
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Graf 55: VyuZiti didaktickych pocitacovych her na gymndziich (Statistica 12).
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Na zakladeé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny

piedpoklad VP19 Alesponi 30 % ucitelit na gymndziich ve vyuce vyuziva didaktické

pocitacové hry. je potvrzen, protoze 45,12 % ucitelG gymnazii vyuziva ve vyuce

didaktické pocitaCové hry. V grafu nize muzete vidét priklady didaktickych pocitacovych

her, které vyucujici vyuzivaji. Nejvice je zastoupena hra Minecraft (9 respondentl)

a Kahoot (6 respondenttt).

Pocet pozor.

Histogram: Vyuzivané didaktické pocitacove hry na gymnaziich
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Graf 56: Didaktické pocitacové hry — mira zastoupeni konkrétnich didaktickych
pocitacovych her (Statistica 12).

Pokud budeme analyzovat duvody, pro¢ vyucujici didaktické pocitacové hry

nevyuzivaji, zjistime, ze pomeérove témer totozne se vyskytuji divody, které mizete videét

nize (jednotlivé odpovédi jsme kddovali do 3 kategorii).

180



Histogram: Divody pro¢ pedagogové nevyuzivaji didaktické pocitacové hry
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Graf 57: Didaktické pocitacové hry — ditvody nevyuZivani (Statistica 12).

5.2.4.18  Distanc¢ni vyuka

V ramci otazky 19. Jakou platformu pro distancni vyuku ve Skole vyuZivate (je
mozné zatrhnout vice moznosti)? v dotazniku nas zajimalo jaké softwarové nastroje pro
distan¢ni vyuku ucitelé vyuzivaji.

Pro analyzu této otazky je zvolen nasledujici predpoklad:
SVP30: Nejéastéji vyuzivana softwarova platforma pro distanéni vyuku je Microsoft

Teams.

Cilem stanoveného vyzkumného predpokladu *VP2o bylo zjistit, zda gymnéazia
v Ceské republice vyuzivaji nejvice Microsoft Teams jako zakladni softwarovou

platformu pro distan¢ni vyuku.

Pifi stanovovani predpokladu jsme vychazeli predchoziho potvrzeného
piedpokladu SVPs: Nejcastéji vyuZivanym kanceldrskym balikem pro ipravu a tvorbu

dokumentii, tabulek a prezentaci je Microsoft Office. Celkem 95,12 % respondentt

181



vyuzivalo kancelafsky balik Microsoft Office. Z daného zjisténi tedy vychazime. Graf
Cetnosti vyuzivanych softwarovych nastroju tykajici se této analyzy u uciteld gymnazii

naseho vyzkumného vzorku mizete vidét nize.

Histogram: Jakou platformu pro distanéni vyuku ve 8kole vyuZivate (je mozné zatrhnout vice moZnosti)?
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Graf 58: Distancni vyuka — mira zastoupeni konkrétnich softwarovych ndstroji
distancni vyuky (Statistica 12).
Na zakladé vyse uvedeného grafu muzeme tedy konstatovat, ze vyzkumny
piedpoklad °VPzo: Nejcastéji vyuzivand softwarova platforma pro distancni vyuku je
Microsoft Teams. je potvrzen, protoze 57,32 % ucitelll gymnazii vyuziva pro distancni

vyuku Microsoft Teams.
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5.2.5 Zavérecné shrnuti vysledka vyzkumného Setieni a diskuse

Posledni uvadéna podkapitola, jak jiz nazev napovida, bude zameétfena na
zavérecné shrnuti zjisténych vyzkumnych poznatkt vcetné diskuse.

Na zakladé analyzy vyzkumnych dat ziskanych prostfednictvim zvolenych metod
sbéru dat (Q-metodologie, dotaznik) u 82 wuditelu informatiky (pfip. jinych
ekvivalentnich pfedmétil) na gymnaziich ve viech 14 krajich Ceské republiky bylo
analyzovano 5 vyzkumnych problémi akcentujici cile disertacni prace (Pi1—Ps):

o Pyi: Které specifické odborné-predmétové profesni kompetence ucitele
informatiky povazuji ucitelé informatiky gymnazii za nejvice a za nejméné
dulezité pro vyuku informatiky?

e P Jsou mezi uciteli informatiky né&jaké typické skupiny dle specifickych
odborné-predmétovych profesnich kompetenci ucitele informatiky?

o P3: Které specifické odborné-predmétové profesni kompetence 1ze zaradit mezi
silné a slabé stranky uciteld informatiky gymnazii?

e P4 Existuji rozdily mezi pfisuzovanim  dllezitosti  specifickym
odborné-predmétovym profesnim kompetencim a vlastni znalostné dovednostni
slozkou ucitele informatiky?

o Ps: Jaké konkrétni softwarové nastroje ucitelé informatiky vyuzivaji?

V ramci analyzy vyzkumného problému P;, kterd byla zaméfena na vnimani

dalezitosti jednotlivych Q-typi pro vyuku informatiky (data byla =ziskana
oblast Bezpecné pouzivani internetu (@ 7,87 z 10). V soucasné dobé zacCinaji byt stale
vyrazngj$i rizikové aspekty kyberprostoru (napf. Kopecky, 2015) a dle naSeho
vyzkumného zjisténi jsou si 1 sami ucitelé védomi, Ze je nezbytné tuto oblast vyucovat na
povazuji Prdci s tabulkovym procesorem (@ 7,52 z 10). Tento vysledek neni v souladu
s planovanou revizi RVP @G, jelikoz tato oblast by méla byt vyjmuta z predmétu
informatika a pfesunuta do jinych pfedméti (napf. do matematiky) (Imysleni, 2020).
Stejnym zpusobem ma revize postupovat taktéz s presunutim textovych editort naptiklad
do Ceského jazyka. Dle naSich zjisténi je oblast Prdce s textovym editorem ve vnimani

dilezitosti na ¢tvrtém misté (0 7,12 z 10). Nase zjisténi potvrzuje také podobny vyzkum
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Buckova (2020) u ucitela 2. stupné zakladnich Skol, kde byla vyuzita totozna metoda
sbéru dat. Ve vyzkumu Buckova (2020) se kancelarské editory umistily ve vnimani
dilezitosti taktéz na velmi vysokych mistech (Prdce s textovym editorem - 2. misto z 60;
Tabulkové editory a procesory — 10. misto z 60). Dle aktualnich vyzkumnych zjisténi by
tedy revizni zménu bylo vhodné jesté blize analyzovat, jelikoz by mohlo hrozit, ze ucitelé
revizni zménu nepiijmou kladng (Chraska, 2015; Cernochova et al, 2001).
Pravdépodobné z divodu neustalého rozvoje internetu, digitalniho svéta a obrovského
mnozstvi informaci je na tietim misté ve vnimani dulezitosti oblast Kritické ovéreni
informaci (vérohodnost, relevance, aktudlnost) (@ 7,40 z 10). Zjisténi je velmi pozitivni,
jelikoz ucitelé informatiky si uvédomuji, ze mnozstvi informaci, dezinformaci, fake news,
hoaxti apod. neustale nartsta a je tedy nutné se témto tématim ve vyuce vénovat (Kaliyar,
2021; Morissan, 2021; Kopecky, 2015; Szotkowski et al., 2013 aj.). Na patém misté se
umistila oblast Prezentovdani vybraného tématu Zdakem s vyuZitim prezentacniho
programu (D 6,87 z 10), z cehoz miizeme usuzovat, ze aktivni zapojeni zaka je pro ucitele
informatiky dulezité stejné jako vyuziti prezentatniho programu, coz potvrzuje taktéz
Buckova (2020). Pokud bychom se zaméfili na nejméne dulezité oblasti z pohledu uciteli
informatiky naseho vyzkumného vzorku zjistime, Ze na 60. misté se vyskytuje 7eoretické
vymezeni oblasti digitdalni video (0 2,91 z 10). Dale, na 59. misté, oblast tykajici se
digitalni fotografie, konkrétné Expozice a expozicni faktory (@ 3,05 z 10), na 58. misté
oblast Teoretické vymezeni oblasti digitalizace zvuku a zpiisoby digitalizace a tvorby
2vuku (@ 3,23 z 10), na 57. misté oblast Prdce se softwarem pro profesiondlni sazbu, tisk
a priprava tiskovych vystupii (@ 3,27 z 10). V posledni fad¢ 1ze zminit skuteCnost, ze
ucitelé nepovazovali za dilezité teoretické oblasti John von Neumannovo schéma (9 3,28
z 10) a Historie vyvoje pocitacii a osobnosti historie informacni védy (@ 3,38 z 10).
Vyzkum Buckové (2020) naSe zjisténi potvrzuje, jelikoz ani zde nebyla oblast Historie
pocitacii respondenty vnimana jako dilezita (49. misto z 60). Pokud bychom analyzovali
témata, ktera pifimo souvisi s planovanou revizi RVP G (Q58-Q60) (Imysleni, 2020),
mizeme konstatovat, ze revizni oblast Rozvoj informatického mysleni — obsah
planované revize ma druhé nejvyssi hodnoceni ze vSech ¢tyr tematickych oblasti, do
kterych byly jednotlivé Q-typy kategorizovany (@ 5,63 z 10). Mizeme tedy konstatovat,
Ze ucitelé povazuji nové tematické oblasti za dilezité, coz je velmi pozitivni aspekt, ktery

by mohl pfispét k tomu, aby byla nova revize piijata kladné.
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V ramci analyzy vyzkumného problému P, ktera byla zaméfena na typologii

uCitelu podle vnimani dulezitosti jednotlivych Q-typu (Q-metodologie) a jejich
silnych a slabych stranek (dotaznik) bylo zjisténo, ze ucitelé u obou proménnych
vytvati vzdy dvé skupiny. Analyza byla vobou pfipadech provadéna pomoci
hierarchickych i nehierarchickych metod shlukové analyzy (CA — cluster analysis).

V piipadé vyhodnoceni dil¢iho vyzkumného piedpokladu 2VP;: Ucitelé
informatiky se déli do vice skupin podle hodnoceni dileZitosti jednotlivych Q-typii,
ktery byl potvrzen, jsme zjistili nasledujici (*VP: je soudasti analyzy vyzkumného
problému P2). Na zakladé provedené analyzy jsme identifikovali 2 skupiny (shluky)
podle vnimani dulezitosti jednotlivych Q-typid (metoda sbéru dat — Q-metodologie).
Hlavni rozdil mezi shluky byl predevs§im v zastoupeni pohlavi, kdy shluk 1 tvortily
pfevazné zeny, zatimco shluk 2 byl tvofen prevazné muzi. 2eny (shluk 1) vice
preferovaly nékteré teoreticky zamérené oblasti (Q-typy), které se soustredi na praci
s informacemi, legislativu a zasady spravné prace s pocitaCem a mobilnimi zafizenimi.
Naopak muzi (shluk 2) vice preferovali nékteré prakticky zamérené oblasti (Q39,
Q47). Avsak celkové se ob¢ skupiny ve vnimani dulezitosti lisily pouze u 7 Q-typu z 60.
Celkové tedy povazujeme oba shluky za jednu relativné homogenni skupinu, ktera
se ve vnimani dulezitosti jednotlivych Q-typu témér shoduje. Coz je mirné
prekvapivé, protoze jsme spise ocekavali, ze bude skupina, ktera bude vnimat dilezitost
spiSe teoretickych oblasti a skupina, ktera bude vnimat dalezitost predevs§im prakticky
zameétenych oblasti. Tento predpoklad se potvrdil, ale jednalo se pouze o velmi mirné
odlisnosti (rozdil v 7 Q-typech, jak uvadime vySe). Dale jsme se domnivali, ze by se
mohly diferencovat skupiny ve vnimani dilezitosti novych oblasti, které se budou teprve
implementovat v ramci revize RVP G (Imysleni, 2020). Tento predpoklad nebyl
potvrzen, jelikoz oba shluky vnimaly dualezitost podobné. Oblast Rozvoj informatického
mysleni — obsah planované revize, jak je uvedeno vySe, méla dokonce souhrnné druhé
nejvyssi hodnoceni dulezitosti (@ 5,63 z 10). Muzeme tedy tvrdit, ze ucitelé
informatiky naseho vyzkumného vzorku s planovanymi oblastmi revize
RVP G souhlasi a vnimaji jejich dulezitost.

V piipadé vyhodnoceni dil¢iho vyzkumného piedpokladu 2VP;: Ucitelé
informatiky se déli do vice skupin podle svych slabych a silnych strdanek., ktery byl

potvrzen, jsme zjistili nasledujici (*VP2 je soudasti analyzy vyzkumného problému P2).
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Na zakladé provedené analyzy jsme identifikovali 2 skupiny (shluky) podle silnych
a slabych stranek ucitelu (metoda sbéru dat — dotaznik). Hlavni rozdil mezi shluky byl
opét v zastoupeni pohlavi, vtomto pfipadé ovSem vyrazngji. Shluk 1 byl tvofen
pfevazné zenami, zatimco ve druhém shluku byli pouze muzi. Dal§im signifikantnim
rozdilem byl tentokrat i vék, kdy shluk 1 byl v€koveé starsi oproti shluku 2 pfiblizné
0 5 let (46,07 — shluk 1, 41,34 — shluk 2). Co se tyCe rozdilt v silnych a slabych strankach

jednotlivych shlukd, zeny (shluk 1) se citily silnéjsi spiSe v teoretickych oblastech

(6 z 8), které se zamérovaly na zasady spravné prace s pocitaCem a mobilnimi zafizenimi,
legislativu, informace, typografie, bezpe¢né pouzivani internetu a teoretické vymezeni
informatiky. Praiméme¢ se citily v uvedenych teoretickych oblastech silnéjsi o 0,52 bodu
(na skale 0-5). Z praktickych oblasti se citily silnéjsi pouze v téch nejcastéji
vyucovanych praktickych oblastech (2 z 8) jako je prace s prezentaCnim programem
nebo textovym editorem. Praimérné se citily v uvedenych praktickych oblastech silnéjsi

o pouhych 0,36 bodu (na Skale 0-5) nez druhy shluk. Naopak muzi (shluk 2) se citili

silnéjSi spiSe v prakticky zamérenych pokrocilych oblastech (6 z 8): prace
s technickym vektorovym editorem, programovatelné mikropocitae, programovani,
prace se stithovym programem, instalace operacniho systému, problémové situace
uzivatele pfi praci se softwarem. Primérn€ se citili v uvedenych praktickych oblastech
silnéjsi 0 0,79 bodu (na skale 0-5). Z teoretickych oblasti se muzi citili silnéjsi pouze
v polozkach: Internet véci a Sifrovani dat a elektronicky podpis (2 z 8). Pochopitelné
i tyto polozky by bylo mozné pojmout ryze prakticky, ovSem pojeti vyuky nelze ovéfit.
Proto byly tyto polozky zafazeny do teoretickych oblasti. Pramémé se citili
v uvedenych teoretickych oblastech silnéjsi o 0,59 bodu (na skale 0-5). Na rozdil od
piedchozi analyzy 'VPijiZ nemiZeme tvrdit, Ze se jedna o relativné homogenni skupinu,
jelikoz signifikantni rozdily se objevily u 17 polozek (z 60). Jedna skupina se citi
silnéjSi spiSe v teoretickych oblastech a druha skupina spise v praktickych oblastech.
Zde se jeste vyraznéji projevily genderové rozdily, jelikoz se potvrdila domnénka, ze
zeny jsou silngj§i spiSe v teoretickych oblastech a muzi silnéjsi spise v pokrocilych
praktickych oblastech jako je napt. programovani. Genderové rozdily potvrzuji také napft.

Gardner, Miller, 2020; Jingjun, 2021; Jarkovska et al., 2008; Basler, Mrazek, 2019;
Thanuskodi, 2013 a dalsi.
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V ramci analyzy vyzkumného problému P;, kterd byla zaméfena na silné

a slabé stranky uciteli informatiky (dotaznik) naseho vyzkumného vzorku bylo
zjisténo, ze nejsilnéjsi stranky ucitelt informatiky jsou: Prdce s textovym editorem
(@ 4,73 z5), Prace s prezentacnim programem (@ 4,63 z5), Prdace s tabulkovym
procesorem (D 4,62 7 5), Organizace dat v pocCitaci (sprava souborii a sloZek, stromovd
struktura dat, souborové managery) (@ 4,59 z5), UZivatelskd prdce s operacnim
systéemem (@ 4,48 z 5) nebo také Prdce se sluzbami internetu k vyhledavdani, zpracovdni
informaci a ke komunikaci (@ 4,39 z 5). Zastoupeni vySe uvedenych silnych stranek
uciteld informatiky jsme ocekavali, jelikoz se jedna o tematické oblasti, které jsou
vyuCovany jiz dlouhou dobu. Oproti nékterym inovativnim tématim, ktera jsou
vyucovana teprve kratce, popiipadé vibec. Mnohem zajimavéjsi jsou vysledky ohledné
nejslabsich stranek ucitelti informatiky. Velmi Casto se jedna o ryze praktické oblasti, ale
také o témata planované revize RVP G (059, 060). Zadouci je také zminit, ze nékteré
oblasti, ve kterych jsou ucitelé informatiky nejslabsi, aktualné nevyucuji vSechna
gymnazia (dle pfedchozi analyzy SVP), proto se také dalo predpokladat, Ze tyto oblasti
nebudou silnymi strankami uciteld informatiky naseho vyzkumného vzorku. NejslabSimi
strankami ucitelu informatiky jsou: Prdce s animacnim programem (@ 1,88 z5),
Programovatelné mikropocitace / desky (Arduino, Micro:bit) (O 1,99 z5), Prdce
s technicky vektorovym editorem (napr. AutoCAD, Inventor) (@ 2,40 z 5), Internet véci
(D 2,49 z 5), Programovatelné robotické stavebnice (LEGO Mindstorms aj.) (0 2,50z 5).
Za nejdulezitej§i vysledek povazujeme skutecnost, ze ucitelé informatiky naseho
vyzkumného vzorku se citi nejslabsi v tématech plinované revize RVP G (jako jsou
pravé programovatelné mikropocitate nebo robotické stavebnice). Celkové uditelé
vnimaji tematickou oblast Rozvoj informatického mysleni — obsah planované revize
jako svou nejslabsi ze vSech Ctyr oblasti (@ 2,60 z 5). Proto predevsim v oblastech,
které se budou nové zatazovat do RVP G je zadouci, aby meli ucitelé informatiky
vyraznou metodickou podporu, stejné jako pristup k bezplatnym vzdélavacim kurzim,
Skolenim a dal§imu vzdélavani (DVPP). Déle je nezbytna tvorba kvalitnich ucebnic, které
budou fadn& ohodnoceny odborniky (nezavislé testovani, schvalovaci dolozka MSMT).
Informatika, jakozto rychle se rozvijejici védni obor (Klement et al., 2019), by méla mit
pro ucitele rozsifenou metodickou podporu, zejména pro oblast technologickych inovaci,

jelikoz v oblasti Technologické inovace v oblasti informatiky a informacnich technologii
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(napr. virtualni a rozsifena realita) se ucitelé naseho vyzkumného vzorku citi taktéz
ponékud slabi (@ 2,78 z5). Vyplynulé zjisténi neni piekvapujici, jelikoz oficialni
metodickda podpora pro ucitele informatiky neexistuje, navic na trhu nejsou dostupné
ucebnice s aktudlnimi poznatky, které by moderni trendy akcentovaly. Ucitelé se tedy
musi vzdélavat z odbornych zdroja, které jsou Casto v cizim jazyce a pro nékteré ucitele
informatiky, muaze byt akcentovani soucCasnych trendi informatiky a informacnich
technologii problémem.

Analyzy vyzkumného problému P4y byla zaméfena na rozdily mezi

prisuzovanim dulezitosti jednotlivym Q-typum a hodnocenim svych silnych
a slabych strianek. Dale nas zajimalo, zda existuje vazba mezi prisuzovianim
dalezitosti jednotlivym Q-typam a hodnocenim svych slabych a silnych stranek.
Bylo nasnadé¢ se domnivat, ze pokud respondent vnima nékterou tematickou oblast jako
svou silnou stranku, automaticky pfisoudi i vysokou dulezitost danému Q-typu. Mohlo
by se tedy stat, ze ucitelé budou preferovat Q-typy, ve kterych se sami citi siln€. Tento
jev by pro nas byl velmi negativni, jelikoz samotné hodnoceni dalezitosti Q-typu by bylo
timto aspektem zna¢né ovlivnéno. Prostfednictvim korela¢ni analyzy bylo zjisténo, ze
mezi prisuzovanim dulezitosti jednotlivych Q-typui a hodnocenim silnych a slabych
stranek neexistuje silna vazba. Tedy skutecnost, Ze si je respondent jisty v urcité
problematice automaticky neznamena prisouzeni vysoké dulezitosti dané oblasti.

V ramci dalsi analyzy vyzkumného problému P4jsme zjistili, Ze existuji rozdily
mezi prisuzovanim dulezitosti jednotlivym Q-typum a hodnocenim svych silnych
a slabych stranek. Vyraznéjsi rozdily jsme identifikovali u 27 tematickych oblasti.
Ve zjisténych rozdilech jsou podle nas nejdulezitéjsi zaporné rozdily (<= nez -10). Jedna
se o piipady, ve kterych respondenti ptisuzuji vys$si dilezZitost jednotlivym oblastem, nez
jaké je jejich skore z pohledu silnych a slabych stranek. Jedna se predevsim o oblasti
zamySlené revize a celkove nova a Casto inovativni témata. V téchto oblastech by tedy
bylo vhodné ucitelum informatiky poskytnout vyraznou metodickou podporu
véetné moznosti bezplatného vzdélavani (Skoleni, kurzy, DVPP). Jedna se
o 14 oblasti, pro nazornost jsou uvedeny v nasledujici tabulce (sefazeny sestupné podle

rozdilu).
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Poradi dle

ovérovani), netiketa, rizikové aspekty kyberprostoru
(kybersikana, zneuziti identity aj.).

Poradi dle
Q- . | dotazniku
Oblast metodologie | ., . | Rozdil
. . o | (silné slabé
(vnimani strinky)
diileZitosti) y
59: Programovateln¢ robotické stavebnice (LEGO
. . 20 56 -36
Mindstorms aj.).
60: Programovateln¢ mikropocitace / desky (Arduino,
. . 28 59 -31
Micro:bit).
2: Technologické inovace v oblasti informatiky
a informacnich technologii (napf. virtualni a rozsirena 21 51 -30
realita).
18: Internet véci (Internet of Things, IoT). 30 57 -27
57: Programovani ve strukturovaném nebo objektove 14 40 26
orientovaném programovacim jazyce.
58: Vizualni programovani (Scratch, Blockly aj.). 10 35 -25
56: Tvorba algoritmu za pomoci prirozeného jazyka,
.2 : ; . 9 30 -21
vyvojovych diagrami a pseudokodu.
29: Sifrovani dat (kryptografic) a elektronicky podpis. 27 43 -16
49: Prace s technickym vektorovym editorem (napft. 44 53 14
AutoCAD, Inventor).
51: Prace se stfihovym programem. 37 50 -13
36: Kritické ovéreni informaci (vérohodnost, relevance,
2 3 14 -11
aktualnost).
15: Teoretické vymezeni oblasti pocitacové site,
divody zavadéni, vyhody, nevyhody, sluZby internetu 15 25 -10
a historie pocitacovych siti a internetu.
17: Bezdratove technologie (Wi-Fi, Bluetooth, GSM, 2% 36 -10
GPS).
33: Bezpecné pouzivani internetu (napf. zabezpeceni
uzivatelskych uctu — bezpecné heslo, dvoufazové 1 11 -10

Tabulka 23: Nejvyraznéjsi rozdily mezi prisuzovanim diileZitosti a hodnocenim svych

slabych a silnych stranek (poradi je vidy v rozsahu 1-60).

V ramci_analyzy vyzkumného problému Ps ktera zkoumala konkrétni

softwarové nastroje, které vyuzivaji ucitelé informatiky pfi své vyuce jsme vyhodnotili

celkové 20 vyzkumnych piedpokladti °VP1—>VP2. Dohromady bylo potvrzeno 17 z 20

stanovenych vyzkumnych predpokladu. Zjistili jsme, ze nejcastéji vyuzivanym

desktopovym opera¢nim systémem je Windows 10 °VPy).
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Celkové 81,70 % ucitela informatiky naseho vyzkumného vzorku nevyucuje
tematickou oblast Prdce se softwarem pro profesiondlni sazbu, tisk a p¥iprava
tiskovych vystupii SVP3). Vysledek neni nikterak piekvapivy, jelikoZ se tato tematicka
oblast vyskytovala v analyzovanych SVP G v minimalni mife (viz teoreticka Cast
disertani prace). Duvodem, pro¢ se tato tematicka oblast pfili§ nevyucuje je
pravdépodobné zjisténi, ze ucitelé naseho vyzkumného vzorku nepfisuzuji této oblasti
dilezitost (57. misto z 60, © 3,27 z 10).

Nejcastéji vyuzivanym kancelaiskym balikem pro upravu a tvorbu dokument,
tabulek a prezentaci je Microsoft Office (SVP3). Dale jsme zjistili, Ze nejcastéji
vyuzivanym softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti Prdce s databdazemi je
Microsoft Access (*VPy4), pro vyuku tematické oblasti Prdce s rastrovym editorem je
GIMP (5VPs), pro vyuku tematické oblasti Prdce s vektorovym editorem je Inkscape
(5VPg) a pro vyuku tematické oblasti Prdce s technickych vektorovym editorem je
Autodesk AutoCAD (°VP5).

Vramci analyzy °VP7 bylo zjisténo, Ze témé& 60 % gymnazii naSeho
vyzkumného vzorku nevyucuje tematickou oblast Prdce s technickych vektorovym
editorem. Zjistili jsme, Ze tato oblast je jedna z nejslabSich stranek ucitelt (@ 2,40 z 5)
a zaroven je dana oblast vnimana jako nepfili§ dalezita (44. misto z 60, @ 3,95 z 10). Obé
zjisténi mohou byt pfic¢inou tak nizkého zajmu o vyuku této oblasti. Ve stejnych intencich
jsme uvazovali taktéz v oblasti Prdce s animacnim programem, kdy jsme zjistili, Ze
79,27 % gymnazii uvedenou tematickou oblast nevyuéuje (°VPs). Na zakladé analyzy
vyzkumnych dat mize byt pficina totozna jako v pfedchozim pfipadé, jelikoz z pohledu
dulezitosti je tato oblast na 54. misté z 60 (@ 3,39 z 10) a jedna se o nejslabsi stranku
uciteld informatiky naseho vyzkumného vzorku (60. misto, @ 1,88 z 5).

V ramci vyhodnoceni SVPy_3VPjgmiiZeme konstatovat, Ze nejcast&ji vyuzivanym
softwarovym nastrojem pro vyuku tematické oblasti Prdce se strihovym programem je
Pinnacle Studio a pro vyuku tematické oblasti Prdce s programem pro editaci
a nahravani zvuku je Audacity. Déle jsme zjistili, ze 37,81 % vyuziva pro vyuku
tematické oblasti 7vorba webovych stranek néktery redakéni systém (nejcastéji
WordPress) (°VP11). Pokud ucitelé informatiky vyuéuji zminénou oblast bez vyuziti
redak¢niho systému, vyuzivaji nejcastéji pro vyuku této oblasti softwarovy nastroj PSPad

a programovaci jazyky HTML a CSS °VP12—5VP13).
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V ramci vyhodnoceni SVPi4 - SVPis jsme zjistili, Ze nejcastdji vyuZivanym
programovacim jazykem pro vyuku tematické oblasti Programovani ve strukturovaném
nebo objektové orientovaném programovacim jazyce je Python a pro vyuku tematické
oblasti Vizualni programovani je Scratch. Zjisténi vyzkumnych predpokladi
SVPi14-VPisje velmi pozitivni, jelikoZ s témito programovacimi jazyky se po¢ita v ramci
planované revize RVP G (Imysleni, 2020). AvSak obé tematické oblasti jsou spiSe slabé
stranky uditeli naseho vyzkumného vzorku. Vizualni programovani je na 35. misté
z 60 (0 3,32 z 5) a druhy typ programovani na 40. misté (@ 3,20 z 5). Dale je nezbytné
uvést, ze z pohledu vnimani dulezitosti uciteli jsou tyto oblasti velmi preferované
(vizualni programovani — 10. misto z 60, druhy typ programovani — 14. misto z 60).

Vramci vyzkumného piedpokladu SVPis jsme zjistili, ze 57,32 % uditeli
gymnazii nevyucuje tematickou oblast Programovatelné robotické stavebnice. Jako
hlavni davody respondenti nejcast€ji uvadéli absenci potiebného vybaveni, nedostatek
financi & nedostatedny asovy prostor v ramci SVP. Na zakladé vyzkumnych dat se jevi
jako dal$i mozna pficina i skuteCnost, Ze tato oblast je jednou z nejslabsich stranek ucitelt
naseho vyzkumného vzorku (56. misto z 60, @ 2,50 z 5). Naproti tomu je nutné zminit,
Ze tato oblast je respondenty vnimana jako poméme dulezita (20. misto z 60). Dale jsme
zjistili, ze pokud oblast vyucuji, vyuzivaji nejCastéji programovatelné robotické
stavebnice s nazvem Lego Mindstorms. Na zakladé analyzy vyzkumného ptfedpokladu
SVPi17 bylo zisténo, Ze 73,17 % udlitelii informatiky na gymnaziich nevyuéuje
tematickou oblast Programovatelné mikropocitace. Jako hlavni divody respondenti
nejast&ji uvadéli nedostateény Easovy prostor v ramci SVP, chybégjici potiebné vybaveni
Ci absenci proSkolenych pedagoghi v této problematice. Posledni divod potvrzuje
skuteCnost, ze je tato oblast jedna z nejslabSich stranek ucitel naSeho vyzkumného
vzorku (59. misto z 60, @ 1,99 z 5). Z vyzkumnych dat dale vyplynulo, ze pokud je tato
oblast zahrnuta do vyuky, vyuzivaji ucitelé nejCastéji programovatelné mikropocitace
s nazvem Arduino nebo Micro:bit. Posledni tfi vyzkumné piedpoklady SVPis — VP2
se zaméfily na novinky ainovace v oblasti vzdélavani (i v souvislosti s distancni
vyukou), ohledné ¢ehoz bylo zjisténo, ze 8,54 % ucitelu vyuziva ve vyuce virtualni
nebo rozsirenou realitu. Dale z vyzkumu vyplynulo, Ze 45,12 % respondentu vyuziva
ve vyuce didaktické pocitacové hry (nejCastéji Minecraft), a Ze nejéastéji vyuzivana

softwarova platforma pro distan¢ni vyuku je Microsoft Teams.
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ZAVER A VEDECKY PRINOS DISERTACNI PRACE

Predlozena disertacni prace s nazvem Profesni kompetence ucitele informatiky na
gvmndziu je zaméfena na aktualni problematiku v oblasti profesnich kompetenci ucitela
informatiky. Nejprve jsou shrnuta dosavadni poznani v kontextu teorie profesnich
kompetenci. Poté je zahrnuta deskripce autorského vyzkumu u uciteltl informatiky na
gymnaziich v Ceské republice. Disertaéni prace je formalné rozdélena do 5 hlavnich
kapitol, které se zabyvaji uvadénou problematiku.

Cilem prvni kapitoly bylo predstavit problematiku ucitele a jeho roli. Druhd
kapitola byla zamétena na obecnou teorii tykajici se pojmu kompetence. 77eti kapitola
analyzovala soucasné poznani v kontextu profesnich kompetenci ucitele (klasifikace
a tfidéni, ICT kompetence ucitele). Posledni kapitola teoretické Casti této prace, ctvrtd
kapitola, analyzovala specifické profesni kompetence ucitele informatiky na zakladé
analyzy RVP G a SVP gymnazii v celkovém podtu 42. Gymnazia byla vybrana nahodnym
vybérem vzdy v poctu tifi gymnazii na jeden kraj. Akcentovany byly taktéz planované
zmény v ramci revize RVP G. Lze konstatovat, Ze vSechny teoretické cile prace byly
spInény.

Posledni kapitola této prace, pdta kapitola, méa zcela odliSny charakter nez
kapitoly predchozi. Odlisnost této kapitoly je dana charakterem obsahu, ve kterém je
uvedena deskripce autorského vyzkumu (empiricka c¢ast disertaéni prace).
Vyzkumna studie byla provedena v roce 2021 u uéiteli informatiky (pfipadné predméti
sjinym nazvem, ale ekvivalentnim udivem) na gymnéziich v 14 krajich Ceské
republiky v kontextu jejich specifickych odborné-predmétovych kompetenci a jejich
slabych a silnych stranek. Studie byla realizovana za pomoci dvou metod sbéru dat,
konkrétné¢ Q-metodologie a dotazniku. V ramci vyzkumu byla oslovena vsechna
gymnazia v Ceské republice v celkovém poctu 385 gymnazii, z cehoz se vyzkumu

zudastnilo 82 uéitel informatiky?'.

2! Celkové se do vyzkumu zapojilo 99 respondenti, avsak bylo nutné provést celkovou analyzu dat a vyfadit
respondenty, u kterych byly odpovédi nesmyslné nebo neuplné. Po této selekcei tedy ztistalo 82 respondentii
s validnimi daty.
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Pokud bychom se méli zaméfit na stézejni vysledky vyzkumné studie, muzeme
oblasti: Bezpecné pouzivani internetu, Kritické ovéreni informaci, Prdci s tabulkovym
procesorem a Prdci s textovym editorem. Podle planované revize RVP G by se mély
kancelarské programy jako textové editory a tabulkové procesory presunout do jinych

predmétl. Vyslovili jsme obavu, ze prisuzovani velmi vysoké dulezitosti vySe

uvedenym kancelarskym prosramum uditeli informatiky by mohlo hrozit negativni

prijeti kurikuldrni reformy v RVP G. Naopak velmi pozitivné vnimame, ze oblast

novych témat, jenz souviseji s planovanou revizi RVP G ma druhé nejvyssi hodnoceni ze
vSech Ctyt tematickych oblasti, do kterych byly jednotlivé Q-typy kategorizovany (O 5,63

z 10). Lze tedy konstatovat, ze ucitelé informatiky povazuji nové tematické oblasti

revize jako dulezité, coz je znaCné pozitivni zjisténi.

Na zaklad¢ dalsi provedené analyzy jsme identifikovali 2 skupiny (shluky) podle
vnimani dulezitosti jednotlivych Q-typt. Hlavni rozdil mezi skupinami byl predevsim
v zastoupeni pohlavi (shluk 1 - pfevazné Zeny, shluk 2 - pfevazné muzi). Zeny (shluk 1)
vice preferovaly nckteré teoreticky zamérené oblasti. Naopak muzi (shluk 2) vice
preferovali n¢které prakticky zamérené oblasti. Avsak celkové bylo zjisténo, ze oba

shluky tvorfi relativné homogenni skupinu, ktera se ve vnimani duilezitosti

jednotlivych Q-typu témér shoduje (signifikantni rozdily pouze u 7 Q-typt z 60), coz

je velmi pozitivni poznatek, pokud budeme akcentovat nové oblasti tykajici se revize
RVP G. Predpoklad, ze se bude diferencovat skupina, ktera nové revizni oblasti bude
spisSe odmitat a naopak skupina, ktera je bude pfijimat se nepotvrdil. Toto zji§téni
vnimame velmi kladné.

V ramci druhé shlukové analyzy zamétené na identifikaci skupin na zaklad¢ jejich
silnych a slabych stranek jsme zjistili, ze na§ vyzkumny soubor opét tvotil dvé skupiny

(shluky) svelmi vyraznymi genderovymi rozdily (shluk 1 — prevazné zeny,

shluk 2 —pouze muzi). Tentokrat se jiz o0 homogenni skupinu nejednalo, jelikoz jedna
skupina (shluk 1) se citila silnéj$i spiSe v teoretickych oblastech a druha skupina
(shluk 2) spiSe v praktickych oblastech.

V ramci dalSich analyz bylo zji§téno, ze nejsilnéjsi stranky uciteli informatiky
jsou Prace s textovym editorem, Prdce s prezentacnim programem, Prdce s tabulkovym

procesorem, Organizace dat v pocitaci (sprdava souborii a sloZek, stromovda struktura dat,

193



souborové managery), UZivatelska prace s operacnim systémem nebo také Prdce se
sluzbami internetu k vyhleddvani, zpracovani informaci a ke komunikaci. Na druhou
stranu, jako nejslab$i stranky ucitela informatiky se jevi: Prdce s animacnim
programem, Programovatelné mikropocitace / desky (Arduino, Micro:bit), Prdce
s technicky vektorovym editorem (napr. AutoCAD, Inventor), Internet véci,
Programovatelné robotické stavebnice (LEGO Mindstorms aj.). Za nejdilezitéjsi
poznatek tohoto vyzkumu povazujeme zjisténi, ze ucitelé informatiky naseho

vyzkumného vzorku se citi nejslabsi v tématech planované revize RVP G, jako jsou

pravé programovatelné mikropocitate nebo robotické stavebnice. Celkové uditelé
vnimaji tematickou oblast Rozvoj informatického mysleni — obsah planované revize
jako svou nejslabsi ze v§ech ¢tyr oblasti. V neustale rozvijejici se oblasti 7echnologické
inovace v oblasti informatiky a informacnich technologii (napr. virtudlni a rozsirend
realita) se ucitelé naSeho vyzkumného vzorku citili taktéz poné€kud slabi. Je tedy
nesmirné dulezité, predevSim v téchto tématech, poskytnout ucitelim informatiky
vyraznou metodickou podporu a také moznost bezplatnych vzdélavacich kurza, skoleni
a dalsiho vzdélavani (DVPP).

Dale jsme identifikovali rozdily mezi prisuzovanim dulezitosti jednotlivym
Q-typum a hodnocenim silnych a slabych stranek. Konkrétné jsme stanovili 14 oblasti,
ve kterych se ucitelé informatiky citili zna¢né slabi v porovnani s vnimanim dulezitosti
dané oblasti. V téchto oblastech by tedy bylo vhodné uitelim informatiky poskytnout
vyraznou metodickou podporu véetné moznosti bezplatného vzdélavani (Skoleni, kurzy,
DVPP).

Vzhledem k predloZzenym vysledkim byl vyvracen ptedpoklad, ze pokud bude
ucitel vnimat nékterou tematickou oblast jako svou silnou stranku, automaticky bude
pfisuzovat i vysokou dilezitost danému Q-typu.

Vramci analyz posledniho vyzkumného problému bylo potvrzeno
17 vyzkumnych predpokladi (z 20) a byla predlozena blizsi specifika zejména se
zamérenim na vyuzivani konkrétnich softwarovych nastroju ve vyuce informatiky.
Za nejvyznamngjsi povazujeme zjisténi, ze tematickou oblast Programovatelné robotické
stavebnice nevyucuje 57,32 % ucitell a oblast Programovatelné mikropocitace dokonce
73,17 % ucitell. Jako stézejni divod uvedli chybéjici potiebné vybaveni, nedostatecné

finance a asovy prostor v ramci SVP, popiipadé absenci proskolenych pedagogi.
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V ramci revize RVP G bude tedy nutné poskytnou skolam vyraznou finanéni
podporu a rozsireni ¢asové dotace pro predmét Informatika.

Vramci empirické Casti bylo vymezeno 5 vyzkumnych cild, které byly
analyzovany v ramci stanovenych vyzkumnych problémt P1 — Ps. Lze konstatovat, ze
stanovené cile disertacni prace byly splnény.

Védecky piinos prace pro obor didaktika informatiky spociva predevsim
ve vytvofeni modelu specifickych profesnich kompetenci ucitele informatiky
na gymnaziu, z kterého muze vychazet téz pregradualni pfiprava ucitelti informatiky pro
dany stupeti, a ktery je mozné zaélenit do systému kurikularnich dokumentti v Ceské
republice pfip. zahrani¢i. V soucasné dobé& se pfipravuje reforma kurikularnich
dokumentd v oblasti informatiky a model specifickych profesnich kompetenci ucitele
reformou, z které by mély vychazet oCekavané vystupy Zzaktu aucivo informatiky
na zakladni i stfedni Skole. Jednozna¢nym piinosem je taktéz zmapovani soucasného
stavu (pfikladani duleZitosti jednotlivym profesnim kompetencim uclitele informatiky
a vlastni znalostn€ dovednostni slozka ucitelt informatiky, rozdily apod.). Na zakladé
empirického Setfeni bylo zjisténo, kde jsou velké slabiny uciteld a muzeme tedy
na zakladé toho usilovat o zlepSeni podminek vzdé€lavani uciteld informatiky tak, aby
nasledné doslo ke zlepSeni situace azvySeni urovné vzdélavani na gymnaziich
(napf. metodicka podpora ucitelti, dal§i vzdélavani pedagogickych pracovnikid nebo
vzdélavani budoucich uciteld). Vysledky tedy mohou byt velmi cenné pro budouci tpravy
probihajici kurikularni reformy informatiky a taktéz pro etablovani oboru Didaktika
informatiky. Uvedena problematika nema v Ceské republice vyzkumné podlozenou
teoretickou zakladnu, predevsim z diivodu raného vyvoje oboru Didaktika informatiky.
Z tohoto divodu jsou vystupy této disertacni prace prinosné. Identifikaci skupin ucitelt
byla téz roz§ifena pedeutologicka teorie.

Lze usuzovat, ze dalsi prohloubeni vyzkumu v této oblasti je zadouci. Bylo by
vhodné vyuzit kvalitativni metody, jako napt. rozhovor, aby bylo mozné vysledky jesté
blize doplnit a specifikovat. Dale povazujeme za ptinosné vyzkumnou studii opakovat po
del§im ¢asovém useku, naptiklad pét let po aplikovani revize RVP G do praxe, abychom

zjistili, zda doslo k eliminaci slabych stranek ucitell informatiky.
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PRILOHY
Priloha I: Anonymni dotaznik

V nasledujici tabulce mate celkové 60 vzdélavacich oblasti na kazdém iFadku, u kazdé
vzdélavaci oblasti oznacéte, zda je to znalostné a odbornostné Vase silna nebo slaba stranka
0 — je to VaSe velmi slaba stranka
—
5 — je to VaSe velmi silna stranka).

0 1 2 3 4 5

Q1: Teoretické vymezeni informatiky jako

veédecké discipliny.

Q2:  Technologické  inovace v oblasti
informatiky a informa¢nich technologii (napt.

virtualni a rozsifena realita).

Qs: Historie vyvoje pocitaci a osobnosti

historie vyvoje informacni védy.

Qa: John von Neumannovo schéma.

Qs: Pocita¢ a jeho hardwarové komponenty,

propojeni komponent pocitace, funkce, princip.

Qs: Mobilni technologie (mobilni telefon,
tablet aj.).

Q7: Sit'ovy hardware a zpusoby pfipojeni k siti

internet.

Qs: Zpusoby uchovavani, vymeny
a zpracovavani informaci, digitalni

a analogova informace.

Qo: Ciselné soustavy a ptevody mezi nimi.

Q1o: Digitalizace dat (text, zvuk, obraz, OCR).

Qi1 Teoretické vymezeni oblasti software
ajeho déleni (napi. systémovy a aplikacni

software) a historie.

Q12 Uzivatelska prace s operanim systémem.

Q13: Instalace operacniho systému.




Qu4: Problémové situace uzivatele pfi praci
s operaénim systémem a aplikacnim

softwarem.

Qis: Teoretické vymezeni oblasti pocitacove
sit¢, duvody zavadéni, vyhody, nevyhody,
sluzby internetu a historie pocitaCovych siti

a internetu.

Que: Sitova architektura a princip pfenosu
informace v siti (TCP/IP, ISO/OSI) a topologie

Siti.

Q172 Bezdratové  technologie  (Wi-Fi,
Bluetooth, GSM, GPS).

Q1s: Internet véci (Internet of Things, IoT)

Quo: Teoretické vymezeni oblasti digitalni
fotografie, typy digitalnich fotoaparatu, princip
¢innosti, komponenty (objektiv, clona aj.)

a historie.

Q20: Expozice a expozi¢ni faktory (clona, Cas

ISO) v digitalni fotografii.

Q21:  Kompozice akompoziéni pravidla

v digitalni fotografii.

Q2: Praktické fotografovani s vyuzitim

expozi¢nich a kompozi¢nich pravidel.

Q23: Teoretické vymezeni oblasti digitalni

video (typy videokamer, princip ¢innosti aj.).

Q24: Prace s videokamerou (nataceni videa dle

scénare).

Q2s: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace

zvuku a zpusoby digitalizace a tvorby zvuku.

Q26: Organizace dat v po€itai (sprava souboru
a slozek, stromova struktura dat, souborové

managery).

Q27: Zalohovani dat a zakladni zpusoby

zalohovani.

Q28: Komprimace (komprese) dat.

Q29: Sifrovani  dat  (kryptografic)
a elektronicky podpis.
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Qso0: Malware (pojem, typy, vznik, vniknuti do

pocitace, zpusoby ochrany — antivir, firewall).

Qs1: Ochrana pfed fyzickym poskozenim
hardware v dusledku vnéjSich vliva (piepéti,

zkrat, oxidace) a zalozni zdroje (UPS).

Qs32: Ergonomie a hygiena prace s pocitatem

a mobilnimi zafizenimi.

Qs33: Bezpené pouzivani internetu (napf.
zabezpeceni uzivatelskych uctu — bezpecné
heslo, dvoufazové ovéfovani), netiketa,
rizikové aspekty kyberprostoru (kybersikana,

zneuziti identity aj.).

Qsa:  Prace se  sluzbami  internetu
k vyhledavani, zpracovani informaci a ke
komunikaci (mapt. internetové prohlizece,
vyhleddvace, ulozist¢, aplikace, kalendaft,
cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail,

e-learning).

Qss: Informace a informacni zdroje (druhy,
vznik, zpracovani, pienos, sdileni a vyuziti

informaci).

Qs6: Kritické ovéteni informaci (vérohodnost,

relevance, aktualnost).

Qs37: Legislativa, ochrana autorskych prav
a osobnich udaju, licence softwaru, pocitatové

piratstvi.

Qss: Zakladni typografické pojmy, pravidla
upravy dokumentu, typografické chyby

a estetické zasady publikovani.

Qs9: Prace se softwarem pro profesionalni

sazbu, tisk a ptiprava tiskovych vystupu.

Quo: Teoretické vymezeni oblasti multimédia
Gejich  prvky, vyuziti,  multimedidlni
programy).

Qua1: Price stextovym editorem (napi. MS
Word).

Q42: Prace s tabulkovym procesorem (napi.
MS Excel).

Qu3: Prace s prezentatnim programem (napf.

MS Power Point).

I




Qua: Prezentovani vybraného tématu zakem
svyuzitim prezentaniho programu v¢.
diskuse.

Qus: Prace s databazemi (napt. MS Access).

Qu6: Teoretické vymezeni pocitacové grafiky
(druhys, historie).

Qu7: Prace s rastrovym editorem (napf. Zoner
Photo Studio, Adobe Photoshop).

Qus: Prace svektorovym editorem (napf.

CorelDraw, Adobe Illustrator).

Qu9: Prace s technickym vektorovym editorem

(napt. AutoCAD, Inventor).

Qso: Prace sanimacnim programem (napi.

Adobe Animate diive Adobe Flash).

Qs1: Prace se stfihovym programem.

Q522 Prace  sprogramem pro editaci

a nahravani zvuku.

Qs3: Tvorba webovych stranek.

Qsa: Teoretické vymezeni oblasti
algoritmizace  a programovani  (historie,

zakladni pojmy, typy programovacich jazyku).

Qss: Ttidici algoritmy (napti. Bubble Sort,
Quick Sort).

Qs6: Tvorba algoritmu za pomoci piirozeného

jazyka, vyvojovych diagramu a pseudokodu.

Qs7: Programovani ve strukturovaném nebo
objektové  orientovaném  programovacim

jazyce.

Qss: Vizudlni programovani (Scratch, Blockly

aj.)

Qs9: Programovatelné robotické stavebnice
(LEGO Mindstorms aj.)

Qs0: Programovatelné mikropocitace / desky
(Arduino, Micro:bit).

v




1. Jaky na $kole vyuzivite desktopovy operacni systém (je mozné zatrhnout vice moznosti)?

Windows 10

Windows 8.1 (ptip. 8.0)
Windows 7

Windows Vista
Windows XP

OS Linux

macOS

Chrome OS

Jiné

OO0OoooOoood

V piipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétng.................cccoeeeee

2. Jaky softwarovy nastroj vyuzivite pri vyuce tematické oblasti Prdce se softwarem pro
profesiondlni sazbu, tisk a p¥iprava tiskovych vystupii (je mozné zatrhnout vice moznosti)?
O Adobe InDesign
L1 Adobe Acrobat Pro
[0 Zadny (tuto oblast nevyucujeme)
O Jiné

V piipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétng.................ccoceeeee

3. Jaky ve vyuce vyuzivite kancelai'sky balik pro apravu a tvorbu dokumentu — textovy editor,
tabulkovy procesor, prezentace (je mozné zatrhnout vice moznosti)?

Microsoft Office

Google dokumenty

LibreOffice

Apache Open Office

Zadny (tuto oblast nevyuéujeme)

Jiné

V piipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétng..................ccoccee.

oooood

4. Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pii vyuce tematické oblasti Prdce s databdzemi (je mozné
zatrhnout vice moznosti)?

O Microsoft Access
O MySQL
[0 Zadny (tuto oblast nevyucujeme)
O Jiné
V piipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétng...............ccceeeeee.

5. Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pri vyuce tematické oblasti Prdce s rastrovym editorem (je
mozné zatrhnout vice moznosti)?

Zoner Photo Studio

Adobe Photoshop

GIMP

ACDSee Photo Studio
PhotoFiltre

Darktable

Krita

IrfanView

PixIr editor

Snapseed

PicsArt

Zadny (tuto oblast nevyuéujeme)
Jiné

V piipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétng...................o......

oooOooOoOooooooa



6. Jaky softwarovy nastroj vyuzivaite pii vyuce tematické oblasti Prdce s vektorovym editorem
(je mozné zatrhnout vice moznosti)?

Corel Draw

Zoner Callisto

Inkscape

Adobe Illustrator

Zadny (tuto oblast nevyucujeme)

Jiné

V pfipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétné

OoOoOooOod

7. Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pri vyuce tematické oblasti Prdce s technickym vektorovym
editorem (je mozné zatrhnout vice moznosti)?

Autodesk AutoCAD

Autodesk Inventor

Solidworks

Zadny (tuto oblast nevyucujeme)

Jiné

V pfipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétné

oOoOooo

8. Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pri vyuce tematické oblasti Prdce s animacnim programem
(je mozné zatrhnout vice moznosti)?

[0 Adobe Animate (diive Adobe Flash)
0 Zadny (tuto oblast nevyucujeme)
O Jiné
V pfipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétné

9. Jaky softwarovy nastroj vyuzivate p¥i vyuce tematické oblasti Prdce se stiithovym programem
(je mozné zatrhnout vice moznosti)?

Vegas

Pinnacle Studio

Quik

Blackmagic DaVinci Resolve
Shotcut

Kdenlive

Adobe Premiere

Corel VideoStudio Pro
Cyberlink PowerDirector
OpenShot Video Editor

Zadny (tuto oblast nevyucujeme)
Jiné

V pfipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétné

OOoOoooOoOoooOooo

10. Jaky softwarovy nastroj vyuzivate pri vyuce tematické oblasti Prdce s programem pro editaci
a nahrdvdni zvuku (je mozné zatrhnout vice moznosti)?

Audacity

FL Studio

Adobe Audition

Zadny (tuto oblast nevyucujeme)

Jiné

V pfipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiste konkrétné

oOoOooo
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11. Vyuziviate pro vyuku tematické oblasti Tvorba webovych stranek nékterého redakcniho
systému (napr. WordPress)?

0 Ano
[0 Ne (tuto oblast nevyucujeme)
[0 Ne (tuto oblast vyucujeme za pomoci jinych nastroji nebo programovacich jazyki)

12. Jaky konkrétni nastroj / programovaci jazyk vyuzivate pro vyuku tematické oblasti Tvorba
webovych strdanek?

13. Jaky programovaci jazyk vyuzivate pri vyuce tematické oblasti Programovdni ve
strukturovaném nebo objektové orientovaném programovacim jazyce (je mozné zatrhnout vice
moznosti)?

Visual Basic

Pascal

C++

C

C#

Java

Python

Basic

Zadny (tuto oblast nevyucujeme)
Jiné

OOoOoooOooood

14. Jaky programovaci jazyk vyuzivate pri vyuce tematické oblasti Vizudini programovdni (je
mozné zatrhnout vice moznosti)?

Scratch

Blockly

Kodu Game Lab

Zadny (tuto oblast nevyucujeme)

Jiné

V ptipad¢ zvoleni polozky Jiné prosim napiSte konkrétné vyuzivany/¢ vizualni programovaci

oOoOooo

15. VyucCujete ve Skole tematickou oblast Programovatelné robotické stavebnice (LEGO
Mindstorms aj.)?
[0 Ano, napiste, jaké stavebnice pfi vyuce vyuZivate...............ccceveeveeennn.

[0 Ne, napiste proC.........c..cccevevvenrennn..

16. Vyucujete ve Skole tematickou oblast Programovatelné mikropocitace (Arduino, Micro:bit
aj.)?
[0  Ano, napiste, jaké programovatelné mikropocitace pii vyuce vyuzivate

[0 Ne, napiste proC............ccceeveeevrennnn.

VII



17.

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

Pouzivite ve vyuce moznosti virtualni nebo rozsirené reality?
[0 Ano, napiste jak...........ccccveeereennnnn
[0 Ne, napiste procC........cccevveeeerervcnne.

Pouzivite ve vyuce vyukové pocitacové hry a vyukové aplikace?
[0 Ano, napiste jaké...............ccocoevueennes
[0 Ne, napiste procC...........coevveeerernennnn

Jakou platformu pro distan¢ni vyuku ve §kole vyuzivate (je mozné zatrhnout vice moznosti)?

Microsoft Teams

G Suite for Education (Classroom, Meet)
Zoom

BigBlueButton

Skype

Facebook

Messenger

YouTube

Instagram

Jiné

V piipad¢ zvoleni polozKky .,Jiné™ prosim napisSte konkrétne............................
Pohlavi

Od Muz
O Zena

oooooooooao

Kolik je Vim let (uvadéjte ¢islovku)?
Je informatika soucasti Vasi vystudované aprobace?

O Ano
O Ne

Jaka je délka vasi praxe vyuky informatiky (uved’te prosim roky cislovkou)?
Vyuzivate nabidky placenych kurzii nebo DVPP pro vlastni seberozvoj v oblasti vyuky
Informatiky?

O Ano
O Ne

Snazite se sebe rozvijet v oblasti Informatiky vlastnim studiem (napf. studiem knih, on-line
zdroju, bezplatnych kurzu)?

O Ano
O Ne

Uved’te prosim kraj, kde sidli gymnizium, na kterém vyucujete informatiku?
[1 JihoCesky kraj

[ Jihomoravsky kraj

[1 Karlovarsky kraj

O Kralovehradecky kraj

[ Liberecky kraj

[0 Moravskoslezsky kraj
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[ Olomoucky kraj
O Pardubicky kraj
[ Plzeiisky kraj
[0 Hlavni mésto Praha
[ Sttedocesky kraj
O Ustecky kraj
1 VysocCina
[ Zlinsky kraj
27. Pokud chcete autorovi vyzkumu napsat jakykoliv dopliiujici komentii nebo poznimku

miuZzete tak u€init nize:
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Priloha II: Ovéreni reliability

Souhrn pro méf.: Prum=410,000 SmOdch =105,122
Plat. N:60 (DATA_Basler.sta)
Cronbach. alfa: ,968802 Standardiz. alfa: --,968802
Prum. kor. mezi prvky:--

Proménna
Prum. po | Rozptyl | SmOdch | Prv-Celk | Alfa po
odstr. po ods. po ods. Korel. odstr.

B 405,00 | 1049243 | 102,43 0,75 0,97
C 405,00 | 10505,83 | 102,50 0,73 0,97
D 405,00 | 10592,27 | 102,92 0,55 0,97
E 405,00 | 10833,83 | 104,09 0,05 0,97
F 405,00 | 10599,20 | 102,95 0,53 0,97
G 405,00 | 10539,37 | 102,66 0,66 0,97
H 405,00 | 10575,07 | 102,84 0,58 0,97
I 405,00 | 10624,57 | 103,08 0,48 0,97
J 405,00 | 10722,33 | 103,55 0,28 0,97
K 405,00 | 10511,73 | 102,53 0,71 0,97
L 405,00 | 10602,17 | 102,97 0,53 0,97
M 405,00 | 10588,43 | 102,90 0,55 0,97
N 405,00 | 10596,90 | 102,94 0,54 0,97
(0] 405,00 | 10584,73 | 102,88 0,56 0,97
P 405,00 | 10762,13 | 103,74 0,20 0,97
Q 405,00 | 10506,57 | 102,50 0,72 0,97
R 405,00 | 10542,33 | 102,68 0,65 0,97
S 405,00 | 10688,00 | 103,38 0,35 0,97
T 405,00 | 10793,60 | 103,89 0,14 0,97
U 405,00 | 10558,53 | 102,75 0,62 0,97
\Y% 405,00 | 10503,70 | 102,49 0,73 0,97
W 405,00 | 1072243 | 103,55 0,28 0,97
X 405,00 | 10590,53 | 102,91 0,55 0,97
Y 405,00 | 10593,03 | 102,92 0,54 0,97
Z 405,00 | 10598,10 | 102,95 0,53 0,97
AA 405,00 | 10560,37 | 102,76 0,61 0,97
AB 405,00 | 10765,90 | 103,76 0,19 0,97
AC 405,00 | 10573,23 | 102,83 0,59 0,97
AD 405,00 | 10534,73 | 102,64 0,67 0,97
AE 405,00 | 1055243 | 102,73 0,63 0,97
AF 405,00 | 10539,97 | 102,66 0,65 0,97
AG 405,00 | 10690,73 | 103,40 0,34 0,97
AH 405,00 | 10509,00 | 102,51 0,72 0,97
Al 405,00 | 10584,63 | 102,88 0,56 0,97
Al 405,00 | 10667,27 | 103,28 0,39 0,97
AK 405,00 | 10778,77 | 103,82 0,17 0,97
AL 405,00 | 10650,40 | 103,20 0,43 0,97
AM 405,00 | 10730,80 | 103,59 0,26 0,97
AN 405,00 | 10667,20 | 103,28 0,39 0,97
AO 405,00 | 10704,30 | 103,46 0,32 0,97




AP 405,00 | 10720,33 | 103,54 0,28 0,97
AQ 405,00 | 10508,70 | 102,51 0,72 0,97
AR 405,00 | 10645,30 | 103,18 0,44 0,97
AS 405,00 | 10729,90 | 103,59 0,26 0,97
AT 405,00 | 10545,80 | 102,69 0,64 0,97
AU 405,00 | 10712,23 | 103,50 0,30 0,97
AV 405,00 | 10510,70 | 102,52 0,72 0,97
AW 405,00 | 10615,63 | 103,03 0,50 0,97
AX 405,00 | 10588,07 | 102,90 0,56 0,97
AY 405,00 | 10628,87 | 103,10 0,47 0,97
AZ 405,00 | 10542,37 | 102,68 0,65 0,97
BA 405,00 | 10549,63 | 102,71 0,63 0,97
BB 405,00 | 10887,70 | 104,34 -0,05 0,97
BC 405,00 | 10539,70 | 102,66 0,65 0,97
BD 405,00 | 10638,93 | 103,15 0,45 0,97
BE 405,00 | 10621,33 | 103,06 0,49 0,97
BF 405,00 | 10646,63 | 103,18 0,43 0,97
BG 405,00 | 10548,10 | 102,70 0,64 0,97
BH 405,00 | 10532,13 | 102,63 0,67 0,97
BI 405,00 | 10571,77 | 102,82 0,59 0,97
BJ 405,00 | 10586,67 | 102,89 0,56 0,97
BK 405,00 | 10549,13 | 102,71 0,64 0,97
BL 405,00 | 10514,63 | 102,54 0,71 0,97
BM 405,00 | 10608,40 | 103,00 0,51 0,97
BN 405,00 | 10478,97 | 102,37 0,78 0,97
BO 405,00 | 10851,23 | 104,17 0,02 0,97
BP 405,00 | 10460,60 | 102,28 0,82 0,97
BQ 405,00 | 10509,60 | 102,52 0,72 0,97
BR 405,00 | 10624,90 | 103,08 0,48 0,97
BS 405,00 | 10742,10 | 103,64 0,24 0,97
BT 405,00 | 10536,87 | 102,65 0,66 0,97
BU 405,00 | 10649,47 | 103,20 0,43 0,97
BV 405,00 | 10554,80 | 102,74 0,62 0,97
BW 405,00 | 10592,63 | 102,92 0,55 0,97
BX 405,00 | 10754,40 | 103,70 0,21 0,97
BY 405,00 | 10503,13 | 102,48 0,73 0,97
BZ 405,00 | 10555,30 | 102,74 0,62 0,97
CA 405,00 | 10530,37 | 102,62 0,67 0,97
CB 405,00 | 10494,07 | 102,44 0,75 0,97
CC 405,00 | 10495,97 | 102,45 0,75 0,97
CD 405,00 | 10534,63 | 102,64 0,67 0,97
CE 405,00 | 1063547 | 103,13 0,46 0,97

Tabulka I: Ovéreni reliability Q-metodologie — vysledky
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Souhrn pro mér.: Prum=209,976 SmOdch

=35,9289 Plat. N:82 (DATA_Basler.sta)

Cronbach. alfa: ,949018 Standardiz. alfa: --

,954174
Prum. kor. mezi prvky:--
Proménna
Prl::n. Rozptyl | SmOdch ggk Alfa po
odstr. | P° ods. | po ods. Korel. odstr.
Ql : .Te’oretlcke vymezeni informatiky jako védecke 20696 | 124823 | 3533 0.30 0.95
discipliny
02: Technologické inovace v oblasti informatiky
a informacnich technologii (napt. virtudlni 207,20 | 1236,38 | 35,16 0,45 0,95
a roz§ifena realita).
O?: Hl;tone vyvoje ?ocnacu a osobnosti historie 20673 | 1247.42 | 3532 0.28 0.95
vyvoje informac¢ni védy.
04: John von Neumannovo schéma. 206,74 | 122490 | 35,00 0,43 0,95
03: Potitac a jeho hardwarové komponenty, 206,04 | 122608 | 3502 | 063 | 095
propojeni komponent pocitace, funkce, princip.
a0j6) : Mobilni technologie (mobilni telefon, tablet 20650 | 1239.15 | 3520 0.43 0.95
Q7: Sitovy hardware a zpuisoby pfipojeni k siti 206,65 | 1231.40 | 35.09 0.49 0.95
1nternet.
O8: Zpusoby uchovavani, vymeny a zpracovavani | yy6 35 | 192938 | 3496 | 0,68 | 095
informaci, digitalni a analogova informace.
09: Ciselné soustavy a pievody mezi nimi. 205,76 | 1236,58 | 35,16 0,46 0,95
010: Digitalizace dat (text, zvuk, obraz, OCR). 206,59 | 122041 34,93 0,65 0,95
O11: Teoretické vymezeni oblasti software a jeho
déleni (napt. systémovy a aplikaCni software) 206,11 | 1236,15 | 35,16 0,48 0,95
a historie.
012: Uzivatelskd prace s operacnim systémem. 205,50 | 1231,69 | 35,10 0,71 0,95
O13: Instalace operacniho systému. 205,85 | 1225,83 | 35,01 0,55 0,95
Ol4: Prvo‘plemovct situace uz;vatvelre pii praci 20600 | 122727 | 35.03 0.63 0.95
s opera¢nim systémem a aplikacnim softwarem.
O15: Teoretické vymezeni oblasti poc¢itaCove sité,
divody zavadéni, vyhody, nevyhody, sluzby 206,20 | 1240,06 | 35,21 0,51 0,95

internetu a historie pocitaovych siti a internetu.
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O16: Sitova architektura a princip pienosu

informace v siti (TCP/IP, ISO/OSI) a topologic siti, | 2000 | 121950 3492 10,59 1 0.95
O17: Bezdratové technologic (Wi-Fi, Bluetooth,

GSM. GPS). 206,67 | 1237,29 | 35,18 0,49 0,95
O18: Internet véci (Internet of Things, IoT). 207,49 | 1238,66 | 35,19 0,39 0,95
019: Teoretické vymezeni oblasti digitalni

fotografie. typy digitdlnich fotoapardtu, princip | g 73 | 122759 | 3504 | 051 | 095
¢innosti, komponenty (objektiv, clona aj.)

a historie.

OZQ: .E’xpf)zwe a expozicni faktory (clona, ¢as ISO) 207.09 | 1225.13 | 35,00 0.4 0.95
v digitalni fotografii.

021: qupozme a kompozi¢ni pravidla v digitalni 206.88 | 1234.06 | 35.13 0.38 0.95
fotografii.

022: Prakticke fotografovani s vyuZitim 20690 | 123321 | 3512 | 037 | 095
expozi¢nich a kompozi¢nich pravidel.

023: T;oretlcke Vym.ezctqublastl.dlgltalm video 20729 | 1235.11 | 35.14 0.4 0.95
(typy videokamer, princip Cinnosti aj.).

OZA 3 ?race s videokamerou (nataCeni videa dle 20721 | 1239.68 | 3521 0.36 0.95
scénare).

025: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace

zvuku a zpusoby digitalizace a tvorby zvuku. 207,05 | 1229.73 35,07 0,52 0.95
026: Organizace dat v pocitaci (sprava soubortu

a sloZek, stromova struktura dat, souborové 205,39 | 1244,04 | 35,27 0,68 0,95
managery).

0’27 : Za}olrlovam dat a zakladni zpiisoby 205.60 | 1239.73 3521 0.67 0.95
zalohovani.

028: Komprimace (komprese) dat. 205,87 | 1234,39 35,13 0,63 0,95
029:.Sifrovém' dat (kryptografie) a elektronicky 206,88 | 122628 | 35.02 0,60 0.95
podpis.

030: Malware (pojem, typy, vznik, vaiknatido | »y6 17 | 193346 | 3498 | 069 | 095
pocitace, zpusoby ochrany — antivir, firewall).

031: Ochrana pted fyzickym poskozenim

hardware v diasledku vngjsich vliva (piepéti, zkrat, | 206,59 | 1228,83 | 35,05 0,52 0,95
oxidace) a zalozni zdroje (UPS).

032: Ergonomic a hygiena prace s pocitacem 20601 | 1237.55 | 3518 | 049 | 095
a mobilnimi zafizenimi.

033: Bezpecné pouzivani internetu (napf.

zabezpeCeni uzivatelskych ucti — bezpecné heslo, 20578 | 123442 | 35.13 0,59 0.95

dvoufdzové oveéiovani), netiketa, rizikove aspekty
kyberprostoru (kybersikana, zneuziti identity aj.).
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034: Prace se sluzbami internetu k vyhledavani,
zpracovani informaci a ke komunikaci (napt.

internetové prohliZzeCe, vyhleddvace, uloziste, 205,59 | 124737 | 35,32 0,51 0,95
aplikace, kalendaf, cloudové¢ sluzby, diskusni

skupiny, e-mail

035: Informace a informacni zdroje (druhy, vznik, | y6 06 | 124503 | 3529 | 047 | 095
zpracovani, pienos, sdileni a vyuziti informact).

036: Kritické ovéfeni informaci (vérohodnost, 20594 | 124145 | 3523 0.52 0.95
relevance, aktualnost).

037: Legislativa, ochrana autorskych prav

a osobnich udajt, licence softwaru, pocitacové 206,15 | 1246,88 | 35,31 0,38 0,95
piratstvi.

038: Zakladni typografické pojmy, pravidla

upravy dokumentu, typografické chyby a estetické | 205,60 | 1255,70 | 35,44 0,35 0,95
zéasady publikovani.

Q39: Prvgce se sc.)ftwar’em pro pr(:fesmnalm sazbu, 20733 | 1241.83 | 35024 0.28 0.95
tisk a piiprava tiskovych vystupi.

040: Teoretické vymezeni oblasti multimedia 206,60 | 124292 | 3526 | 049 | 095
(jejich prvky, vyuziti, multimedialni programy).

041: Prace s textovym editorem (napt. MS Word). | 205,24 | 1262,75 | 35,54 0,31 0,95
042: Prace s tabulkovym procesorem (napi. MS 20535 | 125238 | 35.39 0.47 0.95
Excel).

043: Prage s prezentacnim programem (napt. MS 20534 | 1252.86 | 35.40 0.41 0.95
Power Point).

O44: Prezentovani vybrancho (matu Zikem 20541 |1253,19 | 3540 | 042 | 095
s vyuzitim prezentaniho programu v¢. diskuse.

045: Prace s databazemi (napt. MS Access). 206,80 | 1234,16 | 35,13 0,45 0,95
046: Teo.retlc.ke vymezeni pocitaCové grafiky 20609 | 124359 | 35.26 0.4 0.95
(druhy, historie).

047: Prace s rastrovym editorem (napi. Zoner

Photo Studio, Adobe Photoshop). 206,05 | 1237.85 35,18 0,53 0.95
048: Prace s vektorovym editorem (napf.

CorelDraw, Adobe Illustrator). 206,30 1 1228,90 | 35,06 0,51 0,95
049: Prace s technickym vektorovym editorem

(napt. AutoCAD, Tnventor). 207,57 | 124193 | 35,24 0,28 0,95
050: Prace s animacnim programem (napi. Adobe

Animate dfive Adobe Flash), 208,10 | 1235,16 | 35,14 0,39 0,95
051: Prace se stfihovym programem. 207,15 | 1233,93 35,13 0,41 0,95
052: Prace s programem pro editaci a nahrdvani 207.06 | 122620 | 35.02 0.52 0.95

zvuku.
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053: Tvorba webovych stranek. 206,16 | 1240,26 35,22 0,49 0,95
054: Teoretické vymezeni oblasti algoritmizace

a programovani (historie, zdkladni pojmy, typy 206,41 | 1230,39 | 35,08 0,54 0,95
programovacich jazyku).

055: Ttidici algoritmy (napf. Bubble Sort, Quick 20720 | 1199.65 | 34.64 0.59 0.95
SOl’t). ’ ’ ’ ’ ’
056: Tvorba algoritmu za pomoci piirozen¢ho 206.50 | 1209.62 | 34.78 0.63 0.95
jazyka, vyvojovych diagramu a pseudokodu. ’ ’ ’ ’ ’
057: Programovani ve strukturovaném nebo 20678 | 1212.10 | 34.82 0.58 0.95
objektove orientovaném programovacim jazyce. ’ ’ ’ ’ ’
058: Vizudlni programovani (Scratch, Blockly aj.). | 206,66 | 1220,35 | 34,93 0,48 0,95
059: Programovatelné robotické stavebnice

(LEGO Mindstorms aj.). 207,48 | 1217,03 | 34,89 0,49 0,95
060: Programovatelné mikropocitace / desky 207.99 | 120743 | 3475 0.56 0.95

(Arduino, Micro:bit).

Tabulka I1: Ovérenti reliability dotazniku — vysledky
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Priloha III: Shlukova analyza — dilc¢i vysledky

Kontinuilni proménna

ANOVA pro kontinudlni proménné

Pocet shluku: 2
Celkovy pocet pripadi: 82

¢innosti, komponenty (objektiv, clona aj.)
a historie.

Mezi Uvnitt
skupinami | df skupin df F p
(SS) (SS)
QI Teoretické vymezeni informatiky jako 34287 | 1 | 554,6323 | 80 |0,4946 | 0,4839
védecké discipliny.
Q2: Technologické inovace v oblasti
informatiky a informacnich technologii (napf. 0,0976 1 324,3902 80 |0,0241 | 0,8771
virtualni a rozSifena realita).
3 Historie vyvoje pocitacti a osobnosti | 1363 | 1 | 4731442 | 80 |0,0230 | 0.8797
historie vyvoje informacni védy.
Q4: John von Neumannovo schéma. 10,4086 1 388,1402 80 |2,1453 | 0,1469
Q5: Pocitac a jeho hardwarove komponenty. | g6 | 1 | 166,6680 | 80 | 1,3476 | 0,2491
propojeni komponent pocitace, funkce, princip.
Q6: Mobilni technolo%llje)(mobllm telefon, tablet 10453 | 288.8571 80 | 0.2895 | 0,5920
Q7: Sitovy hardware a zpusoby pfipojeni ksiti | -y o575 | | | 5579815 | 80 |1,5373 | 02186
mnternet.
Q8: Zpiisoby uchovavani, vymény
a zpracovavani informaci, digitdlni a analogova | 6,8267 1 | 237,2831 | 80 |2,3016 | 0,1332
informace.
Q9: Ciselné soustavy a pFevody mezi nimi. 299190 | 1 | 478,6786 | 80 | 5,0003 | 0,0281
Q10: Digitalizace dat (text, zvuk, obraz, OCR). 0,1363 1 225,1442 80 | 0,0484 | 0,8264
Q11: Teoretické vymezeni oblasti software
a jeho déleni (napt. systémovy a aplikacni 0,2117 1 340,6786 | 80 | 0,0497 | 0,8241
software) a historie.
Q12: Uzivatelskd prace s operacnim systémem. | 2,9036 1 369,0476 | 80 | 0,6294 | 0,4299
Q13: Instalace operacniho systému. 2,7508 1 351,5053 | 80 | 0,6261 | 04311
QI4: Problémove situace wzivatele pi praci | ¢ 553 | || 9753347 | 80 |2,6630 | 0,1066
s opera¢nim systémem a aplikacnim softwarem.
QI15: Teoretické vymezeni oblasti pocitaCové
Sit€, duvody zavadeni, vybody, nevyhody, | yag; | 1 | 2400119 | 80 |0,1627 | 0,6878
sluZby internetu a historie pocitacovych siti
a internetu.
Ql6: Sitova architektura a princip pienosu
informace v siti (TCP/IP, ISO/OSI) a topologie | 7,6202 1 | 352,4286 | 80 | 1,7298 | 0,1922
siti.
Q17: Bezdratové technologie (Wi-Fi,
Bluetooth, GSM. GPS). 0,1280 1 180,7500 | 80 | 0,0567 | 0,8124
Q18: Internet véci (Internet of Things, IoT). 0,3291 1 | 402,5489 | 80 | 0,0654 | 0,7988
Q19: Teoretické vymezeni oblasti digitalni
fotografie, typy digitalnich fotoaparath, princip 2.1309 1| 2355886 | 80 |0.7236 | 0.3975
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Q20: Expozice a expozi¢ni faktory (clona, Cas,
ISO) v digitdlni fotografii.

1,5615

250,2434

80

0,4992

0,4819

Q21: Kompozice a kompozi¢ni pravidla
v digitalni fotografii.

9,9734

394,9656

80

2,0201

0,1591

Q22: Praktické fotografovani s vyuzitim
expozi¢nich a kompozi¢nich pravidel.

0,5880

314,1071

80

0,1498

0,6998

Q23: Teoretické vymezeni oblasti digitalni
video (typy videokamer, princip ¢innosti aj.).

1,0453

171,3571

80

0,4880

0,4868

Q24: Prace s videokamerou (natdc¢eni videa dle
scéndie).

2,4934

233,1164

80

0,8557

0,3577

Q25: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace
zvuku a zpusoby digitalizace a tvorby zvuku.

0,0142

180,5833

80

0,0063

0,9369

Q26: Organizace dat v pocitaci (sprava soubori
a slozek, stromova struktura dat, souborové
managery).

4,9071

341,6905

80

1,1489

0,2870

Q27: Zalohovani dat a zakladni zptsoby
zdlohovani.

6,5622

281,9378

80

1,8620

0,1762

Q28: Komprimace (komprese) dat.

4,2044

203,2712

80

1,6547

0,2020

Q29: Sifrovani dat (kryptografic) a elektronicky
podpis.

1,7365

261,2513

80

0,5317

0,4680

Q30: Malware (pojem, typy, vznik, vniknuti do
pocitacCe, zpusoby ochrany — antivir, firewall).

0,1963

262,5476

80

0,0598

0,8074

Q31: Ochrana pted fyzickym poSkozenim
hardware v disledku vngjsich vlivu (ptepéti,
zkrat, oxidace) a zdlozni zdroje (UPS).

0,2223

300,1680

80

0,0592

0,8083

032: Ergonomie a hygiena prdce s pocitacem
a mobilnimi zafizenimi.

23,3095

336,4101

80

5,5431

0,0210

Q33: Bezpecné pouzivani internetu (napf.
zabezpeCeni uzivatelskych Gt — bezpecné
heslo, dvoufazové ovefovani), netiketa, rizikové
aspekty kyberprostoru (kybersikana, zneuziti
identity aj.).

4,1580

323,3664

80

1,0287

0,3135

Q34: Prace se sluzbami internetu
k vyhled4vani, zpracovani informaci a ke
komunikaci (napf. internetové prohlizece,
vyhledavace, ulozisté, aplikace, kalendaft,
cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail

0,7067

293,1958

80

0,1928

0,6618

035: Informace a informacni zdroje (druhy,
vznik, zpracovdni, pienos, sdileni a vyuZiti
informaci).

14,7867

283,8108

80

4,1680

0,0445

036: Kritické ovéfeni informaci (vérohodnost,
relevance, aktudlnost).

33,1719

418,5476

80

6,3404

0,0138

Q37: Legislativa, ochrana autorskych prdv
a osobnich udaji, licence softwaru, pocitacové
pirdtstvi.

34,4267

355,0489

80

7,7571

0,0067

Q38: Zakladni typografické pojmy, pravidla
upravy dokumentu, typografické chyby
a estetické zdsady publikovani.

7,9691

324,2870

80

1,9659

0,1647

039: Prdce se softwarem pro profesiondlni
sazbu, tisk a p¥iprava tiskovych vystupi.

29,9812

370,1164

80

6,4804

0,0128

Q40: Teoretické vymezeni oblasti multimédia
(jejich prvky, vyuziti, multimedidlni programy).

0,7067

241,6958

80

0,2339

0,6300

Q41: Prace s textovym editorem (napt. MS
Word).

3,9974

370,7831

80

0,8625

0,3558
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Q42: Prace s tabulkovym procesorem (napf. 15332 1| 2349180 | 80 |0.5221 | 0.4720
MS Excel).
Q43: Prace s prezentatnim programem (napt. 11,3833 1 3507143 80 | 2.5966 | 0.1110
MS Power Point).
Q44: Prezentovani vybrancho tematuzdkem |y 7q¢9 | | | 3417275 | 80 | 04207 | 05185
s vyuzitim prezentaniho programu v¢. diskuse.
Q45: Prace s databdzemi (napi. MS Access). 0,0105 1 | 480,4286 | 80 | 0,0017 | 0,9668
(46: Teoreticke vymezeni pocitacove grafiky | 1y 3933 | | | 3092143 | 80 |2,9451 | 0,0900
(druhy, historie).
Q47: Prdce s rastrovym editorem (napt. Zoner
Photo Studio, Adobe Photoshop). 17,6191 1 251,2712 80 | 5,6096 | 0,0203
Q48: Prace s vektorovym editorem (napft.
CorelDraw, Adobe Illustrator). 8,1302 1] 35289421 80 | 18431 10,1784
Q49: Prace s tev:chmckym vektorovym editorem 13,2559 | 3705489 | 80 | 2.8619 | 0,0946
(napt. AutoCAD, Inventor).
Q50: Prace s animacnim programem (napf.
Adobe Animate dfive Adobe Flash). 107410 ) 1) 306,7712 | 80 | 2,8011 10,0981
Q51: Prace se stiihovym programem. 1,3426 1 | 245,0476 | 80 | 0,4383 | 0,5098
252: Price s programem pro editaci 0,1863 | 1 | 2763624 | 80 |0,0539 | 0,8169
a nahrdvani zvuku.
Q53: Tvorba webovych stranek. 0,0351 1 | 409,4405 | 80 | 0,0069 | 0,9342
Q54: Teoretické vymezeni oblasti algoritmizace
a programovani (historie, zdkladni pojmy, typy | 0,5452 1 375,0767 | 80 | 0,1163 | 0,7340
programovacich jazyki).
Q55: Tridici algoritmy (napf. Bubble Sort, | 13 3003 | | | 3248148 | 80 |3,2955 | 0,0732
Quick Sort).
Q536: Tvorba algoritmu za pomoci pfirozencho | - |75 | 1 | 464 0476 | 80 |0,3702 | 05446
jazyka, vyvojovych diagramii a pseudokddu.
Q57 Programovani ve strukturovanémnebo | 55 o107 |y | 5735569 | 80 | 3,4927 | 0,0653
objektove orientovaném programovacim jazyce.
Q58: Vizudlni progra{:;o)vam (Scratch, Blockly 22315 1| 4250480 | 80 |0.4200 | 05188
Q59: Programovatelné robotické stavebnice
(LEGO Mindstorms aj.). 0,5041 1 | 459,5569 | 80 | 0,0878 | 0,7678
Q60: Programovatelné mikropoCitace /desky | 155176 | | | 4764775 | 80 |2,7229 | 0,1028
(Arduino, Micro:bit).
Kolik je Vam let (uvadéjte Cislovku)? 81,0500 | 1 |7613,9378 | 80 | 0,8516 | 0,3589
Jakd je délka vasi praxe vyuky informatiky | 4 3635 | | | 61986124 | 80 | 0,314 | 0,5765
(uved’te prosim roky Cislovkou)?

Tabulka 111: Zobecnénd shlukova analyza pro kontinudlni proménné

— vnimani diilezZitosti Q-typii (Q-metodologie).
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Kategorialni proménné

Test nezavislosti pro kategorialni proménné
Pocet shluku: 2
Celkovy pocet pripadi: 82
Signifikantni rozdily jsou oznaceny tucné a kurzivou.

Chi- .
df kvadrat p G-kvadrat p
Pohlavi 1 69,1469 | <0,0001 | 79,5509 | <0,0001
Je informatika souCasti Vasi vystudované | 17435 0.1867 1.8253 0.1767
aprobace?
Uvede prosim kraj. kde sidli gymnazium, |5 15,7050 | 02654 | 18,6779 | 0,1334
na kterém vyucujete informatiku?

Vyuzivate nabidky placenych kurzi nebo

DVPP pro vlastni seberozvoj v oblasti 1 0,6042 0,4370 0,6160 0,4325

vyuky Informatiky?

Tabulka IV: Zobecnénd shlukova analyza pro kategoridlni proménné

— vnimani diilezZitosti Q-typii (Q-metodologie).
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ANOVA pro kontinudlni proménné
Pocet shluku: 2

L L Celkovy pocet piipadi: 82
Kontinuilni proménna

Mezi Uvnitf
skupinami | df skupin df F p
(SS) (SS)

O1: Teoretické vymezeni informatiky jako

) AN 1,7009 1 | 115,2869 | 80 | 1,1803 | 0,2806
védecké discipliny

02: Technologické inovace v oblasti
informatiky a informacnich technologii (napf. 1,6935 1 112,3552 80 | 1,2058 | 0,2754
virtualni a roz$ifena realita).

O3: Historie vyvoje pocitaCli a osobnosti

historie v{voje informacni védy. 4,2514 1 136,8705 | 80 | 2,4849 | 0,1189

0O4: John von Neumannovo schéma. 1,7453 1 204,8523 80 | 0,6816 | 0,4115

O5: Pocita¢ a jeho hardwarové komponenty,

propojeni komponent pocitace, funkce, princip. 0.9554 ! 95,7398 80 | 0.7983 | 0,3743

06: Mobilni technologie (mobilni telefon, 0.0335 | 1064177 | 80 | 0.0252 | 0.8743

tablet aj.).
07: Sitovy ’“’"’w"i"‘:tgrff’e’:s””y pripojeniksiti| 1, cr07 | 1| 107,4990 | 80 |10,8732|0,0015

08: Zplisoby uchovavani, vymény
a zpracovavani informaci, digitdlni a analogova | 0,4919 1 96,7885 80 | 0,4066 | 0,5255
informace.

09: Ciselné soustavy a pfevody mezi nimi. 0,0215 1 110,0273 | 80 | 0,0156 | 0,9009

010: Digitalizace dat (text, zvuk, obraz, OCR). 0,5870 1 112,9252 80 | 0,4159 | 0,5209

O11: Teoretické vymezeni oblasti software
a jeho déleni (napt. systémovy a aplikacni 1,2759 1 100,2485 | 80 | 1,0182 | 0,3160
software) a historie.

012: Uzivatelskd prace s operacnim systémem. | 0,0778 1 60,3735 80 | 0,1030 | 0,7490

013: Instalace operacniho systému. 8,3849 1 118,3956 | 80 | 5,6657 | 0,0197
014: Problémové situace uZivatele p¥i prdci
s operacnim systémem a aplikacnim 6,8035 1 85,1477 80 | 6,3922 | 0,0134
softwarem.

O15: Teoretické vymezeni oblasti pocitaCové
sit¢, davody zavadéni, vyhody, nevyhody,
sluZby internetu a historie pocitacovych siti
a internetu.

0,3702 1 73,6786 80 | 0,4019 | 0,5279

O16: Sitova architektura a princip pienosu
informace v siti (TCP/IP, ISO/OSI) a topologic | 5,4660 1 136,0950 | 80 | 3,2130 | 0,0768
siti.

O17: Bezdratové technologie (Wi-Fi,

Bluetooth, GSM., GPS). 2,4971 1 88,8809 80 | 2,2476 | 0,1378

018: Internet véci (Internet of Things, IoT). 6,6283 1 123,8595 | 80 | 4,2812 | 0,0418

019: Teoretické vymezeni oblasti digitalni
fotografie, typy digitalnich fotoaparati, princip

¢innosti, komponenty (objektiv, clona aj.) 2,6691 ! 130,4528 1| 80 | 1,6368 | 0,2045

a historie.
020: Expozice a expozi¢ni faktory (clona, ¢as
1SO) v digitdlni fotografii, 4,1475 1 191,8647 80 1,7294 | 0,1923
021: Kompozice a kompozicni pravidla 20315 | 1 | 169,1880 | 80 | 09606 | 0,3300
v digitalni fotografii.
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022: Praktické fotografovani s vyuzitim
expozi€nich a kompozi¢nich pravidel.

0,2402

189,3208

80

0,1015

0,7509

023: Teoretické vymezeni oblasti digitalni
video (typy videokamer, princip ¢innosti aj.).

1,7977

123,9584

80

1,1602

0,2847

024: Prace s videokamerou (nataCeni videa dle
scénaie).

1,4876

143,1100

80

0,8316

0,3646

025: Teoretické vymezeni oblasti digitalizace
zvuku a zpusoby digitalizace a tvorby zvuku.

2,5239

117,0371

80

1,7252

0,1928

026: Organizace dat v pocitaci (sprava soubort
a slozek, stromova struktura dat, souborové
managery).

0,8641

33,0384

80

2,0922

0,1520

027: Zalohovani dat a zakladni zptuisoby
zdlohovani.

0,4919

44,7885

80

0,8787

0,3514

028: Komprimace (komprese) dat.

0,0747

65,9375

80

0,0906

0,7642

029: Sifrovdni dat (kryptografie)
a elektronicky podpis.

6,2566

98,9629

80

5,0577

0,0273

030: Malware (pojem, typy, vznik, vniknuti do
pocitace, zpusoby ochrany — antivir, firewall).

1,0056

89,8725

80

0,8951

0,3469

031: Ochrana pted fyzickym poskozenim
hardware v dusledku vnéjsich vlivi (piepéti,
zkrat, oxidace) a zdlozni zdroje (UPS).

5,6788

117,8334

80

3,8554

0,0531

032: Ergonomie a hygiena prdce s pocitacem
a mobilnimi zafizenimi.

9,1010

81,7892

80

8,9020

0,0038

033: Bezpecné pouZivdni internetu (napf.
zabezpecleni ufivatelskych uicti — bezpecné
heslo, dvoufdzové ovéfovdni), netiketa,
rizikové aspekty kyberprostoru (kybersSikana,
zneuZiti identity aj.).

3,7121

71,1659

80

4,1729

0,0444

034: Prace se sluzbami internetu
k vyhled4vani, zpracovani informaci a ke
komunikaci (napf. internetové prohlizece,
vyhledavace, ulozisté, aplikace, kalendaf,
cloudové sluzby, diskusni skupiny, e-mail

1,7230

45,7892

80

3,0103

0,0866

035: Informace a informacni zdroje (druhy,
vznik, zpracovdni, pienos, sdileni a vyuZiti
informaci).

5,8546

56,5478

80

8,2827

0,0051

036: Kritické ovéteni informaci (vérohodnost,
relevance, aktudlnost).

0,2006

66,6897

80

0,2406

0,6251

037: Legislativa, ochrana autorskych prav
a osobnich udaji, licence softwaru, pocitacové
pirdtstvi.

6,3983

77,2115

80

6,6294

0,0119

038: Zdkladni typografické pojmy, pravidla
upravy dokumentu, typografické chyby
a estetické zdasady publikovdni.

5,3742

41,9063

80

10,2594

0,0020

039: Préce se softwarem pro profesionalni
sazbu, tisk a pfiprava tiskovych vystupu.

2,4264

200,3175

80

0,9690

0,3279

040: Teoretické vymezeni oblasti multimédia
(jejich prvky, vyuziti, multimedidlni programy).

0,2057

67,0748

80

0,2453

0,6218

041: Prdce s textovym editorem (napr. MS
Word).

1,7827

22,3149

80

6,3909

0,0134

042: Prace s tabulkovym procesorem (napf.
MS Excel).

0,8381

36,4424

80

1,8398

0,1788

043: Prdce s prezentacnim programem (napr.
MS Power Point).

3,0895

43,9349

80

5,6255

0,0201
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044: Prezentovdni vybraného tématu Zikem

s vyuZitim prezentacniho programu vc. 2,4176 1 39,7775 80 | 4,8623 | 0,0303
diskuse.
045: Prace s databdzemi (napt. MS Access). 0,4647 1 129,1451 80 | 0,2878 | 0,5931
046: Teoretické vymezeni pocnacove grafiky 14331 | 78.5791 80 | 1.4591 | 02306
(druhy, historie).
047: Prace s rastrovym editorem (napi. Zoner
Photo Studio, Adobe Photoshop). 0,1882 ! 71,3728 80 | 0,1946 1 0,6603
048: Prace s vektorovym editorem (napft.
CorelDraw, Adobe Illustrator). 1,5854 1| 126,5244 1 80 11,0024 10,3197
049: Prdce s technickym vektorovym editorem
(napF. AutoCAD, Inventor). 16,6590 | 1 | 177,0605 | 80 | 7,5269 | 0,0075
050: Prace s anima¢nim programem (napi.
Adobe Animate diive Adobe Flash). 0.1143 | 1| 1546662 | 80 | 0.0591 | 0,8086
051: Prdce se stfihovym programem. 12,0821 1 139,5277 | 80 | 6,9274 | 0,0102
©052: Price s progtamem pro editact 59093 | 1 | 1344932 | 80 | 35150 |0,0645
a nahrvani zvuku.
053: Tvorba webovych stranek. 1,7304 1 78,5257 80 | 1,7629 | 0,1880
054: Teoretické vymezeni oblasti algoritmizace
a programovani (historie, zdkladni pojmy, typy | 0,2745 1 107,9206 | 80 | 0,2035 | 0,6531
programovacich jazyku).
035: Ttidici algoritmy (napf. Bubble Sort, |- 515 | 1 | 5558976 | 80 | 2,2849 | 0,1346
Quick Sort).
056: Tvorba algoritmu za pomoci prirozencho |y 5ys5 |y | 171 9958 | 80 | 0,5726 | 04515
jazyka, vyvojovych diagrami a pseudokddu.
057: Programovdni ve strukturovaném nebo
objektové orientovaném programovacim 13,0810 | 1 | 173,7970 | 80 | 6,0213 | 0,0163
Jazyce.
058: Vizudlni progra{:;o)vam (Scratch, Blockly 27620 | 1949941 | 80 | 1.1331 | 0.2903
059: Programovatelné robotické stavebnice
(LEGO Mindstorms aj.). 4,8149 1 | 209,6851 | 80 | 1,8370 | 0,1791
060: Programovatelné mikropocitace/desky | 1, 7035 | 1 | 2122043 | 80 | 55733 | 0,0207
(Arduino, Micro:bit).
Kolik je Vim let (uvddéjte cislovku)? 419,2389 | 1 | 7275,7489 | 80 | 4,6097 | 0,0348
Jakd je délka vasi praxe vyuky informatiky |y 96> | | | 6122,0794 | 80 | 1,3185 | 0.2543

(uved’te prosim roky Cislovkou)?

Tabulka V: Zobecnéna shlukovd analyza pro kontinualni proménné

— silné a slabé stranky ucitelii (dotaznik)
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Kategorialni proménné

Test nezavislosti pro kategoriilni proménné
Pocet shluku: 2
Celkovy pocet pripadu: 82
Signifikantni rozdily jsou oznaceny tuéné a kurzivou.

Chi-

df \vadrat p G-kvadrat p
Pohlavi 1 73,5687 | <0,0001 | 89,3647 | <0,0001
Je informatika souCasti Vasi vystudované 1 0.8615 03533 0.8853 03468
aprobace?
Uvedte prosim kraj, kde sidli gymnazium, 13 13,3239 | 04231 | 159316 | 02528
na kterém vyucujete informatiku?

Vyuzivate nabidky placenych kurzi nebo

DVPP pro vlastni seberozvoj v oblasti 1 0,8536 0,3555 0,8726 0,3502

vyuky Informatiky?

Tabulka VI: Zobecnénd shlukova analyza pro kategoridlni proménné

— silné a slabé stranky ucitelii (dotaznik)
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Resumé:

Disertacni prace s nazvem Profesni kompetence ucitele informatiky na
gymndziu je zaméfena na aktualni problematiku v oblasti profesnich
kompetenci uciteli informatiky. Nejprve jsou shrnuta dosavadni poznani
v kontextu teorie profesnich kompetenci a dale je zahrnuta deskripce
autorsk¢ho vyzkumu u uéiteli informatiky na gymnaziich v Ceské
republice. Konkrétné v teoretické Casti disertani prace je predstavena
problematika uditele a jeho roli, obecna teorie tykajici se pojmu
kompetence. Nasleduje soucasné poznani v kontextu profesnich
kompetenci ucitele a analyza specifickych profesnich kompetenci ucitele
informatiky. Empiricka ¢ast disertacni prace je vénovana vyzkumné
studii, ktera byla provedena vroce 2021 u uditeli informatiky na
gymnaziich v 14 krajich Ceské republiky v kontextu jejich specifickych
odborné-predmétovych kompetenci a jejich slabych a silnych stranek.
Studie byla realizovana za pomoci dvou metod sbéru dat (Q-metodologie,
dotaznik). V ramci vyzkumu byla oslovena viechna gymnazia v Ceské
republice v celkovém poctu 385 gymnazii. Celkové se vyzkumu

zicastnilo 82 uditell informatiky.
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Abstract:

The dissertation entitled Professional Competences of Information
Science Teachers in Grammar Schools focuses on current issues in the
field of professional competences of information science teachers. The
existing knowledge in the context of the theory of professional
competences is summarized first and then a description of the author's
research on teachers of informatics at grammar schools in the Czech
Republic is included. The theoretical part of the dissertation, specifically,
introduces the issues of the teacher and his/her role, the general theory
related to the concept of competence. This is followed by the current
knowledge in the context of teacher's professional competences and by
the analysis of specific professional competences of a teacher of
informatics. The empirical part of the dissertation is devoted to a research
study conducted in 2021 among teachers of information science at
grammar schools in 14 regions of the Czech Republic in the context of
their particular subject-specific competences and their strengths and
weaknesses. The study was carried out using two methods of data
collection (Q-methodology, questionnaire). In the research all

385 grammar schools in the Czech Republic were contacted and a total of

82 information science teachers participated.




