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UvVoD

»Hra jest radost. Uceni pri hie jest radostné uceni.*

J. A. Komensky

Vsechno se méni a vyviji. Skola, vyu¢ovaci metody a samotné vyucovani nejsou vyjimkou.
Proces uceni zvlastnim zptisobem ovlivituje vyvoj zakt. Jednim z cili ucitelské prace je vzbudit
v zacich chut’ do uéeni, dostat do vyudovani radost. Skola se stava prostiednictvim her skute¢nou
»skolou hrou.* Je mnoho uciteli, ktefi neradi méni své metody a formy prace, ale nastésti je vice
téch, ktefi néco ménit chtéji. Pouzivanim didaktickych her ve vyuce se vyucovaci hodiny stavaji

zajimavéejSimi, pestiejSimi a pro Zaky 1 ptitazlivéjSimi.

Cilem mé diplomové prace je zdlraznit vyznam didaktické hry ve vyuce Cteni a psani,
vysvétlit pro¢ je dalezité zarazovat didaktickou hru do vyuky na 1. stupni zakladnich $kol,
poukézat na vyznam motivace a v neposledni fad¢ vytvofit vlastni zasobnik her s konkrétnimi

namety.

Diplomovou praci jsem rozd€lila na dvé c¢asti, a to ¢ast teoretickou a praktickou.
V teoretické Casti se zminuji o vymezeni pojmu a podstaté didaktické hry, o charakteristickych
znacich a raznych hledisek z pohledu klasifikace didaktickych her. Velkou pozornost vénuji
motivaci a aktivizanim metodam, ke kterym pravé didaktickd hra patfi. Nezapominam
ani na vyznam a pichlednou strukturu didaktické hry. Soucasti teoretické ¢asti je vyzkumné
Setieni, jehoz cilem bylo zjistit vyuziti a ¢etnost zafazeni didaktickych her do vyuku ¢teni, psani,
zjistit nejCastéjsi druhy, funkce didaktickych her, metody a formy prace uciteli. Rovnéz jsem se

snazila zjistit dostupnost didaktického materidlu, pozitiva a negativa didaktickych her ve vyuce.

V praktické ¢asti jsem vytvofila zasobnik didaktickych her s konkrétnimi naméty.
Pro ptehlednost jsem uvedené hry setadila do urcitych kategorii. Budu rada, kdyz uvedené

naméty budou zpestfenim hodin Ceského jazyka a poslouzi nejednomu uéiteli.



1 TEORIE DIDAKTICKE HRY

1.1 Vymezeni pojmu didakticka hra

Hra jako takova je dobrovolna ¢innost jedince, ma vyznamny podil na jeho zivoté
a vyvoji. Je typicka pro détsky vek, ale provazi i zivot dospélého. Hra pfindsi pocity radosti
a uspokojeni, ma vychovny charakter a upeviuje socidlni vztahy. Zatadime - li hru do vychovné
- vzdélavaciho procesu, mluvime jiz o didaktické hie majici svij cil a pravidla. Didaktickou hru
je mozné vyuzivat pii vysvétlovani, upevilovani uciva, ovéfovani, ale také pro motivaci zaka

a spontanniho uceni.

V pedagogickém slovniku mizeme nalézt tuto definici: ,, Didakticka hra je analogii
spontanni ¢innosti déti, ktera sleduje (pro zéky ne vzdy zjevnym zplisobem) didaktické cile.
MiizZe se odehravat v ucebné, télocvicné, na hiisti, v ptirodé. Mé sva pravidla, vyzaduje pribézné
fizeni, zavéreCné¢ vyhodnoceni. Je urCena jednotliveim 1 skupindm zakl, pfi¢emz role
pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji
piednosti je stimula¢ni naboj, nebot’ probouzi zdjem, zvySuje angazovanost zakli na provadénych
¢innostech, podporuje jejich tvofivost, spontaneitu, spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat
riznych poznatkli a dovednosti, zapojovat zivotni zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizi

modelovym situacim realného zivota.” (Pricha, J., Walterova, E., Mares, J., 1995, str. 23)

Didakticka hra je pro dité pfirozenou ¢innosti, poskytuje mu poznatky a dovednosti formou
hry, pomaha piekonavat 1 ty nejvetsi obtize pti vyuce. Moudii ucitelé kladli a kladou na motivaci
a hru velky diraz, a to zejména na 1. stupni zakladni Skoly. Didakticka hra se osvédcuje jako
vhodny prosttedek k tomu, aby zaci ucivo dobie zvladli, aby se t&sili na vyuku a ziskavali nové
védomosti a dovednosti ne imornou diinou, ale pfirozenéjsi a pfijemnéjsi cestou. Hra pouzivana
béhem vyuky se 1i§i od spontdnni hry ditéte mimo Skolni prostfedi. Neni tolik svobodna, stava se
cilevédomou aktivitou rozvijejici Zaktv postieh, smysly a predstavivost. Stale si ale zachovava
podobu hry, vtahuje zdky do zabavné Cinnosti. Vyuc€ovani se tak stava zajimavéjsi a umoziuje

uciteli poznat lépe tiidni kolektiv.

,»Didaktickd hra umoznuje realizovat proces uceni nejen verbalnim a pojmovym ucenim,
ale také senzomotorickym uc¢enim, emocionalnim u¢enim, zazitkem, socialnim u¢enim

1 zkuSenosti, kde je tispé€Snost zapamatovani vyssi. (Masarikova, 1994, s. 38).
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Zaci si védomosti ziskané b&hem hry 1épe pamatuji, Iépe se uéi a déle pamatuji to, co mohli
vidét, slydet, dotykat se toho, citit. Zaci se také uéi mnoho definic, poucek a pravidel, jejichz
osvojovani je velmi ndro¢né. Proto je nutné vyuzit vhodnych metod, ve kterych zdk pouziva
K vyvozovani induktivni nebo deduktivni mysleni. Tento zpisob vyvozovani je typicky pravé
pro didaktické hry. Didaktické hra plni konkrétni ucebni cile, které pozitivn€ rozvijeji védomosti,
dovednosti a navyky zaka. Hrou také utvafime kladny vztah zaki k danému tématu,

vyucovacimu predmétu, uciteli, spoluzdkiim a skole jako takové.

Dulezité je uvédomit si rozdil mezi didaktickou hrou a vyucovanim. Pfi vyucovani
sledujeme konkrétni cil, ke kterému se snazime dojit co nejsnazsi cestou. Didakticka hra také
sleduje konkrétni cil. Dochazime ale k nému cestou, kterou se snazime Iépe piizplsobit
détskému svétu, a to hrou, kterd je pro n¢j zdbavna a zajimava. Na jednu stranu je Zak otevien
hru pfijimat ve vyuce jako néco piijemného, jako zdbavny prvek ve vyuce, odpocinuti od ucent,
pii1 kterém sedi v lavici a musi poslouchat nebo psat. Na druhé stran¢ zaci porovnavaji tyto hry
S komer¢nimi hrami, se kterymi se setkavaji doma a v obchodech. Zde se jim nabizi nepieberné
mnozstvi her, pti kterych mohou zazivat mnohem silnéj$i emoce a vétsi dobrodruzstvi nez pii
hie, ktera je zafazena do vyuky. Jde o to, naucit Zaky vnimat rozdil mezi hravymi ¢innostmi,
které prozivaji opravdové se svymi kamarady a v pfijemném prostiedi, a mezi pocitaCovymi
hrami, které poskytuji neopravdové zazitky. Naucit je vazit si her, pti kterych se mohou sdilet,

seznamovat se s druhymi a dokazat néco vic, nez ,,zabit viechny ostatni.“ (Manak, Svec, 2003).

Didakticka hra neslouzi pouze kuceni a zabavé. Hravou formou rozviji predevs§im
poznavaci funkce. Ma znac¢ny vliv na kognitivni funkce zéka (zejména pii feSeni problémovych
situaci), motivaci a aktivizaci, emocionalitu, socializaci (zdk vnimé své ptfednosti i nedostatky

pii tymové spolupraci), komunikaci a kreativitu.



2. DIDAKTICKA HRA A JEJI PODSTATA

2.1 Charakteristické znaky didaktické hry

Didakticka hra je specifickd forma poznéani a ziskdvani zkuSenosti, védomosti, dovednosti
a navyku fidici se vlastnimi pravidly. Je tvofiva, Slouzi jako vnitini motivace zaka a je zaméfena
na zaka, na jeho vlastni organizaci. Didaktickd hra vzbuzuje zdjem zéka o uceni, napliuje zaka
citem pro dokonalost v ¢innosti, ktera v ném vyvolava pocit sebeuspokojeni, radosti, napInénosti
a uvolnéni. Hra pomaha k socializaci zdka, pti hie se vytvari socidlni interakce zak - zak,
zak - skupina, zak - ucitel. Ma rizné podoby, muze byt organizovana pro jednotlivce, skupiny,

celé tiidy nebo skoly. Nejcastéji trva 5 — 10 minut, mize trvat i déle.

Didakticka hra musi splnovat nékolik kritérii, které jsou na ni kladeny. Hra musi byt
jednoduchd v pfipravé, musi mit jednoduchd pravidla, musi v kazdém ptipadé slouzit
K procviCovani, musi navazovat na znalosti uz ovladnuté. Samotna hra musi mit kratky prubéh.
Hra by méla rozvijet aktivitu, z4jmy, fantazii a tviir¢i schopnosti zdka, mé kladné stimulovat
zékovu tvofivost. Musi mit jasny cil, vzdy musime védét, pro€¢ hru zafazujeme, proc¢ ji
zafazujeme v dané podob¢ a s danymi pravidly. Hra musi byt pfitazlivd, Zaci sami musi mit
o hru zajem, musi byt piiméfend véku, musi respektovat vékové a individudIni zvlastnosti. Hra

musi odpovidat uloham vychovné prace a tématickym celkim daného uciva.

2.2 Klasifikace didaktické hry

Klasifikaci didaktickych her se zabyvala cela fada pedagogi. Nekteti autofi se drzi nutnosti
vést zaky k predem vyt¢enému cili za dodrzovani fadnych pravidel. Jini nazyvaji didaktickou
hrou ,,v8echno, co poskytuje zaktim uspokojeni a moznost aspoii ¢asteéné seberealizace, co jim
nabizi volnéjsi, alternativni aktivity, které jsou pro né zajimavejsi, ptirozengjsi a citoveé bohatsi

nez tradiéni postupy.“ (Manak, Svec, 2003, s. 126).

Réda bych se zminila o n€kterych autorech, ktefi tidi didaktickou hru z riznych hledisek.
Dobrou orientaci Vv rozsahlé nabidce didaktickych her nabizi K. Santlerova, ktera vychazi
Z potteb Cteni a psani, respektuje jednotlivé oblasti, které jsou pfi vyuce Cteni a psani rozvijeny.
Didaktické hry tfidi na hry k rozvoji smyslového vnimani (k rozvoji zraku, sluchu, hmatu), hry

intelektudlni (hry k rozvoji paméti, pohotovosti a piedstavivosti), hry krozvoji feci (hry

10



zamétené k rozvoji artikulace, slovni zasoby, pozornosti), hry se slabikou, hry se slovy a hry
na kontrolu porozuméni. (Santlerova, 1993) Tento zpisob tfidéni didaktickych her jsem pouzila

v praktické ¢asti diplomové prace.

Podrobné;jsi prehled hledisek pro klasifikaci didaktickych her navrhuje M. Jankovcova,
kterd tfidi didaktické hry podle doby trvani (kratkodobé, dlouhodobé hry), mista konani (hry
ve tfid¢, klubovné, pfirod¢, na hfisti), podle prevladajici ¢innosti ( osvojené védomosti,
pohybové dovednosti) a hodnoceni ( kvantita, kvalita, ¢as vykonu, hodnotitel ulitel — zak).

(Jankovcova, 1988)

A. Masarikova tfidi hry podle obsahu (matematické, jazykoveé, ekologické, pohybove,
geografické, hudebné — tanecni, literarni apod.), funkce ve vychovné — vzdélavacim procesu
(motivaéni, fixa¢ni, hodnotici, relaxa¢ni, rekreacni, rehabilita¢ni apod.), vyznamu v osobnostnim
a psychosomatickém rozvoji (hry na rozvoj vnimani, pozornosti, smysli, obrazotvornosti,
fantazie, tvofivosti, motoriky apod.). Dale tfidi didaktické hry zaméfené na porovnavani a vybér
predméti, tvart a jevl podle totoznosti resp. odliSnosti (barva, tvar, rozmér apod.), na ti¥idéni
a zafazovani predmétl podle urcitych znakl a vlastnosti véci a jevl, na urcovani predméti podle
n¢kolika, anebo jen jednoho znaku, na cvi¢eni umyslné pozornosti a paméti (zdk si ma
zapamatovat jistou sestavu predmétd, seskupeni hrac¢ti a postichnout zménu), na orientaci
v prostoru (zak hleda a zafazuje pfedméty podle pokyni) a na hudebni hry (zak urcuje zdroj

zvuku, poznava pisen, rytmus apod.). (Masarikova, 1994)

,Podle obsahu didaktickych her miZeme oznacit jejich vliv na jazykovy rozbor,
na logicko - matematicky rozvoj, na rozvoj védeckého poznani, na rozvoj pohybu, na rozvoj
esteticko - hudebnich schopnosti a na rozvoj organiza¢né - fidicich schopnosti.*

(Hricova, Jakubikova, Tulenkova, 2003, s. 10)

V praxi se vyuzivaji hry podle toho, kterou ze zakladnich psychickych funkci didakticka hra
rozviji. TFidi se na hry senzorické (rozvoj smysl), hry na rozvoj paméti, kKomunikace, tvofivosti
a mysleni. Zaci mladsiho $kolniho vé&ku upfednostiiuji hry kolektivni a oblibeny jsou u nich i hry
soutézivé. Naopak hry individudIni vyhovuji spiSe nadanym zakim. Podstatné je, aby didakticka
hra byla koncipovana pro vSechny Zdky, a to jak pro zaky nadané, vyborné, primérné, pomalé

nebo slabé.
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Z ptehledu riznych hravych aktivit je zfejmé, Ze jejich pouzitelnost v intencich edukacnich
cili je rozdilna, také realizace kazdé hry vyzaduje specifické ptistupy a podminky. Vytvofit si
predstavu o bohatstvi didaktickych her je pro ucitele velmi prospésné, postupné si vytvari vlastni

repertodr her, ktery odpovidé jeho individualnimu vyucovacimu stylu.
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3 DIDAKTICKA HRA JAKO PROSTREDEK MOTIVACE VE VYUCE

Didakticka hra patii mezi vyukové metody obsahujici zddouci prvky metod (kreativnost,
fantazii, motiva¢ni naboj, soutézeni). Hru charakterizuje dobrovolnost a sebeuplatnéni, aniz by
byla spojovana s hodnocenim nebo ptikazem. Hra ma zaky motivovat také k tymové spolupraci.

Didakticka hra tvofi pfechod mezi hrou a u¢enim. Je dilezitym motiva¢nim prostiedkem.

3.1 Motivace

Motivace se vymezuje jako ,, souhrn vnitinich 1 vnéjsSich faktort, které:
a) vzbuzuji, aktivuji, dodavaji energii lidskému jednani a proZzivani,
b) zamétuji toto jednani a prozivani uréitym smerem,
¢) tidi jeho pribéh, zptisob dosahovani vysledka,
d) ovliviiuji téZ zpusob reagovani jedince na své jednani a prozivani, jeho vztahy k ostatnim

lidem a ke svétu. “ (Priicha, Walterova, Mares, 1995, s. 135)

Motivace také vyjadiuje souhrn vSech skutecnosti jako je radost, zvidavost, pozitivni pocity,
radostné ocekavani, které podporuji nebo tlumi jedince, aby néco konal nebo nekonal. Motivace
musi vyhov€t moznostem Zzaka (mentalni urovni, dosavadni dovednosti), musi byt pfiméfena

(slovnik, prostfedky) a musi vychazet z piredpokladu.

Motivace mize mit formu pocatecni, ktera ma za ukol vzbudit aktivitu Zaka a nasmérovat ho
k cili. Motivace prubéznad ma udrzet, posilovat pocate¢ni aktivitu a motivace vysledna, ktera
po dosazeni cile v piipadé uspéchu zintenziviiuje celkovou troven motivace, v opacném piipadé
dochazi k nezajmu. Vnéjsi motivace je vysledkem pouzivani vnéjSich podnétt ( naptf. odména,
trest), vnitini je vysledkem rozvoje potieb a zajmu jedince. Snaha dosahnout Zadouciho cile
vyznacuje motivaci pozitivni, snaha vyhnout se néemu nepiijemnému motivaci negativni.

Ukolova motivace vyvolava pocit odpovédnosti dosahnout n&jakého tikolu nebo cile.

V uceni rozliSujeme vné&jsi a vnitini motivaci. Vnéj$i motivaci rozumime, kdy se zak neuci
z vlastniho zajmu, ale pod vlivem vnéjSich motivacnich Cinitelit (napf. odmeéna, trest). U zdka
to mize zpiisobit napéti, Uzkost, mensi sebevédomi. Naopak vnitini motivace vede zdka
k vykonavani urCité ¢innosti, aniz je ocekavadn vngj$i podnét. Takto motivovani Zaci jsou

vvvvvvvvvv
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»Vyzkumy ukazaly, ze zaci, u nichz pievladd vnitini motivace, vykazuji vyssi Skolni
uspésnost, chodi do Skoly mnohem radéji a ptipravuji se na vyuku 1épe nez ti Zaci, u kterych

prevlada motivace vnéj$i.“ (Jancar, Musilova, 2004, s. 8)

Pro didaktické hry je pfizna¢na kratkodoba motivace. Motivace mize byt verbalni
(vypravéni), vizualni (obrazky) nebo kombinovana (vypravéni s obrazky). U her existuji dva
druhy motivace. Motivace fantasticka, ktera vychazi napf. z pohadky, pfib&éhu, rozviji u zaka

predstavivost, fantazii a realna vypovidajici o skute¢né udalosti nebo o bézném zivoté lidi.

Didakticka hra mnohdy obsahuje aplikaci u¢iva na redlné situace, ve hie dochazi k propojeni
uciva, k navazani probirané latky na minulou nebo nasledujici. Motivace by neméla chybét
u zadné didaktické hry, ma velky podil na vykonu zika. Ucitel se snazi motivovat zaky
k ¢innosti, ale nékdy je bohuzel svym nesprdvnym jednanim muze i1 demotivovat. Uméni
motivace by mél kazdy dobry ucitel zvladnout. Pozitivni motivace Zakl je dilezitou, pokud ne

pfimo zasadni podminkou UspéSnosti.

3.2 Zarazeni didaktické hry do systému metod vyuky

3.2.1 Aktiviza¢ni vyukové metody

Didaktické hry fadime do tzv. aktiviza¢nich vyukovych metod. Tyto metody se vyznacuji
jako postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovné - vzdé€lavacich cili dosahovalo
na zaklad¢ vlastni ucebni prace zakti s diirazem na mysleni a feSeni problémut. Aktivizacni
metody a formy vyuky maji velkou vyhodu vtom, Ze neposkytuji zédkovi pouze odborné
informace, ale respektuji i urovenn kognitivniho rozvoje jednotlivych zékl, jsou vyhovujici
pro individudlni ucebni styly zakl, davaji jim ptilezitost zE4sti ovliviiovat konkrétni cile vyuky.
Tyto metody pocitaji se zdjmem zakd, umoziuji vyuzivat moZznosti individualniho uceni,

kooperativniho uéeni a spoluprace atd. (Maniak, Svec, 2003)

Je tedy nevyhnutelné hledat ve vychovné - vzdélavacim procesu efektivn€jsi metody, které
by umoziiovaly vyuCovani zakd tvlirc¢im zplisobem. Jejich cilem je pfindSet ucivo Zzakiim
ptitazlivéjSimi formami prace a souCasné aby je aktivizovaly na danou vyuku. Jednd se
pfedevSim o piisobeni ucitele na zdka, a to ve sméru vyvolat u Zaka aktivitu, ktera na zékladé

vhodnych metod zptisobuje dobrovolnou ¢innost a zapojuje tak zdka vice do procesu.
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N 24

Pii aktivizaci 74kt respektujeme podminky a okolnosti, na kterych aktivita zavisi
(napf. motivace, individualni piedpoklady, prostfedi apod.). Aktivace nasledna aktivité je
zakladem pro ¢innost zaka. Je nutné si uvédomit, Ze vyvolana aktivita se projevi v riznych
¢innostech. Je nutné aktivitu spravné nasmerovat, aby vedla k tviréim ¢innostem. Pouhd aktivita
sama o sob&é nemize zajistit efektivni uceni, velmi zalezi na snaze zdka ucit se. Ucitel se tedy
musi zaméfit nejen na buzeni aktivity, ale musi také vytvaret kladny postoj zaka k ucebnim
¢innostem. Nepodafi- li se uciteli stimulovat touhu Zaka ucit se, sebevétsi aktivita mize byt jen

aktivitou formalni, vychovné netc¢innou.

Dulezitym motivaénim Cinitelem je uc¢ivo ve vyuce. U¢ivo by mélo byt pro zaky zajimavé,
smysluplné, srozumitelné a uzite¢né. Zaci by méli aktivné ziskavat nové poznatky, méli by byt
tvofivi a schopni pracovat samostatné. Je nutné pietrvavajici tradici encyklopedického pojeti
vyuky piekonat a soustfedit pozornost na ucivo, které odrézi soucasny zivot, a je tak pro zéka
velice blizké. Zak nové ziskané poznatky 1épe vaze na své zkuSenosti a na feSeni pfiméfenych

problémovych situaci.

K tvofivé a samostatné praci zaka Ize vyuzit rozmanitych organizacnich forem, vyukovych
metod a didaktickych prostfedkii. Vhodné metoda ¢i organizacni postup znamenaji uspesny obrat
pii feseni problémul. Aktivizujicim momentem ve vyuce se mize stat zména navyklého zplisobu
prace, kterd vyvola u zaki pozornost a zvidavy zajem. Zejména u mladSich zakl je nutné
vyuzivat pestrych vyukovych jednotek. Tito Zaci pti déle trvajicich monoténnich ¢innostech
ztraceji soustfedénost a zajem, nebot se brzy dostavuje Unava. Je podstatné, aby vSechny
vyukové metody, které piispivaji k aktivizaci zaki, byly ze strany ulitele dobife zvladany.

Zaci se do Cinnosti osobné angazuji, prozivaji a aktivné ji spoluvytvaieji.

Pozice ucitele a zdka se podstatné meéni. Dochazi k zivé interakci mezi ucitelem a zédkem,
ucitel se pro zaka stava partnerem 1 spoluaktérem. K aktivni spoluucasti se jiz ddvno pouzivaly
didaktické prostiedky. Velky pifinos byl ocekdvan od tzv. modernich technickych prosttedkl
(televize, video, radio, DVD piehrava¢, PC apod.). Ukazalo se, Ze tyto prostiedky pusobi
aktivizacné hlavné momentem novosti, avSak problém aktivizace zdka zlistavd nevyieSeny,
protoZze zalezi zejména na podnétech pro Zadkovu ucast na feSeni probléml. Dne$ni vyukové

programy na PC jsou koncipovany tak, aby vtadhly zdka do vyukové komunikace. Moderni
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technika neodsunuje tradi¢ni pomiicky do pozadi, protoze u nékterych situacich jsou stale
nenahraditelné a funkcni. Zalezi na vynalézavosti, na stanoveném cili, z4jmu, ptedstavivosti

apod.

Ucitel mize zintensivnit aktivni ucast zadkd ve vyuce pfitazlivou formulaci cile vyuky,
vytvofenim délné atmosféry, navozovanim na zkusSenosti zaki, pochvalou, soutézivosti apod.
Zdrojem zvySené aktivity se mohou stat i meziptedmétové vztahy, které nabizeji nové ptistupy
K u¢ivu, které byva jiz tradiéné uspofadano v izolované soustaveé, spiS z védeckého
nez praktického hlediska. Velkym impulsem k aktivizaci zakii je problémova vyuka, feSeni
problémtl v podobé vyukovych projektil. Zaci v projektové vyuce své udeni neformalné spojuji
se svétem mimo Skolu, nékdy prekracuji uc¢ebni modelové konstrukce a seznamuji se s realnym

Zivotem.

Z uvedenych ptiklada tak vyplyva, ze aktivita podmiiiuje jakoukoliv ¢innost zakt, projevuje
se vzdy v urcitych konkrétnich vystupech, které nabyvaji podoby rtznych ucebnich vykont,
forem prace, na vyssi trovni jako samostatna prace nebo tvoriva ¢innost.Aktivni zapojeni zakl
do uceni tedy znamena aktivné ptfedat poznatky a vtahnout tak zaky do hodiny. Vyzaduje

to ucitelovu piipravu, ktery si musi uvédomit seznam otézek souvisejicich s tématem vyuky.

3.3 Vyznam didaktické hry ve vyuce ¢teni, psani

Didakticka hra je dtlezitou slozkou vyucovaciho procesu na prvnim stupni zékladnich skol,
je jednim z hlavnich vychovnych prostfedkli, pomaha pii usmérnovani charakteru, pti péstovani
dovednosti, pii rozvijeni logického mysleni a vede ke zdravému soutézeni. Zacletiovani
didaktickych her do vyuky musi pocitat se skute¢nosti, ze hra v zivoté dne$nich zaka plni také
specifické cile, zejména ve vétsi mife nez diive kompenzuje chudost socidlnich podnéth
a citovych vztaht. Hra a vSe, co s ni souvisi, je poznamendna komercénimi z4jmy, nebot’ dneSni
hravy svét déti a zakl je manipulovan vyrobci hracek, hram slouzicich zatizeni (napt. Pokémoni,
pocitacove hry, videohry apod.). Moderni hry se zejména vyznacuji orientaci na konkurenéni boj
a soutéZzivost, procesy uéeni v nich ¢asto nemaji piili§ mista. Uloha uitele je proto pfi praci
s didaktickymi hrami naro¢nd a zodpovédnd. Kromé nebezpeci tzv. didaktizace her, coZ by
ptispivalo souCasné tendenci hry zcela instrumentalizovat a potlacit jejich pivodni podstatu

a smysl, by ugitel mél usilovat o pfirozeng&jsi sepjeti hry a uéeni. (Manak, Svec, 2003)
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,,Dité vklada do hry celou svou osobnost a ¢asto zapomind, Ze je to jen ,jako“. Zejména
V pocatecni vyuce Cteni a psani ma didaktickd hra nezastupitelné misto. Bez ni by bylo c¢teni

a psani pro zaky daleko obtiznéjs$i.” (Houska, 1993, s. 110 - 111)

Jen malo uciteli odmitd zaradit didaktickou hru do vyuky. Nékteii se odvolavaji na velké
mnozstvi uciva, jini maji nazor, ze ve Skole si zak nema hrat, ale pracovat. Hra je ale pro zaka
velmi naro¢nou praci, napodobuje praktické Cinnosti, experimentuje, prochdzi modelovymi

situacemi, které mu uleh¢i orientaci pti feSeni konkrétnich ukold.

Zarazeni didaktické hry do vyuky ma ptevazné pozitivni charakter. Didakticka hra vede
zaka k dodrzovani pravidel, u¢i ho moralnim zasadam, motivuje, navozuje pozitivni vztah
(ke Skole, k uciteli, k Zakiim, k u¢ivu), umoziuje provadét uceni zabavnou formou, aktivizuje
zaka, podporuje Zdkovu tvofivost, u¢i samostatnosti, vede Zaka k respektovani autority
vedouciho a ostatnich spoluzdkili, rozviji mySleni Zaka, ovliviiuje emocionalni a psychickou
slozku osobnosti zaka. Hra posiluje zakovo zdravé sebevédomi, podili se pfi rozvoji socialnich
vztahi, u¢i zaka ptijimat role ve skuping, pozitivné ovlivituje komunikaci zdka, umoznuje zékovi
experimentovat s vlastnim chovanim, otvira prostor pro tvarci ¢innost. Didakticka hra ué¢i zaka
propojovat teorii s praxi, uc¢i Zaka hodnotit vlastni vykony i vykony druhych, umoziuje uciteli

Iépe poznat zaka.

Hra také snizuje rozdily mezi prospéchové slabymi a lepSimi zaky, eliminuje stres. Vhodné
zvolené hry poslouzi nacviku danych jevt Iépe nez pouhé memorovani, protoze mohou vytvofit
autenti¢téj$i komunika¢ni situace. Prostiednictvim hry se Zaci seznamuji i se sociokulturnimi
aspekty zem¢ dan¢ho jazyka. Pii jazykové hie se zak soustiedi vice na pravidla hry a gramatické
jevy vnima jen ,okrajoveé,” nechape tuto c¢innost jako uceni. Didaktickd hra ma zasadni
terapeuticky vyznam, predev§im u zaki s dyslexii, dysgrafii, dysortografii jako reedukaéni

a rehabilitacni faktor.

Didakticka hra mliZze mit i negativni charakter, a to tehdy, kdyz je didakticka hra pro Zzéky
pfilis§ komplikovand, kdyZz nedosdhneme vytceného cile, pouzivame pfili§ negativniho
hodnoceni, zafazujeme hry piili§ Gasto. Zaci usiluji o vyhru a tézko snasi porazku, vyzaduji

odménu za vitézstvi a mize se projevit i nekazen pii hie.

Didakticka hra musi vzdy tvofit soucast jakéhokoli vzdélavaciho kurikula a je nutné ji
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doplnovat a kombinovat s ostatnimi didaktickymi metodami. Hra uciteli nevyfesi vSechny uc¢ebni

a vychovné obtize, nemuze jej nahradit, pouze mu pomaha, kdyz ji vhodné pouziva.
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4 STRUKTURA DIDAKTICKE HRY

Pokud se rozhodneme zatadit didaktickou hru do vyuky, je nezbytné zabyvat se vSemi
dulezitymi kroky, které povedou k ucelnému a GspéSnému vyuziti didaktické hry ve vyuce.

Vyucijici musi projit a promyslet vybér hry, piipravu, realizaci, organizaci a hodnoceni hry,

které je u hry velmi dtlezité a piinosné.

J. Neuman se zmifluje o péti etapach, které lze povazovat jako nastin struktury didaktické
hry v souvislosti s popisem obsahu ¢innosti vedouciho hry.
1. etapa - urceni cile a zaméteni hry, odpovéd’ na otazku, pro€ je volena prave tato hra,
2. etapa - planovani, jakymi prostfedky dojde ke splnéni zvolené cile hry, dotvafeni ¢i Gprava
pravidel hry,
3. etapa piipravnd - Cinnosti pred zahdjenim hry (kontrola mista, pomiicek, popi. domlouvani se
s ostatnimi uciteli, pfiprava alternativ),
4. etapa vedeni hry - vytvafeni vhodného prostfedi pro uceni, pribéh hry a rozhodovani
o ptipadnych tpravach jejiho pribéhu,
5. etapa zakonCovaci - provadéni hodnoceni a reflexe, shrnuti toho, co jsme se naucili,

zopakovani, zapis do seSitu, obrazek, domaci ukol. (Neuman, 2000)

V pedagogické praxi se bézné setkdvame se zakladni strukturou didaktické hry,
kde na prvnim misté stoji vybér hry, poté piiprava (pomiicky, uvedeni hry, pravidla), nasleduje

realizace (vedouci, fizeni, organizace, vlastni prabéh hry) a zakonc¢eni (hodnoceni).

4.1 Vybér hry

Ke hram nis inspiruji Skolni vzdélavaci programy, zajem zaki, uéivo, moZnosti
a podminky, nabidky her z riznych publikaci. Je zfejmé, Ze pfimétené poZzadavky na hru v prvni
¢i paté tfide se budou lisit. Stejnou didaktickou hru mizeme realizovat ve vSech tfidach, musime
vSak upravit a obménit pravidla, organizaci nebo ndmét. Nezbytnou podminkou uspéchu je
spravna volba didaktické hry. Dbame na to, aby byl vybér planovity a abychom brali na védomi
zietele pedagogické, psychologické a zdravotni. Konkrétni hru vybirdme podle stanoveného cile,
vyu€ovaciho a vychovného, vé€ku zaki a jejich poctu, jazykovych schopnosti a dovednosti Zaka,

podle Casu, ktery hie mizeme vénovat, i podle prosttedi, kde bude hra probihat.
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Pti volbé hry se fidime predev§im vékem a jazykovou vyspélosti zakd, jestli hra vyhovuje
metodickym pozadavklim, je - 1i systematickym clankem vyucovaciho postupu v hoding,
poskytuje — li moznost procviéit tu slozku jazykového vyucovani, kterou ucitel zafadil do planu
hodiny. V souvislosti s vybérem didaktické hry je tieba si polozit nasledujici otazky: Jak casto
hrat nové hry? Jak a kdy hry opakovat? Kdy hrat stejnou hru a pro¢? Muze byt nova hra
obménou staré? Co danou hrou sledujeme? Kolik ¢asu mame na jeji realizaci? Jak hru zahdjime

a zakonéime? Jak hru zhodnotime?

Je tteba upozornit, Ze 1 nejlépe vybrana didakticka hra, kterd neni pfedem dobte piipravena,
promySlena a hlavné, kterou vedouci nebo ucitel neptipravuje rdd, nema nad€ji na uspéch

a naopak, 1 kdyz je hra ptipravend peclivé a s laskou, ale neptijde Zaktim vhod, nebyva uspésna.

4.2 Priprava hry

Didakticka hra byva na pfipravu ze strany ucitele velmi naro¢na. Pfi sestavovani hry musi
ucitel zvazovat obsah, uisténi v hodin€é a metodice, ke které patii stanoveni cile, pfiprava

pomiicek a materialii, doba trvani, organizace a vyhodnoceni.

Prvnim krokem je vyty€eni kognitivnich, socialnich a emocionélnich cili. Témto cilim jsou
podtizeny tkoly hry, kterymi si zéci pti jejich pInéni osvojuji a upeviuji védomosti, dovednosti
anavyky. Je nutné provést diagnozu piipravenosti zakt, zda maji potifebné védomosti,
zkuSenosti a zda je naro¢nost hry pfipméfend. Pravidla musi byt jasna a srozumitelnd jak

vedoucimu hry, tak v§em hracam.

Dalsim dualezitym krokem ptipravy je vymezeni role vedouciho hry, a to jak hra bude fizena
a hodnocena. Rovnéz zajistime vhodné misto pro realizaci hry (napf. misto pied tabuli,
na koberci, venku apod.). Pfiprava pomicek a materialii mize probihat za pomoci samotnych
zakd. Moznost zakli podilet se na vyrobé nebo obstarani pomticek poskytne zakim vlastni
dillezitosti a Zaci si tak utvafi silngjsi citovy vztah k dané hie. Casovy limit s ohledem na
konkrétni moznosti hry a ¢asové moznosti ucastnikii urci vyucujici. Spolu se zdky miize

vyucujici promyslet dal§i mozné varianty, obmény hry a pravidel.

Pti fazazeni didaktické hry do vyuky dbame na to, aby se ji zGc¢astnili vSichni Zaci. Hra,

kterd hned na samotném zacatku vyfazuje vice hracl, je velmi nevhodna. Béhem vyucovani
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nezafazujeme hry, které vyzaduji ptiliSnou aktivitu zakid. Tyto hry Zaci silné prozivaji, mohou

vznikat ostré spory mezi zaky, skupinami. (Manak, Svec, 2003)

4.2.1 Uvadéni hry

Uvadéni didaktické hry patii mezi ptipravné casti hry, protoze jeSté neprobiha vlastni herni
¢innost. Predstaveni hry je velmi dulezita faze, mize rozhodnout o Gspéchu hry i 0 vlivu na zaky.
Pti uvadéni hry do vyuky je nezbytné seznamit zaky s obsahem hry, pravidly, rozdélit zaky
do druzstev, oznalit druzstva auvést zpusoby hodnoceni dané hry. Déle ur¢ime misto
ke shroméazdéni pied zahajenim hry a misto, pfipadné ¢innost, kterou budou provadét ti, co jsou
hotovi. Rozdame potiebné pomiicky pro hru (pokud mame vice druzstev, pfedem si oznacime,
které pomicky jsou pro které druzstvo). Upozornime Zzaky na to, jak je mozné komunikovat
s vedoucim v pribéhu hry (nejvyhodnéjsi se jevi zvednuti ruky). VSechno zopakujeme, shrneme
a dame prostor pro otazky a upiesnéni. Vhodné kladenou otazkou ( Kdo tomu nerozumi?)

piedejdeme hadkam a bezradnosti béhem hry. (Neuman, 2000)

4.2.2 Pravidla

Pravidla jsou dalsi nezbytnou soucasti didaktické hry, jelikoz organizuji hravou Cinnost tak,
aby se skute¢nd zaméfovala na plnéni daného tkolu. Zak dostava piesné instrukce, jak si ma
ve hfe pocinat, co se mize a nesmi d¢lat. Kazdd hra probihd v ur€itém Case a vymezeném
prostoru, déj hry probiha v souladu s organizaci a popisem hry podle piedem dohodnutych
podminek. Ty jsou stanoveny jasnymi pravidly. Pravidla maji urcitou pedagogickou, didaktickou
a metodologickou funkci. Tim, ze pravidla pfesné organizuji ¢innost zaka, zvysuji pfitazlivost
hry. Pravé poruSeni prvidel zbavuje hru zajimavosti a radostného napéti. Pravidla jsou
spravedlivd ke kazdému stejné. Pravidla hry by méla byt jednoducha, stru¢nd, jasna, ptesna,
nebot jsou opérnym bodem pro mysleni a jedndni zakli. Musi byt pfiméfend a ménitelnd podle
vyspélosti zaki, podminek, zdméri hry i potieb ucitele, vedouciho hry. Pravidly ale nejsme
svazani. Konkréni hru mizeme pfizpisobit a upravit ke svym potfebam. Pravidla obménuje,
pouzivame nové varianty. Zménu pravidel miiZzeme provést iV prubéhu hry, pokud se hra
pro Zaky jevi jako nezajimavd, nepfiméfend nebo zdlouhava. V takovémto piipadé hru

ukonéime, anulujeme vysledky a zaéneme hrat znovu.
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4.3 Realizace hry

Realizace didaktické hry mé pro zdka nejvétsi vyznam. UCcitel vyuzivd hru pro jeji
didakticky cil, zak ji hraje pro zajimavou ¢innost. Vhodna je hra, pti které zak ani nevi, ze plni
n&jaky konkrétni ikol, zamér. Zak musi citit, Ze si hraje, ne Ze se u¢i. Hravy prvkem tak musi

navenek dominovat nad vlastnim tkolem. ( Petty, 1996 )

4.3.1 Motivace
Motivace je aktivni zaméfeni ¢innosti na dosazeni cile €1 uspokojeni potieby. Pro hry je
ptiznacna kratkodoba motivace. Mlze byt verbalni, vizualni nebo kombinovand. Motivace ma
velky podil na vykonu zaka, a proto by neméla chybét u Zadné hry. Doba, kdy ucitel ¢i vedouci
hry motivuje hrace, by neméla byt ptili§ dlouha (asi 2 - 5 minut u kratkodobé hry ). Motivace ma
vzdy obsahovat néjaky novy prvek, byt nécim jina, nez byly motivace ptedchozi. Jednim
Z béznych motiva hry je odména, Gspéch, trest a netispéch. V kazdé hie je tento motiv zastoupen,

proto motivaci celé hry asto spojujeme s hodnocenim, odméiovanim v jejim prabehu i zdvéru.

4.3.2 Rizeni hry

Rizeni hry zaleZi na urovni a kvalitach vyudujiciho, vedouciho hry. Ten nejéast&ji vystupuje
v roli rozhod¢iho, ktery stanovi cile hry a vypracuje postup K jejich dosazeni, sleduje prab¢h hry,
dodrzovani pravidel, poptipad¢ fesi pripadnd nedorozuméni. Ucitel by mél byt osobnosti se
smyslem pro humor, spravedinost a uménim dodrZzovat radostnou atmosféru, oplivat fantazii
a predstavivosti, vzbuzovat diveru, podporovat spontannost, sledovat psychcky a fyzicky stav

zékl, povzbuzovat a chvalit zaky, usmériiovat hru spravnym smérem.

4.4. Misto a organizace

Ddaktickou hru mizeme vyuzit v kazdé fazi vyu€ovaci hodiny. Hra mize zaky motivovat,
muze byt soucasti vykladu, vyuzijeme ji pii procvi¢ovani, opakovani a nékdy i pfi proveétovani
znalosti zakid. Jako motiva¢ni hru volime kratkou, zabavnou, tieba i veselou hru, ktera v zacich
vzbudi nemaly zajem a touhu po poznani. Motiva¢ni hru vétSinou nehodnotime, hraje ji celd
ttida dohromady nebo naopak jen jeden hra¢ apod. Pti vykladu je vhodné pouZivat takové hry,
pii kterych Zaci fesi urcity problém a potom ze svého postupu mohou vyvozovat spravné feSeni

daného ukolu. Nejcastéji vyuzijeme didaktickou hru k procvicovani a opakovani uciva. V této
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fazi hra prispiva k aktivizaci zaktl, upevniuje probranou latku zdbavnou formou. Do této Casti
vyucovaciho procesu mizeme zatadit témét kazdou hru, kterd se vztahuje k pravé probiranému
ucivu. Zatimco pfi procvi¢ovani hraji vzdy vSichni zaci, pti provétovani znalosti hraje vétSinou

jen jeden zak.

Pro uspéch kazdé hry ve vyucovani je dilezita jeji spravna, predem promyslena organizace.
Na prikladu uvadim nékolik zpiisobli organizace hry pii vyucovani podle D. Polivkové
(Polivkova, 1963):
a) hry, pfi kterych hodnotime spravnost odpovédi - hry jsou klidnéj$i, za spravnou odpoved’
ziskava hra¢ bod pro své druzstvo, ucitel vyvolava Zaky nebo se zaci vyvolavaji navzijem
(vétsinou ale dlouho vahaji nebo se stiidaji stejni zaci),
b) zavodivé hry, pti kterych bojujeme o co nejrychlejsi odpoveéd’ - tyto hry se hodi pro mensi
kolektivy, bud tfidu rozdélime na mensi skupiny, které zadvodi proti sobé nebo zvolime zastupce
z kazdé skupiny (zastupci by méli mit stejné schopnosti),
¢) pisemné hry - je-li nutné pti hie kontrolovat pisemny projev celé tfidy, je vhodné hrat takové
hry, které mohou nahradit pisemnou zkousSku, dalsi obménou je tzv. Stafeta ( list papiru koluje

po lavicich a kazdy zak na néj piipisuje) nebo jednotlivi zastupci druzstev pisi na tabuli.

SloZeni jednotlivych druzstev je jednim z faktord, které rozhoduji o uspeéSnosti kazdé hry.
Vzdy musime dbat na to, aby slozeni druzstev bylo vyrovnané. Neustala vitézstvi jednoho
druzstva nad druhym se stavaji nemotivujici, a to jak pro porazené, tak pro vitéze. Moznosti, jak
skupiny utvoftit, je mnoho. Muze to byt rozpocitani, losovani, zvoleni kapitanu, ktefi si vybiraji

jednotlivee do svych druzstev apod.

Nesmime zapomenout nachystat vSechny pomiicky, zajistit potfebna oznaceni. Je vhodné,
zvlasté pokud je hra slozitéjsi vytvofit podrobnou pisemnou pfipravu se seznamem pomucek

1 vybérem pomocnikd.

4.4.1 Vlastni priubéh hry

Tato faze ma pro Zéka nejvétsi vyznam, probihd v ni vlastni hrava ¢innost nebo ¢innost
soutéziva. Ucitel vyuziva hru pro jeji didakticky ukol a zak ji hraje hlavné pro zajimavou
¢innost. Pravé hrava ¢innost déla hru hrou. Bez hravé ¢innosti by didakticky ukol ztratil pro Zdka

sviij ptivab a nepodporoval by jeho aktivitu. Hravou ¢innosti se dosahuje didaktického cile, fesi
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se zadany ukol. Aby byla dana hra pro zdka zajimava a ptitazlivd, musi v ni byt pfesné a jasné

vymezeno, co ma zak délat. Nejvhodnéjsi je ta hra, pfi které zak ani nepozoruje, ze plni urcity

ukol, zamér. Zak by mél citit, Zze si hraje, ne ze se uci.

J. Neuman stanovil pravidlo 5 P, diky kterému si budeme védét rady ptiuvadéni hry a jejim
vedenim: ,,POPIS, PREDVED, PTEJ SE, PROVADEJ, PRIZPUSOBUJ. «
(Neuman, 2000, s. 36)

4.5 Zakonceni hry
V samotném zavéru hry je dulezité zopakovat, shrnout, co jsme se naucili, jaké nové

souvislosti jsme pochopili. Nedilnou soucasti je hodnoceni hry.

4.5.1 Hodnoceni hry
Hodnoceni aktivit zaki ve hie i zhodnoceni hry Zaky uspokojuje a motivuje k dalsi hie. Je
nezbytné, aby byla didadaktickd hra ukoncena vyhldsenim vysledkli, zhodnocenim jednotlivych
zaku, druzstev nebo celé tfidy. Ukonceni je kontrolou, jak zaci zachovali pravidla a jak spinili
zadany ukol. Hodnoceni rozeznavame prubézné, které se tvoii po dobu celé hry a hodnoceni
celkové, kterym kazda hra také konci. Je nutné, aby byl zaktiv vykon hodnocen co nejpozitivnéji.
Nadmérné negativni hodnoceni je nespravné, bere zakim chut do dal$i Cinnosti, protoze

poukazuje na jejich chyby, nedostatky a nechvali dostate¢né jejich snahu a uspésnost.

Nejsem zastancem didaktickou hru znamkovat. Napiiklad pii opakovani u¢iva néktefi zaci
latce sice rozumi, ale nemusi zvladnout nékterou z ¢innosti, kterou provadi béhem hry. Vétsi
piitazlivost pro zaky ma hodnoceni, které spojuje Casti hry v jeden celek, ma uzkou spojitost
s motivaci, dava hie svou specifiku (napt. hraje se o néco konkrétniho, o koralky, papirky,
razitka - neni tieba, aby vedouci hry stale ptipocitaval a odecital body, zaci vraceji a dostavaji
predméty, hodnoceni je viditelné, kazdy zak je mize sledovat, hra se mize zménit v napinavou
a pritazlivou hru). Vzdy je vSak nutné, aby zplsob a kritéria hodnoceni znali vSichni zaci pted
zahajenim kazdé hry a aby hry byly voleny tak, aby v nich nasli uspokojeni z ¢innosti zaci

vyborni i primérni.
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5 PEDAGOGICKY VYZKUM VYUZITI DIDAKTICKE HRY VE VYUCE CTENI,
PSANI

5.1 Podstata metody dotazovani

Dotaznikovd metoda patii mezi nejfrekventovanéj§i metody zjiStovani udaji.
Frekventovanost je Casto zdanlivé dana lehkou konstrukci dotazniku. Je to zplsob pisemného
kladeni otazek a ziskavani pisemnych udaji. Dotaznik je ur€en pro hromadné ziskavani udaju,
ziskavani udaji o velkém poctu odpovidajicich. Dotaznik se tedy povazuje za ekonomicky

vyzkumny nastroj. (Gavora, 2000 ). Dotaznik viz ptiloha €. 1.

5.2 Vymezeni cile, stanoveni hypotéz

Hlavnim cilem dotaznikového Setfeni ( dotaznik viz ptiloha €. 1) bylo zjistit Cetnost vyuziti
didaktické hry ve vyuce ¢teni, psani na 1. stupni zakladni $koly, jak Casto a v jaké fazi vyucovaci
hodiny ji ulitelé zafazuji, které metody a formy prace preferuji a kde cerpaji naméty

k didaktickym hram.

Stanovila jsem si ¢tyfi nasledné hypotézy:

Z1 Predpokladam, Ze vétSina respondentii vyuziva didaktickou hru ve vyuce Cteni, psani.

Z2 Predpokladam, Ze respondenti zatfazuji didaktickou hru nejcastéji do motivacni a fixacni
faze vyuCovaci hodiny.

Z3 Predpokladam, Ze vétSina respondentt si vytvaii sviij didakticky material.

Z4 Predpokladam, Ze ptevazuji pozitiva pii vyuziti didaktické hry ve vyuce.
5.3 Popis zkoumaného vzorku

Dotaznikového Setfeni se zucastnilo celkem 46 respondentii (uciteli ), ztoho 40 Zzen
a 6 muxi, z celé Ceské republiky. Vétsina respondentii u¢ila na méstské zakladni $kole Giplné

(1. — 9. ro¢nik) a jejich primérnd pedagogicka praxe byla 15 let. Vysledky byly statisticky

zpracovany a pro lepsi prehlednost byla data zanesena do tabulek a graft.
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5.4 Vysledky a zhodnoceni vyzkumu

DEMOGRAFICKE UDAJE
Otazka ¢. 1: Jste : Zena / muz?
Tabulka demografické tidaje 1
Moznosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni
zena 40 87%
muz 6 13%

Graf demografické udaje 1

Jste Zena/muz?

H 7ena

iz
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Otazka ¢. 2: Jste ve veku?

Tabulka demografické udaje 2

Moznosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni
25-35 13 28%
36 - 45 19 41%

46 - vice 14 31%

Graf demografické udaje 2

Jste ve véku?

m25-35
m36-45

m46avice
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Otazka €. 3: Ucite ve mésté / na vesnici?

Tabulka demografické udaje 3

MozZnosti Absolutni ¢etnost Percentuilni hodnoceni
ve mésté 24 52%
na vesnici 22 48%

Graf demografické udaje 3

Ucdite ve mésté/na vesnici?

Eyemeste

M na vesnici
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Otazka ¢. 4: Na kterém typu Skoly ucite?

Tabulka demografické udaje 4

Moznosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni

Zakladni skola uplna

29 63%
(1.-9. ro¢nik )
Zakladni skola netiplna

9 20%
(1.-5. roénik )
Zakladni skola malotfidni

1 2%
(1. -9. ro¢nik )
Zakladni Skola malotfidni

6 13%
(1.—5. roénik )
Jiny typ Skoly: malotfidni

y typ y 1 204

(1.- 4. rocnik )

Graf demografické udaje 4

Na kterém typu skoly uéite?

B Z3uplna

® Z3 netplna

= Z8 malotiidni, 1. - 9.
® Z8 malotiidni, 1. - 5.
= Jiny typ gkoly
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DOTAZNIK

Otazka ¢. 1: Dokdzete vysvétlit, co znamend pojem didakticka hra?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 1

Moznosti Absolutni ¢etnost PercentudIni hodnoceni
urcité ano 30 65%
asi ano 16 35%
asi ne 0 0%
0 0%

urcité ne

Graf dotaznik, otazka ¢. 1

Dokazete vysvétlit, co znamena pojem didaktickahra?

0% o4

Hur¢ité ano
M asi ano
Wasine

Hurciténe

Zhodnoceni otazky €. 1: VSichni dotazovani by dokazali vysvétlit pojem didaktickd hra, urcité

ano 65%, asi ano 35%. Odpovéd’ ano se tedy vyskytla ve 100% odpovédi.
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Otazka ¢. 2: Do jakych vvucovacich predméti nejcastéji zarazujete didaktickou hru?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 2

MozZnosti Absolutni ¢etnost PercentudIni hodnoceni
Cesky jazyk a literatura 41 29%
Matematika 32 22%
Cizi jazyk 21 15%
Prvouka 28 19%
Vlastivéda 15 10%
dalsi 7 5%

Graf dotaznik, otazka ¢. 2

Do jakych vyucovacich prredméti nejéastéji zai'azujete
didaktickouhru?

m Cesky jazyk
m Matematika
B Cizi jazyk
mPrvouka

m Vlastiveda

m dalsi

Zhodnoceni otazKy ¢. 2: Didaktickou hru zatazuji uéitelé do vSech vyucovacich predmétd,

nejéastéji do predmétu Cesky jazyk a literatura ( 29% ), Matematika ( 22% ) a Prvouka ( 19% ).

31



Otazka ¢. 3: Zarazujete didaktickou hru do wuky éteni, psani?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 3

MozZnosti Absolutni ¢etnost Percentuilni hodnoceni
ano 46 100%
ne 0 0%

Graf dotaznik, otazka ¢. 3

Zarazujete didaktickouhru do vyuky éteni, psani?

0%

Eano

Ene

Zhodnoceni otazky €. 3: VSichni dotazovani uéitelé zatazuji didaktickou hru do své vyuky,

moznost ano tvoii 100% odpovédi.
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Otazka ¢. 4: Jak casto pouzivdte ve vyuce cteni, psani didaktickou hru?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 4

MozZnosti Absolutni ¢etnost PercentudIni hodnoceni
témét kazdou hodinu 11 24%
1 x za den 17 37%
1 x za tyden 16 35%
1 x za mésic 1 2%
jiné 1 2%

Graf dotaznik, otazka ¢. 4

Jak ¢asto pouZivate ve vyuce ¢teni, psani didaktickouhru?

® témeéi kazdouhodinu
m]xzaden
Blxzatyden

B ] X za mesic

Hjiné

Zhodnoceni otazky €. 4: V¢tSina ucitelt pouziva didaktickou hru ve vyuce jednou denné. Tuto
variantu zvolilo 37% dotazovanych, na druhém misté€ byla zvolena varianta jednou tydné

s 35% a moznost pouzit didaktickou hru jednou mési¢né zvolili 2% ucitelr.
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Otazka ¢. 5: Jaké didakticke hry nejcastéji pouzivate?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 5

MozZnosti Absolutni ¢etnost PercentudIni hodnoceni
odpovidani na otazky 20 17%
feSeni uloh 27 23%
prace s textem, literaturou 29 24%
tajenky 28 24%
obdoba televiznich soutézi 13 11%
dalsi 1 1%

Graf dotaznik, otazka €. 5

Jaké didaktickéhry nejcastéji pouzivate?

1%

® odpovidanina otazky

M feseni uloh

B prace s textem, literaturou
m tajenky

m obdobateleviznich soutézi

m dalsi

Zhodnoceni otazky €. 5: Z uvedenych odpovédi vyplyva, Ze nejcastéji pouzivané druhy
didaktickych her jsou prace s textem, literaturou (24%) a tajenky (24%). Velmi ¢asto uditelé
pouzivaji i feSeni uloh, které zvolilo 23% dotazovanych, odpovidani na otazky (17%) a obdoba

televiznich her (11%).
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Otazka ¢. 6: Jakou funkci maji Vami pouzivané didaktické hry ve vwuce?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 6

Moznosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni

cilené zafazeni 35 41%
odména 16 19%

udrZeni pozornosti a zajmu
27 32%

zakua

vyplnéni casového prostoru 3 3%
jiné 4 5%

Graf dotaznik, otazka ¢. 6

Jakou funkci maji Vami pouzivané didaktickéhry ve vyuce?

3%

M cilené zarazeni
®odmeéna

mudrzeni pozormosti a zajmu
zak

mvyplnéni ¢asového
prostoru

Hjiné

zatazeni, které mélo 41% odpovédi, na druhém misté ucitelé zvolili variantu udrZeni pozornosti

a zajmu zakl (32%) a jako tieti vybrali funkci odmény s 19% odpovédi.
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Otazka ¢. 7: Do jaké casti vyucovaci hodiny nejcasteji zarazujete didaktickou hru?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 7

MozZnosti Absolutni ¢etnost PercentudIni hodnoceni
motivace 35 37%
expozice 3 3%
fixace 29 31%
verifikace (diagnostika) 6 7%
aplikace 21 22%

Graf dotaznik, otazka ¢. 7

Do jaké ¢asti vyucovaci hodiny nejcastéji zai'azujete didaktickou
hru?

Hmotivace
M expozice
mfixace
mverifikace

m aplikace

Zhodnoceni otazky ¢. 7: Didaktické hry zatazuji ucitelé nejcastéji do motivacni (37%) a fixacni

(31%) casti vyucovaci hodiny, na poslednim misté byla zvolena ¢ast expozicni, a to s 3%.
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Otazka C. 8: Které metody prace pri didaktické hie vyuzivate?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 8

MozZnosti Absolutni ¢etnost PercentudIni hodnoceni
rozhovor 32 27%
vypraveéni 19 16%
prace s textem 33 28%
dramatizace 34 28%
jiné 1 1%

Graf dotaznik, otazka ¢. 8

Které metody prace pri didaktickéhie vyuzivate?

1%

mrozhovor
Eyypraveni
Epraces textem
® dramatizace

mjiné

Zhodnoceni otazky ¢. 8: Dotazovani vyuZzivaji vSechny uvedené metody, nejcastéji vS§ak metodu
prace s textem (28%), dramatizaci (28%) a metodu rozhovoru (27%). Za zminku stoji i metoda

vypravéni s 16 %.
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Otazka €. 9: Jaké formy prdace preferujete pri didaktické hie?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 9

MozZnosti Absolutni ¢etnost PercentudIni hodnoceni
frontalni vyuka 14 13%
skupinova vyuka 42 37%
prace ve dvojicich 34 30%
samostatna prace 16 14%
projekt 7 6%
jiné 0 0%

Graf dotaznik, otazka ¢. 9

Jaké formy prace preferujete pii didaktickéhi'e?

0%

B frontalni vyuka

B skupinovavyuka
m prace ve dvojicich
B samostatna prace
® projekt

Hjiné

Zhodnoceni otazky ¢. 9: Respondenti preferuji jako formu prace nejvice skupinovou vyuku
(37%) , nasleduje prace ve dvojicich (30%), samostatna prace (14 %), frontalni vyuka (13%) a

na posledni misté projektova prace s 6%.
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Otazka €. 10: Myslite si, Ze je dost materialii k didakticke hie?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 10

MozZnosti Absolutni ¢etnost Percentuilni hodnoceni
ano 26 57%
ne 20 43%

Graf dotaznik, otazka ¢. 10

Myslitesi, Ze je dost materialik didaktickéhie?

B ano

Ene

Zhodnoceni otazky ¢. 10: 57% dotazovanych si mysli, Ze je dostatek materialti k didaktické hre,

43% odpovedélo zaporné.
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Otazka ¢. 11: Vytvarite si svij viastni didakticky material?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 11

MozZnosti Absolutni ¢etnost Percentuilni hodnoceni
ano 43 93%
ne 3 7%

Graf dotaznik, otazka ¢. 11

Vytvaritesi sviij vlastni didakticky material?

®ano

Ene

Zhodnoceni otazky ¢. 11: VétSina respondentl (93%) si vytvaii svllj didakticky material, pouha

3% ne.
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Otazka €. 12: Kde ziskavate naméty na didaktické hry?

Tabulka dotaznik, otazka ¢. 12

Moznosti Absolutni ¢etnost Percentuélni hodnoceni
Skolni kartotéka 12 10%
casopisy 23 19%
knihy 32 27%
internetové zdroje 29 24%
rady kolegti 16 13%
jiné 8 7%

Graf dotaznik, otazka ¢. 12

Kde ziskavate naméty na didaktické hry?

m 3kolnikartotéka

B casopisy

®mknihy
minternetové zdroje
mrady koleghi

"jiné

Zhodnoceni otazky ¢. 12: Na otazku, kde ziskavaji ucitelé naméty na didaktické hry,
odpovédelo z knih 27% dotazovanych, z internetovych zdroji 24%, z ¢asopistt 19%, z rad
kolegti 13%, ze Skolni kartotéky 10% a 7% zvolilo mozZnost jinou, kde uvedli, ze si material

vytvaii sami.
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Otazka €. 13: Jaka vidite pozitiva a negativa pri vyuzivani didaktické hry ve vyuce?

Zhodnoceni otazky ¢. 13: Tato otazka byla oteviena. Ucitelim jsem nechala prostor pro jejich
vyjadieni, jaka vidi pozitiva ¢i negativa pii vyuziti didaktické hry ve vyuce. Rada bych zminila

v s

nejcastejsi odpovedi.

Mezi pozitiva ucitelé fadili didaktickou hru jako zajimavou metodu, nastroj motivace,
pii jejim vyuziti dochazi ke zvySeni zajmu Zakl, procvi€ovani a upevilovani uciva zabavnou
a zajimavou formou, zpestieni vyuky, rozviji se kooperace a komunikace, stmeluje se kolektiv,
projevuje se aktivita a zapojuji se v§ichni zaci, rozviji se tvofivost a samostatnost zakda, dostavuje
se uspéch i méné zdatnym nebo aktivnim zakam, podporuje se zdravé soutézeni, objevuje se
uvolnéni a radost, udrzeni pozornosti zaku, rozviji se duvéra mezi zaky a ulitelem, vznika

piirozené spojeni uciva s praxi, zaky uceni bavi a pro ucitele je to dobra forma kontroly.

Uc¢itelé nenasli mnoho negativ. Nékteti viibec Zadna4, jini vidi negativa pti pouziti didaktické
hry v jeji ¢asové narocnosti na piipravu ucitele, obtiznou organizaci pii vétSim poctu zaku,

nedostatku ¢asu ve vyucovani, nekazni a ruchu ve tiide.

Velka vétsina ucitelt se shodla na tom, ze pokud je hra dobie promyslena a do vyucovani se

nezatrazuje tak Casto, ma didaktickd hra pozitivni vyznam a negativni Zadny nema.

5.5 Ovéreni hypotéz

Provadéné Setteni bylo zamétené na vyuziti didktické hry ve vyuce ¢teni, psani.

Z1 Ptedpokladdm, ze vétSina respondentll vyuziva didaktickou hru ve vyuce ¢teni, psani.
Tato hypotéza byla potvrzena na zékladé otazky €. 3. VSichni respondenti, tj. 100%, odpovedéli,

ze vyuzivaji didaktickou hru ve vyuce Cteni, psani.

Z2 Predpokladam, ze respondenti zafazuji didaktickou hru nej€astéji do motivaéni a fixacni
faze vyucovaci hodiny.

| tato hypotéza byla potvrzena. Respondenti uvedli motivaéni fazi na prvnim misté s 37%
a na druhém fazi fixac¢ni s 31%. Malé procento respondenti zatazuje didaktickou hru do faze

verifikaéni a expozicni.
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Z3 Predpokladam, ze vétSina respondentt si vytvari sviyj didakticky material.
Odpovédi na otazku ¢. 11 nam hypotézu potvrdily. Respondenti si v 93% vytvari vlastni
didakticky material. Je to dobra zprava, ze i pfes nadro¢nou préci jsou ucitelé tvorivi a snazi se

vnést do vyucovani zabavu, ktera bude prospé$na nejen pro zaky, ale i pro n¢ samotné.

Z4 Predpokladam, ze ptevazuji pozitiva pti vyuziti didaktické hry ve vyuce.

Na tuto hypotézu ndm odpovédéla otazka ¢. 12. Ucitelé psali své poznatky z praxe, jaka vidi
pozitiva a negativa pii vyuziti didaktické hry ve vyuce. Pfevazovala pozitiva, tudiz i posledni
hypotéza byla potvrzena. A jsem za to velmi rada. | ja vidim smysl zafazovani didaktické hry
do vyuky i pfes jeji naro¢nou piipravu kladenou na ucitele, na ¢asovou tisen v hodiné a trochu
ruchu ve tfidé. Hru by mél ale pouzivat jen ten, kdo si je jist, Ze tfidu zvladne i tehdy, kdyz se
kazen vlivem hry pon¢kud uvolni. Nesmime mit pocit, ze bychom nedovedli obratem pfimét
zéky k vazné praci. 1 hry vyzaduji kézen a zéci se ji podrobuji radi, protoze védi, Ze si tim

zarucuji hladky a radostny priabéh hry.

5.6 Diskuse

Hra by méla byt ve Skole, zeyména pro mladsi zaky, zdkladni metodou. Podafi -li se nam
uceni zakomponovat do hry, docilime tak nejvyssi kvality. A 0 to nam, uciteliim, jde predevSim.
Z dotaznikového Setfeni vyplyva, ze ucitelé povazuji didaktickou hru za vhodnou metodu
ve vyucovani na 1. stupni zakladnich skol, vénuji ji zna¢nou pozornost, S jejim vyuzivanim nejen

ve vyuce ¢teni a psani maji velké a bohaté zkuSenosti.

Na zakladé Setfeni bylo také zjisténo, ze uclitelé pouzivaji didaktickou hru ve vyuce ¢teni
a psani velmi casto, nejCastéji ve formé prace s textem, literaturou, formou tajenky
nebo odpovidanim na otazky. Oblibenou formou jsou i1 obdoby televiznich her a soutézi. Déle
byl zjistén fakt, Ze ulitelé¢ zatazuji hru cilené, pro udrZeni pozornosti a z4jmu 74k, ale také jako
odménu. Malé procento uclitelll zatfazuje hru jako vyplnéni casového prostoru. Zajimavé bylo
zjisténi, ze didakticka hra se nejéastéji pouziva ve fazi motivaéni, fixa¢ni, aplika¢ni a velmi
malo ve fazi verifika¢ni a expozi¢ni. Také jsme zjistili, ze metoda prace s textem, dramatizace,
metoda rozhovoru a vypravéni jsou uciteli hojné vyuzivany. Jako formu prace ucitelé preferuji
skupinovou vyuku, praci ve dvojicich, naopak malo pouZivana je projektovd metoda, coz je
pochopitelné z asové néarocnosti. Je potéSujici, Ze ucitelé uvedli dostatek materidlti
k didaktickym hram, vétSina z nich si vytvari svlj material, néktefi Cerpaji naméty a napady
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z knih, internetovych zdroji, ¢asopist iz rad svych kolegi. Na posledni otazku jsem nechala
dotazovanym prostor, aby zapfemysleli a napsali, jaka vidi pozitiva a negativa pii vyuziti
didaktické hry ve vyuce. Byla jsem piekvapena a potéSena zaroven, kolik pozitivnich ohlasi
bylo na tuto otazku. Tato skute¢nost je jednim z divodi, pro¢ jsem se rozhodla vytvofit svoji
kartotéku lety nasbiranych her, ktera bude mozna podnétem a inspiraci k tviréi ¢innosti nejen

pro zacinajici ucitele, ale i pro ucitele s dlouholetou praxi.
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6 ZASOBNIK HER — KONKRETNI NAMETY DIDAKTICKYCH HER

6.1 Metodicka priprava didaktické hry

Uspéch didaktické hry zavisi na ptipravé ugitele, na kterého hra klade vysoké naroky. Ugitel
musi pfi sestavovani a piipravé na vyucovaci hodinu promyslet obsah didaktické hry, jeji misto
ve struktufe hodiny, metodiku jejtho provedeni- tj. cil, pomiicky a material, dobu trvani,
organizaci zakd, seznameni zak s pravidly, zavér a vyhodnoceni. Ucitel musi promyslet

védomosti, navyky i vychovné cile, které se v pribéhu hry budou formovat.

Ucitel zahajuje didaktickou hru vhodnym tivodem- tj. motivaci. Uvede nazev a namét hry,
ur¢i tkoly, vysvétli pravidla a funkci rozhod¢iho, objasni zplsob feSeni sporti, uvede cas
zahajeni a ukonceni hry a podminky vitézstvi. Ucitel rozd€li zaky do rovnocennych skupin.
Na dany povel za¢nou zaci hrat. Ucitel zasahuje do hry velmi citlivé, nenasilné a taktn¢. Nikdy

A

hru nevhodné nepierusuje nebo neukoncuje, nikdy zaka nezesmésnuje a neponizuje.

Do zésobniku her jsem zdmérné zatadila didaktické hry, které jsou nendro¢né na piipravu
ucitele a Casovy prostor ve vyuce. Vzdy se jedna o hry kratkodobé, které zabiraji maximalné
5 - 10 minut.

6.2 Didaktické hry pro rozvoj smyslového vnimani
Cilem téchto her je rozvoj vSech smysli, které maji velky vyznam pro vyuku ¢teni a psani.

Ucitel tak miize sledovat zéky a Casto jsou za jejich pomoci odhaleny skryté smyslové vady,

které mohou byt pti¢inou zakova neuspechu.
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6.2.1 Hry k rozvoji zrakového vnimani
Pro vycvik zrakového vnimani si zak musi udrzovat smér pohybu oci zleva doprava,
sledovat objekty ve sméru shora dolii, ucit se zachycovat za uréitou dobu stale vice objekta

a naucit se stale rychleji rozliSovat jednotlivé prvky ve skupindch.

6.2.1.1 Na rybare

Vzdélavaci cil: RozsSifovani a obohacovani slovni zasoby - podstatna jména

Ocekavany vystup:

Zik rozliSuje zvukovou a grafickou podobu slova

Kli¢ové kompetence: kompetence k feseni problémd, socidlni a personalni

Vék déti: 6 — 10 let

Vyukova faze: motivace, fixace, diagnostika

Pomiicky a material: karticky se slovy, 2 Svihadla

Popis hry a zpiisob ukondeni:

Vyucujici si zaky rozdéli do dvou skupin. Jednotlivé skupiny se posadi naproti sobé tak,
aby mezi nimi byly rybniky ve stejné vzdalenosti. Kazdy rybnik obsahuje stejny pocet slov
a stejna slova. Ucitel vyvolava vzdy dvé jména zaku, z kazdého druzstva jedno, a sd€li jim slovo,
které budou ,, lovit z rybniku.* Na dany povel Zaci vybihaji k rybnikiim a kdo z nich dfive najde
karticku se zadanym slovem, vité€zi a karticku si ponechd. Vitézem je to druzstvo, které ulovi

vice slov.

Poznamky:
= Hru neni dobré hrat s velkym poétem déti. Cekani, az pfijdou na fadu, by pro né mohlo byt
zdlouhavé.

= Ucitel musi dbat na to, aby se vystiidali vSichni Zaci.

Mezipredmétové vztahy: vytvarna vychova, anglicky jazyk
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6.2.1.2 Ztracena pismenka

Vzdélavaci cil: Aktivizace poznatkli formou hry — pismena, slabiky

Ocekavany vystup:

Zik odivodiiuje vyznam slov

Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, k feseni problému

Vék déti: 6 - 9 let

Vyukova faze: fixace, verifikace, aplikace

Pomiicky a material: tabule, karticky s pismeny, slabiky (viz ptiloha ¢. 2)
Popis hry a zpiisob ukoncéeni:

Na tabuli ucitel ptipravil slova, ve kterych chybi jedno pismenko ¢i slabika. Na druhé ptilce
tabule jsou karticky s pismeny, slabiky. Na dany povel tfi Zaci jdou k tabuli a kdo z nich dtive
doplni chybgjici pismenko &i slabiku, vyhrava. Zak poté vysvétli smysl daného slova. Ostatni
zéci kontroluji spravnost feSeni, a zda slovo ma smysl.

Poznamky:
= Ucitel musi dbat na to, aby se vystiidali vSichni Z4ci.

= Hru mizeme vyuZzit pti opakovani slovnich druhii

Mezipi‘edmétové vztahy: anglicky jazyk, pracovni ¢innosti, prvouka

47



6.2.2 Hry k rozvoji sluchového vnimani

Zaci se uéi rozlisovat vysku zvuki, jednotlivé hlasky nebo skupiny hlasek, slabik slov, slov

z vét, diferencovat zvuky podobné. Vhodnou pomtickou je Orffiv instrumentar.

6.2.2.1 Slepy detektiv

Vzdélavaci cil: Rozvoj predstavivosti, pfesnost ve vyjadifovani

Ocekavany vystup:

Zdk uzivd vhodnych spojovacich vyrazi

Kli¢ové kompetence: kompetence pracovni, k feSeni problému

Vék déti: 7 - 11 let

Vyukova faze: motivace, aplikace

Pomiicky a material: rizné véci a predméty, co vydavaji zvuk (napt. dvé lzice, voda, stil,

dvere, rolnicky apod.), kazdy zdk ma nachystany papir a tuzku

Popis hry a zpiisob ukonceni:

Z4ci si zaviou o¢i a budou je mit zaviené po celou dobu hry. Poslouchaji sérii zvuki, které
uslysi. Ucitel cinka dvéma lzicemi o sebe, pusti vodu z kohoutku, bouchne do stolu, otevie
a zavie dvere, zazvoni rolnickami apod. Po vSech zvucich Zaci oteviou o¢i a pisi vSechny zvuky,

které slySeli. Vitézi ten hrac, ktery uhodl nejvice zvuki.

Poznamky:

= Ucitel musi dbat na to, aby vSichni Zaci méli zaviené oci.

= Ukol ztizime zakiim tim, pokud maji napsat viechny zvuky a to v pfesném pofadi, jak je
slysSeli.

= Jako obménu si miZeme pfipravit zvuky na magnetofonové pasce (napi. zpév ptakdl, ruch

z ulice apod.)

Mezipiedmétové vztahy: hudebni vychova, prvouka, ptirodovéda
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6.2.2.2 Na pozorného ctenare

Vzdélavaci cil: Slovni druhy, obohacovani slovni zasoby

Ocekavany vystup:

Zik uréuje a rozezndvd slovni druhy, vyufivd je v mluveném i psaném projevu
Kli¢ové kompetence: kompetence k uc¢eni, komunikativni, obéanské

Vék déti: 8 - 11 let

Vyukova faze: motivace, fixace, verifikace

Pomiicky a material: rizné texty, uryvky, kazdy zak ma nachystany papir a tuzku
Popis hry a zpiisob ukoncéeni:

Ucitel pred ctenim uryvku zdurazni, na ktery slovni druh se maji Zaci zamétit. Pak zakiim
pieéte nachystany text. Ukolem 74kt je zapamatovat si co nejvice slov daného slovniho druhu.
Po ptecteni zaci maji dvé minuty na to, aby napsali co nejvice slov, ktera slySeli. Vitézi ti, ktefi
napisi co nejvice spravnych slov.

Poznamky:
= Ucitel musi vybrat vhodny text a nechat hledat pouze slovni druhy, které zaci dobie znaji.

= Ukol ztizime zakim tim, pokud si mezi textem a vlastnim psanim zazpivame pisnicku.

Mezipiedmétové vztahy: hudebni vychova, vytvarna vychova, matematika
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6.2.3 Hry k rozvoji hmatu

Pfi Cteni a psani maji tyto hry dtlezité misto, rozviji jemnou motoriku.

6.2.3.1 Kouzelny mésec

Vzdélavaci cil: Véta jednoduchd, rozsifovani slovni zasoby

Ocekavany vystup:

Zak odiwvodiiuje a pise spravné velkd pismena na zacdtku véty

Kli¢ové kompetence: kompetence pracovni, komunikativni

Vék déti: 6 — 10 let

Vyukova faze: fixace, aplikace

Pomiicky a material: mésec, rizné predméty, tabule, kiida

Popis hry a zpiisob ukonceni:

Ucitel si s zaky sedne na koberec. Doprostied da méSec s predméty, které nachystal ( napf.
louskacek na otfechy, kladivko, hracku apod.). Vzdy vyvola jednoho zdka, ktery da ruku
do méSce a zkusi uhodnout predmét, ktery drzi. Po vysloveni svého ndzoru vytahne ruku z mésce
a presveédCi se o spravnosti ¢i chybé. Poté vybere jednoho spoluzéka, ktery jde k tabuli a napise
jednoduchou vétu s timto slovem. Jestlize zdk uhodne predmét, ma bod a jestli 1 vybrany

spoluzak napiSe spravné vétu, obdrzi kazdy z nich jeden bod.

Poznamky:

= Predméty, které ucitel do meéSce nachysta, nesmi byt pro zaky nebezpecné.

= Hru je 1épe hrat s mensim poctem zak.

= Dbame na to, aby se vysttidali vSichni Zaci jednak u mésce, jednak u tabule.

=  Mlad$im zakiim miZeme dat za spravnost kuli¢ku, diivko, aby si Iépe body pocitali.

= Starsi zaci tvofi s pfedmétem souvéti.

Mezipredmétové vztahy: pracovni ¢innosti, prvouka
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6.2.3.2 Co je to za pismeno?

Vzdélavaci cil: Vlastni jména, rozvoj predstavivosti

Ocekavany vystup:

Zik rozlisuje grafickou podobu pismen, slov

Klicové kompetence: kompetence socidlni a personalni, k feSeni problému

Vék déti: 6 — 11 let

Vyukova faze: motivace, fixace, aplikace

Pomiicky a materidl: pismena z riznych materialti (napf. z polystyrenu, ze dfeva, z plasteliny,

dratu apod.), Satky

Popis hry a zpiisob ukonceni:

Z4ci si utvoii dvojice a budou hrét proti sobé. Jeden zak si zavaze o¢i. Na povel uéitele si
druhy zak z dvojice vybere jakékoliv pismeno z rtzného materialu a d4 ho do ruky svému
protihraci. Ten musi do vysttidani uhodnout, co je to za pismeno. Pokud uhodne, ma bod, pokud
ne, ma bod jeho protihrac. Pak si role vyméni a hra pokracuje. Vitézi z kazdé dvojice ten., ktery

ma vice bodil.

Poznamky:

= Nérocna bude pfiprava pismen. Mlzeme ale dat prostor samotnym zaklm, ktefi pro své
hréc¢e pismena modeluji.

= Star$i zaci mohou hadat kratka slova.

Mezipiedmétové vztahy: vytvarnd vychova, anglicky jazyk
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6.3 Didaktické hry intelektualni
Hry kladou nejvétsi naroky na rozvoj mysleni ( napt. hadanky, skladanky, hlavolamy apod.),

na odhalovani vztahi podobnosti, na rozvoj pozornosti, paméti, pohotovosti a predstavivosti.

Zakladem pochopeni a zapamatovani je manipulace.

6.3.1 Hry k rozvoji paméti

6.3.1.1 Na prochazce

Vzdélavaci cil: Slova opa¢ného vyznamu — antonyma (opozita)

Ocekavany vystup:

Zik rozliSuje vyznam slov
Kli¢ové kompetence: kompetence k uéeni, pracovni
Vék déti: 7 — 11 let
Vyukova faze: motivace, aplikace
Pomiicky a material: karticky se slovy, papir, tuzka
Popis hry a zpiisob ukonceni:

Ucitel se s zadky vyda na ,, prochazku. “ Po tfidé jsou rozmistény karticky se slovy.
Po ngjakém case uditel zaveli ,, do lavic. “ Jakmile si Zaci sednou a utvoii pfedem vybrané
dvojice, napisi na papir co nejvice slov z prochazky. Pak spoji slova opa¢ného vyznamu. Po péti
minutéch si slova spocitaji a za kazdé spravné slovo obdrzi jeden bod, za kazdou dvojici slov
opacénych dalsi bod. Vitézi ta dvojice, kterd ma nejvyssi pocet bodu.
Poznamky:

= SnaZime se, aby dvojice zakl byly vyrovnané.

= Jako obména mohou byt konkrétni predméty.
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Mezipredmétové vztahy: prvouka, piirodovéda, vlastivéda

6.3.1.2 Tajemny dopis

Vzdélavaci cil: Dopis, rozSifovani slovni zasoby

Ocekavany vystup:

Zik ¢&te s porozuménim psaného textu

Kli¢ové kompetence: kompetence komunikativni, socialni a personalni
Vék déti: 7 -9 let

Vyukova faze: motivace, aplikace

Pomiicky a material: karticky s vétami (viz ptiloha ¢. 3), papir, tuzka
Popis hry a zpiisob ukonceni:

Z4ci si utvoii dvojice a stanovi si své stanovi§té ( lavici ). Na pokyn se jeden z nich
rozb&éhne na koberec, kde jsou ocislované kartiCky s vétami a snazi se je zapamatovat. Jakmile
dob€hne na své stanovisté, zacne psat to, co si zapamatoval a vybiha jeho spoluhra¢. Hra kon¢i,
jakmile maji zaci napsané vSechny véty. Vitézi ta dvojice, kterda ma napsané vSechny véty
spravng.

Poznamky:
= Vzdy mize byt na koberci pouze jeden z dané dvojice.
= Hraci dvojice by se méli stfidat. Jeden piSe, druhy utikd a naopak.

» Po zapsani dopisu mohou Zaci splnit ptipadny kol z dopisu.

Mezipredmétové vztahy: hudebni vychova, vytvarna vychova, anglicky jazyk
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6.3.2 Hry k rozvoji pohotovosti a piedstavivosti

6.3.2.1 Bystré oko

Vzdélavaci cil: Rozvoj slovni zasoby

Ocekavany vystup:

Zik kontroluje vlastni pisemny projevu
Klic¢ové kompetence: kompetence k u¢eni
Vék déti: 7 — 10 let

Vyukova faze: fixace, aplikace

Pomiicky a material: papir, tuzka

Popis hry a zpiisob ukonceni:

Z4ci se dobie rozhlédnou kolem sebe. Na znameni uéitel vyslovi pismeno, a Zaci maji tii
minuty na to, aby na toto pismeno napsali co nejvice slov, které zac¢ind praveé timto pismenem.
Po skonceni hry si Zaci ve dvojicich své papirky vyméni a oboduji Za kazdé spravné slovo, které
se nachazi ve tiid¢, obdrzi jeden bod. Vitézi ten, ktery napsal nejvice slov na dané pismeno.
Poznamky:
=  Hru mizeme hrat i venku.

= Spravna slova jsou pouze ta, kterd se nachazi ve ttide.

Mezipiedmétové vztahy: matematika, pracovni ¢innosti, télesna vychova
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6.3.2.2 Budicek

Vzdélavaci cil: Aktivizace poznatkl formou hry se slovy

Ocekavany vystup:

Zik rozliSuje zvukovou podobu slova

Klicové kompetence: kompetence komunikativni, obanské
Vék déti: 6 — 8 let

Vyukova faze: motivace, aplikace

Pomiicky a material: zadné

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Utitel uréi pismeno, napiiklad pismeno P. Zaci si polozi hlavu na lavici a predstiraji, Ze spi.
Ucitel tikéd slova. Jakmile Zaci uslySi slovo, které zac¢ind na zvolené pismeno, zvednou
hlavu - probudi se. Jestlize je to spravné, zapocitaji si bod. Jestlize se spletou, ud¢laji diep. Vitézi
ti, kdo nasbiraji bodl nejvice.

Poznamky:
= Je lepsi udélit zaktim za nespravnou odpoveéd néjaky ukol, nez jim body odecitat. Nekteti by
mohli jit do minus bodi a tim by pro né hra ztratila vyznam.

= Hru ztizime rychlosti tempa volenych slov.

Mezipiedmétové vztahy: télesnd vychova, anglicky jazyk
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6.4 Hry K rozvoji fe¢i

Rozvoj feéi je tésnd spjat se zdokonalovanim poznavacich funkci zakt. Re¢ mize zak
zvladnout a rozviket, ma — 1i pro to zakladni fyzipologické, psychické predpoklady a socialni
podminky. Ucitel musi zadky vést ke spisovnému jazyku, v feCovém projevu si musi vSimat
artikulace hlasek, slovni zasoby a obsahu, co zak sd€luje.

6.4.1 Hry k rozvoji artikulace

Vénujeme velkou pozornost verbalni, ale ineverbalni komunikaci, pfedev§im mimice

a gestikulaci.

6.4.1.1 Na némého

Vzdélavaci cil: Abeceda, rozvoj predstavivosti

Ocekavany vystup:

Zik porovndvid a tiidi slova podle zobecnéného vyznamu
Kli¢ové kompetence: kompetence socialni a persondlni, k feSeni problémi
Vék déti: 6 — 10 let
Vyukova faze: motivace, fixace, aplikace
Pomiicky a material: zadné
Popis hry a zpiisob ukonceni:
Ucitel vyslovuje bezhlasné slova a Zaci poznavaji, o jaké slovo jde. Jakmile zaci hru
pochopi, ucitel za¢ne bezhlasné zpivat pisni¢ku, kterou znaji z hudebni vychovy. Kdo pisni¢ku

uhodne, vystiida ucitele. Zaci si po&itaji, kolikrat se vystiidali u tabule. Vitézi ten, kdo tam byl

nejcastéji.
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Poznamky:
= Z4ci musi diikladn& pozorovat uéitelova mluvidla a sami musi dobfe artikulovat.
= Po skonceni kazdého kola si miizeme danou pisni¢ku kratce zazpivat.

= Dalsi obménou miize byt hrani na hudebni nastroje.

Mezipiedmétové vztahy: hudebni vychova, vytvarnd vychova

6.4.1.2 Abeceda mimozemstanii

Vzdélavaci cil: Znacky, symboly, znameni, neverbalni komunikace

Ocekavany vystup:

Zik pracuje tvoiivé, podle svych schopnosti

Klicové kompetence: kompetence obCanské, pracovni, komunikativni

Vék déti: 6 — 11 let

Vyukova faze: motivace

Pomiicky a material: karty se slovy, prsty, klaciky apod.

Popis hry a zpiisob ukonceni:

Ucitel pomoci neverbalni komunikace sdéli zakiim pismeno, kratké slovo, pozdéji mize
1 celé véty. Zptsob, jaky zvoli, je jen na jeho fantazii. Miize to byt pomoci prstové abecedy, téla,
klacikli apod. Po ukazce vystiida ucitele zak, vytahne si karti¢ku se slovem a svym zptisobem ho
zakim sdéli. Kdo uhodne, vysttida zaka u tabule a predvadi dalsi slovo. Vyhravaji vSichni, ktefi

uhodli alesponi jedno slovo.

Poznamky:
= Zaci musi zapojit svoji fantazii pfi neverbalni komunikaci.
=  Ocenime kazdy novy zpiisob dorozumivani.

=  Postupujeme od sdélovani pismen, slov az po celé véty.

Mezipredmétové vztahy: vytvarna vychova, hudebni vychova
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6.4.2 Hry K rozvoji slovni zasoby

6.4.2.1 Pismenkovy kruh

Vzdélavaci cil: Slovni druhy, obohacovani slovni zdsoby

Ocekavany vystup:

Zik rozlisuje slovni druhy v zikladnim tvaru, peclivé vyslovuje
Kli¢ové kompetence: kompetence komunikativni, socidlni a personalni
Vék déti: 6 — 11 let
Vyukova faze: motivace, fixace, verifikace
Pomiicky a material: zadné (poptipad¢ karticky s pismeny)
Popis hry a zpiisob ukonceni:
S zéky vytvotime kruh na koberci. Ucitel €1 zak zvoli pismeno (pismeno mizeme vylosovat
Z ptedem ptipravenych karticek). Kazdy zék musi fict né¢jaké slovo na urcené pismeno. Slova se

nesmi opakovat. Pokud zak tekne slovo, které jiz bylo feCeno, mize se opravit. Pokud ho

nefekne, odsouva se z kruhu a tfi kola nehraje. Vyhravaji ti zaci, ktefi se ucastnili vSech kol.

Poznamky:

= Jestlize zak se slovem vah4, pocitdme do péti, poté vypadava.

= Nejdiive si zahrajeme zkuSebni kolo, kdy je jedno, jaké slovni druhy Zaci fikaji. Poté zvolime
obtiznéjsi variantu, napiiklad fikdme sama jména, rostliny, véci a nakonec pro star$i volime

slovni druhy.

Mezipredmétové vztahy: anglicky jazyk, prvouka
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6.4.2.2 Materidouska

Vzdélavaci cil: Rozsifovani slovni zasoby

Ocekavany vystup:

Zik piSe spravné tvary pismen, tvo¥i a sklddd novd slova
Kli¢ové kompetence: kompetence k feseni problémd, k uéeni
Vék déti: 8 — 11 let

Vyukova faze: fixace, aplikace

Pomiicky a material: papir, tuzka

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Z4ci si na papir napisi slovo MATERIDOUSKA, z kterého se snazi tvofit dalii slova( napf.
matka, kase, med apod.). Ve dvojici si slova pfectou a vyhodnoti. Za kazdé nové slovo ziska zak
jeden bod. Ten, co jich vytvoftil nejvice, vitézi.

Poznamky:
= Zaci mohou pouzit pouze pismena ze slova matefidouska.

=  Musi zachovavat interpunk¢ni znaménka, nesmi je ménit.

Mezipredmétové vztahy: vlastivéda, piirodovéda
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6.4.3 Hry k rozvoji pozornosti

6.4.3.1 Co zmizelo ze stolu?

Vzdélavaci cil: Slovo a jeho vyznam

Ocekavany vystup:

Zik odivodiiuje pravopis
Kli¢ové kompetence: kompetence K uceni, socialni a personalni, pracovni
Vék déti: 7 — 10 let
Vyukova faze: motivace, aplikace
Pomiicky a material: 10 predmétd, Satek
Popis hry a zpiisob ukonceni:
Na sttil si ucitel pripravi 10 predméti, které zakryje Satkem. Jakmile Satek oddéla, Zaci maji
1 minutu na zapamatovani vSech pfedmétd, které jsou na stole. Poté si Zaci zaviou oci a ucitel

schova jeden predmét ze stolu. Na znameni zaci o¢i oteviou a hadaji, ktery predmét zmizel

ze stolu. Vitézi ti zéci, ktefi uhodnou nejvice zmén.

Poznamky:

= Pfi vétSim poctu zakl je vhodné, kdyz si dany predmét zapiSi na papir a potom si zkontroluji
spravnost svého tvrzeni.

= Jako obtiznéj$i variantu mizeme schovat vice pfedméti nebo na stdl si pfipravime vice

predmétu.

Mezipiedmétové vztahy: pracovni ¢innosti, prvouka
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6.4.3.2 Poradi

Vzdélavaci cil: Vlastni jména

Ocekavany vystup:

Zik spravné vyslovuje, oznacuje své spoluZiky

Kli¢ové kompetence: kompetence socidlni a personalni, obcanské
Vék déti: 6 — 11 let

Vyukova faze: motivace

Pomiicky a material: zadné

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Ze ttidy vyberu 7 zakl a poSlu je za dvefe. Za dvefmi vytvoii Zaci potadi a nastoupi
pied ostatni zaky. Po chvili odejdou zpét za dveife a prohodi si potadi. Vrati se zpct do ttidy.
Ukolem ostatnich zakt je uréit prvni pofadi, jak byli Zaci nastoupeni poprvé. Jestlize se jim
to podafi, vyhrava cela skupina a mizeme zaky vymeénit.

Poznamky:

= Ukol fekneme zakiim aZ po nastoupeni zaku a jejich prehozeni pofadi.

= Hra nam ukaZze pozornost zaki, jak si vSimaji.

= Té¢&zsi varianta pro starsi zaky muze byt takova, ze za dvefe jde skupina s veétSim poctem

zaka.

Mezipiedmétové vztahy: hudebni vychova, anglicky jazyk
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6.5 Hry k rozliSovani hlasek a pismen

Ucitel veénuje velkou pozornost individudlnim rozdilim mezi jednotlivymi zaky.
Pti vstupu do Skoly nékteti Zaci neznaji zadné pismenko, jini ovladaji nékolik pismen, uméji se
podepsat, dokonce jsou itakovi zaci, kteti jiz plynule ¢tou. V Zadném pripadé nesmime
promeskat obdobi, kdy dit¢ ma pfirozenou touhu naucit se ¢ist. Radostné hodiny pIné her,

laskavé a trpélivé vedeni ucitele mohou vyznamné ovlivnit vztah zaka ke ¢teni a psani.

6.5.1 Pozor, pismenko!

Vzdélavaci cil: Aktivizace poznatkli formou hry, rozsifovani slovni zdsoby

Ocekavany vystup:

Zak spravné odlisuje pismena.

Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, pracovni

Vék déti: 6 — 9 let

Vyukova faze: motivace, fixace

Pomiicky a material: pytlik, karticky s pismeny

Popis hry a zpiisob ukondeni:
Ucitel stoji pfed zaky tak, aby ho vSichni dobfe vidéli. Na znameni Pozor, pismeno!
vytdhne ucitel z pytlicku karticku s néjakym pismenem a ukéze do Zdkiim. Kdo z nich dfive

vymysli slovo a fekne, ziskdva karticku - bod. Kdo jich ma nejvice, vitézi.

Poznamky:

= Pismeno musi dobie vidét vSichni Zaci.

=  ZAci se nesmi piekfikovat.

= Pfi vétSim poctu zakli mizeme zaky rozdélit do skupin.

= Vytvéreni slov miZzeme tfidit (napf. jména, zvifata apod.)
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= Mezipfedmétové vztahy: anglicky jazyk, matematika

6.5.2 Postieh

Vzdélavaci cil: Aktivizace poznatkt formou hry

Ocekavany vystup:

Zik spravné odliSuje pismena, tvary pismen (tiskaci, psaci, mald a velkd pismena)
Kli¢ové kompetence: kompetence socidlni a personalni, obcanské

Vék déti: 6 — 10 let

Vyukova faze: fixace, verifikace, aplikace

Pomiicky a material: tabulka s pismeny (viz ptiloha ¢. 4), tuzka, papir

Popis hry a zpiisob ukonceni:

Zaci utvofi dvojice. Ugitel vyvési na tabuli tabulku s pismeny. Zaci maji pfesné 1 minutu
na to, aby si zapamatovali umisténi jednotlivych pismen v tabulce. Pak ucitel tabulku zakryje
a zaci pisi pismena tak, jak si je zapamatovali. Vitézi ta dvojice, kterd bude mit nevice spravnych
umisténych pismen.

Poznamky:
= Hra je obtiZzna v tom, Ze si Zaci musi zapamatovat odliSné tvary pismen.

= StarSim Zadkiim miZeme vepsat do tabulky cela slova.

= Mezipfedmétové vztahy: anglicky jazyk, vytvarna vychova
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6.6 Hry se slabikou
Slabi¢né obdobi byva tim jednim z nejobtiznéjSich, proto se jejimu nacviku v pocatecnim
Cteni vénuje nejveétsi pozornost. O to vEt§i pozornost musime vénovat pestrosti a hravosti

ve vyuce ( napf. manipulace se skladaci abecedou, prace na magnetické tabuli, vyhledavani

kamaradut a tvoteni dvojic apod. ).

6.6.1 Skladacka

Vzdélavaci cil: Slova s otevienou a zavienou slabikou, rozsifovani slovni zasoby

Ocekavany vystup:

Zik spravné spojuje pismena a slabiky
Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, pracovni
Vék déti: 6 — 9 let
Vyukova faze: motivace, aplikace
Pomiicky a material: karticky se slabikami, tuzka, papir
Popis hry a zpiisob ukoncdeni:
Utitel piilepi nebo napiSe na tabuli jednotlivé slabiky. Ukolem Zaki je slozit co nejvice
slov z danych slabik. Kdo jich za 3 - 5 minut vytvoii nejvice, stava se vitézem.
Poznamky:
= Zaci smi pouzit pouze dané slabiky.

= Zaci nesmi ménit interpunkéni znaménka.

= Mezipfedmétové vztahy: pracovni ¢innosti, hudebni vychova
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6.6.2 Kamarddi

Vzdélavaci cil: Vlastni jména

Ocekavany vystup:

Zik spravné spojuje slabiky, tvo¥i slova
Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, socialni a personalni
Vék déti: 6 — 8 let
Vyukova faze: fixace, verifikace
Pomiicky a material: karticky se slabikami (viz ptiloha €. 5), tuzka, papir
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Hra je obdobna jako piedchozi hra. Zaci z danych slabik tvoii vlastni jména kamaradd. Kdo
jména sloZi nejdiive, vitézi.
Poznamky:
= Tato hra neni na cas, ale na rychlost a spravnost.

= Star$im zakim ptipravime tézsi a delsi slova.

=  Mezipiredmétové vztahy: vlastivéda, t€lesna vychova
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6.7 Hry se slovy

Na konci prvniho roéniku by mél zak &ist spravng, plynule a s porozuménim. Cteni slov se
musi zautomatizovat. Vycvik ¢teni probihad soucasné s pasnim. Pro nekteré zaky je toto spojeni
velmi naro¢nou ¢innosti. Pii psani prvnich slov musi zdk dokonale zvladnout koordinaci pohybt,
vykonat optickou analyzu slova, spojit hlasky s ptislusnymi grafickymi znaky.

6.7.1 Kdo hleda, ten najde

Vzdélavaci cil: Stavba slova

Ocekavany vystup:

Zik porovndvd vyznamy slov, obohacuje slovni zdsobu
Kli¢ové kompetence: kompetence pracovni, k feSeni problému
Vék déti: 7 — 10 let
Vyukova faze: motivace, aplikace
Pomiicky a material: slova na kartickach (viz ptiloha ¢. 6), papir, tuzka
Popis hry a zpiisob ukonceni:
Ucitel rozmisti karticky po tfidé. Na znameni vybihaji vSichni zaci, hledaji karticky

a v danych slovech hledaji slova nova. Kdo najde vSechny karticky se slovy a najde v nich

spravn¢ slova nova, ten se stava vitézem.

Poznamky:
= Ucitel pokud mozno schova karti¢ky ne pted zaky.
= Db4a na bezpecnost.

= Pokud je vétsi pocet zakd, rozdélime zaky do skupin.

= Mezipfedmétové vztahy: anglicky jazyk, prvouka
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6.7.2 Jmenné vezicky

Vzdélavaci cil: Abeceda

Ocekavany vystup:

Zik sefazuje slova podle abecedy

Kli¢ové kompetence: kompetence Kk uceni, socialni a personalni

Vék déti: 7 — 11 let

Vyukova faze: motivace, fixace

Pomiicky a material: 10 jmen na ocislovanych karti¢kach (viz ptiloha ¢. 7), pocet barev dle

druzstev

Popis hry a zpiisob ukonceni:

Ucitel zaky rozdéli do druzstev. Kazdé mu druzstvu ptifadi barvu. Na znameni vybihd vzdy
z daného druzstva sbira karticky se svoji barvou. Jakmile najde karticku s ¢islem jedna ve své
barvé, vezme ji z hromadky a utika zpét do svého druzstva. Teprve pak vybiha druhy hrac. Kdyz
ma druzstvo vSech deset karticek, musi je sefadit dle abecedy. Poté hra pro né¢ konci. Vitézi

to druzstvo, kterému se to podaii jako prvni.

Poznamky:

= Ucitel musi pfipravit stejné karti€ky se jmény, ale v riznych barvach.

= U karti¢ek smi byt vZdy pouze jeden hra¢ z daného druZstva.

= Radit smi hra¢ az ve druzstvu, nikoli v hracim poli.

= Hraci musi dbat na to, aby byly karticky - vézicky stéle na hromadce a otoCeny jmény dolti.

= Velmi oblibenou obménou jsou vézicky s ¢isly

= Mezipfedmétové vztahy: té€lesnd vychova, pracovni ¢innosti
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6.8 Hry na kontrolu porozuméni

vvvvvv

vétSinou textu nerozumi, ¢teni ho nebavi, necte, a tudiz se nezlepsuje jeho technika. Vznika tak
zacarovany kruh. Proto od poc¢atku vyuky c¢teni klademe na porozuméni velky diiraz, povidame

si s zaky o textu, Casto spojujeme verbalni slozku se slozkou vizualni a pohybovou.

6.8.1 Na zviratka

Vzdélavaci cil: Komunikativni vychova

Ocekavany vystup:

Zik ¢te s porozuménim

Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, socialni a personalni
Vék déti: 6 — 9 let

Vyukova faze: motivace

Pomiicky a material: karticky S nazvy zvirat

Popis hry a zpiisob ukonceni:

Ucitel rozda kazdému zakovi karticku, na které je napsano néjaké zvire. Na povel zéaci
vydavaji zvuky nebo zvife pfedvadi a hledaji ty zaky, ktefi maji stejnou karticku, tj. predvadi
stejné zvife. Jakmile je skupina kompletni, zvedne ruku. Kterd skupina zvitatek bude utvotena
nejdiive, vitézi.

Poznamky:
= Ptfed zahijenim hry musi byt jasné, kolik hraci tvoii skupinu (pocet musi byt stejny).

= Zaci se mohou dorozumivat pouze zvuky, nikoli feci.

* Mezipiedmétové vztahy: anglicky jazyk, ptirodovéda
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6.8.2 Kdo jsi?

Vzdélavaci cil: Kontrola porozuméni

Ocekavany vystup:

Zik ¢&te s porozuménim

Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, socialni a personalni
Vék déti: 6 — 9 let

Vyukova faze: motivace

Pomiicky a material: karticky s nazvy povolani

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Tato hra je obdobou hry pfedchozi. Rozdil je pouze v tom, Ze zaci nevydavaji zadné zvuky,
ale pantomimou ptfedvadi rtizna povolani. U¢itel opét rozda kazdému zakovi karticku, na které je
napsano n¢jaké povolani. Na povel zaci pantomimou predvadi a hledaji ty zéky, kteti maji
stejnou karticku, tj. ptfedvadi stejné povolani. Jakmile je skupina kompletni, zvedne ruku. Ktera
skupina bude utvofena nejdiive, vitézi.

Poznamky:
= Pfed zahajenim hry musi byt jasné, kolik hraca tvoti skupinu (pocet musi byt stejny).

= Zaci pouzivaji pouze pantomimu, nikoli fec.

= Mezipfedmétové vztahy: anglicky jazyk, prvouka
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7 ZAVER

Zadany ukol diplomové prace byl splnén. V teoretické ¢asti jsem vymezila teorii didaktické
hry, objasnila jsem podstatu, véetné charakteristickych znakt a né€kolika zptsobu jeji klasifikace.
Velkou pozornost jsem vénovala motivaci, jejim formam a druhtim, které v uceni rozliSujeme.
Zaradila jsem didaktickou hru do systému vyukovych metod, do tzv. metod aktiviza¢nich.
Zdiraznila jsem pozitivni i negativni charakter didaktické hry, velmi podrobn¢ jsem se zabyvala
strukturou didaktické hry a vSemi dilezitymi kroky, které povedou k uspéSnému vyuziti
didaktickych her ve vyuce. Ve vyzkumné ¢asti jsem zjistila, ze dotazovani (uéitelé) vyuzivaji
didaktickou hru velmi Casto, témét kazdy den, tyden, ale mnozi i kazdou hodinu. Nejcastéji
pouzivaji praci s textem, literaturou, tajenky a oblibené jsou i tlohy s feSenim. Ucitelé zatazuji
didaktickou hru do vyucovaciho procesu cileng, k udrzeni pozornosti a zajmu zaku, ale také jako
formu odmény. NejCastéji se didaktickd hra objevuje v motivacni a fixaéni casti hodiny.
Preferuje se metoda prace s textem, dramatizace, metoda rozhovoru i vypravéni. VétSina
dotazovanych si mysli, ze je dostatek materialu k didaktickym hram a také skoro vSichni si
vytvaii svij didakticky materidl. Naméty nejCastéji ziskavaji z knih, internetovych zdroja,
Z Casopisti. VétSin€é z nich nedé€lalo problémy napsat pozitiva a negativa didaktické hry
ve vyuce. Jsem rada, Ze pfevazovaly pozitivni ohlasy pfi vyuziti didaktickych her ve vyuce.
V praktické ¢asti jsem vytvofila zdsobnik her s konkrétnimi nadméty, ktery, pevné vétim, bude

inspiraci nejednomu uciteli.

Zalezi na kazdém uciteli, jak zakim zpestti vyuku a do jaké miry i ulehci, aby se stala Skola

zakim opravdu hrou. Zalezi na jeho tvofivosti, fantazii a zdjmu o praci.
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Priloha ¢. : 1 Dotaznik

Viazena pani ucitelko, vaZeny pane uciteli,

jmenuji se Romana Polzerova a jsem studentkou zavére¢ného ro¢niku na Pedagogické fakulté
Univerzity Palackého v Olomouci. V ramci realizace diplomové prace na téma Didakticka hra
Vv elementarnim uceni ( ¢teni, psani ) provadim dotaznikové Setfeni. Cilem tohoto Setfeni je zjistit
vyuziti didaktické hry ve vyuce. Dotaznik je zcela anonymni, pouze souhrnna data budou
zvetejnéna v mé diplomové praci.

Dé&kuji za Vasi spolupraci.

Romana Polzerova

DEMOGRAFICKE UDAJE

1. Jste : Zena / muz

2. Jsteve véku: 25 -35
36 —45

46 a vice

3. Ucite : ve mésté / na vesnici

4. Na kterém typu skoly ucite :

Zakladni Skola tpIlna ( 1. — 9. ro¢nik )
Zakladni Skola neuplna ( 1. — 5. ro¢nik )
Zakladni skola malotiidni (1. - 9.)
Zakladni skola malottidni ( 1. — 5. ro¢nik )

Jiny typ Skoly:

5. Délka Vasi praxe je : ....ccccueee. let.
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DOTAZNIK

U uzavienych otazek muzete zakrouzkovat ¢i zvyraznit i vice z nabizenych polozek,
u otevienych otazek Vas prosim o Vase vyjadieni.

1. Dokazete vysvétlit, co znamena pojem didakticka hra?

a) ur¢ité ano
b) asi ano
c) asi ne

d) urcité ne

2. Do jakych vyucovacich predméth nejcastéji zarazujete didaktickou hru?

a) Cesky jazyk a literatura
b) Matematika

¢) Cizi jazyk

d) Prvouka

e) Vlastivéda

f) dalsi

3. Zarazujete didaktickou hru do vyuky Cteni, psani?

a) ano
b) ne

Na nasledujici otazky odpovidejte pouze v pripadé, Ze jste u otazky 3 odpovédéli ano.

4. Jak Casto pouzivate ve vyuce ¢teni, psani didaktickou hru?

a) témét kazdou hodinu
b) 1 x za den

¢) 1 x za tyden

d) 1 x za mésic

e) jiné
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5. Jaké didaktické hry nejcastéji pouzivate?

a) odpovidani na otazky

b) feSeni tlloh

¢) prace s textem, literaturou
d) tajenky

e) obdoba televiznich soutézi

f) dalii

6. Jakou funkci maji Vami pouzivané didaktické hry ve vyuce?

a) cilené zatazeni

b) odména

¢) udrZeni pozornosti a zajmu zaka
d) vyplnéni ¢asového prostoru

e) jiné

7. Do jakeé ¢asti vyucovaci hodiny nejcastéji zatfazujete didaktickou hru?

a) motivace

b) expozice

c) fixace

d) verifikace ( diagnostika )

e) aplikace

8. Které metody prace pii didaktické hie vyuzivate?

a) rozhovor

b) vypravéni

c) prace s textem
d) dramatizace

e) jiné
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9. Jaké formy prace preferujete pti didaktické hie?

a) frontalni vyuka

b) skupinova vyuka
¢) prace ve dvojicich
d) samostatna prace
e) projekt

f) jiné

10. Myslite si, ze je dost materialti k didaktické hie?

a) ano
b) ne

11. Vytvatite si sviyj vlastni didakticky material?

a) ano
b) ne

12. Kde ziskavate ndméty na didaktické hry?

a) Skolni kartotéka
b) Casopisy

c) knihy

d) internetové zdroje
e) rady kolegii

f) jiné

13. Jaka vidite pozitiva a negativa pii vyuzivani didaktické hry ve vyuce?

Pozitiva

Negativa
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Priloha ¢. : 2 Priklady slov ke hie Ztracena pismena, viz 6.2.1.2

KVE NA

U EL

KL KA

Tl

SA AM
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Priloha ¢&. : 3 Priklad vét ke hie Tajemny dopis, viz 6.3.1.2

1.
Déti s pomoci dédeCka zahnaly nudu a zacaly hrat
na schovavanou.
2.
Prvni pyka Kacka.
3.
Déda se schoval pod stil.
4.
Petr vyb&hl po schodech nahoru.

5.

Zadna skrys se mu nelibila.
1.

Tam ho jisté nikdo nenajde.
8.

Schoval se za staré necky.
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Priloha ¢&. : 4 Priklad tabulky pismen ke hie Postieh, viz 6.5.2
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Piiloha ¢&. : 5 Priklad jmen ke hi‘e Kamaradi, viz 6.6.2

LU KAS

KA REL

LEN KA

LI DA

HE LE NA

JA RO MIR
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Priloha €. : 6 Priklad slov ke hie Kdo hleda, ten najde, viz 6.7.1

Litomysl mys
kapesnik pes

kozacky koza
sleva lev

pampeliSka liska
Vorel orel
pahyl hyl
sup¢l >HP
prak rak
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1 3 5 7 9
Jana |Karolina| Lucie | Petra |Kristyna
2 4 6 8 10
Cenék | Oldfich | Otakar | Petr | Zdendk
1 3 5 7 9
Jana |Karolina| Lucie | Petra |Kristyna
2 4 6 8 10
Cengk | Oldfich | Otakar | Petr | Zdenék
1 3 5 7 9
Jana |Karolina| Lucie | Petra |Kristyna
2 4 6 8 10
Cenck | Oldfich | Otakar | Petr | Zdenck
1 3 5 7 9
Jana |Karolina| Lucie | Petra |Kristyna
2 4 6 8 10
Cenck | Oldfich | Otakar | Petr | Zdenck
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10 ANOTACE

Jméno a prijmeni:

Romana Polzerova

Katedra:

Katedra primarni pedagogiky

Vedouci prace:

PhDr. Martina Fasnerova, PhD.

Rok obhajoby:

2011

Nazev prace:

Didakticka hra v elementarnim uceni ( ¢teni, psani )

Nazev v anglictiné:

A didactic game in the elementary teaching
(reading, writing)

Anotace prace:

Diplomova prace pojednavd o didaktickd hie jako
o vyukové metod¢ a jejim vyuziti ve vyuce ¢teni, psani
na 1. stupni zakladnich skol.

V teoretické ¢asti vymezuji teorii didaktické hry a jeji
podstatu, v€etné vyznamu motivace a struktury hry.
Vyzkumna ¢ast pfinasi informace o vyzkumném Setieni,
jehoz cilem bylo zjistit vyuziti a Cetnost zatazeni
didaktické hry do vyuky cteni a psani, nejcastéjsi
metody a formy prace, druhy a funkce didaktickych her.
Prakticka cast obsahuje zdsobnik her s konkrétnimi

namety.

Kli¢ova slova:

Didakticka hra, klasifikace, motivace, struktura

Anotace v angli¢tiné:

The Annotation

This thesis dissertates the didactic game as the
educational method and its use in education of reading
and writing skills at 1st grade of bacis schools.

In the theoretic part I am deliminating the theory of
didactic game and its essence including the meaning of
motivation and structure of the game.

The research part brings information about the research
which main purpose was to find out the use and

frequency of including of the didactic game to education
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of reading and writing skills, the most common methods
and forms of work, sorts and functions of didactic
games.

The practical part contains the chamber of games with

concrete themes.

Kli¢ova slova v angli¢tiné: | Didactic game, classification, motivation, structure
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Rozsah prace: 85 stran
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