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ANOTACIA

Bakalarska praca sa zaobera otaku kulturou v Ceskej republike. Praca je
rozélenend do dvoch rovin, na Gast’ teoretick a Gast empirickt. Cast’ teoretickd je
predovsetkym uvodom do otaku kultary. Zahfiia historicky exkurz a niektoré z
dolezitych prvkov otaku spoloé¢nosti. Dalej sa zmiefuje o Geskych otaku komunitach na
internete, ich ¢innostiach a moznostiach, ktoré¢ pontkaju. Empirickou Castou tejto prace
je moj vlastny kvalitativny vyskum. Ten vznikol na zaklade rozhovorov s ¢lenmi tejto
komunity, po ktorych nasledovala analyza a interpretacia dat. Kvalitativny vyskum je
zamerany predovsetkym na ich prvy kontakt s fenoménmi anime a manga, a ¢i povazuju
samy seba za “otaku”. Zahfa tiez gendrové rozdelenie komunity v minulosti a dnes a

vplyv prislusnosti k otaku na ich spoloc¢ensky zivot.
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ANNOTATION

The thesis focuses on otaku culture in the Czech Republic. The work is divided
into two levels, on the theoretical and the empirical. The theoretical part is mainly an
introduction to otaku culture. It includes historical excursions and some of the important
elements of otaku. Furthermore, it mentions the Czech otaku communities on the
Internet, their activities and what they offer to their members. The empirical part of this
work is my own qualitative research. That was based on the interviews with members of
the community, followed by an analysis and interpretation of data. Qualitative research
is focused primarily on their first contact with the phenomenon of manga and anime,
and whether they consider themselves as “otaku”. Also it includes the gender division of
the community in the past and today and the impact of belonging to the otaku in their
social life.
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UvVOD

Japonsko si vd¢Sina z nés spaja so sushi alebo hierarchizovanou spolo¢nostou.
Avsak azijska kultara, Specidlne ta japonskd, je zndma aj komiksami manga a
serialmi/filmami anime. Tie sa uz od konca minulého storo¢ia rozsiruju do celého sveta
a neobisli ani Cesku republiku.

Teoreticka Cast’ bakalarskej prace sa zaobera iivodom do otaku kultury, ktora je
zalozena fanusikmi mangy a anime. Ako manga a anime aj samotna otaku kultura je
prilis Sirokou témou, aby som mohla prezentovat’ vSetky jej prvky, preto tato praca sluzi
viac ako uvod do ¢eskej otaku kultury, jej komunit a aktivit. Pre ucely obozndmenia sa s
touto $pecifickou a pomerne neznamou kultirou uvadzam historicky kontext.

Literarne zdroje pre tito tému nie st obsiahle, prave naopak, ak uz existuju, su
zamerané na zahrani¢né otaku komunity, najmd v USA alebo v krajine pdvodu,
Japonsku. Z tohto dovodu som musela siahnut’ po emickych zdrojoch.

Tie sa ukazali ako vel'mi prospesné pri rozhovoroch, ktoré¢ som viedla s ¢lenmi
komunity, v rdmci empirickej cCasti, ktoru tvori moj vlastny kvalitativny vyskum.
Cielom tejto casti bolo preskimat’ motivacie, ktoré ¢lenov komunity priviedli ku
komiksom manga, seridlom anime, ¢o na tomto azijskom umeni udrzuje ich dlhodoby
zaujem a do akej miery prijimaju svoju identitu ako otaku.

Dalej sa v praci zaujimam o zmeny v gendrovom rozdeleni &eskych otaku a aké
aspekty stoja za tymito zmenami. Pocas vyskumu som sa rozhodla pripojit’ i
spolo¢ensky zivot otaku, konkrétne akym spdsobom a ¢i vobec, je ovplyvneny
skuto¢nost'ou, Ze patria k otaku komunite.

Pokladdm za vhodné vytvorit’ na tato tému bakalarsku pracu, vzhl'adom na to, Ze
si tento fenomén z druhé konca sveta, ziskal v Ceskej republike, a nielen v nej, uz tisice

I'udi.



TEORETICKA CAST
1. ZAKLAD OTAKU KULTURY

1.1 Manga

Kym sa oboznamime so samotnymi otaku, uvediem, ¢o sa skryva za vyrazmi
manga a anime. Tieto vyrazy nie su pouzivané v beznej komunikacii, ale uzko suvisia s
otaku kultirou, preto pokladdm za nutné ich objasnit. Manga je Specificky kresleny
komiks alebo grafickd novela, pdvodne pochadzajici z Japonska.® Wyvinula sa
z japonskej umeleckej tradicie, vd’aka ktorej naberala v réznych ¢asovych obdobiach
nové prvky, ktoré¢ su dodnes pritomné a daju sa spétne vysledovat do konkrétnych
obdobi japonského kulturneho rozmachu.

Ked uz som spomenula kultiru, musim upriamit’ pozornost’ na fakt, ze manga je
jeden z najpopularnejsich a najrozsirenejSich kultirnych aspektov Japonska vo svete. Je
prekladand do stoviek jazykov a jej tvorcovia dnes uz Casto nepochadzaju vylucne z
Japonska.

Vyjadrila som sa o mange ako o Specificky kreslenom komikse. Obsahuje nielen
odlisny graficky $tyl kresby charakterov, prostredia atd’., ale aj velké mnozstvo prvkov,
ktoré sii nezamenitel'ne jej sucastou a mézeme povedat’, predajnou znackou. Pomocou
unikatnej symboliky vyjadruje vniitorné emocie postav (viz prilohy B a C), v zapadnom
type komiksu je tento spdsob atypicky. Ked’ si vezme otaku do ruky mangu a zac¢ne ju
gitat odzadu a sprava, moze to niekomu pripadat zvlastne. Manga sa i v Ceskej
republike Casto vyddva na originalny sposob z povodnej krajiny, Japonska. Teda naSa
zadna strana, bude pre mangu prednd a opacne. Nielen ze by ne-otaku citatel'ovi
pripadal obal knihy na ruby, ale nad postavami za¢ne z ni¢oho ni¢ snezit,, ich tvare sa
premenia na zvislé Ciary, narastd im psie usi, visi nad nimi akysi maly duch...celé to
vyzera ako zart. Tento exoticky komiks ma fanusikov po celom svete, ale vo svojej
praci som sa rozhodla zamerat’ na ¢eskych fantSikov a dovody, vd’aka ktorym inklinuja

k tomuto druhu umenia.

1 Online Etymology Dictionary: Manga. In: HARPER, Douglas. Etymonline.com [online]. [cit.
16.12.2014]. Dostupné z:http://www.etymonline.com/index.php?term=manga&allowed_in_frame=0#.


http://www.etymonline.com/index.php?term=manga&allowed_in_frame=0

1.2 Manga - historicky prehlad

Pojem manga bol prvykrat pouzity jednym znajznamejSich japonskych
umelcov, Katsushika Hokusai-om (1760 - 1849) v roku 1814. Vlymyslel ho pre svoje
vtipné obrazky / skice. Ako talentovany umelec sa venoval viacerym Stylom, medzi
inym aj zanru ukiyo-e, ¢o je druh drevorytu, ktory velkym dielom ovplyvnil sucasnt
mangu. Ako jeho najznamejsie dielo v tomto Style sa uvadza ,, Velka vina pri pobrezi
Kannagawy* (The Great Wave of Kannagawa). Uplny po¢iatok mangy ako komiksu nie
je jasny. Mnohi prikladaju zéasluhu japonskému mnichovi a astrondmovi menom Toba
S6jo (1053 - 1140), ktorému sa pripisuje obrazkovy zvitok Chaji-jinbutsu-giga,
skratene oznacovany len Choju-giga (Vyvadzanie zvierat a ludi). Ma $tyri Casti, priCom
prva je najznamejsia a zvitok ma do dizky neuveritelnych jedenast metrov. Toba S5jo
tiez vystupoval pod umeleckym menom Kakuyu. Zvitok sa i napriek nejasnostiam
ohladom autorstva uznava ako najstarSia manga. Prvé dva zvitky su ulozené
v Japonskom narodnom muzeu a d’aldie dva v Kyotskom nidrodnom muzeu.? Tieto
zvitky vS8ak neboli prvotne ur€ené Sirokej verejnosti. Boli to umelecké diela do zbierok
Slachty. To sa behom ¢asu menilo a bezny 'ud si kresleny $tyl rychlo osvojil. Obrazky,
ktoré zacinali ako budhistick¢ amulety pre cestujucich sa zvol'na menili na motivy
bojovnikov, démonov & krasnych zien.? Dalsim vyvojovym krokom bola éra vlady rodu
Tokugawa (1600 - 1867), pocas ktorej sa rozsirili spominané drevené panely ukiyo-e
plné zivych vzorov, Zziarivych farieb ajemnych linii. Ukiyo-e sa daju najst’ aj na
terajSom trhu. Oproti sucasnej mange maju vSak svoje nevyhody. Okrem iného su
postavy zobrazené zjednoduSene, obsahuji nerealisticki perspektivu a chybaji im
tiene.* Tento $tyl je napriek tomu zdrojom efektov a prvkov i v sti¢asnej mange, ktora
dosial' vyuZiva zobrazenia erotiky (ero manga) ¢i bojovych scén (sldvne krvavé
striekance) prave zo 16.-ho a 17.-ho storoéia a jeho umeleckych drevorytov.® Dalsiu zo
zmien tvorilo ovplyvnenie zdpadnym umenim a zivotnym Stylom, ktoré odStartovalo
viac-menej nanutené otvorenie sa Zapadu, v roku 1853 pod vplyvom amerického

komodora Perryho. Pokracovanie zmien, a tiez urcitu stagnaciu mala na svedomi druha

2 The Physiological Society of Japan: Choju-Giga. In: Http://int.physiology.jp [online]. Shinjuku-ku,
Tokyo: PSJ, 2015 [cit. 2.2.2015]. Dostupné z:http://int.physiology.jp/en/choju-giga/.

3 BRENNER, Robin E. Understanding Manga and Anime: Introduction. Westport, Connecticut, USA:
Libraries Unlimited, 2007. ISBN 978-1-59158-332-5.

4 JOHNSON-WOODS, Tonie. Manga: An Anthology of Global and Cultural Perspectives. New York,
USA: Continuum London & New York, 2010. ISBN 9780826429384,

5 BRENNER, Robin E. Understanding Manga and Anime: Introduction. Westport, Connecticut, USA:
Libraries Unlimited, 2007. ISBN 978-1-59158-332-5. str. 2.
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svetova vojna, kedy vojenskd propaganda povol'ovala len krajinu a narod zjednocujuce,
patriotické prace. Mnohi tvorcovia preto opustili krajinu alebo vo vojnovych rokoch
tiplne prestali tvorit.® O mange koluju aj oficialne nepotvrdené famy, ako o prostriedku
na poskodenie moralky vojnového nepriatel’a. Hentai manga (z jap. hentai= perverzny),
¢o je vysoko pornograficky materidl zndmy hlavne pre Casto az absurdné charaktery
(mimozemstania, roboty, monstrd s chapadlami) mala byt lietadlami vypustana nad
nepriatel'skymi vojakmi, v snahe oslabit’ ich moralku a posilnit’ tazbu vratit’ sa domov.
Manga je preukazatene omnoho starSia nez zapadny druh komiksu ¢i grafickej novely,

a napriek tomu celila v podstate len malému mnozstvu existencionalnych problémov.

1.3 Otaku

Existuje mnozstvo druhov mangy aj anime, ktori eSte v praci spomeniem,
pokladam ale za nutné zdoraznit, Ze tak ako v beZnej re¢i, dochadza i v otaku
komunitach / kultare k procesom ako je napriklad pocestovanie, preto netvrdim, Ze sa
zakazdym stretnete s rovnakou formou vyrazu alebo s jeho jednostrannym vyuzivanim.
Tymto narazam napriklad na pojem otaku, ktory sa ako v historickom, tak i kultGrnom
koncepte menil a dnes uz nie je otaku ako otaku. Najjednoduchsie bude vysvetlenie, Ze
otaku je nadSenec japonskej anime a mangy. To je samozrejme moderné pochopenie
Vramci nam znameho kultirneho prostredia. Ako to bolo historicky a V pripade

povodného prostredia, priblizujem v nasledujtcej kapitole.

SBRENNER, Robin E. Understanding Manga and Anime: Introduction. Westport, Connecticut, USA:
Libraries Unlimited, 2007. ISBN 978-1-59158-332-5. str. 5.



2. OTAKU V PRIEBEHU CASU

2.1 Negativny vyznam

V minulosti sa v Japonsku vyraz otaku pouzival pre posadnutého fanusika ¢i
pocitaCového maniaka a mal negativne konotacie. Zauzival sa pre I'udi s nezdravou
obsesiou, samotarov, 'udi vyhybajucich sa spolo¢nosti. Vyrazu nepomohol ani pripad
Styroch detskych vrazd v Tokiu, ktoré mal na svedomi Tsutomu Miyazaki, prezyvany
Otaku Killer (otaku zabijak), u ktorého sa naslo mnozstvo (5763) nahravok, medzi inym
i anime obsahujiicu brutalne akrvavé scény’. Nedokazalo sa prepojenie medzi
vrazdami a Miyazakiho zalubou v komiksoch, ale niektoré znich sa vzhl'adom
k pripadu prestali v Japonsku vydavat. Média oznacili za vinnika kreslené obrazky a
fantSikovia mangy boli videni ako potenciondlne nebezpecni l'udia. Myiazaki sa stal
akousi temnou tvarou tejto Specifickej subkultury a fotografie jeho domova plného knih,
Casopisov a videopasok s mangou a anime znakom Skodlivého odcudzenia sa realite.
Dal$ou $kvrnou na povesti slova otaku bol teroristicky Gtok, ktory sa odohral 20. 3.
1995 v tokijskom metre, kde nébozenska skupina Aleph, simultdnne na viacerych
miestach, zattocila nebezpeCnym sarinovym plynom. Vysledkom bolo dvanast
mttvych, desiatky ranenych a viac ako tisic I'udi malo v réznych stupiioch poskodeny
zrak. Nestastnym pre fantsikov anime a mangy sa stala skutocnost’, Zze skupina si
pozi¢ala viaceré vyrazy a presvedéenia prave zanimovanych seridlov a mangy®.
Smutnou skuto¢nost'ou je, Zze ¢im popularnejSie veci st, tym su aj CastejSie zneuzivané.
Ked sa zameriam na Cesko-slovenské prostredie, nie je to tak davno, Co sa seridl
Pokémon stal velmi oblubenou televiznou reldciou pre deti. Jeho uspech bol
podporovany aj zberate'skymi albumami, konfekciou s motivmi fantastickych
pokémonov (zvierata vzdialene podobné realnym, so Specidlnymi schopnost’ami, ktoré
deti / tréneri mohli chytat’, chovat’ a sutazit' s d’al§imi ,,trénermi‘), Skolskymi taskami
a pomdckami s motivmi hlavnych postav... Nakoniec vSak negativna reklama dobehla
detsky anime serial aj v naSom prostredi. Vd’aka niekol’kym neStastnym pripadom vo
svete, kedy rodi¢ia nechali deti sledovat Pokémonov, pri¢om nasledne kvoli

rychlejSiemu striedaniu sa svetelnych efektov v seridli, vraj zistili, Ze ich deti trpia

7Tsutomu Miyazaki. In: Crimelibrary [online] [cit.11.2.2015] Dostupné z
http://www.crimelibrary.com/blog/2013/01/05/serial-killer-spotlight-tsutomu-miyazaki-otaku-
killer/index.html.

8 SCHODT, Frederik L., Dreamland Japan: Writings on modern manga. Berkeley, USA: Stone Bridge
Press, str. 46-47, 1SBN 978-1-880656-23-5.
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fotosyntetickou epilepsiou alebo pripadu dvoch tureckych deti, ktoré uverili, Ze maja
nadprirodzené schopnosti a vyskocili von oknom. Tieto obvinenia sa eSte dnes vynoria
na mnohych férach pre mladé mamicky ana web strankach bulvarnych platkov.?
Slovenska televizia, eSte ako STV, dnes RTVS, nakoniec za vysielanie serialu Pokémon
dostala niekol’ko pokut, jednu za odvysielanie skrytej reklamy, ktora sa mala nachadzat’
v zaverecnej piesni (Chyt ich vSetkych - ,,Gotta catch "em all!*). Pokémoni neexistujq,
nedaju sa chytit, atak piesen podla Rady pre vysielanie a retransmisiu navadza
mladistvého divaka k nakupu hraciek, aby ziskali Pokémonov aspoii tymto spdsobom.
Medzi d’alSie obvinenia patrilo i porusenie zdkona o ochrane mladistvého divéaka.

Cisto subjektivne uvediem, Ze v ¢ase sledovania Pokémonov sa angliétina na
naich zakladnych Skolach na Slovensku e$te neucila od prvej triedy a piesne K serialu
neboli prelozené, spievali sme ,,Gotta catch ‘em all!“ a netusili vyznam. Sama som ako
dieta tento serial sledovala. Ani ja alebo moji priatelia ¢i surodenci, sme nemali
tendencie skakat’ z okien ani sme neskoncili vo vizeni, ako mnohi ¢lenovia ob¢ianskych
zdruzeni naSej, Pokémonom ovplyvnenej generacii, predpovedali.

V Ceskej republike nielen Pokémoni pokragovali, ale neskor sa na eskej scéne
objavil d’alsi anime serial Digimoni s obdobnou tématikou ako Pokémoni.

Aj vdaka tejto skuto¢nosti si v Ceskej republike nesie anime mensi bilag
nebezpecenstva, nez napriklad na Slovensku, a zaroven si ziskala vicSie mnozstvo

fanusikov a buducich ¢lenov otaku komunit.

S Ziadajii, aby v STV neboli Pokémoni [online]. 2001 [cit. 2015-10-11]. ISSN 1335-4418. Dostupné z:
http://www.sme.sk/c/10711/ziadaju-aby-v-stv-neboli-pokemoni.html.
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2.2 Z nezdravo posadnutého na anime fanusika

Ako zéklad otaku kultary som v kapitole Manga, uviedla mangu, ale v stc¢asnej
dobe vladne, hlavne medzi mladSou generdciou, anime. Je to skratend verzia anglického
slova animation, ktoré sa do japonciny (pismo katakana) prepisovalo ako animeshon.
Kritik Imamura Taihei slovo skratil na sucasné anime. V anglictine (atiez v CeStine
aslovencine) sa vyuziva ako oznaCenie japonskych kreslenych filmov, animécii.
Povodne sa v anglicky hovoriacej komunite snazili distributorské spolo¢nosti presadit’
pojem , Japanimation*, ale ten sa neujal'®. Anime si zvelkej &asti podlozené
originalnou mangou, a tak st mnohokrat mangou, prenesenou na obrazovky a maju celé
série. Nie je to nijakym pravidlom, samozrejme mézu mat’ aj origindlny pribeh, nie je to
vsak tak Casté a tieto anime su vacs§inou v podobe filmov. Prave japonsky kresleny film /
animacia ma obrovsku zasluhu na premene vyznamu slova otaku, najmé v zahranici.

Slovo otaku sa zauzivalo v USA v ramci rozSirenia anime a mangy na ich
domacom trhu, ako kniznom tak televiznom, pricom stratil svoj povodny negativny
nadych. Stalo sa skor symbolom inakosti, ozna¢enim komunity. Vdaka tomuto
rozSireniu sa otaku stalo svetovym oznacenim pre fanusika japonského komiksu
a neskor aj anime®!,

Rozpor medzi tym, ako sa vnima slovo otaku doma v Japonsku, v USA alebo
v Ceskej republike je viditeny nielen v sposobe ako o tomto fenoméne pisu zahrani¢né
publikacie, ale zaroven v priamom rozpravani ¢eskych otaku.

Ako som spominala, nie je otaku ako otaku. BliZ§ie sa tomuto javu venujem
v empirickej Casti, kde som skiimala, ako sa sami ¢eski otaku vnimajt alebo stotoziuji

S pojmom otaku.

10 Konatina otaku encyklopedie: Anime. In: Wiki.konata.cz [online]. 10.2.2013 [cit. 10.2.2015].
Dostupné z: http://www.wiki.konata.cz/index.php?title=Anime.

11 SCHODT, Frederik. L. Dreamland Japan: Writings on Modern Manga. Berkeley, USA: Stone Bridge
Press, Inc., 1996. ISBN 978-1-933330-95-2. str.48.
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2.3 Internet ako Siritel fenoménu

K japonskej atmosfére kultary otaku sa pridava i neoddelitel'na ¢ast’ europskeho
a amerického vplyvu. Dnes uz totiz nie je vynimkou, ak sa v mange a anime vyskytuju
hrady a rytieri, nejaponské honorifikd a mena, americka slangova anglictina, postavy so
zmieSanym povodom ¢i dokonca historické postavy z celého sveta. Tento medzinarodny
vsehomix bolo mozné stvorit aj vdaka svetovej fascinacii unikdtnou japonskou
kultarou a internetovym prepojenim sveta. Obrovské mnozstvo fan-publikicii, videt,
grafik, kostymov, organizovanych festivalov, for a online komunit by nebolo moznych
bez tohto spojenia. Jeho doblezZitost’ sa snazim podéiarknut’ aj pouzitymi zdrojmi. Na
Ceskych internetovych strankach si mlady otaku néjde Uplné zaklady, od historie, cez
slovnicek, zndme osobnosti, festivalové plany az po moznost’ zalozit’ si vlastné forum,
blog alebo sa stat’ clenom komunity.

Tie najvicésie komunity v Ceskej republike komunikuji prostrednictvom
viacerych online stranok. Patria, alebo v niektorych pripadoch patrili k nim napriklad
komunity okolo stranok Akihabara.cz, Konoha.cz, Konata.cz, Otakuland.cz alebo

Hofyland.cz, ktory bol jednou z prvych stranok pre ¢eskych otaku.

2.4 Komunity v CR

Internetové komunity ale veobecne neodrazaju rozdelenie, ktoré v Ceskej
republike panuje. To je v podstate zalozené na systéme miest. Zname st Brno, Praha,
Ostrava ¢1 Olomouc. Pozyvaji na dni japonskej kultary (pripadne azijskej) a na
festivaly ako Animefest, Akicon, Advik, Natsucon, Ostracon a d’alsie. V Olomouci
existuje mimo inych aj Studentsky japonsky klub. Taktiez na univerzitach vedu odbory
zamerané na azijské jazyky, hlavne japoncinu, ale Univerzita Palackého v Olomouci
v tomto roku otvorila i odbor korej¢ina pre hospodarsku prax a medzi Studentmi na
katedre azijskych S§tadii st vzdy 1 otaku. Toto tvrdenie podkladam vlastnym
absolvovanim semestra japonciny, kde 90% triedy chcelo okusit’ z Japonska nieco viac
ako len anime a mangu. Bezplatné vyucovanie japon¢iny raz do tyzdna a ziskanie
kreditov naviac prildkalo mnozstvo zaujemcov, vdaka comu sa trieda delila na dve
skupiny po dodatocnom navySeni poctu miest na triedu.

V prvom rade to vSak boli prave anime a manga, ktoré u nich vyvolali zdujem o
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japoncinu, dobové oble€enie, hudbu a umenia vychodu. Urcite by sa touto skutocnost’ou
mohla zaoberat’ rozsirenejSia alebo uplne novéa praca. Vo svojej praci sa dotykam
spolocenského zivota otaku, napriklad na vyber okruhu priatel'ov, ale som presvedcena,
7e roz8irenejSia alebo Uplne nova praca by mohla skiimat’ aj moznosti vplyvu mangy /
anime na vyber Stidia, az povolania svojich fanasikov.

Komunity v CR maj, ako som spomenula, tendenciu sa rozdelovat’ podla
prislusnosti k mestu ¢i kraju, prikladom st Brnenski otaku alebo Juhoceski otaku. Na
blogu ,,Briidkov* uverejnil dlhorony organizator Animefestu (kazdoro¢ne v maéji
sut'aze v cosplay, prednasky, stitaze v tvorbe hudobnych videi s anime tématikou, tzv.
AMV= anime music video) Jan Horgos$ alias ,,Hintzu“ svoje spomienky na zaciatky
anime / mangy / otaku v Cechach, za¢iatky samotnych Brnenskych otaku, ale aj jeho
pohl'ad na generacné rozdiely a rozpory novych a starSich otaku. Jeho blog je pomerne

Casto, beruc do uvahy tato Specifickt otaku tématiku, citovany.

2.5 Ako to vyzera u online otaku komunity

Pri tvorbe teoretickej zékladne tejto prace som sa musela spolahnit’ na
informacie, ktoré sa naprie¢ komunitami a webmi navzajom dokladali a opakovali,
informéciami ziskanymi z rozhovorov a nakoniec zo zahrani¢nej literatury, ktord sa
vSak nezameriavala priamo na Ceskl otaku kultiru. PocCas vyskumu som narazila na
niekol’ko aktivnych stranok pre otaku komunity a eSte vicSie mnozstvo neaktivnych, ¢i
doslova kazdou chvil'ou umierajtcich blogov a webov.

Skoro Ziadna z nich nema historické okienko o svojich vlastnych zaciatkoch ¢i
Ceskych otaku z pohl'adu niektorého svojho pamétnika. Z tohto hl'adiska Brnenski otaku
nasadili latku trochu vyssie. Zalezi vSak na druhu webu s akym sa stretneme, pretoze
nie vSetky st o Zivej komunite, ktora sa stretava aj mimo online pripojenia. Za Cestna
zmienku urcite stoji web Shirai.cz. Primarne je venovany online epizodam anime, ktoré
st prehl’adne rozdelené podl'a druhu, abecedného poradia, obl'ibenosti...

Otaku si na tejto stranke mdze vyrobit’ vlastny zoznam toho ¢o uz videl, ¢o ma
rozpozerané, uloZit' si ndzov anime ktort chce vidiet' v budlcnosti a tieZ hodnotit’
poctom hviezd ¢i napisat’ recenziu. Recenzia samotna potom moéze od d’alSich otaku
dostat’ ,,palec hore ¢i dole®. Je tu moznost’ komentovat’ kazda epizédu, uverejnit’ svoj
fan-art, stat’ sa prekladatel'om a pridat’ sa k prekladatel'skej skupine... Samozrejmostou
su tu ¢lanky od samotnych ¢lenov venované prvkom japonskej kultury - samurajom,
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chladnym zbraniam, diiom japonskej kultury, japonskej kuchyni- sushi, ale aj smazené
nudle ¢i unikdtne japonské zvierata...(vacSinou redlne japonské zvieratd), novym
mangam a podobne. Shirai.cz nie je jediny web venovany zaujmom otaku, ale sltzi mi
ako figurativny priklad dobre vedené¢ho a dlhodobo aktivneho webu pre nielen Cesku
otaku kulttru.

Shirai.cz je sice Ceskd doména, ale tak ako prekladatelia i mnohi administratori
su Slovaci. Na viacerych strankach, nielen tu, je Cesko-Slovenska spolupraca zrejma a
vydatne podporuje Zivotaschopnost’ a popularitu webu. Otaku komunita ani v jednej
krajine nie je nijak enormnd, takze plati logicka zasada, ¢im viac prekladov do oboch
jazykov, tym viac l'udi registrovanych na strankach.

Na webovych strankach sa stretavajti udia z oboch krajin, CR aj SR a viaceri sa
prelinaji vo viac nez jednej online komunite. Velkym tGspechom ¢eskych otaku je stale
aktivny portal Konoha.cz. Na serveri sa nachadzaju nielen féra o anime a mange, ale aj
zaklady japonliny, gramatika, slovicka, obsiahle novinky informuji o najnovsich diioch
japonskej kultary, prekladoch na strankach Konohy, novej fan-fiction...i r6zne cvicenia
na zdokonalenie sa. Veselé grafické prevedenie vzhl'adu stranky dopiiia aj kolonka s
poctom prave online pritomnych l'udi, alias nindZzov, ak su to ¢lenovia a civilistov, ak su
to navstevnici. Kedykol'vek som stranku navstivila, poc¢itadlo nemalo menej nez sto
navstevnikov a desiatky “nindZzov”.

Pre fanusikov anime Naruto, ktorych je na stranke najviac, je tu dokonca
Specidlna polozka: JaponStina pro Narutofily. Strdnka je vSeobecne prehl’adna,
poskytuje priestor fanusikom fan-fiction, je plnd napoved a rad, ale najviac zo vSetkého
je viditel'na skutocnost’, Ze patri mladSej generacii otaku, ktort zachytila vlna, medzi
otaku svetovo obl'ibenych seridlov, Naruto a Bleach.'?

Urcite ju vSak mdzZzem oznacit’ za jednu z najzaujimavejSich strdnok otaku v
Ceskej republike. Nemenej aktivnou je skupina okolo webovej stranky Akihabara.cz.
Server Akibara.cz "portal k azijskej kulture" sa na svojich strankach venuje anime,
mange, azijskym showbusinessovym osobnostiam, charakterom z komiksov aj anime,
informuju o novinkach zo sveta, zverejiiuju svoje preklady a maju zivé a aktualne
forum.

Projekt je dielom byvalych moderatorov na strankach Otakulandu: Benda 11,

Drobek87, mJezdec, Rinu a Sovereigna. Zatial’ sa im dari, coho dokazom su ich d’alsie

12 Konoha.cz: Vitejte na konoha.cz. [online]. [cit. 12.2.2015]. Dostupné z: http://147.32.8.168/#.
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portaly Manga Akihabara a Dorama Akihabara.

Server je pomenovany po mestskej Casti Tokia - Akihabare, ta je podla
spisovatel’ky Robin Brennerovej, autorky monografie Understanding Manga and
Anime, Mekkou kazdého otaku. V podstate donedavna nezndma &zijska literatlra,
umenie a komiks v jednom, sa stala v priebehu par rokov zivlom na trhu a ziskala si
miliény l'udi naprie¢ svetom. Celd mestskd Cast’ Akihabara preSla premenou vd’aka
otaku kultare. P6vodne sa tu predavala najméa elektronika, neskor s vyvojom techniky
prvé osobné pocitace, kedy si Stvrt’ ziskala hlavne milovnikov pocitacov, mladych
muzov. Ztejto klientely tazila iv bleskovej premene na otaku Stvrt. Kompletna
premena reStaurdcii, kaviarni, predajni, herni, butikov a celkovej atmosféry na otaku
krajinu bola a stale zostava unikatnou zalezitostou Akihabary. Hlavnym dévodom je, ze

za touto premenou nestala ziadna politicka sila ani plan mesta Tokio®3.

2.6 Co poniika cesky trh komunite otaku?

V roku 2000 vydalo nakladatel'stvo Calibre Publishing mangu s ndzvom Gon'#,
ktora sa stala prvym oficialne vydanym titulom mangy v Ceskej republike, ale az v roku
2008 sa manga zacala vydavat’ vo vidcSom pocte. V tomto roku nakladatel'stvo Zoner
Press vydalo v &estine mangu od japonskej manga-ka Ryoko Mitsuki Dvere chaosu®.
Vydana bola v klasickom manga §tyle, &itand sprava dolava. Mangu v Cechach
vydavaju nakladatel'stva Hanami (Kniha vétru, Meésto svétel), Crew (Death Note,
Bleach, Naruto, Utok titanii), Talpress (Motylek, Elégie pro ovecku) & Zoner Press
(Temné metro, Polibek katany)'®.Anime v Ceskej republike vysielali dve televizne
stanice Jetix a Animax, pric¢om Animax v roku 2014 svoje vysielanie na izemi Ciech
a Slovenska zrusil.!’ Stanica Animax sa zasliZila o rozsirenie fenoménu anime medzi

mladSie publikum, ktoré ¢asto ani nevedelo, Ze ide o anime. Anime, ktora si ziskala

pozornost v Cechach bola vprvom rade zalozenda na uz znamych tituloch

BTAMAGAWA, Hiroaki. Comic Market as Space for Self- Expression in Otaku Culture. Fandom
Unbound: Otaku Culture In Connected World. New Heaven, USA: Yale University Press, 2012, s. 107-
132. ISBN 978-0-300-15864-9.

14 Gon. In: Techno [online] [cit.12.2.2015] Dostupné z http://www.techno.cz/recenze/9988/komiksova-
recenze-gon-1.

15 Dvete chaosu. In: Otaku [online] [cit.10.2.2015] Dostupné z http://www.otaku.cz/novinky/dvere-
chaosu-prvni-manga-cesky.

1% Wikipedia: Seznam mangy vydané cesky [online] Posledna zmena 14.2.2015 19.09 [cit.15.2.2015].
Dostupné z http://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam mangy vydané cesky.

17 MAXA, Filip. Stanica Animax kon&. Vieme kedy. Zive.sk [online]. 19.3.2014 [cit. 10.2.2015].
Dostupné z: http://www.zive.sk/clanok/73106/stanica-animax-konci-vieme-kedy.
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zZ pocitaovych hier, ktoré anime na ¢eskom trhu predbehli.

Medzi prvymi sa objavila dnes uz kultova hra Final fantasy, ktora prvykrat
uzrela svetlo sveta v roku 1987 vd’aka firme Square a v roku 2010 vyslo uz jej Strnaste
pokracovanie. K ¢eskym fanusikom sa Final Fantasy VII. a VIII. dostala az okolo roku
1999. V roku 2001 nasledoval film, l'ahko inSpirovany dejom hry (vSetko zivé ma
esenciu zivota, ktora nezanika ani po smrti) Final fantasy: Esencia Zivota®. Z tejto série
bola vydana v Cechach este anime Final fantasy VI1: Advent Children.

Svet hier a anime je prepojeny nielen vd’aka hram na motivy, ktorych sa neskor
vytvaraju aj anime, ale tiez na festivaloch, kde medzi atrakciami Casto figuruju herné
konzoly a Sampionat v urcitej hre. Na tohtorocnom Animefeste (2015) si mohli Gcastnici
vyskusat’ hranie na v podstate historickych konzolach, ak berieme do uvahy ako rychlo
napreduje stcasny technicky vyvoj atieto konzoly boli napriklad z 90.-tych rokov.
S touto skuto¢nost'ou urcite suvisi aj ¢oraz vyssi zaujem o ,,cony* (¢itaj kony z angl.
convention, stretnutie). Svet hier je moderny ajeho popularita rastie zavratnou
rychlostou. Rada by som podotkla, Ze manga v podobe anime opét’ preberd nieco
moderné (prevedenie do pc hry, na televizne obrazovky, medzi masy l'udi) a pritom sa
jej tradi¢na forma ,,vezie® s vInou atspesne nielen prechadza do modernej éry, ale
zadina aj iplne novi v krajinach ako Ceska republika. Velku zasluhu na tom maju aj
ceski otaku.

Napriek opieraniu sa o internetové zdroje a komunity, nie je dovod mysliet’ si, Ze
otaku anielen ti Ceski, tu neboli uz pred internetovym pripojenim, online anime
epizodami a naskenovanou mangou dostupnou komukol'vek. Je vSak t'azké vystopovat
¢innosti pred-internetovych otaku, ak hladdme pojem, ktory v ¢ase kedy vznikol
napriklad najstar§i Comic Market, akcia zameriavajica sa na mangu od roku 1975,
nebol vobec spojeny s anime a mangou.

Pre fantSikov anime a mangy neexistuje origindlny nazov, ktory by sa datoval
pred pojem otaku. Je to prebraté oznacenie, ktoré je kontroverzné aj vo vnimani ¢eskych
otaku. O tom ale viac v empirickej Casti tejto prace.

Ceski nadejni tvorcovia mangy maji moznost uverejnit svoju tvorbu
Vv zborniku V¢jit, ktory vychadza uz od roku 2009 pod taktovkou malej, ale odhodlanej

redakcie, ktora nevaha investovat’ vlastné zdroje do jeho podpory. V&jit je v Ceskej

18 WEBER, Rastislav. Final Fantasy: Esencia Zivota. Fandom.sk [online]. 18.8.2001 [cit. 12.2.2015].
Dostupné z: http://www.fandom.sk/clanok/final-fantasy-esencia-zivota#.
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republike jediny projekt svojho druhu. Operuje pomocou online stranok Kobuta.cz.
Rocne vydava adistribuuje priblizne pétsto kusov. KratSie anckdoty a kresliarske
vytvory budi uverejiiované v ozivenom fanzine PlaybiSik (ndzov paroduje Playboy,

V japoncine je pekny mladik bishonen ,,bisonen®).
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EMPIRICKA CAST

3. CIELE VYSKUMU

Hlavnym cielom mojej bakalarskej prace bolo preskimat motivacie ¢lenov
otaku komunity k ¢itaniu mangy a sledovaniu anime, a dovody vd’aka ktorym si tento
fenomén dlhodobo udrzuje ich priazeii. Dalej som si stanovila mensie ciele vyskumu
ato:

Zistit' aku mieru vplyvu ma prislusnost’ k otaku komunite na nadvézovanie
spolocenskych vztahov, priatel’stiev... u ¢eskych otaku.

Preskimat’ vplyv Ceskych otaku na svoje okolie v zmysle ziskavania novych
¢lenov pre komunitu vo svojom najblizSom okoli.

Odhalit’ mieru gendrovej rovnosti/nerovnosti medzi ¢eskymi otaku, a priblizit
dovody vd’aka ktorym je tomu tak.

Popisat’ vztah ¢eskych otaku k samotnému pojmu otaku, a do akej miery sa
S nim stotoznuju. Oboznamit’ sa s procesom prvého kontaktu S d’alsimi otaku, mangou
a anime.

Zistit aké Cinitele vytvaraju zaujem a motivuju k zdujmu o otaku kultaru

v Ceskej republike.
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4. METODOLOGIA

4.1 Metoda vyskumu

Ako najvhodnejSiu vyskumni metédu som si vzhl'adom k povahe svojej prace,
vybrala kvalitativny vyskum. Ten by sa dal charakterizovat’ ako metdda, ktora skiima
ur¢ity socidlny ¢i Fudsky problém bez vyuzitia metéd kvantifikaénych a $tatistickych.®
Ako uvadzaju Svafi¢ek a Sed’ova, kvalitativny vyskumnici pouZivaju najmi tri typy dat
a to data z rozhovoru, data z pozorovani a data z dokumentov.?’ Kazdy jeden z tychto
typov som vo svojom vyskume planovala vyuzit a nakoniec aj vyuzila. Preto som

logicky a prakticky zvolila metodu kvalitativneho vyskumu.

4.2 Metoda ziskavania dat

Rozhovor je najCastejSie pouzivanou metdodou zberu dat v kvalitativnom
vyskume. Pouziva sa preft oznaenie hibkovy rozhovor (in-depth interview), ktory
moézeme definovat’ ako nestandardizované dopytovanie sa jedného ucastnika vyskumu,
spravidla jednym badatel'om, pomocou niekol’kych otvorenych otazok.?!

Pre svoj vyskum som zvolila polostrukturovany rozhovor, v ktorom som
ucastnikom pokladala moje vopred pripravené otazky, medzi ktoré som vkladala
spontanne vytvorené otazky, ktoré vyvstali z kontextu o ktorom sme prave hovorili,
dopliiujiice otazky v pripade nejasnosti a otazky, ktorymi som sa snazila preklenut
rozhovor pozadovanym smerom.

Pomocou otvorenych otazok moze badatel’ porozumiet’ pohl'adu inych l'udi, bez
toho aby ich pohlad obmedzoval pomocou vyberu poloziek v dotazniku. Hibkovy
rozhovor umoziuje zachytit’ vypovede a slova v ich prirodzenej podobe, ¢o je jeden zo
zakladnych principov kvalitativneho vyskumu.??

Dal$ou sucastou mdjho vyskumu bolo zi¢astnené pozorovanie. Zivé ziidastnené
pozorovanie som podnikla najmid na spominanom Animefeste 2015 v Brne, kde som
mala prilezitost dostat’ sa do kontaktu so skupinami odliSnymi nielen vekovo,
gendrovo, ale aj s odlisnou mierou aktivity vV komunite. Data z dokumentov pochadzali

najmi zo zahranicnej literatiry a internetovych zdrojov. Pri koncipovani tejto prace som

19 SVARICEK, Roman a SEDOVA, Klara. Kvalitativni vyzkum v pedagogickych védach. Praha: Portél,
2007, s. 47-48 .

20 Tamtiez str. 15.

21 Tamtiez str. 159.

22 SVARICEK, Roman a SEDOVA, Klara. Kvalitativni vyzkum v pedagogickych védach. Praha: Portal,
2007, str. 160 cit. podl'a Patton 2002.
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sa stretla s nedostatkom literatiry, nielen o fenoméne otaku ako takom, ale celkovo
S literatirou na obdobnu tému. Niekol'ko publikacii vySlo o anime amange ako
0 grafickom umeni, vysli navody k tvorbe komiksov v tomto $tyle, tiez si publikované
mangy zacinajucich autorov, na ¢eskej scéne vychadza napriklad uz spominany V¢&jit -
sbornik ¢eské mangy, ktory sa stal prvym pocinom tohto $tylu a vychadza od roku 2009.
Ale v praci sa zameriavam na otaku komunitu, nie na mangu a anime ako umelecké
dielo. Medzi publikaciami, ktoré mi pomohli je napriklad Fandom Unbound - otaku
culture, kde uz v avode hovori Mizuko Ito, jeden z autorov, Ze otaku kultura odporuje
jednoduchej definicii. Definicie pre tuto pracu boli boj sam o sebe, vicsina zdrojov je
emického a ne-akademického charakteru, ktory si uvedomujem, ale zdroveii musim
uviest’, Ze je tazké predpokladat’, Ze nejakd pevne dand akademické definicia skuto¢ne
povie o fenoméne, ktory je v naSich krajinach takmer neznamy, podstatne viac, nez
definicia zanietené¢ho otaku. Z toho vyplyva, ze internetové zdroje boli pre méj vyskum
absolutnou zakladiiou. Nielen z hladiska kontaktov, ale aj vSeobecného rozhladu na
Ceskej otaku scéne, ktori Ceskd literatira nemapuje. Webové stranky, blogy,
prekladatel'ské servery atd’. boli neocenitel'nym zdrojom teoretickych informacii, bez
ktorych by som nemohla viest' rozhovory s 'ud'mi, pre ktorych su tieto informacie
kazdodennou realitou. V Cechach aktudlnejiie spomina komunitu otaku publikacia
Kmeny, ktora ma dnes uz dve vydania, ale otaku najdete eSte v prvom diele, ktory je
V stcasnosti vo vicsine knihkupectiev uspesne vypredany.

Kmeny su skvelad priruc¢ka (ak si odmyslime rozmery velkej encyklopédie) ¢i
prehl'ad Ceskych subkultur, ale tak ako je to so zbierkami a encyklopédiami, chyba jej
hibka. Viagsinu stran venovanych otaku tvori obrazova priloha od fotografa Tomésa
Soucka. Fotografie lahodia oku, pretoze zobrazuju ¢lenov otaku komunit v ich
prepracovanych cosplayoch (cosplay skratka pre costume play), ale nevhodna
k hlbsiemu oboznameniu sa s fenoménom otaku vieobecne, nielen v Ceskej republike.

Prinosom by mohol byt mini rozhovor s Danielom Rezni¢kom, grafikom,
zakladatel'om Akiconu (festival konajuci sa v Prahe od roku 2006, jeho st¢ast'ou, uz ale
nie je len manga aanime. Aki= v japonskom originale jesei. Akicon sa odohrava
zvyGajne na konci oktobra). Daniel Reznitek je tiez jednym z ¢lenov obé&ianskeho
zdruzenia Kobuta, ktoré vydava uz vyssSie zmieneny zbornik ¢eskej mangy, V&jit. PoCas
rozhovoru s DanomQ alias Daniel Rezni¢kom som vyuzila prileZitost’ a dozvedela sa,

ze povodny rozhovor bol omnoho dlhsi, nez Ciastka uverejnend v Kmeny.

21



Dalej je tu tiez citovany blog Brnenskych otaku... Vietky tieto informécie su
dostupné aj online, takze informacény prinos je minimalny. Touto reflexiou na ¢esky ne-

trh ohl'adom otaku, zd6vodiujem vyuzitie viacerych empirickych zdrojov.

4.3 Priebeh vyskumu

Ziskavanie dat pozostavalo z odbornej literatury, prevazne zahrani¢nej, a na
zaklade vlastného pozorovania. Otaku komunity su aktivne najmi na internete, preto
som sa registrovala na niekolkych aktivnych serveroch, ktoré som pravidelne
navstevovala, a tiez som sa zucCastnila festivalu Animefest 2015, aby som nahliadla do
Rozsah a dizka rozhovorov sa pohyboval podla aktivit, ktoré participanti ako otaku
vykonévali a na zéklade ich ¢asovych moznosti. Participanti, ktorych som ziskala, boli
otvoreni dodatoénym stretnutiam alebo dopliiujicim otdzkam. Rozhovory prebiehali
vnutri, v relativne tichom prostredi a boli vedené v slovenskom a ¢eskom jazyku.
Ugastnici méjho vyskumu sa vyjadrovali jazykom komunity, vyuZivali zahraniéné
nazvy a pojmy, ktoré priebezne vkladali do ceskych viet, niektoré mierne pocestovali.
Pocas rozhovorov som sa opierala o informécie z internetovych zdrojov, ktoré sa
ukazali byt nenahraditelné v komunikacii S ¢lenmi komunity. Niekol’ko mojich
participantov napriklad navStevovalo dnes uZ neexistujicu kaviaren v Brne, kde
obsluhovali tzv. ,,maidky* (z ang. maid= sluzka), a o ktorej som sa dozvedela z blogov
niektorych byvalych zékaznikov a zarovenl otaku, vd’aka ¢omu som mohla primerane
reagovat na zmienky mojich ucastnikov vyskumu. Podobné kaviarne fungujt
Vv japonskom prostredi a servirky su oblecené v uniforméch, pricom casto predstavuju
urcity druh ,,maidky*, mil4 a jemn4, rezervovana a chladna etc. Tuto kaviarenn uvadzam
len ako priklad zredlneho prostredia ¢eskych otaku, ktory som v literatire nemohla
nastudovat’ a prave podobné fragmenty mi casto pomahali posuvat’ priebeh rozhovorov.
Vd’aka nim sa niekol’ko €Elenov skupiny podelilo o zazitky z minulosti a tymi som Sa
dostala aj k ich uvaham o postupnej premene gendrového rozdelenia v skupine pocas
rokov alebo k aktivitam otaku (cosplay), stretivkam nazivo, nadvdzovaniu priatel’stiev
&i k celkovej existencii otaku v Cechéch.

Niektoré rozhovory som zprace musela vyradit vzhladom na dodato¢ny
nestuhlas participantov, ohladom ich spracovania. I§lo predovSetkym o rozhovory
s 'ud’'mi, ktori sa venuju organizacii akcii zameranych na azijska kultaru. Napriek tomu
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ma tieto rozhovory obohatili v ramci rozsirenia mojich vedomosti 0 otaku kulture
v Ceskej republike, najma v oblasti Moravy.

Medzi najvacsie tazkosti pri ziskavani kontaktov patrila casova nedostupnost’ uz
pracujucich clenov komunity, pripadne rodinnymi povinnostami vytazeni Clenovia,
najmd muzi, ktori nechceli viest' rozhovor s mladou Zenou a niektori ani po uvedeni
moznosti, Ze sa rozhovoru moéze zucastnit’ aj manzelka / priatel’ka etc. Subjektivne,
vd’aka ur€itym naznakom, som dospela k nazoru, Ze partnerky neprejavili zaujem
0 otaku, anime alebo mangu vzhl'adom k ¢omu partneri nechceli pred nimi viest
rozhovor, ktory sa mi pocas pozorovani zdal ako vnutorna zalezitost' kazdého otaku. Pre
objasnenie by som chcela podotknut’, ze mnohé pribehy anime / mangy narazajii na
principy spravodlivosti, na moralku, 'udstvo a jeho napredovanie, stagnaciu... M6zu
hovorit’ o tabu v spolo¢nosti ako incest, alebo az filozoficky zasahovat’ do tém lasky,
nenavisti, smrti... Témy, ktoré zainteresovany clovek rozoberie inak ak vie, Ze je
Vv spolo¢nosti, kde si ho vypocuju a inak ak je s niekym kto zjednoduSene oznaci anime /
mangu za ,,rozpravku®.

Dalej mali viaceri obavy, Ze nie s pre moj vyskum ,,dost’ otaku®, pric¢om sa mi
u niektorych tieto obavy podarilo rozptylit' u inych nie.

Celkovo som sa mnohokrat stretla prave s tym, Ze sa moje kontakty podcenovali
a domnievali sa, ze hl'addm urcity typ otaku, ktory sa mi hodi. Toto spravanie sa
vyskytovalo naj¢astejSie u I'udi pod dvadsat’ rokov. Odpovede zneli ano / nie, ked’ze sa
participanti v nervozite snazili vyhoviet' ur€itej predstave, ktoru si mysleli, Ze musia
naplnit’ a nepodarilo sa mi ich presved¢it o opaku. V tomto pripade bola nevyhoda
i v tom, Ze som oslovila va¢siu skupinku, v snahe 0 ohniskovt skupinu a ukazalo sa, ze
namiesto toho aby ich tato skutocnost’ povzbudila v zmysle, ,nie som v tom sam®,

zacali sa navz4jom svojimi odpoved’ami Coraz rychlejsie a ochotnejSie ovplyviovat’.
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4.4 Vyskumna vzorka

Komunitu otaku som zac¢ala pozorovat’ uz v roku 2014 v ramci ich online aktivit
na Ceskej aj slovenskej otaku scéne. Pre ucely svojej bakalarskej prace som si vybrala
Cesku scénu, ktora je pocetnejsSia, a vdaka tomu aj znacne aktivnejSia. K tomuto faktu
prispieva aj skutocnost, ze na Ceskych festivaloch a serveroch pribuda coraz viac
slovenskych prekladatel’'ov, editorov... vd’aka comu vznika urcita ¢esko-slovenska otaku
scéna a nijak vyrazne sa nebuduje slovenskd. Dokazom st aj nazvy niektorych vicsich
prekladatel'skych skupin, ktoré si ¢asto na konci pridaju skratky CZ/SK, to isté plati pre
blogy a weby. Ucastnikov vyskumu som sprvu hladala v online komunitach, neskér
v ramci Studentov Univerzity Palackého. Vd’aka nim sa moje hl'adanie rozsirilo na Zivé
komunity a z tych najaktivnejsie odpovedali otaku z okolia Olomouca a Brna.

Na zaciatku som teda zvolila metodu snehovej gule. Aby som zachovala
transparentnost’ vyskumu a nezostala pri participantoch, ktori sa navzajom poznaju, ¢o
by mohlo v koneénom dosledku skreslit’ vysledky vyskumu, zapojila som do vyskumu
rozne druhy otaku. Roznymi druhmi oznacujem ich odliSnost na zaklade aktivity
v komunite a ¢innosti, ktorym sa tu venuju.

Rozhovory som viedla s tromi Zenami a dvomi muzmi. Ziadny z téastnikov
mojho vyskumu neziadal o uplnu anonymitu, ale pre ucely vyskumu vyuzivam len ich
krstné mena alebo prezyvky.

Vekové rozmedzie zcCastnenych zacina od dvadsatdva rokov, pricom
najmlads$im Gc¢astnikom je Zena a najstarSim muz.

Obe mladé Zeny, Iv¢a aj Anet, st aktivne ¢lenky komunity z Brna, ktoré
v minulosti navStevovali Animefest ako bezné névsStevnicky. Dnes sa zlcCastiiuju
organizovania festivalu Animefest uz niekol’ko rokov za sebou a navzajom sa dobre
poznaju.

O par rokov starSia Zena, ktora vo vyskume vystupuje ako slecna D., je aktivna
najmd online a Vramci prekladov z anglictiny, for a clankov, so zaujmom nielen
0 japonské, ale aj korejské redlie.

Mladsi z muzov je jeden z administratorov webu Shirai.cz, prekladatel’ pre tento
web, vo vol'nom case Studuje japonc€inu a uz niekol’kokrat do Japonska aj vycestoval.

Posledny z participantov je povolanim grafik, jeden z usporiadatel'ov prazského

v s

Akiconu a tiez ¢len redakcie zborniku Vé&jif, 0 ktorom som sa zmienovala v sekcii 2.6.
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4.5 Okruhy vyskumnych otazok

Vyskumné otazky som zaradila do tychto kategorii:
e Prvy kontakt
e Stotoznenie sa/ vzt'ah k pojmu otaku
e Motivacia
e Vplyv na spolo¢ensky okruh

e (Gendrové rozdelenie

4.6 Etika vyskumu

»Zvazovat dosledky svojho vyskumu, hlavne uverejnenych zdverov, by podla
nas malo patrit’ k nalezitostiam kazdého kvalitativneho vyskumu, ktory skima ¢loveka
ajeho posobenie”, pisu Svaficek a Sedova vo svojej prirucke ku kvalitativnemu
vyskumu a pri svojom vyskume som Si tieto slova zobrala k srdcu.?® Vzhladom na
skutoénost, ze o otaku komunite v Ceskej republike sa toho &lovek bezne vela
nedozvie, ak priamo nehlada, ¢o uz naznacuje uréité informované povedomie, snazila
som sa svoju pracu formulovat’ ¢o najobjektivnejSie a tak, aby som neznemoznila
d’al§im zdujemcom o tato tému vstup do sveta Ceskych otaku.

Badatel' by mal ubezpecit' ucastnikov o zachovani dovernosti a mal by to
dosledne dodrzovat.?

Pred vedenim kazdého rozhovoru som oboznamila participantov o ucele, na
ktory budi rozhovory s nimi vyuzité a uistila ich, ze budi pouzité len v ramci tejto
bakalarskej prace a len mojou osobou. TaktieZ im bola poskytnutd moZnost’ vystupovat’
anonymne, pripadne pod svojou otaku prezyvkou.

V kvalitativnom vyskume sa vedu velké debaty o tom, akym spdsobom by mali
byt vysledky vyskumu spristupnené ucastnikom vyskumu. Jedna vec je vSak jasna:
Pokial’ vyskumnik respondentom sl'ibi, Ze im dodé4 vysledky svojho vyskumu, mal by
to urobit. V opacnom pripade by bol nielen nezdvorily, ale mohol by tymto svojim
spravanim znemoznit vstup do skimaného prostredia dalsim vyskumnikom.?
Participanti, ktori prejavili zaujem o findlnu podobu prace, boli uisteni, ze im ju

poskytnem.

23 SVARICEK, Roman a SEDOVA, Klara. Kvalitativni vyzkum v pedagogickych véddch. Praha: Portal,
2007, s. 43.

24 TamtieZ str. 45.

2 TamtieZ str.49.
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5. VYSLEDKY VYSKUMU

5.1 Prvy kontakt s fenoménom

Prevazna vicsina ucastnikov méjho vyskumu sa stretla s anime alebo mangou
este ako diet’a. Tento kontakt vSak nebol vzdy vedomi, ¢o rozliSujem aj v d’alSom texte.

Ivéa sa k tomu vyjadruje takto: Jd pochadzim z vietnamské rodiny. TakzZe ja jsem
jako kdyby z dzijské rodiny coz ve Vietnamu anime a manga jsou naprosto normalni
zdabavou pro déti. Ve véku v tom predskolnim, pubertalnim véku az do triceti let klidné.

Ivéa sa narodila v Ceskej republike, ale vd’aka spominanému éazijskému pévodu
jej rodiny je kontakt s mangou aanime omnoho pravdepodobnej$i, nez u dalSich
zucastnenych mdjho vyskumu.

Ivéa: ,,Ja jsem se narodila v Cesku, takZe ja jsem k tomu primo tak nebyla
(,,vystavena“ ako vietnamské deti vo Vietname), ale méla jsem kamarddku Vietnamku,
ktera se narodila ve Vietnamu, uméla cist viethamsky a 7 Vietnamu kdyz se prestehovala
do Ceska, jsi sebou vzala néjaky mangy, takze ona uz o tom védela a ona mi to ukdzala
a mné vlastné doslo Ze, jé, to viastné znam. Takze, tak jsem se k tomu dostala. Takze ano,
skrze ro... vlastné pribuznou, da se rict.

U Styroch z piatich participantov §lo o nevedomé sledovanie serialov v detskom
veku, priCom pojem anime nepoznali alebo si neuvedomovali jeho prepojenie s otaku
kultirou a jej d’alSimi aspektmi. Participanti si vSak velmi dobre pamaitali svoj vek
a prvé reakcie na tieto serialy/ anime. Dokazali menovat’ svoje prvé anime, obl'ibené
postavy, dokonca si pamétali aj ako sa Kk seridlu dostali. Anime k nim véc§inou putovala
cez priatelov, spoluziakov a znamych, uUsle¢ny D. to bolo prostrednictvom mladsej
sestry.

,,No vlastne...vlastné to zacala moje sestra vsechno, protoze se zacala zajimat
0 také ty kreslené rozpravky, ale ne celkem rozpravky. Také japonské jako byla
Princeznd Mononoke a podobné. Ty ji zaujaly, tak pokracovala v tom ddle, vyhledavala
na interneté, N0 a kdyz nasla néco takové extra, tak to vzdy posunula a vidy mé donutila
si to precist nebo vzhlédnout abychom otom mohly diskutovat...tak mé takovymhle
spusobem k tomu néjak privedla.

Sle¢na D. sa k anime a mange ako jedina zo Zenskych participantiek dostala az
v dospelom veku ato uplne vedome, pod vplyvom svojej sestry, zatial¢o zvysni
participanti si anime, ktorti graficky poznali z detstva, zacali spajat’ s otaku Vv Case

dospievania.
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Obe mladsie Zeny, Anet aj Iv€a vo veku dvanast’ az Strndst’ rokov, Peter este skor
ako devitro¢ny. DanQ vdaka tomu, Ze je stcast'ou da sa povedat’ starSej Ceskej otaku
generacie, mal moznost zaZit' prvé komunity v Ceskej republike, byt ich su¢astou
a dodnes sa sam radi k skupine Mnangacici, ktorej nazov paroduje nazov skupiny
Mangaichi, jednej z prvych prazskych zoskupeni. IntenzivnejSie sa zaoberal mangou
a anime na vysokej skole, kde sa osobne aj online stretol s d’alsimi fanasikmi, ¢o viedlo
K prvym takymto stretavkam. Sam podotkol, Ze v Case ked’ zacal sledovat’ anime,
nebolo internetové pripojenie nijak rozSirené. Epizody alebo filmy si so znamymi
vymienali V podstate ako nedostatkovy tovar, ked’ze na nasom trhu v tej dobe (hovorime
0 90.-tych rokoch minulého storocia a poc¢iatku nasho storocia) nebola manga ani anime
dostupna.

Traja z ucastnikov sa vedome dostali ako k prvej anime anad’alej anime aj
preferuju. Sle¢na D. bola najprv obozndmena so sestrinou obl'itbenou mangou, ktorti na
jej doporucenie aj precitala, ale dnes si pozrie anime alebo precita mangu podl'a nalady,
nema vyrazné preferencie k jednému alebo druhému.

Uplne naopak to ma Ivéa, ktora si pozrie anime, ale bliz§i vztah ma k mange,
ked’ze sama rada kresli a vizualita mangy ju oslovuje nielen v ramci pribehu, ale aj

technikou a jedine¢nym umeleckym $tylom toho ktorého mangaky, tvorcu mangy.
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5.2 Stotoznenie sa s pojmom otaku

V tejto Casti vyskumu doSlo k zaujimavej zhode medzi ucastnikmi, ato sich
postojom voéi slovu otaku vo vSeobecnosti, atiez stymto pojmom v suvislosti
s ceskymi fanisikmi anime a mangy.

DanQ je sanime amangou V kontakte aj profesiondlne a uvedomuje si
negativne konotacie, ktoré si tento pojem priniesol z Japonska.

., Kamaradd, nebo jeden vlastné taky z clenii starsich...byl v Japonsku pracovné
arikal, ze tam je lepsi rikat tFeba zZe je anime aikosha, jakoby nadsenec pro anime.
Wlozenée tam se radsi vyhybat tomu pojmu otaku....Spolocensky, ze se mu to jako nechce
Fikat, Ze je otaku...plus jesté tam jsou néjaké ty historické krimindlni véci...

U Petra ako prvé vyvstali pochybnosti o definicii otaku, ¢o by samo o sebe aj
bez nasho d’alSieho rozhovoru indikovalo, Ze tak ako DanQ, vie o rozpoltenosti tohto
pojmu. Navrhla som teda aby sme pracovali s definiciou, ktora hovori, ze v ¢eskom
a slovenskom prostredi je otaku nad$senec mangy a anime.

V tejto chvili sa Peter s vel'mi stru¢nou istotou oznacil za otaku.

Napriek tomu, ze si podla neho vicSina l'udi predstavi redlneho otaku ako
¢loveka s plnou izbou plagatov a figlirok, on tymito atribitmi nedisponuje.

Tu doslo k zhode medzi Petrom a respondentkami Anet a Ivéou. Iv¢a, tak ako
Peter uviedla ako stereotypnu predstavu otaku, niekoho kto si intenzivne kupuje
produkty, tzv. merchandise, medzi nimi figirky, plagaty... Obaja sa zhodli, Ze otaku
v ¢esko-slovenskom prostredi su miernejsi, ale zaroven aktivni, najméd ako cosplayeri
alebo AMV-¢kari, tj. tvorcovia hudobnych videi, anime music video.

., A ted'ka ti mladsi lidi to uz je trochu jina sorta lidi, takze nevim jako jestli jsem
uplné stejny typ otaku jako jsou dneska ti mladsi lidi, ale oznacovala jsem se tak.
Urcite.* Hovori Anet, ktora sa spolu s Iv€ou zucastiuje skor zakulisného programu
Animefestu v Brne a napriek tomu, Ze ma len dvadsat'tri rokov, uz rozlisuje mladsich
otaku a svoju vlastnu generaciu do odlisnych skupin. Pre DanaQ ¢i sle¢nu D. je ale uz
Anet mladSou generaciou.

Anet sa tiez dotkla rozdielov medzi otaku v krajine povodu a v Cechach.

., Tam je neskutecnej rozdil. Ja jsem dokonce 0 tom vidéla jakoze i anime, ktery je
soustiedény jenom na otaku a tam je pravé videt jak vsichni je povazuji za naprosti
Silence, tichyly a magory... zatial¢o v Ceskej republike ,, Ze se spi§ jenom divame na to,
Cteme ty komiksy...je to takovy neskodny, jo.
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Medzi vSetkymi zucastnenymi sa jednotne ukazala potreba najprv rozliSit’ otaku
ako pojem z Japonska a otaku v sucasnej Ceskej spolo¢nosti. Po tomto odliseni nemal
ani jeden z nich problém oznacit’ sa za ¢lena otaku komunity.

Ivéa: Ja ani nekupuju...ja se...treba ja si prohlizZim mangu na internetu, ctu
online a to samé delam pro anime. Jsou ale lidi co Kupuju merchandise, to znamend
rizny plagaty, figurky, dvd a vSechno musi mit zkoupeny. A potom maji obri kolekce
a pokoj oblepeny az vytapetovany temi plagaty. Potom jsou tieba lidi co si berou i herni
postavicku, to jsem taky uz slySela, Ze existuje a to jd treba nejsem. Jd jsem takovy
ten...rekla bych ten klidny otaku, ten co cte v soukromi a bavi se tim, obcas prohodi par
slov s kamarddy, ale neni to cely Zivot.

K tomuto odliSeniu medzi ¢eskym a japonskym otaku sa vyjadril aj DanQ.

,, Tam ten pojem je 0 nécem jiném trochu...ale jak viastné to pronikio do ty
kultury zdpadni a co si budem povidat, my jsme ovlivnéni pres tu anglofonni scénu, zZe
jo...kam to pronikalo k nam pres ni...takze ten pojem otaku uz byl posunutej do toho, Ze
to je ten zarytej fanda anime a mangy. Takze my ten termin pouzivame v tomhletom
vyznamu, Cisté prosté anime, manga, fanda. A to co se nabaluje kolem toho fandomu. *

A Peter sa podelil aj 0 spomienky na osobné stretnutie s podl'a neho pravym
japonskym otaku.

.,V Japonsku jak som bol, tak som sa stretol s jednym Japoncom, uz teraz sme aj
kamarati, volal sa, Ze Nisi...NiSimura tak, ja som ho volal, Ze Nisi-kun. On bol by som
povedal ten japonsky typ otaku. Jednoducho mal ten...vies, PS4, proste...PSpcko tak,
hraval tie anime hry pocas prdce...pocas volna, ked’ sme mali prestavku, zbieral mece
Z roznych anime. Miloval anime s mecami, kde sa proste bojovalo. Minal na to dost
vela penazi. Mal aj figurky, aj vyrabal niektoré tie figurky, on bol typicky japonsky

¢

otaku....Ten ceskoslovensky otaku je predsa len nieco iné asi. *
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5.3 Motivacia

Dal$ou ¢astou mojho vyskumu sa stala snaha zistit' ¢o motivuje ¢lenov otaku
komunity Kk pretrvavajicemu zaujmu o mangu a anime, a ¢im ich v prvom rade zaujali
natol’ko, ze sa dnes m6zu nazvat’ ¢eskymi otaku?

,Aha, tou...tou ruznorodosti v podstaté. ProtoZe clovek si muzZe najit
Jjakoukoliv...riizne mangy nebo teda anime a kazda miize byt uplné jina. Kazdy ji kresli
Jjinak, kazdy ji zndzorni jinak. Prosté ty styly jsou uplné jiné. Muze to byt uplné pro
deticky, malé... 5 let... a mize si clovek vybrat hororovou anime nebo mangu, kdy prosté
musi Cist jenom za svéetla, protoze je fakt désiva. Asi tou ruznorodosti. A tim, zZe ¢lovék se
ne...ehm, nevnima jenom text ale i to ostatni kolem.

,Ostatni kolem* v tejto suvislosti znamena unikatnu symboliku mangy, ktora
prezradza o deji, charaktere postdv aich momentdlnom emociondlnom ¢i fyzickom
stave pravdepodobne omnoho viac, nez priamo text.

b[13

Peter rovnako prizvukuje ,,inakost™ mangy a anime a uvadza vlastné myslienky:
,Lebo je to iné ako hrané serialy...to anime ma také Specifika, ktoré nic¢ iné nemad,
Jjednoducho je to nieco Specidlne....Furt to md iny ndadych ako hrané serialy alebo
eurdpska animovana tvorba...pride hlavny hrdina, zlomi ostrov - na dve polky
rozdeli...toto mna ako fascinuje... alebo anime kde hrdinka-teroristka vkuse len naddva
(v deji je v Japonsku zakazané nadavat)) a celé anime su v podstate len nadavky a samé
pip pip pip...to som nieco také nikde nevidel...Japonci nas radi prekvapuju roznymi
vecami.

Peter je zaroven jeden ztych otaku, ktorych anime a manga motivovali aj
k zaujmu o Japonsko ako také.

., Ano, vdaka anime som sa zacal zaujimat’ o Japonsko inak...zacal som Studovat
nielen anime tvorbu, ale aj kulturu, ¢i uz historiu...vdaka tomu som zacal aktivne
Studovat japoncinu, mam svoju sensei (ucitel), ktora Zije na Slovensku a kazdy tyzden
mam s fiou hodiny. A napriklad pred rokom som stravil tri mesiace v Japonsku ako
dobrovolnik. “

Druhy muZzsky participant DanQ tieZ hovori o Specifickosti tychto fenoménov,
ktoré podla vsetkych zicastnenych ldkaji prave svojou vychodnou exotickost'ou, a pre
nase kultirne prostredie novotu svojho Stylu.

Nehovoria len o grafickych rozdieloch, ale aj hudobnych. K zaujimavostiam
patri aj dizka epizod anime. Ta moze trvat’ aj do dvadsat’ mindt, o je pre nase eurdpske
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seridly vel'mi nizka minutdz. Seridl méze byt rozdeleny na klasické série, ale spolu
s vyvojom deja sa moze menit’ i zvukova podoba uvodu a zaveru, t.j. anime ktora sa
otaca k tragickym udalostiam bude otvarat’ epizody Coraz temnejSimi melodiami.

Anetinou motivaciou K zdujmu o zmienované fenomény bola opit odlisnost’
anime od pre nu dovtedy znamej euro-americkej tvorby, ale zaroven jej vyhovovala
vel’ka sloboda vo vybere jednotlivych anime, kedy uz vd’aka internetu nebola odkazana
na ponuku televizii, ale mohla vol'ne vyhladavat podl'a dostupnosti, minutdze a zdnru
svoje vybrané anime.

.. jd celkove mam rdada audio-vizudlni véci, to znamenad filmy, seridly
a takhle...a taky to bylo tim, zZe to bylo zase néco uplné jinyho, nez co jsi vidala
V televizi, zdaroven to, Ze to nabizelo riizni Zdnri, protoze ja mam radsi skolni komedie
nebo romanticky komedie, néco u ceho clovék prave miize vypnout...Mé to tak zaujalo,
protoze do té doby se clovek spis dival na to co jen davali v té televizi a takhle jsem si
zacala vyhleddvat néco co se libilo jakoby jen mné viastné. Ze to nebylo, ze jsem jenom
¢ekala co zase budou davat v televizi, ale hledala jsem si to co chci sama viastné.

Anet vdaka Sirokej ponuke druhov anime, preSla z konzumenta bezného
televizneho programu, odkazaného na preferencie vicsSiny, na aktivneho clena
komunity, ktory si vybera podla vlastnych zaujmov a preferencii. Prave moznost’
samostatne si vybrat' svoj vlastny Styl, ju postupne motivovala k sebarealizicii
a podporila jej schopnost kreativity. Spociatku amatérsky strihala vided svojich
obl'ibenych anime (tvorila AMV) a dnes je sucast’ou akcie Animefest.

Iv€a pocas nasho stretnutia zhrnula niekolko faktorov, ktoré vypozorovala,
a ktoré podl'a nej motivuju k zdujmu stat’ sa otaku. Okrem vySSie Casto zmieniovanej
inakosti sme sa dotkli aj finanénej zataze, ktora v Ceskej republike, kde sa reklamné
produkty anime nepredavaju ako v zahranici, ani sa tu nekona tol’ko festivalov, nie je na
takej vysokej urovni, aby si bezna osoba nemohla dovolit’ tych niekol'’ko mang, ktoré
vysli alebo vstup na nejaky ten festival. Byt otaku v Cechach teda nie je aZ tak finan¢ne
naro¢né akoby sa mohlo navonok zdat’.

Dalim motivaénym aspektom su priatelia a vobec spolotensky okruh, ktory ma
vplyv na prvé skusenosti ¢i kontakt s mangou / anime, ale aj na pokra¢ujuci zaujem

a v neposlednom rade k anime a mange motivuje aj zaujem o cudzie kultlry.
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5.4 Vplyv otaku na okolie a opacne

Participanti uviedli, Ze sa nesnazia priamo ovplyviiovat’ svoje okolie v zmysle
akéhosi staleho a vedomého naboru, ale dostali sa do situdcii, kedy potrebovali pomoct’
pri niektorych aktivitach, ¢o sa stalo napriklad Petrovi a vd’aka tomu rozsirili otaku
komunitu alebo nadchli svojou zalubou, d’alSich zo svojho blizkeho okolia, svojim
vlastnym nadSenim.

., Ano, raz som napriklad zverboval svojho viastného bratanca, ktory tiez si rad
pozrie anime...on neprekladal velmi, lebo mu to velmi neslo, ale on sa venoval
enkédovaniu, cize spravil titulky s videom a tie sa potom ddvali na online stream, ktoré
je teraz na Shirai, takZe jeden cas som ho takto naverboval, ze vSak mds silny pocitac,
tak ho vyuzi a pomoz ...ale boli mnohi ludia ktori sa ma pytali ci je to prekladanie
tazke, takze mnohokrat som im radil...tak trochu aj presviedcal...*

Pocas vyskumu sa wukazalo, Ze <¢lenovia komunity moézu prichadzat
v skupinkach, prirodzene vtiahnuti 'ud’'mi, ktori poznaju otaku kultiru, vo svojom okoli,
alebo st to ,,0sameli jazdci® ktori si informacie zist'uji sami, alen niektori z nich sa
rozhodnt aktivne zapajat’ do diania v komunite. Z tychto jednotlivcov, ktori sa vyrazne
zapojili, je v prieskume pritomna Iv¢a a z tych, ktori s komunitou vel'mi nekomunikuji
sle¢na D.

Ivéa: Pokud uz clovek zacina...tak néjak néjakym spiisobem se zajimat o anime
a 0 mangu a viastné zacina jako kdyby sam, zZe neprijde do néjaké...ze nezacal rovno
S néjakou komunitou, ze tireba jsou lidi co méli kamarady a cela ta parta se dostala do
anime. Ja jsem zacala jako jednotlivec, protoze jsem zacala ne na anime, ale na manze.
Co je rekla bych trosicku, pravé spis...samostatnejsi...eh...aktivita... Takze ja jsem jako
kdyby nezacala s komunitou. To je prvni vec. TakzZe ja jsem si musela néco o tom nejdriv
zistit. Prvni véc co potom kdyz samoziejmé zadas do Googlu, ti najde otaku. ...To...Ten
pojem samotny jsem si musela zistit co znamend.”

Sposob akym sa ¢lovek za¢ne zaujimat’ o zahrani¢né fenomény mangy a anime,
¢1 ako jednotlivec alebo Clen skupiny, priaznivec anime alebo mangy, tiezZ ovplyviiuje
vstup do komunity a rozsah informovanosti potenciondlnych otaku.

Sle¢na D., DanQ aj Peter prejavili viac teoretickych znalosti o otaku, zatial'¢o
Anet prejavila viac sktsenosti priamo s ¢eskymi fanusikmi. V pripade Iv¢i iSlo znovu o
informacie z kazdého rozku trosku, vd’aka pociatkom s mangou, kedy si zistovala

mnoho veci sama a na druhej strane Okolie a vlastné vedomé aktivity jej poskytli
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rozhl'ad v oblasti bezného diania v komunite.

Stava sa, ze vysvetluju niekomu, kto nechape ich zaujem, rozdiel medzi
animovanymi japonskymi filmami a beznymi rozpravkami. Niekedy opisne, inokedy
priamo z mosta do prosta.

., Ked mi napriklad sestra raz povedala, Ze pozeram rozpravky, tak ja som to
zobral, spustil som taky diel anime, kde to bolo od osemndast a vyssie, kde sa trhali
¢revd alietali tam vnutornosti a ,,no je toto rozpravka?!“, tak ona len zbledla
a utiekla. *

Iv¢a predostrela skor problém veku. VzhI'adom na azijsky pdvod jej rodiny nie
je anime alebo manga neznamou novinkou, ale u starSej generacie sa radi skor
k detskému veku, pripadne adolescencii.

Je to jako normalni, ale stejné jako v Japonsku neni normalni aby tricetilety
chlap prosté koukal na shojo mangu, jakoze divéi mangu, pro déviatka. Takze...ani ve
Vietnamu to nenti upiné normdlni a proto se i vyvinul ten ndazev toho otaku, tedy md jako
kdyby tu negativni...negativni asociace. Coz prave...trosku obcas videét i Vv mi rodiné. Ne
Ze by jsme pouzivali vyraz otaku, ale mamka se vzdycky sméje, jezismaria, ji je dvacet
a furt se kouka na pohadky (imituje mamu). Jo ale zZe treba tam Ze se Fezou, urizavaji si
hlavy a vyndadvaji sebe navzdjem zaziva streva, to uz ji jako nezajima. Nerekla bych, Ze
to je uplné...aaah... normdlni..co ja jako..Ze sleduju anime a tak, ale rekla bych Ze
mamka je mnohem radsi nez jak bych byla na drogy.

Ugastnici mali tendenciu polarizovat’ anime od rozpravky k nie¢o drastickému a
brutalnemu v mnou vypozorovanom defenzivnhom mechanizme, preto chcem uviest, ze
anime ma ako som uZ spominala mnoho zanrov, od komédie, romance, sci-fi, fantasy,
historickej az po horor a d’alSie, pricom kazda skupina moze byt pomieS$ana s inou
a mat’ vlastné podskupiny. Komédie su chlapcenské, dievéenskeé, Sportové, Skolské...

Tato obranna akcia nastala vzdy pri otazkach, ktoré suviseli s reakciami rodiny,
znamych alebo spoluziakov. Opytani sa usmievali, otazka sa im nezdala byt
neprijemna, ale ich hlasovy prejav bol doraznejsi a zakazdym presli od ,,rozpravky*
K tomu, ze anime nemusi byt’ len farebna a vesela, ale aj temna a desiva a tieto tvrdenia
zakladali na prikladoch brutalnych scén.

Podl'a vSetkého c¢lenovia komunity nepotrebuju prezentovat seba ako otaku
V beznom Zivote, rozliSuji svoju zal'ubu ako zvlastnejSiu nez je v naSom kulturnom
prostredi zvykom, a tieZ pocituji mierny tlak od l'udi, ktori otaku kultaru nepoznaju.

V tomto ohl'ade sa priamo vyjadrili, Ze vyhl'adavaji spolocnost’ otvorenejsich l'udi.
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., Protoze ja jsem clovek, kterej vybira vecsinou tolerantni lidi, to znamenad
clovek...muj kamarat nemusi mit rad anime, ale jsem rada, kdyz je clovék tolerantni
viici tomu a nebere to treba jako pohddku. Protoze vsichni si Feknou, no anime to je
Pokémon zZe jo?. No tak dobre, ale tak anime prosté je velice diverzni, ma vic kategorii.
A nespadd pod to jenom Pokémon. A kdyz lidi prosté okamzite se uzavrou, Ze je to
Pokémon, tak s takovymi lidmi se ja nerada bavim. ProtozZe pro mé to znamend, ze ti lidi
JSOU... prosté netolerantni...A to mé vadi. Takze ja veécsinou vyhledavam prave lidi,
kupodivu, kteri s tim maji néco spolocného. To znamend treba...vécsina mych kamaradu
vi co to anime je. Vénuje Se tomu a vecsina mych kamaradii jSou iz organizace
napriklad nékterych tech festu. Tech conu co sa viastné zaobyvaji touhle tématikou.

Neskor sa Ivéa doplnila (opat’ sa zhodla s respondentom Petrom), Ze mnoho

otaku ktorych poznd, st milovnici fantasy Stylu, v hrach, filmoch aj literadrnej tvorbe,

v ¢om vidi stvis s toleranciou a mysl'ou otvorenou novym moznostiam.

5.5 Gendrové rozdelenie komunity

V tejto Casti vyskumu som sa rozhodla zamerat’ ako na pritomnost’ tak aj na
minulost’ otaku komunity v Ceskej republike, ked’ze som bola zvedava ¢&i sa ¢asom toto
rozdelenie menilo.

Vyskumna vzorka je pri pocte piatich participantov v podstate vyrovnana. Tri
Zzeny advaja muzi. Tak ako uvadzali aj moji participanti, Zenské fanynky anime
amangy su Casto viditelnejSie, preto som aj ja ocakavala, pod tymto skreslenym
dojmom, Ze sa do vyskumu zapoja prevazne Zeny a budem mat $t'astie ziskat’ aspon
nejaky muzsky nadhl'ad na témy, ktorymi sa zaoberam.

Na otazku ako vidi gendrové rozdelenie v Ceskej komunite, odpoveda Peter:
,Ano, Zeny si o nieco odviznejsie vo vyberani tych kostymov, cosplayov jak sa
hovori...aj u nds v skupine myslim, ze mame narovnako...mozno muzi trosku prevysuju
tie Zeny, ale skor by som povedal, Ze aj vtej celej komunite by to malo byt tak
narovnako. “

DanQ: ,,...tak ty holky se pridavali tak néjak prirozene, cosplayerska komunita je
prevazné z holek a co si budem povidat i ty kieslirky co mame, holky previddaji...Diiv
Jjak bylo téch holek malo, tak dneska se to tak vyrovnalo s tim, Ze mam takovej pocit, ze

ty holky jsou vic videt.
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Anet sa zlcastnila svojho prvého Animefestu aj s kamaratkou, ktora ju priviedla
aj k mange a anime. Zivo sa podelila o svoje dojmy, medzi nimi aj o spomienku na
gendrové rozloZenie komunity v prvych rokoch jej ¢lenstva.

, Byli jsem tam ctyri kamaradky a kdyz jsme tam prisli, v té dobé kdyz nam bylo
¢trndact, tak tam okolo nas byli sami dvacetileti borci, v té dobé nam, ze jo prisli, ze jsou
stari... Ale fakt...kam jsme se podivali, tak nam to prislo, ze samej chlap. Jestli jsme
zahlédli dvé zZenski jakoze jen tak okem, tak to bylo moc.

Utastnici sa zhodli na vidsinovej pritomnosti muZov na podiatku komunity.
Vysvetl'uju si to aj po¢tom hracov (pc) medzi sebou, ktori vo svojej ,,discipline® este
stale dominuju a tak maju viac prilezitosti dostat’ sa do kontaktu s japonskymi hrami,
ktoré su viaceré zaloZené aj na anime a manga pribehoch. Dalej sa muzska populacia
CastejSie venuje technickym zalubam, preto zakladanie online streamov, ktoré musia
byt nakédované a prevadzkované pripadlo prirodzene ako prvym, prave muzom. Na
odboroch, ktoré sa pociatkom nasho storocia venovali zdhaddm pocitacovej techniky
nebolo pritomnych mnoho Zien, ak vobec nejaké. Pristup k technike, jej novinkam a
zdujem o nu teda mohol spOsobit’ pociatoéni prevahu muzskej populacie v ramci
¢eskych otaku.

Pri otazke gendrovej vyrovnanosti zavahala len sle¢na D., ktord preklada hlavne
Z anglictiny a japonské prezyvky ju dokazu zmiast, ak komunikuje online.

., Vécsinou maji vidy néjakou prezdivku, kterda nenaznacuje, jestli je to dévce
nebo kluk, az kdyz daji komentar takovy Ze, vyjadrujici osobnost. Rodove. Kdyz napisou

jenom: ,, Dékuji moc “ tak se neda zjistit jestli je to holka nebo kluk. “
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ZAVER

V teoretickej Casti som sa snazila Citatel'ov obozndmit’ s fenoménmi, ktoré uzko
stivisia s témou tejto prace. V prvom rade S mangou aanime, ktoré st zakladnym
kamenom otaku kultary a d’alej s historickym kontextom, ktoré sa k tomuto druhu
umenia, zabavy azaluby viaze. KedZe sa mdj vyskum zameriaval aj na mieru
stotoznenia sa s pojmom otaku, uviedla som aj zhustené a zostru¢nené udalosti, ktoré
viedli k negativnemu pohl'adu na otaku v Japonsku, odkial’ sa obchadzkou cez krajiny
ako U.S.A a Vel’ké Britania, dostal aj do Ceskej republiky.

Tieto informacie som povazovala za podstatné pre zaistenie Citatel'ovho
pochopenia zakladov otaku kultary a dovodov, pre ktoré sa ceski otaku radsej nazyvaju
fanasikmi mangy a anime, nez krat§im a zahrani¢ne zauzivanym otaku.

K tomuto ucelu som vyuzila zahrani¢nu literatiru a internetové zdroje, nielen
Ceskych otaku, vzhl'adom na absenciu literatiry tykajlicej sa priamo Ceskej odnoze

fantsikov anime a mangy.

V empirickej Casti som uviedla niekol’ko otdzok, ktoré si moj vyskum kladol za
ciel’ zodpovedat’.

Ako sa wukazalo, prislusSnost kotaku komunite mé& na nadvézovanie
spolocenskych vztahov zmieSany vplyv. U niektorych ¢lenov komunity tvoria otaku
vacsinu ich spolocenského okruhu, u d’alSich st otaku oddelenou zloZzkou beZného
zivota. Niektori otaku ziju komunitou s vac¢Sou intenzitou, nez ini.

Ceski otaku nie su skupinou, ktora by cielavedome vyhl'adavala novych ¢lenov.
Nebrania sa hovorit’, ked” niekto prejavi zdujem, ale nevytvaraju nijaky natlak. Naopak
sa ukazalo, ze oni sami sa Castejsie stretnti s nepochopenim az posmeskovanim.

Gendrové rozdelenie skupiny sa v sticasnosti ukazuje byt vyrovnané, zatial'¢o
v minulosti prevladali muzi.

Tento skok v rozdeleni si po vyskume vysvetlujem zvySenou dostupnostou
anime a mangy, vd’aka internetovému pripojeniu, ktorého kvalita aj rychlost’ znacne
vzrastla od Casov prvych stretnuti ¢eskych fanusikov. Vd’aka tomuto faktu sa znizil vek
zaujemcov aj gendrové rozdelenie. Vyber anime a mangy, ktory internetové vysielanie
prinieslo, obsahoval i programy vyluéne pre dievéata, ¢o viedlo napriklad k tvoreniu

zmieSanych alebo Cisto dievcéenskych zoskupeni cosplay a k ,,boomu‘ cosplay aktivity.
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Ucastnici vyskumu sa dnes zhoduji, Ze dievéata su v Ceskej republike vyraznejsi otaku,
hlavne vo vel'mi viditel'nej aktivite ako je cosplay, a to moze vzbudzovat' dojem, ze
tvoria va¢sinu komunity.

Preukazalo sa, ze v minulosti bola skupina z velkej casti tvorena muzmi
a fantsikovia si to vysvetluju aj technickym zameranim muzov a tiez nedostatkom
podnetov pre Zensku cast’ populacie, kedze v obdobi zacinajucej Ceskej komunity
neexistovali cosplay sut'aze, festivaly, ¢eski autori ¢i autorky mangy, ktori by zaujali aj
SirSie publikum a medzi pocitatovymi fanuSikmi nebolo dost’ Zien, aby sa prejavil
zaujem zien ako gendru.

Motivécie, ktoré boli mojim najvacsim zaujmom sa bez akychkol'vek problémov
stretli na inakosti javov ako su manga a anime od bezne znamych zaujmov. Fantusikovia
sa radi nechavaju prekvapovat’, pritahuje ich exotickost’ cudzej kultiry, urcity stupeni
odviazanosti tohto umenia od reality a na skodu nie je ani relativne nizka nakladovost’
tohto ,,konic¢ku.*

Miera stotoznenia sa s pojmom otaku a jeho vyznamom, zavisela od oddelenia
povodného fanatického nadSenca k ceskému miernemu milovnikovi otaku kultury.

Ceski otaku sa za otaku bez problémov ozna¢ia vo chvili, ked je jasné, Ze
neaspiruji na japonské ponatie pojmu. To vSak zaroven nijak nezmensuje ich

naklonnost’ k €asto bizarnym napadom japonskych mangaka (tvorcov mangy).
Mojim osobnym cielom bolo obozndmit’ Citatelov a verejnost s Ceskou

komunitou otaku, ktord je na prvy pohlad nenédpadnd, ale oto ZivSia a pocetnejSia,

akonahle sa nazrie ,,pod poklicku.“
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PRILOHY
”A“

A §

Zobrazenie odlisSnych typov oc¢i: Ginji (vl'avo) ako klasicky hrdina so Siroko otvorenymi

ocami, Ban s uz§imi ocami, ktoré prezentuju tienisté pozadie jeho charakteru.
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Manga mdze pre zvyraznenie obsahu, ako napriklad emoécii, zmenit’ $tyl/ kvalitu kresby.
V tomto pripade je jeden charakter prekvapeny, ked prichyti druhy charakter ako ho
pozoruje.

V anime bude tento prenikavy pohlad (hviezdicky, zablesk namiesto oci) sprevadzat
predizeny bzugivy zvuk.

Charakter, ktory pozoruje je v tienoch, podstatné st jeho o¢i.
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Charakter Hikaru a zobrazenie nervozity a pocitu strapnenia.

Kvapky potu menia velkost aj poget podla sily emécii.?®

(13
29 D

,,Prepalovanie pohl'adom* pre mangu/ anime doslovné.?’

% Prilohy A,B a C prevzaté zz BRENNER, Robin E. Understanding Manga and Anime: Introduction.
Westport, Connecticut, USA: Libraries Unlimited, 2007. ISBN 978-1-59158-332-5.
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»~Pulzujica zila“ alias hnev, roz€ulenie, namrzenost. Symboly sa zobrazuji nad
hlavami, na tvarach a rukach. Pozadie ¢asto mizne, ¢im je podciarknuta sila emécie.

(13
”F

Ciary v kombinacii so svojim farebnym pozadim su situaénou symbolikou. Malokedy
sa zjavuju samé, sprevadzaju totiz iné symboly, ako napr. kvapky potu alebo pulzujice

zily. Pozadie méze byt Cervené, fialové...

2" Prilohy D, E a F prevzaté z: KINCAID, Chris. Anime’s Visual Language: Understanding Anime. Japan
Powered [online]. 12.2.2011 [cit. 2015-12-04]. Dostupné z: http://www.japanpowered.com/japan-
culture/animes-visual-language.
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