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Anotace

Cilem prdce je vytvorit mobilni a také webovou aplikaci, kterd by méla pomoci pri
organizaci skautského strediska. Aplikace bude umoznovat vytvaret novinky, akce,
hliddni dochdzky na jednotlivijch akcich ¢i c¢leni strediska a spravu profilu clena
nebo strediska. Soucdsti je také webové rozhrani s REST API pro komunikaci
aplikace.

Synopsis

The aim of the thesis is to create a mobile and web application which should
help with organizing a Scout Unit. The application should allow creating news,
events, checking attendance on said events or indivudial members of the unit and
manage profile of a member or an unit. Part of the application is also a web
interface with REST API used for communication of the application.
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1 Uvod

Aplikace Skatum byla vytvofena pro pomoc pri organizaci skautského strediska.
Za timto ucelem aplikace umoznuje nékolik zakladnich funkei, které by mély
zjednodusit a sjednotit nékolik prvki organizace strediska.

Nékteré funkce jsou pristupné z obou verzi aplikace (mobilni a webové verze),
a to jsou napiiklad moznosti prohlizeni a vytvareni (pokud méa ¢len povoleni)
novinek, akci, prihlasovani se na danné akce a sprava profilu. Dalsi funkce jsou
dostupné pouze na webové verzi Skatum, a to jsou kontrola dochazky na jed-
notlivych akcich (a jeji upravovani) pro povérenné jedince, prehled o ¢lenech
druziny /oddilu, pokud je uzivatel vede a sprava stiediska pristupnd pouze pro
zakladatele, kterd umoznuje ménit informace o stredisku a spravovat cleny stie-
diska, coz umoznuje ipravu, smazani a pridéleni druziny a postaveni ve stredisku,
které ma kazdé jiné opravnéni.

1.1 Zadani bakalarské prace

Cilem bakalatské prave je vytvoreni mobilni a webové aplikace, kterd by slouzila
pro organizovani ¢innosti skautského strediska. Tato aplikace by meéla mit tyto
funkece:

« vytvareni udélosti/akeci
e moznost zaznamenani dochazky jednotlivymi ¢leny
e zaznamenavani a kontrola dochazky na akce

o webova aplikace by méla umoznovat pohodlnou spravu uzivatelskych acéta
a akei

1.2 Existujicich reseni

Pro nalezeni jiz existujicich Teseni jsem pouzil sluzbu Google Play, ktera slouzi
k distribuci aplikaci,knih a multimédii, i také samotny internetovy vyhledavac
Google. Po hledéani jsem zjistil, Ze v Ceské Republice neni moc podobnych apli-
kaci, a to nejspise kvuli mensimu trhu.

Z tohoto dtvodu jsem se rozhodl podivat i na moznosti, ke kterym maji
pristup lidé v zahranic¢i. Zde bylo ocekavané vice aplikaci na vybér, avsak ne
mnoho se jich zabyvalo stejnym tématem jako ma bakalarska prace a a tak jsem
na porovnani feseni vybral ty, které se aspon priblizovaly mému tématu.

1.2.1 Levitio

Levitio (puvodné SkautAppka) je ¢eskd aplikace, ktera byla ptvodné vyvijena
jen pro interni ucely skautského strediska, ale nasledné byla uvedena na trh.
Nyni je dostupnd i jinym organizacim (jako napiiklad Sokol a dalsi).



Ma volnou i placenou verzi, pficemz volna verze obsahuje prakticky vsechny
funkce, které jsou obsazené v moji bakalarské praci. Placend verze obsahuje dalsi
funkce, které jsou napomocné pri organizaci. Dalsi funkcionalita bude pribyvat,
protoze je Levitio porad ve vyvoji.

Vyhody

o Vyvojari komunikuji s organizaci Skaut a samotnou skautskou komunitou,
které se ptaji na informace ¢i moznosti dalsiho vyvoje.

» Aplikace umoznuje sirokou komunikaci v ramci strediska

o Je mozné propojeni s informac¢nim systémem SkautlS a synchonizace clen-
skych dat.

1.2.2 SCOUTS

SCOUTS je aplikace, ktera bere organizaci skautingu na vyssi mezinarodni tro-
ven. Z toho duvodu se v ni vyskytuji zpravy, které se tykaji skautingu po celé
planeté, také se zde vytvareji akcekteré jsou mezindrodné vyrazné a projekty,
které jsou vice lokalniho razu.

Vyhody

o Umoznuje spojovat Cleny skautingu po celém svété pres akce vytvarené v
aplikaci.

o Informuje uzivatele o déni ve skautingu po celém svété.
Nevyhody

» Diky zaméreni na skauting jako celek zde neni moznost pracovat s mensimi
celky (stfediska, atd.).

o Jelikoz uzivatelé pouzivaji rizné jazyky, tak se zde mize vyskytovat obsah
tézko pristupny vsem diky jazykové bariére.

1.2.3 Scouting

Scouting je americkd aplikace (vydava piimo od oficidlniho amerického skaut-

ského hnuti Boy Scouts of America), ktera se zabyva podobnou tématikou.
Avsak byl dan vétsi diraz na jednotlivé ¢leny, tedy na jejich osobni vyvoj.

Z toho duvodu je tu moznost vidét sviij postup na riznych odborkach ¢i vyzvach.

Vyskytuje se zde i moznost komunikace s vedoucimi. Jedina funkce, ktera zde

chybi je moznost vytvaret zpravy.
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2 Programatorska prirucka

Tato prirucka se zabyva programovym fesenim mé prace. Daji se zde najit pouzité
technologie a popisy Teseni jednotlivych aplikaci a databaze.

2.1 Databaze

K ulozeni vsech dat potfebnych ke spravnému fungovani aplikace Skatum existuje
MySQL databaze. Ta je ulozena na databazovém serveru poskytovatele hostingu
pro celou aplikaci.

2.1.1 MySQL

MySQL je multiplatformni rela¢ni systém fizeni baze dat, ktery je napsan v
jazycich C a C++4. Je k dostani v open-source i placené podobé. V soucasné
podobé je jeden z nejvice pouzivanych systému a pouzivaji jej velké firmy jako
Facebook, Twitter a dalsi.

Vyuziva klient-server model, kde jsou data uloZena na serveru a klient se
k danému serveru pripojuje, aby mél pristup k datim. Komunikace s databazi
probiha podle jazyka SQL (Structured Query Language), jak jiz patrné z nazvu
MySQL. SQL se pouziva k pristupu a operaci s daty.

2.1.2 Struktura databaze

Vsechna data v MySQL databazi jsou ulozeny do nékolika tabulek. A to jsou
tabulky:

e position: Tabulka position zaznamenava vsechny mozné postaveni, které
je mozné mit ve stredisku.

e unit: Tabulka unit zaznamenava vsechny informace o jednotlivych stiredis-
cich.

e troop: Tabulka troop zaznamenava vSechny informace o oddilech stie-
diska.

« patrol: Tabulka patrol zaznamenava vsechny informace o druzinach stie-
diska.

o user: Tabulka user zaznamenéava vSechny informace o ¢lenech strediska.
o news: Tabulka news zaznamenava vSechny zpravy od stredisek.

o event: Tabulka event zaznamenava vsSechny akce, které byly stredisky
vytvoreny.

« attendance: Tabulka attendance zaznamenava dochazku vsech ¢lenu stre-
disek.

11



News
Attendance id
—— idEvent User idUnit —

idUser »|id - idAuthor Troop
state name heading id -
comment surname text idLeader
attended nickname date idUnit —
note username name

salt def

password

email

— lidrank Patrol
idUnit J—' id
idPatrol idLeader
Event idTroop idUnit —
L —pid leadsTroop idTroop ™
idCreator leadsPatrol Unit bame
idUnit »|id |—] clubroom
def
name = name
Position
date b code
. ]

creationDate city

name
place salt

nameCzech
summary password

newsPerm
cost

. eventPerm

duration

attendancePerm
type
idPatrol
idTroop

Obrazek 1: Struktura databéze

2.2 REST API

REST API je aplikacni webové rozhrani, které spnuje omezeni REST architek-
tury a umoznuje tak vytvorit webovou sluzbu a naslednou praci s ni. Mezi jedno
z jejich vyuziti patii jednotny pristup k urc¢itym dattim a ty mohou byt uchovany
naptiklad v databazi nebo dokonce na jiné webové sluzbé (API).

Vyhodou API, kterd poskytuje potrebné data, je moznost rozsitit se na dalsi
platformy bez vétsich problému. VSechny aplikace dostanou stejna data v daném
formatu (je jich podporovano nékolik, ale mezi nejrozsitenéjsi patii JSON
a XML), a to pouze za pouziti HTTP pozadavku a je jen na piijemncich jak tato
data zpracovat.

Jednotlivé API mohou byt bud volné pristupné, a to napriklad sluzby jako
7Timer! (predpovéd pocasi), CoinGecko (ceny kryptomén) a dalsi, nebo zabez-
pecené (s autentizaci), které jsou vytvoreny pro funkci danych aplikaci.

12



2.2.1 ASP.NET Web API

Je framework, ktery byl vytvoren firmou Microsoft pro vytvareni webovych slu-
zeb, kde se vyuziva pouze HTTP protokol. Narozdil od samotného .NET
frameworku je ASP.NET Web API open-source.

V soucasné dobé uz neni v aktivnim vyvoji, protoze se funkce od ASP.NET,
ASP.NET MVC a ASP.NET Web Pages unifikovaly do nového ASP.NET Core.

2.2.2 Komunikace s databazi

Vsechna komunikace s moji databazi na serveru je centralizovand v knihovné,
kterou jsem vytvoril. Ta obsahuje také tfidy, které maji drzet data, ktera jsou
prevzata z databaze a tridy jejichz funkce zajistuji ziskani urcitych dat.
Funkce, které se zajimaji stejnym tématem (zpravami, akcemi, atd.) jsou
vsechny v jedné tfidé, a to naptiklad v pripadé zprav ve tridé NewsProcessor.
K umoznéni vytvoreni MySQL pTipojeni je pouzit NuGet MySql.Data a pro
zjednoduseni prace s komunikaci je pouzit NuGet Dapper.

2.2.3 Dapper

Dapper je micro ORM (Object Relational Mapper - objektové rela¢ni mapper)
pro platformu .NET, ktery pomaha mapovat vysledky dotazi, které byly podany
databézi, do t¥id programovaciho jazyka (v mém pripadé C#).

Byl vyvinut stejnym tymem, ktery vytvoril StackOverflow a mezi ostatnimi
ORM se vyznacuje rychlosti, protoze je prakticky stejné rychly jako ruc¢né na-
psany kod. Dapper je vyvinut pod open-source licenci.

2.24 CRUD

CRUD je anglické oznaceni, které se pouziva pro popis ¢tyr pozadavki vysky-
tujich se v REST APIL. Toto oznaceni je akronymem téchto pozadavki, a to
presnéji:

1. Create (vytvorit): je pozadavek, ktery se pouziva pii potfebé nahrat na
server data, a to je mozné diky metodé POST protokolu HTTP.

2. Retrieve (ziskat): je pozadavek, ktery se pouziva pokud je nutné ze serveru
dostat data, a to je mozné diky metodé GET protokolu HTTP.

3. Update (aktualizovat): je pozadavek, ktery se pouziva pokud je nutné
aktualizovat existujici data na serveru, a to je mozné diky metodé PUT
protokolu HTPP.

4. Delete (smazat): je pozadavek, ktery se pouziva pii potiebé odstranit

existujici data ze serveru, a to je mozné diky metodé DELETE protokolu
HTPP.

13
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2.2.5 JSON

JSON (JavaScript Object Notation) je zpusob zapisu dat, ktery neni zavisly na
platformé. Miize byt pouzit jak na prenost tak i na ulozeni datovych struktur a
objekt.

Jeho vyhodou je ten fakt, ze je dobte citelny jak pocitaci tak i clovékem, a
to diky tomu, Ze na vstupu se bere jakdkoli datova struktura a na vystupu bude
vzdy Tetézec.

JSON je velmi rozsiteny a jeho velkym konkurentem je znackovaci jazyk XML.

2.2.6 Basic Authentization

Basic Authentization (Zakladni autentizace) je metoda, kterd poskytuje uziva-
telské jméno a heslo pro autentizaci na webovych strankach. Jedna se o velice
jednoduché zabezpeceni. Uzivatelské tidaje nejsou nijak zasifrované a jsou posi-
lané v Base64 Tetézci, ve kterém jsou zakdédované ve formatu uzivatelské jméno
a heslo, kde jsou tyto dva tudaje rozdéleny dvojteckou.

Tato forma autentizace se da pouzit jak pres HTTPS protokol tak i pfes
HTTP, ale jelikoz se posilaji uzivatelské tidaje nezasifrované tak by se HTTP
nemél nikdy pouzivat, protoze jsou tyto idaje nezabezpecené a prakticky volné
dostupné. Z toho dtvodu je na mé aplikaci pouzit protokol HTTPS spolecné s
protokolem SSL pro zabezpeceni komunikace mezi serverem a klientem.

Samotné uzivatelské heslo neni posilano v jeho ¢isté podobné, ale je zabezpe-
¢eno pomoci techniky soleni a hashovani. To znamen4, Ze se k samotnému heslu
prida dalsi fetézec nazyvany sul (salt), ktery je pro kazdého uzivatele vygenero-
vany nahodné a nésledné je cely tento retézec zahashovan pomoci funkce, ktera
ma danou hodnotu urcujici kolikrat se ma rétézec zahashovat a ktera zarucuje,
ze kdyz se ji da stejny Tetézec na vstup tak vyjde vzdy totozny Tetézec.

Tato technika zarucuje to, Ze je kazdé heslo unikatni a kdyby se kdokoli snazil
tento proces zvratit a ziskat jen ¢isté heslo bude to mit mnohonasobné tézsi a
nebude mozné aby jednim prolomenim ziskal heslo nékolika lidi, ikdyby ho méli
pred hashovanim stejné.

2.2.7 Odpovédi serveru

V mé webové sluzbé jsem zvolil pro prenost dat format JSON diky jeho jedno-
duchosti. Z tohoto diivodu vSechna data, které jsou posilana na nebo ze serveru,
musi byt v tomto formatu. K pristupu na vétsinu sluzby (kromé c¢asti registrace)
je nutné byt autorizovan. Za splnéni vSech podminek se tedy na pozadavek od-
povi kladné a vrati se informace nebo provedou urcité akce (smazani, aktualizace,
atd.)

V pripadé selhani autentizace ¢i dalsi jiné chybé, mezi né muze patrit snaha
ziskat data, ke kterym by némél mit uzivatel ptistup, snaha uzivatele o provedeni
akce, ke kterym nema opravnéni a dalsi, se vrati odpovéd s chybovym stavovym
kédem (napt. 401 pro chybu autentizace/povoleni, atd.).
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"id" . 2,

"name" : "Member",
"nameCzech" : "Clen",
"newsPerm" : false,
"eventPerm" : false,
"attendancePerm" : false

Zdrojovy kod 1: Odpovéd serveru na dotaz

2.3 Mobilni aplikace

Jelikoz aplikace neni nijak slozitd a népotfebuje specialni funkce, tak jsem se
rozhodl na jeji vytvoreni vyuzit architekturu Xamarin.Forms, kterd ma urcité
vyhody a pomoci ni vytvorit aplikaci pro systém Android.

2.3.1 Xamarin.Forms

Xamarin Forms je architektura uzivatelského rozhrani, ktera dovoluje vytvaret
Xamarin aplikace. Tyto aplikace jsou mozné vyvijet na platformy Android, iOS
a Windows, a to diky faktu, Ze vSechny sdili stejny zdrojovy kdd.

Uzivatelské rozhrani (UI) aplikace je vytvareno pomoci jazyka XAML a kéd
na pozadi je v jazyku C#. Jednotlivé prvky UI jsou vykresleny jako prirozené
prvky na jednotlivych platforméach a diky tomu aplikace vypadaji jakoby byly
délané ptimo na danou platformu.

Ke Xamarin.Forms existuje vellké mnozstvi knihoven (lehce dostupné pres
NuGet balicky), které rozsituji funkcionalitu pro vyvijené aplikace.

Tento framework byl vyvinut firmou Microsoft pod open source licenci pro
vytvareni aplikaci s technologii .NET a za vyuziti sdileného kédu.

2.3.2 Xamarin.Essentials

Xamarin.Essentials poskytuje vyvojarum multiplatformni API, které umoznuje
jednoduchou praci s vlastnostmi kazdé platformy. Toto je velmi napomocné,
protoze by jinak kazdy vyvojar musel mit dost veliké védomosti o jednotlivych
platformach, aby jednotlivé vlastnosti mohl pouzit.

V mé aplikaci se pouziva hlavné ¢asti pripojeni (Connectivity), kterd umoz-
nuje zjisténi stavu pripojeni k internetu, a to jelikoz jsou vSechna data ulozeny na
mé webové sluzbé. Diky zpristupnéni k tomuto nastroji mohu zamezit pozadavky
na webovou sluzbu, které by nemély moznost projit.
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2.3.3 XAML

XAML (Extensible Application Markup Language) je znackovaci jazyk, ktery
se pouziva pro vytvareni uzivatelského rozhrani. Také umoznuje navazat data z
kédu na pozadi na prvky rozhrani, pracovat s eventy a dalsi funkce.

XAML byl vytvoren na zakladé znackovaciho jazyka XML a tak se mu velice
podoba. Stejné jako v XML jsou vSechny elementy uzavieny v ostrych zavorkach
<element>.

<StackLayout VerticalOptions="Center" HorizontalOptions="Center">
<Label Text="Aplikace" FontSizce="50" HorizontalOptions="Center"/>
<Frame CornerRadius="10" Height="200" Width="200">
<Image Source="Icon.png"/>
</Frame>

</StackLayout>
Zdrojovy kéd 2: Ukazka XAML koédu

2.3.4 Volani webové sluzby

Vsechno volani na webovou sluzbu je centralizované v knihovné, kterou jsem
napsal. Vsechna volani co maji spolecné téma (jako napiiklad zpravy, akce, atd.)
jsou k nalezeni jako funkce t¥idy XxxProcessor, kde Xxx oznacuje ono spolecné
téma v anglickém jazyce.

Na samotné vytvareni a posilani HT'TP pozadavki je vyuzitd ttida HttpC-
lient. Aby jsem se vyhnul problému vyc¢erpani sockett, ktery muze nastat pokud
se na kazdy pozadavek vytvari nova instance tiidy HttpClient, tak pouzivam jen
jednu instanci této tiidy po celou dobu fungovani aplikace. Ta se vytvori pri
spusténi aplikace a je staticka.

Jelikoz jsou na pozadavky vraceny odpovédi, kde jsou data ulozeny ve formatu
JSON, tak jsem pouzil knihovnu (NuGet) Microsoft. ASP.NET.WebAPI.Client,
ktera pridava tiidé HttpClient podporu pro formaty JSON, XML a dalsi. Mimo
podporu formatu taky pridava dalsi funkcionalitu ke komunikaci.
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2.3.5 Newtonsoft.json

Je framework, ktery je pouzivan pro zjednoduseni prace s formatem JSON v
technologiich .NET. Tento framework ma mnoho vyhod, mezi né patri:

e serializér umoznujici prevadéni .NET objekti do JSON a zpét
o velky vykon - ryhclejsi nez vestavéné .NET serializéry

e podpora LINQ

o prevadéni JSON do XML a naopak

Newtonsoft.json je nejrozsitenéjsim NuGet a je vyzadovan k fungovani
NuGetu Microsoft. ASP.NET.WebAPI.Client.

2.3.6 MessagingCenter

Je trida k posilani zprav bez ohledu na to, zda viibec existuji ptijemnci a sa-
motné prijimani zprav. V mé aplikaci je tato tf¥ida pouzita na oznameni zmény
existujicich dat, a to naptiklad pri upraveni existujici zpravy, akce a profilu. Po
obdrzeni zpravy o zméné je dana cast aplikace je oznacena pro aktualizaci pokud
na ni uzivatel dojde.

2.3.7 Ulozeni osobnich dat

Jelikoz je Xamarin.Forms multiplatformni a na kazdé platformeé se ukladaji data
jinym zptisobem tak jsem se rozhodl pro ulozeni uzivatelskych dat pottebnych k
chodu aplikace vyuzit vlastnost Properties od podtiidy Application. Jedna se o
slovnik, ktery je dostupny vSude a ulozena data v ném jsou perzistentni.

2.4 'Webova aplikace

vvvvvv

funkce, které nejsou pristupné na mobilni verzi. Jelikoz jsem jiz vyuzival jazyk
C# na vsSechny ostatni ¢asti mé prace tak jsem se rozhodl s timto pokracovat a
mobilni aplikaci vyvinou pomoci ASP.NET MVC.

2.4.1 ASP.NET MVC

Je framework na vytvareni webovych aplikaci, ktery byl vyvinut firmou Microsoft
a je az na par ¢asti vydan jako open-source software. Tento framework je rychly,
lehce se testuje a je integrovany s funkcemi ASP.NET. Jak jiz jméno napovida
pouziva architekturu MVC.

Nyni jiz neni v aktivnim vyvoji, a to z duvodu, ze vysel ASP.NET Core, ktery
zastresuje funkce ASP.NET MVC a dalsich frameworkia .NET.
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2.4.2 MVC

MVC (Model-View-Controller) je softwarova architektura, ktera je pouzivand

pri vyvoji uzivatelského rozhrani, ktera rozdéluje program do t¥i propojenych

komponent. Tato architektura je velmi popularni pri vyvoji webovych aplikaci.
Jednotlivé komponenty, ze kterych se sklada tato architektura jsou tedy:

o Model (model) - centrdlni komponenta celé architektury, kterd pracuje s
daty od aplikace.

e View (pohled) - komponta, kterd se stara o prevedeni dat v modelu do
interaktivni podoby pro uzivatele.

« Controller (ovladac/tadi¢) - pfijima vstupy a prevadi je do piikazi, a to
jak pro model tak i pro pohled.

( Model
| L

Aktuallizuje Manipuluje
View Controller
[y
—Vidi Pouziva—

Obrézek 2: Diagram MVC modelu

2.4.3 ASP.NET Razor Pages

Je framework umoznujici vytvareni dynamickych webovych stranek, ktery je sou-
¢asti ASP.NET MVC. Je velmi flexibilni a moznuje tplnou kontrolu nad vytvo-
fenymi HTML strankami.

Vyuziva jazyk C# a syntaxi Razor pro vkladani serverového C# kdédu do
webovych stranek, aby se tyto stranky staly dynamickymi.
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2.4.4 Autentikace

K vyreseni problému autorizace jsem vyuzil tradiéni pristup prihlasovani pres
formular na webovych strankich. Do formuldre uzivatel zada své prihlasovaci
udaje (uzivatelské jméno a heslo) a webova aplikace tyto tdaje ovéri tak, ze se
dotaze webové sluzby. V pripadé neuspésného prihlaseni se tento fakt oznami
uzivateli. Pokud k prihlaseni doslo, tak se vytvori autorizacni susenka (cookie)
na webovém prohlizeci uzivatele.

Diky moznosti ukladat retézec do této cookie jsem se rozhodl vyuzit JSON na
ulozeni vSech dat, které jsou potieba k béznému pracovani webové aplikace. Mezi
tyto data patii identifikatory a postaveni uzivatele ve stredisku. Toto postaveni
je pouzito i na autorizaci jednotlivych ¢lent k riznym c¢astem aplikace.

2.4.5 Bootstrap

Boostrap je bezplatny open source CSS (Cascading Style Sheets) framework vy-
tvoreny za tcel tvorby responzivnich webovych stranek s mobile-first pristupem.
Bootstrap dodava zakladni styl vSem HTML elementiim a je plné prizpiisobi-
telny. Jednou z jeho prednich funkénosti jsou komponenty rozlozeni stranky, kde
nejzakladnéjsim komponentem je cointainer (kontejner), do kterého se vkladaji
elementy stranky pomoci systému mrizek.

2.4.6 Font Awesome

Font Awesome je sada fontt a ikon, které jsou pouzitelné na webovych strankach
a jsou zalozeny na CSS a LESS (Leaner Style Sheets). Je k nalezeni ve 2 bali¢cich
a ty jsou zdrama a placeny, ktery obsahuje vétsi mnozstvi fontii a ikon.

2.4.7 Volani webové sluzby

Volani webové sluzby opét probiha v mou vytvorené knihovné, ktera byla pouzita
na mobilni aplikaci. AvSsak bylo nutné tuto knihovnu rozsitit a trochu pozménit
z toho diivodu, Ze v pivodni knihovné byla vyuzita moznost nastavit hlavicku s
autorizaci v instanci tfidy HttpClient a jelikoz tato moznost neni thread-safe a
mohla vést k problémtm béhem chodu aplikace.
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3 Moznosti rozsireni

Aplikace by se mohla nadale vyvijet, protoze ma pomérné velky rozsah a méla
by v soucasné dobé malou konkurenci na trhu.

3.1 Nové funkce

Aplikace v soucasné dobé obsahuje jen zakladni funkce pro organizaci strediska a
v budoucnu by se mohla rozsitit o dalsi funkce, které by poméhaly pri organizaci
a Setrili ¢as vSem organizatorim a vedoucim. Mezi dalsi mozné funkce by mohly
patrit napriklad:

o Poslani emailt rodi¢tim ohledné novych vyprav, zprav ve stredisku.

e Moznost udavat otazky k jednotlivym akcim a odpovidani na tyto otazky.
o Zaznamenani akci, na které je uzivatel prihldsen, do kalendére.

o Blizsi zaméreni se na osobni vyvoj, napriiklad pridani sledovani odborek

a jejich postup ziskavani.

3.2 Nové platformy

Diky vyvoji aplikace Skatum na architekture Xamarin.Forms je mozné se v bu-
doucnu lehce rozsitit na dalsi mobilni platformy (iOS a UWP), pokud by doslo k
této potrebé. K tomuto je potfebné jen otestovat tyto verze aplikaci a exportovat
instalacni soubory pomoci Visual Studia od firmy Microsoft.
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4 Uzivatelska prirucka

Tato prirucka by méla slouzit uzivatelovi k seznameni se s praci s aplikaci. Vy-
svétluje zakladni funkce a ukazuje jak pracovat s uzivatelskym prostiredim.

4.1 Postaveni ¢lenu

V aplikaci Skatum existuje nékolik postaveni ¢lent ve stredisku, které jim zpfti-
stupnuje ruzné funkce. Pro vétsi prehled jsou zde uvedeny vSechny postaveni a
jejich jednotlivé povoleni k pristupu funkei.

Povoleni
Postaveni Novinky | Akce | Dochazka
Clen X X X
Zpravodaj X X
Organizator X
Viidce
Zakladatel

Tabulka 1: Prehled povoleni ¢lenti

Je mozné vidét, ze povoleni na vytvareni maji 3 postaveni. AvSak z téchto
tI1 postaveni je nejvice omezen organizator, ktery ma povoleno vytvaret pouze
vypravy a strediskové akce, zatimco vidce a zakladatel maji moznosti vytvatet
také oddilové a druzinové schizky pro oddily/druziny, které vedou.

Zakladatel stiediska mé postaveni, které neni mozné zménit a ma pravo spra-
vovat stfedisko a udélovat jednotlivym c¢lenim jejich prislusné postaveni ¢i je
presouvat do jednotlivych druzin.

4.2 Mobilni aplikace

V této sekci se zamérime na praci s mobilni verzi aplikace. Zde musime brat v
potaz, ze tato verze nebude obsahovat vSechny funkce, které jsou nabizeny ve
webové aplikaci.

4.2.1 Uvodni obrazovka

Je prvni véc co uzivatel po spusténi uvidi a ma za ucel dat aplikaci prostor aby
zkontrolovala zda byl uz uzivatel prihlasen. Pokud prihlasen jiz byl tak se zkusi
prihlasit a v ptipadé, ze prihlaseni probéhlo v poradku, presméruje uzivatele na
hlavni obrazovku a pokud ne tak jej presméruje na prihlasovaci obrazovku.
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Skatum

Obrézek 3: Uvodni obrazovka mobiln{ aplikace
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4.2.2 Prihlaseni

Na prihlasovaci obrazovce se nachazi maly formular, ktery je uréen na prihlaseni.
Zde uzivatel zada své uzivatelské jméno a heslo a poté se prihlasi kliknutim na
tlac¢itko Prihlasit. PTi ispésném prihlaseni se uzivatel presméruje na hlavni ¢ast
aplikace a pokud neuspél tak se mu to oznami a muze se pokouset znovu.

Ve spodni ¢asti jsou pod ¢arou dvé tlacitka. Prvni z nich s ndzvem Zapome-
nuté heslo uzivatele presune na obrazovku, kde muze obnovit heslo tim, ze zada
své uzivatelské jméno a na email mu dojde jeho nové heslo. Druhé z nich presune
uzivatele na volbu registrace a tam ma moznost zaregistrovat nové stredisko nebo
se registrovat k jiz existujicimu stredisku.

14:10 Ov4diN

Uzivatelské jméno

Heslo

PRIHLASIT

:“ ,.‘;, - ’_‘ﬁ :,;i .A —

Obrazek 4: Prihlasovaci obrazovka mobilni aplikace
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4.2.3 Registrace

Po zvoleni typu registrace je uzivatel presmérovan na obrazovku s formularem,
kde jsou povinné idaje oznacené pomoci symbolu hvézdy (*). Pii registraci stre-
diska vyplni uzivatel nejdiive informace o stfedisku a poté o sobé. Nasleduje
potvrzeni registrace tim, ze na uvedeny email dojde kod, ktery ma byt zadan,
aby se dokoncila registrace.

Registrace uzivatele

Vyplite vSechny pole s *

Email *

Jméno *

Prijmeni *

Prezdivka

Uzivatelské jméno *

Heslo *

Potvrzeni hesla *

PRIHLASIT SE K ODDILU

Obrézek 5: Registrace uzivatele mobilni aplikace

V pripadeé registrace do jiz existujiciho strediska bude nejdiive nutné vyplnit
udaje o uzivatelovi a poté je nutné se prihlasit ke stredisku pomoci stredisko-
vého kodu a hesla, které by meél poskytnout zakladatel stfediska a nakonec je
samozrejmé potvrdit registraci jako u registrace strediska.

Po tispésné registraci je uzivatel presmérovan zpét na prihlasovaci obrazovku,
aby se mohl do aplikace prihlasit.
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Dokonceni registrace

Na vas email byl zaslan kod pro dokonceni
registrace

Registraéni kod

Obrazek 6: Potvrzeni registrace na mobilni aplikaci
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4.2.4 Hlavni obrazovka

Po tspésném prihlaseni bude uzivatel presunut na hlavni obrazovku. Na spodni
¢asti obrazovky je mozné najit menu, pomoci kterého je mozné presouvat mezi
jednotlivymi funkcemi a k nim pfislusnym obrazovkam, a to jsou novinky, akce
a profil. Ze zékladu je uzivatel presunut na obrazovku novinek.

4.2.5 Novinky

Na této obrazovce je mozné vidét vsechny zpravy, které byly pridany ve stredisku
zvetejnény. Ze zakladu se uzivatelovi zobrazi pouze zpravy, které byly vydany za
posledni mésic. Pokud chce uzivatel zobrazit dalsi zpravy, tak ma moznost fil-
trovat pomoci dat a jmen zprav, a to pomoci jednoduchého formulare, ktery se
zobrazi po klepnuti na ikonu lupy v horni listé. Filtrovani se da lehce resetovat
aktualizovanim obrazovky (dlouhy tah prstem doli na vrsku obrazovky). Pro
prehlednost jsou zpravy rozdéleny do sad po 10 zpravach. Mezi sadami se da
presouvat pomoci tlacitek na spodku obrazovky, které se zobrazi pokud exis-
tuje vice nez 1 sada. Pokud mé uzivatel opravnéni pridavat zpravy, tak miize
vidét v horni listé také ikonu plus, kterda mu toto umozni pomoci jednoduchého
formulare.

0:05 owvi4di

+Q

Ukazkova zprava

Danesek 05-08-2021

Novinky Akce Profil

Obrézek 7: Novinky na mobilni aplikaci
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Pokud by chtél uzivatel precist danou novinku tak muze kliknout na jeji
titulek v seznamu, a to mu otevie obrazovku, kde je mozné celou zpravu precist.
Zde se mohou v horni listé vyskytovat ikony kose a tuzky, pokud ma ¢len povoleni
na praci se zpravami a vytvoril ji on nebo pokud je zakladatelem stiediska. Ikona
kose slouzi ke smazani oteviené zpravy a po jejim kliknuti se zobrazi dialogové
okno, které slouzi k potvrzeni akce smazani. Tkona tuzky presune uzivatele na
obrazovku s formularem, kde je zadana zpava jiz vypsana a je mozné ji upravovat.

18:45 & v4du

]

Nova

Danesek 01-07-2021

Kontrola nova

=] i S

Novinky Akce Profil

Obrézek 8: Detail novinky na mobilni aplikaci

4.2.6 Akce

Na obrazovce akce je mozné vidét akce, které jsou ve stredisku naplanovany.
Narozdil od novinek zde neni dan limit a rozdéleni na casti dle jejich poctu a
tak jsou zobrazeny doopravdy vsechny naplanované akce, ke kterym ma pristup
(oddilové a druzinové schizky se objevuji jen ¢lentim daného oddilu/druziny).
Tyto akce se daji filtrovat pomoci vybrani typu akce, toto filtrovani so zobrazi
po kliknuti na ikonu lupy v horni listé. A pokud méa uzivatel povoleni pracovat
s akcemi tak se mu v horni listé zobrazi také ikona plus, pomoci které je mozné
vytvaret nové akce.
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0:05 ovidi

+Q

Vyslap
Danedek 20-08-2021
Typ akce Vyprava
Misto P
Kkondni Novy Jigin
Novinky Akce Profil

Obrazek 9: Akce na mobilni aplikaci

Pokud uzivatel chce dalsi informace o dané akci, tak mtze kliknout na jeji
polozku v listu a ta ho vezme na obrazovku, kde jsou vypsany vSechny detaily
o akci. Pokud je uzivatel opravnén k praci s akcemi a tuto akci vytvoril nebo je
zakladatel stfediska, tak mtze v horni listé najit 2 ikony, které umoznuji praci
s akci. Tkona tuzky presune uzivatele na obrazovku s formulafem, do kterého
byly zadany vsechny detaily a je mozné jej upravovat. Na ulozeni zmén je nutné
kliknout na tlacitko Upravit. Ikona kose slouzi ke smazani dané akce a po kliknuti
se ukaze uzivatelovi dialogové okno, které slouzi k potvrzeni rozhodnuti smazat
akci.
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4
Vyslap

(U(:ASTNl’Cl) ( UCAST )

Organizator ~ Danesek

Typ akce Vyprava
Misto Novy Jiéin
Datum 20.08.2021
Cena 70 K&
Délka 1den
Popis akce

Vyslap po okoli NJ

& o ®

Novinky Akce Profil

Obrézek 10: Detail akce na mobilni aplikaci

Pod nézvem akce je mozné najit 2 tladitka. Prvni z nich s ndzvem Ucastnici
ukaze uzivatelovi obrazovku, kde jsou vypsani vsichni ¢lenové, a to bud jejich
jménem nebo jejich prezdivkou, ktefi se na tuto akci prihlasili. Druhé s nazvem
Ucast ukéaze obrazovku s piihlagenim na danou akci. Na té je vidét, zda je ¢len
ptihldsen a také jeho komentar, ktery dal k jeho ucastni/netcasti. Pod témito
informacemi je tlac¢itko Zménit, které slouzi k ulozeni zmén danych informaci na
této obrazovce.
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Zména ucasti
Ug&astnim se? «
Komentar
Pijdu

( ZMENIT )

Obrézek 11: Ucast na akci v mobilni aplikaci
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4.2.7 Profil

Na obrazovce profil je vSe co se tyka profilu uzivatele. Na horni ¢asti obrazovky
muze uzivatel vidét ikonu vypnuti, ktera slouzi k odhlaseni se z aplikace. Poté
jsou ve stfedu obrazovky informace o uzivatelovi a pod nimi jsou 2 tlacitka.

0:07 owvi4di
O
ratani
Daniel Rabel
Prezdivka Danesek
Oddil 1. Oddil
DruZina Rozrazovaci druzina
E-mail truerabel@gmail.com

( ZMENIT HESLO )

( UPRAVIT PROFIL )

Z| rm ®

Novinky Profil

Obréazek 12: Profil na mobilni aplikaci
Prvni z nich vezme uzivatele na obrazovku slouzici ke zméné hesla ke svému

uctu a druhé z nich slouzi vezme uzivatele na obrazovku slouzici ke zméné jeho
osobnich informaci (jméno, piijmeni a pfezdivka) pomoci formuldre.
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4.3 Webova aplikace

Tato cast uzivatelské prirucky se bude zabyvat webovou verzi aplikace Skatum.
V této webovné aplikaci je nékolik funkei, které nejsou pristupné z mobilni verze
aplikace a proto je na né dan vetsi diraz.

4.3.1 Uvodni stranka

Uvodni stranka je prvni véc, kterou uzivatel uvid{ p¥i navitéveé webové aplikace.
Na této stfance je v horni ¢asti menu, diky kterému je mozno se pohybovat po
aplikaci. V centralni ¢asti jsou panely, které obsahuji okolni informace a umoznuji
uzivateli se presouvat na dalsi straky za tcelem ziskani rozsitujicich informaci.

Q Skatum  Oprojektu  Funkce  Kontakt piihlasic

Funkce

Aplikace Skatum nabizi nékolik Funkei, které by mohly pomoci skautskému stredisku pii organizaci akci
(vyslapy, stanovani, atd.) a informovani svych ¢lent.

Dale »

O projektu Kontakt

Poriohnost i o vk |60 aplikece jsou e Laké k Ml ndjaké dol ary, pozadevky je o716 nés
nalezen kontakzovat.

Dalen Dale»

Obrézek 13: Uvodni stranka webové aplikace
Rozsitujicimi informacemi se zabyvaji stranky O projektu, Funkce a Kontakt.

Téma jednotlivych stranek je patrny jiz z jejich nadzvu, napt. stranka Funkce
seznamuje uzivatele s funkcemi, ktera aplikace Skatum nabizi.
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Funkce aplikace Skatum

Aplikace Skatum nabizi nékolik Funkdi, které by mohly pomoci skautskému stfedisku pii organizaci akci (vyslapy,
stanovani, atd.) a informovéni svych ¢lenad.

Zde muzete najit rozpis Funkdi, které aplikace Skatum aktualné poskytuje poskytuje.

Novinky

| E Skatum Vam umoznuje vytvéaret novinky, které jsou viditelné viem ¢lentim
strediska. Informujte viechny o provozu strediska, zajimavych aktualitach ¢
fakta.
Akce

Naplanujte a vytvoite akce pristupné viem élentim strediska. Ti se na dané
akce mohou zadat svou Ucast, aby jste méli prehled, zda je o akci zdjem a zda se
bude vabec konat.

Obrazek 14: Stanka funkci webové aplikace

4.3.2 Prihlaseni

K prihlaseni je mozné se dostat povoci odkazu Prihlaseni v hornim menu apli-
kace. Na této strance na uzivatele ¢ekd jednoduchy formular na prihlaseni a v
pripadé zapomenuti hesla i odkaz na stanku, kde je mozné ho obnovit zadanim
svého uzivatelského jména. Po formulaii k prihlaseni se zde nachazeji i odkazy
na registraci, a to jak na registraci strediska tak i registraci samotného uzivatele.

)
‘S

Prihldseni
Uzivatelské jméno

Heslo

Zapomenuté heslo

Registrace

Obréazek 15: Prihlaseni k webové aplikaci
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4.3.3 Registrace

Po zvoleni zpiisobu registrace je uzivatel presmérovan na prislusnou stranku.
V pripadé registrace stiediska je nejdiive uzivatel vyzvan k zadani informaci o
stredisku a poté k zadani osobnich informaci.

’ . . Registrace strediska

Jméno

' ‘ strediske
Mésto

strediskovy

kd

Heslo

Potvrzeni
hesla

Obréazek 16: Registrace stfediska na webové aplikaci

V pripadé registrace jednotlivce je vyzvan uzivatel k zadani osobnich infor-

maci. Poté je vynucen k pfihlaseni se ke svému stredisku pomoci strediskového
kédu a hesla.

~
LS

Prihlaseni do strediska

® O
200

Strediskovy kod

Heslo

Obrazek 17: Prihlaseni do strediska na webové aplikaci



Na dokonceni registrace je nutné zadat kéd, ktery byl poslan na email uve-
deny v osobnich informaci uzivatele. Po tspésném dokonceni je pfesmérovan
na stranku oznamujici ispéch. Pokud béhem registrace dojde k jakémukoli pro-
blému, ktery by byl nezvratny, je uzivatel presmérovan na stanku oznamujici
tento fakt a musi registraci opét opakovat.

4.3.4 Novinky

Tato stranka se uzivateli ukaze jako prvni po tspésném prihlaseni a jsou na
ni vidét vsechny novinky, které byly ve stredisku vydany. Aby nebyl uzivatel v
novinkéch ztracen tak jsou nacteny pouze zpravy za posledni mésic. Pro nalezeni
dalsich zprav miize uzivatel vyuzit filtrovani, které se zobrazi po kliknuti na ikonu
lupy vedle nadpisu stranky. Pokud je uzivatel opravnén pracovat s novinkami tak
zde miize také najit i ikonu plus, ktera ho premisti na stanku, kde je mozné vydat
dalsi novinky.

@l Skatum  Novinky Akce  Clenové  Dochazkav  Sprava™ &Profil @

Novinky

Ukazkova zprava

&, Danesek 05.08.2021

Obrézek 18: Novinky na webové aplikaci

V pripadé, Ze si chce uzivatel novinku precist staci kliknout na jeji titulek,
a to ho presmeéruje na stranku s danou zpravou. Opét pokud je opravnén a je
autorem nebo zakladatelem stiediska, tak mize v horni ¢asti najit 2 ikony. Prvni
z nich je kos, ktery slouzi ke smazani zpravy po potvrzeni dialogového okna
a druhd je tuzka, ktera slouzi k editaci zpravy.
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(s)

|
Ukazkova zprava

& Autor: Danesek 05.08.2021

Zde je zprava.

Obréazek 19: Detail novinky na webové aplikaci

4.3.5 Akce

Stanka s akcemi je velmi podobna strance s novinkami. Vyskytuji se zde akce
vsechny akce, které jsou ve stredisku naplanovany. Je mozné jimi filtrovat po-
moci formulate, ktery se objevi po kliknuti na ikonu lupy, ktera se nachazi vedle
nadpisu. A pokud je uzivatel opravnén tak se zde ukéaze i ikona plus slouzici
k vytvoreni nové akce. Pro ziskani detaili akce je nutné kliknout na prislusné
pojmenovani akce.

=)
{S

Akce + Q
Vyslap
:V Daneek 20.08.2021

Obrazek 20: Akce na webové aplikaci
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Po rozkliknuti je uzivatel presmérovan na stranku, kde jsou vSechny detaily
akce vypsany. Pod vsemi detaily jsou dvé klikatelné polozky, které se po kliknuti
rozbali, a to jsou polozky Ufastnici, kterd obsahuje jména viech ucastniki a
polozka Ucast, kde uzivatel miize vidét svou Gcast a po kliknut{ na ikonu tuzky
ji na dalsi strance zménit.

Opét pokud je uzivatel opravnén a je autorem ¢i zakladatelem strediska tak
méa moznost akci upravit po kliknuti na ikonu tuzky nebo akci smazat pomoci
ikony kose. Obé tyto ikony jsou v horni c¢asti stranky.

61 skatum  Novinky Akce  Clenové Dochazkav  Spravav &profil @
R
¢ O

Vysl
:I Organizator: Danesek 20.08.2021
Typ akce Misto Cena Délka
Vyprava Novy Ji¢in 70 Ké 1den

Popis

Vyslap po okoli NJ

Danesek Ucast na akci: v /
Komentaf:
Pujdu

©2021 - Skatum

Obrézek 21: Detail akce na webové aplikaci

4.3.6 Profil

Na této strance je mozné vidét vSechny informace o profilu uzivatele. Pod vsemi
témito informacemi se nachazeji 2 tlacitka, z nichz prvni s ndzvem Zménit heslo
slouzi k presunuti na stranku, kde se méni heslo pomoci zadani starého a nového
hesla. Druhé tlacitko s nazvem Upravit profil slouzi k tupravé osobnich udaja
uzivatele.
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Uzivatelské Gdaje

Jméno Uzivatelské jméno

Daniel ratani

PHijmeni Email

Rabel truerabel@gmail.com
Pozice Prezdivka

Zakladatel Danesek

oddil Druzina

1. Chlapecky Rozfazovaci druzina

oddil

Obrazek 22: Profil na webové aplikaci

4.3.7 Dochazka

Tato cast aplikace je dostupnd jen tém uzivateliim, ktefi maji povoleni s do-
chazkou pracovat. Je mozné sledovat dochazku jednotlivych ¢lenti druziny nebo
dochazku na jednotlivé akce.

{s)

Dochéazka ¢élenad

Zobrazit | ({\apecky Oddil- Rozfazovaci drusina v Zobrazit
éleny

Jméno Piijmeni Prezdivka

Daniel Rabel Danesek Q

Obréazek 23: Dochazka ¢lenti na webové aplikaci

Pro sledovani dochézky ¢lena druziny je nutné zvolit moznost Clent z rozba-
lovaciho menu Dochazka. Ta uzivatele vezme na stranku, kde ma moznost vybrat
druzinu, ve které chce hledat uzivatele a pomoci tlacitka Zobrazit zobrazi ¢leny
této druziny. Pro zobrazeni dochézky ¢lena je nutné kliknout na ikonu lupy, ktera
je k nalezeni za informacemi o ¢lenovi.
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Dochazka

Daniel 'Danesek’ Rabel

ad e Do S0 -
data | UB0-2020 [m] data | 0702021 [m]
Celkovy pocet akci: 2 Piihlasen/a + Ucast: 0(0,00%)
Prihlasen/a: 1(50,00%) Pfihlasen/a + Nelcast: 1(50,00%)
Dorazil/a: 2(100,00%) Nepfihlasen/a + NeGcast: 0(0,00%)
Dochazky na akce B
Akee Datum konéani Misto konani Typ akee PfihlaZen K téF  PFil
Zkouska  20.07.2021 Novy Jicin Druzinova schizka x v Dorazil na posledni chyili
Tébor 03.08.2021 Hostejn Stiediskova akce v v

Obrazek 24: Dochéazka ¢lena na webové aplikaci

Vybrani ¢lena zapticini presmérovani na stranku, kde je potieba zadat casovy
interval, ve kterém se ma dochazka sledovat. Po zvoleni tohoto intervalu se klikne
na tlacitko Zobrazit. Po kliknuti se zobrazi jednoduchy piehled se statistikou
dochazky a tabulka, ve které jsou vypsany vsSechny akce, které se poradaly v
daném intervalu a k nim jednotlivé informace k casti ¢i neiicasti ¢lena. Mezi tyto
informace patii zda byl prihlasen, jeho pripadny komentaf, icast a poznadmka
organizatora akce. Stisknutim ikony souboru, kterd je nad tabulkou s vypisem
akci, se da tato dochazka exportovat do Excel tabulky.

Akce

od Do
08.05.2021 07.08.2021
data a data 2 m

Probéhlé akce

Nazev Datum konani Misto Typ akee Cena Délka
Tabor 03.08.2021 Hostajn Strediskova akce 1600 14 Q
Zkouska 20.07.2021 Novy Jicin Druzinové schiizka 2zdarma 1den Q

Obrazek 25: Vybér akce pro sledovani dochazky na webové aplikaci



Pro sledovani dochézky na jednotlivych akcich se musi vybrat moznost Akce
v rozbalovacim menu Dochazka. To vezme uzivatele na stranku, kde musi zvolit
interval, ze kterého si preje zobrazit akce. Po potvrzeni intervalu pomoci tlacitka
Zobrazit je zobrazi uzivatelovi tabulka, ve které jsou vypsany vsechny akce z
tohoto intervalu. Pro zobrazeni dochézky na akci se musi kliknout na ikonu lupy
v radku tabulky, ktery odpovida této akci.

61 Skatum  Novinky Akce  Clenové  Dochizkav  Spravav 2Profil @
Zkouska

:p' Organizator: Danesek 20.07.2021
Typ akce Misto Cena Délka

Druzinova schizka Novy Ji¢in zdarma 1den

Dachézka na akei ° .
Ugastnik Piihlasen Komentar Géastnika Ucastnil se Poznamka

Deniel 'Nanesek’ Rabel x v Notaril na posledni chvili

Clenové

Jméno Pfijmeni Prezdivka

Obrazek 26: Detail dochazky pro akci na webové aplikaci

Na strance s detaily dochazky na akci je mozné v horni c¢asti vidét detaily
o samotné akci s tim, ze popis akce je v rozbalovatelné polozce. Toto slouzi k
prehlednosti a vétsi informovanosti uzivatele o akci. Pod detaily akce se nachazi
samotna dochazka na akci a ta je zobrazena pomoci tabulky s uzivateli, ktefi se
prihlésili ¢i neptihlasili na akci. Je to provedeno takto z divodu ptehlednosti a
usnadnéni zmény dochazky. V této tabulce jsou uvedena jména ¢lenti a informace
o dochézce.

Pokud je uzivatel organizatorem akce a ma opravnéni pracovat s dochazkou
a nebo je zakladatelem strediska tak ma zpristupnéné nasledné moznosti. V
dolni ¢asti stranky je tabulka se ¢leny stfediska, ktefi méli moznost se na akci
prihlésit a je pro prehlednost provedena na stranky. Ta slouzi k ptidani ¢lenti do
dochazky na akci, to se provadi kliknutim na ikonku osoby se znakem plus, ktera
je za informacemi o ¢lenovi. Je nutné podotknout, Ze pokud ¢len neni uveden v
dochazce akce, tak se bere jakoby se akce nezicastnil.
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v
Zkouska
:/ Organizator: Daneiek 20.07.2021
Typ akce Misto Cena Délka
Druzinova schiizka Novy Ji¢in zdarma 1den

Zmeéna dochézky

Uastnik Pfihlégen KomentaF GZastnika Ueastnil se Poznémka

Daniel 'Danesek’ Rébel x

Dorazil na posledni chvili
Obrazek 27: Uprava dochazky na akci ve webové aplikaci

Po pridani vSech zbylych clent, ktefi se akce zlcastnili je mozno upravit
vsechnu dochéazku na akci hromadné a to tim, Ze uzivatel klikne na ikonu osoby
s tuzkou, ktera ho presmeéruje na stranku umoznujici tuto pravu. Zde jsou opét
vidét detaily akce a samotna tabulka kde miize uzivatel upravit, zda se ¢len akce
doopravdy tcastnil a také mize ke kazdému tcastnikovi dat kratkou poznamku.
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4.3.8 Clenové

Tato stranka je pristupna jen vedoucim a zakladatelovi, ktefi vedou néjaky oddil
nebo druzinu a slouzi k ziskani prehledu o jejich c¢lenech. Pro ziskani vypisu
¢lent je nutné vybrat si druzinu nebo oddil, ze kterého chce uzivatel ¢leny ziskat,
pomoci rozbalovaciho menu, které je ve formulafi pod nadpisem a potvrdit vybér
kliknutim na tlac¢itko Zobrazit.

{s)
Clenové
:l‘:"";"it 1. Chlapeckg ocidil v -

Jméno Piijmeni Pezdivka
Daniel Rabel Danegek Q@

Daniel Dobry Dobrog QM@

Obrazek 28: Prehled ¢lent oddilu/druziny ve webové aplikaci

Poté jsou do tabulky vypsani vSichni ¢lenové daného oddilu/druziny. Dalsi
moznosti prace jsou dostupné pres ikony, které jsou za informacemi o ¢lenovi.
Prvni z nich je moznost prejit na dochézku ¢lena pomoci ikony kalendare. Druha
z nich je moznost zobrazit vice informaci o ¢lenovi po kliknuti na ikonu lupy, coz
uzivatele presmeéruje na stranku s detaily.

()

i . v
Udaje clena
Jméno Email
Daniel truerabel@gmail.com
Pijmeni Prezdivka
Rabel Danesek
Pozice Druzina
Zakladatel Rozfazovaci druzina
oddil
Rozfazovaci
druzina

Obrazek 29: Informace o ¢lenovi oddilu/druziny na webové aplikaci
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4.3.9 Sprava strediska

Sprava strediska je pristupna pouze zakladateli strediska a jak nazev napovida
slouzi ke spravé strediska. Je mozné spravovat stredisko jako celek a nebo jed-
notlivé ¢leny strediska.

Stredisko

Stredisko
Hokus Pokus
Strediskovy kad

pokus

Mésto
Novy Jicin

Obrazek 30: Sprava strediska ve webové aplikaci

Na této strance jsou vypsany vsechny informace o stredisku a pod nimi jsou
tfi tlacitka umoznujici samotnou spravu. Prvnim tlacitko pojmenované Zmé-
nit heslo pfesune uzivatele na stranku, kterd nabizi moznost zménit strediskové
heslo, které se pouziva k registraci k danému stredisku. Druhé tlac¢itko s nazvem
Upravit stfedisko slouzi k pfesunuti na stranku umoznujici zmeénit strediskové
informace. A tfeti a posledni tlac¢itko s ndzvem Zapomenuté heslo slouzi k ob-
nove strediskového hesla v pripadé jeho zapomenuti. Nové heslo bude poslano
zakladatelovi stiediska po potvrzeni jeho zapomenuti na jeho email, ktery uvedl
v osobnich informacich pii registraci (ten lze najit na strance Profilu).
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Spréava clent

Zobreslt  (hiapecky Oceil- Druzins delfnd - -
dleny

Jméno Piijmeni Prezdivka Uzivatelské jméno Email Pozice

Danicl Dobry Dobros rabliel koklahoma@seznam.cz Videe 10

Obréazek 31: Sprava ¢lent ve webové aplikaci

Po kliknuti na moznost spravy ¢lenti (pod Sprava — Clentl) je uzivatel pie-
nesen na stranku, kde je mozné zvolit druzinu, ve které chce uzivatel spravovat
¢leny. Po zvoleni druziny a potvrzeni pomoci tlacitka Zobrazit se do tabulky vy-
pisi vSichni ¢lenové druziny. V ni jsou mozné dvé akce s kazdym uzivatelem, a to
jsou uprava a smazani. Pro smazani uzivatele je nutné kliknout na ikonu kose,
ktera je za informacemi o ¢lenovi a potvrdit volbu v dialogovém okné. Je nutné
podotknout, Ze neni mozné smazat zakladatele strediska a viidce, ktery aktualné
vede néjaky oddil ¢i druzinu. Pro upravu libovolného clena je nutné kliknout na
ikonu tuzky. Tato akce presune uzivatele na formular, kde jsou vyplieny infor-
mace o uzivatelovi a je mozné je upravovat. Také je mozné pomoci rozbalovaciho
menu prifadit ¢lenovi jeho pozici ve stredisku (¢len, zpravodaj, atd.) a druzinu,
do které patii.

a

Zmenit uzivatele

Jméno Daniel

’ Pfijmeni Dobry
Prezdivka Nobiod,
Pozice Vidce v

Druzina 1. Chlapecky Oddil Druzina deltind v

Obréazek 32: Zména c¢lena ve webové aplikaci
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Po kliknuti na moznost spravy oddili (pod Sprava — Oddili) je uzivatel
presmeérovan na stranku, kde jsou vypsany vsechny oddily, které jsou ve stredisku.
V horni ¢asti vedle nadpisu je mozné najit ikonu plus, ktera slouzi k presunu na
stanku, kde je mozné vytvorit novy oddila a zde je dulezity fakt, ze kazdy vedouci
¢i zakladatel miize vést pouze jediny oddil. Pro ziskani druzin v oddile je nutné
kliknout na libovolny oddil.

@/ Skatum  Novinky Akce Clenové  Dochazkav  Sprévav Sprofil &

oddily

[ 1. Chlapecky Oddil |

[ 1. Divéi oddil |

©2021- Skatum

Obrézek 33: Oddily ve webové aplikaci

Po rozkliknuti zvoleného oddilu je uzivatel prfesmérovan na stranku s detaily
oddilu. Zde je mozné vidét nazev oddilu a nad nim v pravém rohu ikonu tuzky,
ktera slouzi k editaci tohoto oddilu. Pod nazvem oddilu je tabulka se vSemi
druzinami, které jsou v tomto oddile. Pomoci ikony plus, kterd je v hlavicce
tabulky je mozné pridavat do oddilu nové druziny. Za informacemi o druziné
(tedy kromé Rozrazovaci druziny, do které jsou vkladani novi uzivatelé, ktefi
se do strediska pripoji) je ikona tuzky, kterd slouzi k presmérovani na editaci
zvolené druziny.

45



—N

LS
>
4
. P
1. Chlapecky Oddil
DruZiny
Nazev Klubovna Vidce (+]
Rozfazovaci druzina Daniel 'Danagek’ Rabel
Druzina delfind 145 Dariel 'Dobrog' Dobry 4
Druzina tyari 214 Daniel 'Dobros' Dobry 4

Obrazek 34: Detail oddilu ve webové aplikaci
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Zaveér

Cilem prace bylo vytvorit mobilni aplikaci pro organizaci skautského strediska,
dale bylo soucastni toho vytvorit i webovou sluzbu a webovou aplikaci. Doposud
jsem se témito tématy nezabyval a viceméné vSe s ¢im jsem pracoval, pro mé
bylo nové. To ve vétsiné c¢asu vedlo ke stalym tpravam, které byly nepiijemné,
ale asi mé naucily nejvice.

Na konec musim Tict, Ze si vazim vSech zkusenosti, které jsem ziskal pti vy-
pracovani této prace a vérim, ze mi budou v budoucnosti k dobru.
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Conclusions

The aim of this thesis was to create a mobile application which should help with
organizing a Scout Unit and part of that was also creating a web service and web
application. Until now I didn’t really deal with these problems and most things
I worked with were totally new for me. In the end this lead to constant changes
which weren’t pleasant but these changes might have taught me the most.

In the end I have to say that I value all the experience that I gained while
working on this thesis and I believe that in the future they will come in handy.
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A Kompilace instala¢nich soubori

K ziskani instalacnich soubort aplikaci je nutné nacist zdrojové kody aplikaci,
které jsou k dosténi ve slozce sre/ na prilozeném CD/DVD disku, do Visual
Studia a poté pomoci néj exportovat instalacni soubor/y.

B Instalace Android aplikace

Pro instalaci a spusténi aplikace je nutné presunout instalac¢ni soubor, ktery je
ve slozce app/ na prilozeném CD/DVD disku, do mobilniho zafizeni s minimalni
verzi 9 systému Android a nainstalovat ho. Po instalaci je aplikace spustitelna.

C Spusténi webovych casti prace

Pro spusténi na jiném hostingu nez u www.godaddy.com bude nutné u obou
webovych c¢asti upravit tifidu MailService, kterda se stara o posilani emaili a je
prizptsobena pro dany hosting. Poté bych doporucil vyuzit moznosti publikovat
pres Visual Studio pomoci k tomu vytvorenych nastroju.

Je mozné, ze bude potreba editovat soubor web.config aby splnoval pozadavky
hostingu.

D Odkazy na webové cCasti prace

Obé webové ¢asti bézi na windows hostingu od poskytovatele www.godaddy.com.
Webovou verzi aplikace Skatum je mozné najit na webové adrese www.skatum.com
a webova sluzba bézi na subdoméné dataaccess.skatum.com.

E Obsah prilozeného CD/DVD

Na samotném konci textu prace je uveden strucny popis obsahu prilozeného
CD/DVD, tj. jeho zavazné adresarové struktury, dilezitych soubort apod.

app/
Slozka obsahujici instala¢ni soubor mobilni aplikace Skatum.

src/
Tato slozka obsahuje vSechny zdrojové kody, knihovny a dalsi soubory po-
tfebné k vytvoreni spustitelnych verzi programi, zde se jedna o samotnou
mobilni aplikaci, webovou aplikaci a webovou sluzbu. Tato slozka také ob-
sahuje exportovanou databazi, ktera byla pouzita pro ukladani dat.
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doc/
Tato slozka obsahuje text prace ve formatu PDF a veskeré soubory po-
tfebné k jeho vygenerovani ve slozce ZIP, ktera obsahuje zdrojovy text
textu, obrazky, atd.

readme. txt
Tento soubor obsahuje nédvod na zprovoznéni Skatum (mobilni i webova
verze) a webové sluzby.

U veskerych cizich prevzatych materidli obsazenych na CD/DVD jejich za-
hrnuti dovoluji podminky pro jejich sifeni nebo prilozeny souhlas drzitele copy-
rightu. Pro vSechny pouzité (a citované) materialy, u kterych toto neni splnéno
a nejsou tak obsazeny na CD/DVD, je uveden jejich zdroj (napr. webova adresa)
v bibliografii nebo textu prace nebo v souboru readme.txt.
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