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Anotace

V ramci bakalarské prdace byla vyvinuta aplikace pro mobilni platformu Android,
kterd komunikuje s webem najdibar.cz prostrednictvim webovich sluZeb. Tento web
eviduje bary, tanecéni kluby, restaurace a kavdrny po celé republice. Aplikace zobra-
zuge bary dle zadanych kritérii, vzdalenost mobilniho zarizeni od baru a umozZnuje
hodnoceni barii.
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1. Uvod

Webovy portal www.najdibar.cz shromazd uje bary, kluby, restaurace, ajovny
a hospody po celé republice. Navstévnik webu muze tyto podiky prohlizet, vy-
hledavat nebo je hodnotit. Prozatim existovalo pouze webové rozhrani tohoto
portalu uréené predevsim pro prohlizeni na stolnim pocitaci ¢i notebooku. Timto
byl uzivatel omezen, a pokud nemél pristup k pocitaci, bylo nemozné vyuzivat
sluzeb tohoto webu. Pokud by si naptiklad uzivatel doma vybral bar, ktery
navstivi, ale po prichodu by mu nevyhovoval, musel by se vratit domu a zvo-
lit bar novy. Proto jsem se rozhodl vyvinout aplikaci pro mobilni telefon, kterd
by uzivateli umoznila pohodlné prohlizeni baru i na chytrém telefonu ¢i tabletu.
A protoze jsou vsechny mobilni telefony schopny zjistit svou aktualni pozici na
Zemi, rozhodl jsem se ptridat funkci zjisténi 10 nejblizsich okolnich baru, které by
uzivateli usnadnili najit nejblizsi hospodu v jeho okoli.

Mobilni telefony s operac¢nim systémem zazivaji v dnesni dobé velky 1spéch.
Podle ¢lanku zvetrejnéného 2. inora 2013 serverem|[8] je na celém svété v obéhu
vice nez 1,5 miliardy smartphonti!. Na poli mobilnich opera¢nich systémi se
pohybuji tii nejvyznamnéjsi ,hraci“:

e Android OS: open source operacni systém zalozeny na linuxovém jadre,
ktery ma ve svém vlastnictvi spolecnost Google Inc. Podle analytické
spole¢nosti [7] ma tento operacni systém k 22. kvétnu 2013 75% podil na
trhu.

e Apple iOS: uzavieny mobilni operacni systém vyvijeny spoleénosti Apple
Inc. Server[7] prisuzuje tomuto opera¢nimu systému 17,3% zastoupeni.

e Windows Phone: uzavieny mobilni operacni systém vlastnici spole¢nost
Microsoft Corporation. Dle serveru[7] je timto systémem opatieno 3,2%
smartphontu.

Pravé z duvodu nejvétsiho zastoupeni tohoto systému na trhu byl zvolen

Android OS.

2. Pozadavky

2.1. Funkce aplikace

Zakladnim predpokladem je prehlednd a jednoduse ovladatelna aplikace, ktera
zajisti prenos komfortu prohlizeni z pocitace do mobilniho telefonu. Cilem apli-
kace neni nabidnout stejné moznosti jako umoznuje webové rozhrani. Aplikace im-
plementuje nezbytné funkce a klade duraz na jednoduchost pouziti a prehlednost.

Imobil s opera¢nim systémem



2.1.1. Prihlaseni

Aplikace Najdibar umozni uzivateli prihlaseni pod svym uzivatelskym jménem
a heslem. Bez prihldseni muze uzivatel aplikaci pouzivat, avSak je ochuzen
o nékteré moznosti aplikace. Po tispésném prihlaseni muze uzivatel vyuzivat vsech
funkei aplikace.

Samoziejmosti je moznost odhlasit se z uctu.

2.1.2. Tvorba Gétu

Jelikoz aplikaci neni mozno vyuzivat v plném rozsahu bez vlastnictvi
uzivatelského uctu, poskytuje tuto moznost samotnd aplikace. Po vyplnéni
nékolika udaju, mezi které patii e-mail, heslo, jméno, piijmeni, bydlisté a veék,
bude uzivateli vytvofen novy tucet.

2.1.3. Nejblizsi bary

Po prihlaseni se uzivateli zobrazi seznam 10 podniku v nejbliz§im okoli,
sefazenych sestupné dle vzdalenosti podniku od zafizeni.

U kazdého podniku je uveden jeho nézev. Po kliknuti na zvoleny podnik se
zobrazi okno s detaily aplikace, kde jsou informace o nazvu podniku, adrese,
prumérném hodnoceni a ukazka mapy s jeho polohou.

2.1.4. Vyhledani podnikt dle kritérii

Uzivatel ma také moznost vyhledat podniky dle zadanych kritérii. Vyhledavat
je mozné podle meésta, ve kterém se podnik nachdzi, typu podniku (restau-
race,diskotéka,cajovna, kavarna,hospoda,bar) nebo velikosti vstupného. Jedind
povinna polozka pti tomto vyhleddavani je mésto, ve kterém se podnik nachazi,
ostatni jsou volitelné.

Po zadani kritérii uzivatel obdrzi vybér bart odpovidajicich jeho pozadavkum.
Uzivateli se zobrazi seznam bart sefazenych sestupné dle vzdalenosti od podniku.

2.1.5. Hodnoceni podnikua

Uzivatel muze na zakladé své zkuSenosti s danym podnikem udélit hodno-
ceni. To udili ve formé hvézdicek. Navstévnik ma na vybér od 1 do 5 hveézdicek
podle jeho dobré ¢i spatné zkuSenosti. Z hodnoceni podniki se potom vytvari
aritmeticky prumeér, ktery je uveden u jednotlivych podniku.

2.1.6. Sprava oblibenych bara

Kazdy prihlaseny uzivatel si muze na svém profilu udrzovat své oblibené pod-
niky. K témto podnikum mé& uzivatel rychly ptistup a nemusi je vyhledavat ve
vSech barech.



Hospoda u Androida

* % A A

Obréazek 1. hvézdickové hodnoceni podniku

2.2. Zarizeni

Pro spravnou funkénost aplikace je potieba mit zafizeni vybavené minimalné
OS Android 4.1.2 a byt ptipojen k internetu.

I kdyz je v dnesni dobé na tizemi Ceské republiky stéle s piipojenfm k in-
ternetu z mobilniho zafizeni problém, pozadavek na pfipojeni k internetu nelze
technicky jinak vyftesit. VSechna data jsou ulozena na vzdéleném serveru a po-
stupné posilana do zarizeni na zakladé pozadavku uzivatele.

2.3. Datovy prenos

A¢ je dnes technologie Wi-Fi masové rozsitena a je ji vybavena i vétsina bart,
restauraci, kavaren apod., je tfeba brat ztetel na to, Ze mohou nastat téz situace,
kdy bude aplikace vyuzivana pii pripojeni pfes mobilni internet. Operatofi na
tizemi Ceské republiky nabizeji veliké mnozstvi tarifii, vétsina z nich je vsak
omezena tzv. FUP.

Praveé z duvodu existence FUP je pozdavek na co nejmensi datovy pienos
mezi serverem a zarizenim. Pozadavkem je odesilat pouze nezbytné nutna data.

2.3.1. FUP

FUP je zkratka pro Fair User Policy. Oznacuje urcity datovy limit, po jehoz
piekroceni je uzivatel bud odpojen od internetu iplné, nebo je mu rapidné snizena
rychlost pripojeni. Velikost FUP se u jednotlivych operatoru pohybuje od 150MB
az po bGB.
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W Ano — 62,00%

® Nemam OS Android — 22,00%
Ne — 12,00%

M Do baru nechodim — 4,00%

Obrazek 2. graf zddanosti aplikace

3. Pruzkum trhu

Pred samotnym zacatkem vyvoje aplikace bylo tieba ovérit, zda maji uzivatelé
o tuto aplikaci zajem a zjistit konkurenc¢ni prostiedi na trhu v oblasti aplikaci pro

Android OS.

3.1. Zajem uzivatela

Pro potreby bakalarské prace byl uskutecnén pruzkum zahrnujici 100 respon-
dentu. Tém byla polozena otézka, jestli by aplikaci podobného typu uvitali, a zda
by si ji nainstalovali do svého telefonu. Osloveni lidé byli mezi 18 a 30 lety véku
s ruznou urovni vzdélani. Pruzkum se uskutecnil v méstech Olomouc a Opava.

Na prvni otdzku odpovédeélo 90% dotézanych kladné. Odpovédi na otézku
druhou byly jiz komplikovanéjsi a zobrazuje je graf na obrazku 2.

Ze 100 oslovenych lidi by si celych 62% nainstalovalo aplikaci do telefonu a
aktivné by ji vyuzivalo. Coz jasné signalizuje, ze zde aplikace podobného typu
chybi, a uzivatelé by o ni jednoznacné zdjem méli.

3.2. Konkurence na trhu

Jelikoz OS Android nedoporucuje instalaci z jiného zdroje, nez je oficidlni
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obchod Google Play, konkurenci 1ze hledat pouze zde. Existuje mnoho aplikaci,
které zobrazuji bary v okoli mobilniho zafizeni, avsak pouze minimum z nich je
zaméreno na ceské prostredi.

Vétsina aplikaci vSak umi pouze zobrazit podnik na mapé a pomoci navi-
gace vyhledat nejblizsi cestu. Coz ale neni hlavni prioritou aplikace Najdibar.
Za nejvetsi pfinos uzivateli je povazovana aktualni nabidka pofadanych akei,
jidelnich a népojovych listkii a momentalnich slev v daném podniku. Z tohoto
hlediska momentalné neexistuje v obchodé Google Play konkurence vyuzitelnd
na tzemi Ceské Republiky.

Za nejveétsi konkurenci lze povazovat sluzbu Foursquare a aplikace Mista, ktera
je predinstalovana v zatizeni s OS Android jiz od vyrobce.

3.2.1. Foursquare

Foursquare je online sluzba s prvky socidlni sité umoznujici ostatnim
uzivatelum sdilet mista, kterda dana osoba navstivila. Ve funguje na jednoduchém
principu tlacitka ”check in”. Uzivatel s nainstalovanou aplikaci ve svém zafizeni,
které je pripojeno k internetu, na daném misté klikne na tlac¢itko ”check in”, a
prokéaze tak, Zze toto misto navstivil. Mezi uzivateli se vedou souboje o to, kdo
ono misto navstévuje nejcastéji nebo kdo ma nejvice navstivenych mist.

Foursquare je socidlni sif s mnoha miliény uzivateli, ale ani tak se neda
povazovat za primého konkurenta aplikace Najdibar. Jednd se spise o zabavnou
hru nez o aplikaci s informativnim piinosem. O daném misté toho fekne malo,
nenabizi tolik moznosti jako Najdibar a informace o misté nejsou vzdy aktudlni.
Aplikace Foursquare je dostupna pro zaiizeni s Android OS a iOS.

3.2.2. Mista

Jednd se o doplnék k aplikaci Google Maps, ktera je defaultné nainstalovana
v telefonu od vyrobce. Aplikace tiidi vSechna ”zajimava’mista jako bary, re-
staurace, bankomaty, kostely podle typu a zobrazuje jejich polohu s ohledem
na vzdalenost od zafizeni. Umi zobrazit fotky mista, oteviraci dobu, kontakt a
hodnoceni uzivateli. Disponuje moznosti nasmérovani do podniku pomoci navi-
gace. Jeji vyhodou je veliké mnozstvi takovych mist i v oblasti Ceské Republiky.
Nevyhodou je mala uzivatelskd zakladna, neaktualni informace a mélo hodnoceni
a komentaru uzivatelu.

Na rozdil od Najdibar poskytuje aplikace Mista pouze obecné informace
o misté a zaméruje se na prilis Siroké spektrum ”zajimavych mist”, nikoliv pouze
na gastronomicka zafizeni ¢i zadbavné podniky.

4. Android OS

Operacni systém Android je zalozeny na jadru linux. Je vyvijen konsorciem

12



Open Handset Alliance, coz je uskupeni vyrobcu mobilnich telefont, telekomu-
nika¢nich operatoru a technologickych firem. Zahrnuje takové giganty jako HTC,

CEAR@Q 5156w
House of Prime Rib X
1906 Van Ness Avenue
San Francisco, CA
Jododokok 494 reviews
Open until 10:00pm
houseofprimerib.ypguides.net

B ¢ <

(&) “The food is awesome, the portions generous,
the wait staff attentive.” ... “They basically serve
one thing, Prime Rib. They waste no time with
other dishes.” ... “PROS: service, huge portions,
great steak CONS: expensive”

zagat.com, tripadvisor.com, insiderpages.com

Details

Cuisine: American, American (Traditional),
Specialties, Steakhouse

Prices: Complete dinners $28-$33
Menu: Menu

Dining Style: Casual Elegant
Parking: Valet parking: $7

) Racansatinne Palicy Attire Vear Onena A M

Obrazek 3. ukédzka aplikace Mista

Intel, LG, Motorola, NVIDIA, ¢ Samsung.

Od jeho prvni verze bylo vydano nékolik aktualizaci, které ptridavaji nové
funkce a opravuji staré chyby v systému. Jednotlivé verze systému jsou pojme-
novavany podle cukrovinek abecedné sestupné. K dnesnimu dni je nejnovéjsi verze

4.4.

e 1.5 (Cupcake) - linuxové jadro 2.6.27

1.6 (Donut) - linuxové jadro 2.6.29

2.0/2.1 (Eclair) - linuxové jadro 2.6.29

2.2 (Froyo) - linuxové jadro 2.6.32

2.3/2.4 (Gingerbread) - linuxové Jadro 2.6.35

3.0/3.1/3.2 (Honeycomb)

4.0/4.0.4 (Ice Cream Sandwich)

4.1/4.2/4.3 (Jelly Bean)

44 (KitKat)

13



Obrazek 4. logo OS Android

4.1. Android SDK

Dulezitou soucasti platformy Android je Android SDK, neboli Software Deve-
lopment Kit. Jednd se o néastroje k vyvoji aplikaci pro platformu Android a jsou

dostupné pro vsechny hlavni platformy opera¢nich systému Windows, Mac OS i
GNU /linux.

4.2. Google Play

Google Play, drive znam jako Google Market, je online distribu¢ni sluzba,
ktera je primarné urcena ke stahovani aplikaci pro chytré mobilni telefony ¢i
tablety se systémem Android. V ¢ervnu roku 2013 byl podle Google na tomto
ulozisti 1 milion aplikaci. Uzivateli také umoznuje prochazet historii aplikaci,
které mél v minulosti nainstalované, spravu aplikaci nebo upgrade/downgrade
aplikace. Android OS je defaultné nastaven tak, aby bylo mozno instalovat apli-
kace pouze z tohoto zdroje, a tim tak zamezit zavleceni skodlivého kodu do tele-
fonu.

Google Play také umoznuje online poslech streamované hudby, tato sluzba
vsak neni rozsitena ve vSech zemich.

Aplikace Najdibar je mozno ziskat pouze touto cestou, tedy stazenim aktualni
verze z Google Play.

4.3. Aktivity

Pro pochopeni nasledujiciho textu je tfeba znat pojem aktivita v souvislosti
s Android SDK. Jako aktivita se v terminilogii Android SDK oznacuje kazda
jednotliva obrazovka zobrazend uzivateli a vykonavajici néjakou ¢innost.

14



4.4. Fragmenty

Od verze 3.0 pridal Google do Android SDK moznost pouzivat tzv. fragmenty.
I aplikace Najdibar vyuziva tyto fragmenty. Fragment reprezentuje ¢ast nebo celé
uzivatelské rozhrani jedné aktivity i s prislusnymi metodami. Fragment se muze
stat soucasti jiného fragmentu nebo aktivity. Toto umoznuje tvorbu flexibilnich
prvku a bez duplikace kodu se aplikace zvladne prizbusobit ruznym velikostem
displeje.

5. Grafické uzivatelské rozhrani

Jelikoz je aplikace urcena pro dotykova zafizeni, je nutné, aby jeji ovladani
bylo intuitivni a jednoduché. Pti vyvoji aplikace byla co nejvétsi snaha dodrzovat
Android guidelines?.

5.1. Otaceni displeje

Jelikoz aplikace zobrazuje seznamy podniku sefazenych vertikalné pod sebou,
bylo pro zachovani pékného vzhledu a pfehlednosti znemnoznéno otoceni displeje
do horizontalni polohy pfi otaceni zarizenim. Zejména na zafizenich s mensim
displejem by byla manipulace s aplikaci pti povoleni moznosti otocit displej zne-
snadnéna.

5.2. Barvy

Jako vychozi barvy aplikace byly zvoleny odstiny oranzové barvy. Tato vesela
barva se hodi pro podstatu aplikace. Navic by méla pfipominat barvu michanych
napoju nebo oblibeného népoje - vodky s pomerancovym dzusem.

Konkrétni hodnoty barev jsou:

e Svétle oranzova: #FFBB33

e Tmavé oranzova: #FF8800

5.3. Logo

Jako logo aplikace byla vybréana sipka v barvach piva. Sipka v logu poukazuje
na navigacéni a vyhledavaci charakter aplikace a barvy piva reprezentuji bary a
restaurace. Do loga byly pridany také bublinky, které se v pivu objevuji.

Logo se sklada ze dvou casti. V levé ¢asti se nachéazi bila barva reprezentujici
pivni pénu, ¢ast prava reprezentuje samotné pivo, a proto ma zlutou barvu.

2Doporuceni pro design aplikaci na Android OS

15



Obrazek 5. ukazka barev aplikace

Sipka mé zakulacené rohy a hodf se tak do moderniho vzhledu Android OS,
ktery vyuziva zakulacenych rohu takrka vsude. Dale je logo doplnéno o stiny, a
ma tak pusobit 3D dojmem.

Obréazek 6. logo aplikace Najdibar

5.4. Zakladni obrazovka

Po spusténi aplikace se uzivatel ocita na zakladni obrazovce, odkud je mozno
ovladat celou aplikaci. Pozadi aktivity je vedeno ve svétle oranzové barve.

V této aktivité se poprvé vyskytuje moderni prvek Ul integrovany az od verze
3.0. Jednd se o Action Bar, ktery usnadnuje navigaci v aplikaci. V ptipadé aplikace
Najdibar je Action Bar osazen tfemi prvky:

e Item id="@+id/search”- ikona pro vyhledavéani v Action Baru

e Item id="@-+id/settings”- ikona pro vyvolani menu starajictho se
o uzivatelsky ucet v Action Baru

e Item id="@+id/refresh”- ikona pro vyzddané obnoveni seznamu baru

Déle Action Bar poskytuje moznost naviga¢nich zalozek. Zalozky jsou vyve-
deny v tmavé oranzové barve. Zde se pouzivaji nasledujici.

5.5. Nejblizsi bary

Po prvnim spusténi aplikace uzivatel uvidi obrazovku s nejbliz§imi bary v okoli
zatizeni. Obrazovka je vyvedena v svétle oranzové barvé a obsahuje tyto prvky:

e TextView id="@+id/section_label”- text s ndpisem ndzvu fragmentu

16



e LinearLayout id="@+id/hl”- hlavni linearlayout sdruzujici dalsi layouty

e LinearLayout id="@+id/11”- linearlayout sdruzujici textviews jednotlivych
podniku, tento element je zde zastoupen v poétu potiebném pro obsazeni
vSech podniku v zadaném okoli

o TextView id="@Q+id/nazev”’- nézev baru
Po kliknuti na dany podnik se zobrazi okno obsahujici tyto prvky:

e LinearLayout id="@+id/dialog_hlavni”

e LinearLayout id="@+id/dialog_vedlejsi”

e LinearLayout id="@Q+id/dialog_text”

e TextView id="@-+id/nazev”- text s ndzvem baru

e TextView id="@+id/adresa’- adresa podniku

e TextView id="@Q+id/popis”’- text s informaci o probihajici akci

e TextView id="@+id/vstupne”- informace o vstupném do podniku
e RatingBar id="@+id/ratingBar”- widget s hodnocenim baru

e Fragment id="@+id/map”- ukdzka mapy s polohou podniku

e Button id="@+id/ohodnotit”- tla¢itko pro hodnoceni baru

e Button id="@+id/oblibeny”- tla¢itko pro pfidani baru do oblibenych

5.6. Mapa

Tento fragment obsahuje ukdzku mapy se znazornénim polohy nejblizsich
bart.

o TextView id="@+id/section_label”- text s ndpisem nazvu fragmentu

e Fragment id="@+id/map”- ukdzka mapy
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5.7. Oblibené

Tento fragment zobrazuje podniky v seznamu oblibenych. Obsahuje tyto
prvky:

e TextView id="@+id/section_label”- text s ndpisem ndzvu fragmentu

LinearLayout id="@-id /hlo”- hlavni linearlayout sdruzujici dalsi layouty

LinearLayout id="@+id/1l”- linearlayout sdruzujici textviews jednotlivych
podniku, tento element je zde zastoupen v poétu potiebném pro obsazeni
vSech podniku v zadaném okoli

TextView id="@+id /nazev”- nazev baru

TextView id="@+id /info_neprihlasen”- text s informaci o tom, ze uzivatel
je neptihlasen

Po kliknuti na dany podnik se zobrazi okno obsahujici tyto prvky.
e LinearLayout id="@+id/dialog_hlavni”

e LinearLayout id="@+id/dialog_vedlejsi”

e LinearLayout id="@+id/dialog_text”

e TextView id="@-+id/nazev”- text s nazvem baru

e TextView id="@+id/adresa’- adresa podniku

e TextView id="@+id/popis”- text s informaci o probihajici akci
e TextView id="@+id/vstupne”- informace o vstupném do podniku
e RatingBar id="@+id/ratingBar”- widget s hodnocenim baru

e Fragment id="@+id/map”- ukdzka mapy s polohou podniku

e Button id="@+id/ohodnotit”- tla¢itko pro hodnoceni baru

e Button id="@+-id/oblibeny”- tlac¢itko pro pfidani baru do oblibenych
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Obréazek 7. Action Bar aplikace

5.8. Tvorba tétu

Tento dialog umoznuje vytvofit nového uzivatele. Je opét cely vyveden ve
svétle oranzové barvé. Obsahuje prvky:

e TextView id="@+id/tvorba_text_email”- text s popiskem ”E-mail:”

e EditText id="@+id/tvorba_zadani_email”- pole pro vyplnéni uzivatelského
emailu

o TextView id="@-+id/tvorba_text_heslo”- text s popiskem ”Heslo:”

e EditText id="@+id/tvorba_zadani heslo”- pole pro vyplnéni uzivatelského
hesla

e TextView id="@-+id/tvorba_text_jmeno”- text s popiskem ” Jméno”

e EditText id="@+id/tvorba_zadani_jmeno”- pole pro vyplnéni uzivatelova
jména

e TextView id="@+id/tvorba_text_prijmeni”- text s popiskem ”Piijmeni”

e EditText id="@-id/tvorba zadani prijmeni”- pole pro  vyplnéni
uzivatelova piijmeni

e TextView id="@-+id/tvorba_text_mesto”- text s popiskem ”Meésto”

e EditText id="@+id/tvorba_zadani_mesto”’- pole pro vyplnéni uzivatelova
bydlisté

e TextView id="@+id/tvorba_text vek”- text s popiskem ”Vék”

e EditText id="@+id/tvorba zadani vek”- pole pro vyplnéni uzivatelova
veku
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5.9. Prihlaseni
Dialog, ve kterém se uzivatel muze prihlasit ke svému uctu:
e LinearLayout id="@+id/prihlaseni_jmeno”
e TextView id="@+id/prihlaseni_text_jmeno”- text s popiskem ”Email:”

e EditText id="@-id/prihlaseni zadani jmeno”’- pole pro  vyplnéni
uzivatelova emailu

e TextView id="@+id/prihlaseni_text_heslo”- text s popiskem ”Heslo:”

e EditText id="@+id/prihlaseni_zadani heslo”- pole pro  vyplnéni
uzivatelova hesla

5.10. Vyhledavani

Po kliknuti na vyhledavani v Action Baru se otevie nova aktivita, ktera je
vyvedena ve svétle oranzové barve, obsahujici nasledujici komponenty.

e EditText id="@+id/vyhledat_mesto_zadani”- vybér moznosti pro hledéni
dle mésta zobrazeni podniku na mapé

e Spinner id="@+id/type”- vybér moznosti pro hledéni dle typu podniku

e Spinner id="@+id/cash”- vybér moznosti pro hleddni dle velikosti
vstupného

6. Diagram uziti

Samotny portdl najdibar.cz rozlisuje mezi tfemi rolemi uzivatele (uzivatel,
barman, administrator). V mobilni aplikaci Najdibar je vSak funkénost omezena
pouze na uzivatele typu "uzivatel”. Ostatni role nejsou v mobilni aplikaci tieba.
Diagram uziti je zachycen na obrazku 9.

7. Komunikace se serverem

7.1. Obecné informace

Jelikoz jsou do databaze neustale doplinovany nové podniky a staré je tieba
editovat, je moznost ulozeni vsech informaci pfimo v zafizeni naprosto nerealna.
Proto byl zvolen systém klient - server. Zarizeni si vyzada od serveru pozadované
informace a ten mu je posle. Naplni této prace je vSak pouze aplikace pro mobilni
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Obrazek 8. diagram uziti
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zafizeni, a proto bylo nutno dodate¢né vyvinout serverovou ¢ast. O programovani
serverové ¢asti se postaral Ondiej Soboc¢ik v ramci své bakalarské prace na Ma-
sarykové univerzité v Brné. Na serveru je spustén Apache Tomcat 7 spolecné
s PostgreSQL 9 databéazi. O vSe se staraji 2 servlety.

e UserConfigServlet - pro praci si uzivatelskymi daty

e TestServlet - pro préaci s polohou baru

7.2. Vytvoreni uzivatele

Ucelem této metody je vytvoreni nového uzivatele ptimo v zafizeni a jeho
pridani do databaze.

e Servlet: UserConfigServlet/newUser
e Request type: POST
e Parametry: name, surname, age, email, address, password

e Vraci: nic

7.3. Prihlaseni uzivatele

Ucelem této metody je ptrihlaseni nového uzivatele. Pied prihldsenim probéhne
ovéteni uzivatelského jména a hesla.

e Servlet: UserConfigServlet /authenticate

e Request type: POST

e Parametry: email, p

e Vraci: userid - pouziva se pro autentizované funkce (param id) spolu s hes-

lem (param p).

7.4. Pridani baru do oblibenych

Ucelem této metody je pridani baru, restaurace apod. do oblibenych podniku
konkrétniho piihlaseného uzivatele.

e Servlet: UserConfigServlet/addFavorite
e Request type: POST
e Parametry: id, heslo, loc

e Vraci: nic

22



7.5. Vraceni oblibenych baru

Ucelem této metody je vratit oblibené bary ptihlaseného uzivatele.

Servlet: UserConfigServlet/getFavorites

Request type: GET

Parametry: id, p

Vraci: string se zakladnima informacema oblibenych baru

7.6. Hodnoceni bariu
Ucelem této metody je moznost ohodnotit bary.
e Servlet: UserConfigServlet/rateLocation
e Request type: POST
e Parametry: id, p , loc , rating (0-5)

e Vraci: integer se znamkou baru

7.7. Hledani nejblizsich baru
Ucelem této metody je najit nejblizsi bary v okoli zafizeni.
e Servlet: TestServlet/nearLocations
e Request type: GET
e Parametry: latitude,longitude,numberOfLocations

e Vraci: seznam baru sefazenych podle vzdalenosti od zarizeni

7.8. Zakladni informace o baru

Ucelem této metody je najit zakladni informace o baru vyuzivané v seznamu
nejblizsich baru.

e Servlet: TestServlet/locationInfo
e Request type: GET
e Parametry: locID

e Vraci: latitude, longitude, jméno baru, adresu
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7.9. Nacteni vSech informaci o baru

Ucelem této metody je najit vSechny informace o baru.

Servlet: TestServlet/morelnfo

Request type: GET

Parametry: locID

e Vraci: latitude, longitude, jméno baru, adresu, typ, vstupné, hodnoceni

8. Tridy
V nésledujici kapitole budou probréany dulezité tiidy, jejich vyuziti a souvi-

sejici metody.

8.1. MainActivity

Trida MainActivity dédi z tiidy FragmentActivity a je volana pii spusténi
aplikace. Obsahuje nasledujici metody:

e onCreate - metoda volana pfi prvnim spusténi aplikace
e detaily - metoda obsluhujici klikani na jednotlivé bary

e inOnline - metoda testujici, jestli existuje internetové pripojeni po spusténi
aplikace

e onCreateOptionsMenu - metoda pridavajici ActionBar do aplikace

e onOptionsltemSelected - metoda osettujici klikani na jednotlivé prvky Acti-
onBaru

e onPrepareOptionsMenu - metoda spusténd pii kazdém vykreslovani Acti-
onBaru

e prihlasit - metoda oSetiujici pfihlasovani uzivatele
e vytvorit - metoda oSettujici vytvoreni nového uzivatele

e odhlésit - metoda odhlasujici uzivatele

Trida MainActivity obsahuje dalsi vnotené tridy.
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8.1.1. SectionsPagerAdapter

Trida dédici z tiidy FragmentPager Adapter a starajici se o jednotlivé frag-
menty tvodni obrazovky aplikace. Obsahuje metody:

e getltem - metoda starajici se o vytvareni a spravné pridélovani fragmentu
e getCount - metoda vracejici pocet fragmentu

e getPageTitle - metoda oSetfujici nazvy a vykreslovani jednotlivych frag-
mentu

8.1.2. Nejblizsi bary

Tiida dédici z tiidy Fragment a implementujici rozhrani LocationListener.
Slouzi k vypisu nejblizsich bart na fragmentu ”Nejblizsi bary”. Implementuje
metody:

e onCreate - metoda voldna pii prvnim spusténi aplikace

e onCreateView - metoda volana pfi prvnim spusténi aplikace, slouzici k re-
alizaci prvku rozhrani

e onLocationChanged - metoda osetiujici zménu polohy zafizeni

e onProviderDisabled - metoda volana pti vypnuti nékteré ze sluzeb urcujici
polohu

e onProviderEnabled - metoda voldna pii zapnuti nékteré ze sluzeb urcujici
polohu

e onStatusChanged - metoda volana pii zméné stavu nékteré ze sluzeb
urcujici polohu

8.1.3. Mapa

Tiida dédici z tiidy Fragment a implementujici rozhrani LocationListe-
ner a OnMarkerClickListener. Tiida slouzi k vykreslovani mapy na fragment
”Mapa”a zobrazovani aktualni polohy zafizeni a baru na mapé. Obsahuje tyto
metody:

e onCreateView - metoda volana pii prvnim spusténi aplikace, slouzici k re-
alizaci prvku rozhrani

e onDestroy - metoda oSettujici ukonceni fragmentu

e onResume - metoda oSetiujici navraceni fragmentu do popredi
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e onStop - metoda oSettujici zastaveni fragmentu

e onPause - metoda oSetiujici pozastaveni fragmentu

e onStart - metoda oSettujici spusténi fragmentu

e onLocationChanged - metoda osetiujici zménu polohy zatizeni

e onProviderDisabled - metoda volana pfi vypnuti nékteré ze sluzeb urcujici
polohu

e onProviderEnabled - metoda volana pii zapnuti nékteré ze sluzeb urcujici
polohu

e onStatusChanged - metoda voldna pii zméné stavu nékteré ze sluzeb
urcujici polohu

e onMarkerClick - metoda osetiujici kliknuti na jednotlivé bary na mapé

8.1.4. Oblibené bary

Trida dédici z tridy Fragment a starajici se o vykresleni oblibenych bart.
Obsahuje metody:

e onCreateView - metoda voladna pri prvnim spusténi aplikace, ktera slouzi
k realizaci prvku rozhrani

e prihlasen - tfida testujici, zda-li je uzivatel piihlasen svym jménem a heslem

e prihlaseni - metoda obsluhujici pfihlaseni k 1c¢tu a néasledné akce spojené
s vypisem oblibenych bartu

8.2. Network

Ti{da Network se stard o sitovou komunikaci mezi zaifzenfm a serverem s da-
tabazi. Veskera komunikace se déje ve vlakné na pozadi tak, aby aplikace zustala
plynula. Dulezité metody:

e doInBackground - metoda pracujici ve vlakné na pozadi a stahujici infor-
mace

e onPreExecute - metoda implementujici progress bar
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8.3. Prihlaseni

Tiida reprezentujici okno pro piihlasovani uzivatele, dédici z DialogFrag-
ment. Obsahuje metody:

e onCreateDialog - metoda volana pii prvnim spusténi aplikace; slouzi k re-
alizaci prvku rozhrani

8.4. Vytvorit

Tiida reprezentujici okno pro vytvareni nového uzivatele, dédici z Dialo-
gFragment. Obsahuje metody:

e onCreateDialog - metoda volana pii prvnim spusténi aplikace; slouzi k re-
alizaci prvku rozhrani

8.5. DetailyBar

Ttida dédici z tiidy Activity, starajici se o vykresleni nové aktivity po klik-

s~/

e onCreate - metoda volana pii prvnim spusténi aplikace; slouzi k realizaci
prvku rozhrani

8.6. Vyhledat

Ttida reprezentujici okno pro vyhleddvani baru konkrétniho, ¢i baru dle za-
danych kritérii. Dédici z DialogFragment. Obsahuje metody:

e onCreateDialog - metoda volana pii prvnim spusténi aplikace; slouzi k re-
alizaci prvku rozhrani

8.7. Bar

Tato tiida reprezentuje jednotlivé podniky a slouzi k jejich docasnému
uchovavani za béhu aplikace. Ttida obsahuje sloty:

e Integer id = jednoznacny identifikator baru

e String nazev = nazev baru

String adresa = adresa baru

String mesto = meésto, ve kterém se bar nachézi

String popis = popis baru
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e Double latitude = zemépisnd sitka baru

e Double longtitude = zemépisna délka baru

Ke vsem slotum tiida obsahuje metody get a set pro spravné zachazeni se
sloty.

8.8. Udalost

Tato trida reprezentuje jednotlivé akce podniku a slouzi k jejich docasnému
uchovavani za béhu aplikace. Ttida obsahuje sloty:

e Integer id = jednoznacny identifikdtor udalosti
e String nazev = nazev baru
e String popis = popis udalosti

Ke vSem slotum tiida obsahuje metody get a set pro spravné zachazeni se
sloty.

9. Uzivatelska dokumentace

Pro pouzivani aplikace je tifeba byt pripojen k internetu, coz je ihned po
spusténi zkontrolovano. V ptipadé, ze zarizeni neni ptripojeno k internetu, je o tom
uzivatel informovan.

9.1. Bary v okoli

Po spusténi aplikace se zobrazi seznam 10 nejblizsich bart v okoli zafizeni,
sefazenych vzestupné podle vzdélenosti od zarizeni. Posouvanim po displeji
uzivatel roluje mezi témito bary. Po "tapnuti’na jednotlivy bar se zobrazi de-
tailnéjsi informace o baru. Tato funkce aplikace je dostupna i pro neprihlaseného
uzivatele.

9.2. Detailni informace o baru

Po "tapnuti”’na kazdy jednotlivy bar se uzivateli zobrazi nové okno, ve
je uzivatel prihldsen, muze po ”tapnuti”na piislusné tlacitko pridat nebo odebrat
bar z oblibenych. V tomto kroku je uzivateli také k dispozici hvézdickové hod-
noceni kvality baru. Toto hodnoceni se provadi ”tapnutim”na tlac¢itko hodnotit
a vybranim piislusného poctu hvézdicek.
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Obrézek 9. nejblizsi bary v okoli

9.3. Mapa okoli

Pro snazsi orientaci v okoli je uzivateli k dispozici mapa nejblizstho okoli. Po
piejeti na zalozku ”Mapa”se zobraz{ mapa okoli. Cervenym bodem je oznaceno
misto pozice zafizeni, pivnim pullitrem jsou potom oznaceny bary v okoli. Po
kliknuti na pullitr se zobrazi jméno baru, na jehoz bod bylo kliknuto. Na mapé
se muze uzivatel posouvat pomoci ”slidovani”. Tato funkce aplikace je dostupna
i pro nepiihlaseného uzivatele.

9.4. Vyhledavani

Bary je také mozno vyhledavat v okoli dle urc¢itych kritérii. Po ”tapnuti’na
lupu v hornim panelu aplikace se uzivateli zobrazi nové okno, kde ma ruzna
kritéria pro vyhledavéani. Dostupna kritéria jsou zatim:

e Vyhledavani podle nazvu

e Vyhledavani podle vstupného
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Obrézek 10. detaily baru

e Vyhledavani podle typu
tlacitka

Uziateli sta¢i vyplnit nékterou z téchto moznosti a pomoci
"OK”potvrdi vyhleddvani baru. Tato funkce aplikace je dostupna i pro

nepiihlaseného uzivatele.

9.5. Vytvoreni tctu
Pro ptihléseni uzivatele je tfeba mit vytvoreny tucet. Uzivatel si muze zdarma

vytvorit uc¢et v pravém hornim rohu aplikace po "tapnuti”na ikonu ”Menu”a
posléze na ”Vytvorit ucet”. Pro vytvoreni uctu jsou po uzivateli vyzadovany

nasledujici inforace:
e E-mail
e Jméno
e Piijmeni
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e Heslo
e Bydliste
o Vek

O 1dspésném vytvoreni uctu je uzivateli informovan pomoci bubliny ve spodni
¢asti obrazovky. Po vytvoreni tc¢tu muze uzivatel pristoupit k ptihldseni.

9.6. Prihlaseni

Pro vyuziti vSech funkci aplikace je tieba, aby byl uzivatel prihlasen.
Prihlaseni se provadi pomoci jednoduchého formuléate, ktery pozaduje zadani
uzivatelova e-mailu a hesla. Formulai se uzivateli zobrazi po ”tapnuti”na ikonu
"Menu”a posléze na " Ptihlasit se”. O tspésném prihlaseni je uzivatel informovan
bublinou ve spodni ¢asti displeje.

Prihlasit se

Email:

Heslo:

Cancel

Obréazek 12. prihlaseni uzivatele
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9.7. Oblibené bary

Po vytvoreni uzivatelského uétu a nasledném prihlaseni muze uzivatel spra-
vovat své oblibené bary. Na zalozce ”Oblibené bary”se zobrazuji oblibené bary
od nejblizstho po nejvzdalenéjsi vzhledem k zafizeni. Po "tapnuti’na kazdy jed-
notlivy bar se zobrazi detailni inforace o daném baru, jako jsou nazev, adresa,
popis, hodnoceni a pozice na mapé. Tato funkce aplikace neni dostupné pro
neptihlaseného uzivatele.

U Elizy
15 Minut

Obrazek 13. oblibené bary
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Z.avér

Cilem prace bylo vyvinout aplikaci NajdiBar pro mobilni telefony s opera¢nim
systémem Android. Aplikace ma usnadnit vybér z obrovské nabidky zabavnich
podniku po celé republice a usnadnit orientaci v jejich nepfeberné nabidce slev a
akci. Pomoci aplikace je mozno vyhledat nejblizsi bary vzhledem k poloze zatizeni,
zobrazit je na mapé, vyhledat detailni informace o hospodach. Ptihlasenému
uzivateli je také umoznéno hodnotit bary a vytvaret si seznam oblibenych baru.
Aplikace ptijma data z webu najdibar.cz, kde jsou data ulozena v databazi.

Do budoucna planuji spolupraci s bary a hospodami, které by si mély samy
vypliovat aktualni informace o nabidce daného baru. Cilem celého projektu
Najdibar je vedle usnadnéni orientace v nabidce baru také prilakat majitelim
gastronomickych zafizeni a zabavnich podniki vice zakazniku a zvysit trzby.
Casem bych také rad aplikaci presunul do komercéni sféry a nabidl majitelim
bart moznost zobrazeni své reklamy v aplikaci.
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Conclusions

The aim of the thesis was to develop an application ”NajdiBar” (Search YourBar)
for mobile phones with the operational system Android. The app should make
the choice between clubs and other entertainment places all around the Czech
Republic easier and also help to be knowledgeable in the special offers and spe-
cial events. With the help of the app, it is possible to look up the nearest bars
considering the location of the device, display it on a map, look up the detailed
information about the pubs. The logged in customer is also able to evaluate the
bars and create the list of his or her favourite bars. The app adopts datas from
the web portal najdibar.cz that stores the data in a database. For the future, I am
considering a cooperation with the bars and pubs that will add their up-to-date
information themselves. The aim of the whole project ”NajdiBar”is not only to
make it easier to be knowledgeable in the disposal of all the bars, but also to
attract more customers and raise the turnover. In the course of time I would also
like to move the app into the commercial area and offer to the bar owners the
possibility to depict their own commercial in the app.
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10. Instalace aplikace

Aplikace je momentalné umisténa v obchodé Google Play, odkud se bézné
aplikace do systému Android instaluji. Aplikaci je mozno najit zadanim jejiho
jména nebo jméno jejiho autora do vyhledavace obchodu.

Aplikaci je také mozno nainstalovat primo pomoci balicku ”NajdiBar.apk”,
ktery je umistén na ptilozeném CD. Pro tento postup je nutno mit v zafizeni
povolenou instalaci aplikaci tretich stran. Tento postup spolecnost Google nedo-
porucuje a povazuje jej za rizikovy.
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11. Obsah piilozeného CD/DVD

bin/
Instalator aplikace NajdiBar

doc/
Dokumentace prace ve formatu PDF, vytvorena dle zavazného stylu KI
PtF pro diplomové prace, véetné vsech ptiloh, a vSsechny soubory nutné pro
bezproblémové vygenerovani PDF souboru dokumentace (v ZIP archivu),
tj. zdrojovy text dokumentace, vlozené obrazky, apod.

src/
Kompletni zdrojové texty aplikace NajdiBar se vSemi potiebnymi
(prevzatymi) zdrojovymi texty, knihovnami a dalsimi soubory pro bez-
problémové vytvoreni spustitelnych verzi programu (v ZIP archivu).

readme.txt
Instrukce pro instalaci a spusténi programu NajdiBar, véetné pozadavku
pro jeho provoz.

U veskerych odjinud pfevzatych materidlu obsazenych na CD/DVD jejich za-
hrnuti dovoluji podminky pro jejich siteni nebo prilozeny souhlas drzitele copy-
rightu. Pro materidly, u kterych toto neni splnéno, je uveden jejich zdroj (webova
adresa) v textu dokumentace prace nebo v souboru readme.txt.
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