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ANOTACE

Bakalaiska prace na téma fanouskovské recepce Avengers se zaméfuje piedev§im na
vysledny produkt konkrétniho fandomu, ve formé sdileného fanouskovského uméni na
socialnich sitich. V prvni ¢asti se zaméfuji na teoretickou stranku fanouskovstvi. Vénuji
se jeho historii i postupnému vyvoji. Snazim se predstavit fanouskovska studia, jez maji
tradici na univerzitach ve Spojenych statech americkych a u nas si postupné klesti cestu
v ramci medialnich, televiznich a kulturarnich studii. V nasledujicich dvou kapitolach
vymezuji kategorie fandomu a typy fanousku i nefanouski, dle vynalozené miry aktivity.
Poté, na =zaklad¢ typickych fanouskovskych aktivit oznacenymi akademiky a
akademickami jsem sepsala n€kolik praktik. Na zavér teoretické Casti rozebiram tii
nejpodstatnéjsi prace Henryho Jenkinse, Matta Hillse a Paula Bootha, na kterych stavi
fanouskovska studia a jsou Casto citovana. Ve druhé¢ ¢asti se podivam blize na dvé prace
zamé&fené na hypersexualitu zenskych komiksovych postav webove stranky The Hawkeye
Inititative a ,,rasového muze, Black Panthera z pera amerického autora Cerné pleti,
Reginalda Hudlina. Rozeberu video, natocené o fyzikalnich milnicich Marvel Universa s
fyzikem Minnesotské univerzity Jimem Kakaliosem, ktery pfi pfednaskach sam vyuziva
nékteré scény k vysvétleni riznych faktd. Nasledné se podivam na z&sadni potitulkové
scény, jez vedly k rozuzleni konce ¢&tyt fazi Infinity sagy, popularni konspiraéni teorie
for, jako je Reddit na zavér uvedu n¢kolik piikladt z Ceské fanouskovské tvorby na

YouTube i uméni sdilené na socialni siti Facebook apod.

Klic¢ova slova: Avengers, Marvel Cinematic Universe (MCU), fandom, fanouskovstvi,
studium publika, medialni studia, fanouskovské uméni, socialni sité, rasismus, hyper

sexualita, konspirace



ABSTRACT

The Bachelor thesis on the topic Fandom Perception of Avengers have been focused
especially at the final product of a specific fandom, in the form of shared fan art on social
media. The first part is focused on the theoretical side of fan. | pay attention to its history
and gradual progression. I’m trying to introduce the fan studies that have a tradition at
universities of the United States of America and slowly making their way here in the field
of media, television and cultural studies. In the next two chapters, | define the categories
of fandom and types of fans and non-fans, about expend level of the activity. Then, based
on typical fan activities by marked academics, | wrote down several practices. At the end
of the theoretical part I discuss the three most important works wrote by Henry Jenkins,
Matt Hills and Paul Booth, on which are build fan studies and are often quoted. In the
second part, | will take a closer look at two works focused on the hypersexuality of female
comic books characters from The Hawkeye Inititative website and a ,,race* man, Black
Panther by Reginald Hudlin, Afroamerican author. | will analyze a video about physics
milestones Marvel Universe filmed by the University of Minnesota physicist Jim
Kakalios, who uses some scenes to explain various facts in his lectures. After that | will
look at the main headline scenes that led to the end of the four phases of the Infinity Saga,
popular conspiracy theories of forums such as Reddit, and at the finish add a few

examples from Czech fan work on YouTube and shared art on Facebook, etc.

Keywords: Avengers, Marvel Cinematic Universe (MCU), fandom, fans, audience

studies, media studies, fan art, social media, racism, hyper sexuality, conspiracy theories
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UvoD

Fanouskovska studia jsou pfedmétem s nedostatecnym historickym odstupem,
ptesto jde o fenomén protkany alespon ¢aste¢né humanitnimi obory, jako i nasimi
kulturnimi studii. Od ptivodniho piedpokladu, kdy fanousky byli oznacovani fanatici
sportovniho odvétvi jsme se dostali pies roky vyvraceni negaci k dnesni piijatelné
definici: osob¢ projevujici ndklonost k uréitému subjektu (hudebni skupiné, filmu nebo
lidské ¢innosti)®. Dodnes termin vyvolava laickou predstavu mladistvé divky na
koncerté své oblibené kapely v mdlobach. Obdobna je stereotypni predstava asocialniho
jedince bez znamek fyzické aktivity, posedlého sledovanim fantasy potadu nebo hranim
her. Studia se déli piedevsim na dva sméry: studium fanouski obecné a na produkty

vzniklé z jejich produktivity a kreativity.

Cilem této prace je seznameni s rozvijejicimi fanouskovskymi studiemi, fazemi,
prvotnimi pracemi a jejich predmétem zajmu od pocatku a jeho rozvoji ve stoleti
dvacatém. Nasledné v kapitolach vénovanych fandomu formuluji jeho pojeti a
kategorie. Diky pracim Jenkinse, Tullocha, Abercrombirho s Longhurstem a doplnéni
rozvoje Skaly Ivetou Jansovou jsem sestavila typologii fanouskl na zaklad¢ miry
asociace a zapojeni se do fandomu. Prostfednictvim ¢ty akademikd piedstavim
fanousky dle jejich typickych vlastnosti a aktivit, jez ve druhé ¢asti uvedu do praxe v

souvislosti s filmy a komiksy Avengers.

V nasledujici praktické ¢asti se konkrétné soustfedim na vybrané potitulkové
scény filmu, které piidavaly postupné dilky do skladacky, jez vyustila v Infinity War a
Endgame. Prostiednictvim dvou ptipadovych studii, reflektujici problematiku zenské
hypersexuality v komiksech a problém rasy vykresleny Reginaldem Hudlinem na
¢erném kontinentu a ve Spojenych statech americkych poukazu na nejvice rezonujici
problematiky svéta komikst. V kapitole nazvané ,,Konspirace* pfedlozim nékolik teorii,
jez béhaji fanousktim hlavou a nenechaji je spat, proto se o n¢ déli s dal§imi ze svého
fandomu. V zavéru budu vénovat pozornost artefaktiim z tvorby ¢eskych i americkych
fanouskd, které maji pocet sdileni nejvyssi a sama bych je zatadila do soukromé galerie,
nebo nepostradaji urcity cit pro originalitu a davtip. Divak by si pti pohledu na vysledny

objekt mél fict: ,,Pro¢ to nenapadlo zrovna mé?!”

! Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Fanou%C5%Alek
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I. CAST — FANOUSKOVSTVIi

Fanouskovstvi a jeho historie

Termin ,,fan“ pochazi z latinského fanaticus. Bylo to oznaceni pro velmi
zbozného ¢lovéka.? Vyraz doslova oznacoval toho, kdo piindlezi k chramu, sluzebnika
chramu, ptivrzence. Brzy ziskal vyznam nékoho, kdo se ti¢astni orgastickych obfadi a
je zachvacen entuziastickym $ilenstvim. V prubéhu let se charakteristika pojmu
posunula k jakémukoli ptehnanému a pomylenému nadseni, ¢asto zmiovanému pii
kritice opacného politického presvédceni, poté obecnéji k Silenstvi, napiiklad v
dusledku posedlosti bozstvem nebo démonem. Odvozeny termin ,,fanousek* se poprvé
objevil na konci devatenactého stoleti v zurnalistickém li¢eni pfivrzenct
profesiondlnich sportovnich tymil (zv1asté baseballovych), sport se z pievazné
participativni ¢innosti stal divackou zaleZitosti, brzy se jeho uziti rozsitilo na kazdého
vérného ,,stoupence’ sportu ¢i komeréni zabavy. Nejéasnéjsi vyskyt je spojen s
divac¢kami divadla zvanymi ,,Matinee Girls*, které chodily obdivovat spise herce nez
divadelni uméni.® Robert Jewett a John Shelton Lawrence tvrdi, Ze sci-fi televizni
porady a jejich fanousci sdileji jakysi druh sekularni viry, tedy ,,zvlastniho rodiciho se

elektronického naboZenstvic*

. Novinov¢ ¢lanky Casto stavi na tradicni vazbé slova
»fanousek* k Silenstvi a démonické posedlosti a fanousky charakterizuji jako
psychopaty, jejichz plané sny o milostnych vztazich s hvézdami ¢i nenaplnéna touha po
slavé na sebe berou nasilnou a protispoledenskou podobu.® Burchillova li¢i ,,fanouska z
podkrovi“, standardni figuru thrillerd, detektivnich romant a policejnich seriali,
jednoho z ,,obvyklych podezielych* a zdroj takika okamZitého rizika.® Mytus
,,divokeho* fanouska (groupie), pfeziva jako ustiedni pfedstava v reportazich o rockové

hudbé a v hudebni kritice.” Slou¢enim slov ,,fan“ s ,,dominion” vznikne slovni spojeni

2 Fanatic. Dictionary by Meriam-Webster (online). https://www.merriam-webster.com/dictionary/fanatic
3 Jenkins, H. Pytlaci textii. S. 70.

4 Tamtéz. S. 71

5 Tamtéz. S. 71

6 Tamtéz. S. 72

" Tamtéz. S. 75



»fandom®, dodnes oznacuje skupinu fanouski konkrétniho dila, osoby, aktivity,

potadu atd.

Hybnou silou bylo rozhodnuti spisovatele Hugo Gernsbacka, ktery ve dvacatych
letech dvacatého stoleti zalozil ¢asopis Amazing Stories — prvni ¢asopis vénovany Cisté
literatui'e science fiction. Periodikum otiskovalo dopisni rubriku se zpravami,
zasilanymi Ctenafi, ktefi se podepisovali a piipisovali 1 své kontaktni adresy, pro Sirsi
komunikaci mezi sebou. Tato moznost dopisovani vedla k zalozeni komunit, kdy
néktefi ¢lenové vzali iniciativu do svych rukou a zacali komunity organizovat.
Konzumace texti eskalovala v dopisni komunikaci, ta se posunula k fyzickému
sdruzovani nadSenct v klubech. V ndvaznosti se zakladaly dalsi komunikaéni kanaly,
vznikaly magaziny fantasy literatury a riizné kluby mezi sebou organizovaly setkani.® Z

toho vyplyva jeden z nejpodstatnéjich rysu fanouskovstvi, bez kterého by fan fikce

nebyla tam, kde je dnes: potieba komunikace.

Fanouskovska studia se v soucasnosti d€li na dva sméry — studium fanouskt
samotnych a studium jejich tvorby, vzeslé z fanouskovské kreativity.® Jak jsem nastinila
vyse, zakladnim a zakladajicim terminem je pojem ,,fanousek®. A mnozina fanousku
konkrétniho zajmu se oznacuje fandomem. Fanousci byli puvodné vnimani z hlediska
své udajné pasivity a manipulovatelnosti médii. Takova predstava vznikla v dasledku
negativni masmedialni prezentace, kterd na fanousky vrhla $patné svétlo. Poté se k
fanousktm pojily terminy jako: ,,manipulovatelni hlupaci, détinové, socialni vyvrzenci
nebo socialni devianti s absenci napliwjiciho osobniho Zivota”.*° Piikladem jsou hlavni
postavy z amerického serialu The Big Bang Theory: Sheldon, Leonard, Howard a Raj.
Svym chovanim poukazuji na béZnou ptedstavu o fanouscich, ktefi kvuli obsesivnimu

nasledovani nejsou schopni vést plnohodnotny zivot se spoleCenskymi aspekty.

Jako dalsi z negativnich predsudki se objevovalo minéni, ze fanousci jsou
zejména bili muzi.** Takové vyobrazeni je viak nesmyslné, s ohledem na celosvétové

mnozstvi fanouskd, existenci vSemoznych fandomt se zapojenim riznych gendert i ras

8 Macek, J. Fandom a text. S. 32.

% Jansova, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém: aktivity, praktiky a kategorizace. S. 31
10 Tamtéz, s.32.

11 Tamtéz .32



apod. Nejde proto o reprezentativni vyobrazeni fanouskd, ale o konstrukt konkrétniho

televizniho seriélu, filmu, nebo ¢lanku.?

FanousSkovska studia: Jak Sel ¢as

K depatologizaci fanouskt dochazelo v prvnich pracich fanouskovsko-studijnich
teoretikll. Mezi tyto popirace patiil predevsim Henry Jenkins, jenz usiloval o o¢isténi od
negativnich konotaci. Pti psani své knihy Pytlaci textii citil pottebu fanousky hajit,
jelikoz existovaly pouze $patné obrazy tohoto svéta. Toto prvni obdobi, ve kterém
pusobili teoretici a teoreticky jako Robert Pearson, Francesca Coppa, Camile Bacon-

Smith a Constance Penley, byva nazyvano jako faze ,,fandom is beautiful*.*®

Prvotni prace (medidlnich) fanouskovskych studii vysly v letech 1991 a 1992.
Ale objevily se 1 diivéjsi pokusy o odborné prace v podobé¢ eseji z osmdesatych let
dvacatého stoleti, jez se zabyvaly predeviim specifickym zanry fan fikce, slashi.'* Tento
druh amatérské literarni fikce ,,patii k nejcastejsim prikladiim fanouskovské subverze

viici dominantnim vyznamiim spolecnosti (...) opakované zprostiedkovanym médii**.*®

Nekteti soucasni akademici se vénuji fanouskovskym projeviim z davnéjsi doby.
Napiiklad Nancy Reagin s Anne Rubenstein v praci ,,Fan Works and Fan Communities
in the Age of Mechanical Reproduction® (2011) popsaly komunikaci anglického
spisovatele Arthura Conana Doyla s fanousky jeho postavy, Sherlocka Holmese, kteti se

vzboufili proti usmrceni jejich oblibené detektivni postavy.

Ackoliv se jiz v osmdesatych letech objevuji prvni texty o fanouskovstvi, za
podstatné je povazovana az dekada nasledujici, tedy devadesata léta, ktera jsou
povazovana jako vznik fanouskovskych studiich, kdy v pracich bylo podstatné
predstavit pfedevsim fanousky a jejich ¢innost. Po prvotnich pokusech o depatologizaci

se fanouskovska studia zacala délit na n€kolik predméti zajmu.

,,P0 roce 2000 se mnoho textii i naddle zabyvalo tvorbou fanouskovské fikce a

rozvijenim myslenek teoretikii a teoreticek z devadesatych let dvacatého stoleti.

12 Tamtéz. s. 33.

13 Tamtéz. s. 34

14 Slash je druh amatérské literarni fikce (tzv. fanfiction), v némz je zmin&n milostny vztah dvou osob
stejného pohlavi (pfedevsim se jedna o muzské postavy, nicméné Zenské nebyvaji vyjimkou = femslash).
Zdroj: https://www.cesky-jazyk.cz/slovnicek-pojmu/slash/

15 Jansova, 1. S.34.

10



Akademicka pozornost se tykala zejména konkrétnich televiznich a filmovych (...) del.«'®
Jen ilustrativné, psalo se zejména o dilech z zanru sci-fi a fantasy (Xena, Star Trek,
Hvezdné valky atd.).

Nekteti teoretici a teoreticky vyvoj zpétné chronologizovali do vin, nebo
generaci. Pojeti byla v§ak odlisna. V roce 2007 napsali akademici Jonathan Gray,

Cornel Sandvoss a Lee Harrington o tfech stadiich fanouskovskych studii:

obdobi: fandom je krasny charakterizuji zjmem o odpovédi, nebo reakce komunit na
oblibené obsahy. Naznacuji tim z4jem o reakce fanouskl na konkrétni obsahy v podobé
fanouskovské tvorby, diskuze o interpretacich apod. Pro obdobi byla typicka autorska
snaha vyvrétit negativni obraz vrhany na fanousky.!’

obdobi autofi charakterizuji stirdnim hranic mezi producenty, konzumenty a
fanouskovskym osvojenim si praktik kulturni produkce

obdobi je slu¢ovano se zajmem o pronikani identity fanouskt do kazdodennich zivoti
jedinct. V podstaté snaha priniku ptivodné fanouskovské praktiky do medialni

gramotnosti a aktivity sou¢asnych konzument.*®

Henry Jenkins poskladal jednotlivé faze na odlisném zakladé.*® Za prvni
generaci fanouskovskych studii oznacil praci Johna Fiska, Sarah Thorton a Janice
Radway — ptedchidce fanouskovskych studii. Sam sebe a dalsi autory pasobici v
devadesatych letech oznacuje za druhou fazi. Nasledujici generaci doslovné nenazval
tieti, ale generaci novou. Zasazuje ji do roku 2006 a 2007, kdy vysla prace Fan Fiction
and Dan Communities in the Age of the Internet: New Essays (Karen Hellekson,
Kristina Busse), a prace s nazvem Fandom: Identities and Communities in Mediated
World (Cornel Sandvoss, Johnatan Gray, Lee Harrington).?’ Tyto dva roky ptinesly
nové poznatky do fanouskovskych studiich, na rozdil od ptedchozich, které pouze
opakovaly a nepiedkladaly nic nového. Jenkins pivodni periodizaci (Graye, Sandvosse

a Harringtona) posouva o jedno obdobi. Pavodni rozdéleni stadii, bez zahrnuti

16 Tamtéz. S. 36.

17 Gray, L., Sandvoss, C., Harrington, L. - Fandom: Identities and Communities in a Mediated World.
2007. 5.8

8 Tamtéz. S. 9

19 Dostupné z: http://henryjenkins.org/2014/11/where-fandom-studies-came-from-an-interview-with-
kristina-busse-and-karen-helleckson-part-two.html

20 Jansova, I. S. 37
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predchudci fanouskovskych studii se zda byt 1épe uchopitelné; jsme schopni se vice

soustiedit na zmény v piistupu k fanouskiim a jejich pfedmeét zajmu.

V dnesni dobé¢ studia vychdzeji z moznosti globalni komunikace, a to pfedev§im
diky novym komunika¢nim nastrojam (komponenty internetu a socialnich siti).

Z primarné¢ angloamerického prostredi se zkoumani fanouskovskych praktik
roz$ifuje do konkrétnich regiont. Diky internetovym portalim jsou znalosti riznych
fandoma (knihy, komiksy, online TV atd.) a lokalita (Spanélsko, Cina, Japonsko apod.)
dostupné akademikim z celého svéta. Fanouskovska studia kombinuji ptistupy
kulturarnich, televiznich a medialnich studii, ale i obory: sociologie, literarni védy,

historie, filosofie a dalgich.?

Aby mohli akademici a akademicky sdilet své znalosti z oblasti fanouskovskych
studii na globalni Grovni, pomahaji si platformami typu Fan Studies Network??, online
recenzovanym Casopisem Transformative Works and Culture, online ¢asopisem
Participations: Journal of Audience and Reception Studies pro rozvoj fanouskovskych
studii a teorie publika (oba online ¢asopisy jsou velice respektovany, o c¢emz svédci
Casté citace). V oblib¢ jsou i osobni internetové stranky z fad akademiki; nejznamé;jsi a
zaroven nejstar§im je blog Henryho Jenkinse, kde zvetejnuje své odborné ¢lanky k

fanouskovskym studiim i medialni teorie.?®

FANDOM

Koncepce fandomu oznacuje situaci, kdy se jednotlivi fanousci sdruzuji okolo
konkrétniho obsahu ¢i jeho ¢asti. Bézné se formuji okolo konkrétnich postav €i jejich
hercii a hereéek, tviir¢ich osobnosti, jako jsou autofi, reziséti apod. Tmelem je sdilené
pouto s konkretnim obsahem (kanonem), kolektivni nadSeni pro autora, zanr, televizni
nebo internetovy serial apod. ,, Mellisa Herzing upozornuje, Ze jedinec se nestdva
soucasti fandomu (...) oficialnim vstupem, patricnost k fandomu spociva v

individudlnim zapojeni fanouskii, (...) v mire, jaké sam preferuje (...). “** Fandom také

21 Tamtéz. S. 38

22 Hlavni cil je zpiistupnit prostor pro komunikaci a piipadnou spolupraci fanouskd i akademikd/
akademicek. Na Facebooku je vytvofena téz uzaviena skupina stejného nazvu.

23 Vice na: http://henryjenkins.org/

24 Jansova, I. S. 53-54
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vytvaii prostor, v kterém mohou fanousci vyjadiovat své obavy tykajici se sexuality,

genderu a rasismu.?®

Jak jsem zminila vy$e, magazin Amazing Stories otiskoval kontaktni adresy
fanouskd, a v této tradici pokracovaly 1 dal§i magaziny zamétené na fanousky. Diky
tomu vznikla mala komunita fanouski a roku 1939 doséhl fandom takovych rozméru,
7e se mohl uspoiadat ambicidzni celosvétovy sjezd fanousku science fiction, jehoz

opakovatelnost trva dodnes.?

Noveé fandomy se zacaly rozvijet od doby, co snadny piistup k videokazetam
umoznil, aby se s pofady seznamili 1 ti, ktefi je promeskali nebo o nich v dobé¢ jejich
vysilani viibec nevédéli.?” Takto vznika opétovné &teni, ke kterému Roland Barthes
uvadi, Ze: ,, opakované cteni odporuje komercénim a ideologickym zvyklostem nasi
spolecnosti“, knihy jsou proto vytvareny tak, aby si udrzely nds zdjem jen pri prvnim
Cteni, ,,aby bylo mozno prejit k jinému pribéhu, koupit si jinou knihu “.* Barthes dale
upozoriuje, zZe tento akt, akt opétovného cteni méni nasi zkusenost s fikénim narativem,
kdy opakované ¢teni ,,vyvléka (text) mimo vnitini chronologii a znovunaléza myticky
¢as (v némz neexistuje pred ani po)“.2° Opétovné &teni méni dominanty vypravéni a

umoziiuje étenaftim, aby nad nim ziskali vétsi kontrolu.*

Jenkins chtél bojovat proti zobrazovani fanouski jako protispolecenskych,
naivnich a fanatickych tim, ze ukézal komplexnost a riznorodost fandomu jako
subkulturni komunity. S novym pohledem na fandom, popsal pét urovni aktivity jeho

pojeti:

Fandom piedpoklada specificky zptisob recepce. Fanousci sleduji televizni texty se
soustiedénou a bezvyhradnou pozornosti, se sméesici emocni blizkosti a kritické
distance. Divaji se na né¢ opakované a pouzivaji své videoptehravace, aby mohli
podrobn¢ zkoumat vyznamuplné detaily a aby ze seridlového narativu vytézili co

nejvice. Proces recepce pak preméiuji v socialni interakei s jinymi fanousky. (...).

25 Jenkins, H. Pytlaci textii. S. 370
2 Tamtéz. S. 108
27 Tamtéz. S. 135
2 Tamtéz. S. 131
2 Tamtéz. S. 132
30 Tamtéz. S. 133
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Tvorba vyznamu piedpoklada sdileni, vypovidani a diskuse o vyznamech. Pro fanousky

je sledovani serialu zac¢atek, nikoli konec procesu medialni recepce.3!

(...) Kdyz se n¢kdo stava fanouskem, je soucasti tohoto procesu také uceni se Ctenaiské
praxi, kterou komunita preferuje. (...) Fanousci se zamétuji na specifické detaily textu
a na nutnost vnitini konzistenci napfi¢ jednotlivymi epizodami seridlu. Mezi svymi
zivoty a seridlovym dénim vidi zasadni paralely. Kritici z fad fanouskt se snazi

pieklenout mezery a pochopit piebyteéné detaily a nerozvinuté moznosti. 32

Fandom ptedstavuje zakladnu pro aktivismus konzumenti. Fanousci jsou divaci, ktefi
se ozyvaji televiznim spole¢nostem a tviirctim, jez prosazuji své pravo soudit a
vyjadfovat ndzory na vyvoj svych oblibenych potadi. Fanousci védi, jak lobbovat za
ohrozZené potady. (...). Fandom pfinejmensim z¢asti vznikl jako reakce na relativni
bezmoc spotiebitelt ve vztahu k mocnym institucim kulturni produkce a jejiho Sifeni.
(...) Fandom poskytuje zdzemi, z n¢jz mohou fanousci hovofit o svych kulturnich

preferencich a prosazovat sva prani tykajici se alternativniho vyvoje pfib&hi.33

Fandom disponuje specifickymi formami kulturni produkce, estetickymi tradicemi

a praktikami. Um¢lci, autofi, tviirci videi a hudebnici z fad fanouski vytvéreji dila,
ktera k fanouskovské komunité a k jejim zajmim promlouvaji. (...) Umélci z fad
fanouska sva dila tvoii, aby je mohli sdilet se svymi prateli. Fandom vytvaii distribu¢ni
ostrou hranici mezi umelci a recipienty: vSichni fanousci jsou potencialni autofi, jejichz
talent je tfeba objevit, peCovat o n¢j a propagovat jej a kteti mohou pfispet, tieba i

skromng, ke kulturnimu bohatstvi komunity.3*

Fandom funguje jako alternativni komunita.®

Kategorizace fandomu

Se snahou sdruzovat se do fandomu souvisi i jejich rozdélovani podle ur¢itych

kritérii. Henry Jenkins teoretizaci zapocal konceptem vikendového fandomu (weeken-

3L Jenkins, H. Pytlaci textii. S.364
32 Tamtéz. S. 364-365

3 Tamtéz. S. 365-366

34 Tamtéz. S. 366-367

3 Tamtéz. S. 367
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only fandom), jez charakterizuje skupiny fanousku, kteti pofadaji zejména vikendové
cony (fanouskovské sjezdy), na nichz se schazi.*® Na Jenkinse navazuje Matt Hils s
aktualnim fandomem (just-in-time fandom), terminologicky reflektuje zrychlujici se
komunikaci prostfednictvim internetu. Janet Staigerova definuje aktivitu priniku
fanouskovstvi do kaZzdodennosti. Pozdéji, Jenkins, Ford a Green hovoii o kategoriich
transformativniho a afirmativniho fandomu, odliSujici se ptijimanym obsahem v
puvodni podob¢ (afirmativni) nebo pietvoreny fanousky podle osobnostnich preferenci
(transformativni). Nejvhodn&jsim ptikladem afirmativniho fandomu je cosplay.3’ Jason
Mittel uvazoval o dal§im fandomu, a to forenznim. Tento fandom je skupinou aktivnich
divaku, ktefi jsou napojeni na narativy, jez je k zapojeni podnécovali hadankami v

puvodnim textu.

Na zaklad¢ jednotlivych znaki, nebo rysit mizeme délit fandomy na: fandom
Zanrovy (sci-fi, country, romance apod.), fandom zdrojového materialu
(TV/internetové seridly, filmy, konzolové hry, knihy, komiksy apod.), fandom
tvirce/umélce (Tony Stark, Iron Man, Loki, Groot apod.), fandom platformy (Netflix,

Tumblr3®, Fanfiction.net). Toto déleni®® ma poslouzit k jednodussi tematizaci.

Typy fanouskii

V devadesatych letech Jenkins a Tulloch (v knize Science Fiction Audiences,
z roku 1995) rozebrali dvé kategorie fanouskt odliSnych na zakladé silou jejich zaujeti
obsahem. Prvni skupinu popsali nasledovateli (anglicky followers), ktefi pravidelné
vénuji svou pozornost oblibenému potradu, ale nevnimaji to jako nedilnou soucast svého
Zivota, jsou spiSe v pozici ne-fanouska; druhou pojmenovali prosté jen fanousky (fans),

ti se citi s obsahem ztotoznéni a casto o ném diskutuji s ostatnimi fanousky.

Vice typologii rozebrali Abercrombie s Longhurstem. Charakterizovali*® dva

typy ne-fanouski (konzumenti, mali producenti) a tif fanouska (klasiéti fanousci,

% Jansova, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 55

37 Cosplay je zkratka z anglickych slov ,,costume play”, v piekladu znamena kostymova hra. Cosplay je
kostym i herecky vykon. Jako cosplay oznacujeme kostym, v némz se dany ¢lovék snazi vypadat jako
uréita postava z fantasy nebo sci-fi obecné. Clovék, ktery ma propracovany i charakter postavy je
nazyvan cosplayer. Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Cosplay

3 Jedna z nejuzivangjsich platforem pro fanouskovskou aktivitu, na niz fanousci mohou pfidavat své
fanfikce v podobé textii, obrazi, videi, diskutovat, nebo hlasovat.

39 Z Jansové, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 56

40V knize Audiences: A Sociological Theory of Performance and Imagination. Z roku 1998
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kultisti a nad$enci/zapalenci). Prvni ze dvou kategorii ne-fanouskut jsou konzumenti
(consumers), pouze divaci ur¢itych obsaht, neorganizovani a nejsou na kanon
navazani. Druha kategorie z ne-fanouskd jsou mali producenti (petty producers)* pro
tento typ je charakteristicka komercializace fanouskovstvi, tedy zvécnit fanouskovsky

zajem a prodavat jim dila s tematikou jejich oblibeného obsahu.

U fanouskovské typologie postupovali autofi vzestupné, na zaklad¢ vynalozené
aktivity a ¢asové investice. V nejniz§im bodu stoji jiz zminéni fanousci (fans); jsou
obycejni az pasivné konzumni, typicti silnym vztahem ke konkrétni osobnosti/obsahu
a pravidelni divaci svého pofadu. Na prostiedni urovni se nachazeji tzv. cultists, v
¢esting lze pouzit pojem Kultista, nebo uctiva¢ kultu. Lisi se od béZzného fanouska
specializaci na urcité téma. Jak by ndzev mohl naznafovat, nepohybuji se v ustalené
organizaci, ale s ostatnimi udrzuji vétsinou pratelsky a neformalni vztah. Na Uplném
vrcholu vSech fanouskovskych kategorii jsou nadSenci, nebo také zapaleni fanousci
(enthusiasts). Méli by byt organizovani, schopni zorganizovat setkani a aktivné
produkovat fanouskovskou tvorbu. Akademici posunuli fanouskovska studia o krok

~r o7

vpred timto $kalovanim (tvotici fanousci versus ¢tenafi a sledujici).

Akademici, jako Iveta Jansova, u nov¢jsiho pojeti Abercrombieho a Longhursta
zastavaji nazor, ze je terminologicky nevhodneé. ,, Oznaceni fanousek pro témer nejnizsi
formu a podobu fanouskovstvi, (...), je v ramci tradice fanouskovskych studii (...)
zavadejici. Zarover (...) oznaceni kultisté asociuje hluboké emociondlni az obsesivni
napojeni na konkrétni obsah ¢i osobu (...)”.** Hodnoceni rozdéleni nové typologie v
praci lvety Jansove dale pokracuje i ke tfetimu stupni, ale nam miize poslouzit nahled
na prvni dva. Absolutné s timto pohledem souhlasim, ale musime vzit v Gvahu, Ze toto
kategorizovani je pres dvacet let staré, a dosud zadny akademik z fanouskovskych

studii*® nepfisel s novou typologii fanouskd se zohlednénim pokroku a vyvoje

medialnich studii a futuristickych technologii.

Samoziejmé pojedndvdm o fanouskovském rozhrani Abercrombicho
a Longhursta jako o definitivnim kategorizovani fanouskd, jelikoz pozd¢&jsi rozebrani

typt fanouska od Matta Hillse** nepovazuji za vhodné zahrnout k jiz zminénym. Autor

41 Petty producers byli ptivodné fanousky, ale svou znalost se rozhodli pouze komeréné vyuZivat
42 Jansova, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 51

4 Neberu v potaz nezohlednény typ fanouska Matta Hillse v knize Fan Cultures z roku 2002

4 Hills, M. Fan cultures. S. 51-52
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ve Fan cultures popularizuje akademického fanouska, tzv. aca-fana. Jak uz nazev
napovida, akademik se stava fanouSkem a je soucasti svého fandomu, nepohybuje se na
okraji, ale je v centru déni, zn4 jejich jazyk a je schopen vypovédet o procesech, které se
uvniti odehravaji.*® Proto preventivné vyzyva akademiky k sebereflexi, aby byla jejich

prace co nejvice objektivni.

Ve v$ech sférach novych médii se objevuje urity skodik, nebo hater®®. V kruhu
fanousku jsou to takzvani antifanousci (antifans), jez projevuji védomé nelibost, az
nenavist k uré¢itému obsahu. Tyto negace jsou vyvolany samotnym kanonem, nebo ho

vyprovokuji fanousci opa¢ného nazoru, plni entuziasmu a pozitivnich reakci.

Nyni se ptesunu k typologii fanouskl od tuzemské akademicky, Ivety Jansové,
kterou predstavila ve své diplomové praci s nazvem ,,Kategorie fanousek jako
teoreticky problém: aktivity, praktiky a kategorizace®, jez miizeme povazovat v nasi
malé zemi jako stavebni kamen pro fanouskovska a medialni studia. Autorka v typologii
poukazuje na proménlivou miru fanouskovstvi z hlediska vykonavanych praktik a
aktivit. ,, Kazdé fanouskovstvi je tireba chapat v individudalnim kontextu daného cloveka,
nasledovaného subjektu/objektu a jeho fandomu”, pise.*” Tento navrh typologie je
reflektovéan na zaklad¢ vysoce aktivnich a zainteresovanych fanouskd, i pouze

ptihliZejicich, na hierarchizaci a podle rozd¢€leni roli.

Autorka komparaéné vychazi z praci Jenkinse-Tullocha i Abercrombie-
Longhursta. Jansova oznacuje pojem pravidelny piijemce (regular recipient),
transparentni vyznam nefanouskovsky. Tento typ fanouska postrada kreativitu, kterou
sdili s ostatnimi.*® Pozorovatel (observer) probira sviij zajem s ostatnimi, ale bez
zapojeni se do fanouskovskych aktivit, ztotoznuje se s pojmenovanim fanousek a je
neviditelnym pro ostatni fanousky. Tento typ je podobny klasickému fanouskovi
Abercrombicho a Longhursta, i kdyz se 1i8i niz$i vynalozenou aktivitou. Pro
pozorovatele je uzivan slangovy pojem lurker (nakukovac). Tento fanousek mize byt
ptipojen a prihlasen k fanouskovskym platformam a je zapsan v jejich archivech, sviij

et vyuziva pouze k pozorovani a ukladani nasledovaného obsahu (napi. YouTube).*

4 Henry Jenkins, autor knihy Pytldci textii sdm sebe oznacuje titulem aca-fan. JistéZe tento termin v knize
neuziva — poprvé pouzit az v roce 2002.

4 Hater pochazi z anglického hate (nenavidét). Je to hanlivy termin, jeZ se vztahuje k osobé (pfipadné
skupina), ktera vyjadfuje nenavist na internetu. (viz. https://cs.wikipedia.org/wiki/Hater)

47 Jansova, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 131

48 Tamtéz, s. 132

4 Tamtéz. s. 132
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S podobnou definici Jansova piedstavuje dalsi typ fanouska — podporovatele
(supporter)®, zapojuje se do diskuzi na socialnich sitich, kde i §ifi piispévky a odkazy
na fan art ostatnich fanouski, zanechava komentaie u odkazi dalsim. Edito¥i (editors)
se zamé&Fuji na vlastni kreativni tvorbu, kterou reaguji na ptivodni obsahy oficialni
tvorby. Mezi produkty téchto fanouskil patii beletrie, poezie, videa, kresba, gify>?,
tweety, cosplay a dal3i.>? Fanousek profesional (professional fan) je
nejproduktivnéjsim ze viech zminény Jansovou. Udastni se fanouskovskych setkani, na
jejichZ potadani se muze také podilet, obvykle byva nejvice vidét a ¢asto i vadci
osobnosti fanouskovskych uskupeni.®® Posledni typ odlisuje autorka tim, Ze nereflektuje
miru zapojeni/fanouskovstvi, nemusi byt ani fanouskem. U obchodnika (merchant)
Jansova uvadi dva ptiklady: profesiondlni fanouSek vyuziva své znalosti, aby mohl
vlastni tvorbou naplnit potfeby fandomtl v ramci nedostupnosti zbozi; ¢lovek, ktery
pouze pozoruje veiejné dostupné déni ve specifickém spolecenstvi a reaguje na jejich
poptavku vlastni tvorbou (podobenstvi s petty producerem od Abercrombieho a

Longhursta).>*

Rozd¢lovani fanouskt do kategorii poukazuje téz na rozstépeni roli uvnitt
fandomu a existenci hierarchie. Je patrna fluidita kategorii, které mohou splyvat, nebo

na sebe navazovat v ramci nabyvajicich znalosti.

FanouSkovské aktivity

Predstavim nékolik aktivit a praktik, které oznacili akademici a akademicky

fanouskovskych studii za typické.

Henry Jenkins v devadesatych letech vymezil vlastni definici fanouska. ,,Pro
Jenkinse je fanouskem takovy jedinec, jenz na rozdil od béznych konzumentit obsahu
pretvari sviij prijem konkrétniho obsahu (TV seridl, film aj.) v kulturni aktivitu. To cini

(...) prostiednictvim své emociondlni investice vénované prijimanému obsahu a

0 Tamtéz. S. 133

5L GIF (Graphics Interchange Format) je graficky format uréeny pro rastrovou grafiku. GIF je vhodny
pro reprezentaci vektorovych obrazkt (napisy, planky, loga), protoZe zakreslené ¢ary nejsou rozmazany
kompresi. GIF umozZiiuje také jednoduché animace. (https://cs.wikipedia.org/wiki/GIF)

52 Jansova, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 133

8 Tamtéz. S. 134

% Tamtéz. S. 135
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Rastrov%C3%A1_grafika
https://cs.wikipedia.org/wiki/Animace

sdilenim této emocionality s dal§imi jedinci.”™ Je zjevné, Ze v Jenkinsové pojeti je
fanousek automaticky vniman jako aktivni. John Storey v knize Cultural Studies and
the Study of the Popular Culture odmita ptedstavu pouhého fanouskovského
konzumenstvi a oponuje produkeci textl vytvoienych jako odezvu na originalni texty
(filmy, knihy apod.), jez si mysli, Zze je dominantni soucasti fanouskovské recepce. John
Storey také jako prvni pouziva termin ,,rereading” (opétovné ¢teni), jez bylo mozné
diky videorekordérim (televizni potady a filmy). Jak vyznamnou roli v rdmci literarni
védy hraje opétovné éteni, na to poukazuji ve svych pracich Tony Bennett s Janet
Woollacottovou, Janice Radwayova, Helen Taylorova® a vyvraci tim Barthesovu
zkuSenost S fikénim narativem: opakované Cteni ,, vyviékad text mimo vnitrni chronologii

(...) a znovunaléza myticky c¢as (v némz neexistuje pied ani po) >’

Storeyho a Jenkinsovo vnimani fanousku lze zpétné zhodnotit jako zkoumani
fanouskd, ktefi se stavaji v pozd¢jsi dobé digitalni neviditelnymi (pozorovatel z
typologie od Jansoveé). ,,Riizné zdroje dokazuji, Ze znacna cast fanouskii praktikuje (...)
zejmeéna konzumentskeé aktivity, (...) vice nez praktiky producentské (piivodni tvorba
atd.), jejich konzumenstvi se pak tyka (...) produktii vytvorenych medialnim priimyslem,

Jednak vytvorrenych tviircimi fanousky.”>®

Henry Jenkins v piispévku Strangers No More, We Sing: Filking and the Social
Construction of the Science Fiction Fan Community v knize The Adoring Audience:
Fan Culture and Popular Media definuje aktivni fanousky a jejich typické praktiky
takto:

Osobita recepce — méla by se lisit od konzumace obycejného publika emocionalnim
vztahem ke konkrétnimu textu a oddanim tomuto, které odkazuji k védomé pozornosti
vénované obsahiim. Jedna se o pfedem promyslené sledovani urcitého poradu nebo
¢ekani a naplanovany nakup listkl na filmovou premiéru

Interpretac¢ni komunita — zakladana fanousky. MuZeme si ji predstavit jako

komunikaéni sit” konkrétniho fandomu, ptes kterou se sdili interpretace a déni ve

5 Tamtéz. S. 44

%6 Jenkins, H. Pytlaci textii. S. 133

5 Barthes, R. S/Z. S. 31. Praha. Garamond. 2007

%8 Jansova, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 45
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sdileném obsahu. Napiiklad komunity televiznich divakd, filmové/knizni tvorby, filku®
apod.

Zakladna pro konzumentskou aktivitu — je téz komunikaéni siti, a navic provazanym
komunika¢nim uzlem, kde fanousci mohou byt ve spojeni s ostatnimi fanousky

I autory/tvirei.

Konstituce uméleckého svéta — pro neakademiky se jedna o nejvice viditelnou
praktiku. V zasad¢ jde o tvorbu fanousku, ktera ¢erpa z medialné-kulturni produkce, tzv.
fan art®®, Do fanouskovského uméni spadaji: audiovizualni tvorba (fan vid), textova
fikce (fan fiction), cosplay, hrani roli (role play), deskové hry (napt. vytvaieni si
vlastniho pfibéhu s vlastnimi postavami ve stylu Drac¢iho doupéte). I kdyz dominuji
online fanouskovské praktiky, ty offline stale probihaji a nezanikaji (napft. hrani
deskovych her a role playing)

Alternativni socidlni komunita — fanousci si zalozili svét sam pro sebe, jenz se
vymezoval vici kultuie. Tato komunita by se méla odliSovat od bézného uspotradani
spole¢nosti, kde nehraje roli vék, gender, rasa, ani sexualita, které v ,,normalnim zivot&”
byvaji diskriminujici. Diky internetové komunikaci fanouskova komunita této praktiky

neni geograficky omezena (maximalné jazykové).5!

Janet Staigerova Jenkinstv vypis fanouSkovskych aktivit rozsifila o jednu
praktiku v praci Media Reception Studies®?. Jedna se o priinik fanouskovstvi do
kaZdodenniho Zivota, kdy fanousci mohou pojmenovat své potomky/domaci mazlicky
po oblibenych postavach®, nebo se vénuji sbératelské ¢innosti, na kterou je vazan
merchandising. Tzv. ,,merch” je dikazem snadné manipulace, kdy vychozim cilem

marketingové strategie jsou fanousci.

Ziskavani presnych dat o aktivitach a praktikéch vSech fanouskt v dnesni dobé
je az nemozna snaha, z divodu rozhrani fanouskovské tvorby na nekoneéném obsahu

internetu. Jak bylo uvedeno vyse, fada fanouskl se pohybuje pouze na pozici

% Fanousci jeho uzivani k oznadeni své hudby vysvétluji odkazem k tiskové chybé& v programu k
jednomu davnému srazu, ktera z “folk music” udélala “filk music”. Fanouskovska komunita pojem
ptijala, jelikoz signalizoval jak podobnost tradi¢ni lidové hudbé, tak i rozdily. Filk je jako folk, jenze to
neni folk. Rozdil jednoho pismene jej jakozto hudebni kategorii odliSuje od tradic, z nichz vzeSel. (Henry
Jenkins. Pytlaci textii. S. 354.)

% fan art je oznadeni pro veskerou fanouskovskou tvorbu: texty, obrazy, videa atd. A zaroveii jen pro
tvorbu obrazového/vytvarného dila.

81 V3e z Jansové, 1. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 45-49.

62 Staiger, J. Media Reception Studies. New York, London: New York University Press. 2005

83 Napriklad esky YouTuber, tviirce $prymaiskych videi, tzv. prank{i pojmenoval s partnerkou svého
syna Anakin, podle oblibené postavy z filmu Star Wars.
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konzumenta a archivaie, mnoho skupin a fandomu jsou uzaviené. Je evidentni, ze nelze

méfit vSechny fany stejnym méfitkem, nebo podle ptedem vytvoiené Sablony.

AKADEMICKY VYZKUM FANOUSKOVSTVI

Z ¢asového hlediska, ptiblizné s desetiletymi odstupy (tento ¢asovy rozptyl
nabizi pohled na proménu fandomu v odezvé na technologicky pokrok) budu sledovat
vyvoj vyzkumi obecného fanouskovstvi z akademického pole. Publikace Henryho
Jenkinse, Matta Hillse a Paula Bootha jsou povazovany za reprezentativni prace
fanouskovstvi. Autofi se navzajem ovliviiovali a kontinualné odkazovali jeden na
druhého. Mym zamérem je vybrat z d€l obecna témata fandomu, ktera nam umozni se
zamgéfit na rizné uhly pohledu jedné problematiky. Na zavér zminim i tuzemskeé

zkoumani fandomu.

Henry Jenkins

Prvni prace se tyka vyzkumu fanousku televiznich programi. ,,Pytlaci textu.
Televizni fanousci a participa¢ni kultura®, kniha byla vydana jiz roku 1992. Jenkins je
profesorem komunikace, zurnalistiky a filmovych studii na University of Southern
California, kde pasobi od roku 2009. Pfedchozi ¢as stravil na Technologickém institutu
v Massachusetts jako feditel programu komparativniho studia médii a profesor
humanitnich véd. Je autorem mnoha knih zaméfenych na rizné aspekty médii a
popularni kultury.®* V knize se vénuje vzniku a praktikim fenoménu fanouskovstvi,
jenz vypozoroval v osmdesatych letech. V Uvodu jsem zminila, Ze se kniha vénuje
zastanctim televiznich pofadd, pfedeviim z americkych a britskych kruhi. Cesky
pteklad knihy uvadi rozhovor ke kulatému vyroci s autorem, vedeny Suzanne
Scottovou, kde se diva zpétné na provedeny vyzkum fandomu a distancuje se proti

akademickym pracim fanouskovské tématiky, vydanym pted jeho knihou.

V tvodu knihy vymezuje rtizné, vzajemné propojené dimenze fanouskovské
kultury: jeji vztah k jistému specifickému zplisobu recepce, roli v podpote divackého

aktivismu, funkci jakoZzto interpretaéni komunity, specifické tradice kulturni produkce

84 Jenkins, H. Pytldci textii. Vnitini piebal knihy.
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ulohu jako alternativni socialni komunity. Autor se snazi v publikaci popsat fandom

jako uréitou socialni skupinu, jez se snazi vyty¢it vlastni kulturu a vytvofit komunitu.®

Jenkins sestavil oblibené negativni stereotypy fanouskt zaznamenané v médiich

i akademickych pracich:

fanousci jsou pritroubli konzumenti,

za Zivot shromazdi bezcenné informace,

prilisné se vénuji ,,pokleslé” kulture,

posedlost jim uzavirad dvefe béZzného Zivota se socidlnimi aspekty,
vztah k masové kultute je zzenst'uje nebo desexualizuje,

Jsou infantilni, emocionaln¢ a intelektualné nevyzrali,

nedokazi odlisit fikéni svét od reality.®

Jenkins v Pytlacich dale predstavuje, jak vyznamny prostiedek hraje vkus
ve spolecenské zkuSenosti. Udrzuje socialni odliSeni a utvaii tfidni identity. PiSe, Ze ten,
kdo mé ,,ptirozeny” vkus si zaslouzi privilegovanou pozici. Rozdily vkusu pieduréuji
zadouci a nezadouci formy kultury i zptisoby vztahovani se k objektim kultury.5” Ty,
kteti maji Spatny vkus je zapotiebi odliSovat, protoZe je nepfijatelny a naopak u
,,dobrého vkusu” je tieba neustale hlidat hranice. Vysledek (material) Spatného vkusu v
ramci estetiky je povazovan za nezédouci a je Casto kritizovan pro Skodlivé spolecenské
dopady, nebo negativni vliv na konzumenty.®® Dila vytvarena fanousky samoziejmé
reaguji na predpokladany vkus publika, které chtéji pievést na svou stranu, a odrazeji

zanrové tradice ve svém fandomu (ptivodce v komeréni kultuie).®

Autor se inspiroval u Michela de Certeau, ktery pytla¢enim (drzy najezd na
literarni revir, jehoz pfedmétem jsou jen véci, ze kterych ma ¢tenaf potéSeni)
pojmenoval aktivni ¢teni. Tento pojem charakterizuje vztah mezi étenafem a autorem
jako zépas o vlastnictvi textu a kontrolu nad vyznamy. Proto se od ¢tenaie oéekava, Ze
se stane pifjjemcem autorského vyznamu a pievezme jeho aktivni zpracovani. Dochazi k

vytvaieni vyznamii ve fandomu.’® Pojem pytlactvi nas také upozoriiuje na odlisné zajmy

8 Tamtéz. S. 61
66 Tamtéz. S. 68
67 Tamtéz. S. 75
68 Tamtéz. S. 75
8 Tamtéz. S. 156
0 Tamtéz. S. 85
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autorti a Stenafd, piipousti mocensky rozdil mezi nimi.”* Tato pie mé za vysledek
popularni ¢teni, tedy proces, kdy recipient rozbije text(y) a jejich ¢asti slozi dohromady
podle sebe, aby mu pomohly s orientaci ve vlastnich socialni zkusenostech.”? Lze to

99
1

chapat také jako ,,podomacké vylepseni”, které textu neubere, ale naopak ptida na
hodnotg.” Je tieba zdiiraznit, Ze termin uzivany de Certauem se vyrazné lisi od pojeti

Stuarta Halla (v publikaci Kddovéani/dekodovani, 2010).

Jenkins oznacuje organizovany fandom za nejvyznamnéjsi aspekt fanouskovstvi,
povazuje ho dokonce za instituci. Tento fandom se vénuje teorii a kritice v prostoru, kde
jsou ptedkladany a diskutovany interpretace a hodnoceni sdilenych texti. Akademicka
kritika a teorie si zaklada na n&kolikaletém $koleni a slozitém slovniku.’® Proto
pozornost narativiim, projevend fanousky akademiky Castokrat zahanbuje, jelikoz
fanousci tvoti v popularni kultute konkurenci vzdélanciim, tfebaze postradaji oficialni
uznani.”™ Samozifejmé, v ramci socializace, nebo zapojenim fanouska do fandomu se
vyzaduje nauceni ,,spravné” ¢ist, aby mohl byt schopen chapat interpretac¢ni zvyklosti

své komunity.®

Jenkins piSe o potencialnim nebezpeéi a konkurenci mezi fanousky. Kazdy
serial/text/film/kniha/konzolova hra ma Sanci ptitahnout nové fanousky a ptivest do
fandomu mnoho téch, ktefi jesté neméli tu Cest. Uvniti fandomu se na nové fanousky
pohlizi obezfetné a z patra, ¢asto s pohrddnim a vysméchem; Jenkins si mysli, Ze by tato

,,stalice” méla byt oporou novym piichozim.”

Dale piSe o tvoticich fanouscich. ,, Pribehy fanouskii stavi na predpokladech
fanouskovského metatextu, reaguji na casto vyjadrovand prani fanouskovské komunity,
ale presahuji rozmér kritiky a interpretace. Jde o narativy prindsejici uspokojent,
dychtive prijimané ctenarstvem z rad fanousku, jiz dopredu naladénym k akceptovani
a ocenéni této (...) verze.”’® Literarni fanfikce stavi na interpretacnich zptisobech
fandomu, zakladnim kamenem je skupinovy metatext, od kterého se odviji plejada

ptibéhi. Fanousci, zachazeji s predmétem jako s gumou, natahuji jeho okraje, aby

1 Tamtéz. S. 94

2 Tamtéz. S. 87

8 Tamtéz. S. 115

7 Tamtéz. S. 153

> Tamtéz. S. 154

78 Tamtéz. S. 156-157

T Tamtéz. S. 159

8 Tamtéz. Citace z s. 228.
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vyhovovaly jejich touham, a kazdy si z n& mohl vzit to, co chce.” Ziny®, vydavané
fanousky doma rozmnozené na kopirce, v podob¢ tenkych newslettert a letterzini
»recenzuji” noveé odvysilané epizody, beletrii, komiksy, zpévniky, privodce a eseje.
Tyto magaziny, da-li se fici, mnozi autorské basné, povidky a uméleckou tvorbu, jez je
zaméfena na vice ,,svétd” od vice autort. VéEtSina fanzind se zamétuje na oblibené;si
predmét zajmu, ale i mnoho zint se zaméfuje na tzv. ,,okrajové fandomy”; témto malym
skupinam poskytuji prostor k publikaci v§eobecné zaméfené magaziny.®! Fanziny jsou
nevydéle¢nou praktikou. Aktivné asociovany fanousek do kopirovani a rozesilani
vklada vlastni finance. Fanousek — ¢tenaf plati pouze postovné za vytisk, néktefi maji
zin zadarmo, jako provizi za ptispévek do n&j.®? Projevend nechut vydélavat na
fandomu zrcadli snahu vytvafet formy kulturni produkce, kterd méa byt projevem
rovnosti ve fanouskovské komunité, protoze fanziny jsou povazovany za sdilené

artefakty.

Video umeéni, o kterém psal Jenkins bylo zalozeno na tésném kontaktu
s fanouskovskou komunitou. Rozd¢leni tvlirce a divak bylo znevéazeno, jelikoz kazdy
divak se mohl podilet na tvorbé. Vétsina umélct neméla témét zadnou technickou
prupravu, ani zkusenosti (vétSina byli samouci), proto postupovali po kriackach
a postupné, s kazdym vytvofenym videem se zlepSovali.®® Fanouskovska videa
predstavuji pro fanousky i fandom zdroj hrdosti. Byl to hmatatelny dikaz hodnoty
potizenych nahravek.® Videa vyjadiovala kolektivni fantazii a spole¢né z4jmy, jez jsou

pojidlem fanousk.

Fanouskovska tvorba je zalozena na tzv. darové ekonomii, kdy produktivni
jedinci fandomu obdaruji ostatni a na oplatku oc¢ekavaji zpétnou vazbu formou
komentate, sdileni apod., jedna se o takovy kulturni barter. Vétsi aktivita znamena moc

uvnitt fandomu, ti nejaktivnéjsi a nejvice Cteni se stdvaji znamou osobnosti fandomu a

9 Tamtéz. S.229

8 Zin (z anglického fanzine, jakozto zkratky fan magazine - fanouskovsky &asopis) je periodikum
nekomeréniho charakteru vydavané fanousky ur¢itého oboru (hudebniho stylu, sportu atp.), kterym se
periodikum v plné mite zabyva. Ve vétsing ptipadd se jedna o nizkondkladové, ,,podomacku" vyrabéné
Casopisy (¢i webové stranky) vydavané Cisté€ za ucelem sdélovani a vyménovani informaci o piedmétu
fanouskovského zajmu. Distribuce ti§ténych zinti probiha vétsinou na bazi znamosti, ¢asto i z divodu
ilegélniho obsahu. (https://cs.wikipedia.org/wiki/Zin)

81 Jenkins, H. Pytlaci textii. S. 230

8 Tamtéz. S. 232

8 Tamtéz. S 327

8 Tamtéz. S. 329
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stanou se tzv. Big Name Fan.®® Touto darovou ekonomii se fandomy snazi odprostit od
kapitalismu, v némz existuje zpenézovani fanouskovské tvorby. VSechny tradice

Jenkins oznacuje za prvky lidové kultury, jeZ bojuje proti kulturni hierarchii.®

Pojeti autorova fandomu miizeme brat jako obhajobu negativniho diskurzu
fanousku pied akademiky, nefanousky a medialnimi koncerny. Pievazné v praci stavi
do poptedi unikatnost a specificnost fanousktli, fandomu a jeho angazovanost. Dalo by
se vytknout Pytlakiim, ze znevazuji neaktivni fanousky, pfilisné se nevénuji
fanouskovskym praktikam a kladou velky duraz na filk, dalo by se i fici, Ze je ve

fandomu piecenovan.

Matt Hills

Matt Hills v roce 2002, napsal knihu, kterd po deseti letech z Jenkinsovych
Pytlakii textii zCasti Cerpa a Caste¢né ji vyvraci. Hills je britskym akademikem vénujicim
se kulturnim a medialnim studiim.®” Kniha byla vydana deset let po Jenkinsové
publikaci, ve které §lo pouze o televizni fanousky, zatimco Hills piSe o fanouscich jiz v
dobé¢ pocatecniho uzivani internetu.

Hills v Gvodu zminuje, ze se fandom a kultovni fandom ptekryvaji. Intenzivni
oddanost zpochybiiuje, jakkoliv ptisné je oddéleni fanouskt od kultovnich fanouska.®®
Souhlasi, Ze pojmy kult i fandom jsou spornymi terminy uvniti akademie a pokusy je
definovat jsou chybnymi, jelikoz akademici piedpokladaji, Ze mohou izolovat predmét
studia. Fandom nemtize byt pouze véci, kterou lze pievzit analyticky. Na akademické
pudé mize byt status fanouska znehodnocen v ramci nevhodného uceni. Takové
pohlizeni na fandom jako na véc/ptredmét studia predchozi studie vedlo k zachézeni s

fanouskovskou identitou jako autentickym vyjadienim zavazku skupiny.5®

Déle se pt4, odkud pochazi a kde vznikaji kultury fanouskd, jelikoz ptedchozi
studie nemohou k tomuto nic fici, protoze vzdy predpokladaly pfedem vytvotrenou

komunitu, proti které 1ze fanouska umistit jako pfedmét. Ignoraci fanouska ozna¢eného

8 Jansova, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 108.
8 Tamtéz. S. 355

87 Hills, M. Fan cultures. 2002. Piebal

8 Tamtéz. S. ix.

8 Tamtéz. S. x
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za subjekt ptedchozi studie zanedbavaly vicerozmérnost fandomu. K fanouskovskym

kulturam se obvykle pfistupovalo jako k izolované jedine¢né véci.®

Tzv. Fanacademic oznacuje fanousky, ktefi pouzivaji akademickou teoretizaci
pii psani a budovani védecké identity; profesionalni akademik Cerpa ze svého fandomu
a stava se pro teoretiky spornym a viditelnym tématem.®! Fanousci a vzdélanci
nemohou sdilet zminovanou kulturni fantazii, jelikoz fanousek nemtze uvazovat jak
,»hebyt intelektualem”, stejné, jak by mohl akademik, 1 kdyZz mnoho fanouskt
neakademik? jsou také intelektudlové.®? Studium akademickych fanouskd, ktefi studuji
fanousky, nebo i sami sebe jakou fanouska, mize odhalit zpisob, jak akademicka
subjektivita vitézi nad imaginarni subjektivitou.®®> Na védecké fanousky se obvykle
pohliZi jako na naleZzit¢ akademické pracovniky, kdeZto na védecké fanousky uvniti

fandomu se hledi jako na ,,domyslivé”.%

Nabada nés, abychom se na Jenkinsovu préci divali jako na hybridni pfiklad

akademikd a fanouskd, i rétorické piizptisobeni fandomu.*®

Fanousci byvaji velmi emoéné zapojeni do kultovniho fandomu a jsou zavazani
svému predmétu fandomu i dlouho po jeho zruseni, konci série apod. To ma za nasledek
situace, kdy jde fanousSek proti ocekavani producentt kultovnich materiala. V tomto
jednostranném akademickém pohledu na fandom se identita fanouskt hodnoti proti
identité spotiebitele.®® Fanousci jsou na jedné strané idealni spotiebitelé, kdy jejich
navyky lze ptedpoveédét v kulturnim primyslu, a na druhé strané fanousci vyjadiuji
protikomeréni ,,ideologie”, a tyto praktiky spojené s kapitalistickou spole¢nosti byvaji
v kultufe fanousku odsouzeny.97 Z marxistického hlediska ,,sménna hodnota” nic¢i
jedine¢nost predméti, protoze se stava neptirozenym vnucovanim kapitalistického
systému a uzitou hodnotou si udrzuje nekapitalistickou praxi, naznacuje, ze objekty jsou

zaménitelné prostiednictvim monetizace. %

9 Tamtéz. S. xii
9 Tamtéz. S. xvii
92 Tamtéz. S. xxi
9 Tamtéz. S. xxx
9 Tamtéz. S. XXXV
% Tamtéz. S. xxv
9% Tamtéz. S. 4.

97 Tamtéz. S. 5.

9% Tamtéz. S. 8.
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Poté Hills vyhrazuje prostor k porovnani s akademiky jako je Bourdieu,
Thornton, Fiske, Erickson apod. Autor rozebird, co podle jeho nazoru tvoii podstatu
fanouskovstvi: védomosti o oblibeném textu, emoce a fantazie, kdy jedno neni druhému
nadiazeno.%® Za kli¢ové povazuje hru, specifickou protikladnosti svéta realného a
vytvofen¢ho. Oblibeny fanouskiv text — objekt redlného svéta a néco vytvoreného
jedincovou fantazii — pfedstavuje pfechodny objekt (Hills tento pojem vysvétluje

porovnanim ditéte a jeho hracky, hracka si ,,udrzuje” détskou pozornost).1®

V nasledujici ¢asti se zabyva ,,kultovnim” stavem textu a ikon, jeZ zavisi na
rozdilech publika i textovych a ikonickych charakteristikach. Jak uvadi Hills, tyto texty
a ikony lze analyzovat pomoci Wittgensteinovy ,,rodinné podobnosti”. Podobné jako
u fandomu pise i o kultovnich textech, tedy Ze nemiize existovat kone¢na definice

obsahujici viechna kulturni dila.

V zavéru knihy pojednava Hills o novych mediich a fandomech. Online fandom
neni pouze odrazem offline fandomu. Internetové skupiny umoznuji nepfetrzity piistup
ke komunité fanouskd, to ma za nasledek zménu praktik fanouska a posunuti fandomu
vpied.1%? Autor zmifiuje neviditelné ,,lurkery*1% internetovych diskusnich skupin, kdy

jsou pfijimani jako opravnéni ticastnici zajmovych skupin.1%4

Abych zhodnotila Hillsovu publikaci, jiz na poc¢ate¢nich stranach je nam ziejmé,
Ze se autor nestavi na stranu fanouSkl ani akademiki. Na rozdil od Jenkinse odmita
moralni dualismus. Dilo je z velké ¢asti psano formou srovnavaci ptedchozich
akademickych tezi k tématlim fandomu, medialnich studii a kultu. Hills svou snahu
oddg¢lit ,,dobry” pfedmét od ,,nedostatecné” postavy fanouska popira, a to navzdory

diskurzivnim a kulturnim mechanismtim.® Navrhuje, abychom se ve fanouskovskych

9 Tamtéz. S. 76

100 Tamtéz. S. 77

101 Tamtéz. S. 98

102 Tamtéz. S. 135

103 _urker je pojem z anglického internetového slangu, ktery oznacuje osobu, resp. navstévnika napt.
internetovych diskuzi, blogi nebo socialnich siti ¢i for, ktery sice sleduje obsah, ale sam se nijak
nezapojuje (nekomentuje, nesdili piispévky apod). Pojem lurk 1ze v anglictin€ vystopovat az do 14. stoleti
a odkazuje na osobu, ktera se skryva se $patnymi umysly. (https://it-
slovnik.cz/pojem/lurker/?utm_source=cp&utm_medium=Ilink&utm_campaign=cp)

104 Hills, M. Fan cultures. S. 135.

105 Tamtéz. S. 144.
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studiich zacali divat za hranice kulturnich skupin, jez se identifikuji jako ,fanousci”. 106

S tim nelze nez souhlasit.

Paul Booth

Tteti vyznamna kniha pro fandom je od amerického profesora, Paula Bootha.
Tento pedagog zabyvajici se fandomem, populérni kulturou, medialnimi studii
a technologiemi®®” roku 2015 vydal knihu zaméfenou na fandom v digitalnim svété —

Playing Fans: Negotiating Fandom and Media in The Digital Age.

V Uvodu se dozvime, ze autor vnima fanouskovstvi jako hybridni kategorii
publika stejné jako Hills ve Fan Cultures. Publikum je rezistentni v praktikach vaci
medialni hegemonii, ale sou¢asné ji podléha vlastni identitou konzumenta.®® Booth je
pesimisticky v otazce vzestupného potencidlu fandomu, podle n¢j je myslenka
fanouskovské nepoddajnosti vici médiim zaklesla v systému ,,medialnich ritualt”
(aktivity, jez utvrzuji presvédceni, ze média jsou centrem naseho Zivota).'%
Subkulturni/emancipaéni/transformativni fanouskovské vykony maji povahu posilovat
medialni pramysl, ne naopak, jak by se mohlo na prvni pohled zdat.'° Ale také tvrdi, ze
fanouskovska hra nemusi zménit cely systém. FanouSek ma vymezena pravidla, ale

miize najit nové zptisoby, jak podle nich hrat.}'!

Booth se v knize vénuje velkému tématu — vztahu médii a fanouskt v kombinaci
s vlastni identitou v soucasné dobé¢, v kontextu nartistajiciho vlivu internetu a socialnich
siti. Kdokoliv si mtize zalozit ti¢et na socidlni siti a pfipojit se k diskusi o oblibeném
textu, tak se aktivity fandomu dostanou ke vSem uzivatelim internetu a vzroste pocet
¢lenu publika, ktefi se za¢nou povazovat za fanousky — takto se fandom dostava do

mainstreamové kultury a podle autora ztraci na vyznamu své identity.

Déle se Booth vénuje neoliberalni medialni praktice vyuzivané nové

zpopularizovanym fandomem pro vlastni zisk. Aby neoliberalni média ptilakala

106 Tamtéz. S. 145.
07 Booth, P. Playing Fans: Negotiating Fandom and Media in The Digital Age. 2015. Piebal

108 Tamtéz. S. 3.
109 Tamtéz. S. 7.
10 Tamtéz. S. 14.
U Tamtéz. S. 17.
12 Tamtéz. S. 1.
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publikum, paroduji fanouskovské aktivity; ptes finan¢ni motivaci ocefiuji fandom

a normalizuji fanouskovstvi.!t®

Booth navazuje na Jenkinse s nazorem, ze fandomy jsou sice vice piijimany Sirsi
vefejnosti, ale v médiich dochazi ke Kategorizaci ,,spravné” formy fanouskovstvi.}14
Média fanouska reprezentuji ve dvou stereotypnich formach; jako ,,hyperfanouska”

a ,,normalniho” fanouska — dovolené/rozumné chovani a nepiijatelné/ostudné chovani,
takto zakodovaly fanouskiim instrukce k performanci.*'® Booth reprezentace vidi jako
zrcadleni stereotypniho vniméani akademického piistupu k médiim — hyperfanousek
ztraci kontrolu nad svymi intenzivnimi emocemi, normalni fanousek je distancovany

a racionalni. 16

V digitalnim svété se fanousci stavaji soucasti prumyslu, ten zavisi na
fanouscich v ramci fluidity producenta a konzumenta, ktefi se mezi nimi pohybuji.tt’
Nasledkem je dle Bootha splynuti kulturniho priimyslu a fandomu.!® Existence
fandomu a média je zavisla na interakci a pfetahovani o moc, proto musi ptisobit

spole¢ng. 119

Kniha ¢asové nejblize (ze tii pfedstavenych) ¢tenafi nabizi pohled na internetové
fandomové kultury a medialni reakce ve formé snahy o zpenézeni. Booth upiednostiiuje
nahled na fanouskovstvi jako na pozici, kterou mize kdokoliv navadét v jeho
praktikach. Nové nahlizi na praktiky a jejich rozdéleni — progresivni a pasivni —
progresivitu vnima jako volnou aktivitu omezenou meédii, proti kterym se fandom
ohrazuje.*?® Boothovo pojeti je z mého pohledu pojetim nejstiizlivéjsim, mozn4 je to
tim, Ze v obdobi vydani prvnich dvou knih jsem nebyla na svété anebo jsem nebyla
schopna dostate¢né vnimat fenomén jako fanouskovstvi. Avsak nejvice sympatizuji s
timto pojetim z diivodu Boothova pohledu na fanouskovu identitu a jeho ptechodu do

mainstreamové kultury, i vétsi medialni akceptovatelnosti.

113 Tamtéz. S. 8.
114 Tamtéz. S. 22.
115 Tamtéz. S. 77.
116 Tamtéz. S. 85.
U7 Tamtéz. S. 172.
118 Tamtéz. S. 9.
119 Tamtéz. S. 172.
120 Tamtéz. S. 16.
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Cesk4 akademicka tvorba

V porovnani se svétovymi fanouskovskymi studii Se na nasem tizemi Cisté tento
obor nevyskytuje. Spise v ramci kulturarnich, televiznich, nebo medialnich studiich lze
mluvit o dopliiku a zpestieni oboru novymi poznatky. Avsak je zde patrny rist
oblibenosti, co se ty¢e vybéru témat bakalafskych a diplomovych praci na univerzitach
Vv nasi republice. Vétsinou jde o témata zkoumani zanru science fiction a fantasy,
uréitych fandomii zevnitt, fanfiction a v poslednich letech i zkoumani manga®?L,
Fenoménu slash a femslash se vénuji na ¢eském poli pisobnosti pfedevsim akademicky.
V publikaci od trojce Chlumskd, Jansova, Jedlickova ,,Bofeni myti. K soucasné
neheteronormativni televizni seridlové produkci*!??, se autorky zaméfuji na serialy,
které se snazi pracovat s minoritnimi skupinami, jeZ narusuji spolec¢enské normy. Proto
se v knize soustiedi na otazky heteronormativity, esencialismu a mechanismu
fanfiction.!? Texty Ivety Jansové, ,,Rizzles — fenomén femslash ve svém né&kolikerém
podobenstvi“?*; | Zpochybiiovani heteronormativni ideologie ve femslash

fanouskovskych pracich a jeho dopad na piivodni medialni obsahy*!?; | Fanouskovsky

jazyk jako exemplat fanouskovskych aktivit s mocenskym potencidlem*1%,

V Ceském prostiedi také dochazi k fanouskovskym setkanim zaméfenym na
rizna témata odliSujici se pouze individualnim zajmem jednotlivci. Na strance
Fantazeen'?’ fanousci vytvofili kalendaf conti relevantnich udalosti. Fanousci vyuzivaji
socialni sité a vytvaii napft. Facebookove skupiny, kde mohou spole¢ny zajem rozebirat
s ostatnimi fanousky. Déle existuji zajmové weby, kde fanousci hledaji informace o

oblibenych serialech (napt. SerialZone). Tvorba a konzumace na platformé YouTube je

121 Manga je japonské oznadeni pro japonsky komiks, nakresleny stylem, ktery se vyvijel v Japonsku po
druhé svétové valce. Podle nékterych zdrojii v§ak ma tento styl kresby mnohem delsi historii, sahajici do
11.—13. stoleti. Ve svéte se vyrazem manga oznacuji predevsim komiksy vydané v Japonsku. Komiksy s
podobnym vytvarnym pojetim ale vznikaji i v jinych zemich. Napt. v Jizni a Severni Koreji (témto
komikstim se pak ¥ika manhwa), Ciné& (pfedeviim v Hongkongu a na Tchaj-wanu, kde se jim fika
manhua) a v USA (zde vydané tituly se nazyvaji Amerimanga). Také v Cesku za&inaji vznikat prvni dila,
ktera napodobuji tento styl. V roce 2009 vysel prvni cesky sbornik mangy, Véjir, ktery o rok pozdéji
nésledoval jeho dalsi dil. (https://cs.wikipedia.org/wiki/Manga)

122 Chlumska, E., Jansova, L, Jedlickova, J. Boreni mytii. K soucasné neheteronormativni televizni
serialové produkci. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci. (2015)

123 Abstract knihy

124 Minority v subsystému kulttry. Zbornik z medzinarodnej vedeckej konferencie. Kosice: Equilibria s.t.0.
(2014)

125 Sexuality IX : sbornik prisp&vkil z mezinarodni védecké konference (2016)

126 Medialni studia, ¢. 2. (2017)

127 V/ice na: http://www.fantazeen.bluefile.cz/
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v dnesni dob¢ unikatni fenomén tak rozsiteny, ze od roku 2015 je pofadana akce

nazvana Utubering, ktera se vénuje tzv. youtuberam'?%,

Touto posledni ¢asti jsem se snazila lehce poukazat na to, Ze se v ceském
prostiedi pozvolna formuje akademické rovina fanouskovskych studii. Avsak pozice
dnesnich fanouskovskych akademikti z pohledu stoupajiciho technického pokroku a

$tépeni fanouskovskych studii je ztizena.'?®

128 Youtuber - osoba, ktera se vénuje ptidavani virdlniho obsahu na portal pro sdileni a nahravani videi
Youtube. Youtuber je ¢lovek, ktery je pihlaSen k medialnimu portalu pro nahravani videi Youtube a
vytvaii zde vlastni videa. Tato sit’ je v souCasnosti velmi oblibena zejména mezi mladymi lidmi a najdou
se 1 takovi youtubeti, jejichZ sledovanost je natolik velika, Ze se pro né€ stava tvorba zajimavych piispévkt
na youtube také lukrativni zaleZitosti. (https://it-
slovnik.cz/pojem/youtuber/?utm_source=cp&utm_medium=link&utm_campaign=cp)

129 Jansova, |. Kategorie fanousek jako teoreticky problém: aktivity, praktiky a kategorizace. S. 43.

31



Il. PRAKTICKA CAST

Potitulkové scény

Potitulkové scény u filma Marvel ziskavaji zcela jiny rozmér, protoze se z nich
stal odlisny néstroj, ktery mél fanousky ,,namlsat®, a primét k ¢ekani se zatajenym
dechem na dalsi filmy produkce. Maji podobnou funkci jako trailery k filmtm, 1 kdyz
neodhaluji tolik, jako tyto videoklipy. Poodhali ndm jen to, jaky by mohl byt zvrat,
zapletka nebo novy superhrdina/padouch v nasledujicim filmu. N¢které filmy
potitulkové scény nemaji, nékteré¢ maji dokonce dve; pro toto neexistuje zadna
predpovéd'. Jelikoz doposud vyslo dvacet Ctyti filmi Infinity sadgy, ve Ctyfech fazich,
zminim jen vybraneé snimky, jez jsou z mého pohledu nejpodstatnéjsich pro vyvoj a

fanouskovskou piedstavivost.

Prvni spoleény film byl The Avengers (kvéten 2012). Zde se divame do vesmiru,
kde vidce tvort, jez napadli New York rozebird se svym panem, Thanosem vysledek.
Dosli k nazoru, Ze Lokiho slib o lidech je nepravdivy — lid na Zemi je nezlomny, a ne

poddajny, jak jim tvrdil. To byla prvni indicie pro cestu Marvel Universa.

Thor: Temny svet (listopad 2013). Za Sbératelem piijdou Thorovi spolubojovnici
z diivodu uloZeni do jeho trezoru jeden z Kamenti nekoneéna, Ether. Byl piidan dalsi
dilek skladacky, aniz by byl v dosavadnich natocenych filmech odkaz, nebo ndznak.

Vse se odehrava po titulcich.

Avengers: Age of Ultron (kvéten 2015). Vidime zlatou rukavici pfipravenou na
Kameny nekone¢na, kterou si nasazuje Thanos a oznamuje, Ze jde sesbirat kameny, bez

pomaci, jen s armédou. Opét, vime, co by mohlo nastat.

Thor: Ragnarok (listopad 2017). Thor s Lokim po zni¢eni Asgardu (v severské
mytologii ozna¢ovano za Ragnarok) debatuji o cilové destinaci pro Novy Asgard
a Hromovladce véti v dobry konec. To by se vSak nesméla objevit Thanosova vesmirna

lod'...

Avengers: Infinity War (duben 2018). Nick Fury s Mariou Hill jedou ulicemi
New Yorku a scéna se na zakladé probihajiciho hovoru odehrava ve chvili, kdy za¢nou
mizet lidé. Auta havaruji, helikoptéry padaji a zmizi oba dva agenti S.H.I.E.L.D.U. Pied

zmizenim stihne Fury odeslat zpravu, na displeji se objevi hvézda modro-¢ervené barvy;
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poslal nouzové volani Captain Marvel, které vysel stejnojmenny film tfictvrté roku po

Infinity War a mésic pied Endgame.

Ant-Man a Wasp (Cervenec 2018). Hank Pym s manzelkou, Scott Lang a Hope
stoji na stfeSnim parkovisti s kvantovym tunelem ve Scottové dodavce. Ten se chysta
jako Ant-Man subatomarn¢ zmensit. V§e se povede, jenze z fiSe kvant jej nikdo
nepiivola zpét, jelikoz po Thanosové lusknuti zmizi Hank, manzelka i Hope. Vréti se

Ant-Man a Wasp? Pt& se Marvel.

Captain Marvel (biezen 2019). Vracime se z minulosti (ve které se odehraval
cely d&j filmu) do soucasnosti a vidime pager, kterym pted lusknutim Fury zavolal
Captain Marvel. Stoji nad nim Steve Rogers a Natasha Romanovova a podle vyslaného

'''''

kontaktovany superhrdina za jejich zady. Samoziejmé se jedna o Captain Marvel.

Avengers: Endgame (duben 2019). Tento film ¢isté potitulkovou scénu nema,
ale mezi skalnimi fanousky se traduje verze, Ze scénu nahradil zvuk buseni kovadliny,
jez odkazuje zpét na Iron Mana 1, kdy si Tony Stark koval v zajeti prvni vylepseny
oblek, jako odkaz k jeho obétovani a ndsledné smrti. Fanousci §ifi jeste jednu teorii k
tomuto zvuku. Mozny odkaz na Harleyho, coz je chlapec z Iron Mana 3, jenz se objevil
i na pohibu, a hypotetické pievzeti odkazu a role nového Iron Mana; vysvétluji to

komiksovym zapojenim mladika v Young Avengers.

Spider-Man: Daleko od domova (Eervenec 2019). Je to sice druha potitulkova
scéna, ale pro celou sagu zasadnéjsi nez prvni v poradi. Nick Fury jede s agentkou
Hillovou autem. Jsou to ale opravdu oni? Je to kralovsky par mimozemské rasy Skrulla
(ménavci), ktefi zastupuji tuto dvojici, kdyz je Fury na odpocinku v jejich mimozemské
lodi. Thalos — Skrull, vol& telefonem Furyho a pta se, co ma odpovidat lidem na otazku:
Co dal s Avengers? To by mohlo znamenat Uplny konec tohoto programu. Zasadni v§ak
je otazka, jak dlouho uz Skrullové nahrazuji agenty S.H.I.E.L.D.U., a za co vse jsou

zodpoveédni?

Vybrala jsem osm potitulkovych scén, které postupné vedly po jedendcti letech k
Endgame. Posledni zminéna je z post-Endgame filmu; dava filmaitm dlouhy ¢asovy
prostor pro vyrobu a distribuci dalSich fazi sagy a jeji propleteni. V ostatnich byly
nabizeny utrzky scén nasledujicich filmu, vysvétleni nékterych udalosti, které divak

nemusel bezprostiedné pochopit, nebo komicka vsuvka. Divéak — fanousek mohl jen
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hadat a ptispivat novymi teoriemi, anebo rozvijet ty existujici. Divak si po zhlédnuti
Avengers: Endgame spoji vse dohromady, povzdychne si a posteskne: ,,Uz mi to v§e

dava smysl!”.

The Hawkeye Initiative!®

Fanouskovska studia se hojn¢ vénuji fanouskovskému umeéni, ale nikdy se tento
zajem neprojevil v teoretické sféte. Fanové proto vénuji faleSnou pozornost fan fikci
jako studijnimu pfedmétu. V tomto ptipadé madme moznost sledovat migraci fan artu na
platformy jako je Tumblr. Ptes transformativni fanouskovsky web zaméfeny na
superhrdinu — The Hawkeye Initiative, pozorujeme proménu uméni s potencialem

v komiksové kulture.

Umélecky web The Hawkeye Initiative je ,,sbirkou* fanouskovské tvorby od konce roku
2012 s jedinym zamérem: ,,opravit kazdou predstavu silné Zenské postavy v komiksu
superhrdiny, nahrazenim postavou Hawkeye, ktery déla totéz* (,, How to fix every
Strong Female Character pose in superhero comics: replace the character with
Hawkeye doing the same thing “**!). *Iniciativa” v tomto piipadé znamena ilustrace
hyper sexualizovanych a zkroucenych zen v komiksech, ptekreslenim panelil s pouze
Marvel superhrdiny na postavu Hawkeye, tedy Clinta Bartona se zachovanim kostymu i
pozice (Obrazek ¢ 1'%2). Cil této stranky je transformativni — chce obratit muzsky
pohled na kulturu komiksu, a aby lidé vyjadfili touhu po zméné extrémniho sexismu v

modernim komiksu.

130 https://thehawkeyeinitiative.tumblr.com/
131 https://gingerhaze.tumblr.com/post/37003301441/how-to-fix-every-strong-female-character-pose-in
132 https:/fthehawkeyeinitiative.tumblr.com/
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Obrazek €. 1. Z tvorby autora Batwynn, objektem bohyné Lady Death v originale Briana Pulida.

Vétsina obrazki je definovana jako piiklad fan art typu ,,genderswap* (vyména
pohlavi). Tento druh uméni zamény pohlavi ma dlouhou historii v jinych formach —
psané fanfikce a cosplay. Termin je pouzivan v Sirokém métitku pro klasifikaci dél, v
kterych se postavy staly riznym zpusobem sexudlni. Alexis Lothian a Kristina Busse
tvrdi, Ze tato ,, ndhla opakovana ztélesneni (...) jsou spojena s feministickymi obavami s
kulturnimi vyznamy ”.**® Tento druh fanartu mize byt povazovan i jako vyprovokovani

muzského ¢tenare komiksu, aby prozival realitu listovani jako ¢tenarka.

Kazdy ptispevek na strance je jednotny v designu — ptivodni obrazek je umistén
vedle ptedélaného umeéni fanousky. Tvofeny jsou nejcastéji skici, které zhruba evokuji
puvodni obraz od uplnych zac¢ate¢nikli az po profesionaly, jenz esteticky dotahuji i ty
nejvetsi detaily. Tvurce obvykle cituje nazev a ¢islo komiksu, ze kterého ¢erpa, doplni
piispévek stru¢nym textovym vysvétlenim uméni a co jej inspirovalo, nebo jaky byl

impuls pro vytvofeni parodie.

133 Scott, Suzanne. The Hawkeye Initiative: Pinning Down Transformative Feminism in Comic-Book
Culture through Superhero Crossplay Fan Art. Cinema Journal 55. No. 1. Fall 2015
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Nejcastejsi otdzka Ctenafi stranky zni: ,,Pro¢ Hawkeye?”. Prvotni impuls
u opraveni vnimani silné Zenské postavy vychazi z analyzy kostymu u dvojice Black
Widow a Hawkeye ve filmovém ztvarnéni The Avengers. Také proto, Ze je Clint Barton
ve filmu prezentovan jako psychicky i fyzicky zranitelny ¢len, z toho divodu bylo
nasnad¢ ho vykreslit ,,feminizované” nebo ,,marginalizované” (mysleno jako opomijeny
¢len).’3* Dalsim divodem, pro¢ zrovna tato postava, a ne naptiklad Captain America

nebo Iron Man je nizsi mira kriti¢nosti, tzv. lower stakes (nizsi sazka)'*

, jelikoz jsou
tyto dvé postavy ikonicky ¢itelné pro Siroké publikum moznym spojenim s fransizami.
Hawkeye jako jediny superhrdina nema vlastni film, nebo serial. Jeho postaveni je
zesmésnovano i ve filmech: pii bitvé na zac¢atku Avengers: Age of Ultron se pohybuji
vSichni hrdinové v konkreétni akci, az na Clinta Bartona, ktery je schovan za stromem a
sam se posklebuje, Ze ma proti robotliim jen luk s Sipy; také je jako jediny z Avengert

uvedeny ¢étyii mésice pred The Hawkeye Initiative; superhrdinstvi Hawkeye se zde

prehazuje mezi muzem — Clintem Bartonem a zenou — Kate Bishopovou.

Trina Robbins se na konci osmdesatych let zabyvala sémiotickym vyznamem
fyzi€nosti a ibort superhrdind, proto podotkla, ze muzské i Zenské superhvézdy jsou
pfehnanou fantazii uréenou predpokladem pro dospivajici muzské ctendie komiksi.
Zacala se predvadét nova zenska téla bizarni promény s pasy tak tzkymi, ze by se
skute¢ni 1idé zlomili v ptili a jsou kresleny neptirozené zkroucené se vSemi detailné
namalovanymi kiivkami ze piedu i ze zadu. Pfevazna vétsina fanartu na webu The
Hawkeye Initiativ zdraziuje tuto fyzickou nesmyslnost. Dle mého nézoru jsou
kostymy Zenskych superhrdinek, s umyslem kryti identity ale odhalujici vice nez
padesat procent téla nedtistojné, az smé$né. K tomuto tématu pridal sviij nazor i
komiksovy védec Scott Bukatman: superhrdinové ,, vidy popirajici expresivitu obliceje,
kvuli masce, se musi spoléhat na odvaznost télesné prezentace. Drzeni téla, kinezi a
péza strukturuji divadelni predstavent superhrdinského vykonu ’**8. Prace Richarda
Dyera zaloZena na nestabilit¢ muzského objektu a rezonanci s obrazky, které jsou
»potravou” pro The Hawkeye Initiative poukazuje na muzské plakatové obrazky, které

vytvareji paradoxni efekt v tom, Ze jsou navrzeny tak, aby se na n¢ divaly zeny. Oproti

134 Tamtéz. S. 153

135 Tamtéz. S. 154

136 https://readcomiconline.to/Comic/Hawkeye-2012
187 Scott, Suzanne. The Hawkeye Initiative. S. 154
138 Tamtéz. S. 156.
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ptimému pohledu o¢i a ismévu zenskych postav se ta muzska pohledu vyhyba, anebo
doslova zird. Podobné je to u p6zovani, Zensky postoj naznacuje, ze je pritomna jen z
diivodu, aby se na ni mohlo divat, muZ vétSinou stoji uprostied akce, anebo je v pozici,
kdy je ptipraven do nekteré jit. Tyto rozdily mezi ,,pohledem” a ,,ziranim”, fyzickou
»pasivitou” a ,,aktivitou” pro Dryera znamenaji, ze v sazce neni jen Zenska a muzska

sexualita, ale i moc obou pohlavi.**

Esteticka souvztaznost mezi superhrdinskym fanartem a pornografii byla
v poloving dvacatych let 21. stoleti hmatateln&jsim diky kritizujici verzi Milo Manary
ve Spider-Woman 1 v srpnu 2014, ktera byla podobna jednomu erotickému komiksu
Click! z roku 1983 (viz. Obrazek ¢ 2*4%). Sexualni objektivizace je v tomto piipadé
obousmérna, ale v hor§im ptipadé je znepokojivéjsi v tuto chvili neviditelné publikum
Spider-Woman, ktera touto kresbou sexualizovaného superhrdiny na titulni strance
pfitahuje muzské adolescentni Ctenafe; na druhé stran€ ukazuje, kdo se o toto odvétvi

zajima, kdo je v komiksové kultufe cenén a kdo je naopak diskriminovan.

Obrazek ¢. 2
Carole Stabileova napsala, ze ptibéhy superhrdind poskytuji prostor pro

predstaveni riznych ted’ a tady, kdy se mohou promyslet socidlni problémy a jejich
zkoumani z nového pohledu.*! V ramci transformaénich u¢inki t&chto ,,iniciativ”’ v

roce 2014 smérem ke Spider-Woman a dale i Batgirl, byla webové stranka Escher Girls

139 Tamtéz. S. 156.
140 Tamtéz. S. 157
141 Tamtéz. S. 159
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na doméné Tumblr zablokovana na zaklad¢ Sifeni obsahu chranéného autorskymi pravy.
Stranka méla podobny cil, jako The Hawkeye Initiative, avsak neprodukovala parodie
fanartu, ale kladla diraz na kritickou analyzu komiksovych obrazii a dalSich médii. To
nam jen dokazuje, ze feministicka kritika genderové ikonografie superhrdinti se

pohybuje na tenkém ledé¢.

Zacatku piisobeni webu si vS§imla 1 média, ktera se nebala vénovat takovému
kontroverznimu tématu. Naptiklad v lednu 2013 napsala o The Hawkeye Initiative
stanice BBC'%2. BBC zaznamenala, Ze autor science fiction knih, Jim Hines zpracovava
sexisticke scény zen z komikst, podobné jako zmifiovana webova stranka, ale ne
kreslenym uménim, nybrz performanci. Pézuje jako Zenské charaktery na titulnich
stranach fantasy a science fiction knih. Misto zbrani drzi v ruce plastovou pistolku na
vodu a povésenou hlavu kyborga nahradi toustova¢em, ktery drzi za kabel; télo krouti
do stejné neptirozenych zkroucenych poz jako objekty. Casem se staly fotky na
autorové blogu nejoblibenéjsimi pfispévky, proto se v prosinci 2012, necely rok po
zahdjeni tradice rozhodl zacit s novou sérii. Autorovym cilem bylo z vytézku darovat
penize na boj s Aicardiho syndromem (vzacné vrozené onemocnéni s genetickou
pti¢inou, jez postihuje chromozom X, tedy divky); diky tomuto projektu vybral ptes
patnact tisic dolarti. Tento akt je povazovan dle stanice BBC za jeden z poslednich
(¢lanek z 18. ledna 2013) vyjadfeni rostouci konverzace na téma zobrazovani zZen na

obalkach knih a komikst, pfedevs$im zanrt science fiction a fantasy.

V ¢lanku se autor stanice také zminuje o Tracy Hurley, ktera je
spoluzakladatelkou Prismatic Art Collection, databaze umélct tvofici rozmanitéjsi
zobrazovani muzu a zen. Hybatelem k zaloZzeni webové stranky bylo zklaméani mnoha
¢tenaid, jez si chtéli odpocinout a relaxovat u ¢teni, namisto toho se stietli s opétovnym
sexismem. Fanousci zastavaji nazor, ze Zeny vyobrazené na obalech jsou obleceny do
kostymt nevhodnych pro akéni scény, které jim byly napsany; ctenaiim to opét vysle
zZpravu, ze zeny jsou zde sexualnimi objekty. Hurley se snazi vydavatelim poskytnout
kompromis, jak se sexualizaci nalozit — povzbuzuje je k rozsifeni Skaly Zensky postav.
Postupem casu se obalky sci-fi a fantasy posunuly déle, ale ptetrvavajicim problémem
jsou titulni strany komikst a subzanrt urban fantasy a nadpfirozené romance

(paranormal romance).

142 Dostupné z: https://www.bbc.com/news/magazine-21033708
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Na zavér uvedu studiiz roku 2012 od analytikli z Codex Group, kteti zjistili, ze
obalky mén¢ explicitni si ziskavaji §ir$i pfitazlivost béznych ¢tenail; coz je

marketingovy cil vétSiny nakladatelstvi.

Diky zaloZeni webu si vice ¢tenaft i ne-étenait komiksi mohlo uvédomit
problém, jenz byl dlouhou dobu piehlizen. Nyni, diky globalizaci socialnich siti svét
pozoruje transformaci moderniho komiksu, kdy lidé sdili pomoci kreseb sviij zamér
zménit V nich extrémni sexismus i muzsky pohled na né. Podobna témata rezonuji,
nejen v komiksové kultute stale ¢astéji. Tvurci komiksu piichazeji s kompromisy a
snazi se spofe obleCené zeny staveét do vice vaznéjsich pozic, nekompromitujicich s

vicero zakrytim téla, ale stale s nadlidsky vytvarovanymi tély.

Twenty-First-Century Race Man: Reginald Hudlin’s Black Panther

Béhem poslednich let se komiksy Castokrat stavaji predlohou pro filmy, nebo
i televizni serialy a jsou pilifem popularni kultury. Spisovatel Reginald Hudlin se %
novém stoleti zaslouZil o série komikst Black Panthera, superhrdiny ¢erné pleti. Jeho
komiks se stal ptedlohou pro film patfici k Infinity saze natoCeny v roce 2018, kterému
predchazel animovany seridl. Vykreslil takzvaného ,,race man”, symbol spole¢nosti
21. stoleti. Hudlin vytvofil muze reprezentujici Americany ¢erné pleti, pfedstavil muze
udrzujiciho dynamické tradice s vyslednym uspéchem, uznanym rovnocennym
partnerem. Prace Twenty-First-Century Race Man je kombinaci textové a obrazove
analyzy kompletni komiksove existence Black Panthera od R. Hudlina s rozsahlym
vyzkumem kanonu Marvel Comics a moderni africké historie. Dale se budu soustiedit

pouze na vyzkum kanonu jenz autor provedl.

Black Panther byl prvnim ¢ernosskym superhrdinou nejen u Marvel Comics, ale
vilbec; coz se stalo az na konci $edesatych let.*** Kral T°Challa je symbolem Cerné
hrdosti, jednoty a nadfazenosti v riznych podobach po necelych padesét let. Postava
hrdiny nebyla inspirovana ani neméla vliv na politickou stranu Black Panther, ¢innou od
roku 1966 do roku 1982, symbolika je zde vsak velmi podobna. T’Challa je kralem

smyS$lené¢ho naroda Wakandy, jediného ¢ernosského naroda, ktery se zcela vyhnul

143 Howe, Sean. Marvel - Co jste neméli védeét. S. 92
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dobyti.}** Vibranium, zdroj Wakandského bohatstvi slouzi zemi jako dar i kletba. Na
strané pozitivni poskytuje prostiedky ochrany, alternativni zdroj energie a zaklad jejich
pokrocilé techniky; negativni strana je obsazena v touze ostatnich ziskat takovyto zdroj
a nasledném ohrozeni naroda. Tyto dv¢ strany reflektuji mnoho problémi souc¢asnych
africkych statd, jez se snazi zistat ekonomicky nezavislymi a zaroven chtéji udrzovat

kulturni tradice.'*®

Jungle Action ¢. 16 (do této doby se tato série vénovala reprintiim bilych
superhrdinti) nabizi velmi exoticky pohled na ¢ernosstvi a prokazuje také, ze 1 African
miuze prispet k bezpecnosti na globalni trovni a zaroven byt superhrdinou stejné, jako
kterykoliv jiny (roku 1968 ¢lenem Avengers'#’). V tomto &isle byl Panthertv ptivod na
prvnim misté v centru ctenafovy pozornosti; a to diky masce do poloviny obliceje

(hrdina byl z ¢asti anonymni, ale bylo poznat, Ze je ¢erné pleti).

Autor Reginald Hudlin v 21. stoleti vykresluje T’Challu jako postavu, ktera déla
z tématu rasy prominentni téma. Hudlin pouziva komiks k pietvofeni Wakandy po
technologické, sociélni a kulturni strance, zatimco v pozadi této reimaginace se z&padni
média (2005) vénuji opravé rasistickych piedstav o Africe. Vytvofil z T’Chally symbol
vlastni spole¢nosti, lepsi nez zapadni, ale zaroven funkéni i rovnocennou. Hudlin ve své
sérii také vykresluje Wakandu, jako cil, kterého by méli chtit dosahnout zejména
Ameri¢ané Cerné pleti, pfedevs§im proto, Ze je zobrazena, jako néco, ¢eho lze docilit
udrzovanim tradice. Tyto rysy, obsazené v sérii vytvoiené R. Hudlinem vyzyvaji k

rasové nerovnosti bez patriarchatu s modelem ¢erné nezavislosti k nasledovani.

Ohledné spojeni slov rasa a Amerika se posledni roky hovofi stale ¢astéji,
ptedevs§im ve Spojenych statech (ptiklad za vSechny je nedavno vzniklé hnuti Black
Lives Matter). Néktefi povazuji takzvaného ,,race man” za problematicky pozistatek
historické Ameriky. Jednotlivy ispéch muze ¢i Zeny je vidén jako porazka rasistickych
predstav vrozené ¢erné podiadnosti; to muze inspirovat napadeni rasového Gtlaku k boji
proti rasismu. Témito hodnotami obdafil Reginald Hudlin T’Challu, a ptes n¢j dava

publiku impuls.

144 Y ATES, Brian. Twenty-First-Centruy Race Man: Reginald Hudlin’s Black Panther. S.86 Firell!, Vol.
4, No. 1, 21st Century Black Studies: Digital Publications (Part Two), 2015.

145 Tamtéz. S. 87

146 https://readcomiconline.to/Comic/Jungle-Action-1972/Issue-16?id=52802

147 https://readcomiconline.to/Comic/The-Avengers-1963/Issue-87?id=11476

40



V komiksech 1ze kritizovat spole¢nost, ve Které se autor aktualné nachazi. Muze
upravovat minulost a vymyslet budoucnost. Daji se fesit slabd mista spole¢nosti a
mohou se pokladat i oteviené otazky k aktualnim tématim, jez jsou dale v sérii, nebo v
konkrétnim ¢isle prozkoumany. Toho se chytil Hudlin a otevira otazky k problematice
soucasné Afriky (v prvnim Cisle se napiiklad vénuje neoliberalni hospodarske politice
rozvojového svéta). Komiksy byvaji i prosttedkem, kdy obrazy a bubliny v§tépuji
ideologii (viz. Obr. 3 a Obr. 4149),

WE'RE THE #$%%&
UNITI
%*$%H
DO A BUI
BUNNIE
THEY'VE 6OT A "NO

FLY” ZONE OVER
THEIR THATCHED
HUT?

OH GOD, DONDI-- T
T'M SORRY! YOU 1M
KNOW I DON'T

MEAN YOU WHEN

1 SAY--

Obriazek ¢. 3 nabizi pohled na politiky spadajici pod prezidenta. Je zde nerespektovana svrchovanost
Wakandy a popisuje ji jako ,,bunch of jungle bunnies” (volné pieloZeno jako kupa zaji¢kd z dzungle) pred
ministryni zahrani¢i ¢erné pleti.®

148 https://readcomiconline.to/Comic/Black-Panther-2005/1ssue-1?id=29850
149 Black Panther ¢. 1 (2005)
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Obrizek €. 4 nas vraci do roku 1944, obdobi druhé svétové valky, kdy Wakandu napadli nacisté s
umyslem ukrést zdroje Vibrania, ti vSak byli poraZeni a o par dni pozdéji pfisel i Captain America (v
komiksu Captain America: Steve Rogers150 je vSak ukazana ¢tenaftim alternativa, ze byl tento hrdina
zmanipulovan Hydrou; mnoha fanousky je tato verze vSak zavrhovana a povazovana za hloupy vtip), ten
je viak také porazen stejnym Cernym Panterem, otcem T’Chally, T°Chakou.!

Tyto dva obrazy Ize z mého pohledu brat jako popularizaci ¢ernosstvi a nerealné
vykresleni prezidentské autority. Co se tyce Obrdzku ¢. 3, je na ném podsouvana
myslenka rasismu a nerespektovani Afroameri¢ant uvnitt prezidentského uradu vysoce
postavenych osob, coz by byla v realném svété sebevrazda. Obrdzek ¢. 4 naopak Ctenare
donuti ptfemyslet, jestli cerné etnikum ve druhé valce neudé€lalo pro svét vice, nez bylo
prezentovano svétu. Piedevsim ze ¢tvrtého zminéného obrazu je citit pfilisna

nadfazenost ¢erného etnika.

Uplnym protikladem se jevi strana z Black Panthera ¢. 4 (viz. Obrdzek ¢. 5). Z
T’Challovych slov je znét skromnost, nenadfazenost, rovnost a pokora. Snazi se
inspirovat budoucnost Wakandy, aby se stali lepSimi. Z pohledu ¢tendie by nemohl byt
Black Panther globalnim symbolem ¢erného etnika, kdyby neuspél jako superhrdina ve

svéte, ale byl hrdinou jen na svém kontinenté.

150 https://readcomiconline.to/Comic/Captain-America-Steve-Rogers/Issue-1?id=56168
181 Viz. Black Panther ¢. 1 (2005)
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NO, HIS PARENT: N |
TOLD HIM WHA' PANTHER
TO DO, & e

00: 2 WHAT'S
YOUR NAME?
K'SHAN.

--THE
BLACK PANTHER.
NOW, HE'S BEEN

Obrazek €. 5. ,,Biih pracuje skrze mé, stejné jako u tebe. Neni zadny ¢in, kterého jsem dosahl, kterého

bys nedoséhl i ty.”; ,,...A proto je...«, ,,Cernym panterem. Ja vim (...)”152

V komiksu Black Panther &. 342 T°Challa poprvé za svou komiksovou
existenci nékoho zabil; konkrétné bilého tyrana, jemuz podtizl hrdlo. Tento akt ma
divakovi pfipomenout, ze Panter nema moralni vycitky z ukonceni Zivota, pokud to
ochrani jeho lid. Explicitné to 1ze brat 1 jako Hudliniiv pokyn ¢ernym lidem k ochrané

vlastni svobody za pouziti nasili.

Na druhé varianté titulni strany komiksu Black Panthera ¢. 8b (viz. Obrazek ¢.
6) je hrdina T’Challa vyobrazen az za obrysem ¢erné¢ho kontinentu a svou manzelkou
Storm. Ctenaf by si z tohoto vykresleni Reginaldem Hudlinem mél vzit Black Panthera,

jako model ¢ernosstvi 21. stoleti. Naopak postaveni Storm by se mohlo zdéat

152 https://readcomiconline.to/Comic/Black-Panther-2005/1ssue-4?id=29918
153 https://readcomiconline.to/Comic/Black-Panther-2005/1ssue-34?id=29905
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kontroverzni, jelikoz neni wakandského pivodu, ale je tou, ktera informuje jejich
spole¢ného syna s T’Challou o historii a hodnotach uctivanych Wakand’any, timto

zpusobem je posilena kralovnou moc T’Chally v komiksu.

| 8|
HUDLIN
YARDIN
LEISTEN
WHITE

BIRECT ERITION

3" s

RATED T+

[l

Obrazek €. 6. Black Panther ¢. 8b (2005). Druhd varianta titulni strany.
Mame moznost vidét nového Black Panthera od tvlirce Reginalda Hudlina, jenz

posunul vyvoj postavy zaméfenim se na dosazeni ¢erného osvobozeni uvniti africké
tradice a partnerstvim mezi populacemi. Na za¢atku série je Wakanda vykreslovana
jako nadfazena spolecnost a T’Challa jako kral s hodnotami viidce, ktery by se mél
nasledovat. V zavéru autor navazuje spojeni mezi Wakandou a Afroamericany;
Wakanda ma globalni postaveni supervelmoci a zena T’Chally, dalsi superhrdinka
Storm je vyobrazena mocnéji nez Panther. Vysledkem je posunuti se z “rasového muze”

20. stoleti do verze 21. stoleti.
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Physicist breaks down the science behind 10 iconic Marvel scenes®>*

Fyzik Jim Kakalios, vysokoskolsky profesor, autor knihy ,,Fyzika superhrdina“
a velky fanousek komiksi; byl konzultantem u filmu The Amazing Spider-Man v roce
2012 a na University of Minnesota v seminafich pouziva komiksy k ilustraci fyzikalnich
principu. Ve videu, z kterého primarné ¢erpam, reaguje na deset scén z Infinity sagy

a hodnoti je na zakladé fyzikalni pfesnosti na Skale nula az deset atomui.

Jako prvni vysvétli doktor Kakalios scénu z vézeni ve filmu Strdzci Galaxie
(2014). Rocket vypne umélou gravitaci, aby se vSichni vznaseli a on se Star Lordem,
Gamorou, Draxem a Grootem mohli utéct. Tato scéna je z fyzikalniho hlediska
neredlnd, z divodu, Ze ¢lovék v pohybu, nebo chlizi by se vznesl, jako to je vidét ve
filmu, ale osoba stojici obéma nohami na zemi se neza¢ne vznaset zcela. Tato scena

dostala od Jima Kakaliose tii atomy z deseti.

Dalsi scéna je z tplného zacatku Avengers: Infinity War (2018), kdy se Thanos
ptenesl na lod’ Asgard’antl, kde zastavi pomoci prave ziskaného kamene Nekone¢na
Lokiho s vymrs$ténou dykou v ruce. Jim Kakalos k tomuto ve videu tiké: ,, Na zacatku
20. stoleti dokazala Emmy Noetherova prokazat (...) spojeni mezi prostorem a hybnosti.
Ovladani vesmirného kamene vam nejen umozinuje teleportovat, ale zjevné vam také
dava kontrolu nad hybnosti. Lokiho dyka je zadrzena a veskerd hybnost je
zastavena.*>. Kolem Lokiho ruky se objevila modra zafe, vychazejici z kamene, ktery
zastavil ruku s dykou. Ve filmu Captain America: Prvni Avengers se objevila modra
kostka, Tesseract s vesmirnym kamenem uvnité. Kamen byl v drzeni Hydry pouzit k
vytvoreni silovych paprskt. To dokazuje, ze mezi hybnosti a vesmirem existuje

spojitost. Zhodnoceni scény tentokrat prob&hlo osmi atomy.

V Iron Manovi (2008) se zamé&fime na vyrobu obleki, konkrétné na material, ze
kterého jsou vyrobeny. Prvni brnéni, vyrobené v jeskyni bylo Cisté Zelezné, a proto také
velmi tézké. Druhé bylo z titanu, lehéiho nez Zelezo. Bylo vytvoreno tak, aby se
neopakovalo nestésti s namrazou a Iron Man mohl vystoupat do vysek, proto pouzil na
oblek slitinu zlata a titanu ze satelitu. Doktor Kakalios poznamenava, ze tento material
pouzity k vyrobé obleku je velmi kiehky a nemysli si, Ze by ho chtél Tony doopravdy

pouzit, protoze se slitina pouziva k zubnim vyplnim. Ke v§i pokrokové technice, jez

154 https://www.insider.com/marvel-movies-physicist-breaks-down-science-10-iconic-scenes-2019-5
155 Tamtéz.
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vyuziva mé obloukovy reaktor, jenz by dodal energii i tfem jadernym elektrarnam. Ale
jak trefné fyzik ve videu poznamena, kdybychom védéli, jak vSe vyrobit, nepotiebovali
bychom superhrdiny. Ano, oblek Iron Mana by zvladl postavit kazdy zru¢ny jedinec, ale
musel by za sebou tAhnout napéajeci kabel kvili dostatku energie pro oblek. Jedina
realisticka véc, kterou Tony Stark pouziva je jeho kyberneticka helma ovladana mysli.
Na tomto pracuji i inZzenyfi na univerzitach po celém svéte; vyvijeji kybernetické ptilby
zachycujici radiové viny. ,, (...) pokud byste se mé jako ditéte zeptali, kdyz jsem cetl
komiksy Iron Mana, kterd cast 21. Stoleti by byla realité nejblizsi, posledni véc, kterou

bych rekl, byla kyberneticka helma. "**® Hodnoceno deviti atomy z deseti.

Dalsi fyzikalni otazku zodpovida u zmensovani se na velikost mravence Ant-
Mana (Ant-Man, 2015). Pti zmén¢ velikost Scott Lang ,,ovlada svou hmotu a zmensuje

se pti konstantni hustoté, takze je velmi lehky”>’

, proto nerozmackne mravence, kdyz
si ho osedl4, ale kdyz chce uhodit nepfitele, dokaze zvysit svou hmotu. To v§e Ant-Man
dokaze diky Pymovym ¢asticim, které jsou upraveny tak, aby se pouze zmenSoval.
Kdyby Hank Pym, objevitel ¢astic zménil konstantu, z Ant-Mana by se stal Giant-Man.

Fyzikalné€ rozporuplna skutec¢nost u ¢astic dostala od Kakalose jen Ctyii atomy.

Spider-Man 2 (2004) oficialn¢ nepatii do Infinity sagy, ale postava je stézejnim
kamenem celého Marvel universa. Peter Parker se snazi zastavit vlak, vystieli nékolik
pavucin, které se rozvinou a zastavi tim vlak. Otazkou vsak je, jak silné musi byt
pavuéiny, aby to fungovalo? Na zakladé¢ hmotnosti vlaku a jeho rychlosti doktor pfisel
s minimalni pevnosti pavucin v tahu: musi byt asi tisic megapascall. Realné pavouci
vlakno je 0 200 megapascalu silngjsi v tahu. Pokud je Spider-Manova pavucina stejné
silna jako pavouci vlakna, mohlo by se to stat realitou. Jediny chybny detail vidi fyzik v

misté vypousténi pavucin, proto dostal pouze osm atomi; osobné bych hodnotila deseti.

V Avengers (2012) se tvtrci tohoto seznamu zaméfili na sporné okamziky
ohledné §titu Steva Rogerse a Thorova kladiva Mjélnir. Ve filmu je kapitanuv Stit
vyroben z istého vibrania, v komiksu je vSak redlnéji ukovan ze slitiny oceli a vibrania.
Vibranium ma funkci absorbovani energie, kdy téz tlumi narazy (i Thorovo kladivo)

a diky oceli se skvéle odrazi. Kdyz ptijde Thor ve filmu na Zemi pro Lokiho, stfetne se

s Iron Manem a Kapitanem Amerikou. Biih hromu uhodi kladivem do $titu Steva

156 Tamtéz.
157 Tamtéz.
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Rogerse a uder se proméni v modry zablesk svétla, kdyz je energie rany pievedena do
jiné formy, na zvukové viny. Jev, ktery se stal je nazyvan sonoluminiscen¢ni. Jedind
chyba ve fyzikalni spravnosti je pfitomnost vibrania, které v naSem svété neexistuje,

proto sedm atomu z deseti.

Ant-Man a Wasp (2018) ve filmu herci pouzivaji skutecné fyzikalni terminy, ale
pouzivaji je v jiném kontextu nebo v jiné€ souvislosti. Konkrétn¢ kvantové zapleteni
(quantum entaglement) je zalozeno na pravde¢: ,, pokud jsou dva objekty tak blizko sobé,
Ze se jejich kvantové viny prekryvaji, lze je popsat pouze jako jednu funkci
dvouobjektové kvantove viny, pokud je privedu velmi daleko od sebe a nerozmotdam je,
ziistanou ve spojeni”.*>® Zjednodusené fedeno: co se déje na jednom konci, se ukaze na
druhém konci nehledé na vzdalenosti. Za velmi slabou fyzikalni realnost dostal film

pouze dva atomy.

Titulni scéna videa s fyzikem Jimem Kakaliosem pochazi z filmu Black Panther
(2018), kdyz Shuri, sestra krale T’Chally fidi auto z pohodli domova pies hologram,
zatimco Black Panther je pfitomen na misté, v Jizni Koreji. Shuri je s nejvetsi
pravdépodobnosti schopna ovladat vibranium, tedy hybnou silou, kterou piekryje
optickym (obrazovym) hologramem. Sam Jim Kakalios nevi, jestli by mohl vytvotit
interferen¢ni zvukovy vzor piekryty hologramem (angl.: interference sound pattern

overlaid with hologram), jako Shuri. Fyzik hodnoti péti atomy z deseti.

V Avengers: Endgame (2019) doktora Kakaliose zarazi fakt, ze od posledni
zminky o Captain Marvel z poloviny devadesatych let ve stejnojmenného filmu az do
zachrany Tonyho Starka po odeslani SOS zpravy Nickem Furym v potitulkové scéné
v Avengers: Infinity War zjevné nezestarla. Specialni teorie relativity (Albert Einstein)
je zalozena na shodé hodnoty rychlosti svétla stojicich i pohybujicich se
osob/predméti.’®® 24 let na Zemi je pro Captain Marvel $est mésic ve vesmiru (blizko
rychlosti svétla, ne pfimo rychlosti svétla). Posledni fyzikalni pozoruhodnost v seznamu

si vyslouzila devét atomi z deseti. Témét perfektni.

158 Tamtéz.

159 P¥iklad: Kosmonauti létaji na kosmické stanici kolem Zemé rychlosti asi 8 km/s. Jestlize na Zemi
uplyne 1 rok (31 558 000 s), na kosmické lodi plyne ¢as o néco pomaleji - uplyne tam 31 557 999,9 s. Za
cely rok je rozdil jen nepatrny zlomek sekundy, kosmonauti proto oproti nam nijak zieteln&
"neomléadnou”! (https://www.cez.cz/edee/content/microsites/einstein/f1.htm)
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Diky vysvétlenim Jim Kakaliose bylo mnoho teorii fanouskd popiract, pro¢ by
to a ono nemélo fungovat, vyvraceno. Zamérné jsem vynechala scénu z filmu Doctor
Strange (2016), kdy autor mluvil nad mé chapani a fyzikalni znalosti. Na ¢eskych
socialnich médiich byva ¢asto diskutovana scéna z Avengers, kdy Thor uhodi
Mjélnirem do §titu Steva Rogerse a dle vysvétleni od Howarda Starka z Prvniho
Avengera by m¢la byt sila absorbovana. Ale to nam zde jiz doktor Kakalios vysvétlil.

Slovy Stana Leeho: ,.face front, true believers1°,

Konspirace

Konspiraéni teorie jsou druhem kreativni zabavy probihajici pfedevsim od
chvile, kdy fanousSek vyjde z kina az do chvile, kdy usedne opét v kiné a za¢ne dalsi
film ze sagy. Nékteré jsou bizarni, nebo dokonce nesmyslné, ale nékdy mohou byt i
genialni. Autofi teorii, fanousci, radi hadaji, co by se mohlo stat v budoucnu, a chtéji byt
krok nebo dva pted tvirci. To plati dvojnasobné po skonceni Avengers: Infinity War,
konspirace na debatnich forech (pfedevsim Reddit) se zacaly rychle §ifit. Teorie se
rozvijeji, anebo uréitym zptsobem pietvareji, kdyz vyjde upoutavka. Co se tyce obsahu
teorii, na které se chci zaméfit, néjaky ¢as uz po internetovych strankach koluji a ziskali

si specifické publikum, které jej sdileji dal.

Prvni konspirace, kterd mne zaujala je zpisob obsazovani Stana Lee ve filmech
MCU, celé Infinity sagy. Fanousci hledaji kontinuitu mezi rolemi, které si Stanley
zahral. Stan Lee nikdy nehral Stana Lee, vzdy to byla osoba beze jména s rozdilnym
poslanim film od filmu (muz hrajici Sachy, ¥idi¢ autobusu apod.). Fanousci se ptaji: Pro¢
by nem¢l byt stejnou postavou?; Jak si mame vysvétlit, ze je v kazdém filmu na riznych
mistech, dokonce v jinych galaxiich? Marvel jiz mél ptedem pfipravené odpovédi a
jejich vysvétleni — Strazci (The Watchers) jsou skupina starodavnych bozskych postav,
které sleduji vSe ve vesmiru. Podle teorie tvlrct je Stan Lee sdm StraZcem, nebo jejich
zdrojem, proto je vzdy na misté, kde se déje néco zasadniho, pohybuje se z mésta do
mésta i vesmirem. Filmovy producent Kevin Feige odkazoval na teorii, kde se Stan
objevil ve Strdazcich galaxie vol. 2 a mluvil s jednim Watcherem o né€kterych svych

scénach. Ackoliv by se celkovy Cas se Stanem Lee na obrazovce dal odhadnout

160 H143ka psana Stanem Lee na obaly komiksovych sesit.
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pfiblizn€ na pét minut, je povaZovan za nejzahadnéjsi a nejkomplikovangjsi postavu

universa.

Na zakladé recenze k potitulkové scéné Iron Mana 3'%! vznikla dalii zajimava
teorie. Jak by vypadalo Infinity War, kdyby Tony Stark byl jiz se Strazci galaxie?
Scéna, kde lezi Tony Stark a svéfuje se Bannerovi nebyla jedinou. Fanousci ,,vykopali”
potitulkovou scénu, ktera byla odebrana®?. Tony Stark pravdépodobné piijal nouzové
volani z vesmiru, vezme si oblek uréen pro let ve vesmiru (Mark 39) a prileti ke
Strazciim galaxie. Fanousky fascinuje tato konspirace predevsim z divodu, ze se

nedockdme nikdy odpovédi.

V Prvnim Avengerovi byl v ¢ele Hydry padouch Red Skull a obrovské mnozstvi
fanouskd bylo po skonceni filmu presvédceno, ze nezemiel, ale je nékde Zivy schovan.
Tato konspirace se v Avengers: Infinity War potvrdila. Red Skull na konci prvniho filmu
Captain America popadl Tesseract a zdalo se, Ze se rozpada, ale par bystrych fanouskt
si v§imlo, Ze mozna nezemiel. Jak fanousci na internetovych forech spravné odhadli,
Skull se dostal na jiné misto diky sile krychle, kterd byla ve skute¢nosti kamenem
Nekonecna; dalsi trefa do ¢erného byl predpoklad spojeni s Thanosem a ovladnuti
vesmiru. V Infinity War se fanousci kone¢né dozvedéli, Ze nebyli daleko od pravdy,

pfesto je to nejbizarnéjsi teorie, na kterou jsem mohla narazit.

Na nahrobku Nicka Furyho v Captain America: The Winter Soldier je vytesan
vers z Bible. Ovsem jeden fanousek, pisobici na Redditu pod jménem Mugwump28 si
dohledal konkrétni ¢ast Pisma, kde by mél byt napsan tento vers, a pod ozna¢enim
Ezekiel 25:17 takovy vers neni. Cesta spravedlivého muze (,, The path of the rigteous
man...”), vyslo z ust Julesi Winnfieldovi ve filmu Pulp Fiction (1994), kterého taktéz
ztvarnil Samuel Lee Jackson. Pod ozna¢enim Ezekiel 25:17 je v Bibli psan jiny text, a
tuto verzi si Jules vymyslel sém. Proto fanousci zacali véfit, ze Nick Fury byl po celou
dobu Jules Winnifield. Ve filmu Captain Marvel (2019) bylo divakovi mnoho ukont,
jez mély vliv na déni v Infinity saze objasnény. Piesto zlistava teorie o tajné identité
Julese z Pulp Fiction oteviena. UZivatel Mugwump28 poukazuje na dal$i nevysvétleny

zajimavy prvek z Pulp Fiction, zafici kuftik. Bylo by mozné, aby obsahoval

161 http://latino-review.com/2013/01/29/exclusive-iron-man-3-toy/
162 vice zde: https://screencrush.com/iron-man-3-guardians-of-the-galaxy-scene/

49


https://screencrush.com/iron-man-3-guardians-of-the-galaxy-scene/

mimozemskou technologii, kterou by Jules Winnfield donesl organizaci S.H.L.LE.L.D., a

ta jej pfijala? Nemozné to uréité neni.

Fanousci se Casto snazi pfijit na to, kteti superhrdinové by mohli porazit
Thanose a zvrétit Infinity War. Ve filmu ziskal vSech Sest Kamenti Nekonec¢na, luskl
rukavici, a tim zmizela polovina populace v celém Vesmiru. V komiksu se podatilo
hrdintim lusknuti vratit zpet. Teorie se pohybuji na skale vérohodnych az stupidnich.
Fanousci ¢erpali z informaci o jinych vesmirech, kosmickych entitch a vzdalenych
postavach. Mnoho teorii v§ak opomijeji fakt, ze Thanos touzil po smrti vice nez po
¢emkoliv jiném. V komiksu, po Thanosové lusknuti se Pani Smrt postavila s
Velmistrem (Thor: Ragnarok) a Sbératelem (Thor: Temny svét, Avengers: Infinity War)

proti Thanosovi. Potencionaln¢ jej mohli porazit.

Rise kvant (subatoméarni vesmir dosaZitelny pouze zmengenim) hraje velkou roli
v Ant-Manovi a Wasp (2018), jenz vysel mezi filmem Avengers: Infinity War (2018)
a Avengers: Endgame (2019). Marvel Cinematic Universe sliboval divakim objasnéni
toho, co Scott Lang s Hope van Dyne délali béhem Infinity War, tim naznacovali jisté
ovlivnéni End Game. Fanousek jiz tusil, Ze zvrat bude diky Kvantové fisi, ale nikdo
nevi, k ¢emu by tam mohlo dojit, nebo co by se zde mohlo objevit. Teorie naznacuji, Ze
by tato fise mohla byt mostem do jinych vesmird. Fanou$ci dogma rozvinuli: pokud fise
Kvant vede k jinym vesmirim, mohli by superhrdinové navstivit mista, kde se vyskytuji
Kameny Nekonec¢na a vyuzit Thanostv plan proti nému. Pro film by to byl velky skok,
ale dfive v komiksu cestovani vesmiry prob&hlo. Teoreticky Thanosovo lusknuti
nezabilo pulku vesmiru, ale pieneslo je do jiného vesmiru a potencialné se mohli i

dostat zpét.

Z trailert jsme ve&déli, ze ve filmu Captain Marvel bude vypravéno o
mimozemské rase Skrulll, jez vede valku proti jinym mimozemstanim, Kreetim.
Skrullove jsou piedni souéasti komiksového Marvelu, proto se jisté musi objevit v
nékterém z filmu. Tato rasa ovlada schopnost zmény tvaru, a proto mohou napodobovat
i lidskou rasu a splynout s populaci na Zemi. Neni pravdépodobné, Ze by v Captain
Marvel vytesili valku Kree a Skrullti na Zemi v devadesatych letech, ale existuji teze, ze

Lokiho invaze v Avengers mohla skryt tajnou invazi Skrulld.

Dalsi teorii je existence sedmého Kamene Nekonecna, ve kterem by mohlo byt

umisténo védomi pfedchozich Sesti i tohoto sedmého. V piibézich Ultraverse Marvel
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Comics byly kameny soucasti mocné bytosti Nemesis, ktera rozbila svou silu v kameny
a rozmistila je po celém vesmiru. Sedmy kamen, takzvany ,,Ego Stone” mél obsahovat
jeji védomi. Nalezenim tohoto kamenu by hrdinové mohli pfemoci Thanose ozivenim
Nemesis. Vyskytuje se vsak jesté jedna teorie k sedmému kameni Nekonecna. V
komiksu Thanos pomoci shroméazdénych Sesti kamenil vytvotil sedmy, aby udrzel jejich
silu. Jak jsem jiz zminovala, fanousci se domnivaji, ze zmizeli jsou po lusknuti v jiném
vesmiru. Rozvijenim teorie o sedmém kameni se fanousci dostali jesté dale, teoretizuji o
Kameni Duse jako schrénce, ve které jsou drzeni. Tomu by i nasvéd¢oval fakt, Ze po
findlnim lusknuti se Thanos objevil pravdépodobné v Zemi Dusi, ktera byla zbarvena
podobn¢ jako kdmen a byl ptitomen i s Gamorou, kterou obétoval pro ziskani jednoho z

kamenu.

Marvel Cinematic Universe se po Endgame radikalné zménil. Teorii post-
Endgame, co se tyc¢e potencionalnich dopadu ¢innosti, jez pfedsouvaji realitu, je mnoho.
Na jiz zminéném Redditu uZivatel UpwardSpiral00 piSe, Ze Thanos byl pfilis chytry na
to, aby nemél zalozni plan, kdyby mu ndhodna genocida nevysla. Jako zaloZni plan mél

ptipraveného Galactuse, pozirace sveta.

Kdyz sel Captain America v Endgame zpét ¢asem, aby vratil Kameny
Nekonecna na sva mista, rozhodl se ziistat v minulosti a stravit zivot s Peggy
Carterovou. To otevielo dvefe vSem konspiratorum. Jedna z popularnéjsich teorii uvadi,
a kterou potvrdili i tvirci filmd, Ze Stevovo rozhodnuti vyustilo ve dvé verze Captain
America existujici soubézné v Universu — Captain America, jenz cestoval zpét v ¢ase v
Endgame a Captain America z ptedchozich filmi. Dale vedlo prohlaseni Christophera
Markuse (spoluautor The Avengers: Endgame) na Comic-Conu v San Diegu nékteré
fanousky k hledani diikaza o starém Stevu Rogersovi v dfivéjsich filmech sagy. Ve
filmu Captain America: Civil War béhem scény z Peggyna pohibu je vidét bily zatylek

hlavy muze nesouci rakev a fanousci Si jsou jisti, Ze to je Steve Rogers.

Ve scéné v Avengers: Endgame, kdyZ Bruce Banner posila ¢asem Scotta Langa
si uzivatel ak2sup povsiml, ze kromé komedialniho prvku tato ¢ast mohla pfedznamenat
a ovlivnit budoucnost (viz. cesta Captain Americy a potencionalni oziveni Tonyho
Starka a Black Widow).

Nasledujici teorie je mezi fanouSky povazovana za nejvice okouzlujici, co se

ty¢e konspiraci spojenych s Endgame. Vyklad naznacuje, Ze béhem udalosti Infinity
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War vznikla nova ¢asova osa, ktera rozdélila Marvel Cinematic Universe (MCU) na
minimélné dva rozdilné vesmiry. Kdyz $el Bruce Banner pro kAmen Casu, ktery tou
dobou méla v rukach Prastara, vysvétli Bannerovi, ze kazda instance, kde se zméni
minulost, vytvoti novou ¢asovou osu. V jedné se udalosti odehravaji bez zmény
minulosti a ve druhé se odehravaji nové udalosti. Pokud je tvrzeni Prastaré pravdive, je
vSe, co se stane poté, kdy Thanos pomoci kamene vrati ¢as, soucasti nové alternativni

casove o0sy.

Uzivatel MemTheDurgen na Redditu vysvétluje, Ze tviirce Marvel Comics Stan
Lee, jenz ma ve filmech kratké sekvence zabéri by mohl byt Stevem Rogersem casove
posunutym; a jak jsem napsala vyse, z jiné ¢asové osy. Podle teorie vSechno, co Lee
déla v kazdé scéné filmil, odpovida nécemu, co by Steve Rogers mohl fici, nebo ud¢lat
(vyjimkou je vecirek ve Stark Tower v The Avengers: Age of Ultron, kde Stan Lee
ztvariuje valeCného veterana, ale pronese své slovo, kterym ukoncoval komiksy:
»Excelsior”) — coz by znamenalo, ze Lee béhem svych vystupii ztvariioval starého

Kapitana Ameriku.

Peter Parker je velkym fanouskem Tonyho Starka, 0 ¢emz jsme se mohli
presvédcit v Captain America: Civil War. Je mozné, Ze jim byl tak posedly, protoze mu
zachranil Iron Man zivot. Ve filmu Iron Man 2 Tony Stark zachranil zivot malému
chlapci, ktery se postavil dronu v napodobenin¢ jeho helmy a rukavicich; spekuluje se,
ze to mohl byt maly Peter Parker. Tom Holland, herec ztvarnujici Spider-Mana tuto

konspiraci fanousktum potvrdil.

Dalsi z teorii na Redditu od uzivatele razzy1319 naznacila, Ze by Scarlet Witch,
Wanda Maximoff ziskala schopnosti z Etheru (Kamen reality) a jeji bratr Pietro,
Quicksilver piisel ke schopnostem z Tesseractu (Kamen prostoru). Tuto tezi podporuji
fakta, ze zbarveni Tesseractu souhlasi s Quicksilverovym zbarvenim, a to stejné plati
pro spojeni Scarlet Witch s Etherem a Eervenou barvou. Druhym potvrzenim je fakt, Ze
dvojice ziskala schopnosti identické se schopnostmi téchto kamenti. Konspirace se jen

potvrdila v serialu WandaVision stanice Disney+.

V navaznosti na dvojcata Maximoffovy se t€z objevila teorie o identité jejich
otce. Vime, ze rodice byli zabiti pii bombardovani Sokovie. Avsak TwitchyCookie,

opét na Redditu spravné argumentuje fakty z komiksu, kde je jejich otcem Magneto,
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jenz je ochranil pfed bombami silou myslenky, a jen diky nému nevybuchla bomba

vzdalena od déti pouhy metr.

Winter Soldier, alias Bucky Barnes zabil rodi¢e Tonyho Starka, ale je docela
mozné, ze zabil rodi¢e i jiného superhrdiny. Direlogue, u¢et na platformé Y outube
ptisel s videem (,, Did The Winter Soldier kill Spider-Man's parents?!”’), kde tuto teorii
rozebira. Autor piiSel s tezi, Ze je Winter Soldier zodpovédny i za vrazdu rodi¢t Petera
Parkera, Spider-Mana. Argument se soustfed’uje na aktivacni slovo, spoustéc. Ve filmu
Captain America:Winter Soldier je pouzito slovo ,,homecoming”, coZ je nazev s6lového
filmu Spider-Mana. Je to silny argument, ale ne natolik, aby Marvel pfisoudili polovinu

osobnich ztrat tymu Bucky Barnesovi.

Captain America: Civil War dala Marvel Cinematic Universe mnoho do
budoucna, ale uzivatel littletoyboat na webu Redditu naznacil, Ze se da vzit z filmu vice,
nez Si divak uvédomuje. Tvrdi, Ze polozil z&klad pro Thunderbolty (sebevrazedny tym
pod velenim Thaddeuse Rosse, zodpovédny za Obc¢anskou valku a nastoleni
Sokovijskych dohod) a ze budou hlavnim faktorem ¢tvrté faze. Na konci Civil War
padouch Baron Zemo nazivu a pomaha zakladat Thunderbolty. Bylo by to fantaskni

z toho diivodu, Ze bychom vidéli ztvarnéni Cerveného Hulka.

Fanousek pod jménem ParameciaAntic na Redditu teoretizuje, Ze invaze
mimozemskych Chitauri v The Avengers byla pouze zaminka pro infiltraci a ptijmuti

lidské podoby pro rozhozeni siti dal§im mimozemskym tvortim.

K teorii Groota, jako boha se vaze fada variaci. Nékdo tvrdi, Ze je Groot kusem
stromu svéta z Asgardu a ve vesmiru se jich pohybuje vice, jako strazct. Dalsi teorie,
lehce alegoricka je od uzivatele MisterScribbles z Redditu. Argumentuje, Ze je Groot
vice nez bohem, ale reprezentaci v Zidovsko-kiest'anském smyslu. Autor teorie cituje
pismo, aby dokazal, ze pfedevsim stale se opakujici ,,Ja jsem Groot” pfipomina Exodus
3:14 ,,Jsem, ze jsem”. Tuto druhou konspiraci podporuje i fakt, ze se Groot obétovava
pro posadku i ptatele (v prvnich Strdzcich galaxie a v Avengers: Infinity War, kdyz

pouzil svou ruku jako topirko k Thorove sekete).

Po shlédnuti serialu Agent Carter (vysilano 2015-2016) si nejeden fanousek
pomyslel, ze Peggy Carterova a Howard Stark maji ponékud blizky vztah.
Savepublicdomain na Redditu sdilel své myslenky a ptetvofil je v tezi, ze méli spolu

pomér a Tony je jejich bastardem. Ve zaklada na postaveni Peggy, kdy je vykreslena
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jako pomérn¢ neSkodna postava, pro¢ z ni tedy Marvel vytvoril tak prominentni
postavu? Autor teorie si odpoveédél na vlastni otazku: protoze je Tonyho matkou.
Kazdopadné se tato konspirace nejspise nikdy nepotvrdi, ale je zajimave nad ni

uvazovat.

Existuje dlouholeta teorie, Ze predméty, jez obsahuji kameny nekonecna zacinaji
pismeny, ze kterych se da slozit jméno Thanos. Tesseract, Aether, nahrdelnik (oko
Agamottovo), Orb a Scepter (anglicky zezlo). K chybéjicimu pismenu H ma dvé teorie
Dngnmstr89. Kamen je v majetku Heimdalla (v naprsniku mé vlozeny oranzovy

drahokam), nebo uvnitt Mjolniru.

Tuzemska fanousSkovska tvorba

YouTube fanouskovska tvorba se v poslednich deseti letech Siroce rozvinula ve
svete 1 u nds. Fanousci se podileji na tvorbé kolektivni inteligence (Jenkins termin
prebira od Lévyho Strausse a chape jej jako ,, kombinovanou expertizu ¢lenii virtudlnich
komunit podilejicich se na vytvéreni sdilenych informaci"**®) vytvarenim obsahu na
zaklad¢ zdrojového materialu; v tomto pfipad¢ filmi a komikst. YouTube je proto
oznacovan za prototyp participacni kultury z divodu Uzkého vztahu s medialnimi
korporacemi. Setkavaji se zde zminovani medialni producenti, kulturni instituce,
umélci, aktivisté a predev§im fanousci. Platforma YouTube je oznaCovéana za socidlni
sit, na rozdil od podobnych siti typu Facebook neni podstatné navazovani piatelskych
vazeb, ale stfedem jsou samostatné obsahy, jez jsou prostiedkem a ucelem socializace a
komunikace. Jean Burgess s Joshuou Greenem jsou toho nazoru, ze YouTube rozbiji
doposud existujici modely medialniho primyslu, jelikoz zastava pozici produktu
amatéril a je zarovei sou¢asti mainstreamové medidlni kultury.'® Amatérsti tviirci na
platformé sami sebe oznacuji za youtubery, coz je v dnesni dob¢ povazovano za
povolani a mohou sbirat stejnou slavu, jaka diive sméfovala pouze ,,hvézdam” z filmut a

hudebniho primyslu.

Nejprve uvedu piiklady z Ceské YouTube tvorby. Samoziejmée ve Spojenych

statech americkych je nato¢eno mnoho videi, pfedevsim sestiihy ze zabavnich no¢nich

163 Jansova, Iveta. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 66.
164 Burgess, Jean —~Green, Joshua. 2013. YouTube: Online Video and Participatory Culture. John Wiley &
Sons
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show typu ,, The Late Late Show with James Corden*!%®, | Jimmy Kimmel Live“!®® a
,,The Tonight Show Starring Jimmy Fallon*'%’. Samozi'ejmé existuje i YouTube ticet
»,Marvel Entertainment®, kam nejen vypoust&ji nové trailery k filmim, téz davaji
rozhovory s protagonisty, videa ve stylu How-to-Draw a Top 10, a naptiklad i

stmelovaci hry vlastnich hercti®®,

Ucet Multiverzum neni ryze ¢eskym, je zalozen Slovakem. Kanal je jakymsi
doplnkem webové stranky multiverzum.sk zamétené na science fiction a fantasy knihy,
komiksy, manga, anime, serialy, filmy a hry. Videa se kategorizuji do n¢kolika ,,sérii”.
Marvel news, jez dosahla k 137 dilu ve videich do péti minut, kde rozebiraji
,moderatoii” novinky komikst od Marvel Cinematic Universe. Série PopTalk se vénuje
vyhradné serialim a filmim jiz odvysilanym, nebo tém, které vypustily na svét trailer a
v nejblizsi dobé se zacne natacet €i vysilat. Obcas se pres video uskutecni debata s

dalsimi fanousky z fad ,,odbornikt” ke specifickému tématu nebo jiz odvysilanému

médiu, jeZ rozeberou.

Nyni se piesuneme k ¢eskému uctu Super Trendy. Kanal se zabyva piredevs§im
Marvel svétem, ale jak autor sam priznava, obc¢as se vénuje konkurenénimu DC
Comics, Star Wars, Harry Potterovi anebo Hie o Truny. Nalezneme zde zpracovana
videa s riznou tematikou: rozbory, teorie, nazory na MCU filmy a videa typu Top 10.
Autora bavi nahravat videa ,,Co kdyz...”, proto nalezneme ve vétSiné scénate rozboru
videi vétu zacinajici témito slovy. Co se tyce kvality obsahu, je na prvni pohled znat
obrovské nadseni pro svét superhrdint, protoze ¢asto vysvétluje konkrétni scény z
filmi, jez bychom nepochopili v souvislosti se zdrojovym komiksem. Dale tvoti videa,
kde detailné€ ukazuje divakiim chyby tviircil, nebo indicie, které nam poodhaluji dalsi
mozny d¢j, teorie jednani hrdind a podobné&. Jediné minus, které u tohoto actu vhimam
je forma mluveného projevu. Autor evidentné ¢te pfedem piipraveny text a hlas zni
velice monotonné a lehce nepiijemné; coz fanousci shledavaji za ponékud iritujici a
problematické. V ¢esko-slovenském prostiedi neni jiz nikdo tak vyrazny, aby

ovlivitoval popularni kulturu fanouska Avengers.

185 jedno z videf https://www.youtube.com/watch?v=8atgsWFfDOg

166 Nejznaméjsi videa mezi ¢eskou komunitou fanouski:
https://www.youtube.com/watch?v=aHBLOKfISY |, https://www.youtube.com/watch?v=VSYjs5RnIRo
187 https://www.youtube.com/watch?v=94PjbMWtLuc

168 https:/fwww.youtube.com/watch?v=cyWS2tcHCIM
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Nasledné pojedndvadm o vytvarném uméni tvorené fanousky. Na doménach typu
Pinterest, Tumblr, We Heart It apod. je velké mnozstvi. Pfevlada uméni tvotené
digitalné, tedy ne na papir, tapety, zdi atd. Sdileni tvorby dal§imi fanousky na sité jako
je Facebook, Instagram a Twitter se vytvafi jejich dalsi kopie. Prevlada tvorba Iron
Mana a celé skupiny Avengers, ale také ,,zvytvarnéni* filmovych plakatt (viz. Obrazek
¢. 7). Rada bych i zminila tvorbu femslash, tedy uméni stejného pohlavi, v tomto
ptipad¢ Zen, ktery se nevyskytuje jen v psané fikci. Na jiz zminéném Pinterestu mne
zaujalo, jak Casto fanousci zpracovavaji fikéni vztah Carole Danverové, tedy Captain
Marvel s Valkyrou (viz. Obrdzek ¢. 8). Hrdinky jsou spolu zobrazeny v objeti ve
vzduchu, stojici ve své blizkosti v popiedi s vyrysovanymi svaly, pfipravené spolu po
boku bojovat i s vyménénymi kostymy. Je mi zahadou, kde fanousci pfisli s teoretickou
hypotézou vztahu, jelikoz zadné naznaky ve filmech, ani potitulkovych scénach
nabidnuty nebyly. Proto jsem nazoru, Ze vztah je zplisobem refokalizace'®® fanouski
tvlrcti. Objevila se samoziejme i lehce erotizovana tvorba (nejcastéjsi
rekontextualizace), a to ptekvapivé muzského pohlavi. Kapitana Ameriku, Doktora
Strange, Thora, Iron Mana, Lokiho a Buckyho Barnese (Winter Soldier) sdilela Olga
Eglerova na svém Facebooku’® (viz. Obrdzek ¢. 9 a Obrazek ¢. 10).

169 »Refokalizace je strategii, pii niz se dostavd pozornosti i dalsim nez hlavnim postavam dila, zejména
postavy v piivodnim textu marginalizované, etnické, sexualni i genderové minority, postavy se dostavaji
do stiedu pribéhu a mnohdy byvaji vice psychologicky rozpracovany nez v origindle. “ (Citace z Jansove,
|. Kategorie fanousek jako teoreticky problém. S. 91)

170 https://www.facebook.com/Ollaf/posts/10221096539741001
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Obrazek ¢. 7 (vlevo). Piiklad ,,zvytvarnéni” filmového plakatu nejnovéjsiho Spider-Mana se
zohlednénim destinaci a pouZitych oblekid.!”* Obrazek &. 8 (vpravo). Jedna z femslash piikladd vztahu

Captain'™

Obrazek ¢. 9 (Loki, buh Isti a fal$e) a Obrazek ¢&. 10 (Kapitdn Amerika) jsou dal§im vytvorem
fanouskovské kreativity. Tentokrat poslouZil jako pfani k Mezinarodnimu dni Zen na socialni siti

Facebook.

Dalsi fanouskovskou aktivitou, kterou jsem zminovala v prvni ¢asti, je
kostymovani. V ¢eské skupiné Marvel fanouskt jsem narazila na dva krasné ptiklady
cosplay. Prvni exemplaf je vytvorem uzivatele Akela Taka, kterym se pochlubil na
Facebooku!™. Detailn& zpracoval kostym Rocketa (viz Obrdzek ¢. 11), myvala ze
Strazcu galaxie, oblibeného diky svému osobitému humoru. Sklidil samoziejmé uspéch,
nic jiného snad ani autor nec¢ekal. Druhy neni zcela cosplay, nybrz umélecky make-up,
ale da se to také povazovat za kostymovani, nebo performanci. Autorkou je
profesionalni vizazistka Daniela Jirdkova, jez sama sebe pretvotila (Viz Obrdzek ¢. 12) v

Iron Mana, Black Panthera, Kapitana Ameriku a Spider-Manal’,

11 https://cz.pinterest.com/pin/5348093296890810/

172

https://twitter.com/reefshark_/status/11085882419538165767?ref _src=twsrc%5Etfw%7Ctwcamp%5Etwee
tembed%7Ctwterm%5E1108588241953816576%7Ctwgrs5SE%7Ctwcon%5Esl_&ref _url=https%3A%2
F%2Fd-13173423701889966508.ampproject.net%2F2103261048002%2Fframe.html

173 https://www.facebook.com/groups/marvelfansczsk/permalink/3801560519902586/

174 https://www.facebook.com/groups/marvelfansczsk/permalink/3779184898806815/
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Obrizek ¢. 11 predstavuje cosplay myvala Rocketa z Facebookové skupiny Marvel fans cz/sk.

Obrazek ¢. 12. Umélecké ztvarnéni hrdind vizazistky D. Jirakové.

ey

Fanousci ve Spojenych statech americkych samoziejmé ziji v oblasti fan aktivti jiny
zivot s vét§imi moznostmi nez zde v Evropé. Mohou navstévovat cony, filmové
premiéry a setkavat se s protagonisty svych oblibenych postav. Proto by nebylo zcela
objektivni porovnavat je s ndmi. V zavislosti na této jsem vybrala ¢tyfi nahodné
prispévky na socialni siti Facebook, které na sebe nijak nenavazuji ani spolu nesouvisi.
Na Obrdzku c¢islo 13 vidime sosku z 3D tiskarny vytisknutou nezndmym fanouskem
jako poctu po smrti Stana Lee. K samotnému Stanovi, sedicim v rezisérském kiesilku,
jsou pridany artefakty celého Marvelu, za které mu miize byt popkultura vdééna. Kromé
nasazené Thanosovy rukavice, Stitu Kapitana Ameriky, helmy Iron Mana, kladiva
Mjo6lnir a masky Black Panthera si miizeme vS§imnout svetru s logem Fantastické ¢tytky,
které je autorem. Slovo Excelsior bylo pro Stana jako ,,The End”, tedy fraze oznamujici
konec komiksového sesitu. Nasledné jsem zvolila tvorbu takzvané farmy hokejového
tymu NHL Winnipeg Jets, ktery se inspiroval pro vyrobu tréninkovych dresi a rukavic
u Thanose (viz Obr. 14).
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Obrazek &. 13. Soska vyrobend na 3D tiskarné. D4 se nazvat t€Z miniaturnim ndhrobkem.'”® Obrazek ¢&.

14. Tréninkovy dres a rukavice NHL tymu Winnipeg Jets.}"®

Ridi¢ gerveného auta (na Obr. 15) komicky vyplnil dolik na zadnim narazniku
kladivem M;j6lnir, aby to vypadalo, Ze nenarazil, nebo byl nabouran, ale do vozidla
uhodil vlastnikovi Thor. Nasledna kolaz, vytvotena z fotek (Obr. 16) zobrazuje
fanynku, tedy konkrétné jen jednu jeji ruku, jez se rozhodla vybrat ¢tyii ndhodné scény
ze Ctyf nahodnych filmi MCU, které byly natoceny ve Spojenych statech americkych.
Jiz zminéné konkrétni scény vytiskla jako fotku, kterou si vzala s sebou, aby ji mohla

staticky zasadit na readlné misto, kde se d¢j odehraval.

Obrizek & 15. Dekor potlu¢eného auta Thorova kladiva.}”” Obrazek &. 16. Jedna z fanynek si dala tu

praci, aby vyhledala mista zachycend v rtiznych filmech a tyto mista navstivila.!”®

175 https://www.facebook.com/groups/JustMarvelMemes/permalink/5209913925745888/
176 https://www.facebook.com/groups/marvelfansczsk/permalink/3970490573009579/

17 https://www.facebook.com/groups/JustMarvelMemes/permalink/5279331275470819/
178 https://www.facebook.com/groups/JustMarvelMemes/permalink/5231840760219871/
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V posledni kapitole, jsem chtéla poukéazat na to, jak jsou fanousci u nas i ve
Spojenych statech americkych ochotni ¢asov¢ i finan¢né investovat do néceho, co je
jejich koni¢kem. Vétsina se fadi do kategorie Editori, kteti produkuji vlastni tvorbu

(beletrie, poezie, plakaty, meme apod.) nebo Podporovatelé, jenz §iii fan art a dalsi

obsahy jinych fanousku, nebo komentuji a diskutuji na socialnich sitich a forech.

V zé4sadé¢ se jedna o vSechny typy fanousku, ktefi vyviji jakoukoliv aktivitu. V
kapitole Typologie fanouskd jsem zminila nasledujici: klasicky Fanous$ek, Uctiva¢
kultu, NadSenec, Aca-fan (fanousek akademik), Fanousek profesional a ¢aste¢ni
i Obchodnik. My, jako pozorovatelé miizeme ptiklady z obrazkl zde zminénych
,»oS8katulkovat”, ale nase jednani mize byt chybné, jelikoz fanousek, napiiklad tvirce
cosplaye na Obrazku cislo 11 se mize sam zaradit do kategorie NadSenct, ale my na
zékladeé sdileni kostymu, do kterého musel ¢asové investovat mésice prace, bychom jej

mohli oznacit za Uctivace kultu.

Ze vzniklych artefakt z dilny fanousk je na prvni pohled vidét zapaleni pro
svij fandom. Nemusi stdt podminéné€ uvnitt fandomu, postaci se pohybovat po kraji,
kdy jednou za ¢as ptispé&ji né¢im pozoruhodnym, originalnim a nevidanym, s ¢im
prozatim nikdo nepftisel. VSe je téz v poradku, jakmile obycejny divak, vétSinou
konzument sdili skrze sva socialni média konkrétni artefakty, YouTube videa, nebo i
povidky dal, mezi své kamarady a sledujici. Protoze to je nevytéeny cil vSech fanouska
a producentu: sdileni a podpora prostiednictvim socialnim mediim, na kterych

vydélavaji.
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