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Abstrakt

Umelecka ¢ast’ Mesto figurin je poviedka v er-forme rozdelena do piatich kapitol. Zameriava
sa na osud hlavnej hrdinky Viktorie a jej mladsej sestry v bezmennom mestecku, kde sa Zeny
postupne stavaji prazdnymi figurinami. Cesta hlavnych hrdiniek funguje ako zasvétenie do
zenskej duse, rovnako ako do transcendentného sveta. Dolezitym sa stava mytus o prichode
princa, ktory prepojuje vSetky postavy.

Teoreticka Cast’ sa venuje komparacii knihy Harry Potter a Kamern mudrcov a jej adaptacie
do digitalno-hernej podoby na Playstation 1. Praca ma teoreticko-empiricky charakter a je
rozdelend do piatich kapitol. Cielom tejto prace je poukdzat’ na aspekty, ktoré sa mohli
podielat’ na procese adaptovania. Na zaklade analytickej komparacie sa praca snazi priblizit’
zmeny, ktoré v priebehu adaptovania do iného média nastali, a vyhl'adat’ ich inSpira¢né

zdroje v texte povodného diela.
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Abstract

The City of Mannequins, as an artistic part of our work, is a short story in er-form divided
into five chapters. It focuses on the fate of the main heroine Victoria and her younger sister
in a nameless town, where women gradually become empty mannequins. The journey of the
main characters can be viewed as an initiation into the of the female soul, as well as into the
transcendental world. The myth of the arrival of the prince becomes more and more
important and connects all the characters.

The theoretical part deals with the comparison of the book Harry Potter and the
Philosopher's Stone and its adaptation to the digital-game form on Playstation 1. The work
has a theoretical-empirical character and is divided into five chapters. The aim of this work
Is to point out the aspects that may have been involved in the process of adaptation. Based
on an analytical comparison, the work tries to clarify the changes that occurred during the

adaptation to another medium, and looks for their sources of inspiration in the original work.

Keywords

Practical part: city; er-form; female lead; short story; sisters
Theoretical part: adaptation; digital-game; Harry Potter; fairy tale; game mechanics
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Umelecka cast’: Mesto figurin



Kapitola 1

Doma pri chodzi rada pocitala. Kol'ko krokov treba, aby presla kilometer, pocitala modré
a Servené autd. V tomto meste nebolo ni¢, ¢o by sa dalo zratat'. Sedivé zostarnuté domy sa
podobali jeden druhému a Zltkasté svetlo z lamp sa snazilo predrat’ cez hustu hmlu. Vsetko
sa vyndralo a stracalo s pohybom. Jediné, ¢o mestu dodavalo charakter, boli nehybné
blond’avé Zeny, ktoré sa od seba tiez dali rozoznat’ len podla vysky opidtkov a poldh,
Vv ktorych skameneli.

Pritlacila sa k rohu vlhkej steny a poctivala. Lampy bzucali ako rozhnevany roj véiel,
ale bola si istd, ze rytmus jej krokov narusil niekto cudzi. Mala dost’ rozumu, aby vedela, ze
najlepSie je nedat’ o sebe vediet. Mozno to boli Chodkyne, ¢o by nebol taky problém, ale
radSej neurobi ni¢, ¢im by prezradila cestu k ich domu.

Domnievala sa, Ze je to materinsky inStinkt, hoci sa v sedemnastich stara len o mladsiu
sestru. Chranila dom ako levica noru v snahe udrzat' tam neposedné mladé. Aj teraz sa jej
v hlave vynarali predstavy, ako sa Lola, napriek jej vyslovnému zdkazu, tula po dome,
z nudy lozi po $pinavom nébytku a strichne, kedy sa otvoria dvere, aby ju privitala. Ale dnu
nevojde Viktoria. Bude to iné blond’avé dievca s voskovou tvarou.

Presiel jej mraz po chrbte. Potriasla hlavou, aby sa zbavila zlych myslienok. Ked’ sa
presvedcila, Ze ju nik nesledoval, pritisla si Sportovu tasku k boku a opdt’ vyrazila. Nikdy
nechodila d’aleko, a predsa sa tie cesty zdali nekoneéné. Kladla nohu pred nohu, atie ju
automaticky zaviedli na kruhové nadmestie. Husto nasadené pouli¢né lampy tu prebijali aj
vSadepritomni hmlu. Kamenné dlazdicky sem-tam mizli av geometrickych tvaroch
nechavali priestor pre trochu zelene. Na okraji ndmestia dokonca réastol osamely dub. Pod
jeho bujnymi vetvami pravidelne stali dve panicky v kostymcekoch a l'adovo modrymi
ocami prebodavali partiu mladych dievcat sediacich na opierkach lavicky. Rovnaka scéna
kazdy den. Ked’ ich obchadzala, na ich bledych bezvyraznych tvarach nezazrela ani iskricku
zaujmu. Nezdali sa oni¢ zivSie nez socha uprostred ndmestia. PriSlo jej to ironické.
V normalnom meste by na ndmesti vystavili pupkatého starostu, ¢i zakladatel'a mesta, aby
pripominal jeho ob¢anom posolstvo odvahy a velkych ¢inov. Kamennd Zena na piedestali
tiez predstavovala isty druh budicnosti. Viktoria sa so vSetkych sil snazila ostat’ bdela.
Badala po meste, Citala, obCas vytiahla zapisnik, hoci este nepopisala jediny list. Kazdy den
sa venovala aspon drobnostiam, a predsa sa jej vlasy menili na blond a svoje hnedé vlasy

vV chumacoch zahadzovala do umyvadla. Zvykla si spavat’ len par hodin denne. Cez den
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strazila byt, v noci sestru hladila po hlave. No kazdé rano jej tmavé kruhy pod ocami zmizli
a vrasky unavy sa vyhladili. Raz sa otocila a Lola stala za fou s neveriacim pohl'adom:
,»Pani, vyzeras ako princeznd.*

Dnes by to o0 sebe povedat nemohla. So zvonenim nad hlavou vosla do obchodu. Ru¢ne
na¢marany nadpis tvrdil Otvorené. Sotva zatvorila dvere, videla, ako sa dole schodmi
zosuvaju holé ¢lenky vo Vansoch. Dievca, zhruba v jej veku, sa postavilo za pult a potiahlo
Z cigarety, takze sa obchod ¢oskoro zahmlil rovnako ako ulice za oknom.

,»Vyzeras otrasne,” zacala predavacka bez uvodu apremerala si ju nezaujatym
pohladom. ,,Co sa ti stalo?

»Spadla som,* odpovedala prosto a hodila tasku na dlazku. Predavacka si opat’ potiahla.

,,Problémy s chodzou? Neboj, stavim sa, Ze mesto uz eviduje tvoju objednavku na d’alsi
mddny preliv, zlepenie kosti a vybrisenie jaziev. Rano budes opit’ ako modelka.” Usmiala
sa. ,,Pevne dufam, ze to nebol prili§ velky pad. Vies, ja tu jed na potkany ani obvizy
nevediem, takze mi to tu laskavo neumaz.“

Viktoria si domyslela, kam tym mieri: ,,Dik, ale nepokasala som sa zabit. Mam tu
sestru.*

,Ach, jasné. Ty si t4, &o vzdy berie rozpravky. Kol’ko ma? Sest’? Sedem?*

,»Osem. Vera sa jej objavili prvé blond vlasy. Potrebujem ju na par dni zabavit, hodila
by sa mi d’alSia kniha.*

,Dnes nevymiename. Vrat sa o tyzden, moZno si to rozmyslim.*

,,Ani za Black Sabbath? Mam tu esSte nejaké CD-¢ka. Podarilo sa mi zohnat’ aj farbu na
vlasy. Mas rada modra?*

Predavacka zahasila cigaretu a naznacila jej, nech ide bliZSie. Nebolo I'ahké dostat’ sa
k pultiku a nedopatrenim nezhodit domino z pouzitych Sampoénov, pyramidovo
naskladanych hrncov, ¢i draho vyzerajucu lampu s mnozstvom drobnych kryStalikov.
Poklady 1 haraburdie tvorili veZe prevySujuce obe diev€ata. Obchodnicka si prezrela ponuku,
rychlym pohybom otvorila obaly a hned’ posunula CD-¢ka spét’.

,,Tieto mam a Ozzy mi uz lezie na nervy. Teraz po¢uvam Led Zeppelin. A farbu si ber.
Pochybujem, Ze to ma zmysel. Bab¢a mi vravela, Ze z juZnej Stvrte k nej prichadzali sle€inky
s vyholenymi hlavami. Ziadna divna odnoz skinheadov, vraj chceli zabranit’ premene. Jedna
uz stoji tamto na rohu a vlasy ma pekne dorastené, takze hadam, Ze im to prili§ nepomohlo.*

Prehrabla si blond vlasy a oprela sa o lakte. Bolo zrejmé, ze len ¢aka na to, az za fiou
zavrie dvere a vrati sa do postele. Srsala z nej energia dobytka na luke. Viktoria vratila veci

do tasky a uvazovala, ¢o spravit. Videla po uliciach stat’ deti v Lolinom veku. Sestre sa
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ofarbili konéeky behom jednej noci. Co ak mé strnulost’ u nej rychlejii priebeh? Nemohla
riskovat’ a vratit’ sa domov s prazdnymi rukami.

Bezradne pozrela na prazdne kreslo, kde zvykla sedavat’ stara pani. Babca, ako ju volala
predavacka, Casto rozdala veci, alebo ich pozicala tomu, kto ich prave potreboval. Vac¢sina
tovaru sa dala zohnat’ svojpomocne v prazdnych domoch. Problém bol, ze zatial' ¢o jedny
prestali ocenovat jedlo, lieky a nabytok, druhé nasli v meste prilezitost’ stat’ sa panickami
V luxusnych vilach. N3jst’ nevybrakované domy trvalo dlhsie, akoby sa mohlo zdat’

Natiahla krk ku schodom. ,,Si sama?*

,Babca zmizla,” potichu si prepocitala: ,,pred troma ditami.* Vzdychla a kyvla Viktorii,
aby $la za nou. Miestnosti za schodmi boli tmavé, ale vysivané decky, farebné potahy na
kreslach a kanvica s ¢ajom, ktora bola vzdy po ruke, ich robili o nieco Gtulnejsie. Steny
vypustali slabu vonu, akoby sa potrebovali otvorit’ a pripravit’ na nového majitel’a.

,,Knihy st vzadu. Nieco jej vyber.“ Posadila sa do kresla a opat’ si zapalila cigaretu. ,,Je
to nefér, nemyslis? Dostat’ sa sem v 6smych. Babc¢a sem prisla uz ako dinosaurus. Poviem
ti, t4 by nés prezila vSetkych. Po tych srackach, ktorymi si presla...

,»Vek s tym zrejme ni¢ nema. Vonku som videla stat’ dievcata v naSom veku i Zeny, ¢o
na diskotékach tancovali boogie.” Viktoria chodila prstom po chrbtoch knih a bojovala
S nutkanim kazda vytiahnut. Napokon neodolala a Vv ruke jej pristala jedna s Ciernym
obalom so siluetou Zeny vyskladanou z ¢ervenych papierikov, ktord namiesto hlavy mala len
biely ¢epiec. Vratila ju vedl'a Hodin od Cunninghama a v duchu si sl'ibila, Ze si ich niekedy
opét precita. Rozpravky napokon nasla vpravo. Prekvapivo ich bola celd kopa, hoci Babca
ich len tazko drzala v byte pre svoje vnucatd. V miestnosti sa ozyvalo Sustanie stran
a Viktoriu zacalo znervédziiovat’ narastajice ticho medzi nimi: ,,Kedy sa to vlastne zhorsilo?
Minule sa zdala v pohode.*

,Blbost. Slo to do hajzlu uz mesiac. Fungujes a zrazu puf, sedi§ vo vlastnej hlave. Cim
dlhsie tam si, tym t'azSie sa vyhrabe$ spédt’. Obc¢as som ju nasla sediet’ v kresle. Vyzerala ako
miftvola! A v rukach eSte drzala vychladnuty ¢aj. Takmer ma trafil §l'ak. Bft! Lenze dom
spustol s nou. Obchod ide dobre, ale v poslednej dobe tu sedavam sama. Krysy citia
potapajucu lod’, takze vacSina pomocni¢ok ndm zacala zdrhat’.*

,»Mysli§ Chodkyne?*

,Chodkyne, barbieny, vravim o vSetkych tych poondiatych koépiach — blond’avé,
modrooké, myslim tie, ktoré eSte nie su uplne pribrzdené. Na menach prili§ nezélezi.

Rozhadzovala rukami a na koberec sem tam dopadali Sedé kopy popola. ,,Neverila by si, aké
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vedia byt’ uzitocné, aj ked’ v uliciach pdsobia ako zombie. Lenze v poslednej dobe sa spajaju
do stada. Pocula som, ze ich to t'aha na vychod.*

,,Kto ti to povedal ?*

,Jedna stala zakazniCka. Tvrdi, Ze sa tam udial hotovy zazrak. Musela som ju opit’
a venovat’ jej zbytky vinovych flias, kym sa jej rozviazala jazyk, potvore.*

,Ja na zazraky prili§ neverim.“ Kol'ko takychto zvesti uz zachytila? Zazraky sa tu
striedali ako vzory na Satach. Raz to bola vakcina proti skameneniu, hoci nikto netusil, ¢i ho
vobec spdsobuje choroba. Obl'ibené boli spolky Samaniek, ktoré liecili pacientov z kémy.
Stacilo najst’ tajny kamenny dom, kde varili odvary z plesni. Ich vona vraj dovolila poctavat
duchov, teda pribuznych, z druhej strany. Predstavovala si to ako telefonat domov a Sup
naspat’ do tela. Obdivovala ten spdsob, ako vysvetlit', preco nik nestarne a neumiera.

Ona Vv opustenych domoch nachadzala len odtrhnuté dennikové listy rozpravajice
0 beznych dnoch, kde sa unavené zeny v domacnosti, prilisné karieristky i naoko spokojné
dievcata snazili najst’ samé seba. Stale kolovali zvesti o zenach, ktoré odisli z mesta, ale
Viktoria mala pocit, ze nikdy nestretla ¢loveka, ¢o by to osobne potvrdil.

,»Ani janie,” poSuchala si o€i, cigareta jej dohorela ,.keby t4 Zenska nemala naspét’ Cierne
vlasy. Teatralne opisovala, ze svitd na lepSie Casy, pretoze vo vychodnej Stvrti sa zjavil muz.*

,,Coze? V tomto meste nasli chlapa?

Obchodnic¢ka prikyvla, nacahovala sa v kresle, evidentne z nej opadla vSetka inava.
»Skamenenie na neho nefunguje. Sta¢i mu priniest dar aon ta pobozkd. Ako princ
Z rozpravky.*

Viktoria sa rozosmiala. ,,M4 zézra¢né sliny? A ¢o ked’ nie si jeho typ, ¢o potom?*

Obchodnicka prekrutila o¢i. ,,Bala by som sa skor vSetkych vyliecenych neviest. Myslis,
Ze sa budu chciet’ delit”? Ta Zenska vravela, Ze tyZdne drela ako upratovacka medzi malymi
det'mi, ktoré tam otrocia. Kazdy ¢aka na bozk od princa a zatial’ si jeho prvé manzelky robia
z vychodnej Stvrte panstvo. Preto tam 1dt aj Chodkyne. A poviem ti, ak tie citia mozny
zazrak, nieco na tej povere bude.*

,»A kde ma nés§ zazracny princ svoj hrad?*

,»V hoteli Paradise. V strede vychodne;j stvrte, vies, kde to je?*

,Viem, ale tak d’aleko som neSla. Nerada nechdvam sestru samu.® Str¢ila do taSky
Ruzenku. Niet nad klasiku. Zobrala eSte Modrofiiza a Malu morsku vilu. Hddam tym sestru
zabavi, kym nie€o vymysli. Ohliadla sa na obchodnicku, aby zistila, ¢i nenamieta. T4 len

natiahla ruku a Viktoria jej podala CD-écka i farbu na vlasy. Obchodny duch sa nezaprie.
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Ked’ sa odklanala, aby sa vzdialila od jej l'adovo modrych o¢i, predavacka ju pritiahla
naspét’ k sebe.

,Mohol by zachranit’ aj tvoju sestru. Navzdy ju neochranis.*

,»A to mi hovoris z Cistej dobroty?* vytrhla sa jej.

Na chvilu nastalo ticho. ,,Samozrejme, ze ma nejaké decko netrépi,” priznala bez
okolkov. ,,Potom ¢o odi$la Babca, zainam si v§imat’ viac. T premenu. Kolko myslis, Ze
mi ostava Casu?“ spytala sa opdt’ pokojne. Dievca si ju skimavo prehliadlo. Povodné
orechové vlasy uz ledva tvorili melir, hlavné boli vyblednuté oCi. Snazila sa na nej najst’
nejaku Skvrnku, materské znamienka, vSetko zmizlo.

,Na kazdého strnulost’ pdsobi inak. Povedzme mesiac?*

,,Tiez si myslim. LenZe ty na tom nie si o ni¢ lepSie.” VyloZzila nohy na stolik s kanvicou.
,Furt ta vidim niekde pobehovat’. Bab&a mi vravela, ze sa tu vyznas. Ja vytiahnem von péty
zriedka, ale naspét’ by som potrebovala mobil s GPS-kom, keby tu vobec fungoval signal.
Mozem prichystat’ zaujimavé dary pre vsetky tri. Pouvazuj 0 tom. Idem aj bez vas, no par
dni po¢kam. Ak by sa Babca ndhodou vratila, na nejaka sprosta poveru sa vykaslem.*

Viktoria na to ni¢ nepovedala a vybrala sa na odchod. Ak sa Babc¢a dostala do fazy
Chodkyne, nebola $anca tento proces zvratit'. Niekde hlboko v sebe jej rozumela. Pre Lolu
by tiez pockala. Prekl'uckovala bludiskom haraburdia, nendpadne si do tasky este strcila
konzervu so zavaranymi jahodami. Az obchodnicka odide, vrati sa na poriadny nakup. Aj
keby skamenela, Lola nebude hladovat’ celé mesiace. Otvarala dvere, ked’ sa za fiou ozvalo:
»Pamdtam si t'a zo Skoly!* Zastala. ,,Na akcidch si vecne sedavala vzadu a ¢madrala si si nieco
do zosita, ze mam pravdu?“ Neodpovedala. ,,Vlk samotar byva vzdy chlap, vie§? Zamysli sa
nad tym. Podobnym tempom si zo sestry moze$ spravit’ zdhradného trpaslicka.” Viktoria
zabuchla dvere.

*kok
Nahmatala kIi¢ a vsunula ho do zadmky. Dvere odtlacili zlta obdlku — nepodpisané
rozvodové papiere, ktoré v tomto meste nenasli majitel'a. Nastvane ich hodila do koSa, aby
ich Lola nevidela. Co to bol za kruty vtip? Musela problémy svojich rodicov riesit’ este aj na
kilometre d’aleko?

'L‘

»>om doma!*“ polozila tasku na zazltnutt kuchynsku linku a siahla po otvara¢i na
konzervy. Lola zbehla dolu ako privalova vina a okamZite sa pytala hore.

,.Si von celii ve¢nost! Co si mi doniesla? Viktéria jej podala konzervu s jahodami
a vyhupla K nej na pult. Sestra drobnymi prstami lovila ml'andravé bobule a §t'ava jej stekala

na Saty.
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,» L0 ti spravila hmlova obluda?* Pozerala na jej obité kolena a krvavé Smuhy na rukéch.

,,Ano.“

,»A porazila si ju?“

,Jasné, som chytra. Ale na teba je este privel'ka.*

,»Myslim, ze by som ju zvladla,” povedala urazene a opét’ sa venovala jahodam.

,Raz urcite. Zatial’ je lepsie, ak ostane§ doma. Hrala si sa?

Prikyvla. ,,Pozri, z tohto kresla je teraz moja zakladna. Ak by hmlova obluda prisla,
uvidim ju skorej, neZ ona mna.*

,»31 Sikovnd.” Unavene sa popretahovala. Z chodenia po dlazdickéach ju bolel chrbat.
Najradsej by sa zvalila do postele a prespala by niekol’ko nasledujucich dni. Stadili jej
rozhovory v meste. Potrebovala ticho, ale sestra stale lozila okolo a neustdle sa na nieco
vypytovala: ,,Aka je ta hmlova prisera? Co je v meste? Vyzeraji vietky ulice, ako ta naa?
Naozaj sme tu len my dve? Preco tu nie je mama?* Skakala ako pes, ¢o sa tesil na majitel’a.
Nakoniec ju uchlacholila keksami, ¢o schovavala vzadu v kredenci a vydobyla si chvilku
pre seba. Zaliezla do izby a Suchala si spanky. Potom vytiahla zo Supliku zapisnik,
uvazovala, ¢o napisat’. Uz dlho ani ni¢ nekreslila. Zakazdym vybrala zapisnik a vracala ho s
pocitom, ze len plytva drahocennymi stranami. Jediné, ¢o stdle malo aku-taka cenu, boli
rucéne kreslené mapy mesta. Na stranku jej dopadol d’al$i hnedy vlas. Prehrabla si ich
a spomedzi prstov ich mohla vyberat’ ako pavuciny. Musi Lolu pripravit na nevyhnutné. Na
jednu stranu nakreslila sochu z namestia zdvihajucu ruku do neba. Chcela jej napisat’
inStrukcie a vSetko, €o zistila, no ruka ju nepustila.

Nakoniec hodila zapisnik pod vank$ a zaspala. Zobudila sa pred vecerou. Lola skékala
z kresla na gauc, ¢o jej mama vzdy zakazovala.

,»Jedla si?* Lola suhlasne zaSomrala a ukazala na pult s pohodenym chlebom a §pinavym
nozikom od masla. ,,Musi$ tie veci aj odkladat’, inak sa ndm sem nast’ahuji hlodavce.*
Pravda bola, ze vonku nikdy nevidela psy, ani vtaky, o hmyze nehovoriac. MoZno do tohto
mesta skuto¢ne prichadzali len Zeny a princovia.

,Doma mi ho robievala mama. A odkrajovala korky,“ potiahla Lola. Robievala to vzdy,
ked’ si cheela presadit’ u sestry veci, ktorych sa jej dostavalo doma.

,»A to bolo kedy, ze si na to nespominam?

,E8te ked’ bol doma ocko.* Viktoria si namazala kraji¢ek chleba a vybrala z tasky knihy.

»Zvladnes aj sendvic s korkou, uzavrela. ,,Chces rozpravku?* Jednu ndhodne otvorila
a uvazovala, pre¢o im mama nikdy necitala.

»Aka?¢
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O mftvych nevestach v hradnej vezi? Asi radSej zacne RuZenkou. Mozno by jej po
precitani mohla povedat’ o spiacich figurinach v meste. Priznat, Ze hmlovu obludu si
vymyslela, aby neliezla vonku, ani k oknam. Dlho o tom uvaZovat nemusela, tusila, Ze
vyhrazky a zastraSovanie budu fungovat efektivnejSie nez pravda. Ale ¢o potom, az ju loz
dobehne? Nechcela som ta vystrasit’, ved’ si moja sestra, mam t'a rada a zalezi mi na tebe.
Az skameniem, prekukla by si ma hor$im spésobom. Ze bude$ sama? Vzchop sa, si predsa
vel'ka! Tak uz to byva.

Ale na rozhovor zase nedosSlo. Sestra zaspala po par stranach, zato Viktorii spanok
utekal. Nemohla sa zbavit’ poslednych slov, ktoré prehodila s obchodnickou. ,,Pamétam si
ta zo strednej.” Schmatla zapisnik, tresla dverami a vybehla von. | v hustej hmle sa citila
prili$ na oCiach, akoby ju mesto zrazu poznalo inak, a to len pre jedno diev¢a v zadymenom
obchode s haraburdami. Zrazu na fiu v§etko dol'ahlo. O¢i ju $tipali az prili$ ¢asto. Doslova
citila, ako farebné skvrnky v jej o¢iach blednti. Musi sestre povedat’ pravdu. Inak riskuje, ze
sa ju dozvie prili$ neskoro. Chodila ulicami pomedzi $pinavé kamenné domy a nemé zeny
si ju nevSimali o ni¢ viac, nez ona ich. Sem tam v dialke zahliadla Chodkynu. Skuto¢ne
vyliezali v tlupach a s prazdnym vyrazom v o¢iach smerovali... kamsi do neznama.

Sledovala, ¢i nezbada d’alSiu zndmu tvar, susedu, spoluziacku, ale miestne sochy mohla
menovat’ z pamiti. Skamenené deti sa zvycCajne tlacili na okraji chodnika. Zbadala
dievcatko, podobné Lole, ako vetvickou Spara do jednej z kociek. Vzdychla a vzdala sa
nadeje, Ze si tak skoro 'ahne do postele.

Ked’ sa upokojila a vratila sa domov, nieco nebolo v poriadku. Deka z kresla chybala.
Niektoré poli¢ky boli pootvarané. ,,Lola, ty si zase hl'adala sladkosti? Vies§, Ze som ti ich
zakézala!“ Sla hore. Nebude na fiu kri¢at’. D4 jej pusu na éelo a pritali sa k nej a pojdu spat’.
Asi ju vydesila tym, ze odisla bez ohlasenia. Ked’ vSak vosla do izby, sestra tam nebola.

"‘

,Lola? Lola, prestail blbnut’!*“ Nasilne vbehla do kiipeI'ne a bolo jej jedno, ¢i jej polonaha
sestra vynadd. Prazdno. Na bielom umyvadle zbadala chuma¢ tmavych vlasov, ktoré
nemohli patrit’ ani jednej z nich. Rychlo zbehla po schodoch, vtedy si vSimla, ze Ruzenka
lezi pohodend a roztvorena pri kuchynskej linke. Prebehla kazdi miestnost dvakrat.
Skontrolovala policky i bubon od pracky. DoSuchtala sa pred vchod. Hmla sa na fiu vrhla

ako besna obluda.
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Kapitola 2

,Preco? obchodnicka hodila do nakupného koSika prehravac. Chodkyne stali stranou
a nedovercivo na ne pozerali.

,,Co je to za otazku? Je to moja sestra!*

,Jasné. Urcite si si za cely Zivot nepomyslela: ,0, keby som tak bola jedinacik,
povedala piskl'avym hlasom, no zrejme sa ju snazila viac urazit’ nez imitovat’. ,,Vazne si
myslis, ze vo svete, kde raz skonc¢is ako socha, platia bezné pravidla? Nie. Takze, ak tu zeny
nevynasli sposob, ako det'mi nabijat’ Duracelky, tak ju vlastne nepotrebujes.

,Nepotrebujem? Boze, pre teba rodina ni¢ neznamend? Keby uniesli Babcu...*

,Babca nie je moja skuto¢na babka,* mavla rukou a haddzala do koSika d’alSie nepotrebné
veci na cestu. Viktoria bojovala s potrebou ich zacat’ triedit’ a vyhadzovat’. ,,Nechap ma zle,
mne tvoja starostlivost’ vyhovuje. Svoje posledné dni by som nechcela stravit’ v ndkupnom
kosiku na ulici.*

Mala sto chuti spytat’ sa jej, nac¢o potrebuje ju, no odpoved poznala od zaciatku. Preto
bezala priamo do obchodu. Vypocitala, ze existovalo len pat’ ulic, kade sa unoscovia mohli
vydat’, z toho dve sa krizovali a viedli na ndmestie. Ak by ich aj nechytila, d’al$i postup bol
oc¢ividny. Obchodnicka jej minule l'ahkovazne prezradila princovu polohu, pretoze drzala
v rukach d’alSie tromfy, bez ktorych by na mieste pohorela. Ak chcela zachranit® sestru,
museli spolupracovat,, ale o ich ispechu mala zna¢né pochybnosti.

Davno jej uz napadlo, ze jej nova spolocnicka by asi vy€nievala v akomkol'vek svete.
Po jej odchode skusila farbu na vlasy, takZe Ziarivo modré kadere jej dopadali na biele
semiSove sako. K dokonalosti im chybal len transparent: ,,Smrt’ inoscom. Uvazovala, ako
prepasuje sestru z hotela s takou diskogul’ou za chrbtom.

Jej spolo¢nicka si tolko starosti nerobila: ,,Ako sa to vravi? Sme na jednej lodi?
No...V naSom pripade asi v kosiku.“ Pozreli na seba. ,,Dostait ma do raja a ja ti pomozem
z neho ukradnut’ sestru. Plati?*‘ Naciahla ruku s vyrazom, ktory jasne hovoril, Ze vyhrala.
,»Aby nasa zmluva bola kompletnd, podpisujem sa ako Rachel. Zapamatas si to?*

,Ja som Viktoria,” potriasla jej rukou. Bola spotena a studend, no i tak jej na chvilu
poskocilo srdce. Okrem sestry sa iného Cloveka nedotkla ani nepamita. ,, Tak nasadaj,
vyrazame!*“ Rachel ju vtiahla do nakupného kosika. Uz predtym sa jej pytala odkial’ ho vzala,
ale ona len mavla rukou, Ze to bol darcek od ¢iernovlasej zdkaznicky, ktord jej vyrozpravala

zvesti 0 princovi.
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,,Okrem upratovania pravidelne znaala veci do hotela. Uprimne? Myslim, Ze ma chcela
okradnut. Zrejme si nakoniec povedala, ze pojde hl'adat’ vychod z mesta a kasle na ostatné.*

Chodkyne, ktoré ostali v obchode aj po tom, ¢o Babc¢a zmizla, ich tlacili ulicou. Bolo to
hlu¢né, divné, mozno zakazané. Ale ako tu mohlo byt’ nieco zakazané? Viktoria mala dojem,
ze peso by to zvladla sama omnoho rychlejsie. Vozik sa zabaral do Skar medzi dlazdicami,
takZe jazda na fiu posobila ako dobrodruzstvo dvoch piratov na rozburenom mori.

Coskoro si uvedomila, 7¢ Rachel by za iou asi nestihala. Odkedy vyrazili, ne¢akane
stichla a sedela s prazdnym pohladom. Viktoria sa uvelebila k nej a snazila sa nevnimat’
Chodkyne. Budovy sa nad nimi ospalo sklanali. Mala dojem, ze ¢im viac sa vzd’al'ovali od
jej domu na Slne¢nej ulici, tym viac natery na stenach bledli, akoby im chceli naznadit, ze
tymto smerom nie je ni¢ k videniu a mali by sa vratit’.

Nebyt toho, Ze miestne ulice uz poznala, len tazko by vedela, kde na krizovatke zahnut,
ze za utlou budovou s tromi kominmi a krivymi oknami sa ukryva dlha ulica konciaca pri
vinarni. Poval'ovali sa tu prazdne drevené sudy, na ktorych sa dalo hrat' ako na bubnoch
a korkové zatky pripominali zrniecka piesku na pldzi. Museli prejst’ eSte par krokov
a zabocit’ doprava, kde l'avy pas lamp nikdy nesvietil. Navigovala Chodkyne Use¢nymi
vetami, nechcela na ne prili§ hovorit’.

Minali figuriny v krkolomnych polohéach, jedna pripominala bezkynu so slichadlami
Vv usiach, druha start pani kfmiacu holuby, ktoré davno odleteli, alebo v tomto meste nikdy
neboli. Zvykla si na ich pritomnost. Omnoho viac jej vadili ich mikve kormidelnicky,
z ktorych nemohla ni¢ vy¢itat. Napadlo jej, Ze Chodkyne vlastne vidala aj predtym
Vv Casopisoch, ¢ina internete. Vravievala si, Ze su len dielom desiatok filtrov v programe.
Teraz 'utovala momenty, ked’ s kamaratkami kempovali pri jazere a odmietali sa fotit
strapaté, neumyté. VSetky jej spomienky ostali na fotografidch so strnulymi Usmevmi,
v zaseknutych pdzach. Vyhadzovanie paviukov zo stanu, spolocnd lenivost, ktord ich
vyhnala spit’ do stanu miesto do sprchy, to vSetko ostalo len v jej hlave.

,INeboj, ségra je v pohode, ozvala sa Rachel, ktora zrejme myslela, Ze sa trapi pre niu.
Viktoria sa zahanbila. Zatial nad Lolou nestihla ani uvazovat. Pre€o uz ddavno nema
premysleny plan? Nadévala si, Ze sa to na fiu vobec nepodoba.

,Mozno by som stresovala menej, keby som vedela, ze tie psychopatky jej neublizia.
Kto vezme dieta z domu? Na o ich potrebuju?

,Neviem, slizia im ako nocné stoliky? NetuSim. Ja som jedinécik, ty by si mi mala
povedat’ o vyhodach mladsej sestry. Kde si ju vobec nasla? Neprisli ste do mesta spolu, ¢i

hej?*
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Pokrutila hlavou. ,,Zrazu spala vo svojej izbe. Akoby ni¢. Proste sa zjavila.*

,»V izbe? Vy tu mate cely bardk? Tomu hovorim luxus. Ja som nastupovala do elektricky
pred Spitdlom s hromadou déchodcov, ktori sa bili o voI'né miesta, a ti tu oCividne nie su.
Pamédtam si to ako vcéera. Odrazu sa zatiahlo a ja som si uvedomila, ze ti cestu vobec
nespoznavam. V elektricke som ostala jedina, takze som vyliezla na ulicu a puf! Zavreli sa
dvere, elektricka zdrhla a odvtedy tréim tu. Mozno ta krpana mala $t’astie, Ze sem neskocila
uplne rovnymi nohami. Ked’ som prvykrat videla na uliciach figuriny, nebolo mi vSetko
jedno. Ako to zvlada?“

Viktoria sa pomrvila. Zrazu i pohl'ad na Chodkyne jej neprisiel tak zly. ,,Nepovedala
som jej o nich. VSetko na naSej ulici vypada rovnako, tak ¢o? Trochu som ju postrasila, aby
nechodila von. Stacilo mi jej raz vysvetlovat’, kam sa podela jej zlata rybicka!*

,,Budem hadat’. Zeby do zachoda? Ty si blbka.“ Réachel sa na fiu oborila. ,,Ja nevravim,
ze by som to zvladla lepsie, ale neplietla by som jej hlavu hlapostami!“

,Hlupostami? Divné slova od baby, ¢o cestuje v nakupnom kosiku, aby si nasla princa
na bielom koni.” Siahla do kopy, ktora Rachel nachystala, a vytiahla odtial’ Twixi. Mohla
tusit’, Ze nezbali ziadne poriadne jedlo, ale teraz ti davku karamelu ozaj potrebovala. V tom
rozc¢uleni si nevs§imla, ze presli odbocku, a tak musela Chodkyne navigovat’ naspét’.

,» Ty nemas ni¢, v ¢o veri§? Vezmes sestru z hotela, povies jej, ze ziadny princ neexistuje.
A? Budete spolu brazdit’ mesto, az kym neskameniete? To sa mi zd4 verzia s Ruzenkou
lepsia.*

Viktoria chvil'u mlicala, karamel sa jej lepil na zuby a z neustdleho trasenia ju bolel
zaludok. Cesta im bude zrejme trvat’ dlhsie, ako ¢akala. Sklopila oci, pohravala sa s obalom
a akoby do vetra povedala: ,,Vie§, Ze v povodnej rozpravke ju kral' najde skamenent
a znasilni ju? Nejde o princa, ale o pozehnanie byt matkou. Ruzenka v spanku porodi
dvojcata, ktoré jej od hladu za¢nu cucat’ prst a jedno z deti jej tak vytiahne tfi.

Modrovlaska zatuhla. ,,Tak radsej dfaj, Ze sme v lepSej verzii pribehu. Doriti! Zastante!
Inak z tych reci asi hodim Sabl'u!*

.
Viktoria nechéapala, ako je mozné skryt’ v meste taky kolos. Hotel Paradise vyc¢nieval v rade
budov ako zaoceansky parnik. Svetla v obltikoch svietili ziarivejSie nez slnko. Vzduch bol
osviezujuci a ovel’a menej vlhky nez v uliciach, na ktoré boli diev¢ata zvyknuté. V parku
okolo bazéna sa zelenali stromy. Bolo to Gplne odli$né miesto, neporovnatelné s ndmestim
s chabymi trojuholnikmi travy a sochou uprostred, kde obidve doteraz prebyvali. Strnganie

tanierov, Sumiva vrava a ob¢asny smiech vypovedali 0 tom, Ze prisli v Case vecere.
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,Myslis, Ze je dobry napad prist’ hlavnym vchodom?*“ Obzerala si ulice, no nebola si ista
¢i hotel nejaky zadny vchod vobec ma.

,Vy tam! Odkial’ mate kosik?* Na rozmysl'anie sa bolo neskoro. Diev¢a v ¢ervenom
kostymceku a stevardskou c¢iapkou na hlave im zatarasilo cestu. Blond’avé vlasy ju
neodliSovali od ostatnych, ale Viktoria si v§imla, ze ma mierne ziizené o¢i a vel'mi maly nos.
Zrejme ju nechali pri vchode, lebo mali dojem, ze posobi exoticky. ,,Nepatrite k hotelu, ze?
Odkial’ ho mate?

Viktoria zareagovala pohotovejsie: ,,Nesieme veci do kuchyne.

Ochranka obsiahnutd v stopédt'desiatich centimetroch si ich premerala: ,,Za pokus to
stalo, lenZe ani jedna nemate nahrdelnik! Navyse, modrovlasu by som si pamétala.” Dievéa
odhalilo rad bielych zubov a Viktorii zrazu pripomenula hyenu pripravenu na skok. Rachel
sa jej nebojacne natiahla k tvari a celkom ticho povedala: ,,Ja by som naopak uvitala, keby
si si ma nepamaitala. Vraj mate radi darceky. Ber si, ¢o chces, zvySok moze ist’ na party,
dohodnuté?*

Ochranka si prezrela tovar. Z Rachelinho balenia sa len tazko dalo usudit’, ¢o vSetko sa
Vv kope nachadzalo. Mnohé veci mohli byt davno nepouzitel'né, a zrejme i boli. Nakoniec
sykla: ,,Bezte a neopovazujte sa robit’ problémy!“

Vyliezli z kosika a Chodkyne ho odtlacili k branicke. Po chodeni v Sere Viktoriu palili
o¢i ztol'kych svetiel. VSade sa niekto hybal asmial. Vo vzduchu sa mieSala vona
ovocia, tazkych parfumov a chloru z bazéna, az ju z toho zacala boliet’ hlava. Mierne dufala,
ze na recepcii najdu klI'udné miesto, kde by si s Rachel mohli sadnut’ a prebrat’ plan. Nechcela
verit’, ze sa dostali dnu bez boja.

Cez sklo uz videla recepcny pult a par Cervenych kresiel, no skor nez sa dostali
k dveram, spoza stipu sa ozval hlas. ,,Co si 0 sebe myslite, vy potvory! He§!“ Zena s vejarom
v ruzovych Satach, ktoré jej sotva dovol'ovali sa hybat’, docupitala k nim. Lenze tie slova
nepatrili Rachel a Viktérii. Zena mavala vejarom a zahanala Chodkyne, ktoré sa zmitene
rozptchli ako kfdel sliepok.

,Drzane,” prehlésila Zena v ruzovom. ,,Keby vstapili do hotela, pdjdem sa stazovat’!
Nebojte. Markétka vas ochrani, Uboziatka! Hned’, ako som vés zazrela, hovorim si
,novacikovia‘. Ste hladné?“ Obratila sa na ne Zena a ako dobytok ich obe zahnala
k okruhlemu stolu pri bazéne, kde uz sedeli zmorene vyzerajuce tridsiatnicky. Viktoria sa
snazila najst’ vzorec, podl'a ktorého by spoznala, ¢o tieto Zeny priviedlo k spolo¢nému stolu,

no ni¢ jej neprichddzalo na um.
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Za jedlo sa vsak nehadala. Po dnoch stravenych na sladkostiach si pritiahla misu
s ovocim a chlebicky natreté zelenkastou omackou. Réchel si nie¢o dala do ust, skor aby
nemusela rozpravat’, nez z hladu.

Ledva si sadli, Zena ich okamzite zacCala spovedat’: ,,Prisli ste kvoli princovi? Vyzerate
bledo, asi ste v meste dlho, nemylim sa?*

Dievcata sa ponukali s odpovedou, az ich zachranila spolusediaca, ¢o pred sebou
zhtiala prazdne Stamperliky so zvySkami mazl'avého likéru: ,,Kazdy je tu kvoli princovi,
Markéta, akto tvrdi, Ze nie, je klamar! Nevyzvedaj, tieto vébec nebudi pre nas
konkurencia.*

,Tina! Ospravedliite ju, dnes to mierne prehnala.” Ich hostitel’ka parkrat zakmitala
spojenymi prstami pred ustami. ,,Pozerdm, Ze nie ste vel'mi vystrojené. Ja chodim vzdy
pripravena!* Doverne chytila Viktoriu za ruku, akoby bola jej davna priatel’ka a naviedla ju
pohl'adom na vrch hotela. ,,Pocula som, Ze princ sa zvykne k veceru pozerat’ z okna a vzdy
si jednu vyhliadne. Vies, ti najkrajSiu z okolia!*

,,Daj pokoj, Markéta, ozvala sa zena tak bledd, az bola desiva. ,,Princ si predsa vybera
podla srdca. Viete, Ze to nie je prvykrat, o sa objavil?* Oborila sa na fiu a ¢akala, aZ si ziska
pozornost’ novacikov. Dvojica kamaratok na seba vyvalila o€i a Zena sa spokojne pomrvila.
,»Vracia sa kazdé tri roky. Jedna z jeho prvych neviest mi povedala, Ze skor nez odides, ti
posepne nieco do ucha. Tajomstvo, ktoré ta navzdy zmeni. Len Markéta si mysli, Ze vSetko
sa to¢i okolo vzhl'adu!*

Diev¢ata sledovali ponad jedlo ich slovny pingpongovy zapas. Zdalo sa, ze kazda mala
svoju pravdu. Viktorii sa miestami marilo, Ze 1 in¢ Zeny z vedl'ajSich stolov prestali jest’ a
natf¢aji usi. Zrejme kazdy chcel zachytit' informéciu, ktord by mu mohla posluzit' ako
vstupenka k princovi.

,Hah,* zasmiala sa Markéta a prekryla si tvar vejarom. ,,A preto tie faloSné blond vlasy,
draha? Ty hovor nieo o povrchnosti!* Naklonila sa k Rachel, akoby skusSala, od ktoré¢ho
dievcata ziska viac pozornosti. ,,Vies, ona je tu kratko. Farbi sa, aby vypadala ako tie
zradicky, ¢o som odohnala. Mysli si, Ze princ leti na blondinky, preto sa v meste menime
podla jeho predstav.” Vitazoslavne si odhryzla z malého kolaca, ktory jej pristal v ruke
a mykla plecami, akoby chcela priatel’ke ukazat, Ze sa ju vobec nesnazila urazit’.

Viktoria nechapavo klipkala o¢ami. Co ony nestretli figuriny v uliciach? Pozerala po
stoloch vedl'a. Keby si miesto nich posadali Chodkyne, asi by tii zmenu nepostrehla.

,» Lakze sa licite, aby ste dostali bozk od princa a mohli opét’ vyzerat’ ako Zeny bez make-

upu? Trochu som sa v tom stratila.”
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,»Isteze nie! Len prirode poddvame pomocnu ruku.*

,Mesto nepracuje dost’ rychlo?* Sklbalo jej v rukdch, ako sa ich snazila nezatat’ v péste.
Ani nevedela, €o ju eSte drzi na stolicke, no zena pokracovala akoby ni¢: ,,Malickd, pamitam
si, Zze tam vonku i muzi stravili pri Photoshope par mintt, aby zakryli drobné chybic¢ky. Na
tom nie je ni¢ ¢udné.” Napomenula ju so zdvihnutym prstom ako nechépavé decko. Damy
zborovo pri stole kyvali hlavou a kazda nieco sthlasne zaSomrala. Vymienali si usmevy nad
nesktsenost’ou mladych dievcat. Niektoré zrejme usudili, ze vekovy rozdiel je neprimerany
ich spoloc¢nosti a zacali sa druzne zhovarat’ medzi sebou.

Markéta si zrejme dala za tlohu ich preskolit’: ,,Predstav si, ze ta $¢f uvidi na fotke
Spinavu, v tepldkoch, s logom firmy na tricku. Dnes svoje fotky neukazujes len priatel'om!
Spravila by si mu zI¢ meno a ukazala svetu, Ze zamestnanci vo firme su...*

,Neaktivne prasatd!“ vyhfkla drobnd Zena s vyraznymi licami. Pripominala jej babiku
matriosku, ktord sa dala vytahovat, az bola celkom malicka.

,Presne! Nechapem preco i poistoviia nemd pristup k fitness aplikaciam. Vazne!
Clovek, ktory v Zivote nespravil jediny krok s krokomerom, neméze tvrdit,, ze dbal o svoje
zdravie. Svet sa meni, malicka.*

Viac nemienila podtvat. Viktoria vstala a Rachel za fiou nezaostdvala. Zena si zakryla
tvar vejarom, a tak, aby to mohli pocut’ preniesla: ,,Deti...*

Skupinka Zien ich zrejme odiSla ohovarat’ k d’alSiemu stolu, pretoZe sa coskoro stratila.
Okrem Tiny, ktord nemohla napasovat’ hlavu na krk tak, aby jej neovisala do vSetkych stran.
Réchel sa smiala nad Viktoriingm nadhlym vybuchom, chytila ju za ruku a viedla popri
bazéne prec. Cestou odkopla pohéar s ruzovou tekutinou.

,Nemysli si. S tymi blond vlasmi budis lepsi dojem nez ony, podpichla ju.

Viktoria sa zasmiala. ,,TieZ by som t’a netipla na romanticku.* Zastali, sadli si na okraj
bazéna a ponorili nohy do studenej matnej vody. Schladenie ju o€istovalo od neprijemného
rozhovoru, ale hnev sa vytracal len pomaly. Ked’ si uvedomovala, Ze tieto panicky ukradli
jej sestru, jezili sa jej na tele chlpy.

Zhlboka sa nadychla chlérového vzduchu. Sedenie pri vode jej aspont vzdialene
pripominalo roky stravené pri jazere, ked’ eSte za skorého rana s mamou vybehli po mole
a skocili do vody. Po prvykrat v meste si uvedomila, Ze jej mama vlastne chyba. Predsavzala
si, ze az sa s Lolou odtial'to dostanu, kone¢ne si spolu sadnt a porozpravajt sa. Mala dojem,
ze po skusenostiach v meste najdu konecne spolocnt tému.

Uzivala si Steklenie l'adovej vody, zato Racheline pery za¢inali mat’ podobny odtien ako

jej vlasy. Z vrecka vytiahla cigarety, ktoré si zrejme skryla pred sle¢nou Ochrankou.
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,»Pravdu?“ povedala vahavo. ,Nehladdm princa. Som tu len pre toto.“ Hodila jej
krabicku. Aj cez pokrceny zlty obal a vySuchané pismo rozpoznala nadpis Start. Nechapavo
pozrela na dievca, ¢o sa tvarilo, Ze tym objasnila celu zahadu.

,»Vies, ze rakovinu mozes dostat’ z hociktorych? Nespoliehala by som vsak, Ze t'a zabiji
skor ako skamenies. Véazne si sem merala tak dlha cestu kvoli takejto sprostosti?* Nemohla
si pomoOct’, zrazu sa citila podvedend. Tol'ko rec¢i okolo princa a zazrakov!

,INie som blba, ani zavisla.” Chcela namietat’, Ze to tvrdi kazdy, ale Rachel pokracovala:
,Babca ich fajcila, jasné? Lenze potrebujem modré.“ Vzdychla a zas vyzerala vyCerpana, ze
by bola schopna vrhnut sa do bazéna a ostat’ na dne az do rana. ,,Pamétas si, ako si vravela,
ze neveri§ na zazrak? Myslim, ze tyzden dozadu by som cely hotel okaslala, ale par
¢udackych veci sa fakt deje. A cigarety st jedna z nich! V tomto Stepforde zrejme vsetko
funguje nahlavu, ale Babca sa vd’aka nim dostala von!*

,»Rachel,” povedala Viktoria zafalo, ,,chytas sa slamky. Ani ja by som nenechala Lolu,
nech ma ndjde sediet’ skamenenu v kresle,” prehrabla si blond vlasy. Uz ziadne hnedé
pavuciny, ktoré by jej pokryli ruky. Nahla sa nad okraj bazéna a zadivala sa do modrych o¢i,
ktoré vobec nespoznavala. ,,Priznaj si, Ze je koniec. Vezmeme Lolu a pdjdeme hladat’
vychod! Niekto musi vediet, kde je. Nemusi§ ostavat’ tu v hoteli. Ziadny princ ta nezachrani
a magické cigarety...

,Nechapes to, pokrutila hlavou. ,,Nebolo mozné, aby odisla po vlastnych. Cely Cas sa
bala, Ze ju opét’ dozenie to svinstvo, ktorym trpela. Kym ju mesto vtiahlo, zobrali jej obe
prsia a vobec to nepomohlo. Deti i vnucata na fu kaslali odkedy vyrastli, a potom chodili
len zo sucitu. Doma brala milion tabletiek. A tu?

Telo mala zdravé. Myslim, Ze skamenenie vyhladilo konkurenciu. No i tak zila len na
smradlavej zelenej kasi, ¢o jej kedysi predpisali. Raz si ku mne sadla a hovori: ,Spravi§ mi
laskavost’? Vedela by si mi zohnat’ cigarety?® Vyvalila som na fiu o¢i. Baba sa usmiala, Ze
vSetci sme raz boli mladi. ,Viem, Ze tu nechce$ sediet’ a mne sa uz nechce tvarit, ze ked’
budem opatrnd, ni¢ sa mi nestane. Svoj posledny €as vyuzijem naplno.® Hah, eSte ma
poprosila, aby som z nich nebrala, ak sa mi ich podari najst. Vraj mi nechce byt zlym
prikladom.

Jedna starena, ¢o vZdy bola od macacich chlpov, si ich schovavala v kredenci. Bab¢i
som dala modré a druh¢ schovala. Ked’ som na druhy den prisla, bola fuc.*

,» L0 je SialenejSie neZ princ, o o¢umuje pipky v bikinach!* namietla Viktoria.

»damozrejme neverim, Ze ta magicky premiestnia. Skor ich beriem ako omrvinku

a myslim, Ze d’al$iu najdem tu.* Viktoria sa vytiahla z bazéna, Rachel sa prekvapivo rychlo
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vysSvihla k nej. Prstom namierila kdesi do tmy. Chvil'u sa ni¢ nedialo a potom ich uvidela.
Deti! Dievcatka v nadychanych sukniach niesli nad hlavou plné misy kolacov, rozdavali ich
zenam pri stoloch a tie ich tapkali po chrbte.

,»A tam je tvoja omrvinka. P6jdeme?*

—

Kovova kuchyna sa ligotala dihovymi farbami. Lesklé povrchy odrazali odtiene tylovych
sukni, vSade sa ozyval buchot varesiek 0 dno misiek. Niektoré deti sedeli na skrinkach
a tvarovali zltkasti hmotu do neforemnej busty. Muika sa miestami sypala na podlahu, a tak
sa trio s mokrymi handrami pretekalo okolo pultu. O upratovanie evidentne neslo, hoci po
asi troch zavodoch dlazka ostala aspon na pat minut Cistd. VysSie a starSie deti hadzali
ingrediencie z poli¢iek a pomahali tym men$im: ,,Babic¢ka ich krajala formickou. Vidi§?
Staci pritlacit’, zvySky das pre¢ a mas hviezdi¢ky. Super! Dame na vrch kusky ¢okolady?
Vyberali kolace z truby a davali ich na strieborné tacky spolu s kokteilom ruzove;j farby.

,,Boze, vyzera to tu ako v kuchyni Psika a Macicky.*

,»Licho, zahriakla ju Réchel. Zatiahla ju do kuchyne cez vchod, o ktorom si bola ista,
ze ho deti nepouzivaji. Otvorila prazdnu skrinku a postréila Viktoriu dnu. ,,Sem mozes, len
ak mas nahrdelnik. Nosia ho zenské, ¢o ten hotel vybudovali. Ak nés nacapaji, bude to
pruser, jasné?“ Pootvorili dvierka a nazerali von na deti. Tie sa zrazu zoradili do zastupu
pred kovovu stenu. Robili to rychlo, takze bolo jasné, Ze to nerobia prvy raz. Na stenach sa
otvorili poklopy. Diev¢ata s prazdnymi tackami odtial’ vyskakovali ako kraliky z nory, a
nov¢ s Cerstvou nadielkou napojov a sladkosti mizli vo vytahovych Sachtach, pokréené na
drevenych podlozkach. Striedali sa za cinkania truby. Cink, cink, poklop sa znovu otvoril.
A z neho ako posledné vyskocilo dievéa v nadychanej sukni pripominajicej oblacik. Vlasy
jej hrali kivovymi farbami. Ziadne slamené konéeky ani neprirodzené blond vlasy medzi
nimi. Keby ju nepoznala, povedala by, Ze je v meste stale novacik.

,Rachel, to je ona! Lola! Lola!“ Dievéa sa pozrelo smerom Kk nej. Strbina medzi
skrinkami sa pootvorila viac a ich oci sa stretli. Tacka v rukach sa jej roztriasla a prazdne
pohariky sa zvalili na leskly kov. Rychlo ju poloZzila na zem a ticho presla ku skrinke.

,» Viki...Vi-Viki!“ zvolala na sestru, ktora sa vysypala zo skrySe za pridu nadavok od jej
spolo¢nicky. Objala mladsSiu sestru. Ostatné deti naStastie robili privel’ky hluk, aby si ich
okamzite vS§imli.

,»Som $tastna, ze ti neublizili. Neboj sa, ideme domov.” Lole po tvari stekali slzy,

pokrutila hlavou, ani sa nepohla.
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,Aké nie? Na sprostosti nemadm cas, pod’!* Potiahla ju ku dveram, ale sestra sa jej
vytrhla.

'CG

,»1 klamarka! Uz to v sebe neudrzala a rozplakala sa este viac. Kuchyna stichla, akoby
jej hlas vsetkych zacaroval. Jedina Lola nevnimala ni¢ z okolia: ,,Klamarka! Klamarka!
Vravela si, Zze sme samé. Nechala si ma doma, ale nijaka obluda nie je...“ Nadychla sa. ,,Ja
uz nechcem byt sama. Nikam nejdem!* Deti sa S otazkou na tvari pomaly postvali
blizsie, nazerali si cez plecia a v hlavach si spajali ten vyjav ako lego. Diev¢at'u s copikmi
a tuénymi licami sa to podarilo rozlustit’ najrychlejsie: ,,Voltrelci! Voltrelci v kuchyni!*

A na povel sa vsetky rozbehli k nim. Viktoéria stihla zahliadnut', ako dvojicky vybehli
hore schodmi a zacali volat’ na poplach. Rychlo schytila sestru za zapastie, no ta sa zhupla
na zadok a ostala na podlahe lezat’ ako vyvaleny strom. Deti do Viktorie strkali. Nejaké
vyskocilo a chytilo ju za pés, Ze jej takmer stiahlo nohavice.

,Lola, musime ist'!* V tom sa dvere opit’ otvorili.

,»Vysvetli mi niekto tento hurhaj?*“ V kuchyni zavladlo ticho, potom sa miestnost'ou
rozlial dupot desiatok noziciek a obklopil zenu s ¢iernymi vlasmi. Nebola o ni¢ starSia nez
Viktoria, na krku jej visel zvlastny farebny Sperk. Z hluc¢ika deti sa vynorila aj jej setra a
obmotala sa ¢iernovlasej pani okolo nohy. Zena rychlo vyhodnotila situaciu a Padovo sa
usmiala.

..Uz som davno nikoho nehodila do jamy.* Oblizala si pery. ,,Co mysli§, Ze tym deckdm

robis? Kto t'a sem vobec pustil?*
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Kapitola 3

Lola sa pred troma diami slavnostne menovala vladkyiou Carodomu na Slneé¢nej ulici.
Volala ho tak preto, Ze sa podobal tomu jej, aj ked” nie celkom.

Napriklad Skvrna od ¢okolady na potahu sedacky, za ktoru dostala bitku, jej ju stale
pripominala. Obalka s ockovym a maminym menom lezala pri dverach, hoci ju sestra hodila
do kosa. Sedivé domy sa k sebe tisli ako lastovicky po dazdi, dokonca susedkina branicka
ostala vykrivena po tom, ¢o do nej Lolin kamarat Peter pri futbale kopol loptu. To vSetko
ostalo rovnaké. Zato slnko zo Slne¢nej ulice Gplne zmizlo. Podobne ako Peter ¢i ich suseda,
ktora neustale na¢ahovala krk ponad plot.

Vedela to, pretoze ked sestra nebola doma, naktkala cez okna. Stavala sa na stolicku,
napocitala do troch arychlo zliezla. Mozno eSte dost’ nevyrastla, ale nepochybne bola
rychlej$ia nez hmlova prisera. Skiimala pravidla Carodomu a sveta vonku, ako jej ho opisala
Viktoria. Pre istotu vystavala obranntl pevnost’ pri vchode a ukryvala sa tam vzdy, ked” nad
zvedavostou zvit'azil strach.

To sa stalo aj ti noc, ked’ sa prebudila z priSerného sna. Mama ju v iom stiskala v naruci.
Pevnejsie a pevnejsie, az sa z jej ruk stala klietka. Volala na ocka, no ¢im viac kricala, tym
viac pary sa Vv izbe hromadilo. Chumace sa na nu $kerili ostrymi zubami. Ocko ju kone¢ne
nasiel, ale priSera sa mu zahryzla do pleca a niesla ho schodmi pre¢. Posledné, co pocula,
bolo tresnutie dvermi. V tejto faze sa zvycajne prebrala a zmacana od potu lezala v posteli.

Srdce jej poskakovalo ako hladné kuriatka. Druhé pyZzamo minule pocikala, takze jej
neostali Saty, do ktorych by sa mohla prezliect’. Napokon sa vyzliekla a naha vosla k sestre
do izby, ktora ostala prazdna. Lola ustdila, ze vstala neskoro, sestra nepochybne vyrazila na
prieskum, aby doniesla d’alsie jahody. Mala by sa zatial' naranajkovat, hoci este vobec
nebola hladna a na hranie eSte nemala naladu. Zobrala zo stola knizku, ¢o so sestrou ¢itali a
zaliezla do bunkra medzi dekou a kreslom pred dverami. Spomenula si, ako ju raz Peter
nevpustil do skrySe na strome, pretoze je baba. UvazZovala, ¢i st miesta, kam aj chlapci maji
zakazané ist’, okrem dievC€enskych zdchodov a Satni na telocvik, ktoré im urcila pani
ucitel’ka.

Prezerala si obrazky a okraje knihy ju tlacili do bruska. O¢i jej klipkali. Vtom sa dvere
mierne pootvorili bez znameho cvaknutia kl'ica, ktory sestra nosila pri sebe. Asi preto
nepozdravila, len vystréila hlavu spod deky. V ospalosti zabudla na hmlovt obludu, ktora

by jej ju mohla odhryznuat'. Lenze neprisla po fiu ani hmlova priSera, ani Viktoria. Zo svetla
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pouli¢nych lamp vstapili dnu siluety dievcat, par malickych, ktoré vleteli dnu ako prvé, a dve
vacsie. Lola sa rychlo zakryla. Zavrela oci a ratala do Sest’. Duchovia.

Duchov obéas vidala aj mimo Carodomu. Mama vravela, Ze su neskodni, Ze st ako
myslienky, ak si ich nebude vSimat, oni zase odidu. Preco ju sestra nevarovala? Odrazu
pocula, ako jeden z duchov prehovoril. Takmer kvikla od prelaknutia. Ved ona im
rozumela!

,Pozri, ¢o je tu veci. Myslis, Ze sme spravne?*

,Nie, ta zenska vravela, ze obchod je zapratany az po strop. Bud’ sme zle odbocili, alebo
ten kosik cestou zahodila. Vravela som ti, Ze sa na fiu nemas spoliehat’.*

Lola sa kr¢ila v kresle. Nastvané hlasy nevestili ni¢ dobré, ale ti drobni duchovia sa jej
pacili. Vsetkym dievcatam viali farebné suknicky, veselo skakali po dome a zastavovali sa
pri lesklych veciach, zdvihali ich nad hlavu a niektoré potom brali, iné sklamane vracali na
miesta. Keby jej sestra nepovedala, ze st v meste samé, myslela by si, ze su celkom
skuto¢né. Fascinovane pozorovala rabovanie, akoby to nebol jej riad, hracky a jedlo, ¢o
brali. Rada duchom d4, ¢o potrebujli na ich dlhej ceste, kym ju nechaju na pokoji. Lenze ¢im
viac ich pozorovala, tym viac si uvedomovala, ako dom oZiva. Deti pili, smiali sa a nahanali
a krasne dospelé Zeny s havranimi vlasmi ich usmerniovali, sedeli na stolickach ako
kral'ovné, no nikdy im neprestali venovat’ pozornost’. Nezavreli sa do hornej izby, aby sa ich
zbavili. Z tol'kého vzrusenia sa uz neudrzala nehybna a zrazu jej deka nad hlavou odletela
sposobom, aky videla v televizii, v jednej relacii, kde muZi strhavali obrusy zo stolov a ni¢
pri tom neponicili. Jej sa to nedarilo.

»Pozrime sa, d’al$i poklad! Ty tu byvas, malicka?

Ovial ju chlad a chipky sa jej najezili ako po zasahu bleskom. Rozpravkova knizku
pritisla k sebe, nie preto, ze by sa hanbila, no zrazu to bol jediny pevny bod vo vesmire.
Vsetky slové do seba nardzali, parkrat otvorila sta, no aZ na $tvrty pokus z nich vyslo: ,,Sss—
,“ nadychla sa a dokoncila: ,,ste duchovia?*

Zena zdvihla ruku, ale miesto uderu si ju dala pred usta a hlasno sa rozosmiala. Lola
konecne mala moznost’ vidiet' vsSetky farebné kamene pod jej krkom. Pripadali jej ako
ulovené vtacie vajicka, okolo ktorych sa ovijali zlaté hady.

,»Na nejaky Cas este nie. Aha...” Vystrela k nej ruku. ,,Neboj sa, pod’.* Lola, akoby jej to
prikdzala bohyna, sa natiahla k jej prstom a ich mikké konceky sa spojili. ,,Vidi§? Som

z misa a kosti.* Sadla si na okraj kresla a vylozila si nahé dievcatko na kolena
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,Pacia sa ti princezné?“ Tentokrat Zena cakala, az Lola prikyvne. ,,A vie§ udrzat
tajomstvo?* Prikyvnutie. ,,My sme tiez tak trochu princezné.“ To ju vobec neprekvapilo.
,Nas hrad je obrovsky s vela izbami, st tam deti ako ty a...*

,»A mate princa?* skocila jej do re¢i a hned’ ol'utovala. Bala sa, ¢i nebolo neslusné ju
prerusovat’, pretoze zenine oci zaiskrili a divne si ju obhliadla.

,,Chytré dievca! Ndhodou mame. Povedz, nechcela by si ist’ s nami?*

Byt princeznou?* spytala sa nesmelo.

,Jasné, jedného dia urcite.*

Pozrela na deti, ¢o sa prave nat'ahovali o sestrinu Satku, a to jej pripomenulo, preco je
vlastne stale tu. Uplne sa ponorila do rozhovoru s krasnou pani, ¢o ju hojdala na kolenach
a usmievala sa, no povedat’ dno nebolo spravne: ,,Nemdzem, Cakam na sestru. Je vonku.*

,,Malicka,* pohladila ju po vlasoch a na tvari sa jej zracila I'itost’. ,,Nikto vonku nemoze
byt sam, ak odisla, asi uz nepride...

,Nie, ona vie, ako porazit hmlovi obludu! Zvyc¢ajne povie, Ze sa vrati, ale spala som.*

,Obludu? Dieta, tu Ziadna priSera nie je. Fajn, vonku je hmlisto a hnusne, ale zvykne§

'C‘

si. Pod’ sa pozriet sama!“ Zlozila ju a vzala za ruku. Lola sa zacala branit’, ale Zena ju
nemilosrdne tiahla ku dveram. Co blazni? Ved ich ta prisera obe roztrha! Spotené nohy sa
jej po linoleu kizali ako na koréuliach, na ostrych kamienkoch pred domom spadla, ale zena
ju nepustila. Hmla sa na fiu vrhla zo vietkych stran. Zena ju hodila doprostred ulice ako
navnadu pre draka. Lola sa schulila na chodniku, mokré¢ a Spinavé dlazdice sa jej vryvali do
pokozky ako mapa. Ticho fiiukala a zakryvala si tvar, nech ju priSera nezbada a pomedzi
polo-roztvorené prsty sledovala, odkial pride jej koniec, ktory ju nie a nie najst’. Pozerala na
Slne¢nu ulicu, ktora sa stracala v bubline okolo. Az teraz, ked’ jej nebranil ram okna, videla,
ze ulica prechddzala do neznamych domov, kde postavali d’alSie Zeny, ale nikto si ju
neviimal. Ziadna obluda nevysla spoza rohu a nevrhla sa na tiu. Nebola Ziadna Lola a Viki
proti zvysku sveta. Sestra ju klamala. Zena jej na plecia prehodil hrejiva deku a zobrala ju
na ruky.

,»Tak ¢o? UmieraS§? Aby si sa tym duchom nestala skor nez my, malicka,” zasmiala sa.
Druhé zatial’ popohnala deti, ktoré sa pochytali za okraje ndkupného voziku plného veci.
Roztlacila ich a mierili prec. Lola sa zene s kral'ovskymi Sperkami triasla v naruci. Kolovalo
v nej tol’ko pocitov, az sa rozplakala aulica sa zliala ako lupienky v miske mlieka.
Rozhodovala sa, ¢i sa branit, ¢i by sa nemala vratit’ a pockat’ na Viktériu. Co spravi, ked’ ju
nenajde doma? Vystrasi ju to? Nahneva sa? Myslienky jej preskakovali z jednej na druhu.

Nakoniec uvazovala tak dlho, az sa jej dom celkom stratil z dohl'adu a ona nepoznala cestu
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domov. Schulila sa Zene na pleci aplakala. UteSovala sa tym, ze vlastne neodisla
dobrovolne. Nepovedala: ,,Ano, chcem ist’ s vami, nenechavajte ma tu!“ Nikdy nespravila
ten krok dopredu, ktorym by sa previnila. Len Cakala, zatial’ ¢o na zem dopadol jej d’alsi
hnedy vlas.
.

Sestra jej po veceroch Citala pribehy o Snehulienke, ktorej kral’ dal meno po snehobielej
pleti, Ruzenka v mene niesla osud ruze, o ktoru sa pichla. Podla tohto ju mali volat
Ciniminis, ako jej obl'ibené vlocky do mlieka. Mama im kedysi povedala, Ze mena a Cisla
majui moc v sebe ukryvat’ pribehy, a preto je dolezité si ich pamatat’. Ak to aj bola pravda,
Viktdria viac neverila v ¢aro svojho mena. Porazene lezala na podlahe a sledovala, ako sa
jej mala sestra ovijala okolo nohy vyziabnutej tmavovlasky. Zena skratila nos, akoby
Viktoria bola nieco, ¢o prave vylovili z odpadu v umyvadle.

,,Co mysli§, Ze tym deckam robis? Kto t'a sem vobec pustil?*

,Prisla som si po sestru, blbka, tak mi uhni z cesty!* Snazila sa v sebe najst’ odvahu.
Chcela jej vratit’ to, ¢im si kvoli nej presla. Urazit ju aspon tak, ako by to dokézala Rachel.
Zena naklonila hlavu ako sova a $iroko sa usmiala.

,»Tuto,” ukdzalo na svoje ¢lenky, kde Lola v nadychanej sukni posobila ako chlpaté
papuce s ofami. ,,Spominam si. Nasli sme ju medzi domami. Vravela som jej, Ze sa uz
nevratis...*

,EBvidentne si sa mylila. [deme domov.*

,Nemyslim si. VSetky deti patria princovi. Je mi fuk, ¢i je to tvoja sestra, kamaratka,
modla, odisla k ndm dobrovolne, Ze zlaticko?* posledné slova povedala Lole.

,»Ani nevies, ako sa vola!* vystekla, ale Zena venovala pozornost’ len sestre.

,»Vasa kralovska vysost’, uz ste si vybrali svoje princeznovské meno, aby vas princ
odtial'to mohol odviest'?*

Lola si hryzla necht na palci ako vZdy, ked’ sa citila previnilo: ,,Ciniminies.*
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Kapitola 4

Od zaciatku zbierala odvahu. Bola pripravena zazmurit’ o¢i a nepodl’ahntit’ Meduze podobne
ako Perseus. Rozhodne by neverila, ze najvac¢siu ranu jej v meste zasadi znacka cerealii.

Deti ju pustili cez dvere aona sa odSuchtala pre¢ bez slova. Citila sa vlacéne ako
roztapajuce sa maslo na panvici. Si volna. V tomto meste neplatia bezné pravidla.

Nevedela, ¢o si bez Loly po¢ne. Pre koho bude zhanat veci, komu bude ¢itat’ rozpravky?
Zrazu netusila, ako naloZit' s tol’kou volnostou. Co planovala, kym bola v meste sama?
Malovat'? Uzivat' si samotu? Vsetky jej plany sa rdzom rozplynuli, ked’ sestru nasla spat’
Vv jej detskej izbe.

Prekracovala rozvalené zeny na zemi vo vestibule. Z pozlateného stolika zobrala
nedopity poharik a prevratila do seba ruzovu tekutinu. Na jazyku jej ostala kriedova pachut’
pripominajuca sirup proti kaSl'u. Potisla dievca na kozenej pohovke, to sa zratilo na
podlahu a poskladalo sa na kober¢eku pod stolom. Viktdria si sadla na jej miesto a pozerala,
ako svetielka z kristalového lustra dopadaji na jej tvar. Zohrievali ju tak vel'mi, az mala
pocit, Zze tol’ko tepla neunesie. Natiahla ruku, ktora bola akasi pridlha, takze sa chvilu
pasovala, kym nahmatala vazu s kvetmi. Vytrhla ich z vody a tekutinu prevratila na seba. Az
ked’ sa pozrela na ruku, zbadala, Ze je dopichana. Ruze.

,Cototu vyvadzas? Fakt nevydrzis ani deii, aby si sa nedorezala?*

Nasla Rachelinu tvar. ,,Kde sa tu berie§?*

,Kde asi? Cakala som, az Kleopatra vypadne, aby som §la za tebou. Neboj sa, sestru
vezmeme nad ranom. Viem, v ktorej izbe tie decka spavaju. Ak sa bude vzpierat’, vytaham
ju zaucho.*

,Dost, nechapes? Je koniec! Hl'adaj si svoje cigarety, princa, ja som skon¢ila.“ V uSiach
jej hucalo a musela sa sustredit’ na hlas, ktory sa vzd’al'oval.

,Boze, tak je na teba trochu nasrat4d. Nemala si ju strasit’ obludami pod postel'ou. Mozno
ta prave Uplne nemiluje, ale do rana ju to prejde. Prisla si po fiu, ¢i nie?* Natiahla k nej ruku.

,Lenze ona 0 mia nestoji. Daj mi pokoj, dopekla.” Odhodila jej ruku a vyskocila na
nohy. Prili§ prudky pohyb rozvlnil podlahu a odhodil ju spat’ na matrac. Rachel Viktorii uhla
z cesty, ked’ sa opét’ postavila, 0 ni¢ elegantnejSie nez predtym, a vydala sa k najbliz§im
dveram do tizkej chodby. Minala hromady ¢isiel, 301, 302, 303 a mierila vyssie. Deticky
Vv suknic¢kdch sa medzi nimi strdcali ako permonici v podzemnych Sachtich a miesto

svetielok nosili podnosy plné ruzového likéru. Viktoria si jeden zobrala bez opytania, ¢im si
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vysluzila kopnutie do clenka od blond’avého dievcatka s korunkou. Bolest sa vobec
nedostavila. Chodba sa naklonila doprava, atak sa Viktdria naklonila opacne, aby ju
vyrovnala. Mimovolne sledovala priestranné izby so starozitnym nabytkom. Bacul’ata Zzena
si roztierala ruz az k uchu a $ialene sa smiala.

Vtrhla do zavretych dveri. Na posteli spala polonahad ciernovlaska s egyptskym
nahrdelnikom, podobna tej, ¢o jej ukradla sestru. V izbe pachla farba a ¢osi, ¢o nevedela
identifikovat’. Bolo jej to jedno. Otvorila zlatisté dvere do kupel'ne, hodila svoje oblecenie
na podlahu, napustila si vafiu a ponorila sa pod vodu. Teplo stipalo, a tak si vylozila nohy
na boky keramického ramu vane, aby sa trochu ochladila. Voda zacala stekat’ na podlahu,
no nemala chut’ ju zastavit. Ked’ sa vynorila, sledovala, ako sa jej vlastné prsty menia na
hmlu. Cosi ju posteklilo na lici a na krku.

,Preco sa topis, vtacatko?“ Aka hlapa otdzka. Mravce na krku sa zoskupili do hrubych
¢iar a prechadzali po jej kl'i¢nej kosti az na hrud’. ,,Citi$ sa sama, ze? Neboj, ja sa o teba
postaram.*“ Pod nosom ju posteklili chlpy a ona sa musela odvratit. Hlas utichol a ona
nevedela, na ktorej strane ho ma hl'adat’. Pripadala si zvlastne mali¢ka. Z tepla a pary jej
prislo mierne zle. Voda ot’azela a drvila jej prsia. Okolo pasa ju obto¢ilo nieco silné a vana
ju zrazu vyvrhla na premocent kozusinu z bielych chlpov. Prevalila sa na chrbat. Mravce jej
behali po chrbte a prerazali cez pahorky husacej koze. Cez medzeru vo dverach videla vo
vedlajSej izbe pohadzané kusy oblecenia a dve bledé nohy, ktoré stdle nehybne tréali z
postele.

Pri uchu zacitila teplo: ,,Si nddherna.*

Pilsner. Preblyslo jej hlavou. Vybavila si mamu, ako chodila na pumpu a vzdy to slovo
vyslovila nespravne. Predava¢ sa na iiu usmial, akoby mu povedala tajné heslo. Jeho hlas si
uz nepamdtala, no mal vyraz ¢loveka, ktory odhadoval napli belgickej pralinky.

Zrazu sa miestnost’ preto¢ila a ona musela zavriet’ o€i, aby to zastavila. Niekto ju chytil
za Clenky a odtiahol jej nohy od seba. Kone¢ne v nom zaprastala bolest’, ako ju kopla ta
malé potvora. Na tstach zacitila nie€ie pery. Pachli absintom. Obtoc¢ila mu ruky okolo krku.
Mal tak kratke vlasy. Po licach sa jej skotlali slzy, bez ktorych v jej tele uz ni¢ neostalo.
Té prazdnota ju vydesila viac nez telo, ktoré na nej lezalo. Hmla sa jej opat’ sformovala do
prstov, zatala piste a udrela. Tesne minula svoj vlastny nos. Véha povolila, zac¢ala okolo
seba kopat’ a Skrabala sa na Styri. InStinktivne vyrazila spravnym smerom, z podlahy
schmatla ¢iernu gucu, ¢o sa tam povalovala avybehla spit’ na chodbu s ervenym

kobercom. Diev€enski permonici sa jej pratali z cesty a ona sa eSte stadle nahd vrhla ku
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schodom. Prevliekla cez seba ¢iernu gucu, ktord sa ukazala ako tricko. Vialo okolo nej ako
Saty a tesne jej zakryval holy zadok.
Kk

,Je to blbka,“ zanadavala Rachel do vzduchu a par blond’avych hlav sa na fiu nenavistne
otoCilo. ,,Ak cCaka, ze ju budem prenasledovat, nech zabudne! Ved ona prilezie.”
Prechadzala chodbami a nev§imala si nenavistné pohl'ady ostatnych zien. Odkopla poharik
s ruzovou tekutinou, ktory sa rozlial po koberci a tajne dufala, Zze to je draha ru¢né praca.
Chodila z izby do izby. Pochybovala, Ze by boli Egyptanky skuto¢ne tak neschopné, aby
vsetky dary nahadzali do skladu. Musi to byt izba, o ktorej vedia len ony, inak by ich uz
davno vykradli. Ked’ze vacsina apartmanov sa nezamykala, stacilo prist’ na to, prec¢o niektoré
ostavaju zavreté.

Prekvapovalo ju, kolko zien bolo ochotnych vydat’ sa mestom a riskovat’ §t’astie, Ze
najdu Paradise. Tu¢né damy s vel'kym zadkom sa promenadovali vo vypasovanych Satach
atvar im zakryvali tony make-upu. Zeny robili vietko, aby sa od seba odligili. Okrem
farbenia vlasov. Predpokladala, Ze je to akasi zvlastna vysada Egyptaniek. Bud’ to, alebo
skutocne cheeli vidiet, ¢i princove sliny st také magické, ako sa povravalo.

Otvorila mlie¢ne dvojit¢ dvere a vosla do saldonika. Dievcatkd vo veku tej malej
pobehovali od stola k stolu. Nosili cigarety, napoje a karty. Par Zien malo na tackach
prichystané papieriky, ktoré si precitali, Sikovne ich pokrkvali, potapkali stevardky po zadku
a poslali ich pre¢. Rachel zagala kruzit' okolo stolov a nenapadne im nazerala pod ruky. Zeby
svoj poklad nasla uz tu? Mozno by sa mala pridat’ k hre a vyzistit’ viac. Hl'adala skupinku,
kde by bola vzata na milost’. Rovno zamietla diev¢ata v jej veku. Naopak hl'adala zeny po
patdesiatke, ktorym by jej drzost prisla osviezujuca a zabavna. Nasla ich pri stole blizko
presklenej terasy. Bafkali z dlhej fajky, ziadne cigarety. Podl'a zetonov tipovala poker, takze
by sa rovno mohla pridat’ a rozprudit’ stavky. Zdvihla hlavu a s opovrzlivym vyrazom si to
Sinula kK nim, ked’ ju vyrusil hrmot z druhej strany miestnosti.

»Moje Saty! Ty sprosté decko, celti si ma polialo.“ Dvadsiatnicka v kvetovanom
klobuku, ktory zaclanal cely stol, udierala dievca, ¢o sa snazilo kryt’ si hlavu striebornou
tackou. Zena, Gervena ako fl'ak na jej $atach, ju tahala zo zeme za jej riedke vlasy, ktoré este
stale hrali prirodzenou hnedou farbou. ,,Utopim ta v zdchode, ty mal4 krysa. Vie§, ¢o som
sa pre tie Saty nadrela?

,» 10 si si mala dat’ lep$i pozor na kramy!* zvolala na fiu Rachel, ktora sa viac na ten
vyjav nemohla pozerat’. ,,Ste hotové damy, ked’ sa dokaZete pozerat na to, ako niekto otika

decko,* znechutene flochla do okolia. ,,Mamicky storocia, to vam vravim.
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,,Co si myslis, Ze robis, blondska?*

,,Ja mam modré vlasy, ak si nahodou farboslepa. Teba zrejme mesto vel'mi nezmenilo,
ze? Mozno by si mala rozdavat’ drinky miesto nej. Stavim sa, Ze tdto aspon vie ratat’ do
desat’.* Ukazala na malu, ¢o hlasno plakala na zemi.

,,Hej, teba ja poznam! Ty si Blbka junior! Nemala si byt’ viac blond, Viktorka mladsia?*

,»VVvv-. Volam sa Lola!* zadtSala sa cez slzy.

,,Faaakt? Myslela som, ze sa volas Ciniminies...“ Lola sa rozplakala eSte viac. Snazila
sa nie¢o povedat, ale vzdy vyslo len ,,Ja. ja...ja.” Pretierala si tvar a rozmazavala si sople po
rukach. Réchel ju vytiahla na nohy a zo stola za nimi zobrala papierové servitky a podala ich
dievc¢atu. ,,Tato do zachoda splachnem sama, je to potvora, viete?* Potisla ju pred seba
a dievéa sa poslusne vydalo smerom, ktory naznaéila. Zena za Rachel kri¢ala, Ze ju to pride
draho, ze takéto chovanie nestrpi a Ze ju hodia aj s tou malou do diery, Ze dnes by zd’aleka
nebola prva...

,,Bla, bla bla,* prestrcila Lolu cez dvere a zatiahla ju na verejné zachody, ktoré zbadala
cestou do salonika.

,,P-pP-prosim, nes-nesplachni ma!*

,,Kl'ud, malicka, na to aj tak nemam pravo.“ Umyla jej tvar a dodala: ,,Uvidime, o povie
Viktoria. Pekne si to zbabrala.* Malé opat’ pot'ahovala.

., Miia-mfia to mrzi. Ona mi klamala. Ne-nechcela som. Sla-§la som ju hl'adat’, ale-ale...

,»Aj ja, ale ta blbka fakt zmizla. Spravime to takto. Ty sa upokoji§ a dame hlavy do
hromady, dobre? Vyznas sa tu, pravda?“ Prikyvla. ,,Super, myslim, Ze ta Sibnuta Zenska
s hlavou ako kvetina¢, nas neché vyrazit’ z hotela, takZze nemame vel'a ¢asu. Povedz, vies,
kde nosia dary pre princa? Mam tam jeden balic¢ek.*

,,Nosime ich do izby 520. Je to celkom na streche. Vedela, ze su v izbe!

,,Hah, to by ma zaujimalo, preco prave tam. Neddva mi to zmysel.*

,,Je-je tam vyhlad. Len odtial’ ju vidno,“ povedala ticho a roztriasla sa.

,JKoho?* Co tam mali sochu Marylin Monroe ako vzor?

,,Co,“ opravila ju Lola, ,jamu. Prichadzaji so spevom. Hadzu tam sochy. Veéer vzdy
pribudaji.*

,Do...“ zastavila sa Rachel. Nemohla nadavat’ pred osemroc¢nou! Preslo ju neblahé
tusenie. Vratilo sa jej, ako na nich Zena kricala, Ze ich hodia do diery. ,,Ze nebudeme zd'aleka
prvé za dnesok.* Musi sa poponahlat’, otvorit trezor s cigaretami a vyparit’ sa!

,»Myslis, Ze sa sestre nieco stalo?** Vyvalila na fiu o¢i ako mesiaciky.
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,»Mozno.*“ Zahryzla si do pery ,,Zistime to a pomozeme jej, jasné? Sl'ubujem. A potom
najdeme vychod z mesta. Ale najprv ma odved’ do 520-tky. Musim si byt ista!*

Ked'Ze Lola nepoznala int cestu ako cez vytahy, Rachel sa nesmelo poskladala k nej
a modlila sa, nech ich lana obe udrzia. Vytahy sem viedli az dva. Deti tak mohli vzdy pockat’
a vykladat’ dary na najblizSie vol'né miesta. Izba 520 bola tmava a Spinava akoby veci, ktoré
sem doniesli, tu odpocivali viac nez tisicroCia. Nabytok pokryvali biele obrusy. Dary
naskladané v nesimernych kopach jej pripomenuli jej maly obchod uprostred namestia.
Chybala vsak Babca, ktora by izbu premenila na domov, aky si ho pamétala.

,»Aj ty hl'adas zazrak?* spytala sa Lola, vyliezla na gau¢ a zacala skakat’. S rozvirenou
oblieckou pripominal omraceného ducha. ,,Kazdy v hoteli hl'ada zazrak.*

,Hmm, asi hej.“ Obzerala Skatule a dafala, Ze inStinkt ju navedie. ,,Len ségra hl'adala
teba.*

,Mala by sa obcas starat’ o seba!* Prestala skakat’ a zacala kopat’ do operadla. ,,Tu je
sranda! Md&zes si robit’, Co chees. Ségra ma na vsetko pravidla. Nejedz to, nechod’ tam, za¢ni
sa spravat’ normalne.*“ Rachel pocuvala len na pol ucha.

,,Kasli na fiu a rob veci po svojom,“ povedala napokon. ,,Nemusi§ byt’ ako ona. Aj tak
ta bude mat rada. Trmacala sa cez celé mesto, urcite sa na teba nevybodne.* Chodila z rohu
do rohu, keby chcela, mohli sa tu hrat’ na skryvacku.

,»Myslis?* zdalo sa jej, ze Lola znela smutne, ale mozno len boli od seba prili§ d’aleko.
,,VSetci zmizli. Ocko, mamka. Co ak Viki zmizla tieZ? Pretoze som nebola sestra, aku
chcela.”

,Potom by to bola fakt blbka. Pozri, dospeli sa furt tvaria, Ze st lepsi nez su. Maju pocit,
ze ich neustéle sleduju. Akoby cely svet ¢akal, az sa strapnia. Ale to je blbost’! Babca tiez
jedla len zelené kase, hoci v meste nemala lekara, ktory by ju kontroloval. Si decko, preboha!
Teba tieto veci eSte nemusia trapit, ako mna a Viktoriu.*

Rachel zacinala byt netrpezlivd. Hodiny v hlave jej tikali. Vytahovala jednu vec za
druhou. Dennik. Pudrenka. Fot’dk. Hodila plySového medved’a za seba. Nasla skatule pIlné
flias Green fairy a ruzového likéru, ktory hotelom tiekol pradom. Povraz na vytahu sa napol.
Niekto mieril hore. Dopekla!

Zrazu ju Cosi buchlo do ¢lenka. Réachel sa otocila a nemo si zizala k nohdm. Takmer
nemohla dychat’. Td mala ich nasla! Lola sa zodvihla z podrepu, upravila si sukniu a pomaly
podisla k druhému vytahu, nasadla na dosku a usmiala sa: ,,Dakujem. Aj za ti jedalen.
Myslim, ze som sa bala, ale uz vSetko chapem. Musim dat’ vediet’ ostatnym a néjst’ Viki!*

Lola pustila povraz a letela dole ako pavian na lianach.
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Réachel schmatla krabicku, preletela k otvoru a kricala: ,,Stoj! Dvere budu isto zavreté,
bez teba sa odtial'to nedostanem! Prsty jej celkom obeleli ako zvierala drevenu rimsu
a hladela do tmy, kde sa dievca stale stracalo. Lola zdvihla hlavu a povedala: ,,Mamka
vravievala, ze hlava ti vzdy neporadi! Snaz sa, ved’ si si priSla po zazrak.” A bola pre¢.

Rachel zanadavala a klesla na kolend. V ruke drvila nové cigarety a navijak vytahu sa
stale postival. Bala sa pozriet’ dolu, koho zbada ist’ hore. Bola v pasci. Vedela, ze kl'ace od
dveri budi mat’ Egyptanky. Zdvihla hlavu a pozrela na okno, kde sa v dial’ke tiahol dlhy pas
hnedej zeme. Uvazovala, ¢i je to ta jama, o ktorej jej hovorila Lola, a ¢i Viktoria uz v nej
lezi. Ak &no, pre obe to dnes konci.

Oprela sa o stenu apocula vizganie drevenej dosky Suchajicej sa o steny hotela.
Prehrabla si blond’avé vlasy a zufalo zvierala modré Start-ky. Viktéria mala pravdu. Bol to
pekne hlupy zazrak! PoSuchala si ¢elo a zaSomrala: ,,Hlava ti nepomdze, ¢o? Tak to pod'me
nakopnut’!*

Chytila zelené flase a otvorila ich. StipPavy zapach ovladol celti miestnost’. Réachel
prevratila obsah a liala zeleny napoj na Saty, zlatist¢ zavesy a biele obrusy, ktoré teraz
skutocne vyzerali, akoby po nich presli slizké priSery. Koti¢ vo vytahu zastal, podlaha
zavizgala a privitala nového host’a. Rachel vysla spoza kopy flitrovanych Siat a Siroko sa
usmiala: ,,Tusila som, ze prides ty.“ Pozrela sa do jeho 'adovo modrych o¢i. Kratke vlasy
mal blond, zatial’, o jej za€ali naberat’ pdvodnu farbu.

,Co tu robis, vtadatko? Z jeho slizkého ismevu ju az mrazilo. Schovala sa za stipy
Z obleCenia. Hrali sa na macku a myS. Z vyparov sa jej motala hlava, no myslienky mala
Cisté.

,Princovia si nechodia zapalit?* Snazila sa zostat’ odvazna. ,,Podelim sa. Mne su
nahovno, dlho sa nezdrzim. Boze, potrebovala som malé decko, aby mi doslo, ze o nich to
vobec nebolo! Babga ma vysmeje. Nikto nie je dokonaly, ale tebe mam ¢o hovorit’.*

Dych sa jej zrychloval. Blizili sa k sebe, citila to. Vytiahla cigaretu z nového balicka
a trasticou rukou si ju vlozila do ust. V4ésina bola zlomena z toho, ako ich zvierala. Stukla
zapal'ovaCom a zbadala tie 'adovo modré oci.

,»Ale vies, ¢o ti poviem? Ak toto mesto zacalo vt'ahovat’ aj vds, ste pekne v prdeli.*

Hodila zapalent cigaretu na gauc.

A zmizla.
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Kapitola 5

Obloha horela a kasocky z nej dopadali na zem ako ¢ierny prach.

Este aj sneh tu maju sedy. Pomyslela si Viktoria, ked’ sa konecne prebrala.

Chytila siva vlocku do tst, bola tepla a lepila sa na jazyk. Z tej pachute ju naplo a zbytky
zIce jej prepaloval hrdlo. Bolo jej pekelne zle, hlava jej stile trestala, Ucinky drogy
a alkoholu sa vytratili. Citila sa, akoby zaspala na plazi bez slne¢nika. Zrazu jej chybal ich
nenapadny doméek v chladnej ulici bez sinka.

Trhané spomienky si zliepala pred ocami ako film. Deti. Vana. Prsty. Roztriasla sa od
znechutenia. Do chrbta ju stale nieco tlacilo, hoci sa neustdle mrvila. Netusila, ako vobec
zaspala. Zaprela sa rukami a zrazu vbehla do nie¢oho ml'andravého. Pozrela sa pod ruku
a vykrikla. Bledé¢ tvare, ktoré v noci dotrpeli, na fiu nepritomne zizali pomedzi ¢repiny,
igelitové vrecka a zvySky kolacov z hotela. Masa tiel sa prepletala ako korene stromu a
Viktoria z nich vyrastala ako slaby, vyblednuty vyhonok.

Pred o¢ami sa jej zahmlilo.

Tlacila sa k okraju, no nad hlavou jej ostavalo stdle niekol'’ko metrov svahu. Zufalo
dychcala, hrabala sa hore. Hlina sa pri kazdom dotyku odlupovala a valila sa na figuriny,
ktoré mizli pod nasypom bordelu a bahna. Klesla na kolena a sadla si zene pod sebou na
brucho. Tvar si prilepila o stenu a chvela sa. Ak sa bude hybat’, pochova sa.

Kdesi v dialke zacula smiech, z ¢oho sa jej chcelo plakat’. Jej chora mysel sa s fiou
zahravala. Porazene spustila ruky k telu a v duchu sa pytala, kam by vobec §la, keby sa jej
podarilo vytiahnut. Dom na Slne¢nej ulici vyrabovali a bludit’ po meste? To mohla rovno
ostat’ medzi figurinami. Pozrela na prepadnuté tvare a uvedomila si, ze Casom ich svet zhltne
ako huf sardiniek, drobné rybicky z davu. Robila, o sa od nej ofakéavalo. NaSla sestru,
podala jej pomocnu ruku a teraz, ked’ je zbyto¢nd, hodili ju medzi ostatné nepotrebné veci.

Nezvladla to. Snazila sa zachovat’ spravne, ale mozno to bola ona, kto sa bal ostat’
V prazdnom dome len celkom sam.

Sedela schulena a pod zadkom ju tlacili cudzie rebra, ked’ sa jej na hlavu zosunula d’alsia
hlina, iba lenivo pozrela hore a vyvalila o¢i. Nad nou sedela Chodkyna, mozno jedna z tych,
ktoré sem priviezli ju a Rachel, ale nebola si ist4, ¢i by ich vobec spoznala. Zrazu sa otocila
a zamavala. O chvil'u na to bolo po¢ut’ dupot a ponad okraj vykukala hlava za hlavou.

»Nasli sme ju! Looolaaa!* Dievca s hnedymi vlasmi, stale navlecené v sukni ako
oblacik, sa s nateSenym pokrikom nahlo nad priepast’: ,,Si ako prasa!* rozosmiala sa. Ostatné

deti sa niekde stratili. ,,Pockaj, hned’ ta vytiahneme!* Dievcata jej zhodili zlaty povraz so
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strapcami, ktory zrejme ukradli z niektorého zavesu. Vystverala sa hore a rozhliadala sa
okolo seba. Vrchné poschodie hotela dymilo a z oskvrknutého okna $lahali plamene ako
z draCej papule. Viktoria sa snazila usporiadat’ si myslienky, no deti jej na to nedali
prilezitost’. Vyskali, ako keby pre nich hotel pripravil ohnostroj, tahali ju pre¢ a ona sa za
nimi plandala ako handrova bébika. Videla, ako sa Zena v lososovych Satach, ktora ju
a Rachel skolila o strastiach zivota, tackala po zemi, v snahe utiect’ z hotela.

,,Lola! Lola, musime sa vratit’! Mam tam kamaratku!*

,,INeboj sa,* zakriCala na fiu ponad Siriacu sa paniku. ,,Je vonku. Caka na nas!“ Viktoria
si spajala tie slova a zaliala ju tepla vlna ul'avy. Davy zien utekali, a deti na ne pokrikovali
a ukazovali im smer. Viktorii sa zdalo, ze zbadala Ciernovlasku s natrhnutymi $atami, no
potom sa jej stratila z dohl'adu. Lola ju odtiahla pred branu. Na ulici zeny zGfalo pozerali na
ich rcajuci sa raj.

Viktoria zdvihla o¢i na budovu oproti, kde niekolko deti obrovskymi pismenami
na¢marali slova: VICHOD S Z MESTA. Pod nimi nakreslili vlo¢ku. Az ked’ pridali d’alsie
rameno, pochopila, Ze st to Sipky. Vychod z mesta viedol na vsetky strany a pribadali d’alSie.

,»Pod’, za chvil'u ndm to odchadza!* Deti ju tlacili a eSte viac sa jej plietli pod nohy.

,,Co odchadza?* nechapavo sa pytala, no odpovede sa nedo¢kala. Az teraz si uvedomila,
ze niektoré si sem-tam prehrabnii vlasy ablond’avé meliry im pomaly miznu. Tym
najmens$im ostali modré o€i, no s leskom drobnych perli¢iek. Pohladila sestru po jemnych
hnedych vlasoch a ta ju tiahla tahala hibsie do ulic. Hmla sa plazila z domov a ¢oskoro ich
celkom pohltila. Paradise, ktory sa mal v dialke svietit ako majak zvolavajuci
k domovskému pristavu, sa opdt’ ucupil medzi sivasté nevyrazné budovy. Ulice sa
zmen$ovali a potom rozlievali v priestranné namestia. Mala dojem, ze Lola uz nevidi to, ¢o
ona. Chcela sa sestry Cosi opytat’, ale zrazu zabudla tie spravne slova.

Z hmly sa zrazu vynorila modra dopravna znacka, ktora tam vyrastla ako lampa z Narnie
uprostred hlbokého lesa. Deti zrazu zastali, poukladali sa na okraj chodnika a netrpezlivo
nazerali jedno cez druhé. Nemuseli ¢akat’ dlho. Ticho, akoby sa vznaSala, pred nimi zastala
elektricka.

Viktoria pozerala s otvorenymi ustami pod jej kolesa, nevidela vSak Ziadne kolajnice a
kable sa tiahli vysoko do oblaku z krysStalikov l'adu. Deti sa o takéto drobnosti zrejme
nezaujimali. Naskakali dnu rovnako automaticky, ako sa v hoteli striedali pri drevenych
vytahoch. Nakoniec nastipila Lola. Otocila sa vo dverach a zadivala sa na Viktoriu, ktorej
zrazu doslo, ze bolo naivné dufat’, Ze sa eSte niekedy vratia domov, ze odide z mesta a bude

sa d’alej tvarit’, akoby sa ni€ nestalo. Ze Casom bude navsteva mesta exotickou dovolenkou
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a po Case sa zleje s ostatnymi v mori spomienok. Uvedomila si, Ze st rovnako vysoké
a donutila sa k usmevu.

,,Ja s vami nemozem, vSak?*

Lola mierne prikyvla: ,,Asi budes musiet’ pockat’ na d’alsi spoj.*

,»A kedy pojde?*

,,Jo zalezi na tebe. Pozdravim zatial mamu. A Réchel. Budeme ¢akat’, dobre?*

,,Dobre.

,»A Viki? Nemusis byt’ dokonala. Mam ta rada taku, aka si, jasné?*

,,Jasné.

Dvere sa zatvorili a elektricka odisla.

Viktoria si sadla na lavicku.

A cakala.
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Teoreticka ¢ast’: Komparacia knihy Harry Potter
a Kamen mudrcov a jej spracovania v digitalnej hre
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1 Uvod

Ked’ J. K. Rowlingova nechala v prvej knihe zazniet’ slova: ,,jeho meno bude poznat’ kazdé
malé dieta v naSom svete...,“! zrejme este netusila, ze Harryho sldva bude jedného dia
siahat’ d’aleko za hranice jej fikéného sveta. Séria Harry Potter sprevadzala celu generaciu
pocas jej dospievania a Casto sa o nej hovori ako o sérii, ktora priviedla deti spat’ k Citaniu.
Niet teda divu, ze Harry Potter si ziskal pozornost’ filmovych aj hernych $tudii a pocas
desiatich rokov vyslo nemélo adaptacii kazdého dielu. Aj ked’ Pottermdnia zazila najvacsi
rozmach v rokoch 2001-2011, stale sa pracuje na filmovych prequeloch Fantastické zvery a
iICh vyskyt. Hry vratili hrac¢a do skolskych lavic Rokfortu v roku 2018 vo vizualnej novele
Harry Potter: Hogwarts Mystery a v roku 2019 mobilna hra Harry Potter: Wizards Unite
vyhnala hracov do ulic zachranovat’ magické tvory a bojovat’ S0 Smrtozratmi, poskokmi
zlého Carodejnika Voldemorta. Fenomén Harryho Pottera je teda stale Zivy a aktualny.
Prevadzaniu literatury do filmovej podoby sa dnes venuje pozornost’ aj vo vedeckych
kruhoch, zatial’ ¢o herné adaptacie st opominané. Dévodom bude zrejme fakt, ze digitalne
Studie su stale vel'mi mladé. VacSie uznanie dostavaju az v devitdesiatych rokoch minulého
storoCia a tvoria skor vyskum jednotlivcov nez uceleny odbor s jednotnou metodolégiou.
Problém s vyskumom digitalnych hier je ich neustaly vyvoj, priamoumerny s vyvojom
technologii, ktoré dovol'uju vyvojarom pracovat s hrami na Uplne inej Urovni. Suhrnné
teorie, ktoré sa snazia zastreSit’ Cast’ digitadlnych hier a priniest’ jednotni metodoldgiu, st
vel'mi rychlo neaktualne a neaplikovatel'né na modernejsie hry. Od vydania prvej digitalnej
hry (Spacewar!) ubehlo len pétdesiatosem rokov. Digitalne hry odvtedy presli velkym
progresom a stali sa médiom plne schopnym rozpravat’ pribehy. Této ich schopnost’ je ¢asto
predmetom diskusie prave vo vedeckych kruhoch avedcov akoby rozdelila do dvoch
taborov: ludologov a naratologov.

Aby sme sa vyhli akémukol'vek Skatul’kovaniu, pozrieme sa na prevod povodného knizného
diela do digitalno-hernej podoby ako na adaptaciu primarne podla Tedrie adaptdcie
a pokusime sa zaznamenat’ aj kontext ohl'adom jej vzniku. Analyze a komparacii knihy a hry
Harry Potter a Kamen mudrcov sa uz venovala Anna Gunderova v Harry Ludens: Harry
Potter and the Philosopher's Stone as a Novel and Computer Game a v As if by Magic: On

Harry Potter as a Novel and Computer Game. Jej zaujem vsak smeroval k pocitacovej verzii

! Rowlingova 2000, s. 20.
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a zameriava sa na viditeI'né rozdiely (redukciu postdv, ¢asové nezrovnalosti) medzi hrou
a knihou bez zaverov, ako tieto rozdiely ovplyvnili vyznenie danej adaptacie.

Ciel'om tejto prace je ukazat’, ako herna adaptacia Harry Potter a Kamen mudrcov pre hernii
konzolu Playstation 1 pracovala s povodnou kniznou predlohou, poukazat’ na zmeny, ktoré
pri adaptovani vznikli a ich mozny dopad na vyznenie samotného diela oproti povodne;j
predlohe, anaopak vyzdvihnit detaily, ktoré sa mohli stat’ inSpiraciou pri adaptovani.
Zaroven sa pokusime zistit', aké aspekty sa mohli podiel’at’ na kone¢nej podobe hry. V ramci

analytickej komparacie sa pokusime zamerat’ predovsetkym na postavy a Casopriestor.
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2 Uvod do adaptacie

Ak sa chceme pozerat’ na dané dielo ako na adaptaciu, mali by sme najprv definovat,, ¢o je
adaptacia. Pojem adaptdcia pomenovava nielen vysledny produkt, ale aj samotny proces.
Linda Hutcheova definovala produkt ako ,,0hlasené, rozsiahle, $pecifické prekédovanie, ?
ktoré by sme mohli prirovnat’ k prekladom, ale s tym, ze ,,su to preklady, no vo vel'mi
$pecifickom zmysle: ako premeny alebo prekédovanie, t. z. kodovanie® do novej série
pravidiel atiez znakov.““* V naSom pripade sa znakovy systém zachovava v podobe
textovych dialdgov a rozsiruje sa o obrazy a zvuky ako pri filme.

Pod prekddovanim zas mdzeme chapat’ nevyhnutna alebo vzniknuti zmenu: zanru, média,
formy zapdjania sa. Tato ,zmena je nevyhnutni, dokonca aj bez akejkol'vek vedomej
aktualizacie alebo modifikacie nastaveni.*®

Dolezity faktor pri adaptovani je prave novy systém pravidiel, v ktorom pracuje dané
médium, aby spiiialo o¢akavania svojho pouzivatela.® Vo filme je napriklad ¢astd absencia
rozpravaca, ktory v tomto médiu straca opodstatnenie a jeho pridanie je skor experimentom
filmarov. Uréite vSak nebude chybat’ praca s kamerou, strihy a rekvizity miesto opisov.

Pre digitalne hry su takto Specifické herné mechaniky, t. j. oznacenie pre ,,souvisejici souhrn
akci (hracovych) a reakci (pocitacovych), které funguji na zaklad¢ pravidel a vedou k
dosazeni vitézstvi/selhdni v nékteré z vyzev, které hra nabizi*’ a mohli by sme dodat’, Ze ich
naplhanie spdsobuje pozadovany efekt zabavy, ktory je pre hru kIi¢ovy. Zaroven je dobré
mat’ na pamiti, ze pri adaptovani knihy na digitdlnu hru sa meni miera i forma interaktivity
(zapajania sa) a imerzie (vnorenia sa).

Hoci by sa mohlo zdat, ze knihy poskytuju len zanedbatel'nu interaktivitu ako je napriklad
moznost’ preskocit’ ur€ité kapitoly v zbierkach poviedok, netreba zabudat’ na romanové
experimenty, kde Citatel’ na zaciatku knihy dostava navrh, akymi sposobmi ma ¢itat’ text,
aby zakazdym dostal inti podobu pribehu. Literarny kritik a zastanca ludologie Espen

Aarseth nachadza prepojenie literatary a hier v ergodickej literature, kde Citatel’ konfiguruje

a interpretuje predpisany text, ¢im vytvara stale nové dielo. Preto vedl’a seba stavia literarne

2 Hutcheova 2012, s. 31.

3 Jedna sa o preklep v diele Tedria adaptdcie. Spravne by malo byt’: ,,tzn. kodovat™.
4 TamtieZ, s. 32.

5 Tamtiez, s. 13.

® Termin pouZivatel’ (z ang. user) zastreuje Citatela, divdka i hraca.

"Kolar 2013, s. 11.
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experimenty ako Cent mille milliards de poémes od Raymonda Queneaua® a digitalne hry.°
Hry ale stéle poskytuju viac foriem interaktivity a forma zapdjania sa meni od herného Zanru,
napr. v pohybovych hrach?® je avatar ovladany redlnym pohybom hraca. Pocit imerzie,
akého si uplného vnorenia, ked’ pouzivatel' preziva pocity hlavnych hrdinov, je cielom
kazdého média, no len hry maji moznost vytvorit' iliiziu, ze hra¢ je sucastou fikéného
sveta.!!
Aj kvoli tymto nutnym modifikaciam je adaptacia procesom, ktory zahrnuje interpretaciu a
tvorbu. 2 U nas sa beZne pouziva pojem adaptovanie alebo proces adaptacie. Tedria
adaptacie spaja proces aj produkt a prichadza s nasledujucou definiciou, ktora sa da uplatnit’
aj v naSom skimani: ,,V skratke mozno adaptaciu opisat’ nasledovne:

— priznana transpozicia iného rozpoznatel'ného diela alebo diel

—tvorivy a interpretacny akt privlastnenia/zuzitkovania

— roz§irené intertextualne zapajanie sa do adaptovaného diela.“*
V oblasti filmovej a divadelnej tvorby bolo uz napisanych mnoho $tadii, ktoré sa venuju
prevadzaniu literarneho textu do iného média. Tieto $tadie si klada za ciel’ vytvorit’ model,
podl'a ktorého by sa dali adaptacie kategorizovat' na zaklade toho, ako (ne)pracuju
s povodnym dielom. Pre uplnost’ si pripomenme napriklad model The Novel and the Cinema
od Geoffreya Wagnera — adaptaciu v jeho podani rozdel'ujeme na transpoziciu (bez zasahu
do pdvodného textu), komentar (vstupuje sem zamer reziséra) a analdgiu (vznik nového
umeleckého diela).* Novsie $tidie sa uz viac zameriavaji na to, ¢o sa v adaptovanom diele
da preniest’ na platno a akym spdsobom.
Aby sme lepSie vystihli vztah medzi knihou a digitdlnou hrou Harry Potter a kamen
mudrcov, vyuzijeme model Tedrie adaptacie, ktora uz vo svojej tedrii zahtia digitalne hry.
Zakladné otazky v tom pripade st: Kto a preco? Kedy a kde? Ako a pre koho?. Tento model
nam pomoze odhalit’ hlbSie stuvislosti medzi vzniknutymi zmenami a ddva priestor pre
vlastné skiimanie sposobu, akym bola kniha pretvorena do digitalnej hry. ,,Podstatné je
zjisténi, ze narativni a ludologické prvky vytvareji spoleén¢ dynamiku, kterd je pro videohry

«l15

unikatni a je proto nutné tyto prvky zkoumat soucasné.“*>, pri€om pri obsahovej analyze ,,je

8 Séria desiatich sonetov, ktorych verse st na samostatnych karti¢kach a je mozné ich rozne kombinovat'.
® Aarseth 1997, s. 1-10.

10 Vlastny navrhovany preklad motion control games.

1 Bugek 2013, s. 326-327.

12 Hutcheova 2012, s. 34.

13 Tamtiez, s. 24.

14 Wagner 1975, s. 219-231.

15 Kolar 2013, s. 32.
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tteba mit na mysli, Ze analyza hry je vzdy nutné pouze aproximaci potencidlu, ktery hra
poskytuje, zalozenou na zkuSenosti konkrétniho hrace-analytika, poptipadé skupiny dalSich
dotazanych hra¢i nebo autort existujicich popist hry.“®

V nasledujtcej kapitole pred vlastnou analyzou uvedieme adaptatorov, okolnosti vzniku

a najmé publikum, ktoré v hernom biznise ovplyviiuje kone¢nu podobu digitalnej hry.
3 Kto a preco?

Odpoved’ na otdzku, kto je vlastne adaptator, prestdva byt’ jednoduchd v momente, ked’ sa
na celkovej podobe diela podiela kolektiv tvorcov. Prikladom by mohla byt filmova
produkcia, kde si fanaSikovia Casto spomenti na meno reziséra, hercov, zatial o meno
scenaristu sa zvykne prehliadat’. Divak zaroveinl posudzuje a interpretuje dielo podla vykonu
hercov aich adaptacie literarnych postav, ktoré je pre celkové vyznenie filmu rovnako
dolezité.

Pri hernych adaptéaciach vyvstava otazka, ¢i zamer adaptatora vobec vstupuje do vyslednej
podoby samotnej hry. Sporné je aj to, koho za adaptatora mézeme povazovat’, nakol'ko autori
jednotlivych segmentov (dialdégy, program, moduly) nemusia mat’ Ziadne znalosti z inych
aspektov hernej produkcie, ateda predstavu o vyslednom produkte.!’ Herné $tudia si
K vyvojom hier pozyvaji kniznych autorov ako poradcov, ale ani ich autorsky zamer sa uz
v hre nemusi prejavit’. 8

V hernom priemysle s mend tvorcov irelevantné. Hru zastreSuje $tadio, ktoré svojim
renomé automaticky dodava zaruku kvality a pravidelni hrac¢i maju povedomie o nimi
vydanych tituloch. Aj ked’ na vyvoj hry dozera hlavny dizajnér'®, rozhodujtici hlas ma vzdy
vedenie Stidia. Z toho mozZno usudit’, Ze aj na nami skiimané dielo mali va¢si vplyv dovody
jeho adaptovania a publikum, nez umelecky zamer samotnych tvorcov hry.

V knihe Adaptace literarniho dila a jeji didaktické vyuziti sa spomina Sest dovodov, ktoré

vedu k adaptaciam. Su to:

1. popularizacia predlohy — zviditeI'nenie malo zndmej predlohy hodnej Sirenia;

16 Svelch 2012, s. 36.

17 Svelch 2007, s. 21.

18 J K.Rowlingova sa nepodiel’ala ani na jednej hernej verzii Harryho Pottera, ale m6zeme spomenut napriklad
Dimitryho Glukhovského, ktory spolupracoval na Metre 2033, a nad’alej rozsiruje svoju kniznu sériu skrz
transmedialny narativ v hernej sérii. George R. R. Martin spolupracoval na hrach Game of Thrones. Ich kvalita
je vel'mi spornd, co mozno vidiet aj na hodnoteniach a recenziach hernych portalov a fanusikov, pricom knihy
sa teSia dobre;j Citatel'skej odozve.

19V angli¢tine sa tato pozicia oznaduje ako Game Director.
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2. umocnenie umeleckej kvality predlohy — nové médium je vhodnejsie na zachytenie
ur¢itych aspekty povodného diela, nutna je znalost' predlohy acasta je jej
banalizacia;

3. polemika adaptatora s autorom predlohy — poukazuje sa na aktualnost’ starSej
predlohy v modernej dobe;

4. nedostatok ndmetov;

5. komercné dovody;

6. kombinacia predchadzajiicich®.

Tychto Sest’ dovodov mozno najst’ aj v hernom priemysle. Jasnym prikladom kniZznej série,
ktord dosiahla popularitu vd’aka hram, je séria Zaklinac. Kombindciu prvého a druhého
dovodu by sme mohli spozorovat’ napriklad v digitalnej hre Dante's Inferno zalozenej na
motivoch Danteho Pekla. Stvrty dovod — nedostatok nametov — poukazuje na mnozZstvo
adaptacii, ktoré su zaloZené na kniznych predlohach (The Da Vinci Code, Metro 2033 a i.).
Samozrejme, hry ¢erpaju z literatury, ako aj iné média. Vytvaraju intertextualne prepojenia,
napriklad mytologické a literarne postavy sluzia ako postavy vo vizualnej novele Fate Stay
Night. Digitalne hry zaroven dokazu pracovat’ s kniznymi predlohami vlastnym unikatnym
spésobom moznym len pre tento druh interaktivneho média — na Grovni hernych mechanik.
Cely bojovy systém v hre Persona 5 je zaloZeny na tom, Ze hrdinovia privolavaji svoje
persony, ktoré na seba berti podobu mytologickych a literarnych postdv ako Carmen, Zorro,
Hekaté, Prometeus a in€. Ich prednastavené utoky a schopnosti odkazuji na charaktery, ¢i
iné€ detaily z povodnych diel (nutné je dodat’, Ze hra¢ v urcitom §tadiu hry méa moznost’ tieto

nastavenia zmenit' a prisposobit’ si tak hratelnost?!

, zaroven sa persony postav dokéazu
,»vyvinut* podla toho, ¢i hra¢ udrzuje a prehlbuje vzt'ah s ostatnymi postavami).

Hry sa stali plnohodnotnym médiom, schopnym vytvarat’ vlastné unikatne pribehy. Hra nie
je zavisla na pribehu, 1 bez neho stale dokaze fungovat a vytvarat pozadovany efekt zabavy.
Zakladatel’ hry DOOM (striel’acka) raz prirovnal pribeh v hrach k pribehu v pornografii —
potesi, ale ¢lovek ho tam neodakéava.?? Toto prehlasenie sa v hernom svete stalo tak zndme

a asi aj opakované, ze v roku 2018 sa k nemu Carmack opét’ vyjadruje na tweeteri: ,,Tato

stara hlaska stale niekde vyskakuje, a tak sa ju dnes pokusim objasnit’ -- nesporne existuje

20 Novék 2002, s. 32.

21 Napriek tomu, Ze recenzné portaly tito vlastnost” hier pouzivaju ako sucast’ hodnoteni, neexistuje definicia
tohto pojmu. Hratel'nost’ by sa dala popisat’ ako spravna aplikacia hernych mechanik na dany herny zaner, aby
prinasala pocit uspokojenia a zaujmu.

22 Kushner 2003, s. 120.
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vela hier, u ktorych je pribeh to hlavné a vedia byt naozaj dobré. Stale vSak verim, Ze u tych
najvyznamnejsich hier bola centralna hratelnost, nie pribeh.“?® Hratelnost urcite ide ruka
v ruke s pribchom a zanedbanie jedného ¢i druhého moéze hracovi skazit' pdzitok z hry.
Stadie ako Narrativ jako virtudlni realita &i dizertaéna praca Jaroslava Kolate Jak videohry
vypraveji pribehy ukazuju, ze pribehy v hrach st stale ziadanejSie a stavaju sa ich beznou
stcastou.

Samozrejme, pri hernych adaptaciach mozeme predpokladat’, Ze ich najcastejSim ciel'om je
finan¢na stranka veci, ked’ze herny priemysel je biznis ako kazdy iny.

Ked uz sme sa pokusili na prikladoch ukazat, ze Sest’ dovodov adaptacie podl'a Radomila
Novaka sa da aplikovat’ na hry, moéZeme skusit’ touto optikou nahliadnut’ dielo Harry Potter
a kamen mudrcov.

Kedze predmetnd hra vychadza Styri roky po vydani knihy, polemiku s autorom, podla
Radomila Novaka, m6zeme zavrhnut'. Rovnako tak v pripade fenoménu, akym sa stal Harry
Potter, mézeme vylacit’ prvii moznost’ — popularizaciu predlohy. V tom istom roku, ako bol
titul publikovany, ziskal cenu National Book Award.?* Detski ¢itatelia mu udelili zlata
medailu v Nestlé Smarties Book Prize v kategorii od devit’ do jedenast rokov, a to hned’ dva
roky po sebe. Tuto cenu prvykrat dostal uz Sest’ mesiacov po svojom vydani priamo od
svojich ¢itatel'ov, zatial’ ¢o mnohé knihy na takéto ocenenie ¢akaju roky. Kniha bola ocenena
aj v dalsich prestiznych cenach. V roku 1998 titul vyhral: Birmingham Cable Children’s
Book Award, Young Telegraph Paperback of the Year, Sheffield Children’s Book Award,
Children’s Book Award. J. K. Rowlingova bola ocenend aj cenou od vydavatel'ov za predaje
Bookseller Author of the Year.? Napriek tomu, Ze kazdy rok sa vyddva nova kniha do série,
Harry Potter a kamern mudrcov nad’alej ziskaval literarne a Citatel'ské ocenenia. V roku 2001
prichadza autorkina odmlka a jej piata kniha, Harry Potter a Fénixov rdd, vychadza az

v roku 2003. Tato medzeru viak zapliaju iné média.

4 Kedy a kde?

Clanok v New Yourk Times v aprili 2001 prina3a prognozy, Ze asi dve tretiny mladsich

gitatelov planuje pozriet’ si aj film.?® V novembri 2001, len $tyri roky po vydani knihy,

23 John Carmack. [This old quote still pops up...] In: Twitter [online]. 17 August 2018 [cit. 08. 03. 2020].
Dostupné z: https://twitter.com/id_aa_carmack/status/1030511549688016899

24 Knapp 2003, s. 80.

25 Eccleshare 2002, s. 12-13.

% RACE, Tim. Most Wanted: Drilling Down/Harry Potter; Rowling's Readers Are Ready for Film. In:
nytimes.com. [online]. 04.09.2001 [cit. 08. 03. 2020]. Dostupné z:
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prichadza do kin prvy diel a dent po premiére vychadzaji herné adaptacie na pocitac, Game
Boy Color, Game Boy Advance a Playstation 1. Vydavatel'stva vo Vel'kej Britanii i Amerike
zaroven robia dotla¢ paperbackovych verzii knihy a dafaja, ze filmy a hry privedua fanusikov
spat’ k povodnému médiu.

Herné adaptacia nie je s filmovou adaptaciou spitd len datumom vydania. Vydavatel'stvo
EA pri tvorbe hry spolupracovalo s filmovym stadiom Warner Bros, takze mali jasnu
predstavu o hercoch i mieste natacania, ¢o jasne vidiet' na 3D modeloch, cutscénach, ale aj
ilustracii hradu Rokfortu pri nacitavani hry, kvoli comu §tadio Warner Bros nechcelo, aby
sa verejnosti predstavovali herné zabery,?’ pricom v Amerike uz existovali knizné vydania
S ilustraciami, ktoré¢ sa do zna¢nej miery dali povazovat’ minimalne za predlohu a inSpiraciu
herného dizajnu.

O spravnom case a mieste vydania svedcia aj samotné predaje. Podl’a Statistik sa predalo az
osem milidonov kopii, ¢im sa stala piatou najpredavanejSou hrou pre Playstation 1 vobec.
Svojou predajnostou predbehla vSetky Disney adaptacie, ako aj originalne a popularne tituly
¢i série, ktoré este aj dnes oslovuji hracov natol’ko, ze Studia nad’alej pokracujua v zabehnutej
sérii, alebo robia ich remaky na najnovsie verzie konzol. Pre predstavu si mézeme spomenut’
napriklad znamu sériu Crash Bandicoot (v roku 2017 vysla na Playstation 4 pod nazvom
Crash Bandicoot N Sane Trilogy), Spyro the Dragon (v roku 2018 trilogia vysla pod nazvom
Spyro Reignited Trilogy na Playstation 4), Final Fantasy a Tomb Raider.?®

Hra si ziskala aj priazent samotnych hracov. V roku 2002 bola nominovana na Nickelodeon
Kids' Choice Award v kategorii najobl'ibenejsia hra roku (Favourite Video Game).?
Komerény zamer vysledného produktu nemusi automaticky uberat” na jeho umelecke;j
hodnote. Nami sktimana verzia na Playstation 1 bola nominovana na cenu Academy of
Interactive Arts and Science hned’ v dvoch kategoriach, a to ako najlepsia rodinna hra na

hernt konzolu, ktora je spravidla uréena pre mladsie publikum, ale oslovuje aj dospelych

https://www.nytimes.com/2001/04/09/business/most-wanted-drilling-down-harry-potter-rowling-s-readers-
are-ready-for-film.html.

27 SULIC, Ivan. Harry Potter and the Sorcerer's Stone: Potter is good, Potter is great, we surrender our wills
as of this date. In: ign.com. [online]. 20.05.2012 [cit. 08. 03. 2020]. Dostupné z:
https://www.ign.com/articles/2001/08/09/harry-potter-and-the-sorcerers-stone-12.

2 HILLIARD, Kyle. Replay — Harry Potter and the Sorcerer's Stone. In gameinformer.com. [online].
12.02.2016 [cit. 08. 03. 2020]. Dostupné z:
https://www.gameinformer.com/b/features/archive/2016/02/12/replay-harry-potter-and-the-sorcerer-39-s-
stone.aspx?Pagelndex=2.

29 2002 Kids' Choice Awards [televizny program]. USA, Nickelodeon, 20. 04. 2002.
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(Console Family)®®a za najorigindlnejsiu hudbu, kde sa posudzuje nielen kvalita, ale

i zakomponovanie hudby do média (Original Musical Composition)3L.

5 Ako a pre koho?

| ked’ obe diela uz vo svojich zaCiatkoch dokézali oslovit’ dospelych, je pravdepodobné, ze
boli primarne ur¢ené¢ mladSiemu publiku, ¢o naznacuju pocetné ceny za detsku literataru
a nominacia na ocenenie v rodinnych hrach. Na rozdiel od knih, filmy aj hry maja uz na
obale uvedeny rating, ktory informuje o orientacii na isté publikum podla veku a stupia
nasilia. V pripade digitalnej hry Harry Potter a Kamen mudrcov je to rating E, teda hra pre
véetkych s minimalnym rozpravkovym &i fantasy nasilim.>?

Hoci by sa dalo namietat, ze detské a rozpravkové knihy mozno tiez rozpoznat uz podl'a
obalu, nie je to celkom tak, pretoze aj v pripade knih Harryho Pottera boli vydavané edicie
S neutralnymi obalmi pre dospelych.

V hernom biznise je vSak rating hier (a s nim definované publikum) natol’ko kl'icovy, ze
herné §tadia redukuju nevhodny obsah, aby dostali ¢o najmensi rating. Sirsie publikum
logicky znamena vysSie zisky.

Pri adaptaciach sa pouzivatel’ zd4 rozhodujuci, pretoze ,,aby bola adaptécia ispeSnd sama
0sebe, musi uspiet uinformovaného ineinformovaného obecenstva.” ¥ Miera
informovanosti uz stuvisi aj so Sirokou znalostou v zmysle médii t. j. ,,sCitanost™ pouzivatel’a
a jeho schopnost uvedomovat’ si spdsoby zapajania sa v rozliénych médiach.3

V nasledujucich kapitolach si ukazeme, ako sa publikum odraza v knihe a ako ovplyvnilo
spracovanie povodného diela do digitalnej hry. Tento vplyv sa prelina do otazky Ako?, kde
sa na rozbore a komparacii hernej adaptacie pokusime ilustrovat’ na konkrétnych prikladoch

zmeny, ku ktorym v priebehu procesu adaptacie doslo.

302002 Awards Category Details: Console Family. Academy of Interactive Arts and Science [online].
Academy of Interactive Arts & Sciences, ©2006. [Cit. 8.3.2020]. Dostupné z:
https://www.interactive.org/awards/award_category details.asp?idAward=2002&idGameAwardType=43.
31 2002 Awards Category Details: Original Musical Composition. Academy of Interactive Arts and Science
[online]. Academy of Interactive Arts & Sciences, ©2006. [Cit. 8.3.2020]. Dostupné z:
https://www.interactive.org/awards/award_category details.asp?idAward=2002&idGameAwardType=82.

32 Ratings Guide. Entertainment Software Rating Board [online]. Entertainment Software Association,
©2020. [Cit. 8.3.2020]. Dostupné z: https://www.esrb.org/ratings-guide/.

3 Hutcheova 2012, s. 131.

3 Tamtiez, s. 131-136.

46



5.1 Harry Potter ako rozpravka

J. K. Rowlingova ,,na dosiahnutie svojich ciel'ov, vyuziva vSetky literarne zdnre — rozpravku,
$kolsky pribeh, fantasy, triler — a vybera tie najlepsie narativne kvality z kazdého z nich.“%®
Hry majua vlastné rozdelenie zanrov podl'a hernych mechanik (skékanie — skakacka) bez
ohladu na pribeh, ktory spracovavaju. To rozdelenie je roky zauzivané a vzniklo od
samotnych hrafov, asnahy toto zanrové rozdelenie zmenit, su doteraz netspeSné.
S vyvojom hier pribudali tendencie hratelnym zadnrom dodavat’ privlastky, ktoré zvicsa
zodpovedaju literarnemu Zanru. V tomto pripade sa predmetna hra da oznacit’ ako fantasy
adventura, teda digitadlna hra s dobrodruznou tematikou. Ani toto oznacenie nebude prilis
presné, pretoze privlastok fantasy ma len upozorfiovat, ze v hre sa vyskytuje magia
a nadprirodzeno, pricom hra viac pracuje s literdrnym zanrom rozpravky, ktora

zjednoduSovanim postav a schematickou moralkou umociuje.

5.1.1 Narativna Struktira hry

Na zaciatok si pripomefime, Ze hlavna postava, Harry Potter, je sirota zijica u svojich
neprijemnych pribuznych Dursleyovcov. V jedenastich rokoch dostdva pozvanku do
Rokfortu, Skoly magie. S tym sa na povrch dostavaju d’alie tajomstva, ktoré sa pred nim
stryko a teta snazili ukryt: Harry je ¢arodejnik, rovnako ako jeho rodicia, ktorych zabil zly
carodejnik Voldemort. Nepodarilo sa mu vSak zabit’ Harryho. Chlapcovi po kliatbe ostala na
Cele jazva v tvare blesku a Voldemort v ten dei zmizol, preto je Harry vo svete ¢arodejnikov
slavny.

Na Skole stretava novych priatelov, Rona a Hermionu, rovnako ako nepriatelov —
povySeneckého Studenta Malfoya a ucitel’a elixirov Profesora Snapa. ZlepSuje sa v ¢arovani
a lietani na metle. Dostava sa do metlobalového timu, rovnako ako kedysi jeho otec. Spolu
S priatel'mi zist'uje, Ze v Skole sa ukryva mocny magicky predmet, ktory sa niekto chysta
ukradnut’. Cim blizsie st k odhaleniu celej zahady, tym vac¢§im nebezpedenstvam musia
celit’: porazit’ trolla, nepodl'ahnut’ kliatbe (metlobalovy zapas), unikniit' zahadnej postave
v Ciernom plasti (v Zakazanom lese) a prejst’ vSetkymi nastrahami pod padacimi dvierkami.
Na konci sa Harry stretdva s Voldemortom, ktorému odmieta vydat Kameni mudrcov

a pridat’ sa na stranu zla. Harry len o vlasok unikd smrti a Voldemort je zahnany. Profesor

% Eccleshare 2002, s. 20. (org: ,,to achieve its ends, it draws on all genres of writing — fairy story, school story,
fantasy, thriller — pooling the best narrative qualities of them all...*)
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Dumbledor, jedna z najdolezitejsich postav série, vSak predpoklada, ze to len oddialilo jeho
navrat. Harryho fakulta Chrabromil v Skolskom pohari poraza fakultu Slizolin, ¢im zaroven
triumfuje nad Malfoyom a ich veducim Profesorom Snapeom.

Predmetna hra vychadza z rovnakej fabuly. Mechanizmom na rozpravanie pribehu v hre, je
cutscéna, ktora moze mat’ podobu videa, komiksu alebo kombin4cie audio stopy a textu.%
Craig Lindley predpokladd, ze hry ako tzv. strielacky, adventiry, RPG a stratégie, kam by
sme mohli zaradit’ aj Harryho Pottera a Kamern mudrcov, maji podobnu narativnu Struktaru
ako filmy (avod-jadro-zaver).

Tato trojaktova Struktara predpoklada, ze prvy a treti akt je pribehovy, Casto prezentovany
neinteraktivnou ¢ast’ou (cutscénami) s tym, ze krizové momenty pouzivatela posuvaju do
d’al$ieho aktu.

Druhy akt predstavuje ten interaktivny, hratelny, kde hra¢ skama pravidla a interaguje
s fikénym svetom. Tento akt pozostava z levelov, kde sa hra¢ stretdva s mensimi konfliktmi:
porazanie priSer, rieSenie drobnych hlavolamov, zbieranie napovedi a predmetov, ktoré¢ by
mohol potrebovat’ na d’alSich trovniach. Tento akt napriek svojej interaktivite nema ziadny
pribehovy dopad na treti akt (rozuzlenie).>” Hra bude mat vzdy rovnaky koniec.

Tato $truktura sa do zna¢nej miery da aplikovat’ aj na nami zvolenu hru, ale prinasa so sebou
isté problémy. Predpoklada jasné ohranicenie levelov a v nich uzatvoreny fikény svet (hry
ako Rayman, Crash Bandicoot s moznostou vyberu levelov). Hra¢ by teda nemal mat
vol'nost’ pohybu, ¢o je presnym opakom hry Harry Potter a Kamen mudrcov. Prostredie
V nej nie je definované levelmi.

Lindley d’alej nepracuje s moznostou, ze by hra bola ohrani¢ena viacerymi cutscénami, ako
to je v nasSom pripade, ale pripuSta narativnu schopnost’ druhého aktu. V jeho podani v hre
rozdel'uje pribeh (prvy a treti akt — dolezité nemenné body) a dej (druhy akt — hratel'né Casti
pozostavajuice z malych tuloh a levelov).®®

Tento model by sa vSak dal I'ahko rozsirit’ na d’alSie akty: expozicia, kolizia, kriza, peripetia,
katastrofa, ktoré beZzne pouzivame pri drdme, stym, Ze expozicia a katastrofa si
prezentované neinteraktivnou Cast'ou (cutscénou) a predstavuju pribeh hry. Kolizia, kriza,
peripetia prezentuju dej hry a su taktiez ohrani¢ené cutscénou. Narativna Struktura hry teda

vyzera nasledovne:

3 HANCOCK, Hugh. Better Game Design Through Cutscenes. In: gamasutra.com. [online]. 02.04.2002 [cit.
08. 03. 2020]. Dostupné z:
https://www.gamasutra.com/view/feature/131410/better_game_design_through_.php.

37 Lindley 2002, s. 203-209.

38 Tamtiez, s. 204.
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a) expozicia: Hagrid prinasa Harryho k Dusleyovcom — Harry dostava dopis —
ide do Rokfortu;

b) kolizia: Harry na $kole stretava priatel'ov a nepriatelov — chodi na hodiny a uci
sa nové kuzla — Vv skole je magicky predmet aisté nebezpeCenstvo —
odhalovanim pribudaji nastrahy a podozrivi — cutscéna: Harry nachéadza
Zrkadlo z Erisedu;

c) kriza: dalSie odhal'ovanie zdhad — pomoc drakovi Norbertovi a teda poruSenie
pravidiel — cutscéna: prepaSovanie Norberta z hradu, priCom ich prichyti
profesorka McGonagallova,

d) peripetia: trest v zakazanom lese — cutscénka: stretnutie s postavou v ¢iernom
plésti, priCom Harry len o vlasok unika smrti;

e) katastrofa: kamen mudrcov chct ukradnut’ — zdolanie vSetkych nastrah — boj
S Voldemortom — cutscénka: Harry sa po vyhratom zapase prebudza v
nemocnici. Chrabromil dostava skolsky pohar a poraza tak Malfoya a Snapea.

MoZeme si vSimnat, ze cutscény limituji hraca tym CastejSie, ¢im blizSie sa dostava
k rozuzleniu (katastrofe), kde ale po vzore rozpravok hra¢ ako hrdina musi sam prekonat’
vSetky pripravené nastrahy a porazit’ zlo, a az potom prichaddza cutscéna, ktora slizi pre
hraca ako katarzia po odohranej hre.

Hra navyS$e disponuje dvomi typmi cutscén: pred-vytvorené®® (videa s odlisnou grafikou
a spracovanim ako je hra), a tvorené hrou®® (video s rovnakou grafikou ako hra, tvoria
neinteraktivnu ¢ast’ v hratel'nych pasazach).

Cutscény tvorené hrou najcastejSie predstavuji dialogy medzi postavami a upozoriiuji hraca
na nastavajtici vyvoj udalosti (blizko je nepriatel’) a na vedl'aj$ie ulohy, minihry ¢i odmeny,
ktoré hra¢ moze za svoju snahu v preskimavani ziskat’ (zbieranie fazal’ — hesla k miestam
S odmenami, minihry — zberatel'ské karticky, vedl'ajSie tlohy — zberatel'ské karticky).
Cutscény tvorené hrou zaroven prinasaju hracovi potrebné informécie o vztahoch medzi
postavami, vysvetl'uji magicky svet atd’. V hre sa Casto stretdivame s odkazmi na dej, ktory
sa v samotne] hre neukazal/nepovedal, ale informovany pouzivatel’ ich pozna z predlohy.
Napriklad v knihe Harry stretiva Rona vo vlaku. V hre Rona hra¢ stretava az v hrade a
predstavuje sa spdsobom: ,,,Ahoj, Harry! Pamitas si ma? Som Ron Weasley. 4

Odlisne su spracované pred-vytvorené cutscény zobrazujice obrazkovu rozpravkova knizku

bez textu, Co zaroven pdsobi ako odkaz na pdvodné médium. Pocas jej listovania zaznieva

39 Navrhovany preklad pre-rendederd. Renderovanie je vytvaranie finalneho audio-vizualneho produktu zo
"surovin", napriklad videa z postrihanych zaberov, ktoré sa spoji dohromady ako celok.

40 In-game cutscény.

4 Argonaut Games 2001. (org. ,,Hey, Harry! Remember me — Ron Weasley?*)
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hlas rozpravaca, ktory obrazky interpretuje do pribehu podliechajucemu fabule pévodne;j
predlohy.

5.2 Casopriestor

5.2.1 Casopriestor v knihe

Rozpravka je ,zabavny, zpravidla prozaicky zanr folklérniho plvodu s fantastickym

“42 3 odehrava se v bez¢asové véénosti [...] arovnéz na geograficky neuréitém

piibéhem
prostiedi (kdesi).“*® Moderna autorska rozpravka ,se lisi hlavné tim, Ze autor — pii
respektovani jeji zanrové specifiCnosti — podstatné zasahuje do jeji ustdlené ideoveé,
tematické, kompozi¢ni nebo jazykové podoby, zanrovou normativnost védomé narusuje, ¢i
dokonce popira [...] a vnasi do ni zcela netradi¢ni, inovované a aktualizované naméty,
motivy a postupy i jazykové prostredky.“*

Magicky svet v knihe Harry Potter nie je len oddelenym miestom. Prelina sa do
nemagického sveta a prirodzene zapliia medzery v priestore: neprebadané a vzdialené miesta
(ostrov, kde je postaveny Rokfort), archetypalne priestory (Zakdzany les plny priser),
prazdne miesta (vstup do carodejnickej obchodnej Stvrte je za tehlovou stenou, nastupiste
9% v pilieri na vlakovej stanici). J. K. Rowlingova zaroven pracuje s nev§imavostou postav
a s l'udskou tendenciou vsetko vysvetlovat’ racionalne. Mohli by sme to vidiet' prave na
Harryho muklovskych (neCarodejnickych) pribuznych, ktori dokonca o existencii
magického sveta vedia, ale kategoricky ho popieraju, a preto magicky svet moze prestupovat’
ten nemagicky, priCom zostava 'ud'mi stale nepovSimnuty. Vyplyva to iz uryvku, kde
Vernon vidi na ulici ¢arodejnikov v plastoch, ale sam seba snazi presvedcit, ze ich divné
oblecenie ma jasny dovod: ,, [...] ach, v akych hroznych handrach to chodia dne$ni mladi!

Napadlo mu, ¢&i to opit’ nie je dajaky streleny modny hit.**

alebo ,,.Dursleymu zislo na um,
ze zrejme ide zase o nejaku Sibnuti kampan — tito 'udia urcite vyberaju na nieco peniaze...

4no, tak to bude.*“® Prelinanie sposobuje v knihe komické situdcie a zaroveti mystérium.

42 Mocna 2004, s. 472.
43 Tamtiez, s. 472.

4 Toman 1992, s. 67.
4 Tamtie, s. 9.

46 Tamtie, s. 9.
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5.2.2 Casopriestor v hre

V hre dochadza K jasnému vyty¢eniu hranic magického a nemagického sveta, ako sa o to
Vv knihe pokusa stryko Vernon. Prelinanie sa straca a je posilneny aspekt rozpravky, ktory
hra¢a prenasa na neurcité vzdialené miesto, kde moze fungovat magia. Toto jasné
vymedzenie prichadza hned” na zadiatku, ked’ rozprava¢ hovori: ,,Harry na nastupisti 9%
nasadol na Rokforstsky expres anechal muklovsky svet daleko za sebou.“*’ To este
podporuje vizualna stranka expozicnej cutscény. Pouzivatel vidi tmavi miestnost
s drevenym vyrezdvanym nabytkom, na stole svieti lucerna, svetlo prenikd do miestnosti
uzkym oknom s drobnymi tabulami, aké byvaju prave na hradoch. V pozadi hra hudba. Na
stole sa sama otvori kniha a neviditel'ny rozpravac za¢ne rozpravat pribeh.

Casopriestor je odlidny podla toho, ¢ ide hratelné alebo nehratel'né pasaze hry.
Casopriestor nehratelnych pasazi sa javi ako Rokfort ,,po udalostiach® prvého dielu Harry
Potter a Kamen mudrcov, a tento pribeh sa hracovi len rozprava. Tento svet moze byt
in$pirovany slovami profesorky McGonagallovej: ,,, [...] 0 Harrym sa buda pisat’ knihy —
jeho meno bude poznat’ kazdé malé dieta v nasom svete!“*® V knihe takéto monografie
0 Harrym Potterovi skuto¢ne existovali: ,,, [...] SI V Modernych carodejnickych dejindch,
v Rozmachu a pdde ciernej magie av Historickych medznikoch carodejnickych dejin 20.
storocia.* %

Hratel'né pasaze teda posobia ako samotné udalosti, ktoré rozpravac sprostredkovava z knihy

a odohravaju sa na Rokforte pocas jedné¢ho Skolského roka.

5.3 Rokfort ako bludisko

»Na Rokforte bolo stostyridsatdva schodist: dlhych a Sirokych; uzuckych a rozheganych;
niektoré viedli vzdy v piatok inam; na niektorych kde-tu zmizol schod a ¢lovek si musel pamétat,
ktory treba preskocit. Potom tu boli dvere, Co sa otvorili az vtedy, ked’ ste ich o to poziadali
alebo zat'ukali na ne na presne urCenom mieste; dvere, ktoré vobec neboli dverami, ale stenou,
¢o sa len tak tvarila.«°

47 Argonaut Games 2001. (org. Harry caught the Hogwarts express from Platform Nine and Three-Quarters
and left the Muggle world far behind)

48 Rowlingova 2000, s. 20.

4 Tamtiez, s. 113.

% Rowlingova 2000, s. 138-139.

51



Rowlingova tymto opisom vystihuje charakter labyrintu ,,ve vice rovinach, navrhovany tak,
aby matl a stavél pred hadanky; obsahuje slepé uli¢ky, takze vyzaduje znalost klice...>!
Citatel’ by sa v fiom skuto¢ne chcel pohybovat’, badat’ a stracat’ sa v zasitych chodbickach.
Pre hraca je tato moznost’ prirodzena, hlavne s rozvojom technologii, ktoré prindsaju stéale
detailnejsie prostredie, nehovoriac o rozvoji virtualnej reality. ,,Kyberprostor mtzeme
chapat jako rozsiteni, nékdo by fekl nevyhnutné rozsifeni, nasi starodavné schopnosti
a potieby prebyvat ve fikci.“®? Digitalna hra Harry Potter a Kameri mudrcov v dnesnej dobe
po grafickej stranke posobi zastarano, ale audiovizudlne podnety eSte stale dokazu priniest’
pozadovany efekt.

V hre je efekt bludiska dosiahnuty absenciou mapy (ako prostriedku navigacie). Prostredie
hra€om manipuluje rovnako ako rozprévac, ktory mu vezme kontrolu nad hrou vzdy, ked’ sa
hra prepne z hratel'nej do nehratel'nej pasaze, akoby mu chcel dokazat, ze celu dobu hra¢
plnil len to, ¢o uz bolo napisané v obrazkovej knizke, ktoru ¢ita.

Hra¢ by mal podliehat’ ilazii mnohych moznosti, v skuto¢nosti ho hra jasne navadza, kam
chce a odmieta mu pristup do lokalit, ktoré by zatial’ nemal objavit: Zakazany les, Snape
nam nedovoli ist do podzemia, kym mu na hodinu elixirov nendjdeme ukradnuta
ingredienciu, zamky na dverach sa nikdy nedaji od¢arovat’ atd’.

Paradoxné je, ze hra od zacCiatku podnecuje hraca k iniciative preskimavat’ okolie a motivuje
ho vidinou odmien: ,,,Rokfort je plny tajomstiev, Harry, takZe prehl'adaj kazdé zakutie.““>3,
¢im sa zamerne pokusa naru$it’ hraCovu orientaciu v priestore. V knihe sa Harry uz ani
nezamysla nad tym, Ze: ,,Percy [Studentov] dvakrat previedol tajnym vchodom ukrytym za
posuvnymi stenami a gobelinmi.“>* Tajné chodby nendjdeme za gobelinmi, ale hra je plnd
posuvnych stien a kniznic, kde na hraca spravidla ¢akaji minihry.

Preskimavanie priestorov je beznd herna mechanika adventur, ako je aj Harry Potter
a Kamen mudrcov. Zaujimavé by mohlo byt pozriet’ sa na preskimavanie hradu aj po
narativnej stranke.

V jednej miestnosti za posuvnou kniznicou hra¢ nachédza studenta, ktory ho Ziada o pomoc,
pretoze Slizolin¢ania mu zakliali veci. Pri chodeni po Rokfortskych pozemkoch spoza rohu
vybehne Student a kriCi, Ze je tam priSera. Akoby ostatni Studenti dané veci nasli skor nez

hrac.

51 Cooperova 2001, s. 98.

52 Ryanova 2015, s. 72.

53 Argonaut Games 2001. (org. ,,,Hogwarts is full of secrets, Harry, so search behind every door.*)
% Rowlingova 2000, s. 136.
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Samozrejme tieto okolnosti maju informativny charakter pre hraca. Je tam priSera — Mas
dost’ zivota, aby si Siel bojovat’? Slizolin¢ania zakliali veci — Nezabudaj zbierat’ body, aby
si na konci porazil Slizolin.

Hra tym vytvara iluziu, ze vSetci Studenti na Rokforte chodia a preskimavaju hrad. Postavy
posobia dojmom dobrodruhov, ktori sa raz za ¢as stretni a odovzdaju si informécie, a nie
skutoénych priatelov ako v knihe. Podporuje to prave nahodné zjavovanie postav a ich
dialogy: ,,.Koluju klebety, Ze Ved-vies-kto je do toho zapleteny!*>® Tu mozno badat’
pokles, ktory v hre nastal. V knihe Harryho pred navratom zlého ¢arodejnika Voldemorta
varuje proroctvo kentaurov, v hre je to obyc¢ajna klebeta, ktoru hra¢ pocuje od Hermiony.
Tato hra na dobrodruhov ovplyvnila najmi jej charakter. V knihe najprv nesuhlasi
S patranim po Kameni mudrcov a snazi sa priatel'ov od talania po Skole odhovorit’. V hre je
to ona, kto navrhuje néjst’ zakazané tretie poschodie a porusit’ tak Skolské pravidla.
Preskiimavanie hradu by zaroven mohlo sluzit, ako vysetrovanie zdhady okolo Kamena
mudrcov, Ktoré zabera podstatni Cast’ knihy a hra sa mu venuje len okrajovo. Horné
poschodia a okolie hradu je prestipené svetlom, ale ¢im nizSie sa hra¢ dostava, tym sa
prostredie zobrazuje v chladnejSich a tmavsich odtienioch. Hra na dokreslenie desive;j
atmosféry pridava neprijemna hudbu a zvuky ako neustale odkvapkavanie vody. Kniha
s tymto do istej mieri pracuje tiez, ale apeluje na iné ¢itatelove zmysly: ,,Hodina elixirov sa
konala v jednom z hradnych Zzalarov. Bolo tam chladnejSie ako hore v hrade...“ V hre je
vertikalne ¢lenenie omnoho vyraznejSie a dolezitejsie, nakol’ko ho hra¢ mdze vnimat’ ako
napoved’ k identifikécii zla. V podzemi sa hra¢ stretdva hned’ s tromi zdpornymi postavami,
rovnako so straSidelnej$im a naro€nejSim typom nepriatel'ov; napr. s pohyblivym brnenim
ohanajlicim sa mecom alebo sekerou. Tvorcovia sa zrejme inSpirovali Harryho
presvedéenim z knihy, ,,7e aj brnenia sa kazdu chvilu prestivaji.“*

Koncept nepriatel'ov je pre hru vel'mi podstatny. Ved aj Harry a Ron Vv knihe priznali, Ze
stretnutie s trojhlavym psom Chlpac¢ikom bolo ,,vynikajice dobrodruzstvo a teSili sa na
d’alsie.“®” Hra¢ ma zarovei moznost’ stretniit’ magické tvory, ktoré do sveta Harryho Pottera
neoddelite'ne patria. Tvorcovia hry vSak nepracuju s bestiarom od J. K. Rowlingovej, hra
prezentuje vlastné magické zvierata a rastliny, ktoré spravidla nie su prili§ kreativne ani

nazvovo, ani dizajnovo.

SSArgonaut Games 2001. (org. ,,,There are evenrumoursthat , You-know-who isinvolved! )
% Rowlingova 2000, s. 139.
5 Tamtiez, s. 170.
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Nézvy, dizajny priSer, jasné vydelenie dobra a zla nas oblukom vracaju k detskému publiku.
Hra pre deti od troch rokov, si nemdze dovolit’ zlozity jazyk, rovnako ako knihy pre deti.
Pre pochopenie rozpravky ,.kazda ptedstava vSak uz musi byt zdroven natolik dobfe spojena
se slovnim pojmenovanim toho, ¢eho je piedstavou [...], aby ji bylo mozné libovolné
vyvolavatvat k Zivotu pouhym slovem.*“*® Samozrejme, digitalna hra nenechéva priestor pre
detska imaginativnost, ale vecné pomenovanie ako skdkava sadenicka™ podsiva detskému
hracovi informacie ako napriklad, Ze pri boji je lepSie drzat’ si odstup, nakol’ko si kazdy vie
predstavit, ako sa nepriatel bude spravat’ a ttoit. Hra zaroven nadvdzuje hernou
mechanikou priamo na knihu, ked’ Harryho jazvu v tvare blesku pretvara na ukazovatel’

hra¢ovho zivota. V knihe Harry jazva pali, ked’ sa blizi nebezpecenstvo.

5.3.1 Konstrukt fakialt a odmien

V knihe konstrukt fakalt mozno vnimat ako d’alSie Clenenie uz tak zlozitého priestoru,
zarovenn ho v hre aj knihe ujasnuje a usporaduva. V obidvoch médiach davaju Harrymu
pocitit, ze sa stava suCastou celku. V knihe je tento moment vyznamny, pretoze po vzore
rozpravok predstavuje jeho prva skasku a odmietnutie zla v podobe Slizolinskej fakulty:
»>,1Na0zaj? Mozes sa stat’ slavnym, v hlave mas na to vSetko, o treba, a Slizolin ti mdze
k slave pomdct, o tom niet pochyb — tak ¢0?‘%" Toto delenie zaroven pravdepodobne
ul’ahcilo proces adaptacie, nakol'’ko uz kniha pracuje s bodovym systémom, ktory je hrdinom
neustale pripominany. Ako sa ukazuje v priebehu knihy, Studenti neziskavajii body len pri
hodinach, ale aj za vykonanie nebezpecnych tuloh: ,,,ESte vzdy si myslim, Ze ste mali
obrovske Stastie, no priznavam, ze len maloktory prvak by dokazal skolit” dospelého trolla.
Kazdy z vés preto ziskava pre Chrabromil pit bodov.*“®* Takyto systém je pre digitalne hry
vlastny a rozvija ho naplno. V knihe sa ukazuje, Ze profesor elixirov nadrziava svojej fakulte
a neopodstatnene strhava body fakulte, s ktorou jeho Studenti stperia. Gladsteinova vo
svojej eseji zas poukazuje na to, Ze Harry si nemdze byt celkom isty, ¢i net'azi zo svojej
slavy alebo sucitu profesorov, zatial’ ¢co Hermiona uspechy vzdy dosahuje poctivou a tvrdou

62

pracou a je spravodlivo odmenena,*” rovnako ako hrac v hre.

58 Havlinova 1978, s. 61.

%9 preklad Bouncing bulb.
60 Tamtiez, s. 128-129.

61 Tamtiez, s. 185.

62 Gladsteinova 2009, s. 94.
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Priebeh vyucovania na cCarodejnickej Skole kniha zhrnula v jedinej kapitole (Profesor
elixirov). Ucenie zaklinadiel v hre tvori najdlhsiu paséz. Autori, aby hracovi sprostredkovali
imerzny zazitok, ktory J. K. Rowlingova dokazala vytvorit’ len pomocou slov, siahli po
hernych mechanikach z viacerych hernych zanrov. Stcast'ou hodin sa stalo aj dostavenie sa
na vyucovanie vcas, ked’ze aj v knihe, ,.ked’ sa vam napokon podarilo najst’ samotné uéebne,
pani, to vam bolo ¢osi.“® Hra prechadza od dominujiicej adventury, rytmickej hry, do
Sportovej hry, pocas hodin lietania a naslednych metlobalovych zapasov (digitdlneho
stvarnenia Sportu pripominajuci futbal na metlach).

Napriek kombinécii mnohych hernych mechanik, v hre Gplne neplati, Ze ,,Carovanie, to nie
je len mavanie pratikom a par smiesnych zaklinadiel,®* ako to popisuje kniha. Avatar vzdy
pouzije spravne zaklinadlo bez hracovho pricinenia. Opiat’ by sme sa tu mohli odkézat’ na
detské publikum. Piaty diel Harry Potter a Fénixov rad v hernej adaptacii pre Playstation 2
uz pravdepodobne pocital s vyspelejsSim publikom. Hra¢ zosiela zaklinadla presnymi
pohybmi analogu, ktoré si sdm musi pamaétat’.

Zaroven sa ponuka otazka, preco detska hra, navyse v skolskom prostredi, nepouzila systém
edukacénych hier spity s tymto publikum, kde by hra¢ pocas nejakého obdobia mohol chodit’
na hodiny aodpovedat’ na kvizové otazky. Tento systém neskorSie aplikuje napriklad
spominand séria Persona, ktora tematizovanim samovrazd, spolocenskych a politickych
problémov ani zd’aleka nepripomina detsku hru a rozbija tak zauzivané postupy pri tvorbe
digitalnych hier.

V roku 2001 by to bol asi prili§ odvazny krok. Ak by tvorcovia pridali do hry didaktické
prvky, pravdepodobne by prestala oslovovat’ dospelejSie publikum. V pripade, zeby kvizové
otazky vyzadovali znalost’ povodnej predlohy, zlyhala by hra ako adaptacia, nakol’ko by

neoslovila neinformované publikum.

5.4 Postavy

Moderné (inak nazyvané aj autorské) rozpravky porusuju postupy klasickych, folklornych,
rozpravok, sprostredkovavaji problémy dneSnych deti, ¢im sa odstraiiuje polarita dobra

azla.%

8 Rowlingova 2000, s.140.
64 Tamtiez, s. 140.
8 Kuslova 2012, s. 13.
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Hrdina v detskej literatare je spravidla postava, s ktorou sa diet’a 'ahko stotozni. V knihe to
dovol'uju situacie, kde Harry reaguje na neprijemné a necakané situacie: ,,Harrymu v hlave
skrsla hrozna myslienka, jedna z tych, aké &loveku zidu na um vtedy, ked’ sa vel'mi boji. Co
ked’ ho nevybert nikam? Co ak bude s klobtikom na nose sediet’ cela veénost’, aZ pokym mu
ho profesorka McGonagallova nestrhne zhlavy anepovie, ze s najviacSou
pravdepodobnost'ou doslo k omylu...*%®

Imerzia hraca pri hrach je natol’ko silna, Ze porovnavanie hlavnej postavy Harryho Pottera
v hre a knihe by viedlo do slepej uli¢ky, pretoze ,,uzivatel si osvoji roli hlavni postavy,
nevnima tudiz tohoto ¢loveka jako nékoho jiného ¢i jako osobu vitbec, nybrz jako rozsiteni
sebe sama, ovladané na dalku.*®’

Podiela sa na tom aj kyberpriestor (virtudlny svet, fikény svet hry), kde ,,nikdy nemtiZete
doufat v to, ze pfeda konkrétni realitu, muze pouze vytvofit pfilezitosti, v niz se uréité druhy
realit objevi.“® Hra¢ dejové pasaze prechadza podla vlastného uvazenia, samozrejme
v medziach hernych pravidiel, a tym aj pridava interpretané moznosti svojej postave v hre.
Moéze napriklad behat’ po chodbéch a zosielat’ na ostatnych Studentov kiizla, hoci jeho ¢iny
nebudu mat’ na pribeh ziadny dopad, ale sdm seba moze interpretovat’ ako rebela, ale nemdze
vymeskavat’ hodiny a stat’ sa zaSkoldkom.

Aby dej hry mohol vyustit' do pribehovej cutséeny, hra¢ je tlaceny do roly Studenta,
kamarata, ktora mu je neustale pripominand, hoci hodnota priatel'stva vo fikénom svete
knihy a hry je diametralne odli$na. Aby sa v hre upevnil motiv priatel'stva, musela by zvolit’
pravidla, aké ma napriklad spominand séria Persona, kde hra¢ interaguje s postavami, ktoré
menia postoj k hracovi podla jeho vyberu odpovedi a mnozstva investované¢ho Casu.
V pripade hry Harry Potter a Kamen mudrcov by takéto rozhodnutie tvorcov mohlo viest’
K uplnému odkloneniu od pdvodnej fabuly. Fikény svet, kde by Ron a Hermiona nesli
s Harrym chranit’ Kameni mudrcov a Voldemort by mohol zvitazit’ nad hrdinom v ddsledku
hracovych nespravnych rozhodnuti, by pre detského pouzivatel'a bol neprijatel'ny a narusil
by aspekty rozpravky, z ktorych hra Cerpa.

Hra teda musela pristapit’ k istej redukcii charakterovych ¢it a prekodovala ich do hernych
mechanik, ako pri postavach dvojciat a Skolnika Filcha: ,Nik nepoznal tajné cesticky

v budove $koly lepsie ako on [Filch] (mozZno s vynimkou weasleyovskych dvojéiat), dokazal

8 Rowlingova 2000, s. 127.
67 Ryanova 2015, s. 362.
88 TamtieZ, s. 359.
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sa pred vami vynorit’ z ni¢oho ni¢ ako hociktory z duchov*.%® V hre je postava Filcha vyuzita
ako nepriatel’, popri ktorom musi hra¢ prejst’, Filch ale vzdy pouZije tajna skratku a zjavi sa
opét’ pred hracom.

Naopak weasleyovské dvojcata, Studentski intrigani, vedia o0 tajnych portrétoch a poznaju
k nim hesla, ktoré¢ predavaju za isty obnos fazuliek kazdej chuti, magickej sladkosti, ktora
sa spomina uz v uvode knihy: ,,,S tymi opatrne, upozornil ho Ron. ,Népis na obale vravi,
7¢ su kazdej chuti, a je to naozaj pravda — najdes tam vsetky zname chute ako ¢okolada,
mata, lekvar, ale mozes natrafit’ aj na Spenat, pecienku alebo drzky. George tvrdi, Ze raz mal
dokonca jednu, ¢o chutila ako used.““’® Vo&i tomuto hernému platidlu boli namietky zo0
strany hra¢ov, ktori ho povazovali za nehodnoverny,’* ale opit’ je to pribliZenie sa detskému
publiku. Tvorcovia uprednostnili vymenny obchod, ¢im sa pokusili vyhnit' rodi¢mi
napadnutel'ného systému, kde by detsky pouzivatel mohol 'ahkovazne minat’ (virtualne)
peniaze.

Vdaka redukcii charakterovych ¢ft, postavy viac spadaju do rozdelenia rozpravkovych
postav podl'a funkcii Vladimira Proppa (darca, pomocnik, hrdina, $kodca...)’?. Preto nie je
potrebné, aby hra predstavila Malfoya ako potencionalneho spojenca, ako to bolo v knihe,
staci, ze sa zameria na jeho sklony k Sikane a vytvori novu situaciu: ,,, Hadas tu svoju sovu?
Vies, nemal by si nechavat’ svoje veci len tak bez dozoru...“*”® Hra dokonca pridava nového
Skodcu — zdhadnu postavu v Ciernom plasti. Vd’aka tejto postave odhalenie profesora
Quirrella ako pomocnika temnych sil, pre hrac¢a nepdsobi ako deus ex machina.

Boj s temnymi silami a nepriatelmi patri rovnako tak do knihy, ako do hry. Pri procese
adaptacie tvorcom zrejme pomohla aj vyraznd umiernenost’ knihy. Findlny stiboj medzi
Harrym atemnym carodejnikom v knihe kon¢i v strede kapitoly: ,, [...] uvedomil si, ze
vetko je stratené a padal do prazdna...“’* Hned na to sa preberd v nemocni¢nom kridle
a zistuje, Ze ho zachranil riaditel’ Skoly Dumbledore. ,,Neumieranie* nie je bezna sucast’
detskych hier. Hry si v tejto oblasti preSli dlhym vyvojom. NajstarSie hry nemali ziadnu
moznost’ ukladania a hra¢ po strate zivotov musel ist’ hru od zaciatku. Neskor sa vyvinul

systém kodov, ktoré sa rucne odpisovali, a pri strate pozicie ich hra¢ zadaval do hernej

89 Rowlingova 2000, s. 140.

0 TamtieZ, s. 111.

L SULIC, Ivan. Harry Potter and the Sorcerer's Stone: Potter is good, Potter is great, we surrender our wills
as of this date. In: ign.com. [online]. 20.05.2012 [cit. 08. 03. 2020]. Dostupné z:
https://www.ign.com/articles/2001/08/09/harry-potter-and-the-sorcerers-stone-12.

2 Propp 1999, s. 70-73.

8 Argonaut Games 2001. (org. ,,,Looking for that owl of yours? How careless of you to leave it lying
about.**)

" Rowlingova 2000, s. 303.
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konzoly. Srozvojom grafiky (a moznosti detailnejSicho zobrazenia nasilia) prichadzali
obavy o detski psychiku a smrt’ v hrach bola zmieriovana. V pocitacovej verzii Harry
Potter Hagrid priamo v dialégu hovori, Ze keby nahodou Harry odpadol, tak mu pride
pomoct’. Smrt’ postavy je podana ako odpadnutie, z ktorého sa avatar preberie. Smrt’ postav
je jedna z mechanik, s ktorou len maloktora hra pracuje. DospelejSie publikum vnima smrt
svojho avatara len ako stratu pozicie, nakol’ko by pribeh bez hlavného hrdinu nemohol
pokracovat’. Experimentovanie s touto mechanikou sa vyskytuje v originalnych tituloch ako
Heavy Rain, kde hra¢ ovlada viacero postav a permanentna smrt’ ma dopad na rozuzlenie
pribehu, ¢o by pri adaptacii mohlo vyrazne zasiahnut’ povodnu fabulu.

Obe média v naSom pripade spaja humor, ktory dokresl'uje atmosféru i charaktery postav.

5.4.1 Humor v knihe a v hre

Pre knihu Harryho Pottera a Kamern mudrcov je typicky humor. Dotvara charaktery postav,
tak ako pri Vernonovom opovrhovani magickym svetom, ktory potrebuje stereotypizovat,
aby bol schopny s nim pracovat’ ,,,Ist vlakom, to je teda Gudny spdsob cestovania na
carodejnicku Skolu. To majui vSetky lietajuce koberce defekt, alebo ¢o.“ Humor ziroven
dokresl'uje magicky svet. Stary ucitel’ Binns, teraz uz u¢i ako duch, pretoze: ,,Na druhy den
vstal, ze ide ucit, azabudol si telo.“”™ V hre je humor audiovizuilny prezentovany
cutscénami vytvorenymi hrou, ako sme sa ich pokusili rozdelit’ v Casti Narativna Struktura
hry. Tento humor opét’ slizi na vykreslenie postav. Ak hra¢ hned’ neodide a pozhovara sa
s riaditelom Dumbledorom, ten mu povie: ,,,Trul'o! Dudros! Cudo! Skero! Uzasné slova,
nemyslis?<’®

Vo vSeobecnosti je v§ak humor v hre skor situacny. Malfoy hraca uzavrie v hrade a ked’ sa
ich hracovi podari otvorit, dvere odzadu udrid Malfoy a ten odleti pre¢. Hracovi sa chce
pomstit’ subojom — hadZzu po sebe magické prskavky. Zrejme itu bola aspoil mierna
zZvéas nevie natol’ko cCarovat, aby tomu druhému naozaj ublizil. Zrejme cakal, Ze
odmietnes.““’” V hre by sa 0 tejto myslienke dalo polemizovat’, ked’ze prave Gary porazaji
nepriatelov a st dostato¢ne silné, aby zahnali Voldemorta. Tu sa opét’ odraZa smerovanie na

detské publikum — boj medzi detskymi postavami pripomina hadzanie vodnymi balonmi.

S TamtieZ, s. 140.

™ Argonaut Games 2001. (org. ,,,Nitwit! Blubber! Oddment! Tweak! Four wonderful words, dont you
think?**)
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Humor sa reprezentuje i v detailoch: bezhlavému Nickovi nestale pada hlava a musi si ju
napravat’, Harry i magické zvieratka si po jedeni odgrgnu (humor, ktory zaplavoval hry v 90.
rokoch a dnes je uz povazovany za trapny a zastarany).’®

V knihe humor prestupuje aj jazykovl rovinu textu: obrovsky trojhlavy pes menom
Chlpéacik; v Skolskej hymne, ktord nema presnti melodiu, sa spieva: ,,do hlav vtl¢ nam, co

7 ¢¢80

“’® 3 7e ich vedomosti oceni svet: ,.qj ti, o si. holohlavi / aj uchani zeleni.

V nich chyba,
Hra, pravdepodobne, hl'adala miesto, kde by mohla zazniet aj tato rovinu textu, ale badat’
ju len pri prvom stretnuti s duchom Zloduchom, ktory hracovi recituje: ,,,Mlady Potter,
Sereda si, €o si s tebou pocneme?/ Kazdy vravi do zoo s nim, pekne im ho vratime! /
Nedivaj sa do zrkadla, chud’a isto praskne! / Daj si sa¢ok na hlavu, ten ti lepSie

SADNE!«8!

8 Ak by sme sa pozreli na marketing hier v 90. rokoch, videli by sme, Ze ich tieZ sprevadzal tento nizky typ
humoru. Hra Earthbound ako sucast’ marketingovej kampan pouzili parfumované leta¢iky, ktoré po postichani
pachli. (Earthbound (SNES) - Angry Video Game Nerd (AVGN). In: Youtube [online]. 25.04.2018 [cit. 08.
03. 2020]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=LZ5nX0FTH6Q. Kanal uzivatele Cinemassacre.).
9 Rowlingova 2000, s. 135.

8 Tamtiez, s. 135.

81 Argonaut Games 2001. (org. ,,,Young Potter, you’re ugly, but what can we do? / Everyone says you belong
in zoo... / If you look in a mirror it surely will crack... / The best thing to do is wear a nice SACK!**)
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6 Zaver

Ciel'om tejto prace bolo ukazat’, ako digitalno-hernd adaptécia Cerpala z povodnej kniznej
predlohy a ¢o ovplyvnilo vysledny produkt hry Harry Potter a Kamen mudrcov pre hernu
konzolu Playstation 1.

Uvod v skratke uvadza ¢itatel'a do problematiky adaptacie a hPadd vhodné tedrie, ktoré by
sa dali aplikovat’ aj na tak nepreskimané médium, akym je digitdlna hra. Ukazuje sa, Ze pri
hre, ako diele kolektivneho autora, sa tazko hl'ada zamer konkrétneho adaptatora, ktory sa
nejavi ako podstatny. Nomindacie na prestizne herné ocenenia naznacuju, ze ani komerény
zamer produktu nemusi uberat’ adaptacii na jej umeleckej hodnote. Niet vSak pochyb, Ze
velkej popularite hry prospela slava samotnej knihy, spolupraca so $tidiom Warner Bros
a jej samotné vydanie hned’ nasledujuci deni po premiére filmu.

Praca hernych vyvojéarov sa vSak nelisi on inych adaptatorov. ,,Pouzivaju prostriedky, ktoré
rozpravaci vzdy pouzivali: aktualizuju alebo konkretizuju myslienky; robia zjednodusujuce
vybery, ale tiez rozsiruju a odhaduju; robia analogie; kritizuju alebo prejavuju svoj reSpekt,
atd’.“®2 Z hernej adaptacie tiez mozno vypozorovat tieto postupy.

Adaptatori zachovanim fabuly a do velkej miery aj atmosféry kniznej predlohy prejavili
reSpekt k povodnému dielu. Pre zachovanie fabuly hra potlacila svoju interaktivnost’ a
poskytuje hraCovi len iliziu vol'by. S jej zachovanim prisli aj nutné zjednoduSenia postav,
toto zjednodusenie vSak robi na zdklade Zanru rozpravky. Hra nepristupuje k redukcii postav
a snazi sa ich zachytit’ aspon cez herné mechaniky. Na priklade inej hernej série Persona
sme sa pokusili demonStrovat,, Ze vyvojari nemuseli pristupit’ k tomuto kroku, ¢im by hra
vyzdvihla motiv priatel'stva, tdito zmena by vSak mohla viest’ k uplnému odklonu od knizne;j
predlohy a sklamala by predovsetkym detského pouzivatel'a.

Z detailov ako celkova umiernenost’ hry, jednoduché dialogy, mena nepriatelov mozno
vypozorovat, ze kone¢nti podobu hry ovplyvnilo predovsetkym jej publikum. S ratingom E,
teda hra pre vSetkych, vidiet, Ze hra je vhodnejSia aj pre mladsie publikum ako samotna
kniha, zaroven sa pokuSa hratelné pasadze vyvazit tak, aby boli stile atraktivne aj pre
dospelych. Ked'Ze pouzivatelia vyrastali spolu s knihou, d’al§Sim zaujimavym predmetom
skiimania by bolo sledovanie analdgie medzi zanrovym vyvojom knih a hernych adaptacii,
ktory ovplyvnilo prave dospievajtice publikum, a to i napriek tiskaliu hernych zanrov, ktoré

naznacila aj tato praca.

8 Hutcheova 2012, s. 19.
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Nakol’ko by sa dalo predpokladat’, Ze digitalne Stadie st stale vo svojich zaciatkoch, analyza
a komparacia adaptécii digitalnych hier by mohla poukéazat’ na aspekty, ktoré maja spolo¢né

s inymi médiami, a naopak identifikovat’ aspekty, ktoré st im inherentne vlastné.
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