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UVOD

Nazev diplomové prace ,,Adaptace mobilni vyukové aplikace Kalulu pro ¢eské jazykové
prostfedi” presné vystihuje zaméfeni této prace. Naskytla se nam piilezitost v ramci
interdisciplinarni a mezinarodni spoluprace s odborniky z Ceské republiky, Brazilie
a Francie vytvofit ¢eskou verzi vyukového softwaru Kalulu uréeného primarné pro zaky
prvnich ro¢nikt zakladnich skol, jejich pedagogy a rodice, ale také pro vSechny zaky, ktefi
maji potize s automatizaci dekdédovani v procesu Cteni ive vysSich rocnicich. Na prvni
pohled by se laickému oku mohlo zdat, ze problematika Cteni nema s logopedii mnoho
spolec¢ného, ale opak je pravdou. V soucasnosti se logoped nevénuje pouze porucham feci,
ale celkové naruSeni komunikacni schopnosti. Poruchy cteni spadaji do kategorie
specifickych poruch uceni a touto problematikou se zabyva i logoped. Povazujeme proto za
vybornou prilezitost podilet se na tvorbé aplikace, ktera muze usnadnit vyuku

prvopocate¢niho Cteni a podpofit uspésné nabyvani Ctenaiské gramotnosti.

Hlavnim cilem této diplomové prace je vytvorit adaptovanou verzi vyukové aplikace Kalulu
pro ceské jazykové prostiedi. Naplnéni tohoto hlavniho cile je zavislé na naplnéni dil¢ich
cila, které jsou zminény v praktické cCasti diplomové prace. Za dalsi z dil¢ich cila
povazujeme otestovani vyukové aplikace Kalulu na vzorku péti déti s cilem ovéfit, zda
rozumi pokynim v aplikaci, zvladnou ji ovladat a zda je Kalulu interaktivné funkcni. Na
tomto misté¢ bychom radi zminili, Zze mySlenky andzory autorky prace jsou v textu

vyznaceny kurzivou.

Diplomova prace je rozdelena na dve Casti, teoretickou a praktickou. Teoreticka cast je
rozdélena do tii kapitol, v kterych jsou pfedstaveny vychozi poznatky k tématu. Prvni
kapitola se zaméfuje na vymezeni zakladnich pojmu, jako je Cteni a Ctenafska gramotnost.
Popsan je zde Jednoduchy model Cteni a dalsi modely, které Ctenaifim pfiblizi procesy
stézejni pro osvojeni si Cteni. Dale uvadime prediktory, které ovliviiuji osvojeni si této
dovednosti, pficemz jsme se zaméfili predevsim na popis lingvistickych prediktort, jako
fonematické uvédomovani, znalost pismen a rychlé automatické jmenovani. Druha kapitola
je vénovana digitdlnim technologiim ajejich vyznamu ve vzdélavani. V této kapitole je
mimo jiné popsano aktualni vyuzivani digitalnich technologii v Ceském Skolstvi. Treti

kapitola se vénuje samotné aplikaci Kalulu. Ctenafi by méla pomoci 1épe pochopit, co
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aplikace nabizi, jak funguje a alespori ¢aste¢né by mela usnadnit orientaci v praktické ¢asti
této prace. Shrnuty jsou zde zéakladni principy Kalulu, poznatky o historickém vyvoji
i doposud provedené vyzkumné studie tykajici se vyuziti aplikace Kalulu v zemich, kde
tento vyukovy software ovétuji v praxi a jiz vyuzivaji pro vzdélavaci ucely. Prakticka Cast
se podrobné vénuje cilim diplomové prace ajejich naplnéni. Je tvofena celkem péti
kapitolami, tfi z nich jsou zaméfeny na adaptaci textovych, obrazovych a audiovizualnich
materiald. V kapitole sedm bude vénovana pozornost kompletaci vyukové aplikace. Osma
kapitola se zabyva testovanim vyukové aplikace na vzorku péti déti ve véku Sest az osm let,
které se zacinaji ucit Cist a psat. Diplomovou praci uzavieme diskuzi a popisem limitQ

v devaté kapitole.



TEORETICKA CAST

Jak jsme jiz zminili v ivodu této diplomové prace, teoreticka Cast je rozpracovana do tii
kapitol: Cteni a &tenaiska gramotnost; Digitalni technologie a jejich vyznam ve vzdélavani;
Vyukova aplikace Kalulu. Pravé témto kapitolam bude nyni vénovana pozornost. Jsou zde

zminény zékladni teoretické poznatky, z kterych budeme dale vychazet v praktické ¢asti.



1 CTENIi A CTENARSKA GRAMOTNOST

Jelikoz je vyukova aplikace Kalulu ur€ena pro zacinajici Ctenafe, Cteni a Ctenaiska
gramotnost jsou stézejnimi pojmy pro tuto diplomovou praci. Vystihnuti podstaty téchto
pojmu se bude vénovat tato kapitola. S ohledem na zaméfeni této prace bude v dalSich
podkapitolach predstaven Jednoduchy model Cteni, pfi¢emz pravé v jeho ramci je popsan
proces dekodovani, ktery je jednim ze zakladnich principd, na kterém je vyukova aplikace
Kalulu postavena. V posledni casti této kapitoly se budeme vénovat lingvistickym
a kognitivnim  prediktorim, které se vyznamné podili na Uspé€$ném zvladnuti

prvopocate¢niho Cteni.

1.1Vymezeni pojmu cteni

I ptes to, Zze si to mnohdy neuvédomujeme, Cteme kazdy den, ato nejen v knihach,
uGebnicich a Easopisech, ale také na internetu nebo v textovych zpravach. Cteme napisy
v obchodech, v hromadné dopravé ipii prochizce ve mésté. Cteni se tak stalo
neodmyslitelnou soucasti zivota ¢loveéka ve spole¢nosti a prostfedkem socializace (Wildova,
2012). Iproto tadime cteni, spoleéné s psanim a pocitanim, mezi jednu ze zéakladnich
dovednosti, kterou si zadiname osvojovat jiz v détstvi. Cteni by diky jeho Sirokému vyuziti

v bézném zivoté melo byt prioritou ve vzdélavani (Krej¢ova, 2019).

Homolova (2008, s.7) definuje ¢teni jako ,,vnimani soustavy tiskovych znakt a uvédoméni
si vyznamu téchto znakd.“ Podobné o definici pfemysli Pricha, Walterova a Mare§ (2009)
v Pedagogickém slovniku, kde zduraziiuji, Ze schopnost Cist spociva predev§im ve
schopnosti vizualni recepce znakt. Cteni mize byt definovano jako proces, pii kterém
dochézi k analyticko-syntetickému zpracovani slova, jakozto vizualniho podnétu (Hartl,

Hartlova, 2015).

Cteni neni pro lidstvo pfirozenou aktivitou (Milne, 2005 in Krejéova, 2019), proces jeho
osvojovani je predmétem zkoumani odborniki zrtiznych védnich obort, naptiklad
z kognitivni psychologie a psycholingvistiky. Zatimco kognitivni psychologové casto
definuji ¢teni jako komunikacni akt a shoduji se na tom, ze se jedna o komplexni kognitivni
proces, ktery je syceny fadou percepéné-motorickych dovednosti, psycholingvisté se opiraji
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o poznatky Jednoduchého modelu Cteni a s nim souvisejicim fonologickym povédomim

(Novakova Schoffelova, Al Haboubi, 2022).

Psycholingvisticka definice cteni, kterou v tomto textu predstavime, je podle autorky
diplomové prdce nejvice komplexni. Ctent je v této védni discipling definovano jako ,,slozity
a dlouhodoby proces, na jehoz rozvoji a fungovani se podili nékolik klicovych kognitivnich
a jazykovych schopnosti, lingvistické charakteristiky jazyka apovaha pravopisného

systému, v némz se dité uci ¢ist a psat™ (Seidlova Malkova, 2014, s. 132).

1.2Vymezeni pojmu ctenaiska gramotnost

Gramotnost predstavuje komplex védomosti a dovednosti. Pohled na gramotnost se
v prubéhu Casu proménuje v dusledku zmén podminek zivota ve spolecnosti. V minulosti
byla zdkladem gramotnosti pouze schopnost ovladnuti trivia, dnes je jeji obsah mnohem §irsi
a existuje predpoklad, ze do budoucna se budou naroky na gramotnost ¢loveka stale vice

zvySovat (Dolezalova, 2014).

1.2.1 Ctenaiska gramotnost

I kdyz v historickém pohledu byla ¢tenafskd gramotnost povazovana za synonymum
schopnosti Cist (Fasnerova, 2017), dnes je vniména spiSe jako nadfazeny pojem cCteni
(Wildova, 2012). Jinymi slovy lze také fict, ze Cteni je bazalnim procesem Ctenarské

gramotnosti a odviji se od n€j navazujici procesy (Dolezalova, 2014).

Definice Ctenafské gramotnosti neni jednotnad a stale se vyviji. Autofi definic se vSak
vSeobecné shoduji na tom, ze se jedna o komplexni soubor kompetenci, ktery souvisi
s jazykovymi, psycholingvistickymi, socialnimi a spoleCenskymi charakteristikami

(Wildova, 2012).

Ctenarska gramotnost je , komplex védomosti a dovednosti jedince, ktery mu umoziuje
zachazet s pisemnymi texty bézné se vyskytujicimi v zivotni praxi. Jde o dovednost nejen
Ctenarskou, ale také dovednosti vyhledavat, zpracovavat a srovnavat informace v textu,

reprodukovat obsah textu a jiné“ (Pracha, Walterova, Mares, 2009, s. 42).
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V materidlech pro mezinarodni Setfeni funkéni gramotnosti PISA 2018, které se zabyva
mimo jiné arovni Ctenaiské gramotnosti u zaka zakladnich Skol na konci jejich povinné
Skolni dochazky v Clenskych zemich Organizace pro hospodaiskou spolupraci a rozvoj, je

definice Ctenafské gramotnosti rozsifena o premysleni nad obsahem (Blazek et al., 2019).

K nabyti Ctenafské gramotnosti nestaci osvojit si techniku c¢teni. Dvordk (2001)
v Logopedickém slovniku uvadi, ze cilem procesu Cteni je Cist s porozuménim, coz odpovida
pojeti Ctenarské gramotnosti. Kucharska (2014, s. 36) tuto mySlenku déle rozvadi a uvadi,
ze: ,je dualezité, aby se dit€ naucilo Cist nejen spravné a plynule, se spravnou intonaci

a s porozuménim, ale také s pozitivni citovou a emocni vazbou ke Cteni.*

Ctenafsk4 gramotnost je vyznamna v mnoha ohledech, a to jak pro samotného jedince, tak
i pro spolecnost. Naucit se Cist je dilezité pro vzdélavani ve Skole i dalsi celozivotni uceni
(Wildova, 2012). K tomuto nazoru se piiklani i Dolezalova (2014), ktera dodava, ze
Ctenafska gramotnost je vyznamna nejen z divodu pfistupu k informacim, ale také pro

aktivni zapojeni ¢lovéka do spolecenského zivota.

O vyznamu cCtenaiské gramotnosti pisi i dal§i autofi. Hudson, Scheff, Tarsha a Cutting
(2016) ptichazi s tvrzenim, Ze zkuseni Ctenafi dosahuji ve vzdélavani lepsich vysledki a jsou

méne ohrozeni pifedCasnym ukoncenim svého vzdelavani a socidlni segregaci.

1.2.2 Rozvoj ¢tenarské gramotnosti

Rozvoj cCtenaiské gramotnosti probihd v souladu s ontogenetickym vyvojem jedince.
Dolezalova (2014) vytvorila model piekryvajicich se etap rozvoje Ctenarské gramotnosti,
ktery ontogenetickému vyvoji odpovida. Jednotlivymi etapami jsou: etapa spontanni
gramotnosti, etapa elementarni Ctenaiské gramotnosti, etapa zakladni ¢tenarské gramotnosti,

etapa rozvinuté zakladni Ctenafské gramotnosti a etapa funkEni gramotnosti.

Dosahovani jednotlivych milniki v etapach je individualni. Naptiklad etapa elementarni
Ctenarské gramotnosti je charakteristickd pro prvopocatecni ¢teni v prvnich a druhych
ro¢nicich zakladnich skol, ale u méné zdatnych Ctenaii muze pretrvavat, naptiklad az do

tfetiho ro¢niku (Kropackova, Wildova, Kucharska 2014).
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Spontanni gramotnost se typicky objevuje u predSkolnich déti. Déti se v tomto obdobi snazi
napodobit dospélé pti Cteni nebo psani (Dolezalova, 2014). Nékteti autofi piSou o této etape
také jako o pregramotnosti. Pregramotnost predchazi Ctenarské gramotnosti, a muze byt
definovana jako: ,,soubor postupné se rozvijejicich predpokladu pro Cteni a psani u déti pred
nastupem do Skoly. Jedna se o Siroky komplex schopnosti, dovednosti, postoju a hodnot
potiebnych pro zahajeni a uspésné rozvijeni Ctenarské gramotnosti i jejiho uzivani v riznych

kontextech* (Kucharska, 2014, s. 35).

Déti se sice setkavaji s vyukou ¢teni systematicky az ve Skolnim prostiedi, ale jiz v raném
véku Ize pozorovat osvojovani si vychodisek pro budouci &teni (Svrékova, 2012). Nabyvani
predctenarskych dovednosti, jako jsou orientace v prostoru a Case, zrakové a sluchové
vnimani nebo jazykové dovednosti, by mélo mit odliSny charakter oproti vyuce ¢teni ve
Skolnim prostiedi (Haggard, 2014 in Kucharska, 2014). Fasnerova (2017) dodava, ze by

nabyvani predctenaiskych dovednosti v tomto obdobi mélo probihat hravou formou.

V rozvoji Ctenatské gramotnosti je potfeba kazdého jedince podporovat (Kucharska, 2014),
ato pred i po zahajeni Skolni dochazky. Rodinné prostiedi tvoii zaklad pro vybudovani
Ctenarskych navykt (Havlinova, 2019). Rodice by méli pracovat na vztahu déti ke kniham,
predgitat jim a zapojovat je do &teni s ohledem na jejich dosavadni dovednosti (Sauerova,

2012).

V soucasnosti je podporovana myslenka rozvoje ditéte pfedskolniho véku nejen v rodinném
prostfedi, ale i v ramci preprimarniho vzdélavani. Matefska Skola ma vhodné stimulovat
rozvoj predctenarskych dovednosti, nebot rozvoj pregramotnosti mize vyznamné ovlivnit
dalsi uspéchy v oblasti osvojovani si ¢teni i v dal§im vzdélavani (Mertin, 2015). Vzhledem
k tomu, ze na rozvijeni predpokladi pro ¢teni se podili i vzdélavaci instituce, pregramotnost
ma i pedagogicky aspekt. Podpora v oblasti pregramotnosti je zohledfiovana i Skolskou
politikou a tato problematika je soucasti ramcovych vzdélavacich programi pro predskolni

vzdélavani (Kucharska, 2014).

V prubéhu prvniho ro¢niku zakladni Skoly se déti dostavaji do etapy elementarni Ctenaiské
gramotnosti, pro kterou je charakteristickd prvopocatecni vyuka C¢teni a psani. Proces

nabyvani téchto dovednosti se odviji prfedev§im od metody Cteni, kterou pedagog voli pro
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vyuku. Dolezalova (2014) popisuje, ze v této etapé€ je dilezité, aby si déti osvojily schopnost
dekodovani, ktera je popsana v Jednoduchém modelu Cteni (viz. kapitola 1.3) a dokazaly

dostatecné rychle piiradit k fonému odpovidajici grafém.

Treti etapou je etapa zakladni Ctenafské gramotnosti, v které zaci zacinaji funkéné vyuzivat
nabyté dovednosti v oblasti Gteni a zadinaji &ist s porozuménim. Cteni by se v pribéhu
tretiho ro¢niku mélo stat nastrojem poznani v riznych vyucovacich predmétech. V dalSich
etapach se dovednost Cist s porozuménim postupné stale vice zdokonaluje a zaci jsou
schopni slozitéj§ich operaci s textem. V etapé rozvinuté zakladni Ctenarské gramotnosti by
zaci méli byt schopni analyzovat text a interpretovat jej, vyvodit z textu zavér a zhodnotit
jeho obsah. Vrcholem je etapa funkéni Ctenafské gramotnosti, ktera je soucasti celkové
funk¢ni gramotnosti. Jedinec se do této etapy dostava az po absolvovani povinné skolni

dochazky (Dolezalova, 2014).

1.3 Jednoduchy model ¢teni

V soucasnosti l1ze diky pokroku v neurovédach a psycholingvistice studovat detailngji
procesy odehravajici se v lidském mozku pii &teni. Casto se hovoii o diilezitosti okcipito-
temporalni oblasti mozku v levé hemisfére, ktera zpracovava vizualni podnéty. Postupné
vznikaji efektivni propojeni mezi touto oblasti a dalSimi, napiiklad planum temporale, ktera
se specializuje na mluvenou fe¢ (Dehaene et al., 2010). Jelikoz jsou ale tyto procesy narocné
na pochopeni, potfebujeme model, ktery jednoduse, spravné a zaroven srozumiteln€ popise

klicové procesy (Mikulajova, 2012).
V roce 1986 Gough a Tunmer ptedstavili Jednoduchy model Cteni, v anglickém originale

Simple View of Reading. Autofi tohoto modelu definovali dva zakladni prvky cteni,

dekddovani a porozumeéni (Mikulajova, 2012).
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Fonematickés
uvédomovani

Porozuméni
4 mluvené fei

Znalost pismen

l CTENIL l

Dekodovam Porozuméni

(Rozpoznavani slov) (Porozuméni jazyku)

Obrazek 1: Jednoduchy model ¢teni podle Gougha a Tunmera (1986) (Marina Mikulajova, 2012, s. 12).

V Jednoduchém modelu Cteni se autoii snazili zdaraznit dulezitost dekodovani pro Cteni.
I sami autofi ale pozdé€ji poznamenali, ze: ,k osvojeni si dovednosti Cist je toho tfeba
mnohem vice, nez je popsano v Jednoduchém modelu ¢teni* (Hoover, Tunmer, 2018, s.
311). V roce 2020 proto rozsifili pivodni model a zacali misto terminu dekdédovani pouzivat
Sirsi pojem rozpoznavani slov a misto terminu porozuméni, porozuméni jazyku (Hoover,

Tunmer, 2020 in Duke, Cartwright, 2021). 7yto nové pojmy jsme na obrazku 1 uvedli do

zdvorek pod pitvodné pouzivané pojmy dekodovani a porozuméni.

Dekodovani je ,,schopnost Cist izolovana slova rychle, pfesné a potichu prostfednictvim
gratém-fonémového prevodu® (Gough, Tunmer, 1986, s. 6-7). Pravé tato dovednost je
v pocatcich osvojovani si ¢teni vyznamna. Jak vyplyva z vySe uvedeného schématu na
obrazku ¢.1, aby mohla byt schopnost dekodovani rozvinuta, je potfeba znat pismena
abecedy amit dobfe rozvinuté fonematické uvédomovani (Seidlova Malkova, 2014).
Porozumeéni je druhou vyznamnou slozkou c¢teni. Jedna se o chapani vyznamu slov, vét
a texti (Mikulajova, 2012). B€hem nacviku Cteni se porozumeéni ¢tenému vyviji a zlepSuje,

ale aby mohl clovék porozumét ¢tenému textu, musi podle Gougha a Tunmera (1986)
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predev§im porozumét mluvenému slovu. Toto tvrzeni je v souladu i s dostupnymi poznatky
o zrani mozku a jeho organizaci. Je§te predtim, nez se zaci ve Skolnim prostredi setkavaji se
systematickou vyukou cteni, jejich mozek jiz byva dobfe organizovan pro mluvenou fec¢
(Dehaene et al., 2010). Na dobré urovni by méla byt celkova komunikacni schopnost ditéte,
kterou mizeme rozdélit do Ctyf jazykovych rovin: foneticko-fonologické, lexikalng-
sémantické, pragmatické a morfologicko-syntaktické (Fasnerova, 2017). Podle Scarborough
(2001) je dulezita pro rozvoj porozuméni Ctenému uroven slovni zasoby, ale také
porozumeéni vétné stavbé a znalost gramatickych pravidel jazyka. Podle Vagnerové (2012)
by dité pti zahajeni Skolni dochazky mélo v komunikaci pouzivat okolo 3 000 slov a rozumét

i slozitéj§im instrukcim.

Podle odbornikidi je za idealni povazovan stav, kdy dité nastupuje do prvniho rocniku
zakladni Skoly bez vady vyslovnosti hlasek, nebot nedostatky v této oblasti se mohou
projevit pii nacviku ¢teni a psani. Jelikoz je dekodovani zalozeno na propojeni mezi hlaskou
a pismenem, muze se stat, ze nespravn¢ artikulovana hlaska se projevi i v nespravném
napsani piislusného grafému (Fasnerova, 2017). S témito obtizemi pfi Cteni se setkavaji
velmi Casto zaci s vyvojovou jazykovou poruchou a fonologickou poruchou (Buntova,

Guthové, 2016).

Proces uceni se Cist 1ze na zékladeé Jednoduchého modelu ¢teni vyjadfit rovnici: R =D x C,
kdy R pfedstavuje reading, cteni, D oznaCuje decoding, dekodovani a C znamena
comprehension, porozuméni. Z rovnice jasné vyplyva, ze pokud dekodovani nebo
porozumeéni nabyva hodnoty nula, fedy neni rdadné osvojeno, cely vysledny proces Cteni
nemuize byt kvalitni a je taktéZ roven nule. Podle toho, zda maji zaci potize s rozpoznavanim
slov nebo porozuménim ¢tenému, Ize tyto zaky s potizemi ve Cteni rozdélit do kategorii zaka
s dyslexii nebo hyperlexii. V pfipad€, ze zaci maji potize s dekddovanim i porozumeénim,

oznacuyji je autofi modelu jako slabé ctenare (Gough, Tunmer, 1986).

Jednoduchy model Cteni je vice nez 37 let stary a samoziejmé se objevuji i dalsi, které se
nechaly cteni modelem Gougha a Tunmera inspirovat. Jednim z nich je Reading Rope
Model (Scarborough, 2001). Jednotlivé provazy v modelu americké psycholozky Hollis
Scarborough znazorfuji prediktory vyznamné pro prvopocatecni Cteni. Dohromady se

proplétaji a podili se na utvafeni dovednosti Cist. Mezi prediktory uvedené v tomto modelu
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patii jazykové porozuméni a rozpoznavani slov, stejné jako je tomu v Jednoduchém modelu
Cteni, nicméng¢ tyto dvé oblasti jsou dale rozpracovany do dil¢ich podoblasti. Na osvojeni si
Cteni se tedy podili fonologické povédomi, dekddovani, vizualni percepce, uvazovani nad

obsahem slov, osvojenti si jazykové struktury jazyka a dalsi.

Duke a Cartwright (2021) predstavili Aktivni pohled na model ¢teni, v anglickém originale
Active View of Reading. Vychazi v ném jak z Jednoduchého modelu ¢teni, tak z modelu
proplétajicich se lan od Scarborough. Aktivni pohled na cteni je pomérné novy a prindsi
prozatim asi nejvice komplexni shrnuti prediktorii vyznamnych pro cteni. V literature vSak
starsi a léty provérené modely, jako je pravé Jednoduchy model cteni a Reading Rope

Model, zustavaji stdle casto citovany.

ROZPOZNANI SLOV
Fonologicks povedomi
(slabiky, fonémy a dalsi}

Alfabeticky princip
Inalost fonetiloy
Schopnost dekodovani
Rozpornavani slow
pohledem

AKTIVNI
SEBEREGULACE
Motivace a zapojeni

exekutivnich
vykonmych
dovednosti (strategie
rozpoznavani slov,
strategie porozuméni,
shoni zdsoba a dalsi..)

POROZUMENI

JAFY KU

Kulturmi a dalsi znalost

znalosti specificke pro
&teni {Z3nr, funkce:
taxtu.)

Slowni vyznam (metafory)
Jazykova strukfura
(syntax, sémantika._.}

Teore mysli

Obrazek 2: Aktivni pohled na model ¢teni (adaptovany z: Duke, Cartwright, 2021, s. 33).

Potize se ctenim mohou mit mnoho pfi€in. Osvojovani si ¢teni mohou ovlivnit faktory, jako
motivace, pracovni pamét, kontrola pozornosti, ale také slovni zasoba, plynulost ¢teni,

porozumeéni jazyku a morfologické povédomi. Od modelu proplétajicich se lan od
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Scarborough se Aktivni pohled na cteni odliSuje naptiklad implementaci teorie mysli. Jde
o porozuméni mentalnim stavim, jako jsou myslenky, pocity nebo presvédceni, svych
i druhych osob (Duke, Cartwright, 2021). Tento druh socialni kognice muze pomoci
vyvozovani souvislosti a prispét k lepSimu porozumeéni pfi ¢teni (Guajardo, Cartwright,

2016 in Duke, Cartwright, 2021).

1.4 Lingyvistické a kognitivni prediktory uspésnosti v elementarnim cteni

Mezi prediktory ovliviiyjici elementarni schopnost Cteni patii lingvistické a kognitivni
prediktory (Lerner, Johns, 2012; Mikulajova, 2012, 2016; Mlc¢akova et al., 2019; Paul,
Norbury, 2012 in Mlcakova, Mastalif, LukaSova, 2023). O tom, které z nich jsou pri
Kalulu pro ndas maji vétsi vyznam lingvistické prediktory, kognitivni prediktory proto
v diplomové prdci spiSe jen zminime. Jsme si ale védomi, Ze proces Cteni je velice komplexni.
Jestlize se objevi deficity v jednom z prediktorti ¢teni, cely proces muze byt naruSen
(Krejcova, 2019). Kognitivni prediktory tvoii v mnoha piipadech jakousi zakladnu pro vznik
lingvistickych prediktorti. Napfiklad zrakova percepce byla hlavné diive vnimana jako
klicova oblast pro osvojeni si ¢teni. V soucasnosti jsou za kliCové povazovany spise
jazykové schopnosti, nicméné rozvoj vizuomotoriky a zrakové percepce je vniman nadale

jako zaklad pro zpracovani psaného jazyka (Novakova Schoffelova, Mikulajova, 2016).

O vyznamnosti kognitivnich schopnosti piSe napfiklad Sternberg (2009), ktery zmifiuje
celou fadu kognitivnich schopnosti, které maji vliv na proces uceni se Cist. Patfi mezi né
pamét, mysleni, celkovy rozvoj fe¢i a dalsi. Velkou pozornost autor vénuje schopnosti
vizualni percepce. Dulezitymi vlastnostmi jsou z pohledu vizualni percepce konstantnost
vnimani a zrakova diferenciace, ktera zajistuje, ze je dité schopno identifikovat tvar bez
ohledu na jeho polohu (Vagnerova, 2012). Schopnost zrakové diferenciace se u déti vyviji
jiz v batolecim obdobi, kdy zvladnou rozlisit predméty podle barvy nebo tvaru. Az pozdéji,
v predskolnim nebo mladSim Skolnim véku, dokézou diferencovat stejné figury liSici se
pouze polohou. To potvrzuje i fakt, ze déti v poCateCni vyuce ¢teni maji Casto problémy se

zrcadlové obracenymi pismeny, jako b a d, nebo zaménou jinych pismen (Fasnerova, 2017).
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1.4.1 Znalost pismen

Pismeno je ,,zékladni jednotkou grafické soustavy jazyka“ (Lotko, 2000, s. 42). Pokud
pfevedeme symboly mluvené fe€i do grafické podoby, vytvotime zakladni soustavu znakd,

jejichz pocet se v soustavach jednotlivych jazyka 1isi (Foulin, 2005).

Ceska abecedni soustava se sklada z 42 grafémd, véetné spiezky ch a znakd ligicich se od
sebe pouze diakritickym znaménkem. Pro 10 vokalickych fonému existuje v Ceském jazyce
14 grafému: zakladni a,e.i,o,u a 4,€,1,0,0, liSici se od sebe kvantitou a dale Ctyfi grafémy:
y,y, které se pisi po tvrdych nebo obojetnych souhlaskach, ale v mluvené feci jim odpovida
foném 1,1, dale pismeno € a pismeno U, které se pouziva pro zaznamenani fonému 0 uprostied
slova. Specifickou skupinu tvori diftongy, v Ceském jazyce nejCastéji au nebo ou, které ale
nejsou soucasti zakladni abecedni soustavy. Zbyvajicich 28 grafémi v ceském abecednim

systému oznacuje konsonanty (Krémova, 2012).

Jestlize se déti nauci poznat jednotliva pismena, grafémy, v riznych podobach a védome se
k nim naudi pfifazovat piislusné fonémy, nauci se dekodovat a jsou tak na nejlepsi ceste

k osvojenti si ¢teni (Foulin, 2005).

1.4.2 Fonematické uvédomovani

Fonematické uvédomovani souvisi s rozvojem sluchového vniméni. K jeho vyznamnému
rozvoji dochéazi v predSkolnim obdobi ave Skolnim ve€ku je dale rozvijeno, protoze
podminuje aspéch v nacviku ¢teni. Dité, které ma dobfe rozvinutou sluchovou diferenciaci
dokaze naptiklad uz pred vstupem do Skoly rozlisit sluchem tvrdé a mekké slabiky,
napriklad dy-ty-ny a di-ti-ni, aniz by mélo povédomi o pravopisnych zménach, coz mu velmi

usnadni osvojeni si tohoto pravopisného jevu v ¢eském jazyce (Fasnerova, 2017).

Terminologie v oblasti fonematického wuvédomovdani neni v Ceské literature jednomd.
Nejcastéji se uvadi prekladové pojmy fonematické uvédomovani nebo fonematické
povédomi. Situaci komplikuje jeSté pojem fonologické uvédomovdani nebo povédomi, ktery
byvd s fonematickym uvédomovdnim nékdy mylné zamériovdan. Fonologické povédomi je
nadfazenym pojmem fonematickému uvédomovani a vztahuje se k uvédomovani si celé
fonologické struktury feci. Spada sem celd fada dovednosti, jako je schopnost tvofit rym
nebo rozpoznat slova zacinajici stejnou hlaskou (Bilkova et al., 2020). Fonematické
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uvédomovani se potom vztahuje pouze k uvédomovani si nejmensich jednotek feCi ve

slovech, jejich odliSovani od sebe navzajem a manipulaci s nimi (Krejcova, 2019).

Elize a
transpozice
hlasek

Clenéni slov
na hlasky

Izolace
podatecnikon
cové hlasky

Rozpoznini
pofateéni
hlasky

Rymovani

Clenéni slov
na slabiky

FONEMATICEE POVEDOME

FONOLOGICKE POVEDOMI

Obrazek 3: Fonematické uvédomovani v kontinuu vyvoje fonologického povédomi (Seidlova Malkova,
2015, s. 18).
K samotnému fonematickému uvédomovani, jakozto nejvysSimu stupni fonologického
povédomi, se dit¢ dostava postupné v ramci ontogenetického vyvoje. Déti zacCinaji byt
schopny manipulovat s fonémy okolo ¢tvrtého az patého roku veku (Seidlova Malkova,
2015). Na vyse uvedeném schématu lze pozorovat vyvoj fonologického povédomi. Uz po
tfetim roce véku déti byvaji schopny rozdélovat slova na slabiky a pracovat s rymem.
V predskolnim véku se nasledné se vyviji schopnost manipulace s fonémy, déti by mély byt
schopny identifikovat hlasku v inicialni pozici slova, pozdéji i ve finalni pozici. Jesté pred
vstupem do Skoly by dit€¢ mélo byt schopno analyzy asyntézy jednoduchych slov.
V mladsim Skolnim véku jsou zaci schopni elize a transpozice hlasek ve slovech (Zelinkova,

Axelrood, Mikulajova, 2011).
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Vyvoj fonematického uvédomovani mize byt do ur¢ité miry ovlivnén individualnimi
dispozicemi ditéte, ale také lingvistickou charakteristikou daného jazyka. Konkrétné je Casto

zkoumana jeho ortograficka hloubka a slabi¢na stavba (Seidlova Malkové, 2014).

V literatufe se lze setkat kromé oznaceni ortograficka hloubka také sterminem
transparentnost jazyka. Transparentnost jazyka je popisovana jako vztah mezi ortografickou
a fonologickou strankou jazyka. Dokonale transparentni by byl jazyk, v kterém by kazdé
hlasce odpovidalo jedno pismeno. Cesky jazyk je ve srovnani s anglickym jazykem pomé&mé
transparentnim (Jost, 2011). Mezi méné transparentni jazyky patii napiiklad anglictina
a francouz§tina. Pravé diky vysoké mife transparentnosti Ceského jazyka déti dokazou
snadn¢ji priradit fonémy ke grafémim, coz je rozhodné vyhodou pifi osvojovani si

dovednosti ¢teni (Caravolas, 2005).

Na druhou stranu z hlediska slabi¢né stavby je Cesky jazyk pomémé slozity (Volin, 2010).
Nektera slova jsou z hlediska fonologie narocnéjsi na cteni (Seidlova Malkova, 2014).
V Ceském jazyce se Casto objevuji shluky souhlasek, napriklad ve slovech mrak nebo vik,
a predlozky tvotené pouze jednou hlaskou, naprikiad v nebo k. Volin (2010) pro piehlednost
zapisu rozliSuje zkratku C pro souhlasky a V pro samohlasky. Nejsnazsi je pro déti naucit se
uvédomovat si a manipulovat s fonémy ve slovech s jednoduchou slabi¢nou stavbou, jako
pes (CVC) nebo bota (CVCV), oproti slozitéj§im strukturam, jako ve sloveé drak (CCVC)
(Seidlova Malkova, 2014).

1.4.3 Rychlé automatické jmenovani

Rychlé automatické jmenovani je v literatufe definovano jako dovednost vybavit si co
nejrychleji nazev predmétu nebo jevu, ktery je pravé pred nami a vnimame jej zrakem
(Gillon, 2018). Diky této dovednosti je Ctenat schopen Cist plynule a nahlas (Papadopoulos,
Spanoudis, Georgiou, 2016).

Pro aspésné zvladnuti rychlého automatického jmenovani je tieba mit na dobré Grovni
kognici, konkrétné pozornost, pamét’, motorické procesy, artikulacni procesy a dalsi (Wolf,
Bowers, Biddle, 2000). Dale tato dovednost souvisi se schopnosti intermodality,
automatizaci, serialitou i orientaci na ploSe. Diky intermodalit¢ dochazi k propojovani

informaci z riznych smyslovych modalit, v pfipadé Cteni nejcast€ji ze sluchu a zraku.
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Obzvlast dulezita je schopnost automatizace, kdy je dité schopno vidéné jmenovat
dostate¢né rychle. Dostatecna automatizace a rychlost vedou k tomu, ze dité dokaze Cist
rychle aplynule. Serialita a orientace na ploSe se uplatiiuji pifi rychlém automatickém
jmenovani tak, ze je dit€ schopno udrzovat sekvence a jmenovat zleva doprava, shora dolu

(Krejcova, 2019).
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE A JEJICH VYZNAM VE
VZDELAVANI
V této kapitole diplomové prace budeme vénovat pozornost digitalnim technologiim a jejich
vyznamu ve vzdélavani na zakladnich Skolach. Digitalnich technologii existuje velké
mnozstvi, my se budeme vice vénovat mobilnim dotykovym zafizenim, jako jsou chytré
mobilni telefony a tablety. Pravé pro tyto zafizeni je urena vyukova aplikace Kalulu. Déle
se v této kapitole zamétfime na vyuzivani digitalnich technologii ve Skolstvi, moznosti Skol
i pristup pedagogu k digitalnim technologiim. Tyto faktory mohou totiz vyrazné ovlivnit

vyuzitelnost vyukové aplikace Kalulu v ¢eskych Skolach.

2.1Vymezeni pojmu digitalni technologie

Digitalni technologie jsou souhrnnym oznacenim pro vSechna elektronicka zafizeni, ktera
funguji na bazi Ciselného kodu. Slovo digitalni je odvozeno z anglického slova digit, cCislice,
a vtomto vyznamu je jim oznacena binarni dvojkova soustava jednicek a nul. VSechny
udaje, které digitalni zafizeni zpracovavaji jsou reprezentovany jako tetézec téchto dvou

¢isel (Kalas, 2013).

Prikladem takovych zafizeni mohou byt pocitace, notebooky, dataprojektory, tablety a dalsi.
Tyto ijiné digitalni technologie se staly soucasti naseho kazdodenniho zivota (Kopecky,
Szotkowski, 2018) a je jasné, Ze jejich vliv na lidské fungovani bude dale nartstat (Klement,
Bartek, 2017). Je takika nevyhnutelné, aby se s nimi nesetkavaly déti (Kopecky, Szotkowski,
2018). Déti casto vyuzivaji digitalni technologie od utlého véku jako zdroj zabavy
a nedokazi si bez nich svét predstavit (Kopecky et al., 2020). Digitalni technologie vSak
nemusi déti pouze zabavit, mohou byt uzitecné i jinak, je vSak potieba, aby dospéli zajistili
adekvatni pouzivani digitalnich technologii détmi. Jestlize dospéli pochopi, jak tyto

technologie funguji, mohou se s nimi naucit pracovat ve prospéch déti (Shapiro, 2020).

2.2Digitalni technologie ve vzdélavani

Stejné jako digitalni technologie pronikly do bézného zivota, postupné se dostavaji i do
procesu vzdélavani. Mohou pomoci zlepSovat efektivitu i kvalitu vyuky (Kopecky et al.,
2020), Ize je vyuzit na podporu uceni, komunikace i spoluprace mezi zaky (Kalas, 2013). Je

vSak nutné je vnimat jako prostfedky, které pomahaji dosdhnout stanovenych vzdélavacich
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cila, v zadném pripade nezastupuji uCitele (Kopecky et al., 2020). Mezi nejcastéji vyuzivané
digitalni technologie ve Skolnim prostfedi patfi interaktivni tabule, dataprojektory,
notebooky, tablety, digitalni lupy a mikroskopy, robotické technologie a dalsi (Kopecky,
Szotkowski, 2018).

Jestlize jsou digitalni technologie vyuzivany ve vzdélavani, hovoii se o nich jako
o didaktickych prostiedcich. Jako didaktické prostfedky mizeme oznacit vSechny predméty
nebo jevy, které pomahaji zefektivnit vyuku a napomahaji pedagogiim k dosazeni vychovné-
vzdélavacich cilt (Mariak, Svec, 2003). Simonik (2003) rozlisuje didaktické prostiedky
materialni a nematerialni povahy. Digitalni technologie se stavaji spolecné s dalSimi

ucebnimi pomuckami didaktickym prostfedkem materialni povahy.

Za hlavni vyhody pouzivani digitalnich technologii ve vzdélavani byva povazovano to, ze
v zacich vzbuzuji zajem a jsou pro né piijemnym zpestienim probiraného uciva. Zaroven
digitalni technologie pomahaji konceptualizaci uciva, které mtze byt snadnéji pochopitelné
a osvojitelné (Petty, 1996). Pouzivani digitalnich technologii ve vzdélavani pomaha také
zvySovat uroven digitalni gramotnosti zaki. Tyto technologie jdou ve vyvoji neustale
kupfedu a aby snimi ¢loveék udrzel krok, musi byt tzv. digitalné gramotny. Digitalni
gramotnosti rozumime soubor kompetenci, které jedinec potiebuje k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvorivému vyuzivani technologii pfi uceni, praci, ve volném case
i pfi zapojeni do spoleCenského zivota. Digitalni kompetence, jako schopnost pracovat
s digitdlnimi informacemi, umét komunikovat ve virtudlnim prostiedi, vytvaret obsah
prostfednictvim technologii a dalsi, nam umoziuji rozvijet klicové kompetence pro zivot
v 21. stoleti (Ferrari, 2013). Digitalni doba se nemuize spokojit pouze s vyukou pomoci
pocitacu, ale vzhledem k tomu, jak moc digitalni technologie pronikaji do bézného Zivota,
musi se rozsSifovat jejich vyuzivani i ve Skolnim prostfedi, ato pfedev§im na zakladnich

Skolach, kde se utvari znacna Cast digitalni gramotnosti (Neumajer, 2017).

2.2.1 Mobilni dotykova zarizeni a m-learning

Mobilni dotykova zafizeni jsou bézné dostupnou digitalni technologii. Konkrétné se jedna
nejcastéji o mobilni chytré telefony (smartphony) a tablety, které Ize ovladat prostrednictvim

prstu (Kopecky, Szotkowski, 2018).
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Chytré mobilni telefony jsou bezdratova zatfizeni s vlastnim opera¢nim systémem. Umoziiuji
nam tak nejen telefonovat a posilat textové zpravy, ale vyuzivat i dalSich funkci. Tablet je
jakysi prenosny pocitaC s dotykovou obrazovkou, ktery se ovlada pomoci prstu. Obé tyto
zafizeni lze piipojit k internetu, ¢imz se jesté rozsifuji moznosti vyuziti téchto digitalnich
technologii (IT slovnik, 2023). Oproti chytrym mobilnim telefonim ma vsak tablet obvykle
vétsi zobrazovaci plochu i kapacitu baterie (Van’t Hooft, 2013). Vyhodou téchto zafizeni je
jejich snadna pfenosnost z mista na misto a jednoduché ovladani. Tato zafizeni jsou pro zaky
bézné dostupna (Kala§, 2013) a patii do skupiny ,, Bring your own device,” tzv. BYOD, kdy
si zaci mohou piinést do Skoly sva vlastni zafizeni, ktera nasledné aktivné vyuzivaji ve vyuce

(Kopecky et al., 2020).

V souvislosti s chytrymi telefony atablety lze hovofit otzv. mobilnim uceni, kdy
prostfednictvim mobilnich dotykovych zafizeni zaci ziskavaji potfebné informace (Kalas,
2013). V zahranicni literatuie se muzeme setkat s pojmem m-learning, ktery je podfazenym
pojmem d-learningu, tedy digitalniho uceni (Kumar Basak Wotto, Bélanger, 2018). Mobilni
dotykova zafizeni lze ve vyuce vyuzivat riznorod€. Jednim ze zplsobu jejich vyuzivani je
prace s vyukovymi aplikacemi, které se jako software nainstaluji pfimo do tabletu nebo

chytrého telefonu.

Vyukové aplikace se daji vyuzivat ve vSech vyucCovacich pfedmétech a v praxi jich existuje
cela rada (Kopecky, Szotkowski, 2018). Pfesné timto zptisobem lze vyuZit i adaptovanou
verzi aplikace Kalulu. Pravé ovladani prstem povazuji tvirci aplikace Kalulu za klicové.
Jednim z dil¢ich ukolu v aplikaci je obtahovani pismen. Hapticka cviceni s pismeny mohou
pomoci s ucenim. Takova cviCeni totiz mohou podpofit zapamatovani si tvaru pismen (Bara,

Gentaz, 2011).

Radi bychom vsak zduraznili, ze mobilni dotykova zafizeni sice nabizi mnoho pfileZzitosti
k u€eni, ale uspesné osvojeni si nebo procvi¢eni uciva je mozné jen do miry, kterd je
determinovana obsahem aplikace. Vzdélavaci software by proto mél byt pro déti nejen
zajimavy, ale jeho kvalita by méla byt ovérovana pedagogickym vyzkumem (Potier Watkins
et al., 2020). Pravé vyzkum a hodnoceni nékterych aplikaci ukazuje, ze jejich pouzivani
nemusi nutné vést k naplnéni didaktickych cili a osvojeni si nebo procviceni schopnosti

zaka (Tang, Hanneghan, El Rhalibi, 2009).
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2.3Aktudlni vyuzivani digitalnich technologii v Ceském Skolstvi

V Ceské republice se objevuje snaha zafazovat digitalni technologie do vzdélavani uz
desitky let. Existuje hned n€kolik strategickych dokumentt, které reaguji na neustaly vyvoj
digitalnich technologii a pocitaji s implementaci té€chto didaktickych prostiedkt do vyuky
(Kopecky et al., 2020). Jedna se piedevsim o dokument Strategie vzdélavaci politiky CR do
roku 2030+ (MSMT, 2020), ktery nahradil dokument Strategie digitalniho vzd&lavani do
roku 2020 (MSMT, 2014). Jednim z cild aktualniho strategického dokumentu je zamé&fit se
ve vzdélavani vice na ziskavani kompetenci potiebnych pro Zivot. Toho chce MSMT CR
dosadhnout naptfiklad modernizaci Skol a zavadénim digitalnich technologii do procesu
vzdélavani (MSMT, 2020). Z mezinarodnich dokumenti uvadime Akéni plan digitalniho
vzdélavani 2021-2027 (European Commission, 2020), ktery vznikl v ramci Evropské Unie.
Zde jsou vytyCeny cile, kterych by se v oblasti vyuzivani digitalnich technologii ve
vzdélavani mélo za urcité Casové obdobi dosahnout. V praxi se vSak velmi Casto nedafi tyto

cile napliiovat (Kopecky et al., 2020).

Ceska $kolni inspekce vydala v roce 2017 zpravu o vyuzivani digitalnich technologii na
raznych stupnich vzdélavani a popisuje problémy se zavadénim téchto prostfedkd hned
v nékolika oblastech. Pro predstavu uvadime nejcastéji zminovana uskali. Jako neefektivni
se jevi financovani, nedostateCné je také personalni zajisténi. Na zakladnich skolach Casto
chybi metodik informacnich a komunikac¢nich technologii, pfi¢emz jeho role pro zafazovani
digitalnich technologii do vyuky je kli¢ova. V Ceské republice je také velkym problémem
zastaralost vybaveni a nevybavenost nékterych $kol. Ze zpravy Ceské $kolni inspekce
vyplyva, ze v roce 2017 mélo pouze 28 % zakladnich, stfednich a vy§Sich odbornych skol
alespont jednu ucebnu vybavenou notebooky nebo tablety, kterou by mohli vyucujici
v ruznych predmétech vyuzivat. Standardy na zakladé prazkumu spliiuje pouze 4,8 %
malych zakladnich skol a 9,5 % velkych zakladnich skol s poCtem zakt nad 150 (Neumajer,
2017).

Jako problematicky se jevi také vztah mnohych pedagogt k digitalnim technologiim. Podle
zpravy Ceské $kolni inspekce (Neumajer, 2017) si az dvé tretiny pedagogti mysli, e digitalni
technologie jsou neefektivnim prostfedkem vyuky a neni prostor na jejich vyuzivani. Na tato

tvrzeni reaguje Kamil Kopecky et al. (2020) v publikaci Moderni technologie ve vyuce.
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Podle n¢j 1ze do vyuCovaciho procesu zaradit efektivné kazdou technologii. Zalezi vSak
primarné na pedagogickych pracovnicich, jakym zptusobem a do jaké miry je do vyuky
zatadi. Efektivni vyuzivani muze byt podpofeno také prizptisobenim obtiznosti
individualnim potfebam zakt. Mnoho vyukovych aplikaci umoziuje toto pfizpusobeni,
vcetné Kalulu. Problematiku ¢asové naro¢nosti mize pomoci vyiesit pravé implementace
mobilnich dotykovych zafizeni do vyuky, kdy neni potieba pfesouvat se spolecné se zaky
do specidln¢ vybavené ucCebny. Vhodné zvolené vyukové aplikace mohou odpovidat
osnovam uciva a pomoci dosahovat vzdélavacich cila stejné dobie jako jiné vyukové

metody.

Urcita zmeéna ve vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce pfisla s pandemii COVID19,
kdy vétsina pedagogti zakladnich skol byla nucena zacit vyuzivat technologie pro realizaci
distanéniho vzdélavani. V roce 2020 Evropska komise zahajila otevienou vefejnou
konzultaci, kdy shromazd’ovala zkuSenosti obCantl, instituci iorganizaci na distancni
vzd&lavani v prab&hu pandemie. Odpovédi respondentll z vice nez 60 zemi véetnd Ceské
republiky ukazuji, ze pandemie znamenala jakysi pfelom v pouzivani technologii ve
vzdélavani. Vice nez polovina dotazovanych by méla zajem o dalsi rozvoj digitalnich
dovednosti. Digitalni technologie pouzité ve vzdélavani by vSak mély byt podle nich snadno
pouzitelné a interaktivnéj$i (European Commission, 2020). Na zdkladeé téchto vysledkii Ize

predpokladat posun v ndzorech i u nékterych pedagogii v Ceské republice.
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3 VYUKOVA APLIKACE KALULU

V této kapitole bude vénovana pozornost Kalulu, vyukové aplikaci, jejimz cilem je podpofit
nabyvani ¢tenarské gramotnosti (Potier Watkins et al., 2020). V jednotlivych podkapitolach
budou blize predstaveny zakladni principy Kalulu, struktura, historicky vyvoj a védecké

studie, které byly v zahrani¢i v souvislosti s Kalulu provedeny.

3.1Principy Kalulu

Kalulu je vyukovy software, ktery je zaméfeny na vyuku Cteni a pozornost je vénovana
predeviim vyuce dekodovani. Zak si postupn& osvojuje grafém-fonémovy pievod a udi se
precist jednotliva slova (Potier Watkins et al., 2020). Aplikace je dle ndzoru autorky
diplomové prdce vhodnd pro vSechny déti, které jsou na. zacdtku své cesty naucit se cist, ale
i pro déti, které jiz uceni se Cist zapocaly, ale maji potize s automatizaci dekodovani

v procesu ctent.

3.1.1 Explicitnost a systematicnost

Jednim z hlavnich principt aplikace je, ze k uCeni se dekodovat se pristupuje explicitné
a systematicky (Potier Watkins et al., 2020). Nékteré vyzkumy ukazuji, ze systematicky
usporadany software zaméteny na vyuku fonetiky poskytuje lepsi vysledky pfi uceni, oproti
nesystematicky usporadanému softwaru (de Graaff et al., 2009). Systematicka vyuka navic
usnadiiuje dekddovani a stimuluje rozvoj slovni zasoby, ¢teni se tak stava pro zaky

jednoduché a atraktivni (Zugarramurdi, Assis, Valle-Lisboa, 2022).

Systemati¢nosti a explicitnosti se v ptipadé vyukové aplikace Kalulu dosahuje predevsim
predkladanim grafémi na zakladé jejich frekvence v jazyce. Pismena, ktera se v jazyce
objevuji nejcastéji by tak méla byt vyuCovana mezi prvnimi, a naopak s pismeny, ktera se
v konkrétnim jazyce nevyskytuji piili§ Casto, se dit€ seznami az v pozdéjSich lekcich (Potier
Watkins et al., 2020). Hrac¢i obvykle zacinaji nacvikem samohlasek, napriklad O nebo E,
poté Casto se objevujicich souhlasek, jako je L nebo T, apozdéi se pridavaji slozité
souhlaskové skupiny, jako BE, PE, VE, ME, FE, PR, VR, KR, amalo frekventované
souhlasky, v ceském jazyce konkrémé F, G, O a dalsi.
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3.1.2 Dekodovatelnost

Dalsi zasadou, které se pii tvorbé aplikace tviirci drzi, je to, ze jsou zaktim vzdy predkladany
pouze slabiky a slova, ktera jiz umi dekddovat. Tedy jsou pouzita pouze pismena, s kterymi
se zaci seznamili v pfedchozich lekcich a predkladany jim tak jsou pouze 100%

dekddovatelna slova (Potier Watkins et al., 2020).

3.1.3 Prizpusobeni se individualnim potfebam zaku

Kalulu ma vyhodu také v tom, Ze se postupné piizptusobuje individualnim potizim kazdého
hrace a procvicovani miize byt zpomaleno. Naopak také mutize byt tempo hry zrychleno pro
ty zéaky, ktefi zvladaji i naroné ukoly bezchybné (Potier Watkins et al., 2020). Kazdy zak
ma osobni prihlasovaci kod, ktery zarucuje, ze dité bude vzdy pokracovat presné tam, kde

skoncilo a bude se ukladat jeho herni postup (Ollala, 2019).

3.2Struktura vyukové aplikace Kalulu

Vyukova aplikace Kalulu méla pivodné dvé Casti, abecedni Cast, ktera se zaméfuje na
trénink ¢teni a psani, a matematickou cast, ktera trénuje znalost Cislic a zakladni aritmetiky.

V Ceské verzi hry jsme vSak adaptovali pouze abecedni ¢ast.

Zaky aplikaci provazi kralik Kalulu, ktery jim zprostiedkovava herni informace a motivuje
je k tomu, aby pokracovali ve vyuce Cteni. Na obrazovce v pravém dolnim rohu zistava po
celou dobu tlacitko s motivem tohoto kralika. V ptfipadé€, kdy si hrac¢ neni jisty, jak
pokracovat, mize si kralika Kalulu klepnutim na toto tlacitko pfivolat a nechat si poradit

(Olalla, 2019).

Vyukova aplikace je koncipovana jako zahrada plna kamend. Tato zahrada je analogii
lidského mozku, zakladni myslenka tkvi v tom, ze ¢im vice se hraci staraji o zahradu, tim
vice roste a kvete, stejné jako se hranim a procvi€ovanim rozviji jejich mozek. Vyuka konci
v okamziku, kdy zak uspé$né zvladne vSechny lekce a vSechny kameny v zahradé jsou
barevné. V tuto chvili by zaci méli byt schopni dekodovat vSechna slova v jazyce, jelikoz
jsou seznameni se vSemi grafém-fonémovymi vztahy, které se v jazyce vyskytuji (Olalla,

2019).
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Kazdy kamen v zahradé reprezentuje jednotku, ktera se dale déli na dvé az pét lekci,
v kterych zaci procviCuji vzdy jeden grafém-fonémovy vztah. VSechny lekce maji stejné

usporadani (Olalla, 2019).

Obrazek 4: Uspotadani lekce

V centralni Casti obrazovky se nachazi tlacitko s grafémem, ktery bude v této lekci zaktim
predstaven. V aplikaci Kalulu je tato centralni ¢ast oznaCovana jako kruh znalosti. Po
klepnuti na grafém se spusti studijni ¢ast lekce, diky které je zak seznamen s grafémem
i fonémem. Nejprve je zakiim prezentovana videonahravka, na které 1ze pozorovat spravnou
vyslovnost fonému, dale je prezentovan grafém v modelovém slové. Seznameni jsou zaci
také s grafémem v jeho tiskaci a psaci podobé. Déle nasleduji tfi interaktivni minihry, které
maji za cil upevnit znalosti nabyté v prezentované lekci. Tyto minihry se nachazi v okoli
centralni vyukové Casti (Zugarramurdi, Assis, Valle-Lisboa, 2022). Tlacitka s minihrami
Jjsou opatiena symbolickymi obrdzky, které jsou pro Zdaky ndpovédou, jaké minihry na né

cekaji.

3.3Historie aplikace Kalulu a jeji ovérovani védeckym vyzkumem

Kalulu je vyukova aplikace s pomérne kratkou historii, jeji kofeny sahaji do roku 2014,
a proto prozatim neexistuje velké mnozstvi v&deckych studii, které by hru odborné
popisovaly. Sami tvurci si vSak zakladaji na tom, aby jejich vyukova aplikace byla vyvijena
v souladu s nejnovejSimi  védeckymi poznatky a prochazela ovéfovanim v ramci
pedagogického vyzkumu, tedy byla evidence-based (Potier Watkins, Dehaene O., Dehaene
S.,2019).
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3.3.1 Francie

Vroce 2014 se francouzska skupina vyzkumniki v Cele se Stanislasem Dehaene,
kognitivnim psychologem a odbornikem na neurovédy, rozhodla vyvinout vyukovy
software pro osvojeni si Cteni, ktery by aplikoval nejnovéjsi poznatky kognitivnich véd
a zaroven by byl pro déti dostate¢né poutavy a zajimavy (Potier Watkins, 2016). Hlavni
inspiraci tvarcam byl projekt GraphoGame, finska pocitacova/tabletova hra, ve které se cili
na vyuku grafém-fonémového vztahu (Potier Watkins et al., 2020). Kalulu bylo vytvofeno
na platformé Godot jako hra s otevienym zdrojovym kodem a pavodné byla nazvana jako
ELAN phonics. Na aplikaci zacali odbornici spolupracovat s Manzalab, francouzskou
spolecnosti, kterd se specializuje mimo jiné na digitalni technologie a vyvoj her (Potier

Watkins, 2016).

Ekonomické, socialni a kulturni podminky spolecnosti ovliviiuyji uroven gramotnosti.
Zaroven i gramotnost ma zpétné vliv na tyto podminky. Proto staty s vyspélou ekonomikou
podporuji vzdélavani. Problematika analfabetizace ziistava globalnim problémem, s kterym
se potykaji v nejvySsi mife obyvatelé rozvojovych zemi. Hospodaisky vyspélé staty
podporuji velmi ¢asto iniciativy na odstranovani negramotnosti v zemich, kde je velmi nizka
urovenl gramotnosti (Dolezalova, 2014). Podpofit rozvoj gramotnosti v rozvojovych zemich
se rozhodli i tvarci vyukovych aplikaci ve Francii, a proto se na prelomu let 2016 a 2017
vyzkumnici rozhodli pfihlasit jako tym DigitED do projektu XPRIZE Global Learning
Project poradaného nadaci Xprize (Potier Watkins, 2016). Nadace chtéla povzbudit
inovatory k vyvoji vyukového softwaru s otevienym zdrojovym kodem, ktery by poméahal
détem osvojit si zaklady Cteni, psani a matematiky a zlepsil by tak uroveni gramotnosti
kdekoliv na svété (Xprize, 2023). V této dobé byla hra pfejmenovana na Kalulu. Inspiraci
pro nazev byla postava zajice Kalulu, ktera predstavuje ve svahilském folkloru vychytralou
postavicku. Hra zacala byt nasledné také podporovana Ministerstvem Skolstvi ve Francii

prostfednictvim projektu LUDO (Potier Watkins, 2016).

I kdyz se Kalulu neumistilo na stupni vitézd, ve Francii se stale pracuje na jeho
zdokonalovani a je provadeén rozsahly vyzkum. V soucasnosti se Kalulu vyviji pod zastitou
asociace Excello, jejiz prezidentkou je Cassandra Potier Watkins, ktera se zabyva procesy
odehravajicimi se v mozku pfi ¢teni a také vyvojem nastroji pro usnadnéni uceni se Cist.
Asociace Excello podporuje myslenku, ze hry a vyukové softwary, které zaci vyuzivaji ke
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vzdélavani by mély mit prokazatelné vysledky a vzdélavani by tak mélo byt evidence-based

(Excello, 2023).

Co se tyCe vyzkumu, ve Francii byla hra poprvé testovana v letech 2016 az 2017 na 975
francouzskych zacich z prvnich ro¢nikl zakladnich skol, pticemz 44 tfid integrovalo hru do
osnov vyuky uceni, zatimco devét tfid vytvorilo kontrolni skupinu afidilo se svymi
osnovami bez vyuziti intervence na tabletu. VSechny déti absolvovaly v poloviné roku a na
jeho konci testy Cteni. Na zacatku intervence byly provedeny jesté testy pasivni slovni
zasoby standardizované pro francouzské jazykové prostiedi, testy znalosti pismen a testy
prokazujici schopnost fonematického uvédomovani. Ve srovnani vysledkii ze vSech testl se
na konci Skolniho roku ukazalo, ze déti, které vyuzivaly v pocatecnich fazich vyuky cteni
software, se oproti kontrolni skupiné zlepsily v plynulosti Cteni slov i pseudoslov a také
v porozuméni textu. Software byl vSak navrzen hlavné pro procvicovani grafém-
fonémového vztahu v pocateCni fazi Cteni, ane cilené k tréninku porozuméni (Potier
Watkins et al., 2020). Tim se v§ak potvrzuje myslenka, ze vylepsovani schopnosti dekdédovat
slova muze ditéti pomoci také zlepSovat porozumeéni a celkovou Ctenafskou gramotnost

(Gough, Tunmer, 1986).

Na tuto studii navazuje i nejnovéjsi francouzska studie publikovana v leto§nim roce. Cilem
bylo zjistit, zda by mohly byt vysledky ve Cteni jesté efektivng;si, pokud by se s pouzivanim
hry Kalulu zacalo jiz v predSkolnim véku. Byly proto provedeny upravy ve hie, odstranéna
byla naptiklad hra tykajici se Cteni slov avét s porozuménim, kterd by byla pro déti
v matefskych Skolach prili§ obtizna, anaopak bylo posileno procvicovani Cteni slabik
a kratkych slov (Potier Watkins, Dehaene, 2023). Tohoto vyzkumného Setfeni se ucastnilo
1092 francouzskych zakt z matefskych Skol v Nice a Poitiers. V testovacim obdobi byl
zaznamenan pokrok v uceni se Cteni v oblastech znalost pismen, grafém-fonémovy vztah
a také v plynulosti Cteni, stejn€ jako tomu bylo u zakt v prvnich tfidach. Tyto dovednosti
zaci udrzely v povédomi i pfes letni prazdniny az do zacatku Skolni dochazky, ale nepromitly
se do zvySeni Skolni gramotnosti na konci Skolniho roku. Pro¢ se tomu stalo, neni doposud
vyzkumnikim jasné. Pfi¢inou by mohlo byt napfiklad to, ze aplikace nepracuje se Ctenim
nahlas. Tato domnénka by méla byt potvrzena ¢i vyvracena dal§im vyzkumem (Potier

Watkins, Dehaene, 2023).
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Francouzskému tymu se v roce 2016 naskytla také prilezitost otestovat svou hru v ramci
XPRIZE Global Learning Project na 200 zacich ve véku pét az sedm let v zakladni Skole
v Dar es Salaam v Tanzanii. Testovani bylo specifické v tom, Ze probihalo v odli§ném
prostfedi a tito zaci neméli predchozi zkuSenosti s tabletem. Cilem tohoto testovani bylo
posoudit, zda i pro tyto zdky bude hra poutava a snadno ovladatelna, zda pochopi herni
mechanismus a také, jak budou uspésni. V téchto pozorovanych oblastech bylo dosazeno
pozitivnich vysledkti s podobnym vysledkem jako ve Francii aexistuje tak velka
pravdépodobnost, ze by se Kalulu mohlo stat didaktickou pomickou i v rozvojovych
zemich. Pro Gspésnou intervenci je vhodné zapojeni ucitele, ktery muze zaky motivovat

v pokracovani ve hie (Potier Watkins, 2016).

3.3.2 Brazilie

V roce 2017 zacala vznikat brazilska verze hry pod vedenim Katefiny Lukasové z Federalni
univerzity ABC v Sao Paulu. Na adaptaci hry se vyznamné podilel i Camillo Ernesto
Subenko Olalla a Cristiane Maria Sato. VSechny stimuly byly adaptovany do portugalstiny.
Pilotni verze adaptované hry byla spusténa v roce 2019 a dodnes se pracuje na vylepSovani
atestovani hry na brazilskych Zzacich. Hlavnim davodem bylo, ze velké mnozstvi
brazilskych obyvatel ma velmi nizkou urovenit matematické i ¢tenarské gramotnosti (Olalla,

2019).

Pro predstavu uvadime vysledky mezinarodniho prizkumu PISA 2018, ktery kazdé tii roky
hodnoti znalosti v oblasti ¢teni, matematiky a pfirodnich véd u 15letych zaka v ¢lenskych
zemich Organizace pro hospodatskou spolupraci a rozvoj. Brazil§ti studenti dosahli ve vSech
testovanych oblastech podprimérného vysledku, 43 % zaka dokonce vysledku pod
minimalni urovni znalosti, tedy lze fici, Ze jejich uroven gramotnosti je velmi nizka.
Konkrétné v oblasti ¢teni pouze 50 % zaka dosahne na uroven zakladni gramotnosti, tedy
porozumi stfedné dlouhému textu, naleznou v ném jednoznacné informace a dokazou se nad
textem zamyslet. Pouze 2 % brazilskych zakd dosahuji funkéni drovné a Ctou
s porozumeénim i slozitéjsi texty s abstraktnimi vyrazy. Jako silny prediktor téchto vysledka
se ukazuje v Brazilii socioekonomicky status (Schleicher, 2019). Oproti tomu zaci z Francie
a Ceské republiky maji v oblastech &teni srovnatelné vysledky a dosahuji nadprimémého

vysledku ve srovnani s prumérem zemi v Organizaci pro hospodaiskou spolupraci a rozvoj.
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Brzy by meéla byt dostupna data zroku 2022, kdy bylo testovani z divodu pandemie
COVID-19 posunuto o jeden rok. (Blazek et al., 2019).

Pilotni studie Kalulu byla provedena v roce 2019. Vyzkumu se zacastnilo 19 déti ve veéku
pet az Sest let, které navstévovaly prvni rocnik zakladni Skoly v Santo André. Pfed zapocCetim
intervence byly déti seznameny s pravidly pouzivani tabletl, byly u nich provedeny vstupni
testy Cteni a psani a nasledné se postupné seznamovaly s hernim obsahem vyukové aplikace.
Celkem v obdobi od kvétna do Cervence 2019 probéhlo 18 intervenCnich setkani. Na
zavéreCném setkani byly opét provedeny testy Cteni a psani a také déti vyplnily dotazniky
celkového hodnoceni uzivatelskych zkuSenosti. Z vyhodnoceni vyplyvé, ze hra byla détmi
velmi dobfe pfijata a ma velky potencial pro vyuziti ve Skolnim prostfedi (Olalla et al,,
2021). V roce 2022 byla provedena rozsahlejsi studie, jejimz cilem bylo ovéfit funkcnost
vyukové aplikace u zakt prvnich roc¢nikd. Studie se zucastnilo 154 zaka prvnich ro¢niku
z péti brazilskych $kol. Zaci byli rozdéleni do malych skupin a vénovali se Kalulu 20 minut

asi v 50 sezenich. V soucasné dob¢ probiha analyza ziskanych dat (Olalla, 2023).

3.3.3 Uruguay

V roce 2017 zacala vznikat Spanélska verze hry pro déti z Uruguaye. Za adaptaci této verze
stoji Juan Valle-Lisboa, ktery se zabyva Ctenim a vyuzivanim digitalnich technologii ve
vzdélavani a také Maria Soledad Assis, studentka kognitivnich véd v Uruguay, ktery v ramci
svého postgradualniho studia pracovala na adaptaci Kalulu pro uruguayské jazykové

prostredi (Zugarramurdi, Assis, Valle-Lisboa, 2022).

V Uruguay byla po adaptaci vyukové aplikace provedena kontrolni studie, které se ucastnilo
145 déti z vetejnych skol v Montevideu s nizkym socialnim statusem. Tito zaci hrali dvakrat
tydné po 20 minutach Kalulu, a to nejméné v celkovém rozsahu 10 lekci. Pfed i po intervenci
byli tito zaci hodnoceni v oblasti znalost pismen, fonologické povédomi, verbalni
kratkodoba pamét a 1Q. Vysledky ukazaly, ze vSechny déti se zlepSily ve ¢teni po intervenci,
ale nebyly zjistény vyznamné rozdily mezi kontrolni a experimentalni skupinou.
Vyzkumnici se vSak domnivaji, ze tyto neocekavané vysledky jsou dany rozporem mezi
ucebnimi osnovami a vyukovymi postupy ve Skolach. V narodnich osnovach v Uruguayi
totiz neni podporovana vyuka grafém-fonémového vztahu, iproto zde probiha snaha

o prosazeni evidence-based vyukového softwaru, ktery by pfinesl prokazatelny pfinos
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dekodovani. Avsak ucitelé v Uruguayi povazuji ¢asto schopnost dekodovani za podstatnou
a bez ohledu na osnovy se této problematice vénuji, ovSem na ukor jiného uciva, nejcastéji
psani. To potvrzuji ivysledky této studie, které sice prokazaly dobrou znalost pismen
a dekoddovani, ale vysledky v oblasti psani byly zhorSeny pod troven 40 %. Uzivani Kalulu
v této zemi by mohlo pomoci optimalizovat Cas vénovany dekodovani a mohl by se tak
zvysit pocet hodin, ktery by ucitelé mohly vénovat psani. Hra se navic ukazala pro déti jako

velmi atraktivni a motivujici (Zugarramurdi, Assis, Valle-Lisboa, 2022).
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I. PRAKTICKA CAST

Jak jiz bylo zminéno v Uvodu, hlavnim vyzkumnym cilem diplomové prace bylo
adaptovat vyukovou aplikaci Kalulu pro &eské jazykové prostiedi a vytvorit v Ceské
republice vyukovy software, ktery by mohl byt vyuzit pro vyuku prvopocatecniho Cteni
a psani. Radi bychom zduraznili, ze se nejednalo pouze o preklad, ale o pfizpisobeni
celé aplikace pro zaky v Ceské republice. Proces adaptace zahrnoval n&kolik krokd, které
jsou podrobné specifikovany v ramci praktické ¢asti diplomové prace. Zminiované kroky
jsou zaroven vytyCenymi dil¢imi cili, které jsou nezbytné pro naplnéni cile hlavniho.

Dil¢im cilem tedy je:

1. adaptovat veskery textovy material vyukové aplikace Kalulu tak, aby mohl byt
vyuzit v ¢eské verzi této aplikace;

2. adaptovat obrazovy material vyukové aplikace Kalulu tak, aby mohl byt vyuzit
v Ceské verzi této aplikace;

3. adaptovat audiovizualni material vyukové aplikace Kalulu tak, aby mohl byt
vyuzit v ¢eské verzi této aplikace;

4. orientacné zjistit prostfednictvim testovani vyukové aplikace Kalulu vzorku péti

hraca, zda je aplikace srozumitelna, snadno ovladatelna a interaktivné funk¢ni.

Adaptace vyukové aplikace Kalulu probihala v souladu s poznatky uvedenymi v teoretické
Gasti. Na vzniku prvni &eské verze vyukové aplikace Kalulu se podileli odbornici z Ceské
republiky, Brazilie i Francie, jmenovité: Alena Mrvikova, autorka diplomové prace
Adaptace mobilni vyukové aplikace Kalulu pro Ceské jazykové prostredi; Renata Micakova,
vedouci této diplomové prace; Katetina Lukasova, hlavni konzultantka a tviirkyné brazilské
adaptované verze; Dan Faltynek, konzultant v oblasti lingvistiky; Milan Kocian,
audiovizualni technik; Cristiane Maria Sato programatorka z Federalni univerzity ABC

v Sao Paulu.

Dale nam cenné rady poskytli: Cassandra Potier Watkins, odbornice na kognitivni védy
a specialistka na vztah mozku auceni, tvarkyné originalni francouzské verze Kalulu;
Camillo Ernesto Subenko Olalla, doktorand v oboru neurovéd a kognitivnich véd na

Federalni univerzit¢ ABC v Sao Paulu, jeden z tvirca brazilské verze vyukové aplikace
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Kalulu; Vladimir Matlach, lingvista z Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci;
Pavel Machag, feditel Ustavu obecné lingvistiky na Filozofické fakulté Univerzity Karlovy;
Markéta Zikova, zastupkyné vedouciho Ustavu &eského jazyka na Masarykové univerzité
v Brng; Anna Chromé, bohemistka z Ustavu &eského jazyka ateorie komunikace na
Filozofické fakulté¢ Univerzity Karlovy. V obdobi od ledna 2022 do ¢ervna 2023 probehlo
pres 40 konzultaci, uskutecnénych prezencné ionline prostfednictvim aplikaci Zoom
a Google Meet. Pro prehlednost uvadime tabulku obsahujici informace o jednotlivych

¢innostech a obdobich, v kterych bylo ¢innosti dosahovano:

Casové obdobi Cinnost

leden 2022 Vybér ¢eského jazykového korpusu
leden-tinor 2022 Preklad a tvorba instrukci
unor-bfezen 2022 Doplnéni fonetické transkripce
bfezen 2022 Frekvence hlasek v Ceském jazyce

cerven-Cerven 2023 | Vybér slov do lekci

Cerven-zafi 2022 Adaptace obrazku
fijen-Cerven 2023 Adaptace pisma

duben 2023 Tvorba audio a videonahravek
kvéten 2023 Kompletace hry

cerven 2023 Testovani Ceské verze

Tabulka 1: Piehled procesu adaptace vyukové aplikace Kalulu
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4 ADAPTACE TEXTOVYCH MATERIALU PRO
VYUKOVOU APLIKACI KALULU

Adaptace textovych materialti ve vyukové aplikaci Kalulu hraje kli¢ovou roli. Pravé diky
nim se zact mohou ucit Cist a psat. V aplikaci by se méla objevovat pouze slova, ktera jsou

zaktm dobfe znama a jsou soucasti jejich aktivni nebo pasivni slovni zasoby.

4.1Prace s jazykovym korpusem Weslalex

Slova do ptuvodni francouzské verze aplikace Kalulu byla vybirana z jazykového korpusu
Manulex, ktery obsahuje 1,9 milionu francouzskych slov vybranych z 54 détskych knih
a ucebnic urenych détem na prvnim stupni zakladnich Skol (Lété et al., 2004), existuje tak
predpoklad, ze slova z takového jazykového korpusu budou détem dobie znama. Pro ucely
adaptace do dalSich jazyku je tfeba nalézt vzdy vhodny jazykovy korpus v daném jazyce,
ktery by mohl byt pro adaptaci vyuzit. I my jsme proto v Ceském jazykovém prostiedi hledali
jazykovy korpus vychazejici ze slovniku déti.

Vybér Ceského jazykového korpusu probihal v lednu 2022. Jazykové korpusy v Ceském
prostiedi maji spie kratkodobou historii, jsou dostupné od roku 1994 diky Ustavu Ceského
narodniho korpusu fungujiciho pfi Filozofické fakulté¢ Univerzity Karlovy, ktery buduje
sirokou zakladnu korpust (Cesky narodni korpus, 2022). Pro nase udely bylo potieba najit
korpus, ktery by splitoval nésledujici podminky:

1. Korpus by mél byt sloZzen primarné ze slov obsazenych v détské literatute, ptipadné
by se mohlo jednat o prepis détskych didaktickych materiald nebo televiznich
poradu.

2. Korpus by mél byt dostupny v podobé tabulky, skterou bychom mohli dale
jednoduse pracovat.

3. Korpus by mél obsahovat nejen slova, ale i dalsi informace, jako frekvenci uzivani

slov v jazyce a fonetickou transkripci téchto slov.

Najit v Ceské republice korpus, ktery by spliioval viechny nase pozadavky bylo naroéné. Po
konzultaci s Annou Chromou z Filozofické fakulty Univerzity Karlovy nam byl doporucen

jazykovy korpus WESLALEX, West Slavic Lexicon, ktery spliiuje vét§inu vyse uvedenych
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podminek. Jedinou vyjimkou je neexistence fonetické transkripce v tomto korpusu.
WESLALEX je cross-lingvisticka databaze slov ze zapadoslovanskych ucebnic uréenych
pro zéky na prvnim stupni zékladnich skol. Seznamy slov, konkrétné v Cesting, slovensting
a polsting, spolecné s jejich frekvenci v kazdém jazyce je mozné stahnout v podobé tabulky,
kterou lze oteviit v programu Microsoft Excel (Kessler, Caravolas, 2011). Pro adaptaci
vyukové aplikace jsme vyuzivali ¢eskou ¢ast jazykového korpusu, v které se nachazi celkem

63 940 slov. Pro nase ucely jsme vSak z jazykového korpusu vybrali pouze:

e Podstatna jména v prvnim pade jednotného Cisla (zeta, nota, pole, lopata...)

e Podstatna jména v prvnim padé mnozného Cisla (klepeta, hory, lopaty ...)

e Pfidavna jména vzoru mlady (veseld, novd, slany...)

e Infinitiv sloves (kukat)

e Slovesa v prvni osob€, mnozného cisla, ptfitomného Casu (jime...)

e Slovesa v tfeti osob¢, jednotného Cisla, pfitomného Casu (plave, lepi, mavd...)

e Slovesa v tfeti osob¢, jednotného ¢isla, minulého Casu (nalil, napil, kupoval...)

Touto selekci jsme nésledné ziskali 23 956 slov. V obdobi od unora do dubna 2022 jsme
hledali vhodny software, ktery by dokazal ke slovim doplnit fonetickou transkripci, ktera
nebyla origindlni soucasti jazykového korpusu Weslalex. Po konzultacich s odborniky
z fonetiky a fonologie, pfedev§im s Vladimirem Matlachem, se podafilo k 23 956 heslim

z korpusu Weslalex piepis doplnit a importovat jej do tabulky v programu Microsoft Excel.

4.2Frekvencni analyza hlasek

Ackoliv frekvencni analyza hlasek, kterou jsme provedli, neni pfimo adaptovanym textovym
materidlem, je pro dal§i textovou adaptaci podstatna. Po provedeni frekvencni analyzy
Cristiane Maria Sato, brazilska programatorka pusobici na Federalni univerzit¢ ABC v Sao
Paulu, vygenerovala z jazykového korpusu Weslalex seznam slov, ktera by mohla byt
v Ceské verzi aplikace pouzita. Rozhodli jsme se proto frekvencni analyzu hlasek zaradit do

této kapitoly.

Cetnost vyskytu hlasek vjazyce je jednim ze zakladnich principti Kalulu, ktery byl

predstaven v teoretické Casti této diplomové prace. Proto pro nas bylo dalezité ziskat data
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o frekvenci hlasek v korpusu Weslalex a na zakladé této frekvence vytvofit fazeni lekci ve
vyukové aplikaci. Dostupna nam vSak byla pouze data o frekvenci slov, nikoli hlasek, proto
byla provedena dalsi frekvencni analyza jazykového korpusu, ktera umoziuje ziskat
informace o frekvenci vyskytu jednotlivych znaka v textu. Vyuzili jsme software QUITA,
Quantitative Analaysis Software, ktery byl vytvoren v roce 2013 na Univerzité Palackého
v Olomouci (Matlach, 2014). Na zaklad¢ analyzy 23 956 hesel jsme ziskali data o frekvenci
hlasek v jazykovém korpusu Weslalex. Pro pfehlednost uvadime data v grafu 1 s nazvem

Frekvence hlasek v Ceském jazyce ziskana na zékladé dat z korpusu Weslalex.

Frekvence hlasek Vysledky ¢eském jazyce ziskana na
zaklaVysledky dat z korpusu Weslalex

FREKVENCE ( %)

OEALNTVKIRUSPIMDHAYCZSCREBIJIEYCHZFGUNTDIXOWAQ
GRAFEMY CESKEHO JAZYKA

Graf 1: Frekvence hlasek v ¢eském jazyce ziskand na zaklad¢ dat z korpusu Weslalex

Z grafu jasné vyplyva, ze nejvice frekventovanymi grafémy v korpusu Weslalex jsou vokaly
o, e, a, nasleduji konsonanty /, n, ¢, v. Naopak nejmén¢ frekventovanymi grafémy jsou
konsonanty objevujici se v prejatych slovech, jako x, 6, w, ¢. Jsme si védomi, ze nami
ziskana data se mohou mirné lisit od frekvence grafému v ¢eském jazyce. Ve vSech verzich
aplikace vSak po ziskani dat o frekvenci grafému v jazykovém korpusu odbornici na
lingvistiku a logopedi se zkuSenostmi s intervenci pii ¢teni upravovali poradi grafému.

Nejcastéjsim divodem téchto zmén byla prevence potizi pfi Cteni z divodu vyuky graficky
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podobnych pismen v té€sné navaznosti za sebou (Olalla, 2019). I proto jsme se rozhodli od
kvétna 2022 zahajit schiizky spolec¢né s Renatou Mlcakovou, vedouci této diplomové prace
a Danem Faltynkem z Katedry obecné lingvistiky na Filozofické fakulté¢ Univerzity
Palackého v Olomouci. Spolecné jsme zasahovali do poradi hlasek pro vyukovou aplikaci
Kalulu. V Ceské verzi nejprve predstavujeme vokaly o, e. Samohlasku a jsme se rozhodli
posunout ve vyuce na paté misto, z divodu vizualni podobnosti grafému a-e. Rozestupy

jsme se snazili vytvofit také ve vyuce dalSich grafému, konkrétné p-d-b, m-n, i-I a podobné.

Z vyukové aplikace jsme se rozhodli odstranit lekci zaméfenou na vyuku grafému #, jelikoz
se jedna pouze o pravopisny jev, kterému odpovida foném # (Krémova, 2012). Odstranili
jsme také lekce zaméfené na x, g, w, jelikoz se jedna o prejaté grafémy, které se vyskytuji
v nizkém zastoupeni pouze v piejatych slovech a nebyli jsme schopni vytvortit dostatek slov
pro fixaci téchto grafémi. Odstranili jsme také samostatnou lekci zaméfenou na ¢, misto ni
se v aplikaci objevi lekce zaméfené na skupiny bé, pé, vé, mé, fé. Do Ceské verze aplikace
Kalulu jsme se rozhodli pfidat lekci zamétfenou na Ceské diftongy au, ou, lekci na di, ti, ni
a lekce zamétené na nekteré problematické skupiny hlasek z hlediska artikulace, konkrétné

na pl, tl, ki, vi, sl, ml, hl, st, kr, vr, pr.

4.3Vybeér slov do lekci

Na zéklad€ zasady dekodovatelnosti popsané v teoretické Casti, bylo nutné vyuzivat pro
tvorbu slov do lekci pouze grafémy, které jiz zaci znaji z pfedchozich lekci. Napftiklad
v lekci Cislo sedm zaméfené na vyuku grafém-fonémového vztahu 7, se nemohou objevit
slova, jako taska, tulipan nebo talif, protoze vSechny grafémy v téchto slovech zaci jesté
neznaji. Vyuzit lze pro tvorbu slov pouze grafémy o, e, [, u, a, n, s nimiz zaci byli seznameni
jiz diive. Vhodnymi slovy jsou naptiklad tele, teta nebo nota. Zarover bylo potieba vybirat

slova tak, aby byla soucasti slovni zasoby vétSiny zaka prvnich ro¢nika zakladnich skol.

Na zaklad¢ frekvencni analyzy byl vygenerovan soubor slov, ktery do lekci vybral vhodna

slova. Z tohoto predvybéru jsme nasledné od Cervna 2022 vybirali ve spolupraci s Renatou

Micakovou, Katefinou LukaSovou a Danem Faltynkem nejvhodnéjsi slova pro kazdou lekci.

Celkove se jednalo o 20 az 30 podnéta do kazdé lekce, a to v podobé izolovaného grafému,

slabik i slov. Ve slovech by se mél grafém objevit v inicialni, medialni a finalni pozici.

Vyjimkou jsou znélé parové souhlasky b, v, d, d, z, Z, g, h, které ve finalni pozici ztraci na
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znélosti a stavaji se z nich pfi vyslovovani neznélé souhlasky. Slova, jako dub, led, zed,
nejsou soucasti vybéru do lekci, nebot’ jejich graficky zapis neodpovida vyslovovanym
fonémiim, dochazi k asimilaci znélosti, a tato slova tak nejsou vhodna pro vyuku grafém-
fonémového prevodu pro zaky v prvnich. tfidach. Pro pfedstavu uvadime v tabulce 2 slova

z jedné jednotky obsahujici tii lekce zamétrené na vyuku grafém-fonémovych vztahu $, ¢, 7
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JEDNOTKA 15

~

LEKCE 30: S LEKCE 31: C LEKCE 32: R
S ¢ R

SA CA RA

SE CE RE

SI CI RI

SO co RO

SU CU RU
SACHY CAJ RASA
SATY COKOLADA REKA
SASEK COCKA REPA
SISKA CAP REC
SKOLA CISLO RADA
SNEK CELO RIKANKA
SPENAT DOMECEK DVERE
SUPINA HASIC DREVO
SVADLENA HRACKA DRIVI
SALA JEHLICI KAPRIK
SATEK KOCKA KORENY
Sip KOCAREK KUKURICE
SIPEK OVECKA KURE
HRUSKY 0OCI KROVI
HRASEK PECIVO KRIDLA
KASE POLICKA MORE
LISKA RAJCE ORECH
MUSKA TECKA TRIDA
PAMPELISKA VAJICKO ZVIRE
POSTA VECER ZARI
SUSENKY ZATACKA KALENDAR
POSTA KLIC KER
TASKA KOLOTOC KUCHAR
KOSIK KOLAC MALIR
PRASEK MEC PEKAR
PISE MiC TALIR
KOS POCITAC TVAR
MYS PRODAVAC -

Tabulka 2: Slova vybrana do jednotky 15 ve vyukové aplikaci Kalulu

43




Povazujeme za dilezité zminit, ze vybér slov do lekci je dlouhodoby proces. V soucasné
dobé mame do 20 jednotek vyukové aplikace Kalulu a jejich 46 lekci vybranych 940 slov,
pfiCemz je vytvorena pilotni verze hry. Je tedy mozné, ze do budoucna se budou pocty slov

v aplikaci nadale upravovat.

4.4 Adaptace pisma

V této podkapitole bude vénovana pozornost adaptaci pisma. Pismo se ve vyukové aplikaci
objevuje ve studijni Casti, kde je zakiim predstaven grafém ve Ctyfech zakladnich podobach:
velké tiskaci, malé tiskaci, velké psaci a malé psaci. V tomto poradi jsou grafémy zakim
prezentovany ajejich ukolem je obtahnout je prstem. V procesu adaptace jsme meli
k dispozici grafémy z brazilské a francouzské verze. Pro piiklad uvadime na obrazku 6

porovnani grafému a ve velké a malé psaci podobé ve vSech trech jazycich.

Aa Oa @ ¢

FRANCOUZSKA VERZE BRAZILSKA VERZE CESKA VERZE
Obrazek 5: Pismena v jednotlivych verzich vyukové aplikace Kalulu

Z obrézku je patrné, ze se pismo ve francouzské, brazilské a Ceské verzi vyrazné odlisSuje.
Proto muselo dojit k adaptaci vSech grafému Ceské abecedy. Pismo jsme pro Ceskou
jazykovou verzi adaptovali ve spolupraci s Katefinou Lukasovou a jejim tymem v Brazilii

v obdobi od fijna 2022 do Cervna 2023.

Nejprve jsme v programu Microsoft Word napsali vSechny grafémy ceské abecedy v pismu
,Abeceda.”“ Dale jsme je rozclenili na jednotlivé archivy a provedli upravu v programu
Photofiltre studio X. VSechny obrazky grafému jsme upravili na velikost 1350 x 1350 pixelt
a prenesli je na transparentni pozadi, které umoziuje jejich snadnou adaptaci do vyukové
aplikace. Zaroven musela byt vytvofena podoba grafému urCena pro obtahovani prstem. Pro

tento ukol v aplikaci musely byt jednotlivé grafémy zbarveny na modrou barvu, umistény
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na Cerné pozadi arozdéleny na tfi Casti. Po uspésném obtazeni jedné Casti grafému
prezentované na obrazku se zaci dostavaji do kontrolniho bodu, kde program vyhodnoti, ze

obtahuji grafém spravné.

Obrazek 6: Grafém A urdeny pro obtahovani, rozdéleny na tii 4sti

4.5Preklad a tvorba instrukci

Dalsi textovy material, ktery musel byt taktéz adaptovan pro Ceské jazykové prostredi, jsou
instrukce. Instrukce v aplikaci zprostfedkovava zakim kralik Kalulu. Jedna se o pokyny,
kterymi Kalulu provazi zaky samotnou vyukou, naptiklad: ,,Pojd'me se naucit, jak pismena
psat. Podivej se, jak to délam a pak to zkus prstem taky.“ Dale se objevuji instrukce,
v kterych Kalulu vysvétluje princip jednotlivych miniher, naptiklad: ,,Opici kral chce psat
slova. Muze§s mu pomoci? Posli kokosové ofechy opic¢imu krali, aby napsal slovo, které
slysiS. Dobie poslouchej. Piekladali jsme také komentare, kterymi Kalulu motivuje zaky
v pokradovani nebo je chvali za usp&$né zvladnuti minihry: ,,Skvélé! Zaba dékuje za tvoji
pomoc.“ V lednu a tnoru 2022 bylo pfelozeno z francouzského do Ceského jazyka celkem
83 pokynu za vyuziti online prekladace deepl.com. Prelozené instrukce byly zaznamenany

do tabulkového souboru v programu Microsoft Excel.

Zaroven bylo potieba vytvorit Ceské instrukce k specialnim lekcim, které jsou specifické pro
Ceskou verzi vyukové aplikace. Jedna se o lekce zamérené na diftongy, artikulaéné narocné
skupiny fonému a pravopisné jevy, jako di, ti, ni nebo bé, pé, vé, mé. Celkem autorka
diplomové prace vytvofila 10 specifickych instrukei, naptiklad: ,,Kdyz se za pismenka t, d,

n postavi mékké i, zméni se zvuk na ti, di, ni-slysis? Pojd’ se naucit takova slova ¢ist: ticho,
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divadlo, nitka.“ VSechny instrukce, pfelozené inové vytvoiené, byly v bfeznu 2023

zkontrolovany z jazykového hlediska lingvistou Pavlem Machacem.
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5 ADAPTACE AUDIOVIZUALNICH MATERIALU PRO
VYUKOVOU APLIKACI KALULU

Dilcimi kroky adaptace audiovizualnich materiald bylo pofizeni audionahravek
a videonahravek. Nahravani probihalo v nahravacim studiu Referatu technické podpory na
Filozofické fakult¢ Univerzity Palackého v Olomouci za pomoci Milana Kociana,

audiovizualniho technika.

5.1Tvorba audionahravek

940 slov, ktera jsme pro aplikaci Kalulu vybrali z jazykového korpusu Weslalex, bylo nutné
doplnit o zvukové zaznamy. Stejné tak bylo nezbytné potidit audionahravky vsech instrukci
do vyukové aplikace. Pfed nahravanim jsme pfipravili podklady v podobé textovych

souborti obsahujicich soubory slov a instrukci vytvotenych v programu Microsoft Word.

K pofizeni zvukovych zaznamt doSlo béhem Sesti setkani v dubnu 2023. Hlas kralikovi
Kalulu propujcila Alena Mrvikova, specifické instrukce pro ceskou verzi aplikace
a jednotliva slova namluvila Renata MI¢akova. Jednotlivé instrukce jsme v nahravacim
studiu predcitali z predpfipravenych textovych dokumentt. V postprodukci Milan Kocian
zpracoval audionahravky v programu Audacity. VSechny zvukové soubory byly rozsttihany
do archivt po jednom sloveé nebo jedné instrukci, vy¢istény od Suml a ulozeny ve formatu

.wav, piicemz archivy byly pojmenovany podle obsahu, naptiklad: p-e-s.

Pro grafémy s diakritickymi znaménky, napiiklad ¢ nebo d, musel byt vytvoren specidlni
kod, ktery by tato diakritickd znaménka nahradil, jelikoz program Audacity neumoziuje
ukladat soubory pod nazvy obsahujicimi tato znaménka. Hacek byl kodovan pod symbolem
Cisla Ctyfi a Carka oznacujici kvantitu vokalti byla v nazvu nahrazena Cislem dva. Slova
obsahujici tyto grafické symboly byly kodovany jako: p-i2-s-e-k, h-r-u-s4-k-a, 1-e2-k-a-r4.
Archivy s nahravkami instrukci jsme nazvali stejné jako v originalni verzi, napftiklad:
kalulu_intro_monkeys language. Na zakladé nazvu je program schopen automaticky

priradit instrukce na spravna mista ve vyukové aplikaci.
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5.2Tvorba videonahravek

Videonahravky jsou ve vyukové aplikaci soucasti studijni ¢asti. Na obrazovce mobilniho
dotykového zafizeni se objevi Kalulu s instrukci: , Klepnutim na pismena se naucis, jak
znéji. Az bude§ mit hotovo, klepni na Sipku. Poslouchej pozorné.“ Nasledné se objevi zabér
na oblic¢ej ditéte pii vyslovovani hlasky. Spravnou vyslovnost fonému je tedy mozné
pozorovat na videu a hra¢ muze napodobit artikula¢ni pohyby a vyslovnost, coz mu muze
pomoci lépe pochopit vyslovnost jednotlivych hlasek (Olalla, 2019). Poté se objevuje zabér,

kde jsou na videonahravce vyobrazena detailné mluvidla ditéte.

K dispozici jsme méli videonahravky vyslovnosti hlasek z francouzské a brazilské verze, ale
pro adaptovanou ceskou verzi vyukové aplikace nebylo mozné tyto nahravky pouzit
z divodu odlisné vyslovnosti vSech fonému. Bylo proto nutné adaptovat pro ¢eské jazykové
prostfedi vSechny videonahravky. Ve vsech jazykovych verzich jsou na videonahravkach
déti mladsiho Skolniho véku se spravnou vyslovnosti vSech hlasek v jazyce. I my jsme se
rozhodli poridit videozaznamy jednotlivych fonéma ve spolupraci s dit€tem. Vybrali jsme
divku ve treti tfidé zakladni Skoly a po udéleni souhlasu rodicti jsme pfipravili podklady pro
nahravani. Podkladem pro nahravani videozaznamu se stal textovy dokument obsahujici
jednotlivé fonémy, piipadné skupiny fonému, prezentované v jednotlivych lekcich aplikace

Kalulu.

Videonahravky jsme pofidili 26. dubna 2023 v nahravacim studiu Referatu technickeé
podpory na Filozofické fakulté Univerzity Palackého za pomoci Milana Kociana a Josefa
Kuby, audiovizualnich technikti. Videonahravky byly pofizeny soucasné na dvé kamery,
pfiCemz jedna znich zabirala cely obli¢ej a druha pouze mluvidla divky. V prabéhu
nahravani byly divce Renatou Mic¢akovou prediikavany z piipraveného textového
dokumentu jednotlivé hlasky, které vzdy zopakovala. Do prubéhu nahravani byla vkladana
také relaxacni, respiracni, fonaCni a artikulacni cviceni, v pfipadé potieby byla vzdy

zafazena kratka prestavka.

Ke kazdému fonému jsme méli k dispozici jednu az pét nahravek, z kterych jsme vybirali tu

nejvhodnéj§i pro naSe ucely. V postprodukci nasledné doslo k sestifihani nahravek.
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Videonahravky jsme rozdélili do jednotlivych archivi, stejné jako audionahravky.
Samostatny archiv musi mit nahravka celého oblieje i mluvidel, celkové vzniklo 122
videozaznamu, které byly pojmenovany ve formatu: lessonl o close nebo lessonl o wide,

ve formatu wav.
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6 ADAPTACE OBRAZOVYCH MATERIALU PRO
VYUKOVOU APLIKACI KALULU

Obrazovy material se nachazi ve studijni Casti kazdé lekce. Na obrazovce mobilniho
dotykového zafizeni se zobrazi modelové slovo na obrazku, které ditéti pfiblizi sémanticky
kontext. Grafém je predstav v modelovém slove, nejcastéji v inicidlni pozici slova (Olalla,
2019). Napiiklad v ptipadé lekce zamétfené na vyuku grafém-fonémového vztahu o, se

v Ceské verzi aplikace jedna o obrazek oko.

Obrazek 7: Ukazka obrazového materialu v ¢eské verzi vyukové aplikace Kalulu

6.1 Adaptace obrazkua

Jelikoz jsme vychazeli ze slov z ¢eského jazykového korpusu, museli jsme vytvorit
modelova slova pro Ceské jazykové prostfedi. Pii vybéru modelového obrazku pro kazdou
lekci jsme se fidili nékolika kritérii. Obrazky by mély byt jasné rozpoznatelné. Rozhodli
jsme se proto vybirat fotografie, které reprezentuji realné predméty, zvifata nebo jevy
z kazdodenniho zivota, pfipadné kreslené obrazky, které dobie vystihuji charakteristické
rysy konkrétniho predmétu. Na obrazcich by nemély byt reprezentovany slova s pfili§
slozitou slabi¢nou stavbou pro zvySeni Sance na co nejlepsi vyslovnost slov u zaku a také by
slova méla byt spise neutralniho nebo pozitivniho charakteru, rozhodné by v détech neméla

vyvolavat strach nebo uzkost.

Jako néavrh jsme ke kazdé lekci pfipravili tii az pét modelovych slov, kterd by mohla danou

lekci reprezentovat, v tabulce 3 uvadime ptiklady téchto slov. V Cervnu a zafi 2022 probehly
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konzultace s Renatou Mlc¢akovou, Katefinou LukaSovou a Danem Faltynkem, na kterych

jsme konzultovali vybér finalnich obrazkt. Zelen€ jsou podbarvena ta slova, ktera jsme jako

modelova vybrali.
GRAFEM NAVRHY SLOV
C CITRON COPY CESTA CIBULE
H HRUSKA HAD HUSA HODINY
CH CHOBOTNICE | CHLEBA CHATA CHOBOT
o) OBRAZ OKO OPICE OHEN

Tabulka 3: Navrh modelovych slov do kazd¢ lekce ve vyukové aplikaci Kalulu

Fotografie jsme Cerpali zinternetovych zdroji, které opraviuji k bezplatnému vyuZiti
obrazki pro komercni inekomercni ucely. Konkrétné se jedna o fotobanky unsplash

(dostupné z www.unsplash.com) a pexels (dostupné z www.pexels.com). Kreslené obrazky

pochazi z webové stranky arasaac (dostupné z www.arasaac.org). Nutno podotknout, ze

kreslené obrazky, ackoliv jsou ve vyukové aplikaci vyuzity minimaln€, nesmi byt na zakladé
licen¢nich podminek vyuzity ke komercnim ucelim. V pfipadé, ze by aplikace byla do
budoucna vyuzivana pro komeréni ucely, je nutné obrazky z webové stranky asaraac.org
zménit. Co se tycCe grafické upravy obrazki, z internetovych zdroji jsme obrazky stahovali
vzdy v nejvyssi mozné kvalit€ a ukladali ve formatu .png. Nasledné jsme obrazky upravili
v programu pro editaci fotografii Gimp tak, aby jejich rozméry (640x480 pixelti, 72 DPI)

odpovidaly potfebam vyukové aplikace a obrazky tak byly zobrazeny v kvalitnim rozliSeni.
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7 KOMPLETACE CESKE VERZE VYUKOVE APLIKACE
KALULU

Po adaptaci vSech dil¢ich materiala bylo tieba pristoupit ke kompletaci Ceské verze vyukové
aplikace Kalulu. VSechny nami adaptované materidly nahrala Cristiane Maria Sato
v pribéhu kvétna 2023 do vyukové aplikace a byla tak vytvorena pilotni Ceska verze

vyukové aplikace Kalulu.

7.1Razeni lekci

V prubéhu kompletace muselo byt rozhodnuto o tom, jak budou lekce sefazeny do jednotek.
V kazdé jednotce se nachéazi dvé az pét lekci, v kterych si zaci osvojuji gratém-fonémoveé
vztahy. V soucasné dobé je vytvoreno celkem 20 jednotek, které jsou dale rozdéleny do 46

lekci a jejich usporadani si miizeme prohlédnout v tabulce 4:

JEDNOTKA OBSAH JEDNOTKY | JEDNOTKA OBSAH  JEDNOTKY
(LEKCE) (LEKCE)

1. O,E,L 11. ST, KR, PR, VR

2. U, A 12. Y, Y

3. N, T 13. D,C

4, P, 1 14. Z,CH,]

5. V,K 15. S.C.R

6. R, S 16. PE, B, VE, ME, FE

7. PL, KL, TL, VL, SL 17. AU, OU

8. .M 18. E.Z T

9. AH 19. U.F.G

10. ML, HL 20. N, T.0,D

Tabulka 4: Pofadi jednotek a jejich obsah

7.2Vybér miniher do lekci

Po absolvovani studijni ¢asti lekce Zaci si fixuji uc¢ivo v minihrach. V ptivodni francouzské

a adaptované brazilské verzi 1ze nalézt celkem 10 miniher, kdy kazda z nich je zamétena na
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urcitou oblast: sluchovou diferenciaci, kratkodobou vizualni pamét, analyzu a syntézu slov
nebo porozumeéni ¢tenému (Olalla, 2019). V Ceské verzi bude predstaveno sedm miniher:
Krabi, Meduzy, Papousci, Opici kral, Zelvy, Z&ba a Housenka. Odstran&na byla minihra
Mravenci zaméfena na dopliiovani vhodnych slov do vét a procvi€ovani porozuméni
¢tenému, ktera byla do originalni verze aplikace pridana k ptivodné deviti minihram pozdéji
na zaklad¢ vysledkl evidence-based vyzkuma. Dale byla odstranéna hra Tucnaci zameéfena
na vyuku tichych hléasek, které se v ¢eském jazyce neobjevuji. Treti minihrou, kterou jsme
se rozhodli nezahrnout do pilotni ¢eské verze je minihra, ktera uzavira kazdou jednotku

a zaci v ni maji rozhodovat, zda slovo, které vidi je realné ¢eské slovo nebo pseudoslovo.

Vybér miniher se odvijel od narocnosti jednotlivych lekci. V prvnich lekcich se objevuji
minihry Krabi a Mediuzy zamétené na sluchovou diferenciaci fonéma a minihra Papousci
podporujici rozvoj kratkodobé vizualni paméti. Postupné, jak si zaci osvojuji vice grafém-
fonémovych vztahti a jsou schopni analyzy a syntézy slov, objevuji se i hry tohoto zaméreni,

jako Zelvy, Housenka, Opi¢i kral nebo Zaba.

LEKCE MINIHRY

E Meduzy Krabi Papousci
N Meduzy Opici kral Papousci
I Krabi Opici kral Papousci
\Y Meduzy Zelvy Papousci
PL Krabi Opi&i kral Zaba

H Zaba Opici kral Papousci
C Meduzy Housenka Papousci
PE Zelvy Opidi kral Zaba

N Krabi Opiéi kral Zelvy

Tabulka 5: Vybrané minihry v lekcich

V dalSich podkapitolach bychom radi predstavili jednotlivé minihry, s kterymi se Ize v Ceské

verzi vyukové aplikace Kalulu setkat.
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7.2.1 Krabi

Krabi jsou jednou z miniher zamétfenych na sluchovou diferenciaci, ktera se objevuje uz od
prvnich lekci. Pfed zahajenim minihry kralik Kalulu vysvétli hractim princip: ,,Chyt kraby,

'C(

na kterych jsou napsana pismena, ktera slysis. Rychle, nez se skryji!“ V priabéhu minihry
zaCinaji z dér v pisku vylézat krabi, kteti se zobrazuji spolecné s grafémy. V nékterych
ptipadech vylézaji z dér také krabi bez grafému. Hrac vzdy nejprve slysi foném a nasledné
ma za ukol chytit kraba, ktery se na obrazovce zobrazi s pfisluSnym grafémem.
V pokrocilejsich lekcich se spolecné s kraby mohou objevovat i slabiky. K vitézstvi v této
minihfe je tfeba ziskat 10 bodt. Pokud se hraci nedafi, krabi vylézaji z dér pomaleji a také
se snizi pocet krabd, kterym musi hra¢ vénovat pozornost. Po uspésném zvladnuti Kalulu
hraciim blahopfteje: , Blahopieji! Jsi rychlejsi nez krabi.*“ V pfipadé neuspéchu Kalulu
povzbuzuje hrace k pokracovani: ,, Tato hra je opravdu tézka. Pokracuj v trénovani nebo to

zkus znovu.“

KXy sy

Obrazek 8: Minihra Krabi

7.2.2 Meduzy

Meduzy jsou druhou minihrou zamétrenou na sluchovou diferenciaci. Princip fungovani je
velmi podobny minihfe Krabi. Kalulu pred zaatkem hry vysvétli zakim princip: ,,Meduza
t& chee naudit zvuky pismen. Klikni tam, kde jsou pismena, ktera slysis, nez ti zmizi. Cti
pozorné.”“ Poté pod moiskou hladinou zacinaji plavat modré a rizové meduzy, které nesou
grafémy nebo napsané slabiky. Ukolem hradd je chytit meduzu, ktera nese grafém
odpovidajici tomu, co slySeli. V této minihfe je potfeba k uspéSnému zvladnuti vzdy zisk 10
bodu. V piipadé uspéchu Kalulu zaktim blahopieje: ,, Skvélé! Meduzy jsou na tebe pysné.”
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V ptipadé neuspéchu Kalulu povzbuzuje hrace k pokracovani: , Tato hra je opravdu tézka.

Pokracuj v trénovani nebo to zkus znovu.*

Obrazek 9: Minihra Meduzy

7.2.3 Papousci

Minihra Papousci je zamétfena na procviceni kratkodobé vizualni paméti. Jde o hru, ktera
funguje na principu hledani pfislusnych dvojic grafémt v podobé malé tiskaci a velké
tiskaci. Kalulu minihru hra¢tm v Gvodu vice pfiblizuje: ,,Papousci chtéji hrat pexeso. Hledej
dvojice malych a velkych pismen. Jsi na fadé.” Papousci sedici na vétvich maji na svych
télech napsané grafémy. Po tfech az Ctyfech vtefinach se otaci zady a ukolem hrace je si
vzpomenout, kde se nachazeli dva papousci nesouci stejny grafém. Pokud se hrac¢ splete,
papousci se otaci zpatky Celem, aby mél hra€ moznost znovu si prohlédnout, kde se prislusné
dvojice nachazi. V této hie je potieba k tispéSnému zvladnuti ziskat vzdy rizny pocet bodu,
zalezi na obtiznosti hry. V prvnich lekcich se jedna zpravidla o nalezeni dvou dvojic
a postupné se pocty dvojic zvySuji. Pokud se hra¢im ve hie nedafi, snizuje se pocet
prezentovanych podnétd. Na konci hry chvali Kalulu hrace se slovy: , Blahopteji. Nasel jsi
vSechny dvojice.“ V pfipadé neuspéchu je vyzve k dalSimu procvi¢ovani nebo opakovani

minihry.
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Obrazek 10: Minihra Papousci

7.2.4 Opici kral

Opici kral je hra zaméfena na sluchovou analyzu a syntézu, poprvé se s ni v Ceské verzi
setkavame v Sesté lekci zamérené na vyuku grafém-fonémového vztahu n. Pfed zacatkem
hry se objevuje pruvodce Kalulu a hracim vysvétluje, jak minihra funguje: ,,Opici kral chce
psat slova. Mzes mu pomoci? Posli kokosové ofechy opi¢imu krali, aby napsal slovo, které
slysiS. Dobte poslouchej.” Hraci vzdy nejprve slysi slabiku nebo slovo, které musi slozit
z grafému na kokosech. Tyto kokosy opice hazi svému krali na vrcholek palmy. Pokud hrac
hodi Opic¢imu krali nespravny kokos, Opici kral mu jej hodi zpét a hra¢ ztraci jeden zivot.
Jestlize je ukol splnény spravné, Kalulu se objevuje na obrazovce se slovy: ,,Skvéle! Napsal
jsi vSechna nova slova“ V pfipadé neuspéchu motivuje k pokracovani a dal§imu

procvi¢ovani miniher.
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Obrazek 11: Minihra Opici kral

725 Zelvy

Minihra zelvy je hra urena na procvicovani sluchové analyzy a syntézy, kdy je ukolem
hraga skladat slova z jednotlivych grafémd. S minihrou Zelvy se hradi seznami v 10. lekci
zamétfené na vyuku fonému a grafému v. Kalulu vita zaky ve hte s instrukci: ,Zmén smér
zelv spravnymi pismeny, abys napsal slovo, které slysi§ a zabran zelvam s jinymi pismeny
dotknout se ostrova. Jsi na fadé.”“ K ostrovu uprostied mote plavou zelvy s riznymi pismeny
na krunyfich, tkolem hracua je nechat doplout k ostrovu jen ty zelvy, které nesou potiebné
grafémy pro slozeni slova, které predtim slySeli ve slovni instrukci v podobé hlasky. Ostatni
zelvy musi hraci posilat pry¢ od ostrova. Pokud se hracim podafi slozit vSechna slova,

Kalulu jim blahopieje: , Blahopieji! Zelvy jsou v pofadku doma.*
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Obrazek 12: Minihra Zelvy

7.2.6 Ziba

Minihra Z4ba je dal§i ze série her uréenych pro procvicovani sluchové analyzy a syntézy.
Poprvé se tato hra objevuje v 14. lekci zaméfené na procviCovani artikulaéné narocné
skupiny pl. Kalulu hracim hru predstavuje se slovy: , Dotkni se leknint, kdyz projedou
kolem zaby, abys vidél slovo, které slysis. Pozorné poslouchej. Na zacatku hry zaba sedi
na jednom biehu feky. Jak hraci skladaji slovo, které slySeli, postupné vznika pres feku cesta
z leknint. Pokud hraci slozi slovo spravné, zaba doskace na druhy bieh feky. Kalulu tispésné
zvladnuti minihry opét komentuje: , Skvélé! Zaba dékuje za tvoji pomoc.“ V piipadé

opakovaného netuspéchu se zpomaluje rychlost plovoucich leknint po fece.

Obrazek 13: Minihra Zaba
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7.2.7 Housenka

Minihra Housenka je posledni hrou zahrnutou v ¢eské verzi vyukové aplikace Kalulu. Hraci
se s touto minihrou poprvé setkavaji v 25. lekci zaméfené na vyuku grafém-fonémového
vztahu d. V této hie je ukolem hracu slysené slovo analyzovat na jednotlivé fonémy
a nasledné vybirat vhodnou cestu pro housenku tak, aby ve spravném potadi snédla v§echny
grafémy, které dané slovo tvoti v psané podobé. Kralik Kalulu instruuje hrace v této hte:
,,JHousenka ma hlad. Dotkni se vétve, aby snédla ovoce a napsala slovo, které slysis. Vyhni
se nespravnym pismenim.“ Jakmile je ukol v poradku splnén, Kalulu hrace chvali:

'C(

,,Perfektni! Housenka je nakrmena

Obrazek 14: Minihra Housenka
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8 TESTOVANI VYUKOVE APLIKACE KALULU V PRAXI

Jednim z dil¢ich cilt diplomové prace bylo otestovani Ceské verze vyukové aplikace Kalulu
v praxi. PfedevS§im pak zjistit, zda déti rozumi instrukcim v aplikaci, zvladaji ji ovladat
a Kalulu tak bude interaktivné funkcni aplikaci, kterou bude mozné do budoucna dale

testovat a vyuzivat v praxi. Naplnénim tohoto dilciho cile se zabyva tato kapitola.

Testovani pilotni verze vyukové aplikace Kalulu probihalo od 31. kvétna do 9. Cervna 2023
na vzorku péti déti ve véku Sesti az osmi let. Samoziejmosti bylo udéleni souhlasu
zakonnych zastupca. Tyto déti jsou zaky prvnich rocnikti zakladnich skol, vyjimkou je
subjekt 2, ktery bude do prvniho ro¢niku zakladni Skoly nastupovat v zafi 2023, ale jiz zna
vSechna pismena Ceské abecedy. Z kazdého testovani vyukové aplikace Kalulu byl pofizen
videozaznam, na jehoz zakladé jsme detailn€ popsali prabeh vSech péti testovani. Intervence

trvala vzdy 15 az 20 minut.

Na zavér déti vyplnily kratky dotaznik, jez byl sloZen z Sesti otazek, v némz déti vyjadrily
své postoje k aplikaci prostfednictvim Likertovych §kal. Likertova skala je jednim
z nejcastéji vyuzivanych odpoveédnich formati v dotaznikovych Setfenich (Simms, Zelazny,
Williams et al., 2019). Dotaznik jsme se snazili co nejvice prizpusobit véku déti.
Formulovéany byly jednoduché a srozumitelné otazky, na které déti odpovidaly na Skale
jedna az pét, s pokynem: , 0znamkuj jako ve Skole.“ Pro snazsi pochopeni postojové Skaly
jsme ji v hodnotach jedna, tfi a pét opatfili kralicky, jejichz vyraz koresponduje s postojem
,,spokojeny-neutralni-nespokojeny.“ Détem grafické vyobrazeni kralicki umoziiuje se
s témito postoji 1épe identifikovat. Dotaznik je soucasti pfiloh této diplomové prace (viz

ptiloha 1).

8.1Subjekt 1

Subjektem 1 je chlapec ve véku sedmi let, ktery navstévuje po odkladu skolni dochazky
prvni ro¢nik zakladni skoly v Olomouckém kraji. V soucasné dobé je chlapec v logopedické
péci pro artikulacni a fonologickou poruchu. S chlapcem jsme testovali vyukovou aplikaci

Kalulu 31. kvétna 2023. Nejprve chlapce instruoval kralik Kalulu k ptihlaseni se kodem do
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vyukové aplikace. PrihlaSeni chlapci necinilo obtize, aproto jsme mohli pfistoupit
k samotnému testovani. Jako prvni chlapec vyzkousel studijni cast treti lekce, ktera je
zaméfena na vyuku grafém-fonémového vztahu L. Studijni Cast zacind prezentaci
videonahravek celého obliceje a mluvidel divky vyslovujici foném L, pficemz chlapec
spontanné opakoval vyslovované. Stejné tomu bylo pfi prezentaci modelového slova lupa
v této lekci. V dalsi Casti si chlapec vyzkouSel obtahovani grafému L ve vSech cCtyfech
podobach: velké tiskaci, malé tiskaci, velké psaci a malé psaci. Pii obtahovani velkého
tiskaciho L chlapec nedotahl obtahovani az do konce a aplikace jej nechtéla pustit k dal§imu
pismenu, pii obtahovani dalSich pismen, malého tiskaciho, velkého psaciho a malého
psaciho L se jiz potize nevyskytovaly. V dalsi ¢asti testovani jsme pfistoupili k oveérovani
funkénosti minther. V lekci na procviceni grafém-fonémového vztahu L se nachézi tfi
minihry: Papousci, Krabi a Meduzy. Jako prvni si chlapec vybral minihru Papousci
zaméFenou na procvicovani kratkodobé vizualni paméti. Ukolem chlapce bylo nalézt vzdy
dvojice grafému v podobé malé tiskaci a velké tiskaci, pfiCemz jednotlivé grafémy jsou
znazornény na télech papouska sedicich na vétvich stromu. Chlapec si zapamatoval pozice
papousku a podafilo se mu bezchybné nalézt dvojice grafému E-e a L-1. Druhou minihrou,
kterou chlapec testoval, byla minihra Krabi zaméfena na sluchovou diferenciaci. Nejprve
zaznéla instrukce: , Krabi si mysli, Ze jsou rychlejsi nez ty. Chyt krabi, kteti napsali pismeno,
které slysiS. Pospés si, nez se ti schovaji. Na zakladé tohoto pokynu chlapec zvladl minihru
bez dalsi dopomoci. Ve chvili, kdy chlapec ud¢lal dvakrat chybu a klepl na kraba nesouciho
jiny grafém, Kalulu zopakoval pokyn jinymi slovy. Déle chlapec pokraoval bezchybné.
Vzhledem k tomu, ze minihra Medizy funguje na stejném principu jako minihra Krabi,
rozhodli jsme se vyzkouSet jinou minihru zaméfenou na analyzu a syntézu slov, jelikoz
chlapec jiz na konci prvniho ro¢niku ovlada schopnost ¢teni a minihry tohoto druhu by mu
nemdli ¢init vétsi obtize. Vybrali jsme minihru Zéba v lekci zamé&fené na vyuku grafém-
fonémového vztahu M. Chlapec si opét nejprve vyslechl pokyn od Kalulu, ktery spustil po
kliknuti na tlacitko s motivem Kalulu: ,,Dotkni se leknint, kdyZz projedou kolem Zaby, abys
vidél slovo, které slysis. Pozorné€ poslouchej.” Nasledné zacal skladat slovo musi, osel a teta.

Chlapec hru velmi rychle pochopil a dafilo se mu v ni bezchybné.

8.1.1 Dotaznikové Setfeni subjektu 1
Chlapec byl v pribéhu celého testovani trpélivy, zaujaty hrou, ve studijni ¢asti spontanné

opakoval slova i izolovany foném. V jednotlivych minihrach se mu dafilo, aplikaci zvladl
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samostatné ovladat. V dalsi ¢asti byl chlapci predlozen dotaznik s Sesti otazkami: Jak té hra
bavila? Jak dobfe jsi slySel zadani? Jak hodnotiS obrazky a ukoly, které jsi videl? Jak se ti
hra ovladala? Jak jsi rozumél pokynim? Jak se ti zdala rychlost ukola? Chlapec mél za ukol
hodnotit tyto otazky na Skale jedna az pét podobné jako ve Skole, tedy jedniCka nejlepsi,
pétka nejhorsi. Chlapec vSechny otazky ohodnotil jednickou, tedy nejlepsi. Na konci jsme
chlapce vyzvali, zda by nam mohl vyukovou aplikaci vlastnimi slovy okomentovat: ,, Mné
se zdalo, ze to bylo super, ze jsem mél na to Cas, Ze znam nékteré hry, na které nemas cas.*

Nejvice chlapce zaujala hra Zaba a také hra Krabi.

8.2Subjekt 2

Subjektem 2 byla divka, s kterou jsme testovali vyukovou aplikaci Kalulu 2. ¢ervna 2023,
kdy bylo divce Sest let a tii mésice. V soucasné dobé divka nav§tévuje matetrskou skolu, od
zati 2023 bude nastupovat do prvniho ro¢niku zakladni §koly v Jihomoravském kraji. Jedna
se o divku typicky se vyvijejici, ktera jesté pred zahajenim povinné Skolni dochazky ovlada
vétsSinu  grafém-fonémovych vztahl. Analyzy asyntézy je schopna pouze u slov
s jednoduchou slabi¢nou strukturou (CVC, CVCYV), proto jsme se rozhodli otestovat pouze
lekce na zacatku cesty Cteni, kde se v minihrach zatim neobjevuji ukoly na analyzu a syntézu
slov, ale pouze minihry na kratkodobou vizualni pamét’ a sluchovou diferenciaci. Testovani
jsme tedy zapocali druhou lekci zaméfenou na vyuku grafém-fonémového vztahu E, ktera
odpovida znalostem divky. Divka prosla studijni ¢asti této lekce bez obtizi. Nejprve ji byl
predstaven foném a grafém prostfednictvim videonahravky vyslovnosti E. Divka pouze
pozorovala, spontanné neopakovala. Nasledné byl pfedstaven modelovy obrazek erb, kde se
grafém e nachazi v inicialni pozici. V Casti psani byla aplikace pro divku dle naseho nazoru
pomal4, sama &ekani okomentovala slovy: ,,J4 to umim napsat.“ Slo o reakci na &ast, kdy je
v aplikaci nejprve hra¢im ukazan postup, jak grafémy obtahovat a az poté je mozné, aby je
obtahovali sami hraci. Po obtazeni E ve velké tiskaci, malé tiskaci, velké psaci a malé psaci
podobé jsme se pristoupili k testovani jednotlivych miniher. Nejprve si divka vyzkousela
minihru Krabi zaméfenou na sluchovou diferenciaci. Bliz§i popis této minihry 1ze nalézt
v podkapitole 7.2.1 Krabi. Divka velmi dobie porozuméla tvodni instrukci k minihfe a diky
tomu také zvladla hru bez chyby. Jelikoz se jedna o jednu z prvnich lekci, podnéty v minihre
jsou pouze grafémy O a E. Na obrazovce se také objevovali krabi, ktefi nenesli zadny
gratém. Druhou minihrou, kterou si divka vyzkouSela je minihra Papousci zaméfena na

procvi¢ovani kratkodobé vizualni paméti. Ukolem bylo si zapamatovat, kde se nachazi
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papousci s grafémy velkého a malého E a O. I tuto minihru zvladla divka diky instrukcim
Kalulu bez chyby na prvni pokus. V dalsi Casti vyzkouSela divka minihru Meduzy
zamétenou na sluchovou diferenciaci jednotlivych hlasek. Pozitivné komentovala prostredi

more a rizovou barvu meduz v moii. V zavéru tuto hru divka ohodnotila jako nejlepsi.

8.2.1 Dotaznikové Setreni u subjektu 2

Divka byla v pribéhu testovani aplikace Kalulu aktivni, komunikativni a snaziva. V pribéhu
hrani miniher projevovala radost. Od pocatku testovani divka reagovala na podnéty
pozitivné, hru zvladala intuitivné¢ ovladat bez nasi dopomoci, vzdy se zvladla fidit
instrukcemi Kalulu. Tyto nase poznatky se odrazi i ve vysledcich dotaznikového Setient,
v kterém divka odpovidala na Sest otazek. Jako jedind k hodnoceni spontanné ptipojovala
i slovni komentar s odivodnénim, pro¢ se rozhodla zrovna takto. Tyto slovni komentafe

jsme se rozhodli pfipojit k vyslednym postojam, protoze blize dokresluji postoje divky.

Na otazku ,,Jak t¢€ hra bavila?* odpovédéla: ,Jako ta hra byla hezka, libila se mi. Jako, se mi
libilo, jak ty pismenka se opakovali. Treba E E EE nebo O,0,0,0. Tak dam jednicku.
Druhé otazka v dotaznikovém Setieni znéla: , Jak dobfe jsi slySela zadani?* I k této otazce
divka pfipojila slovni komentat: , SlySela jsem to tak normalnég, jako kdyz na mé nékdo
mluvi, ani ne potichu, ani nahlas. Dobfe jsem tomu rozumeéla. Bylo to super, tak dam taky
jednicku.“ Tteti otazka se tykala zrakovych podnét. Na otazku, jak se divce vzhledové libily
tkoly, které vid&la, odpovidala: ,,Ukoly byly hezky, jak ty meduzky plavaly hlavng, dam
jednicku.“ Dalsi otazka v dotaznikovém Setfeni se tykala ovladatelnosti hry. Na otazku , Jak
se ti hra ovladala?* Divka odpovédéla nasledovné: ,. Jo, dobfe se mi to ovladalo. Nékdy jsem
musela vickrat kliknout na kraba, nez jsem ho chytila, ale pak jsem to hned pochopila, jak
to mam mackat...tak dam asi taky jednicku.” Na predposledni otazku tykajici se
srozumitelnosti hernich pokynua divka bez vahani odpovédeéla, ze vzdy védéla, co ma délat
a opét ohodnotila jednickou. Posledni otazka v dotaznikovém Setfeni se tykala rychlosti
podnéta ve hie, divka na ni reagovala: ,,Bylo to tak akorat rychly, jako kdyZ chodime pésky,
dam jednicku.“ Divka tedy ve vSech Sesti postojovych otazkach zvolila odpovéd’ jedna, tedy
,hejlepsi/nejlépe.“ Z jejich odpovedi i herniho nadseni v pribéhu celého testovani vyukové
aplikace Kalulu bylo zfejmé, Ze ji hra bavila a pochopila princip ovladani i fungovani. O tom

sveddi i fakt, ze se na zavér ptala, kdy si bude moci hru zase zahrat.
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8.3Subjekt 3

Subjektem 3 byl chlapec, ktery testoval vyukovou aplikaci Kalulu 2. ¢ervna 2023, ve véku
sedmi let a osmi mesicti. V soucasné dobé je chlapec zakem prvniho ro¢niku zakladni skoly
v Olomouckém kraji. Jedna se o chlapce typicky se vyvijejiciho, pii Cteni se vSak objevuji
zameény zrcadlové obracenych pismen a podobnych pismen i-I a d-b. Stejné jako u vSech
predchozich testovani, chlapec zvladl bez problému piihlaseni do vyukové aplikace
a zahajili jsme testovani ve studijni ¢asti lekce tfi zaméfené na grafém-fonémovy vztah L.
Videonahravky seznamujici svyslovnosti dané hlasky chlapec neopakoval ani
nekomentoval. Pfesunuli jsme se k ukdzce modelového slova, kterym je v této lekci slovo
lupa s grafémem L v inicialni pozici. Dale jsme ve studijni ¢asti pfistoupili k psani grafému
L v podobé velké tiskaci, malé tiskaci, velké psaci a malé psaci. V této ¢asti byl chlapec
netrpélivy a Casto chtél zacit obtahovat grafémy diive, nez mu bylo ukéazano, jak na to.
Samotné obtahovani pismen zvladl vzdy na prvni pokus. Déle jsme testovali minihry v lekci
zamétené na vyuku L: Papousky, Krabi a Meduzy. Nejprve si chlapec vybral minihru Krabi.
Kalulu nejprve chlapci vysvétlil, jak se hra hraje: ,,Chyt kraby, na kterych jsou napsana
pismena, ktera slysiS. Rychle, nez se skryji.“ Nejprve chlapec udélal dvé chyby, ale po
zopakovani pokynu kralikem Kalulu jiz pokracoval bezchybné a podafilo se mu ziskat 10
bodu se ztratou dvou zivoti. Podnéty byly pouze grafémy O, E, L nebo krabi, ktefi nenesli
zadny grafém. Druhou minihrou, kterou chlapec vyzkousel byli Papousci. Tato hra je
zamétena na kratkodobou vizualni pamét’. Chlapci byli prezentovany podnéty velké a malé
tiskaci L a velké a malé tiskaci O, které se mu podatilo na prvni pokus spravné spojit do
dvojic. Tteti hrou byla minihra Medlzy zamétena, stejn€ jako minihra Krabi, na sluchovou
diferenciaci. Ukolem chlapce bylo najit medtzy nesouci pismeno, které slysi. Podrobny
popis této minihry lze nalézt v podkapitole 7.2.2 Meduzy. Prezentovany mu byly pouze
znamé podnéty z predeslych lekci — O, E a nové osvojené L. V této minihfe se chlapci dafilo
bezchybné ziskat 10 bodi, Kalulu mu pogratuloval k uspé$Snému zvladnuti minihry se slovy:
,,Skveélé! Meduzy jsou na tebe py$né. Dale jsme se rozhodli otestovat minihry na sluchovou
analyzu a syntézu, které je chlapec na konci prvniho ro¢niku jiz schopen. Testovany byly
minihry Opiéi kral a Zaby. V minihfe Opiéi kral nejprve Kalulu seznamil chlapce s ukolem:
,,Opici kral chce psat slova, mize§ mu pomoci? Posli kokosové ofechy Opic¢imu krali, aby
mohl napsat slovo, které slysis. Dobie poslouchej.“ Ukolem chlapce bylo slozit slabiky ko,
va a slovo pot. V pfipadé syntézy slabiky va a slova pot bylo nutné, aby si chlapec prehral

instrukci znovu a védél, jaka slova ma skladat. V ptipadé minihry Zaba v lekci zamérené na

64



vyuku grafém-fonémového vztahu M, chlapec opét nejprve vyslechl pokyn Kalulu
a nasledné syntetizoval slovo miska, slabiku mu avla. V pfipadé syntézy slova miska
chlapec udélal dvakrat po sobé chybu a vybral misto grafému i grafém 1. Nasledné byl na
tuto svou chybu upozornén a okomentoval ji slovy: ,,Aha, aj6. No mné se tyhle pismenka
nékdy pletou.” Slabiky slozil bez dalSich chyb a hru se ziskem tfi bodu dokoncil s tfemi

Zivoty.

8.3.1 Dotaznikové Setieni subjektu 3

Chlapec byl v prubéhu testovani zaujaty hrou, soustfedil se na vSechny ukoly, ikdyz
v minihrach udélal drobné chyby pramenici pfedev§im z pravdépodobné oslabené auditivni
paméti a zameén pismen i-l. V dotaznikovém Setfeni slozeném z Sesti otazek bylo ukolem
chlapce oznamkovat odpoveédi jako ve Skole jedna az pét, pficemz jednicka znamena
,hejlepsi-libilo se mi“ a pét ,,nejhorsi-nelibilo se mi.“ V otazkach 1,2,3,4 a 6 chlapec zvolil
jako své hodnoceni jednicku. V otazce 5 ,Jak jsi rozumél pokynim?“ chlapec ohodnotil
dvojkou. Nasledn¢ své hodnoceni zdGvodnil tim, Zze v nekterych pfipadech zcela
neporozumél instrukcim v minihrach. Tato skute¢nost mohla byt zptisobena naprtiklad pfilis
slozitou instrukci, deficitem v porozuméni nebo oslabenou auditivni paméti, kdy si chlapec
nebyl schopen zapamatovat pfiliS dlouhy pokyn. Jako svou oblibenou minihru chlapec

oznacil Meduzy.

8.4Subjekt 4

Subjektem 4 je chlapec ve véku osmi let a jednoho mésice, ktery navstévuje po odkladu
Skolni dochazky prvni ro¢nik zakladni Skoly v Olomouckém kraji. Jedna se o chlapce
typicky se vyvijejiciho s vybornym prospéchem. S chlapcem probéhlo testovani Ceské verze
vyukové aplikace Kalulu 6. ¢ervna 2023. Chlapec uspésné zvladl prihlasit se do aplikace
pomoci piihlasovaciho kddu. Po piihlaseni chlapec vyzkousel lekci 11 zaméfenou na vyuku
grafém-fonémového vztahu K. Ve studijni ¢asti lekce Kjsou nejprve prezentovany
videonahravky celého obliceje anasledné mluvidel divky, kterd foném K vyslovuje.
Chlapec spontanné vyslovnost fonému nezopakoval. Dale bylo chlapci prezentovano
modelové slovo s grafémem K v inicialni pozici: kolo. V tieti Casti psani se chlapci podatilo
bezchybné obtahnout grafém K v podobé velké a malé tiskaci i velké a malé psaci. V dalsi
Casti testovani vyukové aplikace chlapec vyzkousSel nékolik miniher. V lekci 11 se jednalo

o tii prezentované minihry: Papousci, Zelva a Krabi. Jako prvni vyzkousel minihru Papousci
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zaméfenou na kratkodobou vizualni pamét podrobnéji popsanou v podkapitole 7.2.3
Papousci. Ukolem chlapce bylo zapamatovat si Sest vizualnich podnétd — Kk, Vv, LL
V tomto ukolu se podafilo chlapci ziskat tfi body bez ztraty zivota. Dalsi testovanou
minihrou se stala hra Krabi zaméfena na sluchovou diferenciaci. Chlapec mél za ukol hledat
krabi nesouci kratka slova oko, ano, ona, ono, i samostatné grafémy. V této minihie se
podafilo chlapci ziskat bezchybné 10 bodu. Treti testovanou minihrou se stala minihra
Zelvy. Kalulu hru nejprve vysvétlil instrukci: ,,Zelvy se cht&ji dostat na tviij ostrov. Zméii
smeér zelv spravnymi pismeny tak, abys vyhlaskoval slovo, které slysi§. Nedovol, aby se jina
pismena dotkla ostrova. Jsi na fadé.” Prezentovany chlapci byla slova: kukat, kape a oko.

Vsechna slova chlapec zvladl slozit bezchybné.

8.4.1 Dotaznikové Setfeni subjektu 4

Chlapec pfi testovani Ceské verze vyukové aplikace Kalulu pracoval velmi intuitivné
a soustfedéné. V dalsi ¢asti oveérovani funkcénosti Kalulu mu byl pfedlozen dotaznik slozeny
z Sesti otazek (viz podkapitola 8.1.1 Dotaznikové Setfeni subjektu 1), které ohodnotil vzdy
jedni¢kou. Z chlapcova hodnoceni je patrné, ze hru povazoval za zabavnou, snadno
ovladatelnou, dobfe srozumitelnou i vizualné¢ zpracovanou. Pfiméfena mu také pfisla

rychlost prezentovanych podnétu.

8.5Subjekt 5

Subjektem 5 se stal chlapec ve véku sedmi let a ¢ty mésici, ktery je zakem prvniho rocniku
zakladni Skoly v Pardubickém kraji. Tento chlapec testoval Ceskou verzi vyukové aplikace
Kalulu 9. ¢ervna 2023. Jedna se o chlapce, ktery je pro fonologickou jazykovou poruchu jiz
tfetim rokem v logopedické péci, stile unéj pretrvavaji obtize se sluchovou paméti
a analyzou a syntézou slov se slozitéjsi slabicnou stavbou. Tyto obtize se odrazi v oblasti
uceni se Cist a psat. Nejprve se chlapec pomoci kédu piihlasil do vyukové aplikace. Pro
testovani jsme zvolili studijni ¢ast ve vyukové lekci zamétrené na grafém-fonémovy vztah L.
Prubéh studijni Casti této lekce je jiz popsan v kapitole 8.1. Subjekt 1. Chlapci se dafilo
studijni casti této lekce projit bez obtizi a komentoval ji slovy: ,,To je jednoduchy.* Minihry
uréené k ovéreni funkcnosti aplikace jsme se proto rozhodli vybrat zlekci zatfazenych
pozdéji. Vybrali jsme predevsim minihry zaméfené na sluchovou analyzu a syntézu slov.
Jako prvni jsme vyzkouSeli minihru Opici kral z lekce zamétené na grafém-fonémovy vztah

P. Ukolem chlapce bylo z kokost slozit slova pot, ten a slabiku ta. Ve slovech s jednoduchou
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slabicnou stavbou CV, CVC chlapec chyby v analyze a syntéze nedélal. Dals§i minihrou
zaméFenou na sluchovou analyzu a syntézu byla Zaba, kdy chlapec skladal slova ven, lopata
a popel. Ve slovech viceslabicnych a se slozitéjsi slabi¢nou stavbou dochazelo k vyssi mite
chybovosti, kdy bylo pro chlapce naro¢né zapamatovat si delsi slovo, konkrétné lopata,
a pokyn musel byt po syntéze LOP zopakovan, jelikoz chlapec zapomnél, jaké slovo ma
skladat. Treti minihrou, kterou jsme otestovali, byla minihra z vyukové lekce zaméfené na
grafém-fonémovy vztah L, Krabi, kterd testuje u déti schopnost sluchové diferenciace.

V této minihfe se chlapci dafilo nalézat hlasky, které slySel se 100% uspesnosti.

8.5.1 Dotaznikové Setieni subjektu 5

Chlapec byl v prubéhu testovani klidny, zaujaty hrou a pln€ se soustiedil na vSechny ukoly.
V dotaznikovém Setfeni bylo ukolem chlapce ohodnotit odpovéedi na Skale jedna az pét jako
ve Skole. V otdzkach 1,2,3,4 a 5 chlapec vybral hodnoceni jedna, tedy nejlepsi. V otazce 6
,Jak se ti zdala rychlost ukola?“ chlapec vybral hodnotu dvé. Nasledné své hodnoceni
zdtvodnil tim, ze mu v nékterych fazich hry pfisla hra pomala, napriklad ve studijni Casti,

kdy musel ¢ekat, nez mu bude predvedeno, jak pismenka obtadhnout.
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9 DISKUZE

Hlavnim cilem predkladané diplomové prace byla adaptace mobilni vyukové aplikace
Kalulu pro ceské jazykové prostiedi. Pro tento hlavni cil bylo nutné nejprve naplnit dilci
cile, které jsou blize popsany ve Ctvrté kapitole Adaptace textovych materialt pro vyukovou
aplikaci Kalulu, v paté kapitole Adaptace audiovizualnich materialti pro vyukovou aplikaci

Kalulu a v Sesté kapitole Adaptace obrazovych materialti pro vyukovou aplikaci Kalulu.

Vysledkem této diplomové prace je zatim nevefejnd verze vyukové aplikace Kalulu
adaptovana pro Ceské jazykové prostiedi, ktera bude v budoucnu dale upravovana. Ptivodné
jsme zamysSleli, Zze by aplikace mohla byt touto dobou jiz hotova, ale kvuli limitu
neoCekavané Casové narocnosti adaptace existuje zatim pilotni verze aplikace. Pro lepsi
predstavu o tom, jak Ceska verze vyukové aplikace Kalulu vypada, jsme se rozhodli
Ctenafim poskytnout kratkou videoukazku, ktera mize adaptovanou verzi jeste vice priblizit
a dokreslit obsah této diplomové prace. Videoukdzka je dostupna zde:

https://www.youtube.com/watch?v=k8 CSNF5QR2M

Za cil jsme si také vytycCili orientané zjistit prostfednictvim testovani vyukové aplikace
Kalulu, zda je aplikace srozumitelnd, snadno ovladatelna a interaktivné funk¢ni. Napliiovani
tohoto cile je blize popsano v osmé kapitole Testovani vyukové aplikace Kalulu v praxi.
Bylo provedeno orienta¢ni testovani vyukové aplikace na vzorku péti déti ve véku Sesti az
osmi let. Nejprve si zaci vyukovou aplikaci vyzkouseli béhem 15-20 minut a nasledné ji
zhodnotili v jednoduchém dotazniku, kde bylo jejich ukolem vyjadfit své postoje k aplikaci
na Likertovych §kalach upravenych pro respondenty détského véku.

Vysledky dotaznikové Setfeni jsme se rozhodli prezentovat v této ¢asti diplomové prace na

souhrnném grafu 2:
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https://www.voutube.com/watch?v=k8C5NF5QR2M

Vysledky dotaznikové Setieni Vysledky déti ve véku 6 az 8
let

Jak t¢ hra bavila?

Jak dobte jsi slysel zadani?

Jak hodnotis$ obrazky a ukoly, které jsi vidél?
Jak se ti hra ovladala?

Jak jsi rozum¢l pokynim?

Jak se ti zdala rychlost ukolu?
0% 10% 20% 30% 40 % 50 % 60 % 70 % 80 % 90 % 100 %

mHodnoceni 1 ™ Hodnoceni 2 Hodnoceni 3 Hodnoceni 4 ™ Hodnoceni 5

Graf 2: Vysledky dotaznikového Setfeni u déti ve veku 6 az 8 let

Z vysledka prezentovanych ve vySe uvedeném grafu je patrné, ze Ceska verze vyukové
aplikace Kalulu v testovani u déti (n=5) ve véku Sesti az osmi let obstala. Pét respondentt
(100 %) povazuje hru za zabavou, dobie srozumitelnou, vizualnd poutavou. Zadny
z respondentl nemél potize s ovladanim vyukové aplikace. Ctyii respondenti (80 %)
odpovédéli, ze rozuméli pokyntm, tedy védeli, co maji délat. Jeden z respondenti (20 %)
pokyniim ne vzdy porozumeél. Jsme si védomi, ze tato skutecnost mohla byt zptisobena pfilis
slozitou a dlouhou instrukci v nékteré z miniher. Na druhou stranu mohla byt tato skutecnost
zpusobena také deficitem v porozumeéni nebo oslabenou auditivni paméti subjektu. Rychlost
ukola ohodnotili ¢tyfi respondenti (80 %) jako optimalni. Jeden respondent (20 %) uvedl, ze
aplikace byla pomala pfi prechodu z jednoho podnétu na druhy. Tato skutecnost mohla byt
zpusobena konkrétnim mobilnim dotykovym zafizenim, na kterém byla aplikace

instalovana.

Jsme si védomi, Ze pro relevantni oveéfeni funkénosti ¢eské verze vyukové aplikace by bylo

potieba otestovat vyukovou aplikaci na vét§im vzorku respondentd, podobné jako tomu bylo

v zahranici a ziskat vétsi soubor dat. Domnivame se, ze v budoucnu by bylo vhodné provést

dalsi vyzkumna Setfeni. Rychlost podnétti ve vyukové aplikaci je jen jednim z faktort, ktery

by bylo obzvlast vhodné podrobit dalsimu vyzkumu. Predpokladali jsme, ze vyukova
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aplikace bude pro vétsinu déti ve studijni ¢asti prili§ pomald a naopak, ze nékteré herni
podnéty jsou prezentovany prili§ rychle. Na naSem vyzkumném vzorku péti déti se vSak nase
domnénky nepotvrdily. Véfime ale, ze iz takto malého vzorku lze usoudit, ze vyukova
aplikace Kalulu napliiuje pfedpoklad vhodné vyukové aplikace pro prvopocatecni Cteni
a v budoucnu by ji mohli vyuzivat zaci prvnich ro¢nikt zakladnich Skol, ktefi se uci Cist,
zaci s potizemi v dekddovani i ve vysSich ro€nicich, pedagogové a rodice. Vyse zminéné

cile diplomové prace povazujeme za naplnéné.

9.1 Limity

V priubéhu naplnéni cilti diplomové prace se vyskytlo nékolik limiti, které bychom v této
Casti diplomové prace radi zminili. NejvétSim limitem pro nds byla ¢asova narocnost
adaptace vyukové aplikace Kalulu pro ¢eské jazykové prostiedi. V lednu 2022, kdy jsme
zacinali na adaptaci aktivné pracovat, jsme si neuméli predstavit, kolik Casu stravime
samotnou adaptaci aplikace ajak narocné bude naplnit dil¢i cile adaptace textovych,
audiovizualnich a obrazovych materiald. Celkové jsme na samotné adaptaci pracovali od
ledna 2022 do konce kvétna 2023. Tento udaj by se vSak v budoucnu mohl stat orientaénim

Casovym udajem pro piipadné tviurce dalSich verzi vyukové aplikace Kalulu v jinych zemich.

Za dalsi limit mUzeme oznacit maly vzorek péti déti, ktery nam pomohl Ceskou verzi
vyukové aplikace otestovat. Testovani probihalo v terminu od 31. kvétna do 9. Cervna 2023
a predevsim z Casovych divodu nebylo mozné testovani rozsifit mezi vetsi testovaci vzorek.
Pravé vétsi vzorek by nam umoznil ziskat relevantnéjsi uidaje ohledné srozumitelnosti,
ovladatelnosti a herni funk¢nosti. Zaroven, pokud bychom méli ¢asovy prostor testovani
opakovat a provést vice intervenci u kazdého subjektu, déti by zvladli systematicky projit
nekolik lekci a ziskat tak ucelené§i pfedstavu o hie, na jejimz zékladé by byly schopné

i podrobnéjsiho hodnoceni a jejich nazory by pravdépodobné byly komplexnéjsi.
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ZAVER

Diplomova prace byla rozdé€lena na teoretickou a praktickou cast. Teoretickd Cast
obsahovala zakladni vychodiska pro zpracovani praktické ¢asti. Vymezeny byly pojmy ¢teni
a Ctenafska gramotnost, predstavili jsme Jednoduchy model Cteni i dalsi modely, které se
timto modelem inspirovaly. Blize jsme se zaméfili také na prediktory, které se podileji na
uspeésném zvladnuti prvopocatecniho Cteni. V dalsi podkapitole jsme se vénovali digitalnim
technologiim a jejich vyznamu ve vzdélavani, pfi¢emz jsme se snazili piiblizit predev§im
soucasnou situaci v ¢eském Skolstvi. V treti kapitole teoretické ¢asti jsme Ctenare seznamili
s vyukovou aplikaci Kalulu, jejimi principy, strukturou, historii i vyzkumy, které byly
provedeny ve Francii, Brazilii a Uruguayi v souvislosti s touto aplikaci. Pti tvorbé teoretické

Casti diplomové prace byly poznatky Cerpany z aktualni Ceskych i zahrani¢nich zdroju.

V praktické Casti jsme se vé€novali naplnéni hlavniho cile i dil€ich cila vyukové aplikace.
Ctenafe jsme ve Gtyfech kapitolach podrobné seznamili s procesem adaptace vyukové
aplikace a také jsme orientacné otestovali vyukovou aplikaci na vzorku péti déti. Pavodni
ambici bylo otestovat aplikaci na vét§im vzorku, v prubéhu tvorby Ceské verze aplikace jsme
vsak byli nuceni z casovych divodi vzorek déti z prvnich ro¢nika zakladnich skol rapidné
zmensSit. [ pfes piitomnost limitt véfime, Ze se adaptace vyukoveé aplikace Kalulu pro Ceské
jazykové prostiedi podafila. Ziskané informace z dotaznikového Setfeni mizeme povazovat
za prinosné. Do budoucna by vSak bylo vhodné na tuto praci navazat rozsahlej§im
vyzkumnym Setfenim. Testovani probehlo Uspésné a dovolujeme si tvrdit, ze vyukova
aplikace pfisla détem zadbavna, srozumitelna a dobte ovladatelna. Vyukova aplikace ma dle
naSeho nazoru vysoky potencial stat se v budoucnu uspé€Snym pomocnikem pii osvojovani

prvopocate¢niho Cteni a osvojeni si principu rozpoznavani slov.
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Kalulu

Jméno Datum

1. Jak té hra bavila?

2. Jak dobfe jsi slySel zadani?

A_A W I VWV

3. Jak hodnoti$ obrazky a ukoly, které jsi videl?

A_A W I VWV




4. Jak se ti hra ovladala?
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