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Grafické apravy digitalnich fotografii
V praxi

Graphic adjustments of digital
photographies in use

Souhrn

Prace zabyva problematikou digitalni fotografie a je zaméfena zejména jejiho upravovani.
V teoretické ¢asti je ptiblizen vznik digitalni fotografie a jeji zakladni parametry. Dale jsou
piedstaveny jednotlivé moznosti Gprav digitalni fotografie a nastroje slouzici pro jeji
upravu. Praktickd c¢ast ovéfuje moznosti uprav fotografii, které byly predstaveny
V teoretické Casti a predstavuje konkrétni postupy na jednotlivych fotografiich. Tyto

upravy jsou ptedvedeny ve vybraném ndstroji.

Kli¢ova slova: Digitalni fotografie, Upravy fotografii, Glamour retus, FotomontaZ,

Rekonstrukce fotografie, Adobe Photoshop

Summary

The work deals with digital photographies and is focused in its editing. In theoretical part
is closer look on first digital photographies and its basic properties. There are also
introduced individual possibilities of editing digital photography, and tools for it. Practical
part shows these editing possibilities and tools on particular photographies, which are
demonstrated in selected tool.

Keywords: Digital photography, Photo editing, Glamour retouching, Photomontage,

Photo reconstruction, Adobe Photoshop
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1. Uvod

Vznik fotografie jako takové Vv 19. stoleti osvobodil malife od pouhého
realistického kopirovani skutecnosti a dal tak prostor pro vznik mnohym stylim tohoto
uméleckého odvétvi. Fotografie uz ale dnes také neslouzi pouze jako dokumentérni
prostiedek. Pomoci riznych postprodukénich technik lze fotografii upravit tak, aby jeji
vyznéni odpovidalo ucelu jejiho pouziti. S rozvojem digitalni fotografie se jeji Gpravy
staly dostupnymi prakticky pro kazdého.

Na reklamnich plakatech iV Casopisech je mozné vidét modelky s dokonalou
pleti, rovnyma dlouhyma nohama a bujnym poprsim. Obyc¢ejny ¢lovek si pak piipada
malem ménécenny. Ac¢koli modelky jsou ve skute¢nosti opravdu $tihlé vysoké a krasné,
ani to neni dost pro dne$ni mddni primysl a pomoci pocitacovych uprav se vytvareji
dokonalé neskutec¢né ikony.

Stejné tak vSechny vyrobky jsou propagovany pomoci bezchybnych fotografii,
pfestoze realita se mize velmi lisit.

Neexistuje téméf zadna fotografie, kterd by v soucasné dob¢ neprosla nékterym
z edita¢nich nastroju pfed tim, nez byla publikovana v tisku, reklamé, na webovych
strankach nebo jinych médiich. Proto je nezbytné aby prace s témito nastroji byla vlasti
kazdému fotografovi, ktery se chce pomoci svych fotografii prezentovat.

Zvyse uvedenych duvodi a zhlediska vyznamnosti digitalni fotografie
V prezentaénim pramyslu se tato prace zaméti na problematiku jejich uprav a pokusi

stanovit vhodné postupy pii upravovani.



2. Cil prace a metodika
Zékladni cile prace jsou:
- Charakteristika problematiky digitalni fotografie
- Predstaveni moznosti uprav digitalni fotografie a nastroji k tomu uréenych.
- Demonstrace a ovéiené moznosti uprav digitalnich fotografii ve vybraném néastroji
Pro tvorbu priace bude shromazdéna vhodnd odborna literatura z kniznich
| internetovych zdroji, ktera bude postupné prostudovana a analyzovana. Jako vysledek
tohoto studia bude poté zpracovana teoreticka ¢ast prace vychazejici z této literatury.
V praktické ¢asti budou ovéfeny moznosti uprav digitalnich fotografii. Bude
vybran vhodny nastroj ve kterém budou upravy demonstrovany. Na konkrétnich
prikladech budou ukazany postupy prace zakladnach a pokrocilych tiprav ve vybraném

nastroji.
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3. Charakteristika digitalni fotografie
3.1 Jak vznika digitalni fotografie

Slovo digitdlni znamena ,,vyjadfeno V nespojité ciselné formé*. Soucasné
pocitace 1 digitalni fotoaparaty pracuji s daty v binarni soustavé, tedy vse je sloZeno
Z jednicek anul. Digitalni fotografie tedy nepotiebuje ke svému vzniku zadny film.
Misto toho je obraz sniman na ¢ip, ktery je, podobné jako film, citlivy na svétlo.
Snimaci Cip se skladd z n¢kolika milionti svétlocitlivych bunék, u kterych se vyuziva
tzv. fotoelektrického jevu. Céstice svétla zvané fotony jsou pii tomto jevu pohlceny
atomovymi obaly, kde pfedavaji energii elektronim. Elektrony se pfemisti ze zakladni
vzniknou volné elektrické naboje. [ 1]

Obraz vznikly na ¢ipu je Vv analogové podobé. Vystupni zesilova¢ Cipu, zesili
proud elektront z jednotlivych pixeli na napétové urovné, které jsou pak v ptevodniku
zpracovany do Cislicové — digitalni podoby.

Barveného snimku se dosahuje pomoci filtr. Obvykle jsou pouzity tii barevné
filtry, Cerveny, zeleny a modry, uspofddané na jednom Cipu. Vysledny barevny odstin
se ziskava slozenim téchto zakladnich barev. Pfi ziskavani piesného odstinu se vyuziva
softwarovy odhad, ktery je stanoven podle barevnych informaci ze sousednich

pixelt.[12]

3.2 Vyhody digitalni fotografie

Jednoznacnou vyhodou digitdlniho fotografovani je moznost okamzitého
prohlizeni vysledku. Autor je tedy schopen se ucit a vylepSovat své fotografické umeni
pfimo snimek po snimku bez dlouhych prodlev zpisobenych ¢ekdnim na vyvolani
fotografie. Fotografie je mozné jednoduSe stahnout z fotoaparatu rovnou do osobniho
pocitace nebo jinych zatizeni. Fotografie se daji v pocitaci prohlizet a archivovat a tim
se podstatné snizuji néklady. Vznik jedné fotografie tak nestoji Vv podstaté nic, kromé
zanedbatelné spotieby elektrické energie a samoziejmé tvurci energie autora. Fotografie

1ze dale prevést do klasicke tisténé podoby, kde naklady na fotografii jsou stejné nebo
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I vy$8i nez u klasické fotografie, vyhodou vSak ovSem zlstava, ze jsou tisknuty pouze
vybrané kvalitni fotografie namisto vSech.
V neposledni fadé je obrovskou piednosti moznost snadné editace jiz vzniklych

fotografii pomoci rozmanitych néstroji riznych editort.

3.3 Porizeni fotografie

Digitalni fotografii 1ze pofidit dvéma zptisoby. Bud’ vyfotografovanim digitalnim
fotoaparatem anebo neskenovanim fotografie z ti§téné podoby. Skenovanim je mozné
digitalizovat i staré fotky, které vznikly davno pied nastupem pocitact. V této kapitole

budou predstaveny jednotlivé parametry fotografii a neskenovanych obrazki.

3.4 Fotografovani digitalnim fotoaparatem

Fotografovani digitalnim fotoaparatem je obdobné jako fotografovani klasickym
fotoaparatem. Obecné principy kompozice a expozice zlistavaji neménné. LiSit se mlze
pouze zpusob nastaveni apouziti nékterych funkci. Pfed vznikem fotografie je

tteba nastavit nasledujici parametry.

3.4.1 Format souboru
Fotografie se bézné vytvareji v jednom z téchto tfi formati. JPEG, TIFF a RAW.
Format si 1ze zvolit pted pofizenim fotografie, ov§em ne vSechny fotoaparaty nabizeji

volbu ze vSech téchto moznosti.

3.4.1.1 JPG

JPG je nejbézngji pouzivanym formatem pro prezentaci a pienos obrazkid
na internetu. Vyuziva ztratovou kompresi. Ma tedy ze jmenovanych nejmensi velikost,
pfesto je zachovana fotorealisticka kvalita. Hodi se k pofizovani velkého mnoZzstvi

akc¢nich fotografii, které dale nehodldme vyrazné editovat.
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3412 TIFF

TIFF vyuziva bezztratovou nebo Zadnou kompresi. Lze jej, narozdil od JPG,
editovat a opétovné ukladat bez ztrat dat. Cenou zato je ovSem podstatné vyssi

velikost.

3.4.1.3 RAW

»RAW znamend anglicky ,surovy‘, coz pfesné tento format vystihuje. Jedna se
0 neupravena data prevedena pfimo ze snimace. To znamend, ze neni nutné nastavovat
vyvazeni barev, barevny prostor, ostrost a dal§i parametry pfed pofizenim fotografie,
jako je tomu u ostatnich formati. Tyto parametry sou voleny az pfi praci se souborem
Vv pocitaci alze je upravovat bez ztraty kvality snimku. Dals§i vyhodou je i vysoka
kvalita pti mensi velikosti souboru oproti TIFF. Pouziva se u fotografii, které chceme
dale upravovat. Nevyhodou je, ze kodovani souboru RAW se mize u jednotlivych
vyrobct fotoaparata liSit. Je tedy potieba pouzivat k jejich upravé i odpovidajici
software. Ze stejného divodu se vysledna upravena fotografie nakonec konvertuje do

jednoho z ptedchozich formata, které jsou univerzalni.“[2]

3.4.2 Barevny prostor

Barevny prostor uréuje rozsah barev, které bude moci fotografie obsahovat.
Standardni rezim je sRGB, ktery je vhodny pro fotografie se kterymi nehodlame dale
pracovat, ale chceme je pouze prohliZzet nebo vystavit na web. U b&znych fotoaparath

vvvvv

RGB, ktery je idealni pro dalsi upravy fotografie.

3.4.3 Citlivost

Citlivost se podle normované jednotky nazyva u digitalnich fotoaparati 1SO.
U analogovych fotoaparati se citlivost ménila pomoci stfidani filma. V digitdlnim
fotoaparatu ma Cip konstantni citlivost. Zménou nastaveni ISO se zméni zplsob
interpretace obrazu prevodnikem. Vyssi citlivost se vyuziva pii horSich svételnych
podminkach.

,Cisté prakticky vzato ma kazdy snimac citlivost danou konstrukci, rozmérem

a pouZitou technologii. Pro tuto citlivost je optimalizovano nastaveni prevodniku. Toto
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optimalizované nastaveni poskytuje nejlepsi vysledky ve smyslu minimélniho zkresleni
pfi digitalizaci.

Zména "citlivosti snimace" znamena posun, ¢i pfesnéji feCeno z(zeni méfeného
rozsahu napétovych hodnot. Naptiklad pfi citlivosti 800 ISO se ve srovnani
s nastavenim 100 ISO pracuje pouze s 1/8 rozsahu hodnot, které dokaze snimac
generovat. Vysledkem je krom¢é "vysSi citlivosti" bohuzel ivyrazny narist Sumu
v obrazu. Jde o dasledek jemnéjsiho rozliSovani relativné malych hodnot, které snadno
ovlivni ndhodna chyba ¢i nepfesnost méieni.*[3]

U bé&Znych fotoaparati se hodnota ISO pohybuje mezi 50 az 800. U reportazni

techniky ale muize dosahnout i fadové tisicu.

3.4.4 Expozice

K uréeni optimalni expozice pomahé histogram.

Histogram je graficka interpretace pomérového zastoupeni jasi V obrazu, ktera
zobrazuje pocet bodu (velikost plochy) jednotlivych jasovych stupnit od bilé az po
¢ernou. Maximaln€ lze u formatu JPEG rozlisit 256 wrovni jasu V kazdém z RGB
kanalt. Kolik stupiit jasu od sebe odliSuje, zalezi na konkrétnim histogramu
a na algoritmu, ktery jej zpracovava. Ne vzdy se miiZze plnohodnotny histogram vejit
na displej fotoaparatu.

Na vodorovné ose X histogramu je $kala jasi od ¢erné do bilé (vlevo je Cerna,
napravo bila). Svisla osa Y na obou stranach znazoriiuje pocet bodd, respektive velikost
plochy, které maji takovou uroven jasu, ktera je na ose X. Hodnoty na ose Y se méni
dle maximalni hodnoty. Histogram je tedy mnozina urcitého poctu ¢ar vedenych od
vodorovné osy vzhtiru.[4]

Pokud se nahistogramu objevi vysoky hrot nebo sloupec Vlevé
Casti histogramu, znamena to, ze je snimek podexponovan, neboli ze velka ¢ast obrazku
je témét cCernd. Nadigitdlnim fotoaparatu lze podexponovani upravit posunutim

kompenzace expozice do kladnych hodnot, ¢imz se pouzije vice svétla.
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Obrazek 1 - Histogram podexponovaného snimku [3]

Pokud se na histogramu objevi sloupec V pravé ¢asti, znamena to, Ze je snimek
preexponovan, Cili ze velka ¢ast svétel v obrazku je zcela bila. Posunutim hodnoty
kompenzace expozice k zapornym hodnotam pouzije fotoaparat mén¢ svétla a snizi se

pieexponovani.

Obrazek 2 - Histogram pireexponovaného snimku [3]

Pokud se foceni provadi v naroénych podminkach, kde 1ze té€Zko najit rovnovahu
na histogramu, je pro dalsi Gpravy vhodna spise svétlejsi fotografie nez tmavsi, protoze

pfi zesvétlovani pomoci editort fotografii vystupuje Sum.[3]

3.4.5 Barevna hloubka

Barevna hloubka je uréena poétem bitii, uréenych pro zaznamenéani barvy. Cim
vice téchto bitl je, tim vice riznych barev miize byt zpracovano. Napiiklad 24bitova
hloubka odpovida 16,4 milionim barev. Bitova hloubka je obvykle dana parametry

piistroje nebo formatu a neda se tedy nastavovat.  [3]

3.5 Skenovani fotografii
Pii skenovani fotografie dochazi k ptevedeni obrazku na rastr bodt, znichz
kazdy je vybarven jednim odstinem barvy, ktery nejblize odpovida barvam fotografie

v daném bodé. Rozliseni vysledné digitalni fotografie zalezi na DPI skeneru.
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Obrazek 3 — pitevedeni obrazu na body skenerem [5]

»Zakladem skeneru je vzdy fadkovy CCD snimac. Pokud budeme zcela piesni,
jde o tiitddkovy snimac, stim, ze kazda fadka snima jednu slozku svétla (Cervena,
modra, zelend). Tento snima¢ se pohybuje po delsi stran¢ ptredlohy asnima tak
jednotlivé tadky predlohy. Nejbéznéjs$i je, ze najeden pruchod je zpracovana cela
plocha ptedlohy, protoze snima¢ na $itku obsahne cely fadek. U nejdrazsich stolnich
skeneri se mizeme setkat s takzvanym XY snimanim, pfikterém se snimaci

hlava pohybuje ve dvou smérech, aby se tak maximalizovalo rozliSeni.“[6]

3.5.1 DPI

DPI tedy Dots per inch, v piekladu body na palec, uvadi, z kolikabodi je
postaven jeden palec obrazku. Uvadi se ve dvou rozmérech, naptiklad 1200x2400 dpi,
kde prvni ¢islo znamena pocet bodi na fadek a druhé pocet bodu na sloupec. Rozliseni
skeneru je dano poétem snimacich bun¢k snimace, optickou soustavou, kterd urcuje
zvétSeni obrazu a piesnost motoru, ktery zajiStuje posun snimaci hlavy.

Vysledné rozliSeni obrazku se nastavuje na pocitaéi pfed skenovanim jednim
parametrem. Vysledné rozliSeni tedy bude mit stejny pocet bodi nartadek jako
na sloupec. Pfiidealnim nastaveni skeneru srozlisSenim 1200x2400 se nastavi
dpi obrazku na 1200, ¢ili na 1200x1200, takze nebude vyuzita plna schopnost tiskarny.

Nebo bude nastaveno rozliseni na 2400 a na fadcich bude muset dojit k interpolaci. [7]

3.5.2 Interpolace

»Interpolace obrazu je metoda, kdy se pfi zpracovani dat dopocitavaji body,
z nichz se sklada obrazek - srovnanim s fyzicky existujicimi body.“[7]

Prakticky to znamend, Ze krom¢ barev regulérné neskenovanych Vv rozliSeni
skeneru se vytvoii Vdigitdlnim obrazku jest¢ mezibody, jejichz barva je

odhadovana podle okolnich bodt.
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3.5.3 Kalibrace

Pro spravné skenovani, zobrazeni atisk obrazkii potiebuje operacni systém
informace o tom, jak jednotlivé periferie interpretuji barvy. Nasledn¢ podle toho
upravuje vstup a vystup tak, aby barvy byly pro nas zrak vzdy stejné. Tyto informace
0 barvach se uchovavaji v takzvanych profilech. Informace 0 zobrazovani barev pro
nasledné vytvofeni vhodného profilu, neboli pro kalibraci, mutzeme ziskat
dvéma zplsoby. Profesionalové pouzivaji hardwarové zafizeni kalorimetr, ktery meéfti
barevné hodnoty. Tento pfistroj 1ze zakoupit za tisice az desetitisice korun. Pro domaci

uziti posta¢i méné presna softwarova kalibrace v opera¢nim systému.[8]

4. Zakladni a pokrogilé upravy digitalnich fotografii

V této kapitol budou piedstaveny rizné moznosti uprav fotografii. Odstranéni
¢ervenych o¢i, narovnani horizontu fotografie, ofez, zména velikosti a proporci, ipravy
barev a kontrastu. Dale bude piiblizena funkce vrstev masek abarevnych modeld

fotografie a obecné principy pii upravé fotografii.

4.1 Obecné principy

Pii Gpravé fotografie, je vzdy vhodné, uchovat si soubor spuvodni verzi, ke
kterému se da pfipadné vracet, nebo, pokud to nastroj dovoluje, provadét vSechny
upravy ve vrstvach a nechat tak ptivodni obrazek na pozadi netknuty.

Nejdrive je potfeba vyfesit nejvyraznéjsi problém fotografie. Pokud neni Zadny
vyrazny problém na prvni pohled patrny, za¢ina se témi nejobecnéjSimi nastavenimi,
které ovlivni fotografii jako celek. Naptiklad korekce barev, jasu, trovni a podobné
upravy, které mohou nésledné odhalit nékteré dalsi problémy. Poté se teprve ptistupuje
k lokalnim upravam fotografie.[9]

Dale je tteba myslet nato, ze pti zpracovani obrazku v kompresnim formatu,
napiiklad jpg, dochazi piikazdém ulozeni ke kompresiznovu aopakovanym
pfepisovanim miZe obrazek ztracet na kvalité. Proto je vhodnéjsi uchovavat editovany

obrazek Vv pracovnim formatu a do jpg ulozit az vysledny vystup.
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4.2 Eliminace ¢ervenych o€i

"Cervené o¢&i" jsou kletbou vSech kompaktnich fotoaparati, vybavenych
vestavénym  zableskovym  zafizenim. Piifoceni zablesk pronikne zfitelnici
oka fotografované osoby aosviti sitnici- taje cCervena aproto jsou lidé
proménéni V upiry. Vyrobci fotoaparati tomu celi funkci "redukce Cervenych o¢i":
pred zableskem fle§ generuje sérii kratkych oslnivych zableskd, které vyvolaji stazeni
ziitelnice. Je to nepiijemné a neefektivni. Jedinou spolehlivou napravu poskytuje
obrazovy editor.[10]

Uprava ervenych o&i patii mezi nejzdkladn&jsi tpravy digitdlni fotografie.
Jelikoz problém cervenych o¢i se tyka vyhradné kompaktnich fotoaparati, je tedy
problémem zejména domacich fotografii. Odstranéni tohoto problému je tedy
Vv editorech feSeno obvykle automatickou funkci nevyZadujici profesionalni znalost
editovani. Funkci korekce Cervenych o¢i ma snad kazdy editaéni program véetné téch,
které obdrzite ptimo k fotoaparatu, tiskarné a podobné a Casto se da pouzit pouhym
stisknutim jednoho tlacitka. Program sam najde mistasjasné¢ cervenymi flicky

odpovidajici ocim a jednoduse nahradi ¢ervenou barvu ¢ernou.

Obriazek 4- uprava ¢ervenych o¢i: pfed [10] Obrazek 5 - Giprava ¢ervenych o¢i:po [10]

4.3 Narovnani horizontu fotografie
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Pii fotografovani bez pouziti stativu se mulze stat ze vodorovné linie
na fotografii nebudou  rovnobézné s okraji fotografie, nebo se  fotografie
na pocitaci zobrazuje vzhtiru nohama ¢i v jiné nezadouci pozici. To vSe lze jednoduse
opravit pomoci editoru.

Kromé narovnavéani fotografii v pravém uhlu naptiklad ze svislé polohy
na vodorovnou, které dnes jiz zvladne i naptiklad prohlize¢ obrazki nabizi editory
I otaCeni 0 libovolny thel. Srovnanim linii na fotografii s okrajem fotografie zbavite

obrazek rusivych nevyrovnanosti.

4.4 Orez fotografie

Dal$im nezbytnym nastrojem, ktery je snadno pouzitelny pro domaci fotografie
je ofez. Ne pokazdé se nam podaii vyfotografovat piesné to, co jsme méli v planu.
Na kraji fotografie je napiiklad polovina cizi osoby, nebo jiny rusivy element, ktery
kazi dojem z fotografie. Stejné¢ jako redukci Cervenych o¢i najdeme funkci ofezu
v kazdém grafickém editoru a stejné snadno ji zvladne pouzit kazdy. Staci oznacit

rovnobé&znik, ktery bude predstavovat vyslednou fotografii a pouzit tlacitko ofiznout.

Obrazek 6-ofez fotografie:pred [11] Obrazek 7-oiez fotografie:po [11]

4.5 Zména velikosti fotografie

Pied prezentaci fotografii je tfeba vhodné upravit velikost a rozméry obrazku.
Pro Upravu rozméri fotografie pouzijeme nastroj pro zmeénu velikosti, ve kterém bud’
ruéné zadame konkrétni rozméry nejlépe Vv pixelech, nebo nastavime na kolik procent
pivodni velikosti chceme fotografii prevést. Dilezité je, mit zaskrtnuto nastaveni

Zachovani puavodnich proporci, diky némuz budou strany fotografie mit stale stejné
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poméry stran a pfi zméné jednoho rozméru se automaticky upravi odpovidajicim
zpusobem i rozmér druhy a nedochazi tak k deformovani obrazku.
Spousta programti nabizi | moznost hromadné upravy velikosti a komprese,

takze naraz muzete zmeénit velikost stovek fotografii.

4.6 Vrstvy a masky

Vrstvy jsou stavebni prvky pro mnoho pracovnich postupli vytvareni obrazi.
Pii provadéni jednoduchych tprav obrazi, neni nutné pracovat s vrstvami, ale vrstvy
pomahaji  pracovat efektivnéji a jsou nezbytné pro vétSinu nedestruktivnich
uprav obrazu. [19]

Pouzivani vrstev je ohromnou vyhodou pocitacové grafiky. Jednotlivé vrstvy
si 1ze predstavit jako pruhledné folie, kde na kazdé z nich je nakreslena ¢ast obrazku
a prekrytim pies sebe pak tvoti vysledny obraz. Kdykoli je mozné upravit jednu vrstvu
aniz by se zména jakkoli dotkla ostatnich vrstev, nastavovat prihlednost vrstev,
viditelnost, potadi. Krom¢ ¢asti obrazku mize vrstva obsahovat i celkovou tpravu, jako
napiiklad zménu urovni, kiivek nebo barevného vyvaZzeni. UmoZiluje tak provadét
veskeré Gpravy beze zmény pivodni vrstvy pozadi.

Do vrstvy muize byt piidana maskaabyt pouzita ke skryti casti vrstvy
a odhaleni vrstev pod ni. Maskovani vrstev je uZitecnd kompozi¢ni technika, ktera se
pouziva pii kombinovani vice fotografii do jednoho obrazu nebo pfi provadéni
lokalnich korekci barev a tont. [19]

Maska vrstvy udava, ktera ¢ast vrstvy bude viditelna. Jedna se o filtr, do kterého
je mozné libovolné kreslit ¢ernobile. Cerna barva zobrazuje neviditelné &asti vrstvy,

bila viditelné ¢asti a Seda ¢astecné pruhledné.

4.7 Barevné modely

Barvy digitalni fotografie mohou byt urceny ctyfmi riznymi zptisoby. RGB je
s¢itaci model barev, podle kterého jsou vytvareny barvy napiiklad na monitoru nebo ve
fotoaparatu. ,,Aditivni primarni barvy jsou tfi barvy svétla (Cervena, zelena a modra),
které pfi michani Vv riznych kombinacich vytvareji vSechny barvy ve viditelné

casti spektra.” [19]
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Druhym modelem je CMYK, ktery urcuje barvy rozdilovou metodou, ¢ili pomoci
absorpce svétla. Stimto modelem pracuji naptiklad tiskdrny. Pfesny gamut (rozsah
zobrazitelnych barev) je uréen zvolenym barevnym prostorem zalozenym na nékterém
Z modelti. Pokud jsou fotografie upravovany pro konkrétni vystupni zatizeni, je vhodné
provadét apravy V modelu se stejnym gamutem, ktery ma ono zatizeni.

,Lab je tiikanalovy barevny rezim, ve kterém slozka L — svétlost je odd€lena od
barevné informace a mé&fi se v rozsahu od 0 do 100. Kanal ,,a* nese informaci ¢ervena
k zelené a kanal ,,b“ informaci modra ke zluté.“[9] Barevny prostor Lab je nezavisly
na zafizeni a je pouzivan programy pro spravu barev.

Poslednim modelem je HSB, ktery pracuje s odstinem, Sytosti a jasem.

4.8 Upravy barev jasu a kontrastu

Barevné a svételné informace fotografie lze upravovat vice rdznymi zpusoby.
Uprava tonového rozsahu pomoci Grovni histogramu, kiivek nebo tprava sytosti

odstinu a svételnosti.

4.8.1 Urovné

Urovné histogramu je moZné nastavovat bud’ celkové pro viechny barevné kanaly
aupravovat tim kontrast fotografie. Nebo pro kazdy kandl zvlast a upravovat tim
barevny nadech fotografie.

,Histogram je znazornéni poctu obrazovych bodli pro kazdou uroven jasu
v obrazu. Histogram s nenulovou hodnotou pro kazdou troven jasu ukazuje, Ze obraz
vyuziva plny rozsah tond. Histogram, ktery nevyuziva plny tonovy rozsah, odpovida
mdlému obrazu, kterému chybi kontrast. Histogram se $pickou na levé stran¢ oznacuje
ofiznuti stind; histogram se Spickou na pravé stran¢€ oznacuje ofiznuti svétel.

Jednim z b&Znych ukont pii Gpravach obrazu je rovnomérnéjsi rozdéleni hodnot
obrazovych bodi zleva doprava v histogramu, namisto jejich shromazdéni na jednom
nebo druhém konci.

Histogram ilustruje rozlozeni obrazovych bodu v obraze grafickym znazornénim
poctu obrazovych bodu v kazdé trovni intenzity barvy. Histogram zobrazuje detaily ve
stinech (V levé Casti histogramu), stfednich tonech (uprostied) a ve svétlech (v pravé

&asti).« [19]
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4.8.2 Kfivky
Uprava kontrastu a barev je mozna také pomoci kiivek. Funguje na stejném
principu jako uprava pomoci urovni. U urovni lze ale posouvat pouze ¢erny bod, bily

bod a gama bod, zatimco u kiivky Ize libovolné hybat se vSemi body.

4.8.3 Odstin a sytost

Dalsi moznosti je nastaveni odstinu, sytostia svétlosti. ,,Odstin a sytost
umoziiuje nastavit odstin, sytost asvétlost ur€itého rozsahu barev v obraze nebo
nastavit v§echny barvy v obraze soucasné.” [19]

Spousta editori také nabizi automatické rychlé opraveni barev i kontrastu,
kterym se oprava uskute¢ni jednim kliknutim. Vysledek ale vzdy nemusi odpovidat

predstavam autora.

4.9 Retuse

Retus je uprava fotografie, ktera meéni jeji obsah. Naptiklad zména tvaru
nékterych objektd, zamalovani nedostatkti pleti, rusivych predmétii, poskozeni starych
fotek, zména kompozice. V podstaté se jednd 0 nahrazeni ¢asti obrazku novou
informaci tak, aby zasah do fotografie nebyl poznat.

Retusovani fotografii se dnes vyuziva pro reklamni ucely prakticky ve vSech
odvétvich. TéZko se dnes setkate Vv Casopise, na plakaté nebo inaobalu vyrobku
s fotografii, kterd by nebyla upravena a §la rovnou z fotoaparatu do tisku. RetuSovani
sice neni zaleZitosti vyhradné digitalni fotografie, ale digitalizace tento proces vyrazné
usnadnila a zpfistupnila $irokym masam.

Uprava se mize tykat napiiklad zmény tdesu, barveni vlast, oholeni hlavy nebo
prodluzovani vlast, zvétSeni nebo zmenSeni pozadovanych casti téla, odstranovani
rusivych objektli, pfidani zadoucich objektl, barveni moiské hladiny zvyraznéni

télesnych trazl nebo zvétseni rybarskych ulovki.[13]
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Obrazek 8- retuse fotografii:pied [13] Obrazek 9- retuse fotografii:po [13]

4.10 Fotomontaz a slouc¢eni fotografii

Pomoci slouceni fotografii je mozné z n¢kolika snimkt vytvofit jeden, naptiklad
vytvofit panorama. Editory nabizeji funkce na vytvareni panoramat, které samy najdou

spole¢né rysy kraju fotografii a plynule je spoji v jeden celek.

Obrazek 10-slouceni fotografii:pied a po [19]

FotomontaZi se oznacuje pfidani objekti jedné fotografie do prostiedi druhé
fotografie. Timto zplGsobem lze do fotografie pridat nekoneéné¢ mnoho objektl
z riznych snimkd. Jedna se Vv podstaté 0 kolaz s tim rozdilem, Ze profesiondlni néstroje
editorit nabizeji takové funkce, pomoci nichz je mozné novy objekt do fotografie
integrovat tak, Zze na vysledném obrazku neni patrny zasah. Pozorovatel pak nabude
dojmu, ze pfidany objekt byl na daném misté jiz pti vzniku fotografie.

Stejnym zpusobem se daji zaclenovat do fotografii i 3D modely objekta

a vytvaret tak vizualizace napiiklad planované dostavby. [14]

23



Obrazek 11- fotomontaz [20]

4.11 Narovnani perspektivy

Narovnani  perspektivy  slouzi  k vyrovnani linii, které jsou ve
skute¢nosti rovnobézné, ale v dusledku fotografovani z ihlu, jsou na obrazku sbihavé,
tzv. efekt perspektivy. Ten mize byt nezadouci a vznika, pokud objekt je moc velky
nato, aby se veSel na objektiv, napfiklad pii fotografovani budov zespodu. Nezadouci
perspektiva muze také vzniknout, pokud je fotografovan naptiklad obrazy ze strany,

kvuli redukci vzniku odleskd a podobné.
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Obrazek 12- narovnani perspektivy fotogrefie[21]

5. Prostfedky pro upravu digitalnich fotografii

V dnesni dob¢ existuje obrovské mnoZstvi programi, pomoci nichz lze editovat
digitalni fotografie. Od nejjednodussich aplikaci, které jsou napiiklad soucasti baleni
digitalnich fotoaparati, tiskdren nebo skenerli, az po nejprofesiondlnéjsi programy
s obrovskym mnozstvim funkci. Existuji aplikace, které jsou volné dostupné na webu
jako napftiklad Picnik nebo FotoFlexer. Dale je k dispozici fada editord, které jsou volné
ke stazeni zdarma, napiiklad Gimp, PaintStar nebo IrfanWiev. Pro domdci vyuziti jsou
tyto programy dostacujici, nékteré maji ispoustu specialnich funkci, kterym se
priblizuji k profesionalnim editorim. Ke komerénim ucelim se pouzivaji vysoce
rozvinuté placené aplikace, jejich pofizovaci néklady se mnohou pohybovat
i v desitkach tisicich korun. Mezi nejrozsifenéjsi patii Adobe Photoshop, Conner Photo
Studio nebo COREL Paint Shop Pro Photo.

5.1 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je nejznaméjsi a nejrozSifenéjSi aplikaci pro Upravu
digitalnich fotografii a tvorbu rastrové grafiky. Je vydavan firmou Adobe jiz od roku
1988. Pavodné slouzil pro ipravu neskenovanych fotografii, nyni ma vSestranné vyuziti
od postproduk¢nich uprav digitalnich fotografii pfes digitalni malbu, bitmapovou 2D
grafiku az po napfiklad vytvafeni textur aplikovanych pti 3D modelovani v riznych

programech.

25



Photoshop je neustale vyvijen, aby co nejvice usnadnil praci
automatizovanymi efekty a zdokonalil vystupy moderni technologii. Nejnovéjsi verze
je v soucasné dob¢ CSS.

»Software Adobe® Photoshop® CS5 nové definuje praci s digitalnimi obrazy
pomoci novych fotografickych nastrojii a prilomovych funkci pro vybér slozitych
obrazli, realistické malovani a inteligentni retuSovani. Vyuzije podporu 64bitové
technologie v riznych platformach a Sirokou skalu vylepseni pracovnich postupt.“[15]

Photoshop je svétovou jedniCkou V oblasti profesionalni editace digitalni
fotografie diky nepiebernému mnozstvi funkci, pienositelnosti na nejpouzivané;si
platformy a kompatibilit¢ s mnoha dalsimi aplikacemi spole¢nosti Adobe se Sirokym
zabérem na poli pocitaové grafiky.

Prestoze podobn€ zamétfenych programi je spousta, nemd ve svétovém
profesionalnim méfitku nema Photoshop v podstaté zadnou srovnatelnou konkurenci
[22]

Adobe vydavéa i odlehCenou verzi photoshop Elements, kterd obsahuje pouze
cast funkci, je vSak cenové piistupnéjsi a postacujici pro uzivatele, pro néjz je Uprava

fotografii pouze konickem.

5.2 Corel Paint Shop Pro

,»Paint Shop Pro X od Corelu ptedstavuje klasicky edita¢ni program pro Upravu
obrazka a predevsim digitalnich fotografii. Mezi jeho klicové funkce patii podpora
vSech standardnich bitmapovych formati (bmp, jpg, gif, tiff, atd.), podpora digitalnich
fotoaparatli, podpora mnoha vektorovych formati, jpeg / gif optimizer ke komprimaci
obrazkl a samoziejm¢ spousta druhd filtrii a specidlnich efektd. Paint Shop Pro X
zahrnuje celkem vice nez 500 typd specidlnich efektt, dale podporuje 16-bitovou
hloubku barev na kanal s moznosti zobrazeni az 256 rlznych odstinii kazdé barvy (v
8mi bitovém RGB barevném modu).“[16]

Vyhodou je podstatné¢ mensi cena v porovnanim s Adobe Photoshop.

Nevyhodou Paint Shopu je pomalé zpracovavani operaci inadoporucené
pocitacové sestavé a chaotické ovlddani zejména pro uzivatele zvyklého na jiny

obdobny editor.

26



Spolecnost Corel také vydava specializovany program pro Gpravu fotografii Photo

Paint, ktery je soucasti grafického balicku CorelDraw.

5.3 ZONER Photo Studio

Zoner Photo Studio je komplexni aplikace pro spravu, upravy a sdileni
digitalnich fotografii a dalSich grafickych souborti. Existuje i v 64 bitové verzi ktera
vyuziva vét$i mnozstvi operacni paméti a tim zrychluje praci programu. V této verzi
vSak nejsou dostupné veskeré funkce programu.

Program nabizi veskeré obvyklé funkce pro editovani fotografii véetné prace
s formatem raw. Nabizi napfiklad 1 funkci pro automatické spojeni dvou snimki
stejného objektu nafocenych pii riizné expozici pro vytvoreni jednoho multiexpozi¢niho

snimku.[17]

5.4 GIMP

Gimp je graficky editor s volnym zdrojovym kodem vyvijeny na Linuxu, ktery je
zaroven pristupny ipro ostatni platformy zdarma nejen pro domaci vyuziti. Nabizi
celou fadu profesionalnich nastroju. ,,UZivatelé ocekavajici bezproblémovou praci s
vrstvami, kandly acestami, moznost upravy tonality pomoci kiivek, ndstroje
transformace, masky atd. nebudou zklamani. Stejné tak je nezklamou importni filtry pro
celou fadu grafickych formatia, od obligatnich JPG, GIF, TIF, BMP, PDF az po mén¢
znamé formaty SGI, CEL, FLC a mnoho dalSich. K tomu si GIMP ¢aste¢né rozumi s
nativnim formatem Photoshopu - PSD.* [18]

Nevyhodou tohoto programu je, Ze nepodporuje barevny model CMYK

a barevnou hloubku vyssi nez 8 bitt.
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6. Demonstrace uprav digitalnich fotografii
a fotomontaze v praxi

Prakticka ¢ast prace oveéti moznosti Gprav fotografii v prostiedi aplikace Adobe
Photoshop CS3. Tento nastroj byl vybran zamérné, protoZze je neprofesionalnéj$im
a nejrozvinutéj$im programem ve své kategorii. I pies svoji vyssi cenu je nejrozsifenéjsi
mezi uzivateli. Diky tomuto faktu existuje obrovské mnozstvi publikaci, ¢lankt
a diskusi s ndvody a radami pro préci s timto nastrojem, diky nimz je usnadnéno uceni
S timto programem.

Budou stanoveny efektivni postupy prace pii upravé fotografii. Nejdiive pro
zakladni Gpravy, poté glamour retus, fotomontaz a restaurovani fotografie.

VSechny fotografie budou upravovany v barevném reZzimu RGB a ve formatu jpg.
Tento rezim a format nejsou idedlni pro kazdé tpravy, jsou vsak nejbéznéjsi u fotografii

vytvotenych kompaktnim fotoaparatem na kterych budou tipravy demonstrovany.

6.1 Zakladni upravy fotografie
V této kapitole budou demonstrovany zakladni Gpravy na fotografii z obrazku
¢.13. Bude pfedveden ofez fotografie, redukce cervenych oci, Uprava kontrastu

a zakryti rusivych elementt.

Obriazek 13- zakladni upravy-originalni fotografie
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6.1.1 Cil opravy

NejvyraznéjSimi chybami této  amatérské  fotografie jsou Cervené  ofi
fotografovanych osob a nerovnomérna kompozice, kde ustfedni motiv osob neni
vycentrovany. Dale bude potfeba jest¢ mirné upravit tonalitu fotografie a odstranit

rusivé elementy v podobé¢ svétel za hlavami osob.

6.1.2 Orez fotografie

Pomoci Nastroje orezu ze zakladniho panelu nastroji se oznaci oblast fotografie
s hlavnim motivem. U fotografii ptipravovanych pro tisk, je vhodné pfti pouziti tohoto
nastroje pouzit tlacitko Front Image v nabidce nastroje. Tim se dosdhne zachovani
pomértt stran vzhledem k plvodni fotografii. Vybér je mozné zmenSovat nebo
roz$itovat pomoci Sipek na okrajich vybéru aje mozné jej ipootoCit V ptipade, ze
motiv fotografic neni ve spravném uhlu. Po potvrzeni vybéru klavesou Enter se

neoznacené oblasti ofiznou.

Obrazek 14 -zikladni upravy- ofez fotografie, pi‘ed a po

6.1.3 Barvy a kontrast

Celkova tonalita fotografie se upravi pomoci Vrstvy uprav Krivky. Vrstva uprav se
vytvoii pomoci tladitka Vytvotit novou vrstvu Gprav nebo vyplné ve spodni casti palety
vrstev (viz obrazek ¢. 13). Posunutim kfivky spole¢ného kanalu RGB se upravi kontrast
fotografie. Nacervenaly nédech fotografie se neutralizuje pomoci posunuti kiivky

cervené barvy (red) jemné dolt.
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6.1.4 Eliminace €ervenych o¢i

Cervené o¢i se opravi pomoci Vrstvy tiprav Odstin a sytost. V okné odstin a sytost
pomoci posunu jezdcl opravime barvu zornice na tmavé hnédou az Cernou tim, ze
snizime svételnost a sytost barvy a ptipadné upravime i jemné odstin barvy. Na tuto
vrstvu UpraVv pouzijeme masku vrstvy, kterd vznikne stisknutim tlacitka Pridat
vektorovou masku ( viz. Obrazek ¢. 13) v dolni ¢asti palety vrstev. Pomoci masky se
oznaci mista, kterd budou z dané vrstvy viditelna.

Maska je po vytvofeni nastavena na bilou, ¢ili zcela prihlednou, pokud je lepsi
vychazet ze zcela nepriihledné masky, invertujeme masku na ¢ernou pouzitim zkratky
Ctrl + 1. Do masky se kresli bilym Stétcem mista, kterd budou ve vrstvé viditelna
a ¢ernym S$tétcem mista ktera budou zcela zakrytd. Pro ¢astecné zakryti je mozné pouzit
i Sedou barvu.

Zde tedy bude nejleps$i pouzit masku invertovanou abilym kulatym Stétcem
velikosti zorni¢ek se na ni vyznaci pouze mista s Cervenyma ocima.

Kdykoli je mozné vratit se znovu do menu vrstvy uprav, tady do okna Odstin

a sytost, a doladit barvu.

Obrazek 17- Zakladni apravy-¢ervené o€i- pired a po

6.1.5 Odstranéni rusivych elementt

Na fotografii jsou kromé& obli¢ejii vyraznymi misty i lustry v pozadi. Ty se ale daji
odstranit pomoci nastroje Klonovani razitko, aby nerusily dojem z fotografie. Oprava se
bude provadét v nové prazdné vrstvé. Tase vytvoii pomoci tlacitka Vytvorit novou

VIstvu V paleté nastroju Vrstvy( viz obrazek 13).
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Klonovani razitko je nastroj ze zakladniho panelu nastrojii, ktery vytvari stopu
podle piedvoleného vzorku. V nastaveni nastroje se zaSkrtne volba Vzorkovat vSechny
vrstvy, pomoci niz Ize vzorkem z vrstvy pozadi kreslit do jakékoli vrstvy. Za drzeni
klavesy Alt se klikne namisto odkud se ma zacit klonovat obrazova informace.
Pii kliknuti razitkem do nové vrstvy vznikne pevna vzdalenost mezi vzorovou
a vyslednou stopu a pii kresleni razitkem se poté informace klonuji vzdy z mista, které
je ve stejné poloze vuci kurzoru razitka.

Razitkem tedy nabereme vzorek obrazu tésné vedle lustru na fotografii a potom
S nim kreslime v nové vrstvé na misto které chceme zakryt. Vyhodou provadéni vsech
oprav v nové vrstvé je moznost kdykoli opravu zrusit nebo omezit jeji rozsah pomoci

masky.

Obrazek 18-zakladni tpravy-Odstranéni rusivych elementi-pied a po

6.1.6 Vysledny efekt

Vysledkem je fotografie, kterd je kompozi¢n€ vice zaméfend na hlavni motiv —
osoby bez vyraznych rusivych elementl. Vyrazy osob jsou zdlraznény zredukovanim
cervenych oci. Pokud by fotografie méla slouZit k profesionalni prezentaci, daly by se
dale upravovat odlesky, barva pleti a dal§i. V této kapitole Slo ale o pfedvedeni pouze
zakladnich uprav. Podrobnéjsi tiprava obli¢eje bude piedvedena v kapitole Glamour

retus.
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Obrazek 19-zakladni upravy- originalni a vysledna fotografie

6.2 Glamour retus

V nasledujici ¢asti prace budou piedvedeny pomoci programu Photoshop CS3
nékteré postupy, kterymi se dosahuje dokonalosti modelek, tzv. glamour retus,a bude
pfedstaven navrh pracovniho postupu, ktery mize byt vyuzit ipro uUpravy jinych
fotografii portrétti a postav.

Pivodni fotografie je pofizena kompaktnim fotoaparaitem stiedni tfidy.
Nedosahuje tedy extrémniho rozliSeni a hloubky jako profesionalni fotografie, ale je
postacujici pro ukéazku.

Upravy budou provadény na fotografii z obrazku ¢. 20.

A
Obriazek 20- retusSovani fotografie-originalni fotografie
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6.2.1 Navrh uprav

Nejdiive byla na pavodni fotografii oznacena mista, ktera bude nutné opravit.
opravou se bude zacinat. Déale bude pfedvedeno zizeni paze a zvétSeni poprsi modelky
pro zvyseni jeji atraktivity. A drobné zvétSeni o¢i pridani svétel a prodlouzeni fas, pro
zvyraznéni. Jelikoz ma modelka krasny oblicej adobrou plet, nejsou V této
Casti potfeba zadné velké zmény, pouze opravarozcuchaného oboéi, retu$
nékolika malo nedostatkli a zneutralizovani cCerveného odstinu pod nosem. Dale
probéhne tprava celkového tonu a kontrastu fotografie, ptidani svétel a stinl, vybéleni

pozadi a samoziejmée ofez fotografie na pozadovany format.

N

Obrazek 21- retuSovani fotografie -navrh tuprav

6.2.2 Oprava chyb

Zakryti nedostatki je mozné provést nckolika zpusoby. Pomoci zaplaty,
retuSovaciho S$tétce nebo klonovaciho razitka. Prace s klonovacim razitkem byla
popsana v kapitole 6.1.5.. Zaplata se vytvofi pomoci nastroje pro vybér Laso. Lasem se
vybere oblast s informaci, ktera bude pouzita pro zakryti chyby, ta se zkopiruje do nové
vrstvy pomoci nabidky pravého kliknuti Vytvorit vrstvu kopirovanim a piesune
na pozadované misto. Pro zakryti Casti obo¢i byla naptiklad vybrana oblast kiize nad

rowr

vickem, ta Se V nové vrstvé umistila na misto s vybocujici ¢asti oboci.
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Dale se pouzije maska vrstvy, kterd se vytvofi kliknutim na tladitko Vytvorit
masku Vvrstvy v paleté Vrstvy (viz obrazek ¢. 13). Pomoci masky lze upravit piesny tvar
zaplaty. Podrobné;jsi popis prace s maskou je v kapitole Zakladni Gpravy.

Stejnym zplisobem se postupuje u zakryti prebytecnych vlast zéplatou.

Pro opravu nedokonalosti pleti se pouZije Bodovy retusovaci Stétec z panelu
nastrojii. Vytvoii se nova vrstva pomoci tlacitka Vytvorit novou vrstvu V paleté Vrstvy
(viz obrazek ¢. 13). Bodovym retuSovacim Stétcem s nastavenim Vzorkovat vsechny
vrstvy se pak kresli, respektive teCkuje, do nové vrstvy na mista, kde jsou na ptivodnim
obrazku pupinky nebo jiné nedostatky. Nastroj zakryje nedostatky stopou vytvofenou

z okolnich barevnych informaci.

Obrazek 22-retusovani fotografie-oprava chyb:pied a po

6.2.3 Celkova uprava

Originadlni fotografie méa velkou c¢ast prebytecnych okrajii. Proto je nutné ji
ofiznout. Ofez miize byt proveden hned na zafatku, aby se zabranilo zbytecnym
opravam pozdéji neviditelnych ¢asti. Z panelu nastroju se vybere Ndstroj oriznuti a jim
se oznaci vybér, ktery ma zlistat po provedeni ofezu. Vybér se potvrdi stisknutim

klavesy Enter, a ofez se provede.
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Pro opravu barev a svétel se pouzivaji Vrstvy uprav, které se vytvoii pouzitim
tlacitka Vytvorit novu vrstvu upraVv nebo vyplne (viz obrazek ¢. 13) az vysouvaci
nabidky se zvoli druh tipravy nebo vyplné.

Nejdiive vytvofime vrstvu uprav Urovné a na histogramu posuneme $ipky okraje
na mista, kde zacina stoupat graf. Tim se zvysi kontrast fotografie, ktera byla zasedla.
Druhou vrstvu tGprav Urovné aplikujeme pomoci masky pouze na pozadi fotografie
a zvedneme kontrast posouvanim Sipek tak, aby bylo pozadi bilé.

Pro zneutralizovani rtizového nadechu fotografie se vytvoii vrstva Uprav

Vyvazeni barev a zvyrazni se Zluta barva posunem jezdce blize ke zluté.

Obrazek 23-retusovani fotografie-celkova uprava:pied a po

6.2.4 Uprava oéi

Pomoci nastroje Laso s prolnutim 5px se vybere oblast o¢i a pomoci Vytvorit
vrstvu kopirovanim z vybéru vznikne nova vrstva s obrazem oci. O¢i V nové vrstvé se
jemn& zvétsi pomoci funkce Upravy Volné transformovat a piesunou na vyhovujici
misto.

Pro prodlouzeni ftas se vytvoifi nova vrstva uprav krivek, ve které se
v oblasti kiivek neprovedou zadné upravy, ale Interakce vrstvy, ktera se vybere Vv levé
horni ¢asti palety vrstev z vysouvaci nabidky, se nastavi na Ndsobit. Navrstvu se

vytvoii maska, kterd se zinvertuje pomoci Ctrl+1 na ¢ernou. Zvyraznéné fasy vzniknou
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na misté, kde bude maska vykreslena bilym tenkym Stétcem. Stejné lze zvyraznit
nekolika tahy také obodi.

Obdobna vrstvu uprav kiivek se pouzije jeSt¢ dvakrat, jedna s nastavenim
Interakce na Zesvetlit na niz se opét se vytvori ¢erna maska, do které se zakresli bilym
Sté€tcem svétla na duhovce a bélmu. Druha s interakei Linearné ztmavit, kde se v masce

vykresli I ¢asti oboci pro zvyraznéni a oblast zornice.

Obrazek 24-retuSovani fotografie-tiprava oci:pred a po



6.2.5 Uprava obliéeje

Nejdiive je nutné odstranit retusovacim Stétcem a zaplatami nedokonalosti pleti
jako jsou rizné pupinky, znaminka nebo vrasky, které nebyly zakryty pii prvni opravé
chyb. Dale se plet vyhlazuje pomoci vrstev s aplikovanymi filtry pro rozostieni
azjemneéni textury pleti, které se pak pomoci masek aplikuji pouze na mista, ktera
neosahuji kontury obliceje, jako jsou tvare, Celo a brada. Aby plet’ nevypadala jako
z plastu pouzivaji se filtry stexturou aprolnuti s puvodnim obrazkem. Jelikoz
modelka z fotografie nema vrasky ani znaménka a kvalita fotografie neodhaluje
porovitost pleti, byly tyto Gipravy vynechany.

Na fotografii je tifeba srovnat barevné odlisnosti na pleti do jednoho odstinu,
konkrétné zneviditelnit nacervenalé flicky v oblasti pod nosem ana éele. Pro tuto
opravu je nutné vytvotit vrstvu uprav Barva a odstin ve které se pomoci posuni jezdct
zneutralizuje odstin ¢ervenych flickii na méné sytou a méné Cervenou pletovou barvu.
Poté se opét aplikuje cerna maska, ve které se bilym Stétcem vykresli pouze mista, ktera
potiebovala barevnou opravu a vyrovnaji se tak barevné nuance.

Plet lze jest¢ zvyraznit pouzitim narGzov€lé barvy natvafe. Vytvoii se
vrstva uprav Krivky, na které se pomoci posunu kiivky vytvofi rizovy odstin pleti pro
tvarenku. PouZitim masky vrstvy zistane barva viditelnd pouze na tvafich a vytvoii

takzvana zdravicka.

Obrazek 25-retusovani fotografie-iprava obli¢eje:pied a po
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6.2.6 Uprava velikosti éasti téla

Jelikoz v dnes$ni dobé je v trendem zobrazovat modelky na fotografiich jesté
Stihlej$i nez jsou ve skute¢nosti, bude potieba zuzit pazi modelky. Nastrojem laso
s prolnutim 10px se vybere oblast paze a okoli, spiSe vice, nez mén€. Pomoci volby
Viytvorit vrstvu kopirovanim se tato oblast zkopiruje do nové vrstvy, na které se pouzije
funkce Upravy Transformace Pokfivit. Na oblasti se zobrazi miizka. Posunovanim
bodi a kiivek miizKy je pazi mozné vytvarovat do pozadované tloustky. Pomoci masky
vrstvy se zakryji mista, ktera diky deformacinenavazuji napuvodni fotografii,
naptiklad oblast vlast.

Stejnym zptisobem se upravi i velikost z pohledu divaka pravého prsa. Druhé prso
je nutné upravit jinym zplsobem, jelikoz smétuje téméf piimo do objektivu. | pro néj se
pouzije vytvoreni vrstvy kopirovanim vybéru a Vv nové vrstvé se opét vybere stejna
oblast pomoci Lasa. Poté se misto pokfiveni aplikuje Filtr deformace Prolnuti.

Posuvem jezdce v nastaveni filtru se vytvoii jemné vybouleni vybéru.
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Obrazek 26-retusovani fotografie-zména tvaru ¢asti téla:pied a po

6.2.7 Pridani svétel a stint

Pro zvyraznéni vlast se pouzije pfidani svétel a stinti pomoci neutralnich vrstev.
Neutralni vrstva se vytvoii kliknutim na tlacitko Vytvorit vrstvu za sou¢asného drzeni
klavesy Alt. Zobrazi se nabidka nové vrstvy, ve které se zvoli rezim Ztmavit a zaskrtne
moznost Vyplnit neutralni barvou (bila) pro vrstvu stinil a rezim Zesvétlit a moznost
Vyplnit neutralni barvou(cernd) pro vrstvu svétel. Do téchto vrstev se pak stétcem

S inverzni barvou vykresli mista, kde ma byt nové ztmaveni nebo zesvétleni vidét.
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Obrazek 27-retusovani fotografie-pridani svétel a stinii:pred a po

6.2.8 Vysledny efekt

Vysledkem je fotografie, kterd vypada profesionalné a dé se pouZit pro prezentaci
jak k osobnim tak i komer¢nim Géelim. Rozdil mezi pivodni a upravenou fotografii je
patrny na obrazku ¢. 28.

Pro zvyseni efektnosti vysledku je mozné jesté ptidat jednu vrstvu uprav Kiivky
ajemné piidat kontrast, ¢imz se ptida fotografii lehkost a modelka bude vypadat vice

étericky.
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Obrazek 28-retuSovani fotografie-originalni a vysledni fotografie
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6.3 Fotomontaz

V této kapitole bude piedveden postup spojeni dvou fotografii pomoci

fotomontaze.

6.3.1 Cil upravy
Cilem opravy je spojit dvé fotografie, pomerance a kiwi, tak, aby vzniklo nové

ovoce s duzinou kiwi a kiirou pomerance.

Obriazek 29- Fotomontaz-pavodni fotografie
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6.3.2 Postup prace

Ob¢ fotografe se vlozi jako dvé vrstvy do jednoho projektu. Ve vrstvé s Kiwi se
pomoci nastroje Laso oznaci oblast, ktera bude pienesena nad vrstvu pomerance,
¢ili ovalek se zelenou duzinou. Pii oznacovani je lepsi vybrat spiSe vétsi oblast, ktera
bude piipadné v dalSich krocich zakrytd maskou. Pomoci volby pravého kliknuti se
vytvoii nova vrstva kopirovanim. Pro kazdou ptlku ovoce se vytvoii vrstva z vybéru
zvlast, protoze jednotlivé pulky budou potiebovat odliSnou transformaci obrazu.

Nové wvniklé wvrstvy skolecky kiwise upravi pomoci funkce Upravy
Transformace Pokrivit tak, aby tvar auhel odpovidal fezu pomerance. Ptipadné se
doupravi poloha pomoci funkce Volna transformace. Pfitransformacije vhodné
nastavit Neprithlednost vrstvy na méné nez 100%, aby byl pod vrstvou Iépe vidét tvar
puvodniho pomerance, do kterého se tvaruje vrstva s Kiwi.

Pomoci funkce Upravy Transformace Prevrdtit se vrstvaupravi tak, aby

odpovidaly stiny vzniklé dopadem svétla na duzinu.
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Obrazek 30-Fotomontaz-transformace vybéru:pred a po

Po upraveni obou vrstev do pozadovaného tvaru se aplikuji na vrstvy Masky,
pomoci kterych se zakryji Casti obrazku tak, aby obrazek kiwi ptesné odpovidal tvaru
lizka pomerance a neobsahoval nezadouci okraje. Prace s maskou je podrobné popsana

v kapitole 6.1.4..
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Obrazek 31-Fotomontaz-vysledna fotografie

Nakonec je mozné nanékteré vrstvy nebo jejich ¢astiaplikovat Vrstvy
uprav Odstinu a sytosti a posuvem jezdce odstinu nebo sytosti upravit barvu a dat tak

vzniknout dal$im druhiim zajimavého ovoce.

Obrazek 32-Fotomontaz-kolorace fotografie

6.3.3 Vysledny efekt

Vysledkem je fotografie imagindrniho ovoce, kterou by béZznym zplisobem nebylo

mozné poridit.
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6.4 Restaurovani fotografie

Adobe Photoshop neslouzi pouze pro tpravy zkreslujici realitu. Da se pomoci
ného i zachranit stara nebo poskozena fotografie. Pomoci retusovani je mozné dokonale
slepit roztrhanou fotografii, dokonce ikdyz nékteré ¢asti chybi. Chybéjici mista se
vypliuji zaplatami nebo klonovanim, popiipadé ¢astmi z jiné fotografie ze série, pokud
chybi dulezita ¢ast obrazové informace.

Staré fotografie nebo jejich ¢asti muzeme digitalizovat pomoci skeneru,
fotoaparatu nebo sije nechat digitalizovat v profesionalnim studiu. Zde byl pouzit
obyCejny stolni skener as jeho pomoci byla neskenovana fotografie z roku 1921

(obrazek ¢. 33), ktera se bude dale upravovat.

Obriazek 33-Restaurovani fotografie-originalni fotografie
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6.4.1 Cil apravy
Zvysit kontrast fotografie a vyhladit Skrabance a otrhané okraje. Zkusit pomoci

upraV odstinu vytvofit barevnou fotografii.

6.4.2 Uprava kontrastu a tonality

JelikoZz je fotografie vybledld, zvySi se nejdiive jeji kontrast pomoci Vrstvy
uprav urovni. Zasedla fotografie nevyuziva plny rozsah toni. K napravé dojde
pii posunuti okraji (Sipek) histogramu na mista, kde za¢ina graf histogramu. Dalsi
moznosti opravy urovni je pouziti kapatka pro Cernou, bilou nebo Sedou barvu.
Vybranym kapatkem oznac¢ime piisluSnou barvu na fotografii, respektive misto, kde
si myslime, ze by méla vybrana barva byt. Photoshop sam doladi trovné do potiebnych
mezi. Pro neutralizovani barevného nadechu fotografie se upravi trovné jednotlivych
kanali zvlast, nebo se jednoduse pievede fotografie na obrazek ve stupnich Sedi,
¢ili ,,Cernobilou fotografii. V této demonstraci byl fotografii ponechan nahnédly ton,

ktery evokuje starobylost snimku.

Obrazek 34-restaurovani fotograﬁe-ﬁprava kontrastu a tonality:pied a po
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6.4.3 Retusovani

Staré fotografie, které jiz prosly mnoha rukama, maji obvykle na sobé spousty
Skrabancii, zrnek prachu nebo trhlin. Tato fotografie je v celkem dobrém stavu, piesto
obsahuje spousty bilych tecek, které bylo nutno opravit.

Bilé tecky prachu se opravi pomoci néstroje Bodovy retusovaci stétec. Oprava se
provede opét V nové vrstve, a proto je u Stétce nutné nastavit volbu Vzorkovat vsechny
vrstvy. Velikost tohoto Stétce se zvoli 0 néco vEtsi, nez je prumér tecek a pii velkém
priblizeni se Stétcem klika pies jednotlivé tecky prachu nebo jinych vad.

Trhliny se opravi pomoci nastroje Klonovani razitko. Opét V nové vrstveé se
S nastavenim razitka na Vzorkovat vsSechny vrstvy zamaluji trhliny pomoci vzorku
z fotografie na pozadi. Podrobné&jsi popis prace s Klonovacim razitkem je v kapitole
6.1.5..

Obrazek 35-restaurovani fotografie- retuse:pi‘ed a po

6.4.4 Vysledny efekt
Vysledkem tprav je fotografie ve stavu, v jakém lze predpokladat, Ze byla v dobé
svého vzniku. Rozdil mezi pivodni a upravenou fotografii je zndzornén obrazkem ¢.

36.
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Obrazek 36-restaurovani fotografie-originalni a vysledna fotografie

6.4.4 Kolorovani fotografie

Jelikoz nejsou znamy pivodni barvy fotografie, je tfeba se nejdiive rozhodnout
jaké barvy budou pouzity na Ktera mista.

Pro kazdou barvu je nutné vytvofit jednu Vrstvu tprav Odstinu a sytosti, ve které
se pomoci jezdcl upravi barva na pozadovany odstin. Prace s touto vrstvou Uprav je

popsana v kapitole 6.2.5..

Pomoci Masek se Vrstvy s jednotlivymi odstiny zviditelni pouze na uféenych

castech fotografie. Prace s maskami jr podrobné popsana v kapitole 6.1.4..

6.4.5 Vysledny efekt

Vysledkem predeslych uprav je obrazek €. 37 je barevna fotografie, vytvofend na

zéklad¢ vlastni piedstavy o piivodni barevnosti objekti.

50



Obrazek 37-kolorovani fotografie-originalni a vysledna fotografie
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7. Zaver

Fotografie jiz davno neslouzi pouze k dokumentarnim uwc¢elim. Pomoci
pocitacovych editanich nastroji se daji fotografie libovolné upravovat K ucelim
prezenta¢nim, reklamnim, nebo | uméleckym.

V bakalaiské praci byl nastinén proces vzniku digitalni fotografie a jeji zakladni
parametry.

Dale byly piedstaveny obecné principy ajednotlivé moznosti uprav digitalni
fotografie. Konkrétn€ uprava Cervenych oci, narovnani horizontu fotografie, ofez,
zména velikosti, upravy barev akontrastu aretuse. Také byl objasnén vyznam
vrstev a jejich masek a barevného modelu fotografie.

V dal8i casti prace byly piedstaveny jednotlivé nastroje pouZzivané pro upravu
digitalnich fotografii. Podrobné&ji byly popsany programy Adobe Photoshop, Corel
Paint Shop, Zoner Photo Studio PRO a GIMP.

V praktické  ¢asti  prace byly ovéfeny a demonstrovany Gpravy
fotografii profesionalnim nastroji Adobe Photoshop CS3.

Nejdiive byly ovéfeny zakladnich upravy fotografie a pfedveden postup prace pii
redukovani ¢ervenych oci, ofezu fotografie, upravé kontrastu a tonality fotografie
a nakonec zakryti ruSivych elementti pozadi.

V dalsi ukazce byly demonstrovany upravy slouzici k zvyraznéni vzhledu objektu
(glamour retus). Byly pfedstaveny postupy pro opravu vyraznych chyb fotografie,
upravu celkového kontrastu a tonality, zvyraznéni oci a fas, redukce nedostatktli pleti,
upravu velikosti n€kterych ¢asti téla a pridani svétel a stinti. Diky témto upravam vznikl
Z obycejné fotografie snimek s profesionalnim vzhledem vhodny k prezentaci.

Dalsi c¢ast ovéfila a popsalapostup jednoduché fotomontaze, konkrétné
na fotografii ovoce.

V posledni ukazce byl oveéfen a predveden postup piirekonstrukci staré
fotografie. Uprava kontrastu a tonality fotografie, zakryti prachu $krabanct a prasklin
a nakonec kolokace fotografie pomoci Uprav odstinu.

Veskeré prezentované fotografie byly potizeny tak, aby na nich bylo mozné

demonstrovat co nejriznorodéjsi typy uprav. Na zakladé¢ predeslych ovéteni

52



a demonstraci z praktické ¢asti prace lze fici, ze ndstroj Adobe Photoshop je vhodny
nastroj pro Upravu digitdlnich fotografii a spliiuje pozadavky na rozmanitost a
vyuzitelnost pracovnich nastroji a funkci. Diky nim jde pomoci tohoto néstroje vytvofit

dokonalé fotografie pro profesionalni prezentaci.
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