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NNTP server jako sluzba pro systémy zalozené na technologii Windows-NT

Vedouci:
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Prihlasen:

Loupanec Josef, Bc.

Zadani:

1. Seznamte se s protokoly NNTP, HTTP, pfipadné s jejich zabezpecenymi
variantami, podle pfisluSnych RFC.

2. Seznamte se s moznostmi tvorby aplikaci v prostfedi Windows-NT (resp. Win-
XP). Pfedevsim se zamérte na implementaci sluzeb (services).

3. Navrhnéte vlastni diskuzni server umoznujici praci s uvedenymi protokoly.
Server bude umét pracovat s lokalnimi diskuznimi slozkami (viceuzivatelsky
pfistup) a pripadné predavat poZzadavky na vzdalené diskuzni servery.

4. Do navrhu zahrfite vzdalené stahovani diskuznich pFispévkd z jinych serverd.

5. Navrzeny server implemetujte jako sluzbu pro prostfedi Win-NT.

6. Zhodnotte dosazené vysledky a diskutujte dal$i moznosti roz$ifeni.

Cast pozadovana pro obhajobu SP:
Body 1 - 4.

Kategorie:
Pocitacové sité

Operacni systém:
Windows-NT (Win2000, WinXP, ...)
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Komentar:

Server musi podporovat autentizaci uZivatele.
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Abstrakt:

Tato prace se zabyva analyzou poZadavidvrhem a implementaci internetového diskusnéreesu.
PresrEji feteno, jedna se o server spravujici diskusni skupipyspsvky a zaji§ujici jejich dostupnost
prostednictvim protokolu NNTP a HTTP. Server podpomijgentizaci uzivatele a disponuje volitelnym
proxy médem, kdy jsou vSechny NNTP pozadavkgppsilany na vzdaleny NNTP diskusni server.
Souwasti programu je téZ mechanismus Zajigi stahovani fispsvka ze vzdalenych NNTP serdea tim
padem plinici distribtni funkci. Aplikace je ufena pro opekai systémy MS Windows @tnaje verzi
NT a vysSi. Program peébi jako sluzba NT a je konfigurovatelny piesinictvim grafického
uzivatelského rozhranni. V dokumentu jsou také bbsa teoretické informace nutné pro praktické
zvladnuti vySe uvedenych knbk

Kli dova slova:

Relani databaze, HTTP protokol, NNTP protokol, proxgse, regularni vyraz, format diskusniho
piispivku, sluzba Windows, SQL, MySQL, server, diskudnipsna, distribuce, HTML, port, URL,
vlakno, service control manager, relace, primatigi k



Abstract:

This work includes specification and analysis afuieements, design and implementation of the imiern
news server. The server controls newsgroups armtiassd news. It provides availability of the ddi&

by NNTP protocol and HTTP protocol (by web intedacThe server supports a user authentication and
an optional proxy mode, when all NNTP requests ®ent to another remote NNTP server. A
mechanism that provides news-downloading from remdNTP servers and performs distribution
function is included too. The application is desidrio run on MS Windows NT (and higher versionaas
NT service. The server is configurable by a graplser interface. The work also includes theoretical

information needed for successful accomplishmeth@fbove-mentioned requirements.

Key Words:

Relation Database, HTTP, NNTP, proxy server, ragexaression, news format, Windows service, SQL,
MySQL server, newsgroup, distribution, HTML, pddiRl, thread, service control manager, relation,
primary key

Josef Loupanec: NNTP server jako sluzba pro syst#atnzené na technologii Windows Ndiplomova
prace, Brno, FIT VUT v Brné&, 2007
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Uvod

Cilem tohoto projektu je analyza pozadavkavrh a dale implementace diskusniho NNTP serveru
uréeného pro platformu Microsoft Windows (naje verzi NT). Podstatnaidsti tohoto projektu je
téZ zahrnuti teoretickych znalosti nutnych prot&ep zvladnuti vySe uvedenych kiiok

Prvnicast dokumentu obsahuje fepréni specifikace poZadaitkna systém a dale je z&fana
predevSim na teoretgjSi informace nutné pro vytveni projektu. Nejprve se jedna o popisy
protokolu HTTP a NNTP pé&tbnych pro implementaci internetovych rozhrani eervDéle je zde
popsan princip prace s réfd databazi a jeji pouZziti pro uloZeni diskusnitisgvka. Sowasti bude
také vys¥tleni principu fungovani a ovladani sluzeb systéwiindows. Zmigny jsou reguléarni
vyrazy a jejich vyuziti fi lexikalni analyze. Druh&ast dokumentu se zabyva navrhem jednotlivych
¢asti diskusniho serveru. Jmenévie jednd o NNTP a HHTP rozhrani, databazové schidimata
zabezpeujiciho distribuci zprav a uzZivatelské rozhranirefl ¢ast prace se émuje popisu
implementace navrzenych komponent a asgbu splani kritérii kladenych na sluzby systému
Windows. Manual k vytviiené aplikaci je obsaZen vilohach této prace.

Tato diplomovéa prace navazuje ngegesly semestralni projekt [8], ze kterého jstevpaty
nekteré teoretické informace v Uvodu prace. Teorlajizi se NNTP protokolu je v3ak vyttena
now, neba@ v dokE prace na projektu bylo vydano RFC 3977 definujimiou verzi protokol NNTP,
kterou se tento projektidi. Z tohoto dvodu jsou tézZ fepracovany kapitoly tykajici se navrhu

projektu, jejichZz nosnéast je vSak inspirovana také semestralnim projektem

UpfFesnéni pozadavk U

Na tomto mist jsou ugesrény ty poZadavky, které nebylygsré specifikované v rdmci zadani a
jejichZ volba byla ponechana na autorovi projelra implementaci bude pouZit programovaci jazyk
Java s podporou rozhranni JDBC pro praci s dataBézidany projekt byl zvolen databazovy systém
MySQL, predevsim diky tomu, Ze je pro nekoirdraplikace k dispozici zdarma. Vzhledem k tomu,
Ze implementace grafického uZivatelského rozhraoigtuzby systému Windows je problematicka,
bude toto rozhranni implementovano jako samostapi&ace, kterd pouze edituje konfigéméa
soubor, ktery si nata sluzba fi svém spu&hi, resp. restartu. Pomoci této konfigumiaaplikace bude

téZ mozné provad operace s databazi (vyteai/ruSeni diskusnich skupin, uzivatel.)



Teoretické informace

NNTP protokol

Uvod

Pavodni Network News Transfer Protocol (NNTP) je plopy RFC 977. Jeho vznik je datovan do
Gnoru roku 1986. ¥ijnu roku 2006 vychazi nové RFC 3977 definujicitéeprotokol, které pnasi
mnoho znén a roz&ieni oproti ivodnimu RFC 977.

NNTP specifikuje protokol pro distribuci, nalezempienos a zasilani diskusnichiigpsvka
pomoci protokolu TCP/IP v ramci &itnternet. Je navrzen tak, Z&nky jsou uloZeny v centralni
databazi a uzivatel siiwe vybrat a stahnout pouze dkanky, které chceist. Tento protokol téz
poskytuje indexovani,ikkové odkazy a exspiraci neaktualnich zprav.

Hlavnim divodem pro zavedeni protokolu NNTP je obrovské rem$ipouzivani diskusnich
zprav mezi uzivateli Internetu. V dnedni ddbnto protokol jiz térx Uplne vytladil diskusni skupiny
zaloZzené na seznamech emailovych adres,tniefioh pouzivani se ukazalo jako neefektivni hiavn
z hlediska plytvani fgnosovy padsmem a nutnostijipnat i nevyZzadané zpravy. Tyto nedostatky jsou
u NNTP eliminovany prav existenci centralniho diskusniho serveru vybaveméntralni databazi
s diskusnimi fispsvky, ze kterych si ize uZivatel stahnout agqgist pouze ty fispsvky, které jsou
prednetem jeho zajmu.

DulezZitou vlastnosti protokolu NNTP je podpora distige diskusnich zprav. Sgasti jsou totiz
ptikazy, které poskytujifimou metodu vyriny ¢lanki mezi spolupracujicimi @itacovymi systémy.
Distribuce u NNTP nahrazuje zastaralyagpb distribuce zprav pomoci zaplavovani, kdy kazdy
systém zasila vSechny zpravy svym soused distrib&ni skupirg. Tento zfisob distribuce vSak
vede k nearrnému plytvani zdroji jak ¢asoveé tak datové oblasti. Navitirasi problém redundance
a nasledné nutnosti detekce duplikatejich mazani.

Vymeéna ¢lanka  pri pouZiti protokolu NNTP probiha nasledujicimuagpbem. Systémy
provadjici vymeénu diskusnich zprav maji interaktivni mechanismusrpzhodovani, kterdanky se
maji prenaset. Systém, ktery vyZaduje nové zpravy, nedxy khd zpravy wené pro zaslani, typicky
kontaktuje jednoho nebo vice svych sousg@dmoci protokolu NNTP. Nejprve pomoctil@azu
NEWGROUPS zjisti, jestli byly na kontaktovaném éysti vytvdeny réjaké nové diskusni skupiny.
Pokud se tak stalo (a na zakdddkalnich pravidel je dovolena distribuggtito novych skupin) jsou
tyto skupiny zaloZeny i na lokalnim systému.

Klient potom zjisti, zda do skupin, které jsaiegmstem jeho zajmu byly doteny réjaké nove
¢lanky. Prostedkem k tomuto zjihi je gikaz NEWNEWS. Tento fikaz dordi seznam novych
¢lanki na serveru a na zakkadohoto seznamu iie z&it sekvence f@nos ¢lanki ze serveru na

klienta. Nakonec fize klient nabidnout serveru ty nos#@nky, které klientasto dostava. Server se



potom rozhodne, které &dhto ¢lanki jiz obdrzel, a které by #i byt zaslany a fidany do jeho
sbirky.

NNTP Prehled

NNTP server specifikovany v RFC 3977 pouziva te&tqkikazy a odpoddi podobr jako nap.
protokol SMTP. Je navrZen tak, aby akceptovadhmzi gipojeni od klient a poskytoval jednoduché
rozhrani k databazi s diskusnimiigmévky. Jako transportni vrstvatevého protokolu je pouZit
protokol TCP a pro tuto sluzbu je jako vychozi \gzen port 119.

Prikazy a odpo&di jsou sloZené ze znak kodovani UTF-8. fkazy se skladaji zifkazovych
slov, které jsou v &kterych gipadech nasledovany jednim nebo vice parametrani®dry musi byt
od sebe a odifkazoveho slova odteny jednou nebo vice mezerami a nebo tabelatoRéikazova
fadka musi obsahovat vSechny povinné parametry dautédazu a nerfize obsahovat vice nez jeden
piikaz. Rikazy ani parametry nejsou citlivé na velikostimpén. Rikaz musi byt ukoten dvojici
znaki CR-LF (Carriage Return — Line Feed). Délkékpzovéiddky nesmi byt &3i jak 512 znak
(zap@itavaji se vSechny mezery, tabelatory i koncov§idedCR-LF). Tj. pro pikaz a jeho parametry
je pouzitelnych 510 zn&k Neexistuje Zadna moznost jak paloeat gikazovyradek. Server dEe
tolerovat @ekraieni tohoto limitu pro fikazy definované v roz&nich tohoto protokolu.

Z jistych divodia nejsou vSechnyifkazy ve specifikaci RFC 3977 povinnéckbliv neékteré
piikazy povinné jsou a musi je implementovat kaZzdyTRNserver. Ostatniifkazy jsou rozéleny do
balika, které jsou pojmenované a to zda jsou na serveplementovany wuje, zda je jméno baliku
do kterého nalezeji uvedené v seznamu schopnogtirge

NNTP Server je tradné vyuZivan d¥éma tiznymi zmsoby. Prvnim zfisobem pouZiti je
dorwovéni, kdy klient stahujetlanky z velkého ulozigt obhospodsovaného NNTP serverem.
Druhym pouZzitim je ukladani a distribuéénka jinym servefi. V praxi jsou tyto dva zsoby pouZziti
NNTP protokolu natolik odliSné, Ze se vyte implementace serveispecializované htlna prvni,
nebo druhé pouZiti, coZ je dopdoawano i timto RFC. Existuje vS8ak kombinace obouwthto

modi v jedné implementaci, takovy server se nazayad@e-switchingerver.

WILDMAT format

WILDMAT formét byl vyvinut, aby poskytoval jednotngnechanismus pro nalezefgtézce, ktery
vyhovuje utitému vzoru, s podobnou fuékosti jakou disponuje napUnixovy shell i vybéru

soubofi. Popséan je nasledujici ABNF syntaxi:

wildmat = wildmat-pattern *("," ["!"] wildmat-patte rn)
wildmat-pattern = 1*wildmat-item
wildmat-item = wildmat-exact / wildmat-wild



wildmat-exact = %x22-29 / %x2B |/ %x2D-3E / %x4 0-5A / %x5E-7E /
UTF8-non-ascii ; exclude ! *, 2 [\]
wildmat-wild = "*" [ "?"

WILDMAT je testovan oprotifettzci, kterému bd vyhovuje, nebo nevyhovuje. K provedeni
takového porovnani, je kazayildmat-pattern ze kterého se WILDMAT sklada, porovnaregzcem
a wildmat-pattern nachazejici se nejvic napravo, ktery se shodyjedioZzenymietizcem, je
identifikovan. Pokud nenwildmat-pattern predchazen znakem ,!“, shoduje se cely WILDMAT.
Pokud je pedchazen znakem ,!“, nebo pokud se neshoduje Zédldynat-pattern cely WILDMAT
se neshodujéVildmat-exactse shoduje se stejnym znakem, jaky jefitvdnak ,?* odpovida prav

jednomu znaku. Znak ,** se shoduje se sekvenci amhkky nula a vice.

Pfikazy administrace sezeni

ZaloZeni spojeni
Tento ikaz nezasila klient serveru, ale server musi ptezat vhodnou odp@d’ jako givitani pro
klienta, ktery se k serverutipojil. Odpowd’ informuje klienta, zda je sluzba dostupna a zda je

klientovi umozZrno zasilatlanky na diskusni server. Zde jsou mozné oddov

200 Service available, posting allowed
201 Service available, posting prohibited
400 Service temporarily unavailable

502 Service permanently unavailable

Capabilities

Tento ffikaz je povinny a musi byt implementovan kazdym NNSErverem.
Syntaxe:

CAPABILITIES [keyword]

Odpowd:

101 Capability list follows (multi-line)

Tento gikaz umoduje klientovi zjistit schopnosti serveru. Schophastrveru navracenééhem
sezeni mohou byt zimény prostednictvim rjakého jiného fikazu (nap. MODE READER, pro
prepnuti médu umode-switchingserveru). Prvniadek odpo¥di na tento fikaz z&ina rettzcem

VERSION a pokréuje ¢iselnym uéenim verze protokolu NNTP, ktery tento server imp@atuje.

Mode Reader

Syntaxe:
MODE READER

Odpowdi:



200 Posting allowed
201 Posting prohibited
502 Reading service permanently unavailable

[1]

Moznost pouZiti tohotoifkazu je indikovana schopnosti serveru MODE-READERIouzZi

k pitepnuti umode-switchingerveru z médu teného pro distribuciifspsvka na mod doréovani

prispsvka z lokélini databaze klieinn.

Quit
Syntaxe:
QUIT

Odpowdi:

205 Connection closing

Tento ffikaz pouZiva klient k ukdeni spojeni.

Prikazy pro zasilani a stahovani €lanka

Group

Syntaxe:
GROUP group

Odpowdi:
211 number low high group  Group successful
411 No such newsgrou

ly selected
p

Piikaz je indikovan schopnosti READER. Povinny paragsup je jméno diskusni skupiny, ktera

ma byt vybrana. Odpéd’ na uspsny gikaz GROUPobsahuj&islo prvniho a poslednihtianku ve

skupirt a aekavany poet ¢lanki ve skupig. Tento péet nemusi byt i@sny. Musi byt pouze roven

nebo ¥tSi neZ pdet ¢lank, které se ve skupindoopravdy vyskytuji. Pokud je skupina &S

vybrana, vnitné udrZzovany ukazatel aktlanku je nastaven na prviianek ve skupi& Pokud je

vybrana chybna skupina,fedtim vybrana skupina ani ukazatel na aktu&ldhek se nesni.

V piipad, Ze je vybrana prazdna skupina, je ukazatel nadakitclanek nenastaven a nénby byt

pouZzivan, neljeho pouZiti zpisobi chybu.

Listgroup
Syntaxe:
LISTGROUP [group [range]]

Odpowdi:



211 number low high group  Article numbers follow (multi-line)
411 No such newsgrou p
412 No newsgroup sel ected [1]

Pritomnost pikazu je indikovana schopnosti READER:KAz mize byt nasledovan nepovinnym
parametrengroup (ndzev diskusni skupiny) a tento nepovinny paramétre byt nasledovan dalSim
parametrenrange Fikaz se vniné chova naprosto stgjnako giikaz GROUP uvedeny vyse, tj.
vnitini ukazatel na aktualni skupinu je nastavovan @tejppisobem. Rozdil je vSak v odpsi, kdy
po fadku se stavovym kdédem 211 (jeho formét je takémhes tim u fikazu GROUP) nasleduji
radky scisly jednotlivychélanki v dané diskusni skuginRozsaktisel, ktery se ma zobrazitide byt
omezen prayparametremange.Ten miZe nabyvat nasledujicicti tvani:

- ¢islo¢lanku

- ¢&islo¢lanku nasledované znakem ,-“, coZuje vSechny nasleduji¢isla od zadanéhtisla

- Cislol ¢lanku, znak ,-“, ¢islo2 ¢lanku, coZz uwtuje vypis vSechtisel ¢lanki mezicisleml a

Cislem2.
Last
Syntaxe:
LAST
Odpowdi:
223 n message-id Article found
412 No newsgroup selected
420 Current article number is invalid
422 No previous article in thi S group

Pritomnost tohoto fikazu je indikovana schopnosti READER. Ukazatebkialnic¢lanek je timto
piikazem nastaven na&quchoziclanek v aktualni skupin Pokud je ped timto pikazem nastaven na
prvni ¢lanek ve skupi# je navracena chyba a nastaveni ukazateletldkiku se nezemi. Odpo¥d
na uspsné provedeni tohotdfigazu obsahujeislo aktualnihailanku v dané diskusni skugim déle

Message-IDElanku.

Next
Syntaxe:
NEXT
Odpowdi:
223 n message-id Article found
412 No newsgroup selected
420 Current article number is invalid
421 No next article in this gr oup



Tento @ikaz nastavi ukazatel aktualnitldanku na dalsélanek v aktualni diskusni skuginPokud jiz
ve skupi nejsou Zadné dal&lanky je navracena chybova zprava a ukazatel aktuaklanku
zastava nezemeén. Hi uspESném provedenitfkazu je v odpotdi navracengislo aktualnih@lanku a

jeho identifikétor.

ARTI CLE, BODY, HEAD, and STAT

Syntaxe:

ARTICLE message-id
ARTICLE number
ARTICLE

Odpowdi:

Prvni tvar (pomoci message-id):

220 0|n message-id  Article follows (multi-I ine)
430 No article with that mes sage-id

Druhy tvar (pomocéislaclanku)

220 n message-id  Article follows (multi-I ine)
412 No newsgroup selected
423 No article with that num ber

Treti tvar (aktuélnélanek)

220 n message-id  Article follows (multi-I ine)
412 No newsgroup selected
420 Current article number i s invalid

ARTICLE - Cely textélanku je navracen jako textova odgadv

HEAD — vraci pouze&adky hlaviky

BODY - vraci pouzedo zpravy.

STAT — nevraci zadny text.rPselekci pomoctéisla zpravy nastavujenitiné udrZzovany ukazatel na
aktualniclanek.

Pritomnost &chto gikazi je indikovana schopnosti READER. Existuji¢dformy tchto pikazi.
KaZzda pouziva jinou metodu k&ani, ktery ¢lanek ma byt doren. Pokud jsou tyto ifkazy
nasledovany identifikatorem zpravy v lomenych z&ach. Je nap pi pouZziti gikazu ARTICLE
zobrazena hlavka, prazdnairadka a potom éto specifikovaného¢lanku. Nedochazi vsak
k ptenastaveni ukazatele na aktualidinek. Pokud je zaifkazem uveden nepovinny paraméslo
¢lanku v dané diskusni skuginje zobrazerglanek s danym gadovymeéislem. Tento postup vede
k nastaveni ukazatele na aktuélldinek. Pokud je @eno chybne&islo (nag. mimo rozsatelanki ve
skupirg) k prednastaveni ukazatele aktualnitlénku nedojde. V fipadt, Ze je ciselny parametr

vynechan je zobraze#lanek, na ktery ukazuje ukazatel a&anku. Neni-li ukazatel akiclanku



nastaven, je signalizovana chyba. Kladna od@govzdy obsahujeiislo ¢lanku, kterého se tyka,

Vv piipack, Ze Slo o formu fikazu sMessage-10e ¢islo ¢lanku nahrazeno nulou.

Post

Syntaxe:
POST

Odpowdi:

Uvodni odpo¥di:

340 Send article to be posted
440 Posting not permitted

Nasledujici odpasdi:

240 Article received OK
441 Posting failed

Pritomnost tohoto fikazu je indikovana schopnosti POST. Pokud je aaisdo skupiny povoleno, je
navracen kod 340, ktery indikuje, Ze zaskdanku do skupiny rize byt provedeno. Kéd 444, Ze
zasilani do skupiny je zjakych divodi zakazano.

Pokud je zasilani dovolenslanek by ngl byt prezentovan ve forénspecifikované v RFC 3977 [1] a
mél by obsahovat vSechny poviniiédky hlaviéky. Potom co jsou hlavka i €lo zaslany serveru,

server odpovida kédem, kterym signalizujedaspnebo nedsgeh datového fgnosu.

lhave

Syntaxe:
IHAVE message-id

Odpowdi:

Uvodni odpo¥di:

335 Send article to be transferred
435 Article not wanted
436 Transfer not possible; try again later

Nasledujici odpasdi:

235 Article transferred OK
436 Transfer failed; try again later
437 Transfer rejected; do not retry

Pritomnost tohoto ftkazu je indikovana schopnosti READER. Tentikgz informuje server o

skute&nosti, Ze klient m&lanek, jehoz identifikdtor je Message-ID. PokudveerpozZzaduje kopii
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tohoto¢lanku, vraci odposd’, kterou klientovi séluje, Ze ma zaslat celffanek. Pokud servefanek
nechce, bude navracena odfdvZzeclanek neni serverem vyzadovan.

Pokud je poZzadovano zasla@tdnku, n&l by klient zaslat celglanek (zahrnujici jakéto tak hlaviku)
na server. Server potom vraci odpdivs kddem indikujici usfgh nebo neudsjggh grenosu. Tento

ptikaz je uten pro podporu distribucganki mezi servery.

Date

Syntaxe:
DATE

Odpowdi:
111 yyyymmddhhmmss Server date and time

Pritomnost tohoto fikazu je indikovana schopnosti READERikaz slouzi ke zjighi aktualniho

UTC ¢asu na serveru.

Help

Syntaxe:
HELP

Odpowdi:
100 Help text follows (multi-line)

Tento gikaz je povinny. Poskytuje kratky soupiSkazi, které jsou danym serverem

implementovany. Text napédy je presentovan jako vidkova textova odped’.

Newgroups
Syntaxe:
NEWGROUPS date time [GMT]

Odpowdi:

231 List of new newsgroups follows (multi-lin e)
Piitomnost tohoto fikazu je indikovdna schopnosti READER. Po tomtékgzu bude zobrazen
seznam skupin, vyt¥eny od data daného parametrgate and time  >. Zpisob zobrazeni je
stejny jako u pikazu LIST. Datum je zaslano jako &slic ve formatu YYMMDD nebo
YYYYMMDD. YY reps. YYYY jsou posledni d¥ ¢islice roku, MMgislice udavajici itsic a DD je
den ngsice. Pokud je ptba, jecislo dne a r&sice uvedeno nulouifiRouZiti pouze dvodislic pro
uréeni roku se nejbliz8i stoleti bere jako préast roku (nap 86 znamena 1986, 30 znamena 2030, 99
je 1999 a 00 je 2000).
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Cas musi byt také zadan. Musi bytitmo 6¢&islicemi ve formatu HHMMSS ( HH hodiny 0-23, MM
minuty 00-59 a SS sekundy 00-59e&poklada se, Z&as je uveden vasoveé zo# serveru. Pokud je

uveden parame®MT, jsoucas a datum vyhodnoceny vzhledem k greenwichské&rsu.

Newnews

Syntaxe:
NEWNEWS wildmat date time [GMT]

Odpowdi:

230 List of new articles follows (multi-lin e)

Pritomnost tohoto ftkazu je indikovana schopnosti NEWNEWS. Seznam tifiletorta zprav
zaslanych nebo dotanych do diskusnich skupin, jejichZz nazev vyhoyagezitémuwildmatietzci,
od doby dané parametredate bude vypsan tak, Ze na kazdéadku bude uveden pré&jeden
identifikator zpravy. Posledrifadek bude obsahovat samostatn@iueDatum a&as jsou ve stejném
formatu jako u fikazu NEWGROUPS.

List
Syntaxe:
LIST [keyword [wildmat|argument]]

Odpowdi:

215 Information follows (multi-line)

Pritomnost pikazu je indikovana schopnosti LIST. Obé&tento ikaz slouzi ke zjighi informaci o
diskusnich skupinach. To o jaké informace se jgeispecifikovano parametrekeyworda to,

kterych skupin se ma tentdikaz tykat je omezeno parametranidmat

Kli ¢ova slova:

ACTIVE (maZe byt ndsledovano parametrentdmat)
Navraci seznam obsazenych diskusnich skupin amkasiociovanych informaci. Kazda diskusni

skupina je zaslana jakadek textu v nasledujicim formatu:
Group last first p

Kdegroup je jméno diskusni skupinjast je ¢islo posledniho aktu&rznaméhalanku v diskusni
skupirg. First  je ¢islo prvnihoc¢lanku, ktery je aktuathve skupig. A p je bul’ znaky nebon a
indikuje jestli je zasilani do dané diskusni skygiovoleno (y) nebo zakazano (n).

Hodnotyfirst ~ alast jsou vzdyckyciselné, mohou byt uvedeny nulami. Pokud je hodtasta

mensi nez hodnofast |, nejsou v dané diskusni skupiaktual® Zadné gispsvky.
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Prazdny seznam zak@smy t&kou na samostatnémdku je také mozna odp&dl, ktera signalizuje,

Ze na serveru nejsou Zadné diskusni skupiny.

ACTIVE.TIMES (miZe byt nasledovano parametrarhdmas)
Navracitadky skladajici se z nazvu diskusni skupitgsu vytvdeni skupiny (udaném jako et
sekund od 1. ledna 1970), a emailové adresy uiévatelpo¥dného za skupinu. Jednotliva sk

jsou odélena mezerou

DISTRIB.PATS (bezwildmatparametru)

Tento gikaz vyuZivaji klienti, aby zjistili jakou hodnotdoZzit do hlavikovéhoiadku Distribution: u
now vytvarenychclanki. Odpowd na tento fikaz se sklada zéitpolicek odalenych dvojtékou.
Prvni poltko obsahuje vahu danébédku, druhé potko wildmat (pro rozliSeni zda se ma zkoumané

skupiny tykat) aieti poltko hodnotu, ktera se ma pouzit pro pole DISTRIBUYIO

NEWSGROUPS(muze byt nasledovano parametramfdmas)
Tento fikaz zobrazi pro zvolené skupitgdky, na kterych je jméno diskusni skupiny a mezeebo

tabelatorem oddeny kratky textovy popis této skupiny.

OVERVIEW.FMT (bezwildmatparametru)
VypiSe pdadi a nazvy jednotlivych poloZekoverviewdatabazi (tj. skteré hlavékové hodnoty a
metadata). Prvnichépradki je povinnych:

Subject:
From:

Date:
Message-ID:
References:
:bytes

Jlines

Over

Syntaxe:

OVER message-id
OVER range
OVER

Odpowdi:

Prvni tvar (podle Message-ID)

224 Overview information follows (multi-lin e)
430 No article with that message-id

Druhy tvar (podle rozsahu)

224  Overview information follows (multi-lin e)
412 No newsgroup selected
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423 No articles in that range

Treti tvar (podle aktualnihtdanku)

224 Overview information follows (multi-lin e)
412 No newsgroup selected
420 Current article number is invalid

Pritomnost tohoto fikazu je indikovana schopnosti OVERikaz vypiSe hodnoty z overview
databaze pro zada®fanek. Pro kazdy poZadovadtianek vypiSgadek, kde j&islo ¢lanku ,
nasledované jednotlivymi hodnotami, vSe je &#edé tabelatory. Radi a typ hodnot, které jsou
vypisované je mozné zjistitifkazem LIST OVERVIEW.FMT. Rkaz over se hil mizZe tykat pray
jednohoglanku specifikovaného zadanim Message-ID, nebodiérda urcenych parametremange

ktery ma stejny vyznam a syntaxi jakofikpzu LISTGROUP.

HDR

Syntaxe:

HDR field message-id
HDR field range
HDR field

Odpowdi:

Prvni tvar (podle message-id)

225 Headers follow (multi-line)
430 No article with that message-id

Druhy tvar (podle rozsahu)

225 Headers follow (multi-line)
412 No newsgroup selected
423 No articles in that range

Treti tvar (podle aktualnihtdanku)

225 Headers follow (multi-line)
412 No newsgroup selected
420 Current article number is invalid

Pritomnost tohoto fikazu je indikovana schopnosti HDR. Tenttkpz umoauje vypsat hodnotu pro
poZadovany hlavkovy fadek zélanku, ktery se kdi uréi pomoci Message-ID, nebo pomaoci
parametruange(stejny vyznam jako u OVER nebo LISTGROUP), nebbste jednat o aktualni
¢lanek ve vybrané skupirv pripadt, Zeclanek neni nijak jinak @en. Nazev hlaekovéhoradku,
jehoz hodnotu chceme ziskat, $edé pomoci parametfield. Schopnost HDR udava téfitpmnost
piikazu LIST HEADER.

LIST HEADER
Syntaxe:
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LIST HEADERS [MSGID|RANGE]

Odpowdi:
215 Field list follows (multi-line)

Tento ffikaz vypiSe nazvy hlaskovychiadki ziskatelnych progednictvim pikazu HDR. PouZitelné
nazvy mohou byt jinéip selekci¢clanku pomoci Message-ID nebo pomoci parantetnge Pro jakou
variantu gikazu HDR chceme seznam pouZitelnych fiddavickovych ¢lanki ziskat specifikujeme

nepovinnym parametrem.

Prikazy pro autentizaci

Autentizace uci NNTP serveru je popsana v RFC 4643 [10].1ipac, Ze je pouZito zabezpené
spojeni mezi NNTP klientem a serverentiza byt autentizace provedena nasledujicifsapem.

V piipact, Ze je mozno se k danému servetihlasit, musi server disponovat schopnosti
AUTHINFO USER. Po uasgném pihlaSeni uZivatele, jiz tato schopnost nesmi bgeznamu

L PR

schopnosti obsazena. Pro samotiildgiseni jsou k dispozici ndsledujidikazy:

Syntaxe:

AUTHINFO USER username
AUTHINFO PASS password

Odpowdi:

281 Authentication accepted

381 Password required

481 Authentication failed/rejected

482 Authentication commands issued out of sequ ence
502 Command unavailable

UZzivatel nejprve specifikuje prdastdnictvim pikazu AUTHINFO USER své uZivatelské jméno.
Server vyzve uzivatel k zadani hesla odgihwe stavovym kédem 381. UZivatel zada heslo &ensv
G¢tu prostednictvim gikazu AUTHINFO PASS. V fipads, Ze je autentizace i8na, je navracena
odpovd’ s kddem 281, v ogaém gipads server navraci chybovou odpavs kodem 481. Pokusi-li
se uzivatel zadatifkaz AUTHINFO USER, aniz byipdchozim fikazem zadal své uZivatelské
jméno, je serverem navracena odfibg kddem 482. Vifpact, Ze je jiz uzivatel usfre prihlaSen,

odpovida server na dalSi pokusyithfaSeni odpotdi se stavovym kddem 502.

Odpov édi NNTP Serveru

Existuji dva druhy odpasdi, odpowdi vracejici status a odpédi textové.
Textova odpo¥d’ je zaslana pouze po numerické hodnaedavajici status a signalizujici, Ze

bude nasledovat text. Text je zaslan jako s&tii, ukortenych dvojici CRLFRAadek obsahuijici
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pouze téku je pouZit k signalizaci konce textové odpdv (jednd se o posloupnost zifiak
CRLF.CRLF). Z tohoto @vodu musi byt t&ky na samostatn#adku v Ele zprav zdvojeny a pakiip
interpretaci klientem aft uvedeny do fivodniho stavu. Totoipdzpracovani a zapracovani je v rezii
NNTP klient.

Status obsazeny v informacich udavé oddona naposledyifjaty piikaz od klienta. Odpad’
s informaci o statusu se skladéigelného kodu (8islice) a rkteré tyto odpogdi mohou obsahovat

jeSE textove upesreni.

Prvnigcislice vystupu signalizuje usgh, chybu, nebo proces zpracovétddehoziho fikazu:
1xx — Informa&ni zprava

2xx — Rikaz OK

3xx — Zatim je fikaz OK, zaSlete jeho zbytek

4xx — Rikaz byl spravs, ale z gjakého divodu neniize byt proveden

5xx — Kikaz neimplementovan nebo je nespravny, nebo masfjaka vazna chyba v programu.

DalSic¢islice v kodu indikuje kategorii odpaédi na funkci:

x0x — Spojeni, nastaveni

x1x — Vyker diskusni skupiny

x2X — Vykgr ¢lanku

x3x — Distribini funkce

x4x — Zasilani

x8x — Nestandardni (vyhrazené pro soukromou impietand rozsieni

x9x — Ladici vystup

Nékteré odpowdi obsahujici status mohou obsahovat té7 pararjadoyislice a jménaCislo a
pozice takovychto paramétjsou stalé pro kazdy kod odpmhi. Parametry v odp@dich jsou od sebe
a od kodu odpadi odctleny jednou mezerou. Jedna-li sectselné parametry jsou uvedeny

v desitkové soust&a mohou byt uvedeny nulou.

Priklad dvou obecnych odpadi serveru:

200 server ready - posting allowed
502 access restriction or permission denied

Kdykoliv béhem sezeni fize server klientovi zaslat jednuézhto obecnych odpédi:

* 500 — pokud fikaz neni rozeznan, nebo neni serverem implememtova
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* 501 - pokud je chyba v syntaxi argumenbzeznanéhoifkazu, nebo pokud jefikaz delsi
nez je povoleno. Stejntak musi byt tento kdd navracen tgac, Ze zékladni fikaz je
implementovéan, ale neni implementovadgka jeho nepovinné varianta.

* 403 - v pipad, Ze doSlo k interni chyserveru.

» 480 — klient se musi autentizovat.

483 — Kklient musi zalozZit bezgou komunikaci na jiZ navdzaném spojeni {nap
prostednictvim SSL, nebo TLS).

* 401 — Kklient musi zgmit stav spojeni &akym jinym zpisobem.

* 400 - server ukadifil z néjakého divodu spojeni s klientem.

Format diskusnich p Fispévkad

Formét diskusnich ffspvka byl pavodrg definovan standardem RFC 850 [5], nyni je defimova
piimo v RFC 3977Clanek se sklada ze dvadsti — hlaviky a €la. Tytogasti jsou oddleny pomoci
jednoho prazdnéhtadku, jinymi slovy pomoci dvou nasledujicich p&RLF. Aby¢lanek sphoval
obecné pozadavky NNTRJanek nesmi obsahovat bajt s hodnotou NUL, nesrsalodvat bajty
s hodnotami LF a CR, pokud tyto netivavojici CRLF. A musi kodit dvojici CRLF. Tato
specifikace neklade Zadné dalSi omezenéloatanku, mize byt i prazdné.

Hlavi¢ka ¢lanku se sklada z jednoho a vice htkeivychiadka. Kazdy takovyiddek se sklada
Z ndzvu, dvojteky, mezery, obsahu a dvojice CRLF v uvedenérfagio Jméno se sklada z jednoho
nebo vice tisknutelnych ASCIl znaKinych neZz dvojtéka a pro dely RFC 3977 neni citlivé na
velikost pismen. Nize existovat vice hladkovychiadki se stejnym jménem. Obsah nesmi zahrnovat
dvojici CRLF, ale niZze byt prazdny. Hlavkovy fddek niize byt rozloZen do vicgdki, pokud se
CRLF dvojce umisti ifgd znak mezery nebo tabelatoru redku. Znaky CRLF wené pro
roztddkovani nejsou povazovany za obsah blawiéhoradku. Obsah hlavky by msl byt v kddové
sad UTF-8.

Kazdy ¢lanek musi mit unikatni Message-ID, dveamé ¢lanky na serveru nesiji mit stejné
Message-ID. Message-ID musigplat nasledujici poZzadavky. Message-ID mugined znakem ,<*
a kortit znakem ,>“. A tyto znaky nesmi obsahovat jind& ma konci. Message-ID. Musi mit délku 3
az 250 znak Message-ID se nesmi skladat z jinych fnalez z tisknutelnych US-ASCII znakDveé

Message-ID jsou stejna, pokud a jenom pokud selajlae stejné sekvence liajt
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Popis HTTP protokolu

Uvod

Hypertext Transfer Protocol — HTTP/1.1 je definowARFC 2616 vydaném &ervenci roku 1999.
V dnedni dob je tato verze protokolu HTTP implementovana vechiSdostupnych prohlizech. A
obecrt je protokol HTTP jednim z nejpouzivgsich protokol v Internetu.

Jedna se o pa¥mé jednoduchy protokol. Komunikace je textova a phdbmetodou dotaz
odpovd. Tento protokol pracuje sadresami URL a zpracavanformace tdznych tym tj.
hypertextové informace (text, obraz, video, ...). Bomodkas vytvéi orientovany graf po jehoz
struktue se uzivatel pohybuje. Jedna se o bezstavovy kmiothktery ma jen maloijkazi, které se
zde nazyvaji metody. Standard MIME je vyuzit pr&&dovani dat fendSenych http protokolem, coz
umoZiuje prendset téw jakykoliv typ dat. Jedné se o protokol typu klieetver . Komunikace mezi
klientem a serverem probih& pomoci protokolu TCB/ARchozim portem je port 80.

Jak uz bylofeceno HTTP je textovy protokol, kde jednotlivé polavicky maji obecn tvar
jméno pole : hodnota pole a jsou ukoteny dvojici znak CR LF.Radki hlavicky mize byt
u riznych zprav tzny paet. Za hlavikou nasleduje prazdnyadek a pak vlastniglb zpravy
zakdédované podle standartu MIME (informace o MIM&d&vani a typu aplikace jsou uvedeny

v hlavicce). RozliSujeme dva typy zprav - poZzadavky a odgov

Pozadavky

Zprava s pozadavkem z klienta na server obsahujedmektera bude aplikovana na zdroj,

identifikaci zdroje a verzi protokolu.

Request = Request-Line
*(( general-header
| request-header
| entity-header ) CRLF)
CRLF
[ message-body |

Pozadavek zdanaradkouRequest-lingktera z&ina specifikaci metody a za mezerou poia URI

zdroje a za dalSi mezerou je verze protokolu HTTP.
Request-Line = Method SP Request-URI SP HTTP-Vers ion CRLF

Jednotlivé metodyikaji co se ma s danymi daty na dany poZzadavekégto¥de je seznam metod
protokolu HTTP 1.1:

Method ="OPTIONS"
| "GET"

| "HEAD"

| "POST"

| "PUT"

| "DELETE"

| "TRACE"

| "CONNECT"
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| extension-method
extension-method = token

Pro (Eely tohoto projektu sta popsat pouze nejvyznag)gi metody.

Nejprve se jedna o metodu GETiikaz GET zasila klient a jeho provedeni ma za da&le
nateni dat specifikovanych adresou URL v poZzadavksezeeru a jejich zaslani klientovi.

Dal3i metodou je metoda HEAD, ktera se do¢méamiry podoba iflkazu GET. Navratovou
hodnotou po provedeni tohotéikazu jsou ale pouze meta informace o zdroji nad#RL.

DalSi metodou je metoda POST, ktera slouzi prd&ssidag z klienta na server. ke se
nagiklad jednat o data odeslana pomoci forrfeilda webové strance. Data Ize na server zaslat i
pomoci metody GET a jejich daréni do URL, ale v tomtoifjpad je délka zasilanych dat omezena
maximalni délkou URL. U metody POST toto omezemiine

Metoda PUT jiz nep#it mezi poving podporovanéifkazy, slouZila k odeslani dat z klienta na
server. Metoda DELETE neni tak&Zo¢ podporovana. Jejimcéélem je vzneseni poZadavku o

odstragni zadané URL.

Odpov édi

Po obdrzeni zpravy s poZzadavkem vraci server adpov

Response = Status-Line *(( general- header
[response-header

| entity-header ) CRLF)

CRLF

[ message-body ]

Odpowd zatinaradkem Status-Line, dale nasledifidky hlaviky. Kazdyradek je ukotien dvojici
CR LF za prazdnyrradkem pak rize nasledovatlo zpravy.

Status-Line = HTTP-Version SP Status-Code SP Reason -Phrase CRLF
Status-Line nejprve obsahuje verzi protokolu, mezetiselny kéd odpoddi, dalSi mezeru a
dopliujici textovou informaci. Protokol HTTP definuje o#inu stavovych kéi jimiz dava najevo
v jakém stavu se pozadavek nachazi. Stavovy koskigela zeif cislic, ktera stav identifikuji a
nasledného textovéheéetizce, ktery stav vysiluje. Zde je seznam nggstji se vyskytujicich

navratovych kéa:

Stavovy kod Textové vystleni

200 OK PoZadavek u&gre spiren.

201 Created PoZadavek typu POSTegspvyiizen.

202 Accepted Odpe@d’ na asynchronni poZadavek, potvrzeni jeho spravpidied.
204 No Content Pozadavek byl éSpy, ale neni co zobrazit.
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300 Multiple Choices  PoZadovany dokument je dostupwice mist. V odpaidi se vraci sezham

moznosti. Pole Location odp&li obsahuje mozZnost dop@enou

serverem.

301 Moved PoZadovanéa adresa URL bylggunuta na jinou URL, ktera je obsazena

Permanently v poli Locations odpadi.

302 Moved PoZzadované adresa byl@epunuta déasré na jinou adresu, ta je &p

Temporarily uvedena v poli Locations.

304 Not Modified Dokument nebyl od doby definovaorméem If-Modified-Sience
modifikovan.

400 Bad Request Server nerozumi pozadavku.

401 Unauthorized PoZadavek musi byt autentizovan.

403 Forbiden PoZadavku nelze vybov

404 Not Found Zadané URL nebylo nalezena.

500 Internal Server  Vnitini chyba serveru .
Error

501 Not Implemented  PoZadavek neni implementovan.

502 Bad Gateway Brana obdrZela od serveru neplaidpovd’.

503 Service Server doasré nemize zpracovat poZadavek (iiegbad z divodu
Unavailable pietizeni).

URL

URL (Uniform Ressource Locatorfgrstavuje konec Sipky orientovaného grafu hypestedtio
prostedi. Obsahuje deni protokolu, IP adresy zdrojéasto prostdnictvim pl kvalifikovaného
doménového jménagjslo portu a gesnou lokaci poZzadovaného presiku. Obsazeny mohou byt
dalSi dodaténé informace, néastji ve forme parametru pro interpret zpracovavajici datél&d
URL:
http://login.seznam.cz:80/?language=cz&rememberef&disableSSL=0&set_forceSSL=0&logged
URL=http%3A%2F%2Femail.seznam.cz%2Fticket&servicelnail

Pole v hlavi ¢kach

Obecna pole:

Tato pole se vyskytuji nezavisle na tom jestlieshf o0 poZzadavek nebo odpdy

Connection Wteni voleb tykajicich se spojeni, tokensesignalizuje, Ze se jedné o
posledni poZzadavekbem persistentniho spojeni.

Date Definice data &éasu vzniku zpravy
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Pragma

Transfer-Encoding

Pole v pozadavcich

Accept

Accept-Charset
Accept-Encoding

Accept-Language

Authorization
From
Host

If-Modified-Since

Referer

User-Agent

Pole v odpo¥dich
Age

Location

Proxy-Authenticate

Etag
Retry-After

Server

Accept-Ranges

WWW-Authenticate

Pole obsahuijici direktivy zavislé na komiriéplementaci

Woje metodu kddovani aplikovanou nepaSena data

Typy standartu MIME, které budou akceptovanépovdich. Je mozné
pouzit zastupny znak Bxdicky

Akceptovatelné znakové sady. Kromplicitnich.

Obsahuje mnoZiniijgtelnych hodnot pole Content-Encoding v od§ativ
Hodnota je definovana standardem MIME

Omezuje mnozinu akceptovanych jazyddpodi

Pro pouziti serveru, které nedovoaujonymni pistup ke zdrajm. Zasilaji se
téZ informace o opra¥ni uZivatele.

E-mailova adresa uZivatele, ktery odeslabdaizek

Specifikuje adresu a port serveru na kteréemkFadéa o data
Modifikator pikazi GET. GET néte pouze data vifpads, Ze byla od
zadanéh@asového udaje modifikovana

Utuje URL z rghoz ziskal klient poZzadované URL

Jméno a verze klienta HTTP

Sctluje zasilateli sekavané mnozsteiasu od doby, kdy byla odp&d
vygenerovana naipodnim serveru.

VyuZziti tohoto pole je popsano vyse.

Toto pole musi byt gésti odpowdi s kdédem 407 a hodnota obsahuje
autentik&ni schéma a parametry aplikovatelné na Proxy-Server
Poskytuje konkrétni hodnotu entity pro poZaahow variantu.

Pole definujéasovy interval, po ktery nebudou poZadované sluzby
k dispozici.

Jméno a verze serveru HTTP.

Umdiije serveru zjistit jeho akceptovanéitého rozsahu pozadavku na
dany zdroj

Pole se pouziva piiggtup s jednoduchou autentizaci typu vyzva/odgov

Informace o uzivatelském opréini se neSifruji
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Spojeni:
HTTP/1.1 server by #h piedpokladat, Ze HTTP/1.1 klient bude chtit udrzgwatsistentni spojeni,
dokud nezaslg¢adek hlaviky Connections hodnotouclose Pokud server uz#® spojeni ihned po
obslouZeni pozadavku,ahby vybavitiddek hlawiky Connectiorhodnotouclose

Pokud klient nebo server zaSlou hodnatseuvnitt fadku hlavéky Connection poZzadavek se

stava poslednim pozadavkem pro dané spojeni.

Sluzby systému Windows NT

Sluzba NT je procesehici na pozadi, ktery je spastService Control Managerem jadra systému NT.
Obvykle je sluzba spudta po startu systému, jegired tim, nez sedpky uZivatel pihlasi k systému

a bBzi nezavisle naifhlaSeni fiznych uzivatel k systému. Neni-li sluzba sp&sa automaticky i
startu systému, fize byt spuha uzivatelem hilto pres ovladaci panel Sluzby, nebo pfedhictvim
jiného programu, ktery obsahuje rozhrani pro owi@&ervice Control Manageru.

Jednim z mnoha typprogrant, ktery gimo vybizi k implementaci v podétsluzby systému NT jsou
sitové servery, u nichZasto vyZadujeme negarzity keh, ktery neni nijak ovlivén piihlaSovanim a
odhlaSovanim uZivatelk systému.

Sluzby jsou normalni 32 bitové aplikace pro systéfimdows a mohou byt kil vybaveny
grafickym uzivatelskym rozhranim (&inMain() funkci) nebo mohou byt pouze konzolovénjain()
funkci). Hlavni funkce sluzby by netta clat nic, pouze zaregistrovat serviSgrviceMain()(tento
nazev je dan konvenci, aleige byt i jiny) funkci, zavolaninStartServiceCtriDispatcher@ skomit.
Systém Windows NT bude potom volat zaregistrovafmkci ServiceMain()pii pozadavku na
spuséni sluzby.

ServiceMain()by potom n&la spustit hlavni viakno, které aktudlprovadi koéd vlastni sluzby.
Po tomto se vSak funkc®erviceMain()nesmi ukotit do té doby, nez je sluzba zastavenaiipart,
Ze je poteba sluzbu restartovat, Service Control ManagemgddSe znovu zavola funkci
ServiceMain().

Funkce Handler() prejiméa fidici poZzadavky od Service Control Manageru. Zdeisjedena

standardni mnoZzina poZadaylkterou pouziva SCM kzeni sluzby:

- Stop (SERVICE_CONTROL_STOP)fiRaze sluzb, aby se zastavila.

- Pause (SERVICE_CONTROL_PAUSEYil&zZe sluzb, aby provedla operaci pauza.

« Continue (SERVICE_CONTROL_CONTINUE)¥iRaZe sluzb, aby obnovila stj
béh po pauze.

« Interrogate (SERVICE_CONTROL_INTERROGATE): PoZadzjjéteni aktualniho
stavu sluzby

« ShutDown (SERVICE_CONTROL_SHUTDOWN): Signalizuje&t, Ze nastava
vypnuti systému
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Funkce Handler() pak gichozi poZadavky obsluhujéiznymi zpisoby. PoZadavky Pause a
Continue jsou obslouzeny jednoduchym pozastaveniopiovnym spudtim hlavniho vlakna.
PoZadavky ShutDown a Stopt$inou vedou k nastaveni sdilené péonmg, ktera se testuje v hlavnim
vldknu a v pipadt, Ze jeji stav signalizuje konec, je hlavni jadikonteno a taktéZ je naslegn
ukonteno vlaknoServiceMain() PoZadaveknterrogate je obslouZzen aktualizaci informace o stavu
sluzby. Tato aktualizace je provedenarii jpkékoliv jiné zngn¢ stavu. Stavy, ve kterych se sluzba

miZe nachazet, jsou nasledujici:

- SERVICE_START_PENDING

- SERVICE_RUNNING

- SERVICE_PAUSE_PENDING

- SERVICE_PAUSED

- SERVICE_CONTINUE_PENDING

- SERVICE_STOP_PENDING

Sluzk® mohou byt téZ fedany uZivatelsky definovaniédici poZadavky a jakékoliv p@tbné

parametry mohou byt umésty v systémovém registru a to v oblasti vyhrazere ganou sluzbu.

Kazda sluzba fi¥e vytvdet podklée a hodnoty ve svém Kkl

HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\ServiseServiceName>

Kde Servicename je jméno sluzby registrované v ©tvianageru.

Relaéni databaze

Uvod

Rela&ni databaze (pdp rela&ni databdze s podporou objgkisou v dnesSni dab nejpouzivanjsi
databdzovymi systémy. V roce 19688pl doktor E. F. Codd se svoiepstavou o datab&zi zalozené
na matematickém aparatu r@éch mnozin a predikatové logiky. Databazova rela=e od
matematické patkud liSi. M4 zavedeny pomocny aparat nazvany schétaae. Schéma relatid,
jaky je nazev relace, kolik ma atriljuh jaké jsou jejich nazvy a domény (doménéujer piipustné
hodnoty pro dany atribut). V databazich je schématelace definice struktury tabulky. Jednotlivé
atributy tvai sloupce tabulky. Kazdy sloupec ma definovan jedatny nazev, typ a rozsah
(doménu). Zdznam se stava n-tiéidkem) tabulky. Pokud jsou zanych tabulkéch sloupce stejného
typu, pak tyto sloupce mohou vyted vazby mezi jednotlivymi tabulkami. Tabulky setpmaphuji
vlastnim obsahem - konkrétnimi daty. OvSem relacii jenom tabulka, ale cokoliv strukturovaného
do f&dki a sloupé. Coz znamena, Ze relaci je i vysledek jakéhokdtitazu, a tak s nim iieme
pracovat. Kolekce vice tabulek, jejich fumkch vztali, indexd a dalSich satésti tvdi relani

databazi.
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Cizi kli¢ je sloupec databazové tabulky, ktery odkazujeima gloupec (jiné tabulky nebo i
stejné tabulky). Hodnoty takového sloupce musi diyodné s &kterou z hodnot ve sloupci, ke
kteréemu je kikem. Vytv&i se tak reference — odkaz. Podminka shody se dtojgrp@i vSech
operacich nad databéazi, coz se ¢mjejako referetni integrita.

Primarni kIE je pole nebo kombinace atriliutjednoznan¢ identifikujici kazdy radek v
databazové tabulce. Zadny atribut, ktery jecésti primarniho kéie, nesmi obsahovat nedefinovanou
hodnotu. Kazda tabulka ihe mit definovany pouze jeden primarni¢klPrimarni ki€ musi mit
néasledujici vlastnosti: jedirost, neminnost, nenulovou hodnotu. Typickyniildadem primarniho

klice je rodn&islo v seznamu osob, identifika ¢islo v seznamu podnikapod.

SQL

SQL je standardizovany dotazovaci jazyk pouZivamypvaci s daty v retaich databazich. SQL je
zkratka anglickych slov Structured Query Languagrikturovany dotazovaci jazyk). SQkikazy se
typicky cgli do ¢tyr zakladnich skupin.

1. Prikazy pro manipulaci s daty — jedna sefilkgizy ukené pro ziskavani a modifikaci dat.
Ozna&uji se jako DML — Data Manipulation Language (japyk manipulaci s daty).

2. Prikazy pro definici dat — jedna se tikazy ukené k vytvéeni jednotlivych struktur databaze
(tabulek, indek, pohledt, ...). Nekteré struktury Ize také upravovat. Tato skupiri&gzi se
nazyva DDL — Data Definition Language (jazyk prdiuiei dat).

3. Prikazy protizeni databaze — jedna seftkpzy ugené k nastavovaniigtupovych prav a
fizeni transakci. Oziaji se jako DCL — Data Control Languageékdy také TCC —
Transmission Control Commands.

4. Ostatni pikazy jsou wkeny pro spravu databaze. Pomoci nich iz@gvat uzZivatele a
nastavovat systéemové parametry. Tato skupina temdardizovana a konkrétni syntaxe

prikazi zavisi na pouzitém databdzovém systému.
Pro modelovani struktury refiai databaze se pouzivaji ER diagramy.

Regularni vyrazy

Regularni vyrazy budou v tomto projektu vyuzZiegevsim pro lexikalni analyzu, tj. pro Zp&ani,
zda pikazy zaslané na server spji formu pedepsanou standardem. A déle budou pouzity pro
ziskani potkttzca z fetézai s piikazem, nap pro ziskani konkrétnich paramesaslanéhoipkazu.
Formalni definice regularnich vynaje nasledujici:

Regularni vyrazynad konénou abecedowE a regularni mnoziny, které ozngi, jsou
rekurzivré definovany takto:

I. ¢ je regularni vyraz oziajici regularni mnozinu § }
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@ je regularni vyraz ozraijici regularni mnozinu @
aje regularni vyraz oziajici regularni mnozinud} pro vSechnya z %,
jsou-li p, g regularni vyrazy ozrtajici regularni mnoziny aQ, pak
a. (p+0q) je regularni vyraz ozrajici regularni mnoZzin® U Q,
b. (pg) je regularni vyraz ozrajici regularni mnozin&.Q,

c. (p*)je regularni vyraz ozrajici regularni mnozin&* .

V. Zadné jinéregularni vyrazy nad neexistuii.

Pii praktickém pouZiti se obvykle vyuZivaji ro&gié definice regularnich vyngaz které

umo#iuji bézné konstrukce zapsat jednodusSiraspbem (ale schopnosti takto rae$iych vyran se

od z&kladni definice nelisi). Nigs€jSi jsou nasleduijici konstrukce:

Namisto znakd (plus) se pro alternativy pouziva zrjak

Vyker z uvedenych znakzapis[a-z0-9A-Z] znamena libovolny znak v rozsahdz 0-9,A-Z
(tedy alfanumericky znak).

Jeden z neuvedenych zitakapis[*a-z0-9A-Z]znamena libovolny znak mimo znak
rozsahua—z, 0-9,A-ZV nékterych implementacich se mistdiSiky pouziva znak !
(vyktienik).

Libovolny znaksymbol . (t&ka) znamena jakykoliv libovolny znak.

Vymezeni zatkuretezce zapis™“néjakyvyrazpopisuje pouze takovwézcenejakyvyraz
které se nachazi nacékuiadku.

Vymezeni konctezce: zapisnéjakyvyraz$popisuje pouze takovuétzcenéjakyvyraz které
se nachazi na konctgu koncenfadku.

Volitelnacast: zapisxy? znamend, Ze znakmize, ale nemusi, byt nasledovan znakem
Libovolny p@et opakovani, ale nejméjednou:zapisx+ vyZaduje (narozdil og*) alespa
jeden vyskyt znaku (a je ekvivalentni k zapisw*).

Urceny pa@et opakovanizapisx{3,6} popisuje, Ze znak se musi opakovat minimairikrat
a maximalg Sestkrat.

Definované mnoziny znéknekteré specialni skupiny znaknaji zkratkovy zapis, ndpd pro

libovolnou desitkovouislici, \s pro bily znak apod.

Navrh systému

Navrh struktury aplikace

Struktura aplikace je znaz@ma na obr. 1.
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Webovy prohlize NNTP klient GUI konfigurator

A A A
\ 4 A 4

A 4

HTTP rozhrani pro NNTP rozhrani pro
_ _ ) Soubor s
pristup k diskusi pristup k diskusnim _ )
_ PR konfiguraci
NNTP klient 7 prispivkam
NNTP klient Diskusni server |
A
Vzdalené /__V_\
v
NNTP "|  Databaze MySQL [~
servery ~— 0 0@

Obr. 1: Struktura aplikace

Zakladem je databazovy systém, pro ukladani vSeolftebnych persistentnich informaci, kterymi
jsou diskusni skupiny, diskusglanky a s nimi asociované uUdaje. Vyteay NNTP server je ve
skutenosti program poskytujici 8vé rozhrani sifikazy NNTP protokolu pro ffistup k databazi.
Druhym programem je HTTP Server, ktery ma vésatiegrovaného NNTP klienta. Tento server
prevadi HTTP poZadavky na NNTRilazy a zasila je NNTP serverdidhozi odpowdi navraci jako
HTML stranky. Takto zvolena struktura aplikace mavimoziuje mit server umishy na jiném
potitadi, neZz je umisin databazovy systém a stgjtak je umoz#no, aby nad danou databazi
operovalo vice servér UZivatel tak niZze vyuzZit pro gstup kdiskusnim ipspsvkam
specializovaného NNTP klienta (Mozilla Thunderbi@tlook Express) nebo webovy prohlizBale
umo#iuje, aby HTTP rozhrani zobrazovaldnky z réjakého ciziho NNTP serveru, pokud je lokalni
NNTP server v proxy médu. ProtoZe byva problémadickym rozhrannim programu, ktergzi jako
sluzba NT, je konfigurator odbbna aplikace s GUI, kterd pouze vygeneruje koméitni soubor.
Tento konfigurdni soubor si n&e sluzba i startu, resp. i restartu. Konfiguréni program obsahuje
téz grafické rozhranni k databazi, pomoci kteréhad& prova&t administrace (fiddavani/ odebirani
skupin,¢lanki, uZivatet, ...)

NNTP server navic obsahuje NNTP klienta, kterysausti v u€itych casovych okamzicich a
ktery stahuje novélanky a diskusni skupiny ze vzdalenych diskusnélest a uklada je do lokalni

databaze.
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Navrh NNTP rozhrani

NNTP rozhrani bude reprezentované viastnim progmame kterém se nejprve ¢tau konfigur&ni
informace. Ty obsahuji informace o tom, na kterémtiyp ma NNTP server naslouchat a zda bude
pracovat s lokalni databazi a nebo budepgpsilat poZzadavky na vzdaleny NNTP server tj. bude
v modu proxy. V pipact proxy modu jsou IP adresa a port vzdaleného NNariPesu obsazeny takeé
v mnozir¢ konfiguranich informaci.

Nejprve dojde k vytvieni serverového socketu pro protokol TCP/IP, ktafize byt volitelrg
zabezpeeny. Nasledé se zahaji naslouchani na daném socketu. V cyklbusle testovat, zda se
nevyskytlo gjaké gichozi spojeni. Pokud tomu tak je, tak se totoesgapkceptuje. Dale se vytii@a
spusti obsluhujici vlaknu a tomuto vlaknu se jpkoametr pedé socket sifthozim spojenim a jeho
Ukolem je pichozi spojeni obslouZit. Funkce reprezentujiciudre viakno budou @ jedna se bude
pouZivat pro obsluhu proxy médu a druha pro obsputage s lokalni databazi.

Pri praci se socketem je také moznost pouzsiovae, ktery vyprsi v fipad, Ze po nastavenou
dobu nedojde k Zadné vstupwystupni operaci na daném socketu. V takovéipaok bude klientovi
zaslana zprav@onnection Timeout a spojeni bude uzéano.

Funkce reprezentujici vlakno pouzité k z&jist komunikace v proxy mddu bude vypadat
nasledova. Po akceptovaniifchoziho spojeni server vyttioklientsky socket, pomociéhoz se
pripoji na vzdaleny NNTP diskusni server. IP adregeto serveru a port sluzby budou obsazeny
v mnoZirg konfiguranich informaci. Po Ug8ném pipojeni na vzdaleny server budou data mezi
klientskym a serverovym socketenbfepaSena nasledo¥nData nétena z klientského socketu se
zapisi do serverového socketu a dat&tema z klientského socketu budou zapsana do sedleso
socketu. Do dat nebude programem nijak zasahowgnoebudou nijak upravovana ani filtrovana.
Stejre tak jsou mezi oima sockety propagovana u¥eni sockel. Tj. v pripadt Ze je uzaken jeden
ze sockat, je nasled&uzaven i ten druhy.

Funkce reprezentujici viakno obsluhujici poZzadaviyokalni databazi s diskusnintigpvky
bude vypadat asi nasleda@viV pripad, Ze funkce dekava na vstupuifkaz NNTP protokolu, bude
maximalni délka fijimanych dat omezena na 512 zhaki piekrateni této velikosti bude zobrazena
chybova zprava. Pro kazdyighozi gikaz bude zji&no, zda vyhovuje ¢kterému z regulérnich
vyrazi, které budou nastaveny tak, aby pokryvaly syngi#azi NNTP standardu. Pokudtipaz
nevyhovuje Zadnému z regularnich vyiraiedné se o nepodporovany nebo cléybmpsany fikaz a o
této skuténosti je ot uzivateli podano chybové hlaSeni. Pomoci regitdérrvyrazi se také
ze syntakticky doie zapsanychifkazi extrahuji parametry. Ugkterych sloZitych fikazi jako nap.
piikaz NEWNEWS bude ptgba pouzit i vicelrdwvou extrakci paramatmprostednictvi regularnich
vyrazi. Na zaklad toho o jaky dotaz se jednalo a jaké parametry bgtlany, se vytid prikaz SQL.

V nékterych gipadech je pdeba transformovat NNTPfikaz na sekvenci SQL dotaz Takto

formulované dotazy jsou zaslany modulu, ktery zpeskovava komunikaci mezi serverovym
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rozhranim a databazovym systémem. Tento modul geodatabazové dotazy a navrati data ziskana
jako vysledek &chto dota#. Ta potom budou serverovym rozhranim transformavda odpoidi
vyhovujici NNTP standadtu. Tyto odpsir budou zaslany pomoci socketu klientovi. MiodliSné je
zpracovani fikazu POST, kdy se nejprve dbau textova data, jejichz maximalni délka je omezen
konfiguratnimi nastavenimi, a teprve podteni €chto dat je zkonstruovan SQlikaz, kterym se
data zapiSi do databaze. ¥padt, Ze je databazovy systém nedostupny je uZivaidleso

informasni hlaSeni o vniti chyl® programu.

Navrh HTTP rozhrani

Sitovy podsystém HTTP rozhrani je stejny jako u romhfdNTP, tj. ogt existuje hlavni serverové
vlakno inicializované podle konfigutai nastaveni, které spousti jednotliva vlakna dhagiai
prtichozi poZzadavky. Funkce, kterou je reprezentowdakno obsluhujici fichozi poZadavky bude
pracovat nasledujicim é#pobem. Funkce budeiekdvat pozadavek zaloZzeny na meét&ET nebo
POST a na protokolu HTTP/1.1 nebo HTTP/1.0. Pokudol tato d¥ kritéria splna, z URL
poZzadavku se vypreparuje poZadovany cil. Na zéklatio, na jaky imaginarni cil pozadavek
odkazuje se zavolariglusna funkce. Nejprve s€akava, Ze klient bude chtit zobrazit Gvodni stranku
tedy cilem pozZadavku bude ,/*. Server na zaklemhoto poZadavku vygeneruje HTML stranku, ktera
bude obsahovat seznam diskusnich skupin na sefsernam skupin a dalsi informace se vzdy ziskaji
prostednictvim integrovaného NNTP klienta, ktery $gg@ji na lokalni NNTP server (zabezeaym
nebo nezabezpenym spojenim), prasdnictvim pikazi NNTP protokolu ziska pozadované
informace a nasledne transformuje na HTML kod. Ve vySe uvedeném aean diskusnich skupin
bude kazda poloZzka odkazem na seziilmki ve zvolené diskusni skuginktery bude organizovan
podobré jako seznam diskusnich skupin, ale misto @&kupin v gm budou uvedenyipdntty,
autdi a data jednotlivychelanka. Kazdéa polozka tohoto seznamu bude odkazentlameek jejiz
predntt ji tvofi. V seznamu bude implementovarereni a odsazeni jednotlivy¢hdki tak, aby
odpovidalo hierarchii odp&di mezic¢lanky. Sowasti stranky bude téZ odkaz k zobrazeni forbeula
pro zaslani novéhdanku a odkaz pro navrat ngepchozi stranku.

Pokud je poZzadovano zobrazesjakéhoc¢lanku, je odkaz nadpspecifikovan déma parametry
a to pomoci identifikatoru diskusni skupiny¢eslem ¢lanku v diskusni skupin. V piipads, Ze je
poZzadovano zobrazetidnku, je vygenerovana specialni strdnka, na ke zobrazen odesilatel
(obsah hlaviky From), datum (obsah hlatky Date) a gredn®t (obsah hlawiky Subjec) ¢lanku. Déle
bude nasledovatélb ¢lanku. Sodasti kazdé stranky se zobrazenygidnkem budou odkazy na
nasledujici¢clanek v dané diskusni skupirfpokud existuje), natpdchazejicilanek v dané skupin
(pokud existuje), odkaz pro odpaly naclanek a odkaz pro navrat ngegdchozi stranku. Vifpack, Ze

se nepoda dané URL pevést na &aké volani interni funkce, nebo parametry zadahké jsodast
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URL nebudou spravné, napudou odkazovat na neexistujitdnek apod., bude vracena odpdiv
404 Not Found
V piipact, Ze bude server NNTP vyZadovat autorizaci, butheazeno webovym klientem okno

pro zadani uZivatelského jména a hesla a tyto tizdéni (daje budou zaslany NNTP serveru.

Navrh konfigura éniho rozhrani

Bude se jednat o samostatny program, ktery zolgedfické uZivatelské rozhranni pro zadani
potiebnych konfigurénich informaci. Po zadanédhto informaci uzivatelem program zkontroluje
spravnost zadanych Udaa v gipad, Ze je vSe v p@dku, ulozi zadané informace do souboru. Pokud
je v tdajich detekovana&jaké chyba, bude uzZivateli zobrazeno chybové hiasen

Druha ¢ast tohoto rozhranni bude zptestkovavat grafické zobrazeni informaci uloZzenych
v databazi a jejich administraci, kterou se myslinaistrace uZivatél diskusnich skupin¢lanki,

distribwnich vzofi a seznamu senvepro vzdalené stahovani diskusnid¢fspevki.

Navrh automatizovaného NNTP klienta

Zakladem vlakna zajiijiciho toto distribtni rozhrani bud€asové, ktery jednou za nastavergs
spusti NNTP klienta. Tento NNTP klient bude mit#®l| z databaze wst IP adresy vzdalenych
NNTP servel, na tyto adresy sefipojit a postahovat novélanky z diskusnich skupinVildmats
retzce pro vymezeni naypoZzadovanych diskusnich skupin budou taktéz vbdaia Po provedeni
téchto kroki se NNTP klient ukogi.

Presrgji bude Bh NNTP klienta fungovat nasledaurNejprve se ndge seznam IP adres vzdalenych
NNTP serveit a seznam diskusnich skupin pro aktualizaci. PoseNNTP klient zé&ne v cyklu
postupr pripojovat prostednictvim sockéi k jednotlivym servaim. Z databaze si vyzvedras
posledni aktualizacelanka (tj. ¢as svého posledniho spirii) a nasledh serveru zasle ifkaz
NEWGROUPS pro zjighi, zda od té doby nebyly na serveru vyamy réjaké nové diskusni
skupiny. Pokud tomu tak je, vytkiove své databazi nové diskusni skupiny. Naslezhsle pikaz
NEWNEWS s parametrenvildmatsurcujicim nazvy pozadovany skupin, které hodla akroakt, a
datem posledni aktualizace. Yigadt, Ze v poZadovanych diskusnich skupinach jsgaké nove
¢lanky, vrati server v odpedi seznam identifikatdr téchto ¢lanki. Pomoci pikazu ARTICLE
<Message-ID> postahuje klient jednotlii@nky z diskusniho serveru a pi@stnictvim SQL pikazi

je vlozi do databaze. Duplikattlianky do databaze nebudou vlioZeny, netmmuto vioZeni zamezi
integritni omezeni jedird@osti pro atribut identifikatotlanku. Tento proces NNTP klient provede pro
v8echny diskusni servery, které ma v seznamu. Nas musi nové uloZentasu posledni

aktualizace do souboru a nasledné wkom viakna s NNTP klientem.
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Navrh databaze

Pro zvolenou aplikaci bude pouzit databazovy sys®8QL, ve kterém bude vytveno Sest tabulek
pro uloZeni informaci o diskusnich skupinach, ongglivych ¢lancich, o nalezZitostectlanki ke

skupinam, o uZivatelskychétech, @tech vzdalenych NNTP serven o distribénich vzorech. Pro

NEWSOroURS
e e o et s MEs
Id <<P=> includes =========
narme ========== msg_id =<PK==
time H—— % grp_id <<Fke= I : OV e
description msg_id <=Fk== head
user numkber Doy
last time
privilegs
distribpats
remote users | | ____________
Ide=FPK== name==Pk== batel ~_=:~=:PI«{:=~:=~
address password Bt
coth valle
Update_time
gmt
willdmat

blizSi popis je zde umist ER diagram (obr. 2).

Obr. 2: ER diagram

Implementace systému

Projekt je implementovan v programovacim jazyceaJake komunikaci s databdzovym predfm
MySQL vyuZiva rozhrani JDBC (ovladi&onnector/J 5.0.4). Jazyk Java byl vybran, projeaeln
dostupny a disponuje mnoZstvirfidt (Socket, URL, URI, String, ...), které unioii rychlou a
pohodinou implementaci tdvych sluzeb. DalSimidodem pro vybr tohoto jazyka je automaticka
sprava parti, prenositelnost ad&tSi systémova bez{eost. Tyto aspekty jsou dany tim, Ze programy
v Ja¥ jsou gekladany do bajtkodu, ktery jeispuseni interpretovan Java Virtual Machine (JVM).
Tento mechanismus si v3ak vybira svoi giged v podob vy3Si pamitové a procesorove n&mosti

aplikaci.
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V nasledujicich kapitolach je popis implementacenglivych rozhrani aplikace, jejich
dekompozice dofid a popis funénosti jednotlivych itid a jejich vzajemné komunikace. Pro snazsi
pochopeni ¢asti tykajicich se databazovych transakci je uwedkapitola s popisy pouZzitych
databazovych tabulek systému MySQL. ObsaZena & kakitola ¥nujici se problému uziti Java

aplikaci jako sluzeb NT.

Implementace NNTP rozhrani

Server je implementovany tak, aby zcela vyhovov&CB977. Server umdénje zabezp&ny a
nezabezp&ny fistup. Dale je mozZnérgpinat mezi lokalnim aroxy médem. Pokud NNTP server
poskytuje zabezgené gipojeni, je moZzné autentizace uZivatele. Administramize také utit dobu
vyprseni spojeni, maximalni velikost zasilangtdnka, nazev serveru, mod kompatibility se starym
RFC a jeho rozgénimi, zakazani zasilaéianka, zapnuti vypig loga, zapnuti synchronizace s jinymi
NNTP servery (nevyZadujicimi autentizaci) a nastaugervalu této synchronizace. Vytemy server
disponuje pikazy spadajicimi pod nasledujici seznam schopricagiabilitie: READER, POST,
OVER, NEWNEWS, AUTHINFO USER, LIST ACTIVE, LIST AQVE.TIMES, LIST
DISTRIB.PATS, LIST NEWSGROUPS, LIST OVERVIEW.FMTProgramovy kéd implementujici
NNTP rozhranni je rozden do tid NNTPServer, SocketHandler, NNTPprocesor, NNTRErblead,
Update. Nasledovat bude popis jednotlivydiid,t jejich funkce a 2zjsob jejich propojeni a

komunikace.

Popis t Fidy NNTPServer

Tato tida obsahuje metodaublic static voidmain(String args) kterou se spousti cely NNTP server.
Metoda main() se pokusi nast ze souboru objekt s konfiguraci, tento objektinstanci fidy
Configuration Pokud se tento objekt nepddaist, vytvdi se instance nového objektu s konfiguraci
s vychozim nastavenim. Nasleduje inicializace ck@tih prongnnych se vzory reguléarnich vyraze
tiide NNTPprocessowolanim metodyNNTPprocesamitializeRE() a déle zavedeni databazového
ovlada&e volanimNNTPprocesamitializeJDBC() Pokud se &ktera z &chto inicializa&nich metod
nepoda, program se ukath.

Pokud je to konfiguraci vyZadovano, dojde k vyard zabezpgného serverového socketu,
ktomu je pateba, aby v konfigutmim objektu byla obsaZena cesta k souborucsiiia heslo
k tomuto souboru. Pokud zabezpmry server neni poZadovany, witvese standardni serverovy
socket, reprezentovany instanéidy Socket Tento socket se svaze s pozadovanjstem portu
(ziskané z konfigukaniho objektu) a zahaji se naémm naslouchani. fithozi pozadavky jsou
akceptovany a pro jejich obsluhu se vyiveldkno, které je hdi instanci tidy SocketHandler

v piipad, Ze je poZzadovana prace s lokalnimi slozkami, rjebostanciiidy NNTPProxy pokud je
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poZadovano ieposilani poZzadavkna vzdalené diskusni servery. Konstruktoru zvdiendakna se
pieda odkaz na objekt s konfiguraci a odkaz na olijiekt Sockets navazanym klientskym spojenim.
V této Gvodnicéasti se téz spousti vlakno, které je instariclytUpdate a které zajifuje stahovani

prispsvku ze vzdalenych NNTP seniey uritych ¢asovych intervalech.

Popis t Fidy SocketHandler

Konstruktor této #idy si uloZi do lokalnich pro#mnych konfigurani informace, které vezme
z konfigur&niho objektu pedaného jako parametr konstruktoru. V métng() této tidy se nejprve
vytvori instanceiidy NNTPProcesor(), jejiz metody slouzi ke zpracdvd@ichozich NNTP fikazi.
Dale se z klientského socketu vytvestupni a vystupni proudy. Vstupni i vystupniymy jsou dva.
Prvni dvojicecte data ve znakové sal)TF-8 a slouzi pro rétani gikazi a vypis téch odpoedi
serveru, které neobsahuji datélanki a jejich sodasti.. Druh& dvojicéte data ve formatu ISO-8859-
1 a slouzi pro ndtani a vypis dl a hlavicek ¢lanki. Kédova sada UTF-8 e reprezentovat jeden
znak utitou sekvenci &kolika bajti, kdezto u kédovani 1ISO-8859-1 kazdy bajt odpoyétinomu
znaku.

Na zaklad toho, jestli je v konfiguraci povolené zasilé&téinki na diskusni server, zasle server
klientovi piislusnou uvitaci zpravu. Nasleduje cyklus, ve ktes& nejprve testuje, jestli objekidly
NNTPProcesonepozaduje ukamni cykluéteni a zpracovanitfkazil z divodu zaslani itkaz QUIT.
To se zjisti volanim metodint getStatus(vySe uvedeného objektu. Pokud tomu tak neni,i Zist
jestli navracena hodnota néuje, Ze se mistoifkazu maji zaslat datélanku, tj. Ze pedchozim
piikazem byl pikaz POST Pokud tomu tak byloite se ze sockettlanek aZz po koncovou sekvenci
CRLF.CRLE A na&tena data se fpdaji instanci fidy NNTPProcesor pomoci metody
postArticle(dataBufferke zpracovani. Vifpad, Ze neni poZadovano dini ¢lanku, ¢te se pikaz
volanim lokalni metodyeadCommand(commandReadeyivratova hodnota této metody signalizuje,
zda byl néten ikaz sprav, nebo zda i ¢teni doSlo k chyly nebo jestli nebyl zadaryips dlouhy
piikaz. V takovém fipact, je klientovi zaslana zprava01l Command too long/ dalSim kroku se
klientskému socketu nastavasové&, jehoZ hodnota je ziskéna také z konfigurace. &dkinem
nastavenéhocasoveho intervalu nedojde k Zadné operaci se smokegeneruje se vyjimka
SocketTimeoutExceptioktera vede k uzaeni socketu zidzodu vyprSentasu relace. Ngeny fFikaz
se ffeda objekturidy NNTPProcesoke zpracovani prasdnictvim metodyrocessCommairigtring
commanil Pomoci metodgetOutput()stejného objektu se &ta odpovd na zadany fikaz (pop. na
zaslana datélanku) a dale se pomoci metoggtSetOutputTypegjisti, jaky vystupni proud ma byt
pouzit (UTF-8 nebo ISO-8859-1) a vynuluje se inteszn&eni tohoto proudu prorgti piikaz. Do

vybraného vystupniho proudu se zaSle odgov
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Popis t Fidy NNTPProxy

Tato ¥ida implementuje vlakno, které obsluhuje klientskocket v pipac, Ze je poZzadovaproxy
mod. Konstruktorem se f@daji vSechna pt#gbna konfiguréni nastaveni, kterymi jsou port
vzdaleného NNTP serveru, adresa tohoto serverta &esouboru s kiem a heslo k tomuto souboru
Vv piipact, Ze je poZzadovano zabezpeé gipojeni na vzdaleny NNTP server. Sarf@mosti je také
predani ukazatele na Socketigchozim spojenim.

Problém s proxy médem v Jaje ten, Ze neexistuje épob, jak zjistit, jestli je dané spojeni
opravdu aktivni. Jinymi slovy, nedaji se detekosihace, kdyZ druha strana ugaspojeni, nebo
kdyZz dojde nap k fyzickému peruSeni spojeni). Jedinym tgobem jak se da takovato situace
detekovat, je zapis neldteni ze socketu, které v takovérfigact skorti vyjimkou. Tato technika je
z hlediska proxy serveru nepouzitelnd, protoZe cewle, aby do probihajici komunikace bylo
néjakym zpisobem zasahovano. Ale n&éheme situaci takto nechat, aby zliyke nezZistavaly
otewené sockety a aktivni vlakna, kterd obsluhuji peméSspojeni. Je totiz eba detekovat
uzaveni jednoho ze sockea na zaklagtéto udalosti uzait i socket druhy.

Reseni proxy modu ve zde popisovaném systému jeedidadi. Nejprve se vytwd objekty
reprezentujici vstupni a vystupni proudy pro oliksty. Nasleduje ,nekoray” cyklus, ve kterém se
postupr otestuje jeden a druhy socket, jestlktery z nich neobsahuje data, a pokud ano, talkate d
natou ze vstupniho proudu jednoho socketu a zapi$iydtupniho proudu druhého socketu. Pokud
k takovéto vyminé dojde, vynuluje se intergitag. V kazdé iteraci cyklu se vlakno n&iity ¢as uspi
volanim metodysleep()a po obnovenidhu vlakna se zvySi hodnota interni¢itace. Pokud hodnota
internihoditate dosahneipdem definované hodnoty, cyklus se ukoam oba dva sockety se Zau.

Tj. k uzaveni spojeni dojde po &ité dol# ne&iinnosti. Druha moznost, kdy se cyklus ukba dojde
k uzaweni obou sockétje, Ze Bhem rekteré operace se socketem dojde k vyjimce. Jinyavys
vldkno vytv&i urcité sezeni v proxy modu, kteréide vyprset v fipads delSi neinnosti, i kdyZz druha
strana tj. vzdaleny NNTP server si fe§fipojeni ukorit nepgeje (nap. doba sezeni zde j&st

nevyprsela).

Popis t Fidy Head

Objekt této tidy poskytuje funkce pro zpracovani higy diskusnihaslanku a ziskani informaci v ni
obsaZenych. Konstruktor tétéidy oiekava jediny parametr, kterym je hléka diskusnihaslanku

v podolg textovéhaetézce. Metoddoolean check($louZi k otestovani, zda hldka sphuje vSechny
pozadavky na jeji format, dané v RFC3977. Metoldackvyuziva regularnich vyrézsestavenych
presr¢ podle syntaktickych pravidel uvedenych v onom RFIavni metodou, kter4 zpracovani
hlavicky provede, je metodauildOverview(int bytes, int lingsktera vytvdi na zaklad hodnot

v hlaviéce fetézec, ktery je poziji vracen serverem jako odp&l na ikaz OVER Tj. vypreparuje
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z hlavicky hodnoty pro hlawikové fadky Subject From, Date, Message-IDReferences doplni poet
bajti téla ¢lanku a pdet radka téla ¢lanku. Tyto Udaje jsouipdéany parametryipvolani metody
buildOverview Mezi jednotlivé poloZzky umisti znak tabelator yslednyiettzec uloZi do progmné
output Obsah této proémné je mozné ziskat volanigetOutput().Pred timto volanim je vSak nutné
zavolat metodugetErr(), kterou se zjisti, zdaiipzpracovani nedoslo kakym chybam. Pokud
v hlavicce neni obsaZen hlgkovy fddek Message-ID, je nové Message-ID vygenerovareakiad
jména NNTP serveru fpdano konfigurénim objektem) a aktualningasu. Vygenerované Message-
ID pro dany objektifdy Headlze ziskat volaningetMessagelD()

Druha dilezita metoda tétotily je metodaLinkedList getNewsGroups(Connection conn)
Ukolem této metody je zjistit obsah hlakbvéhoradkuNewsgroupsvybrat z & nazvy jednotlivych
diskusnich skupin a s vyuzitim databazovékipgjeni Connectiol zjistit pomoci SQL dotazu, zda
jsou uvedené skupiny obsaZzené v lokalni databaazviN skupin, které jsou obsazené v lokalni
databazi jsou vloZzeny do seznarnhinkedLis), ktery tato metoda navraci. NeZ jsou vSak nakupis
pouZzity v SQL dotazu, museji byt z kédovani ISOB85 ve kterém jsou jako seasti hlaviky
nateny, gevedeny do kédovani UTF-8, ve kterém jsou uloZemhatabazi. K tomuto ipkddovani

slouzi metodarivate String encodeString(String str)

Popis t Fidy Update

Tato tida implementuje vlakno zafidji stahovani diskusnichrippevkia ze vzdalenych NNTP
servefl. V databazi je ulozen seznam setiydedy gesrEji pro kazdy vzdaleny NNTP server je tam
uloZena jeho adresa, pontijdmatietézec (vymezuje ndzvy skupin, jichZ se bude synchemd tykat)
acasove razitko (udawgas posledni aktualizace) a informace o tom zdaby¥it lokalni nebo GMT
cas.

Konstruktorem se tétd@itlé predaji konfigurani informace, kterymi jsowetézec pro pipojeni
kNNTP databdzi (o jdbc:mysqgl://localhost/nntp?user=user_name&passwmassword&
useUnicode=true &characterEncoding=ujf& dalecasovy interval po kterém se méa aktualizace
spoustt. Dale metoda provadi v cyklu nasledujici operdtejprve néte z databaze adresu a port
vzdaleného NNTP serveru a pomoci objeBacketse k gmu gipoji. Nasled® vzdalenému NNTP
serveru zaSleifkaz CAPABILITIES Pokud server odpovi na tenttikaz kodem 500, tj. Ze zadany
piikaz neznd, jedna se o server implementovany stdi8i verze NNTP protokolu. Pokud server na
piikaz CAPABILITIESodpovi kédem 101 a v seznamu schopnosti servesahigonosREADER a
NEWNEWS mizZze z&it stahovani novych ipspivka. V pripads, Ze v seznamu schopnosti neni
schopnostREADER ale MODE-READER jedna se anode-switchingserver a je poeba serveru
zaslat pikaz MODE READERpro pepnuti médu a otestovat dostupnostigimych schopnosti
opétovnym zaslanim ifikazu CAPABILITIES Pokud nejsou schopnosREADER a NEWNEWS

dostupné, spojeni s timto serverem se 8kon piipads, Ze se jedna o server implementovany podle
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RFC977, zaSle se pro jistotiilpz MODE READERa to, Ze poZzadovanédikazy nejsou dostupné se
zjisti az kdyZ budou pouZzity a server navréislpSnou chybovou odp&y.

Nasleduje zaslaniifkazu NEWGROUPShasledovanéh@asovym razitkem fgvedenym ve
tvaru YYYYMMDDHHmMmmssa tokenemGMT v pripadt, Ze se nejedna o lokalni, ale GMas.
Vysledkem tohoto dotazu je viéelkova odposd’, ktera obsahuje seznam &owytvorenych skupin
od zadaného data. Z kazdél@alku se vyjme jen prvni parametr, kterym je nazskusni skupiny a
ten se uloZi do dynamického pole reprezentovandijekiem tidy Vector Néasledd se pomoci
iterdtoru objekt ifidy Vector prochazi a pomocitikazu LIST NEWSGROUPnazev_skupinyse
program pokousi pro kazdou skupinu ziskat jeji poftiery je tetim parametrem v odpédi na vySe
uvedeny pikaz. Pokud se serveru pdétaopis skupiny ziskat, vytvd v lokalni databéazi pomoci
piikazu jazyka SQL novou prazdnou skupinu s onimgmpi

Déle klient zaSle serverdigaz NEWNEWSvildmat YYYYMMSSHmMmMsgGMT], tento [Fikaz
by mél vypsat Message-ID vSech novych zprav vyery od zadaného data a jejichz skupina
vyhovuje uvedenémuwvildmat retézci. Kazdy iddek této odpaydi (tj. Message-ID) se ulozZi do
dynamického pole reprezentovaného objektéiny tVector Toto pole se iteratorem prochazi a pro
kazdé Message-ID se zaSléikpz ARTICLE <Message-ID> pro dorkeni poZzadovanéheélanku.
Tento ¢lanek se pedd metod postArticle(String Article) kterd je naprosto stejna jako tidy
NNTPProcesora ktera zajisti kontrolu vSech nalezitodinku, vygenerovani hodnot paverview
databazi a ulozerianku se vSemi nalezitostmi do databaze.

Po stazeni vSeckilanki se spojeni se serverem ukbra aktualizuje se&asove razitko
v databdzovém zaznamu tykajici se daného vzdalddBAd serveru. Po staZeniigpvka ze vSech
v datab&zi obsazenych vzdalenych senger viakno uspi na dobu ziskanou z konfignilao objektu.

Po probuzeni vidkna se znovu provedou vSechnywddené kroky.

Popis t Fidy NNTPProcesor.java

Ttida NNTPProcesor zafi§je vlastni zpracovani NNTPtigazi. Krom¢ promeénnych slouZzicich

k uloZeni konfigurace z konfigutaiho objektu, ktery jefiedan jako parametr konstruktoru, obsahuje
tato ¥ida dilezité prongnné activeNewsgroup a activeArticle, pomoci kterjgdhu implementovany
vnitini ukazatele na aktu&mastavenou skupinucének.

Ttida obsahuje dv statické metody, prvninitializeJDBQ) zaji¥uje nahrani databazového
ovlada&e, druhainitializeRE) zaji¥uje inicializaci vzo# (Patterr) pro vytv&eni regularnich vyrdz
Tyto vzory jsou bezpmé z hlediska vlaken a jejich kompilaci timtoagpbem st& provést jen
jednou ped tim, nez se z daniédy zanou vytvéet jeji instance.

Funkce processCommand(String commandgji¥uje vlastni zpracovani NNTP tigazu
piredaného jako textovyetizec v parametricommand Funkce nejprve provedeigvod doslého

piikazu na velka pismena, protoZze v3echny reguldmsizy jsou vystaény nad velkymi pismeny.
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Jako prvni se provede porovnani doslétikagzu s regularnim vyrazem, ktery zkontroluje, ptiaz
obsahuje na Zzatku rettzec rekterého z implementovanych vyfazPokud tomu tak neni, do
proménné output jejiz obsah je posléze zasilan klientovi se zaptiybové hldSerB00 Unknown
commandPokud je zakladniifkaz zndm, postugrse testuje na shodu s regularnimi vyrazy, ktéré ji
kontroluji, jestli jsou i jeho parametry ve sprammévaru. V gipact, Ze zaklad fikazu byl spravg
ale nepodid se nalézt shodu s podrobnym regularnim vyrazendany gikaz, je zapsano hlasesil

Syntax error

Zpracovani prikazu AUTHINFO

Nejprve se porovna doslyigaz na shodu s regularnim vyrazem piilkgz AUTHINFO. Pokud dojde
ke shod, musi se nejprve zjistit, jestli je server v zgimeném stavu tj. jestli je pouzito Sifrovani na
transportni vrst¥. Neni-li, je uzZivateli zasldna zprawB3 Datastream is insufficiently secuee
autentizace neni povolena. Je-li bezpe spojeni navazdno, nejprve se otestuje jesthylizaslan
piikaz AUTHINFO USER s uZivatelskym jménem, coZ je oZmao pravdivostni pro&mnou.

V ptipack, Ze tomu tak neni a uZivatel nyni pouziikaz AUTHINFO s parametrem PASS, je
navracena zpravd82 Authentication commands issued out of sequele# nyni specifikovano
uZivatelské jméno, uloZi se a poznae do pravdivostni profnné tato skutmost, stejy tak je
zaslana uzivateli zprav@81 Password required?o zaslani obourikaz tj. po gedani uzZivatelského
jména i hesla, se rfattzec s heslem zavola metdaashPassword(String passwoyréjerou se vytvid
MD5 hash hesla. V databazi se totiz neukladémp heslo, ale jeho MD5 hashRetzec

s zahashovanym heslem a uZzivatelskym jménem tedapmetodl makeAuth(String user, String
hashedPassword)Tato metoda sefipoji k databazovému serveru a SQL dotazeBnECT name
FROM users WHERE name=? AND pass=? zjisti, zda je dany uZivatel v databazi s danyrsidra
asociovdn. Ke v3em dotamn na databazi vtomto programu se pouzZiva objelkty t
PreparedStatemenpomoci kterého je bezf@e sestavovat SQL dotazy, protoZze sam zajisti @hiid
taktiky SQL injection, kdy se uZivatel zadanim mgdérniho vstupu snazi ziskat z databaze citlivé a
nedovolené udaje. Je-li zdznam v databazi nalggehihla autentizace ugpné a metodanakeAuth()
vraci pravdivostni hodnottrue. Na zaklad té je vygenerovana NNTP odpal/ 281 Authentication
acceptedvrati-li metodamakeAuth() falsenavratova zprava budi1 Authentication failed/rejected
Dojde-li bdhem zpracovani napb¢hem operace s databazi §akému problému, je v tomtaripack
ostatré jako i v celém dalSim kodu uzZivateli zobrazenabdwa zpravad03 internal program errar
Po UspsSné autentizaci se nastavi pravdivostni groma userAuthenticatedcoz zamezi i vypisu
schopnosti (ftkaz CAPABILITIES vypisovat schopnosstUTHINFO USERa také pi dalSim pokusu

o pihlaSeni zobrazi zprda02 User already authenticated
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Zpracovani piikazia ARTICLE, STAT, BODY, HEAD
Dal3i testovanymifkazem je pikaz ARTICLE STAT BODY, HEAD, ktery se testuje reg. vyrazem,

pomoci kterého se Zikazu ziskaji dvaetézce. Prvnim je fikazové slovo a druhym parametr, ktery
nemusi byt obsazen, nebo je jslo udavajicitlanek, nebo Message-l®anku. Tyto dvaretézce se
predaji funkciarticle(), ktera provede zpracovaniredtim, nez se vSak parametrkikkpazu gedaji
funkci pro zpracovani (a to plati pro vSechny dajgacovavané ifkazy) zavola se funkce
authRequired() kter4 zjisti zda je poZadovana autentizace #ipag, Ze ano, vraci zpravd30
Authentication require@ zastavi zpracovani aktualnibidkpzu.

Metodaarticle() tedy nejprve zjisti, zda je poZzadovana specifiktléaku pomociciselného
parametru nebo Message-ID. ¥gad, Ze je zaloZena nédselném parametru, musi byt jiZz vybrana
néjaka aktivni skupina, jejiid je v prongénné activeNewsgroupV pripact, Ze vybrdna neni, je
v activeNewsgroufhodnota -1 a uZivateli je zobrazeno chybové hiéd&a no newsgroup has been
selected Neni-li zadan parametr zadnyiredpoklada se pouZiti ukazatele na aktualidinek
reprezentovaného praémnouactiveArticle Pokud je tento nastaven na hodnotu -1, neni aviieny
aktudlni ¢lanek a je zaslano chybové hlaSetd0 no current article has been selectd®bdle
zakladniho fikazu a metody specifikac#anku se vytvéi dotaz nad databéazitiklad tohoto dotazu
pro pikaz ARTICLEa specifikaci pomodiislac¢lanku jeSELECT number, news.msg_id, head,
body FROM news, includes WHERE news.msg_ id = includ es.msg_id AND
includes.number=? AND includes.grp_id="? . Kombinace pikazi a metod specifikacdanku
vede na osmuznych dotaé. V pripad, Ze prokhla transakce vréati vysledek, je tenttegén do
proménnéoutputjako odpo¥d protokolu NNTP na danyifkaz @i zvolené metod urceniélanku.

Pokud po provedeni dotazu, kdyemi ¢lanku zaviselo na aktualmastavené skupinpop:.
aktudlré nastavenénilanku, nejsou navracena datab&al@vana data, je proveden test, ve kterém se
Zjisti, zda-li v databazi opravdu existuje akt@atastavend skupina pogktualniclanek. Tyto Udaje
mohli byt kthem NNTP relace smazany administratorem, nelfakygm jinym zmsobem
znegistuprény a klient je o této skutaosti informovan chybovych hlaseni s kbdem 4124800
423 no such article number in this growppiipact, Ze aktualni skupina existuje, ale uZivatelem

zadan&islo ¢lanku je chybné.

Zpracovani prikazu LIST

DalSim giikazem, ktery se zpracovava, jikaz LIST. Pro tento fikaz existuji d¢ verze regularnich
vyrazi. Prvni testuje variantyrfkazuLIST, u kterych neni povolen paramatidmat Jedna se tedy o
piikaz LIST bez parametra pgikazLIST s parametrer®DISTRIBPATSneboOVERVIEWFMT. Pokud
je zjis&na verze fikazuLISTbez parametru, zavola se mettidgString wildmat)s parametremull.

Popis této metody bude uveden p#izd
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Je-li zjiS€na variantaOVERVIEWFMT, vypiSe se jako odpeéd’ obsahietzce, ktery obsahuje
uspdadani poloZzek WVERVIEWdatabazi.

U variantyDISTRIBPATSdojde k zavolani funkchkstDistribPats() Tato metoda pouze ziska
z databaze cely obsah tabuliigtripats mezi jednotlivé polozky kazdéltddku ziskaného z databaze
vlozi dvojteky a tytoradky vraci jako vidédkovou odposd’ NNTP serveru na vySe uvedenyiaz.

U variant gikazu LIST, které mohou byt nasledovany nepovinnym parametséamat se
postupuje takto. Zjisti-li se variantadikazu ACTIVETIMES vola se metodéstActiveTimes()jejimz
parametrem je zadanyildmat tretzec. Uvnit této metody se nejprve zavola metoda
wildmatProcessing(wildmat)kterd na zaklad zadanéhowildmatu vréti ¢ast databazového dotazu,
ktera se pda za klauzulWHERESQL gikazu pro zji&ni pozadovanych informaci a ovlivni tim
rozsah pikazu pouze na skupiny, které v§tye wildmatrettzec. MetodactiveTimes(pomoci takto
piipraveného SQL ifkazu zjisti nazevgas a adresu uZivatele zodpdaého za vytvieni dané
skupiny.Casové razitkoigvede na sekundy a tyto hodnoty naformatuje takoapovidali standardu
NNTP.

PouZiti kitového slovaACTIVE ma za nasledek vyvolani metolist(wildmat) Tato metoda
provede stejné zpracovani parametru jak je uveugd®, vygenerovanotast dotazu fida za klauzuli
WHEREptikazu pro zji&ni jména skupiny, maximalniho a minimalni¢isla ¢lanku v dané skupin
a zjiSeéni, zda je do skupiny umo&mo zasilani. Tentoifkaz je celkem komplikovany, sklada se ze
dvou poddotaZ a musi byt oS&tno, Zze minimalni a maximaldislo ¢lanku u prazdné skupiny nesmi
byt null, ale¢islice nula. Zji&né fadky s odpo¥d'mi jsou naformatovany tak, aby konformovali
s NNTP protokolem.

U varianty gikazuLIST s klicovym slovemNEWSGROUP$robiha zpracovani podobjako u
predchozich variant, je vSak prowéd metododistNewsgroups(p informace, ktera se #ife, je
nazev a popis diskusni skupiny. Zakladem vséchySe uvedenych metod je, jak jiz bylo napsano,
metodawildmatProcessin@tring wildma). Tato metoda v cyklu zpracovava kazdiydmat_pattern
ze kterého se sklad&guanywildmatietézec. VyuZije se funkcelKE jazyka MySQL, ktera ma 8y
format parametrwildmat kdy misto znakd slouzi k ozn&eni sekvence znékznak% (procento) a
k ozn&eni pra¢ jednoho znaku, znak _ (podtrzitko). Proto jerglod v zadanémildmat patterntyto
znaky neutralizovat tim, Ze séeg re vlozZi znak \ (zptné lomitko) a nasledrenak * nahradit znakem
% a znak ? znakem _. \fipadt, Ze wildmat pattern zatind znakem ! (vyk¢nik) tj. je poZadovana
negace vyhledavani, pouzije se MySQL funkieLIKE. P zpracovani se musi postupovat odzadu a
musi se zajistit spojeni negace porovnariedghozimi porovnanimi logickou spojkou AND, kladné
porovnani s fedchozimi porovnanimi spojkou OR a pomoci zavorajistit zpracovani tak, aby
vyhovovalo RFC 3977.ifklad prevodu dvowvildmatietzci na MySQL podminku jsou:

a*,1*c,d* -> (E like d%) OR ( E NOT LIKE %c AND ( E LIKE a%))

a*,c?d,d* -> (E like d%) OR ( E LIKE c¢_d OR (E LIKE a%))
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Zpracovani piikazu GROUP

DalSim zpracovavanymiixazem je pikaz GROUR Tento pikaz ma jediny parametr, kterym je
jméno skupiny. To seipda metod group(String groupName)Tato metoda se podobnym SQL
piikazem, ktery byl pouzit v metédist() pokusi zjistit maximalni a minimalnfislo ¢lanku ve
specifikované skupthaid této skupiny. Pokud je provedenikazu Uspsné, viozi se ziskarid do
proménné activeNewsgroupa do activeArticle se vloZi ¢islo prvniho¢élanku (tji. minimalni ¢islo
¢lanku) ve skupid. UzZivateli je vtomto fipac€ zobrazena zprava s kédem 21% ®enalezeni

zadané skupiny v databazi je navracena zptdtano such newsgroup

Zpracovani prikazu LISTGROUP

Nasleduje test naffxaz LISTGROUP Tento gikaz miZze byt nasledovan nepovinnym nazvem
skupiny a nepovinnym parametrgange Pro zpracovani parametrangeje pouZzit nasledujici reg.
vyraz: (\d{1,16})(-|-(\d{1,16}))?)?)?, pomoci ®j se zjisti o jakou variantu parametru
range se jednd (existuji 3zné varianty). Metadl listGroup() se geda jméno diskusni skupiny a
informace tykajici se parametrange V pripad, Ze této metatinebyl gedan nazev skupiny, zjisti
zda je nastavena aktudlni skupina a pokud tomun&a, nebo pokud nastavena aktivni skupina
v databazi reathneexistuje, je navracena zpradbl no such newsgrouly opa&ném gipad, nebo

pii specifikaci skupiny parametrem, se slozi MySQltado jehoZ Ukolem je ziskat nejprve max. a
min. ¢islo ¢lanku. A dalSi SQL dotaz, jehoz uUkolem je ziskisla ¢lanka, leZici mezi hodnotami
specifikovanymi parametremange V jedné transakci jsou oba tytdikazy provedeny a vysledek
zobrazen v souladu s NNTP protokolem. dppc, Ze byla pomoci parametru specifikovana diskusni
skupina a databazova operace bylaésisa, dojde kimnastaveni ukazatelna aktuélniclanek a

aktudlni skupinu.

Zpracovani prikazu NEWGROUPS

Piikaz NEWGROUPSmM4& dva povinné parametry, kterymi jséas a datum a jeden nepovinny
parametr, ktery udava, zda se jedna o GMT UdajeecM$y tyto Udaje jsou zpracovany
prostednictvim metodyewgroups(Matcher mStaf)lejprve se zjisti, ktery ze dvou moznych forénat
data byl pouZit, vSechriyiselné Udaje se sloZi do jedndiettzce, ktery se dopletzcem udavajicim
z6nu, kterd mize byt b’ GMT-00:00nebo vychozéasova zdna systému, na kterém je server &pust
Vyslednytetézec je tedy ve tvaryyyyMMddHHmMmssmeboyyyyMMddHHmMmssZT entoretézec se
prevede na&asové razitko, které je naslédwmyuzito v ramci SQL dotazu k nalezedth zaznarm

v tabulce newsgroupsjejichz ¢asové razitko je n&jsiho data, nez to ziskané ifkazu. V ramci
uvedeného ifkazu se museji téZz ziskat minimalni a maximdisio ¢lanki z nalezené skupiny.
Ziskané Udaje se pouZiji k sestaveni NNTP odgioktera je svym formatem stejna jako tikpzu
LISTneboLISTACTIVE
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Zpracovani piikazu NEWNEWS
Nasleduje zpracovanitigazu NEWNEWS Tento fikaz ma navic oproti ifkazu NEWGROUPS

parametrwildmat udavajici, které skupiny maji byt prohledavany pfdomnost novehailanku.
Zpracovani fikazu je v rezZii metodpewnews(Matcher mStalitera zpracuje zadané Udaje naprosto
stejnym zfisobem jako metoda NEWGROUPS, tiepede je n&asové razitko. Dale zavola metodu
wildmatProcessing(ha zadanywildmat fetézec, kterd je popsana tikazuLIST. Nasleduje sloZeni
SQL pikazu, ktery ziska Message-ID zprav, jeZz byly vitny dive, nez udava ziskangmsove
razitko. Ktomuto fikazu se Hpoji omezujici SQL kéd, ziskany prostinictvim pikazu
wildmatProcessing() Po provedeni takto zkomponovanéhidk@zu se vypisi ziskana Message-ID

v souladu s NNTP standardem.

Zpracovani prikazu OVER

Prikaz OVERje zde uvedenou implementaci podporovan pouzepordéené variant s parametrem
range F¥i pouziti gikazuOVERSs parametrenviessage-IDje vypsano hlaSeri03 this over variant
not implementedV konfiguraci je moZné zvolit, aby misto dédvého slovaOVER fungovalo slovo
XOVER které je vyuzivano nysimi implementacemi NNTP kliefita pati mezi jedno z rozEéni
pavodniho protokolu RFC 977. Zpracovani parameamnge je provedeno stejnym #ipobem jako u
piikazu LISTGROUP Informace o parametrtange jsou gedany metod over( long paraml, long
param2) kterd nejprve zjisti, jestli existujeg¢jpkd aktuélni skupina podle obsahu péome
actualNewsgrouppokud tomu tak neni, vypis&12 no newsgroup current selectegokud neni
zadan Zadny parametr a jeegpokladana volb&danku daného ukazatelem aktualniténku, je tento
ukazatel otestovan a vipact, Ze aktualnélanek neni nastaven je navracena od@o420 No article
selected Nasleduje sloZeni SQLrikazu, jehoZz ukolem je ziskanisla ¢lanku atetézce s poloZzkou
overviewz databaze. Rozsatisel ¢lanki, o nichz budou tyto Udaje z databaze ziskany jezemy
hodnotami parametrtange Po UspSném provedeni databazové operace je pro kazdgngisadek
spojencéislo ¢lanku sietézcem z polozkyverviewpomoci znaku tabelator a takto vznikgzec je
navracen jako NNTP odp&¥. Pokud nebyla SQLifkazem ziskana, Zadna data, testuje se, jestli
nadhodou nebyla dhem NNTP relace smazana aktualni diskusni skupielp aktualniclanek.
V takovém pipact je zobrazeno iisluSné chybové hlaSeni, jinak je vypsano chybdegemi423

Empty rangeudavajici, Ze byl zadan invalidni rozsah.

Zpracovani prikazu POST

Pri zjiSteni, Ze je zadanifkaz POST, se na zakkatbho, zda je na server povoleno zasilani nebo ne,
vygeneruje bd zprava340 Input article - end with <CR-LF>.<CR-Lnebo zpravd40 Posting not
permitted V prvnim gipadt, je do promdnné statusnastavena hodnota, kterd rembnému viaknu
(instanciSocketHandlérsignalizuje, Ze nyni ma dist €lo ¢lanku a ne fikaz. Po néteni tla ¢lanku

je pronenna udavajici jaky druh informace se ®&iat nastavena @&p tak, aby signalizoval&teni
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piikazu. T®lo ¢lanku je natazenym objektem ipdano metaodl postArticle(String article) kdy
parametrem je textovetzec s datylanku, jehoz uloZeni do databaze je pozadovano.

Metoda postArticle() nejprve zjisti, jestlido ¢lanku neobsahujeékteré nepovolené znaky.
Pokud tomu tak je, je navracena chybova zprd/h Posting failed - invalid article formabéle se
nalezne v textdlanku prvni prazdnyadek, ktery odéluje hlavicku od €la, aclanek se roz#li praw
na tyto d¢ casti. Nasleduje vytweni instance objektidead pro hlaviku pré¥ zpracovavaného
¢lanku. V dalSicasti se sptitd paet radka téla clanku (paet vyskyti paii CRLF a pdet bajti
¢lanku (ten je rovny pdu znaky). Tyto Udaje se iedaji metod buildOverview()nélezZejici k tive
vytvorené instanciffdy Head TaktéZz se zavola metodgetNewsGroups(connktera pro danou
hlavicku navrati seznam s nazvy skupin, které jsou speavo lokalni databazi. Pokudsktera
Z téchto metod skati nedspsre, je ogEt navracen chybovy kéd 411. V apem gipac se gikazem
getOvervieW) ziskdoverviewpolozZka pro danglanek, fikazemgetMessagelD(Mesage-ID daného
¢lanku a pomocigetHead()zpracovana pdp upravena hlavka ¢lanku. Tyto informace &etzec
s €lem ¢lanku se pouZiji pro zkomponovani SQkikazu, ktery tyto Udaje viozZi do tabulkews
V databéazi se pomoci SQlikazuLOCK TABLEuzamknou tabulkmewsgroupsnewsaincludespro
zapis. Vlozi selanek se vSemi Udaji do tabulkews Nasledg se pro kaZzdou skupinu ze seznamu
ziskaném pkazem getNewsGroups(zvedne ¢itaé maximalniho ¢isla ¢lanku skupiny v tabulce
newsgroupsa do tabulkyincludesse vlozi Message-IBlanku, id skupiny &islo ¢lanku, které je
v dany okamzik pr&vonim maximalningislemélanku pro danou skupinu.

Po zpracovani vSech skupin, do kteryaH byt ¢lanek zaslan se vypi&40 article posted ok
V ptipact, Ze se do databéze nepildaclanek vioZit, je bd’ zobrazena zpravédl posting failed -
posted Message-ID still exisgsokud je to z @ivodu toho, Z&lanek s danym Message-ID jiZ existuje,

nebo zprav&03 program error, function not performeabkud je to z dvodu jiného.

Zpracovani ostatnich grikaza

Prikaz CAPABILITIESpouze vypiSe schopnosti serveru.ippc, Ze je server v beziieém maddu a
je vyZadovana autentizace je tento seznam schdptasirén o poloZKUAUTHINFO USER Tato
poloZka je ze seznamu schopnosti odebrana pdrdsm pihlaSeni.uZivatele.

Prikaz HELP pouze zobrazi textovy popis vSech moZnyiikgai NNTP serveru.

Piikaz DATE zobrazi aktualni GMTas ve formatuigdepsaném NNTP standardem.

Prikaz QUIT vlozi do promdnné outputietézec: 205 Connection closinga nastavi pomocnou
promEnnou status na -1§imz zajisti ukotieni hlavniho cyklu zpracovéanitikazi v instanci tidy
SocketHandlea nasledné uk@eni spojeni s klientem.

Pri zpracovani fikazuLASTaNEXT je volana metod&stNext()s parametrem udavajicim, ze
kterého pikazu je volana. Tato metoda nejprvesid\existenci aktualni skupiny a aktualnitiénku,
pop. vypiSe chybova hlaSeni. Je-li vSe wqutku, pokréuje metoda aplikaci SQLrixazu, kterym se

u prikazu NEXT zjisti ¢islo nasledujicih@lanku a u pikazu LAST ¢islo predchozihoglanku. Pro
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zZjistené ¢islo ¢lanku se dalsim SQL dotazem pokusi z databazetzidkasage-ID danéhdanku.
Pokud se mu to povede, nastavi Zjigtcislo ¢lanku do prominné actualArticle udavajici aktualni
¢lanek a navrati odpovidajici NNTP odgd\s kodem 223.

Implementace HTTP rozhranni

Vytvoreny webovy server poskytuje zabezgey (HTTPS) nebo nezabezpay (HTTP) pistup. Dale
je podporovan vydr diskusnich skupin k prohlizeni, prohlizeni seznaténki v dané skupit a
prohliZzeni jednotlivyclElanki. Do skupiny Ize prosednictvim tohoto rozhrani zaslat nov§igpsvek,
nebo reagovat nafigpivek existujici. Spojeni rozhrani s NNTP servereniZen byt taktéz
zabezp&ené nebo nezabezmmé. Pes webové rozhraniiie byt provedena i autentizace uZivatele
vaci NNTP serveru, pokud si autentizaci NNTP serverada. Kod implementujici HTTP rozhranni
je rozclen do tid HTTPServer, NNTPClient, SocketHandler, Mime, iéle, ArticleBuild,
RequestProcessor, Overview. Nasledovat bude pegiwjlivych tid, jejich funkce a zjsob jejich

propojeni a komunikace.

Popis t Fidy HTTPServer

Tato tida obsahuje metodoublic staticvoid main(String[] args)).Tedy tato tida bude pouZita pro
spustni celého programu. Ukolem tétddy je nejprve ze souboru tiat objekt, ktery je instandfitly
Config Neékteré informace ztohoto objektu budou nastedmuzity i ostatnimi spolupracujicimi
objekty. Dale tida vytvdi serverovy socket (reprezentovany objekt&oeket naslouchajici na portu,
jehoZ¢islo je ziskano metodogetHttpPort()z konfigur&niho objektu . V fipad, Ze je vyZadovan
zabezpeeny HTTP pistup tj. protokol HTTPS, vytud se zabezgeny serverovy socket pomoci
mechanismu SSLv3. Pro vytieni takovéhoto zabezfného socketu je peta programu navic
predat nazev souboru sdein (KeyStoreFil® a heslo ktomuto souboruKéyStorePasswojd

V ptipact, Ze je se serverovym socketem navazano spojarstisge vidkno, které bude toto spojeni

obsluhovat. Vlakno je instandidy SocketHandler

Popis t Fidy SocketHandler

Pomoci konstruktoru tétagitdy se nové instanci obsluzného vlakitada objekt reprezentujici socket
s klientskym pipojenim a dale informace s konfiguraci. Metada() této tidy ma nejprve za ukol
vytvorit instanci tidy RequestProcessoiktera slouzi k syntaktické a sémantické analyZer M
poZadavll, a nasled# ¢te ze socketového vstupu jednotlitddky HTTP poZadavku. Konec vstupu
(pozadavku) je signalizovan ¢tenim prazdnéharadku. N&teny poZadavek setgdd metod

processHeader(®bjektu tidy RequestProcessoifato metoda vraci hodnotu tyjnt, udavajici, jak
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analyza poZzadavku dopadla. ¥pgac, Ze je navracena hodnota -1, 3lo v poZadavku odud?OST a
je poteba naist jeSt télo pozadavku. V fipad, Ze je navracena hodnota O, pfiola analyza
pozadavku v piadku, je-li navracendislo vysSi jako O, jedna se o kéd chyby protokollTR. Po
analyze pozadavku, je mozné jednotlivé atributytolpoZadavku (verzi HTTP protokolu, pouZitou
metodu, zadany URI, délk&la u metody POST, ...) ziskat pomocigtuSnych metod s prefixeget
(nap. getMethody).

V ptipack, Ze byl navracen chybovy kod, jeéepan metodl sendErrorReply() ktera vytvdi
hlavicku pro HTTP odpodd’ s poZadovanym chybovym kédem a jallo této odpowdi naite soubor
s odpovidajicim HTML kdédem. Vifpadt, Ze nedoSlo k Zadné chybjsou atributy pozadavku
predany metodl sendOKReply() Tato metoda nejprve dekdduje ieganého URL cestu (nap
/groups.html a vlastni dotaz (n#dpgroup=pokus.ngt PoZzadavek na soubory s obrazky, nebo se
souborem kaskadového stylu, je obslouZzen prostytenian daného souboru z disku a odeslanim
v podolg HTTP odpo¥di. Fi odesilani HTTP odp@di se vola metodaomposeHttpHeader,(které
se [feda délka da, jenZz bude ifpojeno k odpowdi. Tato metoda vygeneruje kompletni HTTP
hlavi¢ku tak, aby byla v souladu s protokolem HTTP/1.1.

Déle jsou obslouzeny pozZzadavky na nasledujici éniist (root), vtomto gipac se z disku
nate souborgroups.html Tento soubor bude slouzit k zadamiidmat fetézce, pro vybr skupin
k zobrazeni. Po kgeni souboru se v8m pomoci regularniho vyrazu nahraegzec<?FILTER?> za
* (CoZ je vychoziwildmat fetézec, jehoZz pouziti Zsobi vypis vSech skupin na serveru)iegzec
<?CHARSET?>za nazev znakové sady ziskany z konfigoitao souboru. Znakova sada je
obdobnym zfisobem nastavovana pro vSechny generované HTMLkstr&ta zobrazené strance se
uzivateli tedy zobrazi vstupni pole pro omezeniistypseznamu diskusnich skupin &itlko Send
Kliknuti na tlatitko Sendma za nasledek zaslani pozadavku (metoda GETQraaps.html?filter="*
Pokud funkcesendOKReplyletekuje tento poZzadavek, vytiinstanci objekttNNTPClient()a pgreda
mu Udaje nutné pro zabezpeé nebo nezabezmmé pipojeni ke vzdalenému NNTP serveru.
Bohuzel Java neumddje Zadnym zfisobem zjistit, zda-li je navazané&gmjeni stale aktivni, proto je
nutné ped kazdym zaslanim smysluplnéhtikpzu NNTP serveru zaslat takzvaRfEARTBEAT
prikaz, kterym se zjisti, zda jeipojeni aktivni. V pipad, Ze je, server odpovi, Ze dan§kaz nezna.
V piipact, Ze @ipojeni aktivni neni, je nutné prostnictvi metodyquit() objektunntpClientspojeni
ukortit a vytvait novou instanci tohoto objektu. Tato technikazpe z toho dvodu, Ze protokol
HTTP1.1 udrzuje perzistentni spojenthbm kterého iize relace s NNTP serverem vypr3et, takhle je
relace znovu navazana a uZzivatel sedici u webop#ftdiZz&e nic nezpozoruje. Vifpads, Ze (Fijde
poZzadavek na seznam skupin, jedan metod listActive(String patterhobjektu nntpClient ktera
zaSle na NNTP serveripaz LIST ACTIVE patterm vysledek tohotoifkazu zformatuje jako HTML
kéd, kdy kazdy nazev skupiny je na samostatnéadku a tvéi odkaz na umishi
/group.html?group=nazev_skupingtatus odpasdi NNTP serveru je navratovou hodnotou funkce

listActivea v @gipads, Ze signalizuje Usi8né provedeni, fize byt vySe uvedeny HTML kdd z NNTP
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klienta vyzvednut prostdnictvim metodygetOutput() Nasleds je z disku n&tena ot stranka
groups.html do které je na misteettzce<?NEWSGROUPS/?¥loZen vySe uvedeny html kod. A na
misto fetézce <?FILTER?> je vloZena hodnotpattern pouzita v tomto poZadavku. \fipad, Ze
NNTP server navrétildakou chybu, je tato ziskdna volanim metgeyOutput()a vioZena do stranky
na misto seznamu skupin. Yipadt, Ze metoddistActive vrati hodnotu 480, signalizujici, Ze server
vyZaduje autentizaci, zkusi se nejprve vyzvednaoreeného poZzadavku autentizé Gdaje. Tyto
Gdaje jsou obsaZeny v hlakovém tadku Authorization ktery mé tvar Authorization: Basic
username:password fettzec username:passworfe zakoédovany pomoci Base64. Pokud jsou tyto
Udaje v pozadavku obsaZeny, provede se iasictvim NNTP klienta jednoducha autentizace
zaslanim pikazi AUTHINFO USER usernamea AUTHINFO PASS passward/ ptipac, Ze je
autentizace Us8na, vola se metodestActive() znovu. Pokud nejsou auteniind Udaje v poZzadavku
obsazeny, navracena je HHTP odabs kodem 401 Unauthorized hlavikou WWW-Authenticate:
Basic realm="ProNNTP* UZivateli webovy klient zobrazi dialog gdasovacim formuléem, kde
musi zadat autentizai Udaje a webovy klient zopakuje poZadavek. Tqmistup zpracovani je
opakovan u vSech nasledujicich pozadavk

PoZadavek na ziskanighleduélanki vola metodunntpClient.getOverview(String groyitera
vytvoii HTML kéd se seznamendlanki v dané diskusni skupinsgazenym podle odpédni
hierarchie, kdy u kazdé zpravy je jeji  repmet odkazem na
aritcles.html?group=nazev_skupiny&article=cislo_plau. Seznamem dlanki se nahradi vyraz
<?NEWSGROUPLIST?>we strancearticles.html Tato strdnka se odeSle klientovi. Kliknutim na
odkaz v pedmetu ¢lanku se vysle vySe uvedeny poZadavek.

Takovyto poZadavek ma za nasledek vyvolani metodgClient.getArticle(group,artNumber).
Tato metoda n#e z NNTP serverilanek a vytvei instanci fidy ARTICLE ktera navic krom
vlastniho textuildnku obsahuje i odkazy naeguichozi a nésleduji¢ianek v diskusni skupén Tyto
odkazy pozdji slouzi pro implementaci navigaich tla&itek prevanextv list¢ HTML stranky, kdy se
v n&tené strancarticle.htmlnahradi vyrazg?PREV?>a <?NEXT?> praw témito odkazy. Déle se
nahradi vyraz<?FROM?> adresou odesilatele, vyra?SUBJECT?> predmétem ¢&lanku, vyraz
<?DATE?>datem vytveeniclanku a vyrax?BODY ?>vlastnim &lem ¢lanku.

V okamziku gipojeni k NNTP serveru je zji&to, zda tento server umafe zasilani novych
¢lanki. V pripac, Ze tomu tak je, je v navigai list¢ na strance pro prohliZzeni skupiny zobrazeno
tlacitko New Article nebo na strance pro prohliZzét@inki zobrazeno tiétko Reply Kliknuti na jedno
Z vyse uvedenych ttétek ma za nasledek vygenerovani poZadavku na
send.html?group=nazev_skupiny&article=cislo_clanktery vede k zobrazeni formigapro zaslani
novéhoélanku do diskusni skupiny. ipad, Zecislo_clankuje 0, neodpovida se na Zadriggesly
¢lanek a je zobrazen pouze prazdny formulgxipad, Ze jecislo ¢lanku jinai nez nula, odpovida se
na réjaky konkrétni¢lanek a je voldna metodgetRefAndSubject(kterou se ziskarpdmét onoho

¢lanku gredchazeny prefixerRe: a déle reference (tj. posloupnost Message-IDjalakylo naclanek
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odpovidano). Tyto Udaje jsou dale vioZeny do slkalytfHIDDEN) poli formul&e pro odeslanilanku
ve strancesend.htmhb jsou zaslany i s textem tohalénku @i kliknuti na tl&itko Send() DuleZité je
jesSe zdiraznit, Ze jakykoliv text ziskany z NNTP servere,nutné ped vloZzenim do HTML stranky
prevést na HTML kod, tj. nahradit z#ley < > ” \ HTML kdédem, gevést konetadku na tag/br> a
kazdé d¢ mezery nahradit sekventiezera&nbspTlacitko Sendtha formuld s novymélankem jako
jediné generuje metodu POST , URL této metodyrgngasend.htmh €lo poZadavku tvii sekvence
from=[text] &subject=[text] &body=[text] &referencae=[text]& newsgroup=[text]. Tentoretzec se
preda konstruktoruridy ArticleBuild, ktery zadana data zkontroluje a wytivb rgj ¢lanek, ktery je ve
formatu vhodném k zaslani NNTP serveru. Tedl@nek Ize ziskat z objektuidy ArticleBuild
metodougetArticle() jako textovytetzec v gipad, Ze metodagetErrorStatus()stejného objektu
nenavrati zadnou chybu. Nejprve je zavolana metodaClient.post()ktera zazada o zaslaténku,
a v gipac, Ze je zadost Ugpre vyiizena je metodonnptClient.post2(String clanek)deslantlanek
na diskusni server. Dale jedt@na strankaent.html do které je na mist@ttzce<?BODY/?>vloZena
odpovd NNTP serveru na zaslani, ggmc, vloZzena chybova zprava, kterou vygeneroval objekt
tiéidy ArticleBuild. Tato stranka je zaslana uZivateli. Spojeni s wmo klientem je uko&eno
v piipact, Ze jde o verzi protokolu HTTP 1.0 nebo je to mh#a&ino hlawkou Connection: close
v pozadavku protokolu HTTP 1.1.

Popis t Fidy NNTPClient.java

Jak jiz bylo uvedeno vySe tatilda gredstavuje implementaontpClienta ktery zasila dotazy serveru
a na zéakladl ziskanych odpadi generuje HTML kod, ktery uklada do prémmé private String
output ktera niize byt ziskdna metodogetOutput()této ¥idy. V piipac, Ze doSlo k chyy je
chybova zprava vlozena do prammé output namisto HTML vystupuCiselny status odpedi z
NNTP serveru je imo navracen jednotlivymi metodanitidy NNTPClient Na zéklad tohotogisla
Ize rozliSit, zda doSlo k chyta v pronénné output je chybova zprava nebo poZzadovany HTHL k

Typické zpracovani viéédkové odpogdi na NNTP pikaz probiha nésledujicim igobem. Ze
socketu se rige prvnitadek odpowdi, podle kterého se &ir zda doslo nebo nedoslo k ckiyh zda
budou nésledovat dal&dky odpodi. V pripact, Ze budou nasledovatou sefadky do té doby, nez
je n&ten prazdnyradek s tékou (konec vicEadkové odpoddi). Kazdy fadek se pozadovanym
zpisobem zpracuje a vysledek se transformuje na HTMd, ktery je uloZzen do jiz zhdvané
proménnéoutput

V piipad volani metodygetOverview(nazev skupinj@ vyuZita instanceiidy Overview do
které se pro kazdglanek uloZi informace oém ziskané fikazem OVER nebo XOVERz NNTP
serveru. Jedna se o hodnoty htak From, Subject, Date, Newsgroups, Refererétessage-1D
Tiida Overview navic obsahuje metody, jez usnadni seskladantdsazeniiadki s popisem

jednotlivych ¢lanka za sebe tak, aby odpovidaly odponi hierarchii mezilanky, kdy se vyuziva
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piredevsim obsahuadki Message-ID a Referencesu jednotlivych ¢lanka. Hlavickovy radek
Reference®bsahuje posloupnosMessage-ID>tak, jak jeclanekiazen v odpo¥dni hierarchii. Pro
kazdy ¢lanek se ulozZi v jaké urovni hierarchii je (podlectn Message-IDv hlavicce References
Razeni probiha nasledujicimigmbem, ze serveru sedta popis nejstardindlanku a ulozi se do
objektu Vector (dynamické pole), vezme se dainek a postupnporovnava prvni Message-ID
z hlavicky References Message-I¥lanki uloZzenych v polVector, ale jen sdmi, které maji stejné
zandeni v odpowdni hierarchii jako je aktuatnzkoumané zarfeni ¢lanku. Pokud takovylanek
nenalezne, vlozi zkoumaryanek na konec pole. \fipads, Ze takovyclanek nalezne, vezme dalsi
Message-ID z hlavky ReferenceszvySi se aktualni odpdani Uroveér a porovnava je s nasledujicimi
Message-IDélanki v poli se stejnou Urovni zaremi, dokud takovy nenajde. Pokud najde, bere dalSi
Message-ID zadku References pokr&uje prtichodem a porovnavanim. Pokuii praichodu polem
narazi na&lanek, ktery je v odpadni hierarchii niZze, vlozi se prohledavait§nek na aktualni pozici
v poli. Pokud neni sptma ani jedna vySe uvedena podminka, vlozil&eek aZz na konec pole. Nyni
jsou v poli ulozeny gazenéc¢lanky. Z jednotlivych objekt tohoto pole, které reprezentuji Udaje o
danych¢lancich, se vytvid popiskycélanki v podold HTML fadka. Tyto fadky jsou jiz na spravném
misg, ale pomoci tageediv> pro ré musi byt specifikovano odsazeni od kraje straaky &by toto
odsazeni odpovidalo Urovni v odgadwi hierarchii.

Metoda getArticle(String group, long artNumbenevraci pimo HTML kod, ale instanci
objektu tidy Article, ze které seifslusny text dostane specializovanymi metodamitiédy. Kterymi

jsou nap. getArticle()pro ziskanida ¢lanku,getSubject(pro ziskani hodnotyipdmétu ¢lanku, atd.

Popis t Fidy ArticleBuild

Jak jiz bylo popsano vySe, tattida slouZi k gevodu ¢lanku a pislusnych atribut tohoto ¢lanku
z forméatu danéhalem metody POST néanek vyhovuijici standardu RFC 3977. Ukolem téidytje
predevSim otestovat spravnost jednotlivyalieditych hlavekovych fadki jako je From, Subject
ReferencesdNewsgroups doplnittadekDate s aktualnim datem ve spravném formatdddki From
a Subjectje poteba pekddovat jejichéasti obsahujici ne ASCIl znaky do kdédovani a format
predepisovaného standardem RFC 2047 [8]. K tom&gdulslouZi metodencodeHeaderLine(String
line). i zpracovani dla je poteba zdvojit znaky tka ,.“ umistné na z&atcichtadki tak, aby

nekolidovali s koncenilanku.

Popis t Fidy Article

Ukolem této tidy je z hlavkky a ¢lanku ziskaného dotazeARTICLEz NNTP serveru vypreparovat
prostednictvim regularnich vyréz hodnoty pro jednotlivé hladkové fadky a zpistupnit je

prostednictvim dotazovacich metod (itapgetSubject(pro ziskani hodnotyipdnetu ¢lanku). Déle
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tento objekt rusi zdvojeni znakucka ,.“ na za&atcichtadld. Pro ziskani zahlavbubjecta From

v ¢itelném stavu je péeba pouzit metoditly Mime.

Popis t Fidy Mime

Tato tida poskytuje viejnou metoduString decodeHeaderLine(String linelPomoci, které se

dekdduji hodnoty hlavek Subjecta From, které jsou ve tvaru definovaném standardem RFZ284

a maji nasleduijici tvar:
ASCIITEXT=?KODOVANI?ZNAKOVA_SADA?ZAKODOVANY_TEXTGUTEXT Kde

ASCIITEXTje text sloZzeny pouze z ASCIlI zngkKODOVANIje dano bud pismene@ neboB, kdy

Q zn&i kédovani podobné kdédovani Quotathtable aB znai kddovani Base6ZNAKOVA_SADA

je fettzec utujici znakovou sadu AAKODOVANY_TEXTJe text zakédovany uvedenym kdédovanim.

Ttida tedy navic obsahujeiegnou metodiase64Decode@ quotedDecode(pro dekddovaniettzch

z vySe uvedenych kdd Metoda base64Decode()je navic pouzita i id dekddovaniiadku

Authorizationu HTTP poZadavks autentizénimi Gdaiji.

Popis t Fidy RequestProcessor

Tato tida gevezme HTTP poZadavek a provede jeho syntaktickalyzu s tim, Ze vypreparuje
potrebné atributy, kterymi jsou URI poZadavku, verzeTRTprotokolu, zda je obsaZena htda Host

a Date (u HTTP 1.1 musi byt obsaZeny), jaka je hodnotitity Connection(pokud jeclose je
vyZadovano uzaeni spojeni) a dale je zj@t obsah hlavky Authorization kter4 obsahuje
autentiz&ni Udaje. DalSim takovym Udajem je délkkmtu metody POST. VSechno toto zpracovani je
provedeno vramci metodprocessHeader()ktera vraci hodnotunt udavajici, jak zpracovani
prokhlo. V piipad, Ze byla navracena hodnota 0 (zpracovanésmsy) nebo -1 (zpracovani éspé,
ale nutno néist €lo metody POST), mohou byt hodnoty jednotlivychitatifi ziskany prosednictvim
funkci s prefixenget nag. getMethod), getHttpVe(), getPostBodyLeng()...

Implementace konfigura ¢niho rozhrani

Jako konfigurani rozhrani slouzi dv samostatné aplikace v &aw grafickym uZivatelskym
rozhrannim. Jedna jedena pro konfiguraci NNTP rozhrani a druha pro kgunfaci HTTP rozhrani.
Tyto aplikace umaluji nastavit jednotlivé volby proch NNTP a HTTP rozhrani.

Konfigurator NNTP serveru dale nabizi grafické piedi pro praci s databazi, kde je mozné

vytvéret, modifikovat a mazat diskusni skupiny, uzivtélgcty, distribweni vzory a @ty vzdalenych

NNTP serveit pro synchronizaci. Samiimosti je moznost vymazavat z diskusnich skupahtigé
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prispsvky. Podrobny popis pouZiti uvedenych konfigimi@h néstraj je v @iloze této prace. Qb
aplikace pracuji na stejném principu. Zakladembgkt #idy Configuration jeZz obsahuje vSechny
potiebné konfiguréni Udaje pro dané rozhrani. Tento objekt dispomogtodami s prefixenget
kterymi Ize z objektu ziskat hodnotu pro poZzadowapolozku, nap getProxyMode()pro ziskani
informace o tom, zda mé& byt pouzit proxy nebo Iokahéd. Déle jsou obsazeny metody s prefixem
set, kterymi Ize do objektu vioZit hodnotwikého konfigur&niho Udaje nap setDbPassword(pro
vloZeni hesla k databazi.

Konfiguratni aplikace pracuje nasledavrixi kliknuti na tla&gitko Save setting se zjisti, zda jsou
konfiguratni udaje zadané praetinictvim prvk grafického rozhranni vyhovujici (niagestli hodnota
pro ¢islo portu je opravddiselna). V pipad, Ze tomu tak je, vloZi tyto konfigufai idaje do objektu
téidy Configuration Déle vytvdi objekt reprezentujici specialni vstéprystupni proud pro serializaci
objekti a uloZi cely objekt do souboru. Yipad, Ze je poZadovano restartovani sluzby NNTP nebo
HTTP rozhrani tlgitkem Restart Servigeprogram pomociiiikazi NET STARTaNET STOP zajisti
restart uvedenych sluzeb. A programy reprezentwaliové a NNTP rozhrani skipnovém startu
natou konfigur&ni objekt ze souboru a nastavi podlg své parametry dhu. Graficka cast

konfiguratoru je vystasna nad knihovnou Swing.

Popis tabulek databaze MySQL

Tabulka distribpats
Tabulka slouzi k uloZertadki s Udaji pro fikaz LIST DISTRIB.PATS.

Polozka Typ dat Parametry Integritni omezeni Popis sloupce
Weight int(11) NOT NULL Vaha tohoto zaznamu
Pattern varchar(128) NOT NULL UNIQUE KEY Wildmggtezec
Value varchar(256) NOT NULL Nazvy diskusnich skupi

Tabulka includes

Tabulka slouzi jako spojovaci tabulka mezi diskisknipinou a do ni naleZejicictankem.

Polozka Typ dat Parametry Integritni omezeni Popis sloupce

) NOT NULL FOREIGN KEY REFERENCES
msg_id varchar(256) ) . R o Message-IBElanku

character set latinl news” (‘msg_id")
) unsigned, NOT ¢&islo ¢lanku v dané diskuzni
Numer int(16) )
NULL skupirg
" int(6) unsigned, NOT FOREIGN KEY REFERENCES Identifikator diskusni
rp_i in

9P NULL ‘newsgroups’ (id") skupiny

Tabulka news
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Tabulka slouzi k uloZeni jednotlivych diskusnidfspevki.

Polozka Typ dat Parametry Integritni omezeni
) NOT NULL
msg_id varchar(256) ) PRIMARY KEY
character set latinl
overview text
head text
body text
) ) NOT NULL, default
time timestamp

CURRENT_TIMESTAMP

Tabulka newsgroups

Tabulka slouZzi k uloZeni jednotlivych diskusnicligik.

Polozka Typ dat Parametry Integritni omezeni
. . NOT NULL,
id int(6) _ _ PRIMARY KEY
unsigned, auto_increment
name varchar(128) NOT NULL
description varchar(128) NOT NULIL
) ) default
time timestamp
CURRENT_TIMESTAMP
p tinyint(1) NOT NULL, default 1
user varchar(128) default NULL
last int(16) NOT NULL default 0

Tabulka users

Tabulka slouzi k uloZeni uzivatelskycéktiil

Polozka Typ dat Parametry Integritni omezeni
name varchar(128) NOT NULL PRIMARY KEY
pass varchar(32) NOT NULL

Tabulka remote

Popis sloupce
Message-IDElanku

UloZeni overviewetzce
popisujicihatlanek
UlozZeni textu hlaky ¢lanku
UlozZeni textila zpravy
Casové razitko udavajicas

vytvoieni zpravy

Popis sloupce
Identifikator skupiny

Jméno diskusni skupiny
Popis diskushiipiny

Cas vytvdeni diskusni skupiny

Udava zda, je do skupiny dovoleno
zasilat
Emailova adresaepe skupiny
¢islo poslednihglanku ve skupié

Popis sloupce
fimlaSovaci jméno

hash hesla

Tabulka slouZzi k uloZzeni informaci pebnych pro synchronizaci se vzdalenymi NNTP setvery

Polozka Typ dat Parametry Integritni omezeni
Id int(6) auto_increment UNIQUE KEY
address varchar(256) NOT NULL
port int(6) unsigned, NOT NULL
wildmat varchar(256) NOT NULL
time timestamp NOT NULL
gmt tinyint(1) NOT NULL, default 1

Popis sloupce
Id z&znamu
Adresa vzdéalenéineese
¢islo portu vzdaleného serveru
Wildmatpro specifikaci nazv
diskusnich skupin
Cas posledni aktualizace
Pouziva sas GMT
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Java aplikace jako sluzba Windows NT

V Jak neexistuje Zzadny nativni mechanismus, kterym loy aflikaci naprogramovattipo jako
sluzbu Windows NT. Java vSaKipaSi velice silné nastroje pro rychlou a robusinplementaci
serverovych systéim u kterych je poZadavek na&tbv ramci sluzby NT doceldasty. Rikladem
takové aplikace fi¥ze byt napiklad aplik&ni serverTomcat MoZznym feSenim tohoto problému je
vyuziti JNI (Java Native Interface) a naprograma\apiikaci v jazyce, ktery fi¥e @imo pristupovat

k Win32Api. Tato aplikace bude fungovat jako sluMB, spoustjici JVM (Java Virtual Machine) s
pozadovanou aplikaci v JavTento postup se ukazal jako moZeéeni, ale implementace neni nijak
jednoduché a vznikloghkolik raznych projeki, v ramci nichz se méri vice usgsnaieSeni tohoto
problému podéla vytvarit. Prikladem takovych projefitje nag. JavaServiceLauncher nebo Java
Service Wrapper.

Pro tuto aplikaci byl zvolen projekt JavaServifghoZz domovské stranky jsou na webové
adrese: http://javaservice.objectweb.org/js_doenéraatml a ktery je vokdostupny v ramci licence
GPL. JavaService je software, ktery spravuje ramhiranezi JVM a WindowsNT Service Handlerem.
VyuZziva k tomu kéd napsany v C++ a Java JNI meamayi Mezi hlavni rysy tohoto programu fiat
Ze neni pdeba dlat Zadné zrény v Java aplikaci, ktera m&xet jako sluzba, pracuje na systémech
Windows NT4, XP, 2003, sluZzbatire byt konfigurovana pro automaticky nebo manuétait,
existuje integrace s administrativnimi nastrojitégsu Windows (nap s Prohlizéem udalosti).

Pro kEh implementovanych serverovydieSeni je pdeba mit nainstalovano présti JDK
minimalns verze 6. Instalace sluzby probih&a nasledoWejprve se soubor JavaService.exe (ziskany
z projektu JavaService)igmenuje na jméno poZadované sluzby, takZze chcemeyl se sluzba
jmenovalo ProNNTP, fiegjmenujeme soubor na ProNNTP.exe. Pro instalagbglgpustime soubor

s nasledujicimi parametry (ve sloZzenych zavork&eamypch kurzivou jsou vystlujici komentée):

ProNNTP.exe -install Orion {ur ceni ndzvu sluzby}
{IDK_HOME}jre\bin\{hotspot|server|classic\jvm.dII {ur ceni cesty k jvm}
-Djava.class.path={NNTP_HOME} {nastaveni prom énné classpath}

-start nntp.NNTPServer {cesta ke t rid & s metodou main()}

-out {NNTP_HOME}Iog\stdout.log {soubor pro zaznamy ze std. vystupu}

-err {NNTP_HOMENIog\stderr.log {soubor pro zaznamy z chybového vystupu}
-current {NNTP_HOME} {ur ceni aktualniho pracovniho adreséa re}

-depends mysql {nazev sluzby, ktera ma byt spust éna p red touto sluzbou}
-description "NNTP Server" {Popis sluzby zobrazi se v Service Control
Manageru}
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Po provedeni tohotafkazu se nainstaluje sluzba ProNNTP, ktera se hutamaticky spoust
pii startu Windows a v ramci které pdth Java aplikace sena parametrenstart Tuto sluzbu Ize

ovladat progednictvim konzol&luzbysystému Windows nebo préstinictvim pikazi NET.
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Zaver

V réamci této prace se padla navrhnout a implementovat diskusni NNTP server zaklad
specifikovanych poZzadauk V prabéhu prace na projektu doslo k vydani standardu R&L7 3ktery
definuje novou verzi protokol NNTP. Z tohotdwibdu byl pivodni navrh vychazejici ze staré verze
NNTP protokolu upraven a implementovan byl servadl@ nového standardu. Vytieny systém je
navic vybaven rezimem kompatibility tak, aby mopblsipracovat s existujicimi NNTP klienty. Dale
bylo vytvoreno univerzalni webové rozhrani, které Ize vyuzita gipojeni k jakémukoliv jinému
NNTP serveru. R navrhu a implementaci bylo dbano také na b&zpst vytvdeného serverového
feSeni. Server disponuje zabamyeymi variantami pouZzitych protokol @i implementaci byl bran
ohled na zamezentkterym taktikam Gtok na systém. Implementace serveru v jazyce Javaiuje?z
nasazeni vytvi@né aplikace i na jinych opérdch systémech.

Objektow orientovany navrh aullladnd dekompozice daid umo#iuje pongrné snadné
roz8teni vytvaeného systému. Z hlediska dalSiho vyvoje by bylordaloplnit aplikaci mechanismy
specifikovanymi v roz&énich nového protokolu NNTP. Déle se nabizi moZdogtiréni stového
systému filtrem fichozich spojeni, kterym by se dalo zametigtppu pop. zasilantlanka z uritych
IP adres. Vyvoje by mohl také sfeat v doplrni moZznosti definovat pravaiptupu jednotlivych
uzivateti k diskusnim skupinam tj. definovat, zda ma danyat2| pravo skupinu prohliZzet, zasilat do
ni, zda ji ma mit viditelnou v seznamu skupin, & zvySeni vykonnosti systému by bylo vhodné
nahradit pouzity databazovy systém MySQEjakym vykonrgjSim systémem, pdp vyvinout
databazovy systém specializovany pro data, se rkiepyacuje protokol NNTP. Systém stahovani
¢lanka ze vzdélenych servierby bylo vhodné doplnit mechanismem, ktery doka#&hrsout no¥
vytvorené diskusniifispivky, aniz by vyuzival fikazu NEWNEWS. Provedeni tohottil@zu je totiz
vypocetne nar@gné a mnoho administraforho na svych NNTP serverech zakazuje. Komfort
administrace systému by mohl byt zvySen dépim webového rozhrani pro vzdalenou spravu.

MoZnost nasazeni systému v praxi bylgena gkolikatydennim provozem aplikace v mensi

organizaci, kde server zpréstikovaval pistup k rgkolika ¢asto pouzivanym diskusnim skupinam.
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Prilohy
A. Manudl k vytvo Fenému programu

A.l. Instalace programu

Pozadavky na systém

Pro Uspsné spugni aplikace je pdeba mit nainstalované tyto s@isti:
Opera&ni systém: MS Windows (minimalni verze NT4)
Databazovy systém: MySQL (minimalni verze 5.0.47)

Java: The Java SE Development Kit (JDK) (minimakize 6)

Priprava databaze MySQL
1.) Nainstalujte databazi MySQL.

2.) Fihlaste se k databazi préstnictvim MySQL konzole. KijhlaSeni pouzijte heslo administratora

zadané ghem instalace.

3.) Rikazem
INSERT INTO user VALUES(localhost', 'jméno_uzivatele', PA SSWORD('heslo'),
NN NS, NS N N N N N N N, "N, N 'NY);

vloZte novy uZivatelsky det se zvolenym jméneneftzecjméno_uZivatele ) a heslemigtézec

heslo ).

3.) Vytvoite nové schéma databaze, ve kteréem budowpaztivoieny tabulky patbné pro ukladani

dat NNTP serveru. Schéma databaze vyteqiikazem

CREATE DATABASE nazev_schematu ' /*140100 DEFAULT CHARACTER SET utf8
*/’

4.) Nastavte vytvienému uzivatelskémutt prava k vytvéenému schématu préstinictvim gikazu
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INSERT INTO db
VALUES(localhost','nazev_schematu','jméno_uZzivatel e 'Y,'Y,'y.'vy
SYLNGYLNGNY'NY;

5.)FikazemFLUSH PRIVILEGES; zavelte nového uZivatele.

6.) RikazemExit; ukortete praci s konzolou MySQL.

Instalace sluzeb NNTP a HTTP rozhrani

1.) Adresés programem ProNNTP umist na libovolné misto v adras&é struktiie tak, aby cesta

k adres#éi neobsahovala mezeru. To j@lekité, protozZe jinak nebudou fungovat instalaskripty.

2.) V karenoveé sloZce programu se nachazi siCipnpileAll.bat jehoZ spugnim provel'te

kompilaci vSech saiasti programu.

3.) Kliknéte pravym tlaitkem na ikonu soubormstallProNNTPservice.ba zvolte Upravit.
V souboru upravtégadekset JAVA_HOME=C:\Progra~1\Java\jdk1.6.0_01 , tak aby
obsahoval cestu k adrésa Java JDK ve vaSem systému.&yuloZte a takto upraveny soubor

spuste. Provede se instalace sluzby ProNNTP repreZenNINTP rozhrani a jeji ndsledné spgn$t

4.) Zopakuijte 3. krok i pro soubbistallProNNTPwebService.bakento krok ma za nasledek

vytvoreni sluzby ProNNTPweb reprezentujici HTTP rozhrannésledné spusii této sluzby.

5.) Zkontrolujte soubory nntperrlog a httperrlogofenovém adregéprogramu ProNNTP, které
obsahuji pipadna chybova hlaseni spirstch sluZzeb. DalSitfpadné problémy Ize zjistit pomoci

Prohliz&e udalosti systému Windows (Start-Ovladaci pandlgtidje pro spravu-ProhliZedalosti).

Vytvaieni souboru s kiéi pro Sifrovanou komunikaci

Aplikace umoauje vSechna pouZita spojeni zabefp&frovanim. K tomu je paeba, aby byl

vytvoren takzvany ktiovy sklad keystorg. Tento sklad slouzi k uloZzeni soukromycttkla

certifikati. Dale slouzi také k uloZenitenych kltu served, ke kterym je umozmo klientské
Sifrované spojeni. Vychozi implementac&aliého skladu v J&weprezentuje tento sklad jako soubor
chrargény heslem. Vytviéené serverovéeseni nedisponuje Zadnymi mechanismy k administivhoito

souboru, proto je nutné tuto administraci pr@tadanual®. MoZnymieSenim je vyuZiti program
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keytool (sodast java runtime environment, v adrigghin). Popis pouZiti tohoto nastroje pro
vytvoreni skladu s kii a jeho nasledné administrace je popsan na webostyankach
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/tooldocs/winsieytool. html.

A.2. Nastaveni programu

Konfigurace NNTP rozhrani

Konfigurator NNTP rozhrani se spusti skriptBnoNNTPconfig.barz karenového adregé programu
ProNNTP. Po spu&ti se zobrazi okno, v jehoz spodasti jsou ti tlacitka. Tlatitko Save settings
provede uloZeni jednotlivych nastavenych volebaldsru. Tl&itko Restart servicslouzi

k restartovani sluzby ProNNTP a tim padem &ewi novych konfigurénich Gdaij.

Hlavni nastaveni

Toto nastaveni se provadi na zalo&ameral settindSeznam obrazk obr.1). Editéni polePort
umoZiuje nastavit port, na kterém bude NNTP server nablat. ZaSkrtnutim palka Secure servee
mozné specifikovat, Ze ma server akceptovat pafrowd@né spojeni. Aby mohl byt tento typ spojeni
navazan musi byt j@8specifikovan soubor se skladentli{KeystoreFil¢ a heslo
(KeystorePasswojdk tomuto souboru. Ve spodédsti okna je mozno zvolit, v jakém médu NNTP
server pobzi. Lokalni méd (volbad.ocal servey udava, Ze server bude pracovat s lokalni databazi
proxy mod (volbaProxy servey znamena, Zeffthozi NNTP pikazy budou peposilany na jiny

NNTP server.

Nastaveni lokalniho serveru

Zalozkalocal Setting'Seznam obrazk obr.2) slouzi k nastaveni atribugkajicich se lokalniho
madu. Prvni editéni pole Server nameumoziuje specifikovat jméno serveruidpingem u polozky
Posting je mozné specifikovat, zda je povoleno na sepesilat diskusniifispivky (volbaEnabled
nebo neni (volb®isabled. Dale je mozné dit maximalni velikost zasilanéhidanku v kilobajtech
(Max. article sizgacasovy interval v milisekundach, po kterém vypr&kieni spojeni se serverem
(Connection timeolt V paneluServer database connection settgggnastavuji jednotlivé parametry
potiebné pro fipojeni k databdzovému systému. Jedna se o adeegrs Server) s databazovym
systémem MySQL, port (poloZlRort:), na kterém tento systém naslouchi#lpSovaci jméno

(Login), heslo Passwordl a ndzev schématu databa3baémg

Nastaveni proxy serveru
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V ramci zéloZzkyProxy setting Seznam obrazfk obr.3), Ize nastavit, adresRgmote servéia port
(Port) serveru, na ktery budougposilany NNTP fikazy v gipact, Ze NNTP rozhranidZi v proxy
maodu. Dale je mozné &it, Ze pro spojeni se vzdalenym serverem ma byZipmaabezp&né spojeni
(Secure NNTP Client (SSLY tomto gipack je téZ nutné wit soubor s vejnym klicem vzdaleného

serveru Keystore fil¢ a heslo Password k tomuto souboru.

Synchronizace
Na zaloZceSynchronizationje mozné nastavit, zda synchronizaci preévéebo neprovad
(Synchronization enablgdA v pripadt, Ze ma byt synchronizace provad, utit interval

jednotlivych synchronizaci.

Databaze
ZalozkaDatabaseumo#iuje spravovat informace uloZzené v databazi. Infaeraro gihlaSeni
k databazi se nastavuji prisinictvim zalozky.ocal Settings(Nastavené Udaje museji byt uloZzeny

tlacitkem Savesetting aby byly pouzity)

Databéaze - Sprava skupin a‘ispévkii

PouZiti tl&itka Newsgroups & newsia za nasledek zobrazeni okna séhvseznamy. Seznam
vpravo (Newsgroupsobsahuje nazvy diskusnich skupin. Piedmictvim tl&itka Addje mozné
vyvolat formul& pro gidani nové skupiny. Ttatkem Edit formul& pro editaci ozngné skupiny.
Akce tlatitka Deletevymaze ozn&nou diskusni skupinu i se vSetténky z databaze. Vifpad, Ze
je vybrana gktera diskusni skupina, v seznamu naléNews se obrazi seznanteulneta ¢lanka,
které do zvolené skupiny nélezeji. \&gbm¢lanku a klinutim na ti&itko Openje mozné sélanek

prohlédnout, tléitko DeleteumoZiuje smazani ozganéhatlanku z diskusni skupiny.

Databaze - Sprava uzivatelskyckti
Pouziti tl&itka Usersma za nasledek zobrazeni okna se seznartibfagovacich jmenyserg
v databazi uloZzenych uZivatelProstednictvim tl&itek v tomto ok je ot mozné pidavat Add),

upravovat Edit) a odstraovat RemoviuZzivatelské &ty.

Databéaze - Sprava distrildtnich vzoui

Okno vyvolané stisknutim tiétka Distribution Patterngdisponuje seznam distritnich vzofi pro
NNTP pikaz LIST DISTRIB.PATS a umditije nové hodnotyidavat @dd), menit (Edit) a odebirat

(Removg

Databéaze - Spravadiii vzdalenych NNTP servér
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Okno pro spravudii vzdalenych NNTP servieise vyvola stiskem ttdtka Remote servers.

Prostednictvim seznamuRgemote NNTP Servéng tomto ok je mozné zadavaA@d), menit (Edit)
a odebiratRemovgjednotlivé udaje obsahujici adresu a port NNTiWes& pro synchronizaci. Pro
kazdy zaznam je mozZnécitriettzecwildmatvymezujici nazvy diskusnich skupin, jejichZz obsah

ma ze serveru specifikovaném danym zdznamem ziskat.

Databaze - Vytvéeni tabulek databaze
V ptipac, Ze v daném schématu gesejsou vytvoeny databazové tabulky pro uloZeni dat NNTP
serveru, stiskem ttétka Create DB tablese tyto tabulky vytvii.

Konfigurace HTTP rozhranni

Program pro konfiguraci HTTP rozhrani se spustkdawroNNTPwebConfig.baktera je umisiha

v korenové adregaprogramu ProNNTP. Spusti této davky ma za néasledek zobrazeni
konfiguratniho okna (Seznam obréglobr.4). TI&itko Saveprovede uloZeni jednotlivych
nastavenych voleb do souboru. ditko Restart servicaslouZi k restartovani sluzby ProNNTPweb a
tim padem k n&eni uloZenych konfigueaich udaij.

Konfigurator umo#uje nastavit portHttp server port) na kterém bude HTTP server naslouchat. Dale
je mozné zvolit, zda-li m& byt pouZzito zabesgeé gipojeni Secure HTTP serverV takovém

pripac je poteba nastavit cestu k souboru se skladem privakticiha certifikafi (KeyStoreFilg a
dale heslo k tomuto souborkdyStorePasswojdDale je pateba nastavit adreskRémote NNTP
server addregsa port Remote NNTP server ppNINTP serveru, ke kterému bude webové rozhrani
piipojeno. Pro praci s lokalnim NNTP serverem je awtadat IP adresu 127.0.0.1 a port, na kterém
server nasloucha nastaveny ptredhictvim konfiguratoru NNTP rozhrani. Pomoci p&p&8ecure
NNTP Serveje mozné utit, Ze ke vzdalenému serveru se ma webové rozprguuijovat
zabezp&enym spojenim. Pokud je tato volba aktivni, je‘glod jedt urtit soubor KeyStoreFilg
obsahujici viejny Kli¢ serveru, ke kterému je poZadovaripjeni a hesloKeyStorePasswojd

k tomuto souboru. Pomoci editdho poleCharsetse nastavuje znakova sada html stranek

zobrazovanych NNTP rozhranim.
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Seznam obrazki

B pronnTR Configurator

i aeneral setting | Prosy setting || Local server || Database || Synchronization

Pork:

[] Secure server

Keystore File: | | [ Browse

Keystore password; | |

Server mode:

(#) Local server () Proxy server

[ Save sethings ][ Restark service ” Close ]

Obr. 1: Zalozka General setting

B ProNNTP Co nfigurator,

| General setting || Prosy setting | ocal server | Database | Synchronization

Posting:

Server name: ||:II’DNNTP |

Server database connection setting

Server:
Port:
Sheme:
Laogin:

Password: |uuuu |

(¥ Enabled () Disabled

Max, article size (KE): 2000
Connection tmeout (ms): (120000

#OYER command compatibility
[] warite lag file

127.0.0.1 |

3306 |

|test |

|ro-:-t |

[ Save settings ][ Restart service ][ Close ]

Obr. 2: Zalozka Local server
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B proNNTP Configurator,

| General setting |§PVUXY setting | Local server || Database || S\,-'nchronization|

Remate serwver: | |

Remate pork: 119

[] Secure WNTP client {551}

Keystore file: | | l Browse

Keyskore password: | |

l Save setkings ” Restart service ” Close ]

Obr. 3: Zalozka Proxy setting

B Pro NNTP - HTTP Configurator

Htkp server pork: |BD

[] Secure HTTP server

KeystoreFile: | | l Browse
KeysStorePassword: | |

Remoke MNTP server address: |I0calhost

Remaoke MMTP server pork: 119

Secure NNTF server

KeyStoreFile: |I:'l,proNNTP'l,m\,fSrerystore | ’ Browse

KeyStorePassword: |ooooo. |

Charset: |[50-3359-2

[ Save ]l Restart Service ll Close ]

Obr. 4: HTTP Configurator



