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ANOTACE

Hlavnim cilem této bakalarské prace je stanovit doporuceni pro limity grafické naplné
map z oblasti skautingu pro feSeni uzivatelskych tuloh nad mapami z oblasti skautingu
formou uzivatelského testovani, pfi kterém budou odpovédi respondentti hodnoceny
podle vybranych kritérii. Pfi praci vznikly mapy zaméfené na téma skauting a testovani
probihalo prostfednictvim osobniho setkavani s respondenty a feSenim tuloh nad
papirovymi mapami. Mapy byly vytvofeny kazda celkem ve tfech urovnich grafickeé
naplné. Toho bylo dosazeno opakovanym meéfenim grafické naplné map nastrojem
Graphic Map Load Measuring Tool (GMLMT) pfi procesu tvorby map. Vysledky byl
zpracovany do tabulek uvedenych v této praci.
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ANOTATION

The main goal of this bachelor thesis is to set recommendations for the limits of graphic
map load in the field of scouting for solving user tasks over maps of scouting by user
testing. Respondent’s needs and aims were collected and evaluated to find
recommended limits of graphic map load. Maps of scouting were created in various
levels of graphic map load and evaluated through personal meetings with respondents
solving tasks over the paper maps. All maps were created in a total of three graphic map
load levels each. This was achieved by repeatedly measuring graphic map load using
the Graphic Map Load Measuring Tool (GMLMT). The results were then processed into
tables and respective recommended limits were presented.
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UvOD

Mapy jsou kazdodenni soucasti nasich zivotti, jejich historie je hluboce zakofenéna
v lidské spolecnosti a ackoli se v pribéhu ¢asu vyrazné zménily, stale maji jeden jediny
hlavni tkol, ktery neztraci na své hodnoté. Tim ukolem je pfedavat lidem geografické
informace. Map je mnoho druht, mohou byt zaméfeny na pfirodni témata nebo
i na socioekonomicka. Jsou mocnym nastrojem pro Skoly, ale i pro organizace
¢i jednotlivce. Neni proto divu, ze jich vyuzivaji skauti jako velmi ¢astou pomutcku pii
vychové. Deéti se ve skautu pomoci map uci geografickému mySleni, at se jedna
o planovani trasy na vypravu, nebo hledani pokladu pfi taborové hre.

Kazda mapa obsahuje néco, ¢emu se fika graficka napln mapy. Ta na ¢tenafe mapy
ma vliv, i kdyz si to ¢tenaf nemusi uvédomovat. Podle jeji miry se odviji pfehlednost
mapy. Zvolit pfiméfenou grafickou napln je tkolem autora mapy, ktery se ji obvykle
snazi odhadnout podle svych znalosti a zkuSenosti. Kazda mapa je v né€jaké mire
graficky zaplnéna, ovSem neni bézné, ze se néjakym zpusobem méfi, a ackoli se ji
zabyvalo nékolik autort publikaci, neni jasné urcené, jak grafickou napln mapy méfit
a jaké jsou jeji limity pro rizné skupiny uzivatelt (Barvif a kol., 2019).

Protoze skauti pracuji s mapami v razném véku, bylo vhodné se zaméfit na jejich
potfeby pfi ¢teni mapy. Tato prace byla zpracovana, aby se na tyto potfeby zameéfila,
stanovila doporuceni pro limity grafické naplné map z oblasti skautingu a soucasné tak
posunula vyzkum této oblasti dopfedu.
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1 CILE PRACE

Cilem bakalafské prace je stanovit doporuéeni pro limity grafické naplné map z oblasti
skautingu pro rtizné skupiny uzivateli a odliSné uzivatelské tlohy. Tato doporuceni
budou stanovena prostfednictvim praktického testovani vytvofenych map vybranych
témat z oblasti skautingu, které se budou li§it hodnotou grafické naplné mapy.

Na zakladé reSerSe, ktera bude zaméfena na zjiSténi a sepsani informaci o naplni
mapy, zpusobech jejiho méfeni, skautingu a mapach v ném, budou vybrana Cctyfi
mapovana témata z oblasti skautingu tak, aby se témata vzajemné liSila, budou
vyhledana a zpracovana data a bude vytvofena série zakladnich map bez ohledu
na grafickou napln mapy. Zakladni mapy se budou li§it nejen tématem, ale i vzhledem,
aby nasledné praktické testovani zahrnovalo co nejriiznorodéjsi vzorky map. Nasledovat
bude zvoleni metriky a méfeni grafické naplné zakladnich map. Pomoci naméfenych
hodnot naplné budou stanoveny tfi hodnoty, ve kterych budou zpracovany urovné
kazdého mapovaného tématu.

Dtlezitym diléim tukolem pii plnéni cile prace bude sestaveni uzivatelského
experimentu. Tento experiment bude spocivat v testovani vSech map respondenty,
pficemz budou zvoleny skupiny respondentu, a to:

* podle véku,

* podle zkuSenosti prace s mapou.

Pro vSechny respondenty bude pfipravena série uzivatelskych uloh, otazek a tkol,
které budou fyzicky feSit nad mapami. VSechny tyto tlohy budou splnitelné pro kazdou
skupinu respondentti, aby nedochéazelo k diskriminaci nékteré ze skupin a tim
i ke zkresleni vysledkti. Ulohy budou hodnoceny, zejména ¢asem a spravnosti feseni
uloh. Pofadi tirovni map bude respondenttim pfedkladano podle urceného klice, aby tak
doslo k objektivnéjsimu vyhodnoceni vysledktl a k pokryti otestovani v§ech vytvorenych
urovni map vSemi skupinami respondentti. Kazdy respondent bude mit navic moznost
vyjadrit se ke vS§em mapam, aby tak doplnil své odpovédi a sdélil sviij nezaujaty nazor.

Posledni c¢asti prace bude vyhodnoceni odpovédi respondenti a stanoveni
doporuceni pro limity grafické naplné map podobnych formati, témat a uzivatelskych
uloh. Vysledky budou vyhodnoceny 2za kazdou skupinu respondenta zvlast.
To znamena, Zze doporuceni pro limity bude vice, a to pravé podle véku a zkuSenosti
prace s mapou.

Splnéni cile prace, tedy stanoveni doporuéeni pro limity grafické naplné map
z oblasti skautingu, ma pfinést nové poznatky o tom, jaké hodnoty grafické naplné jsou
vhodné pro urcité skupiny uzivatell1, aby pro kazdou tuto skupinu byla mapa co nejvice
vyhovujici. Vysledky mohou pomoci autorim map nejen skautskych témat tvofit mapy
s vhodnou grafickou naplni podle cilovych uzivateld nebo mohou upozornit autory
na nevhodnost nékterych naplni map. Vysledky také pomohou dalSimu vyvoji v feSeni
kartografického problému grafické naplné map.

Diléim cilem souc¢asné pfi plnéni hlavniho cile je vytvofit mapy skautskych témat,
které najdou uplatnéni mezi skauty ihned po jejich vytvofeni ¢i v budoucnu nebo
inspirovat budouci autory skautskych map k tvorbé aktualizovanych map stejnych
¢i podobnych témat.
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2 METODY A POSTUPY ZPRACOVANIi

K dosazeni cile prace byly vybrany metody, kterymi byly plnény ¢asti prace, musela byt
pouzita data podle vybranych témat mapovani a tato data musela byt zpracovana
v poéitacovych programech. Cela prace také meéla jasny postup zpracovani, podle
kterého jsou sepsany i kapitoly této prace.

Pouzité metody

Pro tvorbu map byly pouzity obecné znamé kartografické metody, tedy zobrazovani dat
skrze bodové, liniové a polygonové prvky, v pfipadé jednoho tématu byla zvolena metoda
kartodiagramu. Témata pro testovaci mapy byla zvolena ¢tyfi, kazdé ve tfech tirovnich
grafické naplné mapy. Graficka napln map musela byt méfena vybranou metodou. Pro
tuto praci byl pouzit nejnovéjsi nastroj GMLMT (Graphic Map Load Measuring Tool).
Uzivatelské testovani probihalo formou osobniho setkavani a praci nad papirovou
mapou.

Pouzita data
Pro tvorbu map byla pouzita jiz existujici data zpracovana v minulosti cizimi subjekty
nebo lidmi. Hlavni, tematicka data byla vSechna zapujcena od ruznych zdroju vzdy
podle tématu, které bylo mapovano. Bylo tak ucinéno skrze Svétovou skautskou
organizaci na jejich webu, kde byl ziskana data Scouting Around the World, u druhého
tématu byla data ziskana z registrace roku 2020 skautské organizace Junak — Cesky
skaut, z. s. Dal§i téma bylo zpracovano pomoci dat poskytnutymi spoleénosti
Vystavis§té Praha, a. s., jezZ ma na starost prostor, ktery byl mapovan. Pro posledni téma
bylo vyuzito dat z OpenStreetMap z ¢asti mésta Zlina.

Jako topografické podklady byla vyuzita data z ArcGIS Online UIA World Countries
Boundaries, z The World Bank Major Rivers of the World, z ArcGIS Hub HydroLAKES
a ArcCR 500 ve verzi 3.3.

Pouzité programy

Pro zpracovani dat, tvorbu map, méfeni grafické naplné mapy, zaznamenavani
a vyhodnocovani vysledkll a sepisovani postuptl prace bylo vyuzito nékolik pocitacovych
programu, které byly poskytnuty univerzitou nebo jsou svobodnymi programy.

Ke zpracovavani nékterych dat se pouzil Microsoft Excel, soucasné v ném byly
zaznamenavany vysledky a poznamky z uzZivatelského testovani. Tento program je
soucasti souboru Microsoft Office 365. Jiné zpracovani dat a predevSim tvorba map
probéhla v geografickém informaénim systému (GIS) ArcGIS Pro 2.7.1. Pro jedno téma
bylo vyuzito jiného GIS softwaru, a to aplikace QGIS verze 3.14. Méfeni grafické naplné
mapy pomoci nastroje GMLMT probihalo v grafickém editoru GIMP 2.10.22. Cela
bakalarska prace byla sepsana v programu Microsoft Word.

Postup zpracovani

Prace byla délana v urcité posloupnosti tkold, které vedly ke splnéni cil prace (obr. 1).
V prvni fadé byla zaméfena pozornost na reSer§Si a sepsani informaci o jiz
publikovanych pracich o stejném nebo podobném tématu. Byla prostudovana literatura
éeskych i zahrani¢nich autort, shrnuly se informace o naplni map, zptsobech jejiho
méfeni, dale o skautingu obecné a nakonec o mapach v uziti skauta. Na zakladé
zjiSténych informaci bylo mozné v praci pokracovat. Proto bylo druhym krokem vybrani
témat pro tvorbu map. Byly vybrany ¢tyfi témata podle toho, aby byly vzajemné rtizné,
lisily zobrazovanym uUzemim isamotnymi informacemi vyobrazenymi v mapach.

12



Soucasné s tim byly vybrany formaty mapovych listi opét tak, aby se vzajemné liSily.
Pred tvorbou map bylo nutné sehnat potfebna data (viz kapitola 4.2). Nasledovala
tvorba map vybranych témat v jediné grafické naplni, aniz by napln byla méfena.
K tomuto kroku bylo pfikroteno az posléze, kdy byla od kazdého tématu vytvorena
jedna mapa. Byla zvolena pro tuto praci nejvhodnéjsi metrika GMLMT, pomoci které
byly tvofeny imapy testovaci podle zvolenych hodnot grafické naplné mapy. Tyto
hodnoty byly zvoleny prostfednictvim pokust razné napliiovat mapu a vybrat hodnoty,
které by nejlépe reprezentovaly mapy z praxe. S testovacimi mapami bylo mozné
pfikrocit k uzivatelskému testovani, u kterého vSak musel byt promySlen systém. Byly
zvoleny vékové skupiny uzivateli podle urcitych aspekt uvedenych v kapitole 6.1. Tyto
skupiny byly jesté rozdéleny podle toho, zda respondent ma zku§enost s praci s mapou,
¢i nikoli. K uzivatelskému testovani bylo také potfeba mit sestaveny formulafr, podle
kterého respondenti plnili tlohy nad mapami. Souc¢asné muselo byt urceno, jak se
budou hodnotit odpovédi respondentti. Tato cast byla konzultovana s védeckym
pracovnikem Katedry geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci
RNDr. Stanislavem Popelkou, Ph.D., ktery se uzivatelskému testovani vénuje.
Z odpovédi pak byly vyvozovany vysledky a tim stanoveny doporuceni pro limity grafické
naplné map z oblasti skautingu.

Zadani prace
m
[ v Zpracovani reserse
B v Volba mapovanych témat
=
[ v Porizeni dat a tvorba zakladnich map
m
"V Meéreni grafické naplné mapy A
- I -
[ Tvorba testovacich map I ]
[ Sestaveni uzivatelského experimentu
B v Praktické testovani map
m
[ v Vyhodnoceni odpovédi a vyvozeni vysledkta
=l
B4 Stanoveni doporuceni pro limity grafické naplne
m
4 Sepsani postuptl prace

Obrazek 1: Postup prdce

13



3 SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

Mapy jsou soucasti naSich kazdodennich ¢innosti. Setkavame se s nimi ve S§kole,
pfi cestovani, sportovani, hledani nejbliz§tho obchodu, v reklamach i na internetu.
Jejich historie saha do desitek tisic let pfed naSim letopoctem a od té doby se vyvijeji.
Staly se soucasti nasi historie. Gaius Julius Caesar podle nich fidil Starovéky Rim,
navigovaly KryStofa Kolumba pfi plavbé do Ameriky nebo se podle nich pferozdélovaly
pozemky. Vzdy bylo snahou lidi zpfehlednit si stav prostfedi, ve kterém Ziji, proto zacaly
vznikat mapy rtznych druht. Radi se mezi né pochodové mapy, turistické, katastralni,
plany budov, zahrad a parkt, haptické mapy a dalsi. Od laické vefejnosti je mozné
slySet, ze mapy nejsou potfeba, protoze je vSe jiz zmapovano. Toto tvrzeni neni pravdive,
nebot kazdou chvili se objevuji stale nové prilezitosti k mapovani. Ve vSech oblastech se
informace pribézné aktualizuji, pfichazi nova témata k mapovani, objevuji se nové
moznosti, jak mapy tvofit kvalitnéj§i. Pfedné pak v socioekonomické geografii se situace
neustale méni a s nimi i mapy pfedavajici informace o téchto situacich.

V poslednich meésicich hraly mapy vyznamnou roli i v tématu ¢islo jedna celého
svéta. Odbornici, kartografové, novinafi se snazili zmapovat oblasti vyskytu koronaviru,
uzaviené oblasti, testovaci stanice, nedostupné zahraniéni destinace. Od podzimu 2020
se mapa pouzila i pro Protiepidemicky systém CR, ktery oznamoval stupné pohotovosti
po krajich Ceské republiky. V mapovani §ifeni koronaviru se angaZovala i Katedra
geoinformatiky UPOL, ktera vytvorila interaktivni mapu Olomouckého kraje mapujici
situaci.

Mapy se nas tedy dotykaji, at védomeé ¢i nevédome, ale je obtizné se jim vyhybat,
dokonce je to proti zajmu vétSiny lidi. Sdéluji nam informace efektivné a pfehledné.
Ovsem je tomu tak pouze, kdyz je mapa spravné zpracovana. Kdyz je ¢itelna, ctenaf
mapy z ni dokaze snadno ziskavat informace a nepozastavuje se nad necitelnosti, budto
z nedostatku nebo naopak piehlceni mapy grafickymi prvky. A za tento dulezity prvek
mapy zodpovida kartograf, ktery mapu tvofi. Je potfeba, aby mapa byla vyvazena,
pfehledna, nebyla pfili§ prazdna nebo naopak pfiliS plna. Aby svou zaplnénosti
odpovidala tématu a také aby zohledfiovala troven cilovych uZivateld mapy (Capek
a kol., 1992).

3.1 Napln mapy

Napln mapy je proto velmi diilezitd a mezi kartografy se fesi jiz desitky let. Kazdy
kartograf se potyka s timto problémem, ovSem i pfesto neni doposud dana jednotna
definice naplné mapy. Casto se tento pojem vyskytuje spolecné s pojmem generalizace
(Barvif a kol., 2019). A neni pochyb, Ze tyto pojmy spolu opravdu souvisi. Cim vétsi
generalizace se pro mapu pouzije, tim je mapa obvykle méné zaplnéna. AvSak definice
generalizace a naplné mapy nejsou totozné. Zatimco v pfipadé generalizace se jedna
o ,zduraznéni podstatného a vylouceni druhoradého“ (Vozenilek, Kanok a kol., 2011),
napln mapy fesi kromé mnozstvi i vyraznost prvkl pfi stejném poctu téchto prvkut.

Rovnéz je nutné vymezit pojmy obsah mapy a napln mapy, protoZe si je mohou
méné zkuSeni lidé plést. Obsah mapy definuje to, co se v mapé nachazi, tedy jaka
témata €i jevy jsou v mapé€ zaznacéeny. Jedna se o kvalitativni vyjadfeni znazornovaného
tématu mapy. Napln mapy pak fika, kolik se toho vmapé nachazi. Jedna
se o kvantitativni vyjadfeni (Drapela, 1983), a proto mtize byt riizna napli u vice map
se stejnym obsahem.

Samotna napln se podle Drapely (1983) déli na informacni, grafickou a ¢&iselnou.
Informaéni mtize byt vnimana jako mnozstvi informaci na mapé, kdy se hodnoti, kolik
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informaci je v mapé oproti skutecnosti, nebo jako informac¢ni kapacita mapy, ktera
udava moznost vycCist plnou informaci. Jako grafickou naplh mapy autor povazuje
zaplnéni vSemi prvky uvnitf mapového ramu a maximalni zaplnénost je urcena
Citelnosti. Ciselnou napln definuje jako ,poéet prvka v jednotkové plose vybranych do
mapy*.

Capek a kol. (1992) popisuji naplih mapy jako ,zaplnéni mapy znackami, diagramy
a pismem“. Autofi stanovuji doporuceni na limity naplné, podle nich je idealni
zaplnénost mezi 12-18 % a maximalni limitni je 25-30 % plochy mapy. Kladou také
duraz na to, Ze napli zavisi na ucelu mapy. Tedy pro koho je mapa urcena a jaké téma
je mapovano. S limitem 30 % souhlasi i Veverka a Zimova (2008), ktefi navic uvadi, ze
pismo muze zabirat az 50 % naplné mapy, tedy az 15 % naplné celkové. Jak se ale
napln mapy definuje, autofi nezminuji.

Dalsi definici v§ak uvadi Vozenilek, Kaniok a kol. (2011): ,Napln mapy pfedstavuje
grafické zaplnéni plochy, kterou pokryvaji kartografické vyjadfovaci prostredky (napf.
bodové znaky, rastr, popis) v jednotkové ploSe (mm?2 - cm?2).“ Dale se shoduji
s pfedeSlymi autory, Zze maximalni zaplnénost by neméla pfesahnout 30 % a popis by
meél zabirat maximalné polovinu této hodnoty. Autofi také zminuji popisnou napln
mapy, Kktera reprezentuje ,poCet geografickych nazvli, =zkratek a dalSich
alfanumerickych vyraza (popisku) na jednotku plochy, nejcastéji dm?2“. Opét je
zduraznéno, ze naplin mapy se hodnoti podle ucelu mapy, a dilezitym sdélenim je, ze
i pfes moznosti, kterymi jsou mapy vytvareny pfes pocitace, stale neexistuje
automatizovany zplisob vypoctu naplné mapy.

Pravda a Kusendova (2007) definuji grafickou napln mapy jako pomér plochy mapy
potiSténé grafickymi jednotkami (znaky a popisem) ku nepotisknuté ploSe a vyjadfuje se
v procentech. Z fady vystupuji plo$né znaky, u kterych miize nastat zaplnéni
nad 100 %.

V zahraniénich zdrojich se téma naplné mapy nefeSi vice nez v Ceskych (Barvif
a kol., 2019). Obdobné je pojem casto pouze zminén, neni vSak rozebiran do
podrobnosti a autofi se stejné tak neshoduji na jednotné definici. Toto potvrzuje
MacEachren (1982), ktery povazuje studium naplné mapy jako problematické, prave
kvili neshodam na jednotné definici. Kraak a Ormeling (2003) uvedli podrobnéjsi
vysvétleni naplné mapy. Rozdé€luji ji na information density (informacni napln)
a graphical density (grafickd napln), éimz se shoduji s nékterymi cEeskymi autory.
Grafickou napln definuji jako pocet prvkli ve ¢tverci 10x10 cm na mapé. Definice ovSem
nezohlednuje vlastnosti prvkd, jako tvar, barva, velikost atd.

Jak jiz bylo zminéno, jednotna definice stale chybi. Po prozkoumani rtiznych zdroja
by se vSak napln mapy mohla obecné definovat jako zaplnénost mapového pole
obsahem danou kombinaci grafické a informaéni naplné mapy jako jejich diléich
komponent. Grafickou naplni mapy se pak podle Barvife a kol. (2019) rozumi
»zaplnénost mapového pole znaky a popisem ovlivnéna hustotou jejich vyskytu,
parametry (tvar, velikost, vypln) a prostorovym rozlozenim. Je relativni k ploSe mapy
a udava se v procentech v rozmezi O az 100 %.“
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3.2 Méfeni naplné mapy

Napln mapy muze byt ruzné intenzity. Kazdy kartograf urcuje, nakolik svoji mapu
zaplni informac¢né i graficky. Mapy od ruznych kartograf se mohou naplni lisit. Aby
bylo dosazeno jednotného pojeti naplné€, zacaly se proto vymyslet postupy, jak ji meérit.

Hojovec a kol. (1987) uvadéji, ze maximalni zaplnénost je obecné 30 %, ¢imz se
shoduji s jinymi autory, ale také uvadéji, ze mnozstvi informaci v mapé, tedy informacni
napln, je mozné méfit pomoci entropie. Muller (1976), MacEachren (1982) a Dietzel
(1983) zase uvadéji méreni pomoci matematické analyzy geometrie prvka. Toto méfeni
spociva v pocitani uzli, hran, mapovych znakl, popiska apod. Podle nékterych teorii
(Fairbairn, 2006; Cioltkosz-Styk a Styk, 2013) Ize napln odhadovat na rastrovych
obrazech kontinualnich povrchti formou efektivity komprese.

Jiny zplisob méfeni je uzivatelské testovani, kde bezpochyby lze ziskat relevantni
informace o tom, jak C¢tenaf mapu vnima, a pfi vhodné poloZenych otazkach lze
dosahnout vhodné urovné zaplnénosti mapy. Ne kazdy uzZivatel vSak ma stejné
preference pro C¢teni mapy a soucasné kazdy uzivatel ma jiné zkuSenosti s praci
s mapami a s tématem.

Formou entropie se vypoctem naplné mapy zabyval sovétsky védec Suchov (1967,
1970). Na jeho praci se ¢asto odkazuje Drapela (1983) a uvadi i podobu tzv. Suchova
vzorce pro vypocet grafické naplné map. Tento vzorec se od té doby vyuZziva v Cesku. Pro
svou bakalafskou praci Analyza ndplné a obsahu ucivovych map ceskych ucebnic
zemépisu ve vztahu ke Skolnim atlastum jej vyuzila Sakrova (2010). Suchovav vzorec (1)
dle verze uvedené Drapelou (1983) pocita s ploSnym pokrytim znaky jednotlivych
kategorii:

Q=>i-1y-qi-ri-K (1)

kde
q; = hustota prvku i-tého druhu na 100 km? ve skutecnosti
r; = stfedni plocha jednotlivého mnozZstvi prvku i-tého druhu na mapé v mm?2

K = koeficient pfevodu mapové plochy v M (2)

K=106-M 2)

kde

M = méfitkové ¢islo mapy

Entropii zminuji i Rosenholtz a kol. (2007), kde odhady na napln mapy se netykaji
jen informacni, ale i grafické naplné. Jejich prvni metrika Feature Congestion fesi, ze
bere v ivahu barvu, orientaci a kontrast s jasem. Druha metrika Subband Entropy
vychazi z teorie, Zze naplin souvisi s umisténim na obraze a Ze ¢im vice organizované
budou prvky na obraze, tim bude obraz vypadat méné naplnény. Ve své praci ukazuji,
jak zalezi na variabilité barev. Také zkoumaji zpusob urcovani naplné Edge Density
(Mack a Oliva, 2004), ktery spociva v detekci hran na obraze a jeji kvantifikaci.

Metriky Feature Congestion a Subband Entropy vyuzivaji ve své studii i Schnur a kol.
(2017) spolecné s vlastnim zplsobem. Tento zplisob spociva v pocditani typua objektt
na mapé misto pocitani jednotlivych mapovych znaku. Autofi vSechny tyto tfi zpusoby
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testovali na internetovych mapach rtiznych méritek. Fairbairn (2006) se také zaméfil na
testovani riiznych metrik a upozoriiuje na kompresi digitalnich rastrovych map. Podle
autora mtize byt kompresi efektivné urcovana mira naplné mapy.

Nejnovéj$im nastrojem pro meéfeni grafické naplné mapy je Graphic Map Load
Measuring Tool (GMLMT). GMLMT je experimentalni nastroj pro urcovani graficke
naplné map pracujici s detekci hran Sobelovym filtrem (Barvif, 2021). Byl vyvinut na
Katedfe geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci v ramci vyzkumu metrik pro
vypocet grafické naplné map. Tento nastroj je ve formé Python skriptu pro open source
rastrovy graficky editor GIMP. Jedna se o jediny volné dostupny a otevieny nastroj pro
meéfeni grafické naplné mapy. Byl jiz vyuzit v bakalafské praci Hodnoceni vlivu
zndazomeéni vyskopisu na grafickou ndpln topografickych map (Jilkova, 2020) a pfi
srovnani grafické naplné Skolniho atlasu svéta a Zdkovského atlasu (Barvif a kol.,
2020). V soucasnosti je k dispozici ve verzi 1.2.

3.3 Skauting

Skauting ve svété byl zalozen v Anglii v roce 1907 Robertem Baden-Powellem a v Cesku
vroce 1912 Antoninem Benjaminem Svojsikem, aby rozvijel osobnosti mladych lidi
pfedevéim pobytem v pfirodé. Uéelem skautingu je rozvijet duchovni, mravni,
intelektualni, socialni a télesné schopnosti (Vyprachticky a kol., 2014). Zakladnimi pilifi
jsou tfi principy, které byly sepsany pfi vzniku a jsou spoleéné pro vSechny skauty na
svété. Témito principy, které jsou obsahem i skautského slibu, vnémz se skauti
zavazuji plnit tyto povinnosti, jsou:

1. povinnost vaci sobé,

2. povinnost vaéi druhym,

3. povinnost vaci nejvyssi Pravdé a Lasce.

Dulezitym prvkem skautingu je druzina déti. Ta se sklada z 6-10 déti, nékdy
stejného pohlavi, nékdy je koedukovana, ¢asto je naplnéna détmi podobného véku,
muze to byt ale i vékové rliznorodé. Tuto druzinu vede starS§i skaut nebo skautka.
Druziny, pokud jsou podobného véku, se v Cesku rozdéluji na vékové kategorie.
Ti nejmlads$i se nazyvaji benjaminci, vékem do 7 let. V tomto véku se skauting snazi, aby
se déti naucily hrat si venku v pfirodé, bavit se s jinymi détmi i dospélymi a rozvijet
kreativitu napf. vyrabénim, malovanim nebo divadlem (Skaut.cz, 2021).

Nasleduji vicéata (chlapci) a svétlusky (divky), kterym byva 7-11 let. Tyto déti se jiz
snazi vice pracovat a zit ve stalé skupiné kamarad®i, kde musi i respektovat dana
pravidla. Soucasné se vSak uci fikat své nazory a pfijimat ty ostatni. Byt v pohybu
a v prirodé je neodlucitelnou soucasti (Skaut.cz, 2021). Konkrétné se mohou uéit
poznavat rostliny, chodit na vypravy s pfespanim ve stanu nebo rozdélavat ohen
(obr. 2).

Posledni ryze détskou kategorii jsou skauti a skautky, kterym byva od 11 do 15 let.
Déti tohoto véku jiz maji tendence travit nepfiméfené mnozstvi ¢asu na socialnich
sitich, na pocitacich apod. Proto je dulezité, aby poznaly moznost vyuzit cas
smysluplnéji a aktivnéji, tedy opét pohybem a pobytem venku. Kromé toho dostavaji
prostor, aby plné ukazaly svoji osobnost, své silné stranky, ale pfijaly i ty slabé. U¢i se
pomahat druhym a je jim pomalu pfedavana odpovédnost podilenim se na vedeni svych
vrstevnika (Skaut.cz, 2021). Na vypravach maji napfiklad na starost trasu nebo vafeni,
na schlizky si pfipravuji program.
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Obrdzek 2: Vicata zapaluji oheri (autor: Foto Havlin)

Nasledujici kategorie se jiz pfevazné vénuji détem, a to bud pfimo vedenim nebo
nepfimo organizac¢ni ¢i jinou pracovni ¢innosti. Mlad§i a pfechodnou kategorii mezi
détmi a dospélymi ¢inovniky jsou tzv. rovefi a rangers, v€kem 15-18 let. Skauti v této
kategorii zacinaji vést druziny, stavaji se pomocnymi vedoucimi na taborech (obr. 3)
a uci se vést kromé déti i organizacni jednotky. Stale vS§ak mohou mit vlastni program,
ktery spoé&iva hodné v poznavéani skauttl z Ceska i celého svéta a v cestovani za hranice
doposud poznaného. Tito lidé nejcastéji vyjizdéji na zahrani¢ni akce, né€kdy i na jiné
kontinenty.

A4 SR hdd cabE0N

Obrazek 3: Roverska akce Obrok 2019 (autor: Dominik David)

Posledni kategorii jsou tzv. oldskauti nebo dospéli ¢inovnici, vékové fazeni nékdy
od 18, nékdy od 25 let a starsi. Tito lidé pak jiz zodpovidaji za chod organizac¢nich
jednotek, jako stfedisek, okrest a kraju, zvlastnich organizaénich jednotek, odborti,
i samotného vedeni celého spolku administrativné i ideologicky.

Je dulezité neopominout dulezitou vékovou kategorii, ktera sice neni oficialné
definovana, ale neoddélitelné patfi k celé organizaci. Jsou to tzv. veterdni nebo
pamétnici. Skauti ve véku cca od 70 let pfipominajici nejen skautiim dobu minulou.
Mezi nimi nalezneme i mimo skauting znamé slavné osobnosti bojujici proti tehdejSimu
rezimu. Clenem Junaka je i nejstarsi skaut, 103lety Eduard Marek, zvany Hroznys.
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Junak - Cesky skaut se rozdé€luje na diléi jednotky, jimiz jsou sestupné:
* kraje (napf. Zlinsky kraj)

* okresy (napf. okres Zlin, okres Vsetin)

* stfediska (napf. stfedisko Vizovice, stfedisko Impeesa Zlin)

* oddily (napf. 1. oddil, Oddil Lenochodu)

e druziny (napf. Cervena 6, Tasmansti Gerti)

Skautské druziny se obvykle schazeji pravidelné jednou tydné na 1-2 hodiny.
O vikendech se organizuji vypravy, na kterych druZiny mohou jet na chatu, nebo
podniknout tzv. putovni vypravu, kde se putuje po urcité lokalité, spi i vafi se pouze
venku. Vyvrcholenim celoro¢ni Cinnosti je tabor. Tabor si nejcastéji organizuje kazdy
oddil sviij, mohou byt ale i stfediskové nebo mezistrediskové, a vétSinou trvaji 2 tydny.
Po tuto dobu jsou déti konstantné v pfirodé, hraji hry, uéi se novym dovednostem, travi
Cas se svymi prateli. Pro tabofeni a spani vyuzivaji i svij vlastni ¢esky vynalez, jemuz se
fikad podsadovy stan, anebo indianské tee-pee. Déti se vzdy musi vypofadat s jinym
standardem komfortu, se zménami pocasi, vafenim i hygienou, a tim se uci
samostatnosti. Ke skautingu neoddélitelné patfi sluzba spole¢nosti (obr. 4). At se jedna
o pofadani détskych dnu, Betlémské svétlo nebo v poslednim obdobi pomoc ob¢antim
v koronavirové dobé. VSe se déje z vlastni iniciativy a dobrovolné, jako tomu je obecné
u skautské ¢innosti.

Obrazek 4: Skautsti dobrovolnici (zdroj: Skautské krizové centrum Zlin)

VSichni skauti nehledé na vék, povolani, narodnost ¢i nabozenstvi si tykaji. Je to
dano filosofii skautingu, kdy kazdy skaut/skautka je bratrem/sestrou vSech ostatnich
skautti. Skauti povazuji skauting za styl zivota, je pro né §kolou, kde si kazdy najde to
své, udi je byt lepSimi lidmi a pomaha jim v zivoté dosdhnout, ¢eho chtéji. Zajimavosti
jsou skautské symboly, kterych je mnoho. Jedna se napfiklad o skautsky pozdrav,
ktery je stejny pro vSechny skauty svéta — vytvoreny kruh palcem a malickem a vztycené
prostfedni tfi prsty, které znaci tfi body skautského slibu. Skauti si také podavaji levou
ruku s propletenymi mali¢ky. Hlavnim symbolem je skautska lilie, ktera je v riznych
podobach hlavnim prvkem znakt a log vSech skautskych organizaci. Symbolizuje
¢istotu a spravny smeér, nebot na starych mapach byly nakreslené listy lilie pouzivany
jako ukazatel severu.
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3.4 Mapy ve skautingu

Nezfidka kdy se do skautského programu zafazuji mapy. At to jsou mapy vytvorené
pouze pro Ucel dané aktivity, nebo i mapy pro Sirokou vefejnost od profesionalnich
kartografickych spoleénosti, vétSinou turistické. Skauti a skautky dostavaji za tkol
napf. dostat se z mista pfijezdu hromadnou dopravou na skautskou zakladnu nebo jit
po urcCené trase, na které maji potkavat stanoviSt€é s programem. NejcastéjSim
prikladem je planovani trasy na vypravu.

Ve skautskych zavodech, Zdvod vicat a svétlusek (pro skauty a skautky do 11 let)
dovednosti, hraje vyznamnou roli mapa. V pfipadé zavodu pro mladsi ¢leny muze
obsahovat tkol ujit uréeny tsek, v pfipadé zavodu pro starsi ¢leny pak maji podle mapy
projit celou trasu zavodu. Neni proto vzacné, kdyz skaut ¢i skautka dokaze pracovat
s mapou velmi efektivné.

Skauti si své mapy i tvofi. Ne vzdy se jedna o dila splaujici kartograficka pravidla,
nicméné jsou pouzivana jako jednorazova pomucka napfiklad pro taborovou hru.
Jednoduchym piikladem mutize byt mapa s cestou za pokladem, podle které déti putuji
okolim a navstévuji rizna mista. Jindy je zase ruéné malovana mapa okoli tabofisté po
celou dobu tabora vyvéSena na urcitém misté a kromé her muize slouzit i jako skuteény
prehled, kde se co nachazi (obr. 5). Tyto pfiklady dokazuji, Ze mapy jsou vhodnou
a zadanou pomuckou pro bézné skautské ¢innosti.
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Obrazek 5: Mapa tabofisté vizovickych skauti

Mezi mapy vytvofené skauty nebo pro ucel skautingu patfi kvalitni dila na
profesionalni trovni. Jedna se ¢asto o mapy velkych skautskych akci, pro které byly
vytvofeny mapy areal( (obr. 6). Ugastnici dojizdé&jici na éeské akce z celé republiky nebo
na svétové akce z celého svéta nemusi znat lokalitu konani akce, proto je jak mapa
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pfijezdu a orientace v pfilehlém meésté, tak mapa samotného arealu vzdy efektivnim
nastrojem pro ulehéeni dopravy a orientace.
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Obrazek 6: Digitalni mapa Svétového skautského jamboree (zdroj: 2019wsj.org)

V oblasti velkych akci nemusi jit vzdy o mapy pouze pro Gcastniky. Organizaéni tym
dlouho pfed vytvofenim vefejné mapy zjistuje, v jaké stavu jsou prostory, kde se akce
ma uskutecnit. Zacinaji tedy vznikat plany budov, cest, vodovodti, kanalizaci nebo
elektfiny (obr. 7).
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Obrazek 7: Prvotni digitalni plany rozlozeni aredlu akce Obrok 2019
Geografickymi prvky v ¢innosti skautingu, tedy i mapami, se zabyva ve své

diplomové praci Kluéar (1992). Autor se zaméfuje na rlizné staty svéta, kde skauting
dlouhodobé funguje. Napfiklad v Lucembursku maji vicata za kol na slepé mapé
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Lucemburska ur¢it kantony a meésta. V dalSich statech plni tkoly na mapach, podle
kterych maji naplanovat trasu, najit své bydlisté a uéi se poznavat mapové znaky
(obr. 8). V praci autor uvadi i ukoly, kdy maji vicata zakreslovat své okoli, jde tedy
o formu jednoduché kartografie. Prace s mapou a kompasem je podle autora geograficky
prvek, ktery se prolina vSemi skautskymi organizacemi na svété.

Obrazek 8: Skauti vyrdazeji na vypravu (autor: Tomas Vouvsik)

Je zfejmé, ze skauti jsou velmi ¢astymi uzivateli map. Jak je vySe zminéno, mapy, se
kterymi pracuji skauti, jsou verejnosti poskytované mapy i vytvorené pouze pro skauty
¢i samotnymi skauty. Doposud se vSak nikdo nezaobiral tim, jak maji mapy pro skauty
vypadat, respektive pro konkrétni vékové kategorie skautt. Kazda mapa, byt pro
stejnou vékovou kategorii, mlize mit jinou grafickou napli, pfiCemz neni ovéfené, zda
tato naplin cilovym uzivateldm vyhovuje. Zvlasté pro mapy, jenz maji byt skuteéné
uzitecné, by bylo na misté, kdyby existoval zptisob urcujici vhodnost miry grafické
naplné pro dané vékoveé kategorie.
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4 PRIPRAVA MAP

Pro dosazeni cile prace, v niz se fesi uzivatelské ulohy nad mapami z oblasti skautingu,
bylo potfeba urcit postup pfipravy téchto map. Na prvnim misté byla vybrana vhodna
témata ke zmapovani, nasledné pofizena spravna data a vytvoreny zakladni mapy, jejich
formaty, barvy a dalsi.

4.1 Vybér mapovanych témat

Aby bylo mozné stanovit doporucené limitni hodnoty grafické naplné pro razné druhy
map, byla vybrana ¢étyfi témata ke zmapovani tak, aby se od sebe vzajemné liSila a aby
tato témata umoznovala testovani typoveé rtiznych uzivatelskych tloh nad mapou. Kazdé
téma by mélo vyobrazovat informace jinou formou a uzivatel by nemél vyuzivat u
jednoho tématu poznatki z témat ostatnich. Soucasné by tato témata méla byt
vyuzitelna pro skauty vSech vékovych kategorii nebo zkuSenosti s mapami. Cilového
uzivatele, tedy skauta, by témata méla zajimat, i z toho duvodu, zZe je nenalezne ve
formé map nikde jinde. Pro splnéni téchto pozadavkt byla zvolena témata uvedena
v tabulce 1.

Tabulka 1: Vybrana témata ke zmapovani

Rozsah a téma Nazev

CLENSKE STATY WOSM

Mapa svéta — skauting ve svété
a World Scout Jamboree k roku 2020

SKAUTSKA STREDISKA

Mapa Ceska - skauting v CR . i
v obcich Ceské republiky, 2020

CEJ 2022 — VYSTAVISTE PRAHA

Mapa arealu - plan inzenyrskych siti ) :
elektfina, voda, kanalizace

SVIT

Mapa trasy — prakticka mapa
cesta za pokladem

Mapa svéta

Prvni vybrané téma ma skautim podavat informace v nejvétSim rozsahu, tedy
ve kterych statech svéta se skauting vyskytuje, popfipadé v jakém vztahu jsou mistni
skautské organizace vzhledem ke Svétové skautské organizaci, znamé pod oficialni
zkratkou WOSM (World Organization of the Scout Movement). Soucasné vyobrazuje
sidlo WOSMu a mista konani Svétovych skautskych jamboree, znamych pod zkratkou
WSJ (World Scout Jamboree). WSJ je nejvetsi skautska akce svéta, jednou za Ctyri roky
oficialné poradana Svétovou skautskou organizaci.

Mapa Ceska

Druhé téma pfiblizuje skautskou situaci v Ceské republice, konkrétné obce, ve kterych
se nachazi skautské stredisko, pfipadné vice skautskych stfedisek. Téma ma podavat
informace o obecném pfehledu, kde se stfediska nachazi, ale také podrobnéjsi
informace, jako pocet stfedisek nebo jejich celkovy pocet clenti v dané obci. Téma
nezahrnuje vyskyt oddilt, ktery by pocet obci, ve kterych se skauting vyskytuje, vyrazné
navysil. Jedna se pouze o nejmen$i organizacni jednotky, tedy stfediska, pod ktera
oddily spadaji.
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Mapa arealu

Dalsim tématem je téma technické, uréené pro skauty, ktefi se podileji na organizacich
velkych skautskych akci, pfi nichZz je nutné zafidit napojeni na inZenyrské sité.
Organizatofi téchto akci jsou dobrovolnici ¢asto nezkuSeni v oblasti, kterou maji na
starost. Toto téma bylo tedy zvoleno, aby vyslo doporuceni, jak naplnéné maji byt mapy
pro tyto dobrovolniky, aby pro né byly co nejefektivné;jsi.

Konkrétné se téma zaméfuje na mezinarodni skautskou akci nejen Visegradské
skupiny, jez se ma uskuteénit v roce 2022 na VystaviSti Praha v Hole§ovicich. Akce
nese nazev Central European Jamboree, znamé pod zkratkou CEJ. Mapy tohoto tématu
skutec¢né slouzi tymu zazemi pfi pfipravach této akce.

Mapa trasy

Posledni téma se zaméfuje na prakticnost map v terénu. Protoze skauti ¢asto chodi na
vypravy podle map, prochéazeji uréenou trasu na zavodech nebo podle jednoduchych
taborovych map hledaji poklad pfi hfe, bylo zvoleno jako velmi vyuzivané téma ,cesta za
pokladem®. Konkrétné se jedna o ¢ast meésta Zlina, byvalého arealu Batovych zavodu,
jemuz se fika Svit (obr. 9), kde orientace mtize byt pro mnohé obtiznéj§i nez v jinych
Castech mésta a kde by tedy skauti prochazeli naplanovanou trasu podle mapy tohoto
tématu.

4.2 Pofizeni dat

Pro tvorbu map bylo nutné pofidit spravna data o danych tématech. Pro néktera témata
bylo nutné data vyhledat vlastnim usilim, jiné zase byly poskytnuty subjekty, které
u mapovych dél hraji vyznamnou roli. Veskera data, ackoli byla v riznych formatech,
byla prevadéna a zpracovavana v softwaru ArcGIS Pro, pfedev§im kvuli jednotnému
exportu pro nasledné meéfeni grafické naplné mapy. Vyjimku tvofi prvotni zpracovani
dat pro mapu trasy, kde bylo pred prevedenim do ArcGIS Pro vyuzito aplikace
QGIS 3.14.

Mapy svéta

Pro mapy svéta byly vyuzité dvé tematické slozky. Prvni z nich jsou c¢lenské staty
WOSMu, které jsou k nalezeni na oficialnich webovych strankach portalu ¢lent. Soubor
nazvem Scouting Around the World ve formatu XLSX obsahuje vSechny staty svéta,
jejich nazvy a vztah k Svétové skautské organizaci nasledovneé:
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» Participates in Region activities

* WOSM maintains official contacts with

* Country where Scouting does not exists
* Potential member country

* Associated branch of a WOSM member

* Territory of a member country

* Member country of WOSM

Tyto atributy byly prelozeny do ceského jazyka, zredukovany o ty, které v mapé
nemohly byt Citelné, nebot se jednalo o pfili§ malé tizemi, a sefazeny podle dtlezitosti
vztahu k WOSMu:

* ¢clensky stat

e Uzemi ¢lenského statu

* izemi s pfidruzenou organizaci

* potencialni ¢lensky stat

* stat bez skautingu

* chybi data

Jako zakladni topograficky podklad byla vyuzita polygonova vrstva Uzemi stati
UIA World Countries Boundaries, dostupné na portalu ArcGIS Online. Tematickou
slozku o statech a vrstvu stata jako topograficky podklad bylo nutné propojit pomoci
jednotného atributu. Ten vSak chybél. V datech topografického podkladu byly vedeny
kody oznaceni statd podle standardu ISO 3166-1, které byly rucné doplnény
i k tematickym datam.

Druhou tematickou slozkou byly mista konani World Scout Jamboree za celou
historii. Oficialni takova databaze pravdépodobné neexistuje, nejpfehlednéji je seznam
uveden na Wikipedii (Wikipedia.org, 2021), kde se ovSem vyskytuji nékteré nepfesnosti.
S pomoci skautti, jez jsou znali v této oblasti, byly nejasnosti upfesnény. Mista byla pak
ruéné pfevedena do nové bodové vrstvy v ArcGIS Pro. Protoze byla data vytvarena
rucné, pocet atributll byl omezen na nutné minimum, tedy automatické ID, rok konani
WSJ, nazev mista konani anglicky a nazev konani éesky.

Dalsi trovné grafické zaplnénosti mapy byly obohaceny o majoritni feky svéta —
Major Rivers of the World, dostupné v data katalogu The World Bank, jezera svéta
s rozlohou vétsi nez 10 ha — HydroLAKES, dostupné na ArcGIS Hub, a digitalni model
reliéfu svéta — Terrain: Multi-Directional Hillshade, dostupny z ArcGIS Online.

Mapy Ceska
Mapy Ceska vyuZivaji tematickych dat z registrace ¢lenti a jednotek 2020 poskytnutych
organizaci Junak - ¢esky skaut, z. s. Tato data byla poskytnuta ve formatu CSV
a musely projit geokoédovanim pfed samotnym nahranim jako vrstvy do ArcGIS Pro.
Data podavaji informace o obcich, kde se v Ceské republice nachézeji skautska
stfediska a kolik ¢lent stfedisek tyto obce maji. Pro zobrazeni dat byla vybrana metoda
kartodiagramu. Upravou dat mapy vyobrazuji i informace o poctech stfedisek v obcich,
pokud obec ma vice stfedisek, a v pfipadé nejzaplnénéj§i mapy i pocty stfedisek
v krajich.

Pro topograficky podklad byla vyuzita data ArcCR 500 ve verzi 3.3. Konkrétné
polygonové vrstvy statu, krajii, okresti a obci, pro dal§i trovné grafické naplné
i vyselektované hlavni vodni toky a digitadlni model reliéfu. K propojeni obci jako

25



topografického podkladu a tematickych dat byl vyuzit kéd obce CISOB - ¢iselniku obci
podle Ceského statistického ufadu.

Mapy arealu

Mapa arealu byla vytvofena primarné pro ucely pfiprav mezinarodni skautské akce
Central European Jamboree, kdyz se navrhlo a zacalo jednat o tom, kde se akce
uskuteéni. Pfi projednavani o misté dostal pfipravny tym akce k dispozici data
od Vystavisté Praha, a. s. ve formatu DWG. Tato data byla velmi obtizna na zpracovani.
Ve spolupraci s vedoucim zazemi pfipravného tymu CEJ byly vybrany prvky, které bylo
potfeba zobrazit na mapé.

Pro tvorbu map arealu nebylo v Zzadné urovni grafické naplné potfeba vyuzit jinych
dat, jak tematickych, tak podkladovych. VeSkera potfebna data byla v pavodnim DWG
souboru véetné vrstvy pojmenované zamérené uzemi, ktera slouzi jako topograficky
podklad. Data jsou aktualni k datu 5. 6. 2020.

Mapy trasy
Pro tvorbu map trasy bylo obdobné jako u map arealu vyuzito jediného zdroje dat.
Timto zdrojem je OpenStreetMap (OSM). Data z OSM byla v prvni fadé zpracovana
v aplikaci QGIS 3.14 pomoci pluginu QuickOSM, jez je volné dostupny ke stazeni pfimo
z aplikace QGIS. Prostfednictvim pluginu byla stazena data vybraného sektoru v arealu
Svitu, a to:

* silnice vSech trid

* Zzeleznice

* budovy

» parkovisté

Nasledné byla data exportovana ve formatu SHP a nahrana pro koneéné zpracovani
do aplikace ArcGIS Pro. Tematickou slozku zde tvofi vyznacena trasa, ktera byla ruéné
vykreslena v nové vrstvé na zakladé fyzického prizkumu mapovaného mista.

4.3 Tvorba zakladnich map

Pred vytvofenim jednotlivych trovni grafické naplné map bylo potfeba zpracovat data
do tzv. zakladnich map, od kterych by se vyvijela dalSi prace, jako stanoveni
procentualnich hodnot grafické naplné dalSich trovni map kazdého tématu pro
nasledné uzZivatelské testovani nebo jako vytvofeni uZzZivatelskych tuloh, které by
respondent feSil pfi praktickém testovani. Zakladni mapy byly vytvofeny bez ohledu
na grafickou napln a rozs§ifeni o dalsi Girovné.

V prvni fadé byly zvoleny formaty mapovych list, na kterych by byly mapy
vytvofeny. Formaty byly voleny tak, aby kazdé mapované téma mélo jinou velikost
a doslo tak k vétsi rtznorodosti map, a také, aby mapy odpovidaly jejich praktickym
Uceltim. Soucasné s formaty byla vybrana i kartograficka zobrazeni a méritka map tak,
aby zobrazované tizemi bylo co nejpfehlednéjsi pro uzivatele a méfitko pro né&j nebylo
prilis slozité. Dalsi prace se zaméfovala jiz pouze na vzhled tematickych prvka a celého
mapového listu.

Mapa svéta

Mapa svéta je tématem pfedevSim stolni mapou, proto pro ni byl zvolen format A3. Pfi
tvorbé mapy na vybraném formatu bylo vybrano Robinsonovo zobrazeni (obr. 10), které
bylo shledano jako nejvhodnéjsi pro prehledné zobrazeni vSech oblasti svéta. Soucasné
s volbou kartografického zobrazeni bylo urceno i méfitko tak, aby nebylo pro uzivatele
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prili§ slozité a aby cela zajmova oblast byla co nejlépe zobrazena na vybraném formatu
mapového listu. Tyto pozadavky spliiovalo méfitko 1 : 75 000 000.

Obrdazek 10: Mapa svéta se zemépisnou siti v Robinsonové zobrazeni

Cela mapa byla ladéna do tmavsich barev, predev§im kvuli rtiznorodosti zobrazeni
vybranych témat a také kviili snaze zahrnout do testovani vice moznych variant vzhledu
map. Nékteré prvky, jako jsou clenské staty nebo mista konani WSJ, jsou v odstinu
fialové barvy, nebot fialova je oficialni barvou této organizace.

Mapa Ceska

Mapa Ceska je obdobné jako mapa svéta stolni mapou a, aby se mapy svou velikosti
odlisily, byl zvolen format A2. Tento format byl ovSem pro zobrazeni mapového pole
nevyhovujici a byl mirné zmenSen na nestandardni velikost. Tim bylo i dosazeno
pozadavku, kdy zajmové uzemi, v tomto pfipadé Ceska republika, vyuZilo maximalniho
prostoru na mapovém listu a soucasné méfitko bylo jednoduché pro uzivatele, ktery by
s nim pracoval. Pro zvolené kartografické zobrazeni UTM zone 33N, které je nejvhodnéjsi
pro zobrazovani celé Ceské republiky, bylo zvoleno méfitko 1 : 900 000.

Cely vzhled mapy se mirné odvijel od grafického manualu organizace Junak — c¢esky
skaut, z. s. (Rozcestnik Skautského vizualniho stylu, 2020), kde se v zasadé nepouzivaji
ostré prechody prvkl a vysoky kontrast. Byl pouzit svétly vzhled mapy v rtznych
odstinech predevsim svétlé hnédé a bézové barvy.

Mapa arealu

Mapa arealu méla slouzit tymu zazemi organizaéniho tymu CEJ, aby si podle ni realné
zjiStoval informace o inzenyrskych sitich. Byl zvolen format A4, nebot je to vhodny
format pro praktické vyuziti v terénu. Jako kartografické zobrazeni bylo vyuzito opét
UTM zone 33N, predev§im kvuli jeho orientaci severu, ktery sméfuje kolmo nahoru
k horni hrané mapového listu. Pro vyuziti této mapy je to jednodus§Si pfi orientaci
v terénu. Ciselné méfitko v mapé nebylo vyuzitelné i z toho duivodu, aby mapa mohla
byt tisknuta na jiné formaty papiru. Pro tvorbu mapy na konkrétnim formatu ovSem
potfebné bylo a jako vhodné bylo zvoleno 1 : 1 600.

Mapovy list je v odstinu zelené barvy, stejné, jako je zakladni barva akce CEJ 2022.
Hlavnimi tematickymi prvky mapy, tzn. elektfina, voda a kanalizace, jsou vyznaceny
barvami co nejintuitivnéjSimi pro uzivatele. Pro elektfinu byla zvolena barva cervena,
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pro vodu barva modra a pro kanalizaci barva hnéda. Mapové pole ma bilé pozadi, aby
tematicky obsah vynikl.

Mapa trasy

Tato mapa je jako jedina jinak orientovana nez na sever. Bylo tak rozhodnuto kvili
pfirozenému pohledu na misto, kde se meéla trasa prochazet. Z jedné strany vede
zelezniéni trat a z druhé silnice prvni tfidy. Arealem Svitu prochazi hlavni ulice
rovnobézné s zeleznicni trati a se silnici prvni tfidy. Ze vSech téchto komunikaci
se potencialni uzivatel divda na misto cca z vychodu na zapad nebo opacné. DalSim
aspektem, ktery vedl k tomuto rozhodnuti, je primarni smér pohybu pfi prochazeni
urcené trasy, a ten je pravé cca ze zapadu na vychod. Mapové pole tedy bylo pootoceno
o0 65° do leva. Tak bylo dosazeno orientace pfirozené pro uzivatele.

Pro mapu trasy byl zvolen format AS jako format vhodny pro malé praktické mapy,
podle kterych se ma uzivatel orientovat. Kartografické zobrazeni bylo ponechano takové,
jaké automaticky nabizi aplikace ArcGIS Pro a jimz je Web Mercator. Ani u této mapy
nebylo vyuzitelné ¢iselné méritko uzivatelem, pro tvorbu na daném formatu bylo pouzito
meéritko 1 : 3 000, které bylo idealni pro zobrazeni zajmové oblasti. Cela zakladni mapa
trasy byla vytvorena v odstinech Sedé s Cervené vyznacenou trasou, aby dostatecné
vynikala od zbytku zobrazovanych prvku.

Protoze mapa je prakticka, bylo vhodné ji udélat zabavnou pro respondenty. Proto
mapa nese dal§i prvky, stanovisté, na kterych mél respondent vzdy zjistit ¢iselnou
informaci podle legendy v dolni ¢asti mapy, a po projiti celé trasy a zjisténi vSech
informaci mél oteviit cilovou schranku s malou odménou. Tato pfidana hodnota
testovaci mapy nezatéZuje respondenta pfi plnéni primarniho ukolu, tedy spravné
projiti trasy, a nedochéazi tak ke zkresleni hodnocenych aspektu.
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5 MERENI GRAFICKE NAPLNE MAPY

Po vytvofeni zakladnich map pfichazi na fadu méfeni grafické naplné mapy. Prvnim
krokem v této kapitole je vybrat zplsob jejiho méfeni, nasledné zmeéfit vybranym
zpusobem napln zakladnich map a na zdkladé zméfenych hodnot urcit procentualni
hodnoty naplné pro dalsi irovné map kazdého tématu. Nakonec byly vytvofeny vSechny
urovné grafické naplné mapy podle urcenych procentualnich hodnot.

5.1 Vybér nastroje pro méreni grafické naplné

Zplisobtl, jak méFit grafickou napli mapy, je vice, napfiklad v Cesku je nejznamé;jsi
Suchovuv vzorec (viz kapitola 3.2). Tato metrika nebyla vyhodnocena jako vhodna pro
meéfeni naplné mapy, nebot neni uplatnitelna pro mapy s ploSnymi znaky. Navic by
pouziti bylo ¢asové velmi naroéné. Pro tuto praci byl zvolen nejnovéjsi zplisob, nastroj
GMLMT ve verzi 1.2, vyvinuty Radkem Barvifem. Tento nastroj byl vyvinut pravé
za UcCelem méfeni grafické naplné map a soucasné se jedna o jediny volné dostupny
otevieny nastroj pro tyto ucely.

GMLMT je uzivatelské rozs§ifeni grafického editoru GIMP realizované formou skriptu
v jazyce Python. Do tohoto grafického editoru byl GMLMT snadnym zpusobem
implementovan jen nahranim skriptu do zdrojové slozky programu GIMP. Nasledné se
v editoru pres zalozku Filters / Edge-Detect objevila moznost pouzit GMLMT 1.2 (ndpln
mapy). Tim se stal nastroj provozuschopnym.

Pro zméfeni naplné mapy bylo potifeba mit pfipravenou mapu s urcitymi parametry.
Mapa musela byt exportovana do obrazového formatu (JPG, PNG, TIF apod.), ato
v barevném modelu RGB v rozliSeni 100 DPI. Takovy soubor mohl byt nahran
do editoru. Po nahrani nemohl nastroj pro meéfeni naplné fungovat, dokud nebyla
vybrana oblast, ktera méla byt zméfena. K tomuto tkonu bylo vyuzito nastroju pro
vybér Rectangle Select Tool a Fuzzy Select Tool. Napln byla méfena pouze pro mapové
pole. Ostatni kompozi¢ni prvky, jako je titul, legenda, méfitko nebo tiraz, se do méfeni
nezahrnuji. Po vybrani mapového pole a zméfeni naplné program automaticky zobrazi
informaéni okno s vysledky méfeni (obr. 11).

SENIORI V CESKE REPUBLICE
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Obrazek 11: Zmérena graficka napln vybraného mapového pole
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5.2 Stanoveni procentualnich hodnot grafické naplné

Prfed samotnym stanovenim procentualnich hodnot grafické naplné jednotlivych tirovni
map byly zméfeny naplné vSech map zakladnich. U kazdé mapy muselo byt jasné dané,
co je mapové pole a bude tedy zahrnuto do méfeni a co ne.

Mapa svéta

Mapa svéta byla pro uréeni mapového pole nejobtizné€j§i. Pokud neni brano v tivahu
kartografické zobrazeni, jehoz okraje nemusi byt vzdy viditelné, neni jasné, kde mapové
pole svéta konéi. V této mapé bylo mapové pole definované modrym pozadim, které mélo
pripominat oceany. Uvnitf tohoto mapového pole se nachazi i legenda, méritko a tiraz,
jez z méfreni byly vyfazeny (obr. 12). Vysledkem meéfeni zakladni mapy svéta byla
hodnota 7,3 %.
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Obrdzek 12: Odebrané kompozicni pruvky z méreni

Mapa Ceska

Mapa Ceska méla na rozdil od mapy svéta velice jasné definované mapové pole, jehoZ
hranice byly shodné s hranicemi Ceské republiky. V§echny ostatni kompoziéni prvky se
nachazi vné méfeného pole, proto nebylo potfeba z vybéru cokoli vyfazovat. Mapové
pole bylo oznaceno vybérem pozadi, konvertovanim vybéru a vyfazenim okolnich
kompozi¢nich prvkl, designovych prvkll a ramu mapy. Vysledna graficka napln
zakladni mapy Ceska byla rovna 15,3 %.

Mapa arealu

U mapy aredlu obdobné jako u mapy Ceska nebyl problém definovat mapové pole.
Nejednalo se zde o hranice samotného arealu, nybrz o okraje vyfezu, ktery byl proveden
pfi zpracovani dat. Data ptivodné byla rozsahlejsi, jak poctem evidovanych informaci,
tak tizemim, které pro pfipravny tym CEJ nebylo v zajmu pozornosti. Tento vyfez je
jasné odliSen od pozadi a vybér pro méfeni tak probéhl podobné jako u mapy Ceska.
Zakladni mapa arealu byla zméfena na rovnych 20 % grafické naplné.

Mapa trasy

Tato mapa méla mapové pole puvodné obdélnikové, roztazené pres cely format
mapového listu. Odebranim dal§ich kompozi¢nich prvkt vSak vzniklo vicestranné
mapové pole. VSechny tyto prvky maji bilé pozadi, aby byly jasné oddélené od meérené
oblasti. Méfeni grafické naplné mapy vyslo 14,9 %.
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Vysledky méfeni zakladnich map uvedeny znovu v tabulce 2.

Tabulka 2: Vysledky méreni grafické ndaplné zdkladnich map

Zakladni mapa Zmérena hodnota
CLENSKE STATY WOSM 730
a World Scout Jamboree k roku 2020 =
SKAUTSKA STREDISKA 15.3 o,
v obcich Ceské republiky, 2020 e
CEJ 2022 — VYSTAVISTE PRAHA

o . 20,0 %
elektfina, voda, kanalizace
SVIT

14,9 %

cesta za pokladem 7P

na 10 % bylo patrné, Ze mapy jsou jiz dosti prazdné a nebylo by vhodné, dokonce by
bylo az zbyteéné jit pod tuto hodnotu, tedy 10 %. Mapu pod touto hodnotou by
pravdépodobné kazdy uzivatel shledal jako nepouzitelnou. Mapa svéta tvofi vyjimku,
nicméné i tato byla udélana minimalisticky a nebylo by tedy z ¢eho ubirat. Z téchto
dtivodll byla zvolena hodnota 10 % jako minimalni Groven pro uzivatelské testovani.

Bylo urceno, ze k testovani budou vytvofeny tfi tirovné naplné kazdé mapy. Bylo
vhodné, aby jednotlivé urovné meély mezi sebou pravidelné intervaly zméfenych hodnot.
Zakladni mapa arealu dosahla hodnoty 20 %, bylo u ni ovSem patrné, Ze by mohla byt
naplnéna vice a stale by byla pro uzivatele pfijatelna. Proto byly jako tfi Girovné pro
testovani uvazovany hodnoty 10, 25 a 40 % nebo 10, 20 a 30 %. Nasledovalo tedy
zkouS$eni, jak moc se da mapa zaplnit, aby byla stale pouzitelna. Pfi tomto pokusu byly
do mapy pfidavany dalsi prvky (viz kapitola 5.3), dokud se nebliZzila hranici ¢itelnosti.
vlozeny, aniz by se z ni stala mapa absolutné nepouzitelna a zbytec¢na. S ohledem na to,
jaké prvky se do mapy pridavaly, vySla jako stale vhodna a pouzitelna mapa
s hodnotou 30 %. Nad touto hodnotou by byly vSechny mapy jiz téZzko pouzitelné
a vysledky testovani by byly dosti jednoznac¢né, nebot bylo dosti pravdépodobné,
ze takovou uroven mapy by zadny respondent nezvolil jako preferovanou.

Maximalni hodnotou naplné pro testovani se tedy stala hodnota 30 % a pro
zachovani stejnych intervalli mezi trovnémi map byla prostfedni troven stanovena
na 20 %. Nasledovalo upraveni zakladnich map na mapy testovaci tak, aby dosahovaly
urovni 10, 20 a 30 % podle zasad uvedenych v kapitole 5.3, s moZnou stanovenou
toleranci 1 %, pfi které je rozdil v mapach témér nerozpoznatelny.

5.3 Tvorba testovacich map

Upravu zakladnich map na testovaci nebylo mozné provadét nahodile, pfidavanim
nahodnych prvkua, které by sice mapu graficky naplnily, ovSem nebyly by vhodné pro
konkrétni typ mapy. Prikladem mtize byt mapa arealu nebo trasy, kde by bylo témér
zbyteéné piidavat souradnicovou sit. Druhym, absurdnéjS§im pfikladem mtize byt mapa
Ceska, kde by bylo neopodstatnéné pfidavat kartodiagram na téma priimysl v SO ORP
(spravnich obvodech obci s rozsifenou plisobnosti).

Dalsim dtlezitym aspektem pii tvorbé testovacich map bylo, ze napli mély ménit
veSkeré prvky v mapé a mélo se tak dosahnout dojmu, Ze mapy jsou pfirozené v kazdé
urovni. Nebylo tedy pfijatelné, aby tematicky obsah ztstaval vzdy stejny a ménily se jen
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okolni prvky a topograficky podklad. Znamenalo to tedy, Zze kdyz se mélo dosahnout
naplné 10 %, nejen, Ze se odebiral nepodstatny obsah, ale souc¢asné se odebiralo na
vyraznosti tematického obsahu, aby mapa nekladla na tento obsah nepfirozeny duraz.
Na druhou stranu pfi snaze dosahnout naplné 30 %, spolecné s pridavanim prvka
a zvySovani kontrastu bylo pfidavano i na dliraznosti tematického obsahu, aby v mapé
Uplné nezanikl. Testovaci mapy byly tedy tvofeny pod podminkou dodrzeni zasad:

1. veskeré prvky v mapé musi byt vhodné pro dany typ mapy,

2. tematicky obsah a topograficky podklad musi byt upravovany v obdobné mife,

3. mapa musi byt v kazdé tirovni stale prehledna a pouzitelna.

Pokud by tyto zasady nebyly dodrzeny, vysledky testovani by byly vyrazné ovlivnéné
a pro dalsi vyzkum by tato prace byla zbyteéna, nebot pokud by v nékteré z tirovni doslo
v zasadach k chybé a mapa by tak neputsobila pfirozené, respondent by ji mohl ihned
zhodnotit jako nevhodnou. Pro eliminovani tohoto rizika bylo potfeba zasady dodrzovat.

Mapy svéta
Napln zakladni mapy svéta byla zmeéfena na jiz zminénych 7,3 %. Protoze vSechny
testovaci hodnoty naplné jsou vyssi, byla tato mapa upravovana pouze pfidavanim
prvkli, kontrastu apod. Urovni bylo vhodné dosahovat vzestupné, aby se vzdy vyssi
uroven odvijela od o stupein niz§i. Prvni byla tedy zpracovana uroven naplné
o hodnoté 10 %. Této irovné bylo dosazeno malymi Gpravami, a to:

* ztmavenim kategorie élensky stdt,

* ztmavenim hranic statt

¢ ztmavenim popisu statua

¢ zménou fezu pisma u popisu mista kondni WSJ na ,Bold“

¢ ztlu§ténim obrysu bodového znaku mista kondni WSJ

Provedenim téchto Uprav dos§lo predevsim ke zvySeni kontrastu mezi prvky a tim se
i navysila graficka napli na 9,2 %, coz bylo s toleranci 1 % v pofadku. Rozdily jsou
patrné na obrazku 13.
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jednalo o vyrazny rozdil, tedy 10%, nemohl byt zvySen jen kontrast mapy, ale musely
zde byt néjaké prvky pfidany. Tato troven se odvijela od pfede§lé trovné, proto je zde
automatické, ze jiz obsahuje nékteré upravy. Nasledujici vycet Gprav tedy nezahrnuje
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ty, které byly provedené od zakladni mapy. Pro dosazeni urovné 20 % byly provedeny
nasledujici tpravy:

* pfidana soufadnicova sit s intervalem 10 °,

* ztmaveny hranice statu,

* pridan popis oceanti a vybranych mofi,

* pridan popis svétadild,

* ztmaven popis nékterych kategorii statud,

* zvyraznény popis statldl tzv. halo efektem.

Nékterymi Gpravami doSlo opét ke zvySeni kontrastu mezi prvky a pfidanim popisu
nebo souradnicové sité piibyl v mapé pocet prvka, diky ¢emuz bylo dosazeno naplné
o hodnoté 19,0 %. Porovnani prvni a druhé trovné je na obrazku 14.

Obrazek 14: Porovnani vyrezu 9,2% (vlevo) a 19% (vpravo) urovné mapy svéta

Dosazeni treti irovné, 30%, bylo nejobtiznéjsi, a to pravé z toho duvodu, ze se tato
napln dost vzdaluje od naplné zakladni mapy. Zde jiz bylo nutné pfikrocit
k vyrazné€jSimu piidavani dalSich prvka. Oproti prede§lé urovni zde byly provedeny
nasledujici tpravy:

¢ zpodrobnéna soufadnicova sit na interval 5 ° a pridan popis sité,

e prebarveny hranice stati na ¢ervenou barvu,

¢ ztmavena vypln bodového znaku mista kondni WSJ,

* roz§ifen popis statu,

* rozS§ifen popis mofi,

* zvyraznény popis vSech prvku vé. halo efektu,

» pfidany dominantni jezera a feky,

* pfidan stinovany reliéf,

* pfidana pfiblizeni na vybrana mala tizemi.

Konkrétné pfebarveni hranic muze byt jasnym pifikladem, kdy navzdory navySeni
kontrastu a celkové naplni mapy také doslo k lepsi Citelnosti hranic mezi staty a tim
byla dodrzena jedna ze zasad tvorby testovacich map. Po zméfeni naplné takto
upravené mapy byla zjisténa napla 29,0 %. Zmény provedené od druhé turovné lze
porovnat na obrazku 15. Urovné mapy svéta jsou oznaceny jako pfilohy la, 1b a lc.
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Obrazek 15: Porovnani vyrezu 19% (vlevo) a 29% (vpravo) urovné mapy svéta

Mapy Ceska

Zakladni mapa Ceska byla zméfena na 15,3 %, tedy na rozmezi prvni a druhé trovné
vybrané grafické naplné map. 10% i 20% naplné bylo dosazeno prostfednictvim tpravy
pfimo zakladni mapy, druha tUroven se neodvijela od prvni, jako tomu bylo u mapy
svéta. K dosazeni 10% naplné bylo pouzito nasledujicich tprav:

* odebrany hranice obci,

* zesvétleny hranice krajii a okresu,

 zvyraznén halo efekt u popisu kraji,

* zesvétlen kartodiagram Pocet ¢lenti v obcich.

Upravami dos$lo k vyraznému sniZeni kontrastu a souéasné odebranim hranic obci
ubylo liniovych prvkt, které grafickou napln mapy vyrazné navysuji, i prestoze jsou
nevyraznou barvou. Témito Gipravami bylo dosazeno grafické naplné o hodnoté 9,2 %.

Druhou turoven, 20%, nebylo nutné upravovat pfiliS. Byly zde provedeny malé
Upravy, ovSem takové, které zapriCinily vyrazné navysSeni grafické naplné mapy. Oproti
prvni Urovni jsou zde napfiklad hranice obci, které ve vyctu uprav nejsou uvedeny,
protoze byly obsaZeny v zakladni mapé. Upravy byly provedeny nasledujici:

* zménéna barva popisu kraju,

* pfidany dominantni feky,

* pfidan stinovany reliéf.

Jak jiZ bylo zminéno, liniové prvky v tomto pfipadé feky napomohly navjréit néplfl

mapy ma vyrazny vliv, nebot pokryva celé mapové pole. Pouze témito tfemi body tprav
se naplin mapy navysila na 20,3 %.

Posledni tiroven se jiz odvijela od predeslé, 20%. Prvky upravené do druhé trovné
tedy v tfeti trovni zustaly, nebo byly jeSté vice upraveny. Navic zde byly provedeny
nasledujici upravy:

¢ zménén fez pisma u popisu obci ze ,,SemiLight“ na ,,Bold“,

» pfidan kartodiagram Pocet stiedisek v krajich a zménéna barva popisu krajQ,

¢ prebarveny hranice obci na tmavou barvu,

¢ ztlustény feky,

¢ ztmaven stinovany reliéf.
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Zména fezu pisma u popisu obci je opét reprezentativnim pfikladem dodrzovani
zasad tvorby testovacich map, kdy navzdory navySeni grafické naplné mapy doslo
ik lepsi Citelnosti nékterych z prvki. Tato uroven mapy dosahla grafické naplné
o hodnoté 30,9 %. S odchylkou 1 % tak bylo dosazeno vSech potfebnych tirovni mapy
Ceska. Na obrazku 16 lze porovnat vSechny tpravy této mapy. Urovné mapy Ceska jsou
oznaceny jako pfilohy 2a, 2b a 2c.
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Obrazek 16: Porovndni vyrezu zdkladni (1), 9,2% (2), 20,3% (3) a 30,9% (4) urovné mapy Ceska

Mapy arealu
Protoze graficka napln zakladni mapy arealu vysla 20,0 %, prace s tvorbou testovacich
map byla vyrazné ulehcena. Prostfedni Girovenn mapy byla tim hotova a k dosazeni obou
zbylych urovni bylo potfeba zmeénit napln o 10 % (+ 1 %), ovSem jednou ubiranim
a podruhé nabiranim grafické naplné. Pro dosazeni 10% naplné byly provedeny tpravy:

» zesvétlen obrysovy topograficky podklad,

* sjednocena barva ¢asti arealu,

* odebrany stromy,

* odebran obrys budovam v arealu,

 ztenceny linie prvka trasa NN, vodovod a kanalizace,

* ztenceny hranice arealu a plot,

» zesvétlen popis Casti arealu.

Snizenim hodnoty grafické naplné doSlo zhruba rovnomérné snizovanim kontrastu
i odebiranim prvkG v mapé. Vysledek méfeni naplné takto upravené mapy
je hodnota 10,7 %.

Tricetiprocentni naplné mapy bylo obtiZznéjsi dosahnout nez desetiprocentni. Nebyla
zde moznost vyuzit napfiklad stinovaného reliéfu, ktery navysil napln mapy vyrazné,
nebot se takovy prvek do mapy tohoto typu nehodi a byla by tak poruSena zasada
tvorby testovacich map. Proto zde bylo pfikroéeno k tpravé pozadi mapového pole, které
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ovSem také hraje vyznamnou roli pfi orientaci v mapé. Tato troven se také odvijela
od dvacetiprocentni, konkrétné byly pouzity tyto tpravy:

* pfidana textura na pozadi mapového pole,

* pfidany Srafovani a sytost barvy u ¢asti arealu a budov,

* zvyraznén obrysovy topograficky podklad vé. budov mimo areal,

* ztlu§tény hranice arealu a plot,

* zvyraznén popis ¢asti arealu,

* pfidan popis vybranych budov.

Srafovani, které doposud nebylo vyuzito, ma vyznamny vliv na grafickou napla
mapy. Vznikaji tim totiz dalsi hrany a pfedé€ly mezi barvami, které nastroj GMLMT
detekuje. Tfeti Grovenn mapy arealu byla zméfena na 29,9 %. Se zakladni mapou, ktera
je soucasné mapou druhé urovne, byly hotovy vSechny urovné mapy arealu. Rozdily
mezi nimi jsou patrné na obrazku 17. Urovné jsou oznaéeny jako pfilohy 3a, 3b a 3c.

*

Mapy trasy
Upravy zakladni mapy trasy na jednotlivé urovné probihala obdobné jako u mapy
Ceska. Napln mapy byla rovna 14,9 %, tedy jako u mapy Ceska na rozmezi mezi prvni
a druhou urovni vybrané grafické naplné. Prvni i druha tGroven se odvijela od zakladni
mapy a tfeti pak uz od druhé urovné. Podle nasledujicich tuprav bylo dosazeno
10% urovneé:

* zesvétleny budovy a parkoviste,

* odebran obrys budov, parkovist a silnic,

e zesvétlena Zeleznice,

* zménén fez pisma u popisu ulic z ,Bold“ na ,SemiLight a popis zesvétlen,

* zesvétlen halo efekt u popisu budov,

* zesvétlena vyznacéena trasa,

* zmen§eny body stanovist a cile.

Vizualné by se vSechny uvedené upravy daly shrnout jako kompletni sniZeni
kontrastu mezi prvky. Vycet tyto Upravy vS8ak uvadi pfesné. Vysledek méfeni grafickeé
naplné této urovné je 10,8 %.

Druha uroven je oproti prvni tmavsi a bylo zde pfidano i par prvkl. K dosazeni této
urovné bylo pouzito nasledujicich uprav:

* ztmaveno pozadi,
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* ztmaveny budovy a parkovisté,

* zvyraznén obrys budov, parkovist a silnic,
* zvySen kontrast Zeleznice,

 pfidana oznaceni ,P“ k parkovi§tim,

* pfidana ¢isla popisna k budovam.

Vizualné mirné Upravy stacily k tomu, aby mapa dosahla grafické naplné o hodnoté
19,6 %. Velmi tomu napomohly pravé pridané popisy nebo naptiklad zeleznice, ktera
je svym liniovym znakem velmi kontrastni viic¢i sama sobé.

Ttfeti irovné bylo jako obvykle nejobtiznéjsi dosahnout. Podobné jako u mapy arealu
se k tomuto typu mapy nehodi napiiklad soufadnicova sit nebo stinovany reliéf.
Grafickou napln musely tedy tvofit jiné prvky. Nakonec zde od druhé trovné byly
provedeny nasledujici Gpravy:

* pfidano Srafovani na pozadi,

* ztmaveny budovy a parkoviste,

* zvyraznén obrys budov, parkovist a silnic,

* obarveny silnice podle tfidy,

* ztlu§tén liniovy znak Zeleznice a zvySen jeho kontrast,

* roz§ifeny, zvétSeny a zvyraznény popis budov, popis ulic, éisla popisna a ozn. ,P“,

*» pfidana loga sidlicich spoleénosti,

* pridano oznaceni schodt1 na trase,

* ztlu§téna vyznacéena trasa.

Graficka naplia byla zméfena na 29,9 %. VSechny Urovné mapy trasy lze porovnat
na obrazku 18. Oznaceny jsou jako pfilohy 4a, 4b a 4c.
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Obrazek 18: Porovnani vyrezu zdkladni (1), 10,8% (2), 19,6% (3) a 29,9% (4) tirovné mapy trasy

37



6 UZIVATELSKE TESTOVANI

Nezanedbatelnou soucasti této prace bylo sestaveni uzivatelského experimentu,
pii kterém byly otestovany vSechny testovaci mapy. Aby byl splnén cil prace, musely byt
urceny ruzné skupiny uzivatelti, které plnily rizné ulohy nad testovacimi mapami. Tato
¢ast je dulezita pfedevSim proto, ze podle vysledktl odpovédi respondenta byly nasledné
stanoveny doporuceni pro limity grafické naplné map.

6.1 Vybér skupin respondentu

Jako prvni bylo nutné definovat, jaké skupiny respondentt je vhodné mit pro tento
experiment. V souladu scilem prace byli respondenti Kklasifikovani podle véku
a zkuSenosti prace s mapami. U druhého aspektu nebylo potfeba, aby rozliSovani
probihalo vice, nez je-li respondent zkuSeny v praci s mapami nebo neni. Toto rozliSeni
probihalo na zakladé dotazovani respondentti, zda aktivné pracuji s mapami napfiklad
pfi turistice, orientacnim béhu, pfi studiu ¢i jinak. Pokud respondent uznal, Ze nijak
s mapou aktivné nepracuje, byl oznacen jako nezkuSeny. Podrobnéjsi rozdéleni by bylo
rozdéleni podle véku, bylo mnohem sofistikované&j§i. Protoze se jedna o mapy z oblasti
skautingu, i respondenti méli byt skauti nebo osoby blizké skautingu. Od toho
se primarné odvijelo urcovani skupin. MozZnosti, jak skauty vékoveé rozdélit, bylo vice.
Mohlo se to odvijet od skautskych vékovych kategorii — vicata a svétluSky, skauti
a skautky, rovefi a rangers, ¢inovnici. Nabizela se i moznost rozdéleni podle Skolstvi —
matefska Skola, zakladni S§kola, stfedni Skola, vysoka Skola a dospéli nestudujici.
Je zfejmé, Ze nejvice kategorii se nachazi v mladSim véku, kdy vyvoj jde mnohem
rychleji nez u dospélych. Prikladem mtize byt 3leté dité, které neumi ¢ist, a 13leté dité,
které jiz aktivné pracuje s mapou a dovede mnohem vice, a naproti tomu 43lety a 53lety
clovek, u kterych 10lety rozdil nehraje témeér Zadnou roli. Toto hledisko bylo brano
v potaz a podle né&j byly také urceny skupiny respondentti. Pfesné vékové rozdéleni vsak
bylo uréeno jinak nez podle oficialnich skautskych vékovych kategorii nebo podle
Skolstvi.

Rozdéleni probéhlo na zakladé schopnosti, které maji skauti v ruzném véku.
Napriklad vék 14 let neni z hlediska S§kolstvi ¢i jinych hledisek nijak zvlastni, ve skautu
je vSak bézné, ze lidé ve véku 14 let jiz zacCinaji vést druzZiny mladS§ich déti nebo se
podileji jinak na chodu oddili. Je to pomyslna hranice, ktera neni definovana, ale
v praxi plati a ma tedy vyznam zapojit tento vék do rozdéleni skupin respondentt.
Dalsim rozhodovacim prvkem bylo to, Ze 14leti skauti mnohdy délaji ve skautu
podobnou praci jako 19leti. V tomto véku se standardné konéi stfedni Skola
s maturitou a lidé odchazeji na vysoké §koly nebo do zameéstnani. Zde je ta hranice
nejen pomyslna a ve skautu se také vyrazné projevuje. Od 19 let se jiz cely proces dost
zpomaluje a s nadsazkou by mohlo byt prohlaseno, ze 20lety skaut umi totéz, co SO0lety.
Podle téchto praktickych poznatkti byly urCeny vékové skupiny respondentt
nasledovné:

* A =do 13 let (déti),
* B = 14-19 let (dorost),
* C =20 let a vice (dospéli).

Pfed samotnym uzivatelskym testovanim byly vidy zjiStény informace

o respondentovi, tedy do jaké vékové skupiny spada, pro upfesnéni i vé€k, a zda ma
zkuSenosti s praci s mapami.
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6.2 Sestaveni formulare

Aby bylo uzivatelské testovani pfinosné, bylo potfeba dat mu formu a jasny postup.
Ktomu slouzil sestaveny formulaf, ktery v hlavicce obsahoval informace
o respondentovi a dale otazky/ulohy, které mél respondent fe§it nad mapami,
s prostorem pro zaznamenavani vysledku.

Otazky musely byt promysSleny, nebot bylo nutné eliminovat jisté aspekty, které by
ovliviiovaly vysledky testovani. Hlavnim takovym aspektem bylo, Ze respondenti by
neméli znat odpovédi na otazky, aniz by je vycCetli z mapy, dokonce by ani k zjiSténi
informace neméli mit lehéi cestu. To znamena, Ze by napfiklad nemeéli znat polohu mist
uvedenych v otazkach. Snahou tedy bylo volit otazky, na které bude muset respondent
pfijit pouze ¢tenim z mapy. Dal§Sim aspektem bylo to, Ze informace musi byt vyctitelné
z kazdé urovné mapy. Otazky se tedy nemohly odkazovat na informace, které jsou
napiiklad jen v tfeti urovni naplné mapy. Soucasné tyto informace meél dokazat vycist
kdokoli z kterékoli skupiny respondenti, nebot otazky byly stejné pro vSechny
respondenty, pouze se vyhodnocovaly zvlast podle skupin. Nesmélo se tedy jednat
o témata, kterym by porozumély napfiklad pouze dospéli. S takovymi zasadami mohly
byt otazky sepsany. Nasledujici seznam podle typu map obsahuje vSechny otazky
i se spravnymi odpovédmi.

Mapa svéta

1. Kolik WSJ a ve kterych méstech se udalo v Evropé?

Spravnd odpoveéd: 13 (Birmingham, Upton, Londyn, Chelmsford, Moisson, Bloemendaal,
Dronten, Lillehammer, Ermelunden, Kristianstad, Bad Ischl, G6déll6, Marathon,).

2. Kolik je potencialnich ¢lenskych statt WOSMu?
Sprdavnd odpoved: 11.

3. Do jaké kategorie spada Vanuatu?

Spravnd odpovéd: tizemi s pridruzenou organizaci.

Mapa Ceska

1. Ve kterém kraji je asi nejméné obci se stfedisky a ve kterém asi nejvice?

Spravnd odpovéd: nejméné Karlovarsky kraj, nejvice Stredocesky kraj.

2. Kolik stfedisek je v Kamenici nad Lipou?

Spravnd odpovéd: 2.

3. Kolik je priblizné skautti v Neratovicich?
Spravnd odpoved: 101-300.

4. Je vice skautu v Zabfehu nebo v Pfibrami?
Spravnd odpoved: Pribram.

Mapa arealu
1. Kolik vodovodnich zafizeni se nachazi v subcampu IST?

Spravnd odpoved: 2.

2. Kolik RIS budek v arealu se nachazi do vzdalenosti 50 metrti od registrace?

Spravnd odpoved: 3.
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3. Kolik budov se nachazi v arealu?

Spravnd odpovéd: 5.

Mapa trasy

ProtoZze mapa trasy je mapou terénni, nebyly zde sestaveny zadné otazky a hodnoceni
probihalo nikoli prostfednictvim odpovédi na konkrétné polozené otazky, ale pouze
prostfednictvim méfeni ¢asu, za ktery respondenti prosli danou trasu.

Kromé hodnocenych otazek, které meély jasné spravné odpoveédi, byly po zodpovézeni
vSech otazek jedné mapy poloZeny dalSi dva dotazy, které mély za cil rozSifit odpovedi
respondentti, popiipadé objasnit nejasnosti, pro¢ respondent odpovédél tak, jak
odpoveédeél. Tyto otazky jsou nasledujici:

1. Co vam na mapé vadilo, aby se vam z ni ¢etlo 1épe?

2. Kterou troven mapy byste si vybral pro feSeni daného tématu?

Prvni otazka davala respondentovi moznost ohodnotit mapu, kterou dostal,
a zaméfit se na prvky, které mu v mapé nevyhovovaly. Pfi otazce druhé byly
respondentovi pfedlozeny vSechny tfi irovné grafické naplné mapy a byla mu tak dana
moznost zhodnotit ostatni Girovné po tom, co si vyzkousel praci v jedné z nich.

Kazdému respondentovi byla pfedlozena vzdy jen jedna troven jednoho tématu
podle urc¢eného systému. DalSi trovné stejného tématu jiZ netestoval, protozZe jiz jednou
ulohy plnil a u dalsich urovni by tak doslo ke zkresleni vysledki. Urovné byly
predkladany v rizném pofadi. Bylo tomu tak proto, aby kazda skupina respondentti
otestovala kazdou troven mapy kazdého tématu. Pro znazornéni slouzi tabulka 3.

Tabulka 3: Ukdzka systému testovani map

Cislo Vékova ZkuSenost Mapa Mapa Mapa Mapa
respondenta skupina s mapami svéta Ceska arealu trasy
01 A Ano 10 % 20 % 30 % 10 %
02 A Ne 10 % 20 % 30 % 10 %
03 A Ano 20 % 30 % 10 % 20 %
04 A Ne 20 % 30 % 10 % 20 %
05 A Ano 30 % 10 % 20 % 30 %
06 A Ne 30 % 10 % 20 % 30 %
07 B Ano 10 % 20 % 30 % 10 %
08 B Ne 10 % 20 % 30 % 10 %
09 B Ano 20 % 30 % 10 % 20 %
10 B Ne 20 % 30 % 10 % 20 %
11 B Ano 30 % 10 % 20 % 30 %
12 B Ne 30 % 10 % 20 % 30 %
13 C Ano 10 % 20 % 30 % 10 %
14 C Ne 10 % 20 % 30 % 10 %
15 C Ano 20 % 30 % 10 % 20 %
16 C Ne 20 % 30 % 10 % 20 %
17 C Ano 30 % 10 % 20 % 30 %
18 C Ne 30 % 10 % 20 % 30 %
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Aby byl z kazdé skupiny respondentt dostatecny pocet odpovédi pro vyvozovani
vysledkl, bylo potfeba oslovit minimalné 36 lidi, idealné vSak 45, tzn. 15 z kazdé vékové
skupiny.

6.3 Hodnoceni odpovédi respondentu

Hodnoceni muselo byt stejné pro kazdého respondenta a kazdy respondent musel mit
i stejné podminky pro feSeni uloh nad mapami jako ostatni. Proto byl kazdy pred
polozenim otazek seznamen s tématem vyobrazenym v mapé, byla ukazana legenda
a vysvétleny zkratky (WOSM, WSJ, CEJ). Jakmile respondent pochopil, o ¢em mapa
podava informace, preslo se k samotnému testovani vybrané mapy.

Rtizné urovné map mohly respondenta zmast, a mohl tak odpovidat chybné, nikoli
kvili jeho §patnému c¢teni mapy, ale kvili zpracovani mapy. Vzhledem ke vSem
moznym, zaroven ne Uplné chybnym, odpovédim byly zpracovany tfi stupné
vyhodnoceni odpovédi na jednotlivé otazky, a to ,spravné“, kdy odpovédi jsou jasné
dané a nelze nad nimi diskutovat, ,Castecné spravné“, kde musely byt uréeny hranice,
co zde spada a co jiz ne, a nakonec ,Spatné“, kde nejéastéji spadaly odpovédi, které
nepatfily ani do jednoho z prvnich dvou vyhodnoceni. Tyto stupné vyhodnoceni se tykaji
map stolnich, nikoli mapy praktické, mapy trasy. Presné parametry vyhodnoceni jsou
uvedeny v tabulkach 4, 5 a 6.

Tabulka 4: Hodnoceni odpovédi k mapam svéta

Mapy svéta 1. otazka - odpovéd 2. otazka - odpovéd 3. otazka - odpoveéd

Spravné 12 a0 Uzemi. s p‘fidruZenou
organizaci

Casteéné spravné 14, 13 (bez mést) 9-10, 12 -

Spatné jiné jiné jiné

Tabulka 5: Hodnoceni odpovédi k mapam Ceska

Mapy Ceska

1. otazka - odpoveéd | 2. otazka - odpoved

3. otazka - odpovéd | 4. otazka - odpoved

Spravné

Casteéné spravné

Spatné

Max. Stredocesky;
Min. Karlovarsky, 2
Praha

Max. Pardubicky,
Jihomoravsky;
Min. Liberecky,
Plzenisky, Ustecky,
Vysocina;

Jeden kraj spravné
+ jakykoli jiny jako
druha odpovéd

jiné jiné

jiné

101-300, 100-300

Pfibram

jiné
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Tabulka 6: Hodnoceni odpoveédi k mapam aredlu

Mapy arealu 1. otazka - odpoved 2. otazka - odpoved 3. otazka - odpoved

Spravné 2 3 S

- 2-3 (2 spravné),
Castecné spravné = 3-4 (vSechny spravneé)
4-5 (3 spravneé)

Spatné jiné jiné jiné

Respondentiim byl u kazdé otazky kazdé mapy méfen Cas, za ktery odpovédéli
na otazku (v pfipadé tfech map stolnich). Stopky byly spustény ihned po pfecteni
otazky a stopnuty ihned po zodpovézeni. Terénni mapa trasy byla hodnocena ¢asy,
za které respondenti proSli danou trasu, a to spusténim stopek ve chvili, kdy
respondent dostal mapu do ruky a stopnutim ve chvili, kdy priSel k cilové schrance.
Nasledné odpovidali na dveé rozS§ifujici otazky stejné€ jako u map pfedchozich. Soucasti
hodnoceni mapy trasy mél byt i pocet pohledi do mapy, kterou si respondenti méli nést
v ruce pfelozenou tak, aby podle ni ve slozeném stavu nemohli jit. Tento prvek byl vSak
vynechan po otestovani prvnich respondentti, kdy bylo zji§téno, Ze respondenti maji
potfebu nahlizet do mapy neustale, ovéfovat si skuteénost s mapou, neustale mapu
rozkladali a pocCet pohledl tak byl nespocitatelny.

Zaznamy z testovani byly vpisovany do tabulky, kde byly poznamenany veskeré
poznatky ziskané od respondentt, tedy jejich casy splnéni tloh, Gspésnost a odpovédi
na dopliujici otazky. Nahled na tabulku je na obrazku 19.

Skupina A — déti (do 13 let)
Respondent Svet
Bislo 1. otazka 1. &as 2. otazka 2. gas 3. otézka 3. as Co vadilo Preferovana 1. ota

Naplfi 10 %

01 v v 02-21 v = 00:23 x v 03:00 chybi popisy ~ 10 % v

02 v = 01:01 v = 00:21 v ot 02:50 nic = 10 % v

03 v ¥ v b

04 v E 02:06 x v 00:18 A B 01:58 nic i 10 % v

05 v v 01:54 s > 00:34 v ¥ 00:58 nic > 10 % V'
Naplii 20 %

06 v e 01:41 3 > 00:43 x i 03:00 nic ¥ 10 % v

07 s v 02:02 v X 00:17 v > 00:52 nic Y 20 % v

08 i = o >

09 v b 02:59 VY = 00:20 v b 01:51 nevyrazné pc ~ 10 % v

10 s - 02:12 X b 00:24 s .4 00:33 nic i 10 % v
Naplri 30 %

1 s v 02:17 Vv b 4 00:38 v b4 00:48 nic ¥ 10 % x

12 it 2 4 ol

13 = > = o

14 | s > 01:45 v v 00:24 s > 02:21 nic > 10 % v

15 N - 03:05 = - 01:12 x - 03:00 popisy navic ~ 10 % v

Obrazek 19: Nahled na tabulku se zdznamy z testovani

Pocet respondenttl, které se podarilo oslovit a ktefi otestovali mapy, vystacil
na hranici, pfi které se jeSté daly vyvozovat vysledky. Z vékové skupiny A to bylo
11 respondentti, ze skupiny B 13 a ze skupiny C 12 respondenti. Oslovovani
potencialnich respondentt bylo vyrazné ztizeno koronavirovou pandemii a vyhlasenym
nouzovym stavem, pfi némz bylo omezeno setkavani osob.
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7 VYSLEDKY

Poslednim krokem pro splnéni cile prace bylo vyvodit ze ziskanych poznatku vysledky,
jimiZz jsou doporuceni pro limity grafické naplné map z oblasti skautingu. Doporuceni
se méla stanovit pro tfi mapy stolni a jednu mapu terénni. Hodnoticimi prvky byly
u vSech map ¢as, za ktery splnili danou tulohu a spravnost feSeni. Vysledky se daly
vyvodit ze dvou kategorii hodnoticich prvka. Témi jsou primarni méfené prvky, tedy cas
a uspesSnost, a vdruhé rfadé odpovédi respondenti na dopliaujici otazky, kde kazdy
respondent mél moznost vyjadrit se k mapam mimo testovani.

7.1 Vysledky podle casu a ispésSnosti

Odpovédi respondentt byly hodnoceny tak, jak je popsano v kapitole 6.3. Doporuceni
pro limity grafické naplné méla byt stanovena pro vékové skupiny s urcitou zkuSenosti
s mapou. Proto bylo potfeba ziskat jediny uidaj ze vSech ¢asu a iispéSnosti respondent,
jenz spadaji do této skupiny, ktery by vypovidal o vhodnosti ¢i nevhodnosti Urovné
mapy pro danou skupinu. Proto byly zpramérovany casy odpovédi vSech respondentti
kazdé skupiny vSech otazek u jednotlivych map. Timto bylo dosazeno odpovédi, kolik
primérné casu stravili respondenti nad kazdou mapou. Protoze ne kazda odpovéd byla
spravna a jen casy nevypovidaji o vhodnosti mapy, bylo potfeba k ¢astim prifadit
hodnotu tspésnosti. Tfi stupné vyhodnoceni odpovédi byly pfevedeny na procenta, kdy
stupni ,spravné“ byla pfifazena hodnota 100 %, ,Castecné spravné“ hodnota S50 %
a ,Spatné“ hodnota 0 %. Jednoduchym podilem zprimérovaného zméfeného casu
a zprumeérované procentualni GspésSnosti byl ziskdn novy Cas s jistou penalizaci, tim
vétsi, o kolik niz§i tispéSnost odpovédi skupiny respondentt mély. Dusledkem této
kombinace mohlo byt to, ze ackoli méla skupina respondentt nizké primeérné casy, ale
také nizkou uspésSnost, vysla jako vhodnéjsi jina uroven mapy, kde mohly byt naméreny
sice vyS§i Casy, ale také vysSSi tispésSnost. Bylo timto zajiSténo zapojeni ¢asu i uspésnosti
vjednom do hodnoceni urovni map. Vysledné udaje pro kazdou mapu jsou
v tabulkach 7, 8, 9 a 10.

U map svéta vySel alesponi jeden nejlepsi podil u kazdé tirovni mapy. 10% troven je
podle vysledkt nejvhodnéjsi pro zkusené dospélé. 20% vysla pro nezkuSené déti
a nezkuSené dospelé. 30% uroven vySla jako nejvhodné&jsi pro zkuSené déti a zkuSeny
i nezkuseny dorost. Mapy Ceska ukazovaly mnohem jednotnéjsi vysledky. Pouze jedné
skupiné vySla jako vhodna 10% uroven mapy, pro vSechny ostatni to byla 30% uroven.
Jedna se tedy o skupiny zkuSené déti a dospéli, nezkuSené déti, dorost a dospéli.
U skupiny nezkuSeny dorost vtabulce 8 je mozné vidét vyrazny vliv UspéSnosti
na zméfené Casy, kdy této skupiné vySla jako nejvhodné&j§i troven ta, u které meli
respondenti této skupiny nejhorsi casy. Mapy arealu vySly jednotné€, co se tyce celé
skupiny zkuSenych respondentt, kde zkuSené déti, dorost i dospéli ziskali nejlepsi
hodnoceni u 20% urovné. 10% vySla pro nezkuSeny dorost a 30% pro nezkuSené
dospélé. U map trasy byla vyhodnocena jako nejvhodnéjsi 10% uroven pro zkuSené déti
a dorost, 20% pro nezkuSené déti a zkuSené i nezkuSené dospélé, 30% tUroven jen pro
nezkuSeny dorost.
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Tabulka 7: Vysledky podle casu a tispésSnosti pro mapy svéta

Mapy svéta
10 % 20 % 30 %
Vékova skupina (T HITDRL) Uspésnost Podil LRIy Uspésnost Podil LRIy Uspésnost Podil
cas cas cas

A 01:39 66,67% 02:29 01:26 58,33% 02:27 01:14 100,00% 01:14
ZkuSeni B 00:39 83,33% 00:47 00:57 77,78% 01:14 00:39 83,33% 00:46

C 00:39 75,00% 00:52 00:52 75,00% 01:10 00:44 66,67% 01:06

A 01:18 75,00% 01:44 01:23 83,33% 01:40 01:58 58,33% 03:22
NezkuSeni B 00:59 66,67% 01:29 01:06 66,67% 01:39 00:40 75,00% 00:54

C 01:02 66,67% 01:33 00:36 66,67% 00:54 01:15 83,33% 01:30

A 01:29 70,83% 02:05 01:25 70,83% 01:59 01:36 79,17% 02:01
ZkuSeni + 00:49 75,00% 01:05 01:02 72,22% 01:25 00:40 79,17% 00:50
NezkuSeni

C 00:50 70,83% 01:11 00:44 70,83% 01:02 00:59 75,00% 01:19
ZkuSeni A+B+C 00:59 75,00% 01:19 01:05 70,37% 01:33 00:52 83,33% 01:03
NezkusSeni|A + B+ C 01:06 69,44% 01:35 01:02 72,22% 01:25 01:18 72,22% 01:47
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Tabulka 8: Vysledky podle éasu a tispésnosti pro mapy Ceska

Mapy Ceska
10 % 20 % 30 %
Vékova skupina (T HITDRL) Uspésnost Podil LRIy Uspésnost Podil LRIy Uspésnost Podil
cas cas cas

A 00:26 75,00% 00:34 00:31 75,00% 00:41 00:30 93,75% 00:32
ZkuSeni |B 00:21 87,50% 00:24 00:29 91,67% 00:32 00:24 95,83% 00:25

C 00:17 75,00% 00:23 00:23 100,00% 00:23 00:12 93,75% 00:13

A 00:51 81,25% 01:02 00:43 81,25% 00:53 00:31 87,50% 00:35
NezkusSeni|B 00:34 62,50% 00:55 00:43 75,00% 00:58 00:46 87,50% 00:53

c 00:29 87,50% 00:33 01:04 100,00% 01:04 00:18 87,50% 00:21

A 00:38 78,13% 00:49 00:37 78,13% 00:47 00:30 90,63% 00:33
ZkuSeni + 00:28 75,00% 00:37 00:36 83,33% 00:43 00:35 91,67% 00:38
Nezkuseni

C 00:23 81,25% 00:29 00:43 100,00% 00:43 00:15 90,63% 00:17
ZkuSeni |A+B+C 00:21 79,17% 00:27 00:28 88,89% 00:31 00:22 94,44% 00:23
NezkuSeni|A + B + C 00:38 77,08% 00:49 00:50 85,42% 00:59 00:32 87,50% 00:36
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Tabulka 9: Vysledky podle casu a tispésnosti pro mapy aredlu

Mapy arealu

10 % 20 % 30 %
Vékova skupina (T HITDRL) Uspésnost Podil LRIy Uspésnost Podil LRIy Uspésnost Podil
cas cas cas

A 00:35 91,67% 00:38 00:32 100,00% 00:32 00:28 75,00% 00:38
ZkuSeni |B 00:21 83,33% 00:25 00:11 83,33% 00:13 00:21 77,78% 00:27

C 00:27 75,00% 00:36 00:18 77,78% 00:24 00:25 41,67% 01:00

A 00:30 66,67% 00:44 00:35 83,33% 00:42 00:34 75,00% 00:45
NezkusSeni|B 00:11 83,33% 00:13 00:17 50,00% 00:33 00:18 75,00% 00:24

c 00:28 58,33% 00:49 00:30 41,67% 01:12 00:22 83,33% 00:26

A 00:32 79,17% 00:41 00:33 91,67% 00:36 00:31 75,00% 00:41
ZkuSeni + 00:16 83,33% 00:19 00:14 66,67% 00:20 00:19 76,39% 00:25
Nezkuseni

C 00:28 66,67% 00:42 00:24 59,72% 00:41 00:23 62,50% 00:37
ZkuSeni |A+B+C 00:28 83,33% 00:33 00:20 87,04% 00:23 00:25 64,81% 00:38
NezkuSeni|A + B + C 00:23 69,44% 00:33 00:27 58,33% 00:46 00:25 77,78% 00:32
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Tabulka 10: Vysledky podle casu a tispésnosti pro mapy trasy

Mapy trasy
10 % 20 % 30 %

Vékova skupina Primeérny ¢as Prameérny ¢as Pramérny ¢as

A 09:34 10:04 10:51
ZkuSeni |B 08:23 09:50 09:21

C 09:58 08:35 09:19

A 13:17 10:51 12:47
NezkusSeni|B 13:17 12:16 10:54

C 11:54 11:33 12:04

A 11:25 10:28 11:49
Zkuseni * 10:50 11:03 10:07

C 10:56 10:04 10:41
ZkuSeni |A+B+C 09:18 09:30 09:50
NezkuSeni/A + B+ C 12:49 11:33 11:55

Z tabulek 7, 8, 9 a 10 je zfejmé, ze kromé zjiStovani vhodnosti irovni map pro
nejuzsi skupinu uzivateltd, tedy podle véku a soucasné urcité zkusSenosti s praci
s mapami, byla zji§tovana vhodnost i pro vékové skupiny bez rozdilu zkuSenosti nebo
pro zkuSené a nezkuSené bez rozdilu véku. Tabulka 11 pfehledné ukazuje, které tirovné
map jsou podle ¢asu a uspésnosti vhodné pro dané skupiny uzivatelti. Tyto vysledky by
mohly urcit doporuceni pro limity grafické naplné map, ovSem také lze v tabulkach 7, 8,
9 a 10 spatfit nejasny trend co se tyce vyraznych rozdila v ¢asech ¢i tiispéSnosti. Rozdily
zde jsou Casto velmi malé, a proto tento nejasny vysledek mohou upfesnit odpovédi
doplauyjicich otazek.
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Tabulka 11: Prehled vhodnych trovni map podle casu a tispésnosti

ZkuSenost Véko.vé Svét Cesko Areal Trasa
skupina

zZ A 30 % 30 % 20 % 10 %
zZ B 30 % 10 % 20 % 10 %
Z C 10 % 30 % 20 % 20 %
N A 20 % 30 % 20 % 20 %
N B 30 % 30 % 10 % 30 %
N C 20 % 30 % 30 % 20 %
v§ichni A 20 % 30 % 20 % 20 %
v§ichni B 30 % 10 % 10 % 30 %
v§ichni C 20 % 30 % 30 % 20 %
Z v§ichni 30 % 30 % 20 % 10 %
N v§ichni 20 % 30 % 30 % 20 %

Pro vyhodnoceni z §ir§tho uhlu pohledu byla data vSech map agregovana
a vyhodnotila se vhodna troven map bez ohledu na typ mapy. Vyhodnoceni zde plati
pro vSechny urovné zkuSenosti a pro jednotlivé vékové kategorie, zkuSené/nezkusSené
a vSechny vékové kategorie a nakonec pro vSechny urovné zkuSenosti i vSechny vékové
kategorie. Z tabulky 12 Ize usoudit, Ze détem podle tohoto testovani nejvice
vyhovuji 20%, dorostu 30% a dospélym opét 20% turovné map. ZkuSenym
respondentim nejvice vyhovovaly souc¢asné 10% i 20% a nezkuSenym 30% trovné map.
Agregaci na vSechny urovné zkuSenosti a vSechny vékové kategorie vySly jako
nejvhodnéjsi 30% urovné map, nasleduje 20% a nakonec 10%.
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Tabulka 12: Vysledky podle casu a uspésnosti pro vSechny mapy

VSechny mapy

10 % 20 % 30 %
Vékova skupina Pramérny Uspésnost Podil Prumérny Uspésnost Podil Prumérny Uspésnost Podil
cas cas cas

A 03:31 82,03% 04:17

ZkuSeni +
. ./ B 03:05 83,33% 03:43 03:14 80,56% 04:00

NezkusSeni

C 03:09 79,69% 03:57 82,64% 03:05 ‘ 82,03% 03:45
ZkuSeni |A+B+C
NezkuSeni A + B+ C 78,99% 78,99%
ZkuSeni + |\, 5, 03:15 81,68% 03:59

NezkusSeni
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7.2Vysledky podle dopliujicich otazek

Doplnujici otazky davaly respondentim moznost vyjadrit své preference k mapam
a predstavy, se kterou urovni dané mapy by se jim pracovalo nejlépe. Podle prvni otazky
se respondenti méli vyjadrit, co jim na mapé vadilo, aby se jim z dané Urovné mapy
¢etlo lépe. U map svéta bylo podle respondentt jednohlasné nejvice prekazejicich prvkt
v 30% urovni mapy, kde déti upozornily na popisy navic, dorost na vodici linky
pfiblizeni na Evropu, soufadnicovou sit nebo nevyrazné hranice statd a dospéli
na podobné plus na nevyrazné popisy. V 10% utrovni mapy respondentiim zase vadily
chybéjici popisy nékterych statt, nevyrazné popisy nebo hranice statti. Nejméné
prekazejicich prvka respondenti shledali v 20% trovni mapy, kde byly pfipominkovany
nevyrazné popisy, soufadnicova sit a nevyrazné hranic statti. Vétsina respondentti vsak
k 20% urovni neméla zadné pfipominky.

U map Ceska respondenti vSech vékovych kategorii méli nejvice pfipominek u 20%
urovné mapy, kde si vzdy jeden respondent kazdé vékové kategorie nevédél rady
s popisem meést. Vicekrat se objevila pfipominka od dorostu o malém kontrastu mapy,
dospéli pak pfipomnéli nevyrazné hranice kraju. U 10% trovné détem vadily nevyrazné
popisy, dorostu opét maly kontrast a dospélym kromé malého kontrastu zase nevyrazné
hranice krajii. Nejméné pfipominek bylo u 30% trovné, kde déti i dorost zminili, ze jim
vadi feky, jednomu respondentovi vadily tmavé hranice obci, dospéli hodnotili mapu
jako prehlcenou s nevyraznymi hranicemi kraji.

Mapy arealu byly ze vSech map nejvice vyrovnané, co se tyce pripominek. Priblizné
stejné hodné byla kritizovana 20% a 30% urovenn mapy. V 20% jednomu ditéti vadily
stromy, dorostu navic i nevyrazna hranice arealu a dospéli také zminili, Ze je mapa
prehlcena. U 30% turovné i déti zminily, ze kromé prekazejicich stromu je podle nich
mapa prehlcena, dorost mél stejné pfipominky jako u 20% turovné plus zminil
pfekazejici texturu pozadi mapového pole, dospéli opét pfipominkovali nevyraznou
hranici arealu. Ne o mnoho, pfesto nejméné pfipominek méla 10% uroven mapy, kde
déti, dorost i dospéli hodnotili hranici arealu jako nevyraznou a jeden dospély zminil
maly kontrast mapy.

Na rozdil od map arealu je u map trasy velmi zfejmé, ktera mapa byla nejvice a ktera
nejméneé kritizovana, co se tyce jeji Citelnosti. Nejvice kritizovana byla 10% troven, kde
téméf vSechny déti, dorost i dospéli hodnotili mapu jako méalo kontrastni. Zadna jina
pfipominka se u této mapy neobjevila. 30% uroven déti hodnotily jako pfehlcenou,
jednomu respondentovi z dorostu pfekazely detaily na schody a dospéli taktéz zminili
prehlcenost. 20% troven mapy trasy jako jedina ze vSech nedostala zadné pfipominky.

Druha dopliujici otazka byla zaméfena na preferenci respondentti, kterou troven
mapy by si vybrali pro feSeni daného tématu. Respondenti se zamysleli, jak by se jim
pracovalo s kazdou urovni mapy a i podle prvni dopliujici otazky vybrali jednu,
se kterou by se jim pravdépodobné pracovalo nejlépe. Tyto vysledky jsou zpracovany jiz
jen pro vékové kategorie bez ohledu na zkuSenost, pro zkusené/nezkuSené bez ohledu
na vék a opét pro vSechny mapy bez ohledu na vék ¢i zkuSenost. Preference pfehledné
ukazuje tabulka 13, kde je i oranZové vyznaceno, které urovné map vySly jako
nejvhodnéjsi ve vysledcich podle casu a uspéSnosti.
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Tabulka 13: Vysledky podle preferenci respondentu

Preference respondentu /

Mapa ;’;‘:{poi:: ZkuSenost 10% 20% 30% Bez
preference
A v§ichni 90,91% 9,09% 0,00% 0,00%
B v§ichni 46,15% 38,46% 15,38% 0,00%
Svét C vSichni 50,00% 16,67% 33,33% 0,00%
vSichni Z 50,00% 30,00% 20,00% 0,00%
vSichni N 75,00% 12,50% 12,50% 0,00%
A vSichni 36,36% 36,36% 27,27% 0,00%
B v§ichni 23,08% 53,85% 23,08% 0,00%
Cesko C v§ichni 33,33% 50,00% 16,67% 0,00%
vSichni Z 30,00% 50,00% 20,00% 0,00%
v§ichni N 31,25% 43,75% 25,00% 0,00%
A vSichni 54,55% 18,18% 27,27% 0,00%
B vSichni 23,08% 46,15% 30,77% 0,00%
Areal C vSichni 33,33% 25,00% 33,33% 8,33%
vSichni Z 30,00% 35,00% 35,00% 0,00%
v§ichni N 43,75% 25,00% 25,00% 6,25%
A v§ichni 0,00% 50,00% 50,00% 0,00%
B v§ichni 0,00% 50,00% 50,00% 0,00%
Trasa C vS§ichni 0,00% 84,62% 15,38% 0,00%
vSichni Z 0,00% 61,90% 38,10% 0,00%
vSichni N 0,00% 61,11% 38,89% 0,00%
A vSichni 45,45% 28,41% 26,14% 0,00%
B v8ichni 23,08% 47,12% 29,81% 0,00%
C v§ichni 29,17% 44,07% 24,68% 2,08%
Vsechny

v§ichni Z 27,50% 44,23% 28,27% 0,00%
v§ichni N 37,50% 35,59% 25,35% 1,56%
v§ichni v§ichni 32,57% 39,86% 26,87% 0,69%

Z tabulky 13 lze poznat, Ze u map svéta a Ceska se preference a vysledky testovani
vyrazné 1isi, dokonce jsou vétSinou inverzni. U map arealu jsou vysledky nepravidelneé,
stejné jako u vysledkt podle ¢asu a uspéSnosti nebo podle prvni doplnujici otazky.
U map trasy je vysledek naopak velmi se shodujici s vysledky testovani a odpovida tomu
i vysledek podle prvni doplaujici otazky. Nelze vSak jednoznacné fict, Ze by se néktera
vékova skupina ¢i skupina podle zkuSenosti shodla v preferenci a ve vysledku testovani.
Z toho plyne, ze preference uzivateld jsou Casto jiné, nez ukaze praktické testovani.
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Zpusobeno je to pravdépodobné tim, Ze uzivatel si neni védom prakti¢nosti mapy,
dokud ji sam prakticky nepouzije. Do té doby soudi ¢asto podle vzhledu mapy, ktery
ovSem nemusi mit vliv na efektivitu. Toto mtize byt dukazem, Zze testovani map je
dtlezitym prvkem pfi tvorbé map.

Protoze vysledky podle dopliujicich otazek vyrazné nepodpofily vysledky podle ¢asu
a uspésnosti, nelze snadno stanovit doporuceni pro limity grafické naplné map. Pokud
by urcena byt méla, pak pfedevSim podle ¢asu a uUspéSnosti. Doporuéeni pro vékové
skupiny s uréitou zkuSenosti a pro rtizné typy map ukazuje tabulka 14, ktera je
roz§ifenim tabulky 11.

Tabulka 14: Doporuceni pro limity grafické ndplné ruznych typu map

Stolni mapa Terénni mapa
Malé Stf¥edni Velké
méFitko méfitko méFitko
ZkuSenost Vékova A3 A2 A4 A5
skupina

ZkuSeni A - déti 30 % 30 % 20 % 10 %
Zkuseni B — dorost 30 % 10 % 20 % 10 %
Zkus§eni C - dospéli 10 % 30 % 20 % 20 %
NezkuSeni A - deéti 20 % 30 % 20 % 20 %
NezkuSeni B - dorost 30 % 30 % 10 % 30 %
NezkuSeni C - dospéli 20 % 30 % 30 % 20 %
v§ichni A — déti 20 % 30 % 20 % 20 %
vSichni B - dorost 30 % 10 % 10 % 30 %
v§ichni C - dospéli 20 % 30 % 30 % 20 %
Zkuseni v§ichni 30 % 30 % 20 % 10 %
Nezkuseni v§ichni 20 % 30 % 30 % 20 %

Jelikoz vSak ve vysledcich neni jasny trend, ktery by jednoznaéné vypovidal
o vhodnosti urcité urovné mapy pro danou skupinu uzivateli, neni mozné stanovit
jasna doporuceni. Z toho je mozné usoudit, Ze podle ziskanych dat pro tuto praci, kde
byly hodnoceny pouze tirovné grafické naplné 10 %, 20 % a 30 %, je graficka napln map
u téchto hodnot irelevantni pro Sirokou skupinu potencialnich uzivatelt. Ackoli je 10%
uroven mapy vyrazné jina nez 30%, vysledky neukazuji, Zze by tento rozdil mél vliv na
efektivitu ¢teni mapy jak pro déti, tak pro dorost nebo dospélé. S daleko rozsahlejSim
testovanim a pomoci jinych metod by pravdépodobné bylo dosazeno obsahlejSich
vysledki a doporuceni pro limity grafické naplné by tak byly stanoveny s vét§i mirou
presnosti.
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8 DISKUZE

Pfi zpracovavani této bakalafské prace se odhalily jisté nedostatky, bez kterych by prace
nabyvala vy$s$i vypovédni hodnoty. Na tyto nedostatky se pfiSlo az pfi uzivatelském
testovani, predevS§im zpétnou vazbou od respondentt, ktefi upozornili na skutecnosti,
kterych by si autor sam nevs§iml.

Vyraznym nedostatkem byly chyby map. Tyto chyby ovliviiovaly ¢teni mapy kazdého
respondenta a tim i ¢as a spravnost feSeni danych tloh. Respondenti mohli odpovidat
§patné, nikoli v§ak pravé kvuli jejich Spatnému ¢teni mapy, ale kvuali zpracovani mapy,
a Spatné vysledky mohly mit vliv na vysledné doporuceni pro limity grafické naplné
map. Chyby, na které se pfiSlo:

* Mapa svéta:

o nizs§i vodici linka pfiblizeni na Evropu vede pfes potencidlni clenské stdty.

» Mapa Ceska:

o v 10% urovni nelze snadno rozpoznat hranice okresti od hranic kraju,
o prvku obec s vice stredisky v legendé chybi popis obce.
* Mapa arealu:

o plot a hranice aredlu nejsou dostateéné viditelné.

Na chyby se prichazelo prabéznym testovanim respondenti a ackoli mohly byt
opraveny, nebylo tak u¢inéno, nebot by nasledné meéli dalsi respondenti jinou mapu nez
pfedchozi. Tak by bylo Umyslné ovlivnéno uzivatelské testovani, mapy tedy byly
ponechany i s chybami az do konce experimentu.

Uzivatelské testovani bylo provedeno tak, jak bylo pfipraveno a bylo o¢ekavano, ze
probéhne podle pfedpokladti autora. Na co autor nemyslel a co je velmi obtizné feSitelné
je, ze pfi testovani hraje roli mnoho faktort, které ovlivauji vysledky testovani.
Prikladem mtize byt rlizna troven vnimavosti respondentt, kdy jeden pochopil otazku
okamzité a zacal se spuSténim c¢asu pracovat a druhy, ackoli se zpocéatku tvafil
sebejisté, po nékolika vtefinach prohlasil, Ze otazce nerozumi. V takovém pfipadé bylo
obtizné zméfit pfesné ¢as, za ktery onen respondent splnil tllohu. Objevovaly se i méné
¢ekané faktory, jako napfiklad to, Ze jedné respondentce neustale padaly vlasy mezi oéi
a mapu a soustfedila se vice na Upravu vlast nez na ¢teni v mapé.

Pfi uzivatelském testovani bylo zjiSténo, Ze zkuSenost prace s mapami nelze rozdeélit
pouze na zkuSeny/nezkuSeny, nybrz jde o §kalu, kterou nelze velmi dobfe definovat.
Pro cil této prace bylo zbytecné&, aby rozdéleni bylo podrobné;jsi, i pfesto podle autora
doslo k lehkému ovlivnéni vysledkti pravé tim, ze bylo u nékterych respondentt nelehké
urcit, zda jsou zkuSeni ¢€i nikoli.

VyraznéjSim nedostatkem byl pocet respondentt. Pro vyvozovani vysledkl jich byl
jesté dostateény pocet, ovSem s vétSi zakladnou by mohly nabyt mnohem zajimavéjSiho
rozméru. Aby prace, ktera by rozSifovala toto téma, méla vét§i smysl, bylo by vhodné
oslovit okolo 6 respondentt kazdé skupiny pro kazdou troven mapy, coz pii rozdéleni
skupin opét na tfi vékové a dvé zkuSenostni a s poctem tfech trovni grafické naplné
map znamenalo 108 respondentd.

Vysledky byly zpracovany podle autora nejvhodnéj§im zpusobem, a to pravé
kombinaci vSech hodnocenych prvka testovani. Jiny zpracovatel tohoto tématu by
se vSak mohl rozhodnout, ze pfilozi vyS$si vahu ¢asu anebo tspéSnosti a tim by vysledky
opét vysSly mirné jinak. ProtoZe vSak vysledky experimentu pro tuto praci nemaji jasny

53



trend ani v éasech ani v uspéSnosti, pravdépodobné by vysledky s jinou metodou
vyhodnoceni dopadly taktéz tak, Zze neni vhodné jednoznaéné urcit doporuceni pro
limity grafické naplné map.

Podle zhodnoceni autora a jeho vedouciho prace byly zvoleny tirovné grafické naplné
map 10 %, 20 % a 30 %. Subjektivnim hodnocenim respondentt bylo potvrzeno,
Ze mimo toto rozmezi nema vyznam zasahovat. Mohlo tim byt zjiSténo, jakému rozmezi
hodnot grafické naplné se maji vénovat prace podobného tématu pfisti. OvSem neni
také dokazano, ze limitni hodnoty grafické naplné map nejsou mimo hodnoty uréené
pro tuto praci. Prace stanovuje moznost toto téma vice rozsifit, umoziuje odrazit se,
vyvarovat se nedostatktim, na které se pfiSlo pfi zpracovavani, a provést podrobnéjsi
vyzkum s podrobnéjSimi a pfesné&jsSimi vysledky. I pfesto, ze doporuceni pro limity jsou
nejednoznacné, je to vysledek, na ktery by se jinym zplsobem nez praktickym
testovanim nepfiSlo. Prace tak méla i pres vSechny nedostatky a neocekavané vysledky
smysl.
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9 ZAVER

Cilem této prace bylo stanovit doporucéeni pro limity grafické naplné map z oblasti
skautingu pro rizné skupiny uzivatell, a to prostfednictvim uzivatelského testovani,
pfi kterém se plnily tlohy nad mapami. V reSerSi autor blize seznamuje s tématem
pojeti grafické naplné map, se skautingem, jeho smyslem a vyuzitim map ve skautingu,
aby na jejim zakladé pokracoval v dalSim vyzkumu.

Aby mohl probéhnout uzivatelsky experiment, bylo potfeba pfripravit podklady,
v tomto pfipadé predevSim mapy, nad kterymi by experiment probihal. Byla vybrana
Ctyfi mapovana témata tak, aby se liSila nejen ve zplsobu ¢teni mapy, ale i ve velikosti
meéfitka a formatu mapového listu. Po ziskani dat a jejich zpracovani do tzv. zakladnich
map bylo potfeba zméfit jejich grafickou napli, aby mohly byt stanoveny hodnoty,
se kterymi by experiment probihal. Tento krok byl proveden pomoci nastroje GMLMT
a opakovanym méfenim byly urceny tfi hodnoty grafické naplné map, které byly pro
experiment pouzity. Do téchto hodnot naplné byly upraveny zakladni mapy a vzniklo
tak celkem 12 map.

Dale bylo potfeba urcit, s jakymi respondenty se bude experiment provadét. Skupiny
respondentt byly rozdéleny podle véku, a to na tii skupiny, a podle zkuSenosti s praci
s mapami, a to na dvé skupiny. Nasledné se jiZ preSlo k uzivatelskému testovani. Pro
kazdou mapu byly vytvoreny tlohy, které méli respondenti nad mapami plnit. V pfipadé
tfech map se jednalo o otazky, na které v mapach hledali odpovédi, v pfipadé ctvrté
mapy, terénni, §lo o projiti dané trasy. Testovani probihalo formou osobniho setkavani
se s respondenty a praci nad papirovymi mapami.

Vysledky byly vyhodnoceny na zakladé casu a uspéSnosti splnéni uloh, pficemz
nevykazuji zfetelny trend, a proto nebyla jednoznaéné stanovena doporuceni pro limity
grafické naplné map. Prace ovSem ukazuje ten vysledek, Ze podle dat ziskanych pro tuto
praci se jevi graficka naplii mapy o hodnotach 10 %, 20 % a 30 % jako srovnatelna pro
vybrané skupiny uzivateln a nema velky vliv na ¢teni mapy. Diléi cil, ktery byl o vyuziti
vytvofenych map, byl splnén pfedevSim u mapy arealu, ktera skutec¢né slouzila
pfipravnému tymu CEJ 2022 pfi pfipravach akce, ostatni mapy poslouzily zajemctm
o skauting roz§ifenim védomosti.
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Pfiloha 7

Uzivatelské testovani - formular

Jméno respondenta: Skupina:

Zkusenost s mapami: Ano Ne

Mapa svéta 10% 209% 30%

1. Kolik WSJ a ve kterych méstech se udalo v Evropé?
Cas: Odpovéd:
Poznamky:

2. Kolik je potencialnich ¢lenskych statd WOSMu?
Cas: Odpoveéd:

Poznamky:

3. Do jaké kategorie spada Vanuatu?
Cas: QOdpovéd:

Poznamky:

Co vam na mapé vadilo, aby se vam z ni cetlo 1épe?

Kterou uroven mapy byste si vybral pro reseni daného tématu?

MapaCR 10% 20% 30%
1. Ve kterém kraji je asi nejméneé obci se stredisky a ve kterém asi nejvice?
Cas: Odpovéd:

Poznamky:

2. Kolik stfedisek je v Kamenici nad Lipou?
Cas: Odpoveéd:
Poznamky:

3. Kolik je pfiblizné skauti1 v Neratovicich?
Cas: Odpoveéd:
Poznamky:

4. Je vice skautti v Zabiehu nebo v Piibrami?
Cas: QOdpovéd:

Poznamky:

Co vam na mapé vadilo, aby se vam z ni cetlo 1épe?

Kterou uroven mapy byste si vybral pro reseni daného tématu?

A

B

C

Cislo:



Uzivatelské testovani - formular

Jméno respondenta: Skupina: A

Zkusenost s mapami: Ano Ne

Mapa arealu 10% 20% 30%
1. Kolik vodovodnich zafizeni se nachazi v subcampu IST?
Cas: Odpoved:

Poznamky:

2. Kolik RIS budek v arealu se nachézi do vzdalenosti 50 metrd od registrace?
Cas: Odpoved:

Poznamky:

3. Kolik budov se nachazi v arealu?

Cas: Odpoved:

Poznamky:

Co vam na mapé vadilo, aby se vam z ni ¢etlo lépe?

Kterou uroven mapy byste si vybral pro feseni daného tématu?

C

Cislo:



