Kategorie vtipných situací
1. Záměna rolové podstaty: Myší slavnost (BW_04), Kočka v kleci (PIC_03)
2. Záměna jazykové podstaty: Zebra (BW_01), Kočka s PC myší (PIC_04) 
3. Vizuální podobnost obsahově nepodobného: Prasátko a zásuvka (BW_07)
4. Originální řešení přirozených situací: Myší akrobat (BW_03), Prasátko v holínkách (PIC_01)
5. Přirozené činnosti v nevhodném situačním kontextu: Noemova archa (BW_09)
6. Nečekané časové hledisko: Hororový film (BW_11) 
7. Nečekané uzavření děje: Medvědí ponorka (BW_12) 
8. Neúčinné řešení: Kočka s papučí (BW_06), Psí pečínka (PIC_07)
9. Metakognice: Zácvičný obrázek (BW_00), Bonboniéra (BW_02)
10. Standardní prvek v novém kontextu: Psí záchod (BW_10), Značka s Krtečkem (PIC_05)
11. Porušení pravidel, nonsens: Pes a zákazy (BW_08), Na schovku (PIC_02)
12. Antropomorfizace: Popletený medvěd (PIC_12), pštros (PIC_09), Řehtající se kůň (PIC_10), Zpívající kočka (PIC_11)
13. Situační komika: Včelka (PIC_08), Pes na bidýlku (PIC_06)


 
