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Uvod

Rikat o sob, Ze jsem titelkou, mohu teprve par let. Je to sice pracerdasle
velmi nar@na. Nar@né jsou kazdodenntipravy, nardni jsou Zaci a natmeé je i vedeni
Skoly. To vSe je prélovéka s kratkou praxi kazdodennim bojem. Nejde tatiiom o to
nawit své zaky pedem utené @ivo, ale poznat i jejich osobnost a zajmyjakou dobu
mi trvalo nezZ jsem pochopila Ze to, co jsem povaloxa projevy nekaznje v podstat
jejich soukast, se kterou se sice mohu 8tnale na druhou stranu ji také mohu vyuZzit.
Déti a zvlaSe ty na 1. stupni miluji hru a velmi radi si povidajt uz je to pra&iek a
nebo zak patéridy. Nosi si do Skoly heky, které nevydrzi byt schované v aktovce a
zcela zahadh se neustale objevuji na lavici. Hraji si s pastelk gumou, tuzkou,
¢imkoliv, co je po ruce. Povidaji stqd vywovanim, ve vytiovani i po vydovani a o
piestavce si chiji povidat i se mnou. Nemohitgre @étem zakazovat mluvit nebo si hrat.
Mohu jim ale nabidnout zajimavou alternativu.

Ukolem witele potom je, aby toto nezadouci chovani, pova#évza projevy
nekazi, otail ve swij prosgch. Toho niZzeme dosahnout, paddi se nam do
vyucovani zaadit takové&innosti, které &ti nawi dodrzovat pravidla, nejertiphie ale i
pro fungovaniiidniho kolektivu a navic se oo nawi. Jejich povidani lze vyuZitrip
nejrizngjSich hrach, které je néjlad obohati o slovni zasobu, ©aje klast otazky nebo
pracovat s hlasem.

Praw proto bych chila ve své diplomové praci nabidnout a vyttvalostaténé
mnozZstvi aktivizénich ¢innosti v podob didaktickych her, které bude mozné&azovat
do vyuky.

Jako hlavni pedmt pro za&azeni aktivizanich metod jsem si vybrataesky jazyk
a literaturu. Jednim zigodu je to, Ze se jedna o nas niatey jazyk a provazi nas celym
Zivotem a na kazdém kroku. V knihach, v novinachgasopisech, v televizi, v
rozhovorech, v dopisech, v mailovych zpravach, gegpeskach”, je neustale vSude
kolem nas. Zawiit bych se pitom chgla na vydovani lexikalniho pravopisu (se
zametenim na psani ily po &kkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach), tvortavsi

z&soby a komunikai vychovu.



Hlavnim cilem je tedy vytvit soubor didaktickych her, které budou propojovat
lexikalni pravopis s komunikai vychovou a jejichz s@asti bude i roz&ovani slovni
zasoby a zarowevytvorit takovy soubor her, ktery bude podporovat fmitmotivaci
Zaki k aktivnimu w@eni a které pomohou zefektivnit a zatraktivnit samoa vyuku
piednttu éesky jazyk a literatura. Tento hlavni cil bude imalan prostdnictvim
dil¢ich cili, jez budou popsany v jednotlivych kapitolach picdé ¢asti. DalSim cilem je
zmapovat aktivizéni metody ve vyuc€eského jazyka a literatury (dale jédL) na 1.
stupni Zakladni Skoly, které napomahaji prohlownialosti Zak v tomto vzélavacim
oboru.

Diplomova prace je roztena nacast teoretickou a praktickou. Teoretickast
nabizi strdny nahled na’JL v systému Ramcéwzdlavaciho programu. Vystlime si
pojem lexikalni pravopis, lehce nahlédneme dgjindjeho vywovani a popiSeme
jednotlivé pravopisné jevy, které semipaVyswtlime si pojem komunikai vychova,
jez je nedilnou saidsti ceskeho jazyka. Rodtlime a popiSeme aktivigai metody a

V praktickécasti se nachazi zasobnik her, ktery bude moci pkazédy pedagog na
prvnim stupni z&kladni Skoly. Hry jsou réigEny do deseti kapitol - Stolni hry, Televizni
hry, hry s vyuzitim tabule, Hry pohyboveého charakidaretni hry, Osmisgmky a jiné
typy kiizovek, Diktaty formou hry, Hry na rozvoj slovni sty a Hry na rozvoj
komunikanich a na z&r Relax&ni hry. Stolni hry jsou zaloZeny na principu oblijeh
stolnich her &i ve Skole i doma. Kapitola s ndzvem Televizni bhsahuje it hry
piipominajici soutze znamé z televiznich obrazovek. Nasleduji hrywiim tabule.
Skupina her pod nazvem Hry pohybového charaktemal@Zena na propojeni pohybu s
vyuzitim osvojenych znalosti. Karetni hry sloufeyaZzr® k opakovani &éiva a jejich
pravidla¢asto @ti znaji uz z kluboven, druzin, nebo je hraji siodNasledujici kapitola
s nazvem Osmisénky a jiné typy Kizovek nabizi spoustu variant a moznosti, jak ve
vyucéovani rychlym zpsobem zaktivizovat Zakytauz individual@ nebo hromadhn
(nag.: pomoci multimedialni tabule). V kapitole Diktafgrmou hry ani tak nejde o
hrani, jelikoZ vysledek pracetd je klasifikovan, ale dokazuje, Ze i neoblibeiigaty se
mohou psat jinak a zabayrHry na rozvoj slovni zasoby a Hry na rozvoj korkadnich

schopnosti umaitlji Zakim rozvijet své komunikami kompetence a zarovel rekterych
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piitom i upewiovat mluvnické dgivo. Posledni kapitola Relaai hry formou dechovych,
poslechovych¢i protahovacich c¥eni nabizi odpoinek po narénych pisemnych
pracich nebo po dlouhém sateskni pri vykladu nového diva.

Cilem kapitol 5 - 10 je za#hené na fixovanti prohlubovani tiva lexikalniho
pravopisu. Ne vSechny ale Ize vyuzit u vSech okraimoto @iva. Proto je u kazdé hry
vypsané tivo, postup a také dalSi variantychto her. Nkteré hry se fimo nabizi
k vyuziti mezigedmetovych vztald, proto jsou u ékterych her pimo vypsany. Ne u
vSech her najdeme vypsané paky, jelikoZ rekteré hry je nevyZaduji. Pokud je u her
potreba nejiznejSich karet, kartiek ¢i listetkn, je mozné je nalézt vifohové casti.
Pomicky pro hry si mohou Zaci vyttt sami, napklad v ramci pracovnickinnosti,

vytvarné vychovy, o festavkach, v druzinci doma.



TEORETICKA CAST
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1 Vzdélavaci dokumenty pro zakladni vzd&lavani

Dle zakona. 561/2004Sb., ofpdskolnim, zakladnim, igtdnim, vySSim odborném
a jiném vzdlavani (Skolsky zakon), se do évaci soustavy zavadi systém
kurikularnich dokumertit pro vzatlavani zak od 3 do 19 let. Kurikularni dokumenty
jsou vytvaeny na dvou urovnich - statni a Skolni.

Statni Urove téchto dokumernit predstavuji Narodni program rozvoje ¥alani
tzv. Bila kniha vzdldvani a Ramcové vEtvaci programy (déle jen RVP). RVP
vymezuji zavazné ramce wddvani pro jeho jednotlivé etapy wdévani - gedskolni,
zakladni a sedni vzalavani.

Ramcov vzdlavaci program pro zakladni wddvani obsahuje dlouhodobé cile,
charakterizuje oblasti vzthvani jednotlivych vzé&lavacich obak, které maji Zaky
vybavit atekdvanymi kompetencemi. Smyslem a cileiechto klicovych kompetenci je
piiprava Zak na dalSi vzélavani a uplaténi ve spolénosti.

Skolni Urove tvori $kolni vzalavaci programy (dale jen SVP), podle nichz se

realizuje vzdlavani na jednotlivych Skolach.

1.1 Jazyk a jazykova komunikace

Prvni vzalavaci oblasti Ramcevvzdilavaciho programu jdazyk a jazykova
komunikace. Tato vzaélavaci oblast je ti@na vzdlavacimi oboryCesky jazyk a
literatura, Cizi jazyk a Dal3i cizi jazyk. Vzdlavaci oborCesky jazyk a literatura je
roz&klen do ti sloZzek: Komunikaéni a slohova vychova, Jazykova vychova a
Literarni vychova.

V Komunikaéni a slohové vycho¥ se Zaci ti vnimat a chapatiena jazykova
sckleni, ¢ist s porozurgnim, kultivovar psat, mluvit a rozhodovat se na zaklaelxtu,
analyzovat jej a kriticky posoudit jeho obsah.

V Jazykové vycho¥ Zaci ziskavaji &ddomosti a dovednosti pefoné k osvojovani

spisovné podobyeského jazyka.
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V Liter&rni vychové Zaci poznavaji zakladni literarni druhyi se vnimat jejich
specifické znaky, postihovat wecké zamiry autora a formulovat vlastni nazory o

piecteném dile.

1.2 Jazykové vychova

Jazykovéa vychova na 1. stupni ZS je stgako v3echny ostatni vékdvaci oblasti
roz&klena do dvoucasovych obdobi. Do 1. obdobi zahrnujem@va a aekavané
vystupy 1. az 3. fniku a do 2. obdobi razujeme 4. a 5. toik.

V jazykové vychow se Zaci ti poznavatzvukovou strdnku jazyka (sluchové
rozliSeni hlasek, vyslovnost hlasek, modulace sb@igci), uci se rozvijeslovni zasobu
a tvoireni slov(vyznam slov, slova jednozér@d a mnohozr@@a, antonyma, synonyma,
hononyma a stavbu slova). Postépvladaji tvaroslovi (slovni druhy, tvary slov) a
skladbu (rozliSi ¥tu jednoduchou a sodti, poznaji zakladni skladebnou dvojici).
Umgji si poradit oravopisem (lexikalnim, zaklady morfologického a syntaktickym

Toto wivo je naphovano formouoéekavanych vystupi, jez jsou pro 1. stupe
zakladni Skoly rozéleny do dvou obdobi. \I. obdobi které zahrnuje 1., 2. a 3.¢rok,
Z4k rozliSuje zvukovou a grafickou podobu sloslani slova na hlasky a odliSuje kratké
a dlouhé samohlasky. Porovnava vyznamy slov, 2vEéva opaného vyznamu a slova
vyznamem sotadna, nathzend a padzena, vyhledava v textu slovailuzna.
Porovnava aridi slova podle zobeé&ného vyznamu - &, véc, okolnost, vlastnost.
RozliSuje slovni druhy v zékladnim tvaru. UZiva luweném projevu spravné gramatické
tvary podstatnych jmenfigavnych jmen a sloves. Spojujéty do jednodusSich soétv
vhodnymi spojkami a jinymi spojovacimi vyrazy. Riémie v textu druhy & podle
postoje mlu¥iho a k jejich vytvéeni voli vhodné jazykové a zvukové piesiky.
Odavodnuje a piSe spra¥nily po tvrdych a nkkych souhlaskach i po obojetnych
souhlaskach ve vyjmenovanych sloveg€hg slabikachde, te, ne abe, pe, vé, me - mimo
morfologicky Sev (tam, kde nenfgalpona) au/ii/u ve slovech. UZiva velkd pismena na
zatadtku wty a v typickych pipadech vlastnich jmen osob, iati a mistnich

pojmenovanich.
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Ve 2. obdobi (4. a 5. rénik) Zak porovnava vyznamy slov, zvia&iova stejného
nebo podobného vyznamu a slova vicevyznamova. Rgelive slov koren, ¢ast
piiponovou, pedponovou a koncovku. Euje slovni druhy plnovyznamovych slov
a vyuZziva je v gramaticky spravnych tvarech a vé@nrswmluveném projevu. RozliSuje
slova sjsovna a jejich nespisovné tvary. Vyhledava zakladkladebni dvojici
a v neuplné zakladni skladebni dvojici cana zaklad wty. OdliSuje ¥tu jednoduchou
a souvti, vhodre zmeni wétu jednoduchou v souti. Uziva vhodnych spojovacich
vyrazi, podle poteby je obmnuje. PiSe spravnily ve slovech po obojetnych
souhlaskach. zvlada zakladniilady syntaktického pravopisu. (Skolni kavaci
program pro zakladni vgtvani upraveny podle RVP ZV 2013 - Od hranickni)
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2 Pravopis

Pravopis je ustédleny #pob, jak se grafickymi znaky zaznamenavaji projevy
spisovného jazyka (Havranek, Jek, 1980).

Jedna se sice o souhrn kondteich pravidel, kterA mohou bytéména, ale suj
vyznam ma i pro jazyk, néiklad pro jeho jednotnou psanou podobu. (Brabch980)

Pravopis nam nejen umiade rozliSit slova a slovni spojeni, které v mluyem
projevech zgji stejre: (vyr - vir, led - le}, ale informuje nas také o tom, jakymigpbem
je slovo tvdgeno a jaké jsou vztahy mezi jednotlivymitreymi ¢leny. (Pravidlaceského
pravopisu)

V jazykovém vygovani se probiraji pravopisné jevy v souvislostil&skoslovim
a vyslovnosti, tvaroslovim, tvenim slov, lexikologii a syntaxifiPhacviku pravopisnych
jeva se sice uplauje ve znané mte zrakova, verbalni, a dokonce i motoricka parale
soutasré i rozumova Gvaha. Zak muskigludny pravopisny jev analyzovat, srovnat,
zhodnotit a rozhodnout se pro jistéSeni. Zarouve vyuziva své nabyté édomosti

a dovednosti z mluvnice. (Brabcova, 1990)

2.1 Lexikalni pravopis

Zahrnuje psaniy po mekkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach v pozicmnmi
koncovku, oznéovani kvantity samohlasek, psani pismeéna skupinactde-te-ne, be-
pe-ve-me, zrelych souhldskach na konci a uvnglova, skupiny souhlasekyqulozky
a predponys az, psani slov fejatych, zkratky a zr&y, psani velkych a malych pismen
na z&atku slov a slovnich spojeni, pravopisesek, pravidla o spojovniku &ldni slov.

S WwtSinou okrult pravopisného diva se Z4aci poprvé setkaji na 1. stupnivbdy
jsou pedagogicko-psychologické. dav lexikalniho pravopisu se Zactiupredevsim
panttné. Pangt, zejména mechanicka, se v tomtékw vyrazré rozviji. (Brabcova,
1990)
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2.1.1 Psaniily po tvrdych, nékkych a obojetnych souhlaskach

Z&ci poznavaji fehled v souhlaskéach tvrdych,ékkych a obojetnych najednou
jako celku, coz odpovida principu strukturniho ugp@ni diva. Rady &chto hlasekl,
ch,kr,d,t,n-2, &, 7 c,|d, ¢t n) se Zaci sice musi ndtipametng, ale dospivaji k nim
na zaklad vlastni zkuSenosti, pomoci prace s textem, kterfgnéren na tyto skupiny,
a nasledné vyvozeni jednotlivych skupigkkych a tvrdych hlasek.

Aby Zaci ziskali dovednost spravpsati/ly po obojetnych souhlaskach, {, I, m, p,
S, Vv, 2 a ve slovech ifbuznych, je nutné osvojit si uceleredy vyjmenovanych slov
a naudit se svéieSeni zdvodnit. | kdyZz se Zaci di vyjmenovana slova pafné,
zapamatovani je v tomto¢ku snadné a trvalé. Navic je podpoo rytmickym

uspgadanim.

2.1.2 Psani kratkych a dlouhych samohlasek

Psani kratkych a dlouhych samohlasek se tykacoxaai kvantity, nehd tento
pravopisny okruh p#t do zakladniho diva 1. stupd. Je mu nutno &novat pozornost,
neba’ kvantita je westirg vlastnosti fonologickou, takzZe jeji nespravné ¢pmani mize
mit disledky v rovig sémantické. Tim, Ze vedeme Zzaky k bezchybné préaci,
zkvalitnujeme jejich vyslovnost a zaraver nich gstujeme vlastnosti a navyky, jako je
sebekontrola a preciznost.

Jednim z hlavnich Ukblje vedeni Zak k poznani, Zze samohlaskuzachycujeme

dvojim zpisobem, jde vSak o stale stejnou hlasku.

2.1.3 Pismenoé

Ukolem tohoto tiva je, aby se zaci seznamili se slabikami, v niseZpismena
vyskytuje @é, t¢, ne - be, pe, w). K tomuto poznani Zaci dospivaji analyzou vhodn

vybranych slov z textu. Zaci vyuZivaji znalosti Fdkoslovi a rozkladaji slova na

slabiky. Rozklad Zaci provég ustre.
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2.1.4 Psani zrélych a nezrélych souhlasek na konci a uvnit slov

Zé&ci si musi osvojit &domost, u které hlasky seéni vyslovnost v postaveni na
konci slova nebo slabiky, a dovednost najit vhodmgir k odivodréni. Vyklad
o parovych souhlaskach se opira o pojmy tvar skvslovo pibuzné, které Zakn
pomahaji najit spravn@&@seni. Proc¥bvani probiha postupgrpo dvojicich (b-p, d-td-t,
v-f, z-s, 2-§, h-ch). Je ale také nutné panhzvladnout slova, u kterych édodnréni neni

mozné - uz, kdyz, nez, dosud, snatkadiv.

2.1.5 Déleni slov na konciradku

D¢lit slova na konctadku mizeme podle slabik. V souhlaskovych skupinach,
u nichz je Sev nejasny, je mozné pouzkaiik reSeni. K nazrni cleni slova se uziva

tzv. spojovniku nebo také spojov&éra.

2.1.6 Psani velkych a malych pismen

Z tohoto obtizného a obSirného pravopisného oksghzdk seznamuje na 1. stupni
jen se zakladnimi a jednoduchymiigmdy. Postuph se @i poznavat rozdily mezi
obecnymi a vlastnimi jmény. Pro¢uje se psani jmen osob, #at, jednoslovnych jmen
mest, vesnic, hor, polibaiek. Ve vysSich rénicich se fidavaji jména narada jejich

prislusniki, viceslovné nazvy zemi, siainstituci.

2.1.7 Psani slov frejatych

Osvojovani pravopisuipjatych slov neni osnovami pro 1. stiiggedepsano, je
ozna&ovano pouze jako tzv.ifezitostné divo a vyswtluje se jen v souvislosti s
konkrétnim uzitim. Zak se sigjatymi slovy [zné setkava v televizi, &asopisech,
beletrii, v jinych vyw@ovacich pedmétech. Tato slova jsotiasto v rozporu s vykladem

¢eského pravopisu.
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2.1.8 Psani rekterych predpon a predlozek

Uc¢ivo navazuje na &domosti a dovednosti ziskané v lekcich o parovych
souhlaskach, o slovnich druzich, iteoi slov a vyjmenovanych slov. Cilem je &iau
Zaky rozliSovat pedpony a fedlozky ¢ od, nad, pod, fed, bez / od-, nad-, pod-;7qu-,
bez-, roz-, vy-, ob-, k- Pomickou pro rozliSovani fZe byt mozZnost vlozit mezi
predloZku a jméno ukazovaci zajmeno nebo jiné slqwad (tim stolem /podchod).
(Brabcova, 1990)

2.2 Vyucdovaniceského jazyka od péatku do konce 20. stoleti

Patatky vywovaniceskeho jazyka se datuji az do 13. stoleti, kdykatpimestské
Skoly rozatlené do dvou stufii: elementarni stugiebyl ¢esky a dilo se v m ¢teni
a psani, na d navazoval vysSi stupelatinsky. Velky rozvoj zaznamenalo Wavani
¢estiny za humanismu a renesan€®stina vzkvétala hlaenv bratrskych Skolach
v duchu zdsad Komenského. Novodobé copdni matestiny poznamenala veskych
rozvoje bylcesky jazyk vytlgen ze vSech funkci a slouzil pouze jako dorozuniijeeyk
nejprostsich vrstev naroda. Roli sjednocujicihddak splnila i Skola, ktera &a vSem
budoucim pislusSnikim statu zajistit jednotnou vychovu i wéni, a to vetns
jazykoveého. Vznikla Felbingerova didaktika s nazvueéniha methodni, ktera vSak ve své
doks nebyla dlouho néaleZtchapanaCestina na 1. stupni 3koly byla pouze jazykem
trpénym, Skola se #la stat nastrojem germanizace. N&gtoa vrstva inteligencgeského
naroda proto odmitla Skolskou reformu s jejimi gadovacimi snahami a pokusila se je
nahradit vlastnimi cily. Naitt vSechnyceske dti cesky psat &ist cesky psany nebo
tiStény text. Red koncem 18. stoleti byl tento cil specifikovak tee se psanim rozuio
ovladnuti pravopisné normy jazyka. Mluvnické prvijgzykového diva byly mimo
pozornost vydovaciho procesu, jak to dopdnvala jedna z dobovych didaktickych

piirucek Prakticka kniha «ini pro witele Skol néstskych i venkovskych.
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Diky usili witelu ¢estina ve Skole své postaveni na konci 18.¢catgem 19. stoleti
upevnila. Stale vice se w@aziovalo pravopisné psanijqustava jazykové spravnosti
a spisovnosti. Zaci se n#li na zakla@ mluvnického systému, ale néapodobou
jazykového projevu titele. Postupem¢asu se orientovala na ovladnuti pravidel.
Prostednictvim pravidel se do vyavani dostaly prvni mluvnické pojmy (hlaska, slovo,
véta). (Kitelé byli vedeni k nazoru, Ze nacviku pravopisu pfadchazet teoretické
pokeni a k peswdcéeni, Ze se pdky nemaji omezovat pouze na pravopis, ale Zze maji
vychazet z mluvnice -ipozené opory pravopisného wavani. Ke stejnému nézoru
dosgli i nektefi autdi pravopisnych firucek (nap. Vaclav Hanka v Pravopisgském
z r. 1817). Problémem vSakistavala nizka arowemluvnickych znalosti u samotnych
uciteli. V roce 1842 vysla pro jejich pgebu prvni dedre schvalena Skolnidebnice
¢estiny - Mluvniceceské Josefa Liboslava Zieglera.

Revoluni rok 1848 znamenal dalSi posileestiny ve Skole. Elementarni stupe
Skoly se stal v obcich&eskym obyvatelstvem Skolaeskou, narodni. Ke zlepSeni doslo
I v pfipraw witela. Jejich gipravny witelsky kurz byl v roce 1848 prodlouzen #é t
mesial na jeden rok. O rok po#fl dokonce na dva roky. Bylogei cti witelu prispivat
k Siteni spisovnéhoeskéeho jazyka. Zpragtdkovavali Zakm jak vyuku pravopisu, tak i
zaklady soudobé mluvnické normy zéegpokladu osvojovani pravopisu. Pro nejnizsi
stupea Skoly bylo ustanoveno, Ze vyuka zaKladluvnice ziskala svou pozici v hodinach
nécviku ¢teni. Vznikly ¢itanky, které obsahovaly mluvnick&epledy. Nové slohové
piirucky obsahovaly i zakladni mluvnickd pgani. Do obou &hto typi u¢ebnic byla
zarazovana elementarni mluvnicka ésmi.

V roce 1869 byl vydan zakladni Skolsky zakon, ktgiifplizel k zajmim ¢eského
naroda. ZlepsSilo se socialni zabesd Witele a zkvalitnilo se jehotfpravné vzdlavani
zavedenim ¢tyiletych witelskych Ustaw. Mataskému jazyku tak fpadlo misto
nejdilezit¢jSiho gedmétu v webnim planu narodni Skoly. Vyukaestiny néla od 2.
rocniku obecné Skoly raz soustavného mluvnického &osiho vydovani. Cilem
praktickym bylo vyjadovat se spravha plynule po strance ustni i pisemné. Vychovnym
cilem bylo ogiit rozum, rozvijet mySleni a posilovat p&m Hlavnim £ZiStm vyuky
mélo byt procvEovani jazykovych jek, nikoli teoretické potovani. Zpgéatku byla
piekratovana rozumna hranice a 1. - 5¢nik obecné Skoly byly mluvnickyméivem
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pietizeny. Nemlu¥ o paitu zaki ve Skole, kterych byvalo 60 az 80. Stanovena mira
mluvnického diva byla vysoka. Krom vyuéovani zakladnich kategorii podstatnych
jmen a sloves se probirala tiglavna jména, skimvani osobnich zajmen, syntakticky
rozbor ¥ty jednoduché a &né cleny. Kitelé tak zaali podle vlastniho uvazeni
mluvnické @ivo redukovat. Zp&atku jen ojeditle u okrajovychéasti wiva, postups
zatali zasahovat i podstatngésti mluvnického systému. Mluvnick&ivo bylo prost
vynechano. V roce 1879 vysldilna Mluvnice pro Skoly obecné od autdtastného,
Lepae a Sokola. Bebnice, ktera se drzela osnowijtgm respektovala i hlasyciteli

a drivejSi wivo redukovala. Sjednocovala vyuku mluvnice na &kb] @&ivo bud’ pifimo
metodicky zpracovavala, nebd@itelim nazn#ovala cestu k jeho metodickému podani
ve fride.

S rozvojenxeské ¥dy se rozvijela i teorie vyiovani. Na poatku tohoto dni stél
nas prvni univerzitni profesor pedagogiky GustawlAdindner, ktery stanovil konkrétni
cil vyuky. Rozdlil jej na fti slozky: praktickou (porozumi Ustnimu i pisemnému
projevu a osvojeni dovednosti ttotyto projevy), formalni (jazykovym vyiovanim
smefoval k rozumové vychayy a materialni (i zZaka vybavit dovednosti vyjét
jazykem obsah). &které Lindnerovy nazory dale propracoval a do 3&bdlpraxe
aplikoval Josef Mrazik. Jeho spis O ¥guani jazyku mateskému na Skolach obecnych
z r. 1885 obsahoval velké mnoZstvi progresivnidaktickych myslenek. V podobném
duchu byla koncipovana také Metodika profesora&®idrovky, ktera sefpmlouvala za
vyiazeni naréné soustavné mluvnice, pokud neslouzi osvojovaavgmisu. Vorovka
tim dal za pravdu stoupeimm tzv. agramatického vyovani jazyku - vytovani
bez mluvnice.

Na zemské konferenaieskych diteli (1896) bylo rozhodnuto, aby z nizSich
roénika obecné Skoly byly odstrany mluvnické potky, aby se jazykové vyovani
délo napodobou a aby se probiranacewi chapala jako fiprava k mluvnickym
pojmim, s nimiz se bude Zak setkavat na vySSich stupskolské soustavy. V tomto
duchu napsal sy spis Jazyk matsky a Skola obecna (1897) Antonin JaAdirazioval
vliv ucitelova projevu na jazyk Zéka vyZadoval, aby véam byla zasadhdodrZzovana
norma spisovného jazyka. Nadgatku Skolni dochazky se &o z&it s mluvnickymi

cviky a vyukou pravopisu, na jejim konci¢la byt z&azena mluvnice. Mluvni cviky
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povazoval za hlavni metodu osvojeni spisovnéhdkmzyar také zdrazioval nagiklad
induktivni postup, phlédnuti k psychologii Zaka, utiéni rekterych dovednosti,
navrhoval jisté zmechanizovani Wavaciho postupu.

V roce 1903 zé&ala vychézet nova trojdilna Gebnice jazykateského pro Skoly
obecné Josefa Miillera, ktera se uzivalatjest20. i 30. letech 20. stoletic¢ébnice se
hodre opirala o nazory A. Jan ale gihlizela i k dobovym pedagogickym
a psychologickym vyzkufdm. Podoba koncipovana je také Praktickd mluvnice
a pravopis pro Skoly obecné od J. R. Suchardy (1%téry usiluje o co nejuspojsi
vyuku mluvnice v duchu agramatismu Skoly. Autor mi&teiné didaktické napady
a p@imlouva se za to, aby se ve Skolach nemrhmsem p dlouhych pisemnych
cvicenich, nebbje lze nacwit i Ustrg, coz Seti ¢as.

Se vznikem samostatri@eskoslovenské republiky &y pribyvat pochybnosti o
spravnosti agramatického jazykového &gwani prevzatého z #vejSiho Rakouska-
Uherska. Stale vice se usilovalo o navraceni mae/ni jakékoliv podob do sSkol.
Celni stoupencighto snah byli pedagog Otokar Chlup a lingvistanEgak Travniek.
Chlup agramatické koncepci wavani vytykal, Ze dostate¢ negispivd k rozumové
vychow Zali a jazykové znalosti Zéknejsou trvalé. Travaek v letech 1927 - 1932
n¢kolikrat vystoupil proti dosavadni metodnluvnich cviki. VyZzadoval didakticky
systém mluvnickéhodiva.

DoSlo k tomu, Ze osnovy z roku 1933 daly jazykovémywcovani potebny
mluvnicky zaklad. Samdejmosti se stal ndzor, Ze \Wavani matestiny s mluvnici od
samého péatku je nezbytné.

V roce 1948 bylo pstoupeno k redukci mluvnickéhaiva v osnovach. Redukce
obsahu pokrégovala i v roce 1954, systém mluvnickéhtiva byl zachovan. Poukazovalo
se vSak na newmou kvantitu diva. O. Chlup vidl zdroj neuspokojivych vysledk
jazykového vydovani v tom, Ze seifhs sousted’'uje na vytvéeni mluvnickych pojm.
Navrhl, aby se vy&ovani mluvnice na 1. stupni vice opiralo o psychldZaci by se
méli jazykové jevy Wit nejprve pozorovat, pak rozliSovat a tim poznaVaprve potom
by mgla nastoupit systematizace pozniatloprovazena jazykovou teorii s vyrsEm v
piislusné potky.
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B. Havranek proti tomu tvrdil, Zesedmétem vyuky mateského jazyka musi byt od
pocatku poznani jeho systému. Tento nazor sdileli takantiSek Travrdiek, Jaromir
Béli¢, Alois Jedltka, Jaroslav Jelinek, Karel Svoboda a dalSi. &ic¢Boyl ¢lenem
autorského kolektivu, ktery pogd zpracoval publikaci Metodika vywovani ceskému
jazyku ve 2. - 5. réniku narodnich Skol, vydanou v roce 1955.

Poukazovalo se také na izolovanosktarych prvki jazykového diva v jeho
didaktickém systému, na nevhodné formy prace sg vakide. V roce 1965 vySla n@v
koncipovana Metodika vyovani ¢eskému jazyku ve 2. - 5. qwiku zpracovana
kolektivem autolt pod vedenim Zdi&y PloSkové, kterd Zaaziovala cil natit zaky
vyjadiovat se prosta jasg spisovnym jazykem usira pisema. V hodinach jazykoveho
vyucovani se kladl zvySenyidaz na osvojovani jazykovych a pravopisnych dovstino
vzaklavaci ukoly byly &sné spjaty s uUkoly vychovnymi. V patcich vyuky se
uplatiovala induktivni metoda vyvozeni jazykovych jeuzn. od textu a konkrétnich
piikladi k vyvozeni potky a jejimu zgtnému uplaténi v praxi.

Souasna koncepce, ktera se rodila od poloviny 702@t stoleti, odvozuje cil
jazykového vydovani od pdeb clena spolénosti, k jehoz napbni by nelo uz
vyucovani na 1. stupni polozit pevné a trvalé zaklaaty byl v gisluSnych Zivotnich
situacich komunik&né UsgEsny.

Cil, wivo i prostedky jsou zarowue propojeny prvky vychovnymi. Souvislosti

téchto slozek vyustily v soubor didaktickych zasater& pomahaji @it vybér uciva,
jeho obsah, uspadani atd. V duchuéthto zdsad bylo pakc¢ivo interpretovano,
metodicky zpracovano aigdkladano zakn. Souwéasti jazykového diva se stalo
i vyuéovani slohu. Za touto novou koncepci dguaniCJ v 70. letech 20. stoleti stal tym
Jaroslava Jelinka, ktery tak poloZil zaklady korkegé orientované vyuky matstiny.
K didaktickym zasadam komunikati¥zantrené vyuky matiského jazyka situje také
Jana Svobodova ve spisu Jazykova specifika Skddek@unikace a vyuka matainy
Z r. 2000. K principu komunika¢ pojaté vyuky se hlasi cetada soudobych didakiik
Noveé pojaté @ebnice uz majtast oznéenou jako slohosrkomunikani.

Obsah jazykového vywovani tvai didakticky systém jazykovéhociva, ktery
ovliviiuje i vyker jazykového materialu. Zak jej v praktickiéanosti pozoruje a poznava,
a tak ziskava mluvnickérgdstavy a postugrsi utvai i dané jazykové pojmy. Ty jsou v
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dalSim vydovani dotvéeny. Na prvnim miststoji rozvoj vyjadovani, které je spravné
po strance mluvnické, lexikalni, pravopisné i opické. Taktéz vyrazhuplatiuje Wwivo

o slovni zasoh VeSkeré jazykové vyovani je pak prostoupeno hlediskem slohovym.
Vysledkem poznavacinnosti vedené timto figobem je potka.

J. Svobodova v r. 1995 na konferenci v Brandyse lredzbm formulovala tezi, Ze
ani mluvnice nebo pravopis nezabrani hravosti &esti vyuky, ma-li dgitel odborné
znalosti, pedagogické dovednosti a dobré komunikgojaté debnice. Mluvnici je
zapotebi systematicky zakomponovat do komutikao ramce uz od gatku vyuky
CJ - anebo naopak komuniid vyuka musi byt zakomponovana do pevného, sihliln

a nepokiveného mluvnického ramce. (Svobodova, 2003)
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3 Komunikace a kompetence komunikativni

Dulezitou soudasti existence a interakadoveka s clovékem je prag kvalita
dorozumivani. Schopnost disponovdimgienou slovni zasobou a dodrZzovat vSechny
normy spisovného jazyka znamend byt &8sy v @Ezném Zivot i ve svém oboru.
VSichni atekavame, Ze pré&vskola je instituci, kterélovéka na tento usjgh pipravi.
(Jana Palefarova, Karel Sebesta, 2006)

~-Komunikatni schopnosti a dovednosti, které zZafive ¢i pozdji potrebuiji, jsou
dost rozmanité. Sahaji od volného mluveni, refamgvargumentaci aipdnes pes
partnerské a skupinové rozhovory az po kontrolovaraslouchani, diskutovani,
debatovani a vyjednavani. V tomto&mje nutné zlepSovat jakipravenost, tak rozvijet
prakticky repertoar, aby Zaci byli schopni komuniitb sebevdoms, se zaujetim,
preswdcive, citlivé a konstruktive 1épe nez dosud.” (Klippert, 2013, s. 17)

Jednim z cfl Ceského jazyka a literatury na zakladnich Skolaah RVP je
vSestrantd rozvijet komunikani kompetenci Zaka, ktera je ouiowvana zvySenymi
naroky moderni spodaosti (obrovskym ndistem komunikace zprasdkované
elektronickymi médii, ndistem vyznamu komunikace neverbalni, poZzadavkemkeyso
komunikani rovre pro budouci spotensky a pracovni Zivot).

Komunikani kompetenci chapeme jako soubor vSech mentélptedpoklad,
které ¢lovéka ¢ini schopnym komunikovat. Okrulchto gedpoklad zahrnuje oviadani
jazyka, interakni dovednosti (dovednost brat ohled na podstats§ Komunik&ni
situace a progtdi a volit ji gimérené, vhodné komunikai prostedky a postupy)
a kulturni znalosti.

Komunikani kompetence se formuje neustale, soustawn systematicky.
Jeji formovani fedpoklada fesny metodicky postupfipkterém vychazime nejtve z
formovani procesu poznavani a pozorovani, z prosaskouchani a porozwmi textu a s
tim souvisejicim problémem kladeni otazek, z pro¢tsni a porozurni textu a poté z
interpunkce textu. Po tétoripraw je mozné fistoupit k nacvikuiecovych projevi
symetrické povahy (dialogy)fecovych projevi asymetrické povahy (monology)
a neverbalnich projév (Jana Palefarova, Karel Sebesta, 2006)
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V kompetenci komunikai by n¥l pedagog navazovat atmosféru berEe
a pratelské komunikace. ditel by meél vést zaky ke slusné komunikaci &tye pravidla
komunikace. ,| zéazovani metod diskuse jako aktivind vyukové metody se jevi jako
velmi vhodné a v saiasné dob nepostradatelné, nebose Zaci nati obhajovat
a argumentovat vhodnou formouigvlastni ndzor a zarovigposlouchat aijimat nazor
jinych." (Martina Fasnerova, 2012, s. 36) Pedagggnil vytvaret pilezitosti pro
vzajemnou komunikaci Zzakk danému ukolu na&pmetodou partnerskeé vyuky, skupinove
prace, tymové prace nebo diskusniho kruhu.

Komunikani vychova je vymezena jako ta sloZzk#egnttu céeského jazyka
a literatury, ktera se orientuje na rozvijeni komaénich dovednosti Zék dovednosti
¢ist, psat, mluvit a naslouchat.

Sowasti komunik&ni kompetence je také jazykova kompetence. Jazykova
kompetence je souhrnem schopnosti, které wojoziZzivateli jazyka odliSit gramaticky
spravnou wtu od nespravné a davaji mu schopnostituwoove Wty a rozundt jim.
Podle nazoru Paléarové a Sebesty je osvojovani jazykové kompetermesmyslu
ziskavani jazykového citu dlouhodgfim procesem a osvojovani komurika
kompetence povazuji za celozivotni st&bani.

V Ramcow vzd&klavacim programu najdeme vedle Komunikativni korepeg i
Kompetence k &eni, Kompetence keSeni problérin, Obanské kompetence a Pracovni
kompetence, které sice nejsou vazany na jednqifieentty, ale maji byt rozvijeny jako
souwast obecného zéakladu évani.

3.1 Hlavni metody vyuky komunikace

Jednotlivé vyukové metody vypracoval J. Valentaniz&, kterou on sam oztih
jako: ,zasobnik metod a technik, které maji potéhakit raiznym komunik&nim
dovednostem.” (J. Valenta, 2005)
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3.1.1 Cuviéeni ovliviiujici obecrgji organismus

Cviceni psycho-motoricka, senzoricko-motoricka a kotragiwré pohybova. Tato
cviceni umo#uji ovliviiovat fizenymi pohyby dla funkci hemisfér, ovlisiovat vlastni
pocity, trénovat koordinaci pohytta smysh, soustedni na €lo, pohyb, poslech a reakce
na slova, zvuky. C¥eni jsou piipravna a slouzi k obecnému zdokonalovani organismu

pro komunik&ni vykony.

3.1.2 Debatni metody

NejrozmanijSi typy diskusi, strukturovanych rggem danymi a @évée
sledovanymi tématy nebo otazkamituké byt ale i nestrukturovany, kdy se debata vyviji
volné na zaklad obecného tématu. D slouzi k usp@dani myslenek, strukturovani,

k uceni se vyjednavani, argumentai@Seni skupinového problému, seberegulace a etiky.

3.1.3 Extralingvisticka cviéeni

Jde o zvukové hry, ip nichz se nepouzivaji slova, nybrz jemegevsSim Usty
vytvarené zvuky, fipadré dopkiované zvuky na nastroje nebo jin@gmety. Na pomezi
téchto technik se vyskytujitené unglé nesrozumitelné jazyky. Slouzi ke &mmi

zvukoveho vyrazu.

3.1.4 Formulare, pracovni listy

Jedna se o0 zaznamenavani a popis komdmiga jewvi, jako sowast weni
komunikace, jejich strukturovana analyza piredhictvim gedem danych formuia,
zapis vlastnich napéd vytvéeni vlastnich schémat a struktur. Podporuje mysiedk
ukony spjaté sdenim se komunikaci, porozwmi, analyze a zachycovani vyskytuijev

3.1.5 Metody dramatické vychovy

Tyto postupy jsou zaloZzeny na principu “"zdivadeitt - vytvoreni fiktivni
skute&nosti hrou hré, ktei hraji tizné postavy. Mzeme je dlit na: Zivé obrazy,
Pantomimy, Zvukové verbalni hry, PIna hra v rolm8lace.

Vyhodou tchto technik je, Ze Zfiomni jakoukoliv situaci, umoZzni zazZitekékay

usnadni i nacvik @itého chovani, rozviji komunikai kreativitu.
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3.1.6 Monologické techniky

Jedna se o jakékoliv mluvni projevyii michz se vicetsi mérg dba na verbalni
stranku komunikace i na neslovni slozku. Vyuzit lmeslovy, referaty, f@dnesy,
vyprawni, vyklady, prezentace. Slouzi zejména k trénimkwednosti dote vybrat
a uspgadat obsah, jagra srozumitel& ho salit, uplatnit kreativitu a vyrazovost, hofkib

nejen obsazh ale i zajimaw, zbavit se trémy.

3.1.7 Natéceni/nahravani, fotografovani apod. - prace s vlastm i cizim

obrazovym materialem

Princip je zaloZen na tom, Ze si samfidome vlastni video i audionahravky si
zapjc¢ime aryvky z hranych film, flmovych dokument, novin, archiw, rozhlasového

vysilani atd. Slouzi k tréninku percepce, analyrgexpretace komunikaich zprav.

3.1.8 Prednes

Je unglecka disciplina. Jedna se o obsahopo formalni strance velmi zajimavy
projev. RednasSi se obvykle krasna literatura. Vede ¢enil vyrazové komunikace.
Kolektivni prednes trénuje cit pro koordinace rytndasu a hlasitosti.

3.1.9 Reéalné situace v Zivat Zaka mimo ramec Wweni se o komunikaci (mimo

ramec tréninku)

Predmétem komunik&nich situaci mohou byt i zazitky aakmimo vlastnicas
pobytu ve Skole nebo jakékoliv Skolni situace. Algto situace slouzily k ¢eni se
komunikaci, je obvykle nutné provést s Zaky reflekito z hlediska odborného obsahu,

moralky v chovani a kvalit komunikace.

3.1.10 Reélné, Zaky autenticky prozivané situace v ramci deni

se 0 komunikaci (g tréninku)

Tyto situace jsou podobné, avsé&ksow jsou sodasti fimo vyuky komunikace.
Komunikace sama je tentokrat hlavnim cilem. Takéieloslouzi k reflektovani
a analyzovani realné situace, jichZz jsme bylimymi swdky ¢i Ucastniky, abychom

analyzovali své skut@é prozivani a chovani.
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3.1.11 Sebereflexivni a zgtnovazebni techniky

Jedna se obvykle o jakési zamySleni nad sebou sajeimsdleni ve spolénych
rozpravach, vygilovani formul&i - dotaznik, vzpominani a vybavovani si vilastni
komunikace, hrani sebe saméhoétApvazebni technikyimaseji ogt informace o sm
samém, ale z pohledu a aktivit partheviaze mit podobu vyrak hrani nebo kresleni.
Poslouzi ke komunikamimu sebepoznavani, k praci na sebepojetit se sledovat

chovani a formulovat efektivni vyroky o komunikacuhych.

3.1.12 Simulace

Jde o hrani uiié, fiktivni situace, v niz vSak htdraje sdm sebe, jakoby se v této
situaci nebo v uité roli skut&né ocitl. Vymezeni simulace @ie byt dano jen
charakterem situace nebo socialni roli. Simulacslopdi ke zpitomnéni jakékoliv
situace a maji i vyrazybi sebereflexivni a vycvikovy potencial pro trénikomunikace

v rolich a situacich.

3.1.13 Slovesné hry

Typ postuf, ktery je zaloZzen na tom, Ze sem vytvaieji a skladaji slova. Slouzi
zejména k rozvoji jazykové citlivosti a kreativityodporuje tvorbu osobniho verbalniho

stylu ¢i image.

3.1.14 Socialni experimenty

Jde o typ realnych komunikaich situaci, mimo vycvikovou skupinuftiftu).
Takovym experimentem e byt poukni anketa. Najfiklad nahrand hadka dvou Zak
na rusné ulici. Tento typ techniky slouzi ke konkatinimu otuzovani a zvladani

komunikace v z&ti.

3.1.15 Techniky pro obecné zdokonalovani vnimani

Pri téchto technikach je mozné pouzit poslechy pmith zvuki, sluchové analyzy
nastrop v orchestru hrajicim gitou skladbu, zvukové kimovky. Podobrposlouzi
i obrazky, vizualni kimovky, c¥eni pro zdokonalovani hmatu. Slouzi k papo

obecného rozvoje smysl
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3.1.16 Technicka cviieni pro rozvoj reci

Jedné se o celé balikgsto dost technickych &éni zabyvajici se drzenirdld pri
ieCi, dychanim, hlasovym nasazenim, rezonancemi, udatik Slouzi pedevSim ke

zvladnuti technikyeci a k podpde hlasove hygieny.

3.1.17 Vizualné imaginativni metody

Jsou zalozeny na tvafbsmyslovych pedstav, pedevSim vizualnich, ale také
zvukovych a dalSich. k#eme si pedstavovat téZ komunikai situace a vlastni chovani

v téchto situacich. MZzeme planovat, jak jednat rznych komunika&nich situacich.

3.1.18 Vyrazova cviéeni

Zminujeme je pro jejich vazbu na tvorbu "dlecky" i¢elového vyrazu a na tvorbu
osobnihorecového i nonverbalniho vyrazu. Poslouzi k rozvijelaisticity a zajimavosti

komunikace, ale i jeji gthosti, osobitosti a k tvogbosobniho komunikaiho stylu.

3.1.19 Zamény pohybu a zvuki

Jedna secasto o postupy na pomezi dramatické vychovy. Pahylaizeme
piekladat ¥ty nebo naopakmizeme zvuky ¢i slovy znazornit pohyby. Slouzi
k uvédomovéni si jednoty, rozdilnosti a souladu vzajechnyhranic. Fspivd ke

zdokonaleni vyrazu a kreativity.
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4 \Wucéovaci metody a aktivizujici vywovaci metody

4.1 Vyuéovaci metody

Pojem metoda vychéziieckého slova "methodos", coZ znamend cestu, postup.

MojziSek definoval vytovaci metodu takto: ,Vywovaci metoda je tedy
pedagogicka - specificky didakticka aktivita sultjela objektu vytovani, rozvijejici
vzaklanostni profil Zaka, s@asreé pasobici vychova, a to ve smyslu vztévacich a také
vychovnych cili a v s souladu s vyovacimi a vychovnymi principy. Spiva v Upra¥
obsahu, v usgmovani aktivity objektu a subjektu, v Upgazdroji poznani, postupa
technik, v zajisini fixace nebo kontroly &domosti a dovednosti, poznavacich préces
z4jm a postaoj." (Mojzisek, 1988, s. 17)

Podle NeleSovské a Spl@vé je obecd metoda zakladnim prasdkem k
dosahovani dil v kazdé ugdomelé cinnosti. Pod pojmem vyiovaci metoda je obvykle
chapan zfisob (postup, cesta) spoie cinnosti Witele a Zak vedouci k dosazeni
planovanych vyukovych il Vyucovaci metoda iedstavuje procesualni stranku
vyucovani. Smituje k Upra¥ vnitinich podminek, to znamena, Ze pomocicoyaci
metody @itel navozuje, usirnuje afidi vnitrni mySlenkové a poznavaci procesyak
(NeleSovska, Sg#lova, 2005)

.Vyznam metod vyuky je ugrny jejich efektivig. Vyukova metoda je efektivni
tehdy, kdyZz dosazeni planovanyché&mu osobnosti je trvalé &iané. Didakticky dinna
vyukova metoda zpragtdkovava plnohodnotné informace a dovednosti (tkiska
informativni), rozviji poznavaci procesy (dostake formativni), aktivizuje k prozitku
uceni a poznavani (racion&lm emotivre pasobiva), respektuje systénddy a poznani,
rozviji mordlni, socialni, pracovni a esteticky fprdje vychovna), je prozena
a hygienicka, je pouzitelna v praxiilgizuje Skolu Zivotu, je adekvatni zak i witeli,
je didakticky i finagné ekonomicka." (Grecmanova, Urbanovska, Novotny02@044)

Metody jsou charakteristické svym (kolem,ulpthem, organizaci, UGpravou
podminek a aktivitou subjektu a objektimz se vzajemhod sebe liSi. Z toho vyplyva,

Ze jsou vydovaci metody v uzSim slova smyslu, které si neldad® kol plg nawit,
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ale mohou plnit &které diti ukoly ve vywtovacim procesu. Vyiovaci metody v SirSim

slova smyslu jsou organickou, fuitk skladbou metod. (MojziSek, 1988)

Za obecd uznavand kritéria t¥idéni vyucovacich metod se uvadi

(NeleSovska, Sg#lova, 2005):

* logicky postup @i vyuce: metody analyticke, syntetické, induktiviéduktivni;

» charakter zdroje poznatkmetody slovni, nazorné, prakticke;

» mira vedeni a samostatnosti #alnetody heterodidaktické a autodidaktické;

* etapy vywdovaciho procesu: metody motiérd, expozéni, fixacni, diagnostické,

aplikatni;

» obsahové a metodické&etele: metody firodowdného vydovani, jazykového

vyu¢ovani, technického vyovani apod.;

» metody z hlediska aktivity Zékve vywovani, metody inform@é receptivni,

reproduktivni, problémoveé, heuristické, badatelské.

4.1.1 Klasifikace vyukovych metod podle didaktického aspdu (NeleSovska,

Sp&ilova)

Z hlediska praktické pouzitelnosti se jako nefgedrjSi jevi ¢lernéni metod
z hlediska pramene poznéni a typu pozinatk aspekt didakticky. Podle tohoto kritéria

muzeme rozlisit;

1. Metody slovni

- monologické metody - vypréui, vyswtlovani, popis, instruktaz rednaska
- dialogické metody - rozhovor, diskuse, besedamatizace

- metody prace s textem a metody pisemnych praci

2. Metody nazor&idemonstrani

- pozorovani

- predvadni (predvaani pomicek, gedvadni pokusi, predvaani cinnosti)
3. Metody praktické

- nacvik pohybovych a praktickych dovednosti
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- zakovské pokusy a jiné laboratotiminosti

- grafické a vytvarné prace

4.1.2 Piehled vywovacich heterodidaktickych metod (MojziSek, 1988)

Vzdélavaci proces se uskutaije predevsSim heterodidakticky tj. mezi subjektem
a objektem. Subjekt itel) ovlada poznatky z&d a upravuje je tak, aby byly Z#k
piistupné) a objekt (zak) je zpracovava. Metodickyostupy Ize rozvijet adomosti
a dovednosti a fpdavatci objevovat informace. Jde vSak jen o prvni fazogesu
vzklavani, o podavaniciva, o jeho expozici. Nové poznatky je také nutixovat, tj.
procvicovat, upeviovat. Eitel musi mit také fehled o stavu vadiani, musi tedy zZaka
kontrolovat, hodnotit. Na zakladtéchto faktofi MojziSek uvadi fehled vywovacich

heterodidaktickych metod.

|. Metody usmériujici zajem - metody motivani stimulaéni
A) Uvodni, vstupni motivéni metody - motivaéni rozhovor, motivani vyprawni,
motivatni demonstrace (pouziti obrazu, filmu, zvuku).

B) PribéZné motivéni metody - aktualizace obsahu, uddidprikladi z praxe,

7 M 7o

Il. Metody podani u¢iva, expozEni metody

A) Metody gimého genosu, pimého sdlovani poznatk:

e Metody monologické -igdnaska, vypréni, popis, vysetlovani, instrukce.

B)Metody zprostedkovanéhoi@nosu poznatknazorem:

e Demonstrani metody - obrazova demonstrace, demonstracdndiaffilmova ¢i
televizni demonstrace, demonstrace pdhyllemonstrace trojroz¢mych objeki
(modeli, maket, skuténych objeki), exkurzni demonstrace (pozorovani v terénu),
demonstrace akustickd (magnetofonem, gramofonemebmim nastrojem, skutgym
objektem), demonstrace slozitych pracovnich tedyeit vykori a Zivotnich situaci,

demonstraceéichove, chtiove, kinesteticke aj.
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e Metoda dlouhodobého pozorovaniijev Pozorovani ve specialnichizzenich
(laboratde), Pozorovani v terénu (Skolni pozemek, praxe).

e Metody manipuléni, montdzni a demontazni prace - prace se staiebni
konstrukce.

e Metody pracovni - Laboratorni prace (aptik problémové, ilustkmi), Prace
jako vyuwovaci metoda, ejné pros@sna prace s didaktickym zarenim.

e Hra jako vyw@ovaci metoda - hra nawmova, s hraékou, inscenace didaktické
povahy, dramatizace.

e llustratni metoda, kresba.

C) Metody heuristického charakteru - metody proldeén

e Metody dialogické. Malé problémové metody - Soavaka, heuristicka metody,
beseda.

e Velké problémové metody - Vlastni problémy, sléziproblémové Uulohy,
Projekty.

D) Metody samostatné prace a autodidaktické meta#mostatna prace s knihou,
samostatnd prace v laboratosamostatné studium v terénu, cestovani Zelein
poznavani, technické metody samostatného studio@dini, videoauditivni aj.).

E) Metody bez&ného «eni.

lll. Metody opakovani a procvi¢ovani Wiva, metody fixaéni

A) Metody opakovani &domosti - Ustni opakovani, ketechetické metodyerpig
opakovani, opakovaci rozhovor, opakovéstba, beseda k prohloubertiva, seminarni
cviceni, laborovani a prace jako metoda opakovaci,rerkaemonstrace jako opakovaci
metoda, projekce filmu, ilustrace, dramatizace, doindikoly.

B) Metody néacviku dovednosti - Nacvik poznavaciobcps, Intelektualni trénink,

Motoricky trénink, &lovychovny, pracovni a uélecky nacvik.

IV. Metody hodnoceni, kontroly a klasifikace, metog diagnostické
A) Klasické didaktické diagnostické metody (metodiypdnoceni ¥domosti
a dovednosti) - Pisemné a grafické zkousky, ustaiidky, didaktické testy, modelové

diagnostické ulohy, vykonové zkousky, analyza vykon
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B) Diagnostické metody &deckovyzkumného charakteru (malé formy
védeckovyzkumnych metod) - Systematické dlouhodolb®oymvani zakovych projéy
Pozorovani zakv tzv. uzlovych, meznich situacich; rozbor Zakgeskpraci, explorni
metody (rozhovor, dotaznik), anamnéza, Specidagristické metody (diagnoza z&m
procesu teni, formativnich procés éteni, psani, vyjagvani, stylizace, matematickych
vykoni, tvorivosti, swtového nazoru, volnich vlastnosti, orgadidah vykori apod.).

C) Metody tideéni a interpretace diagnostickych lidaj

D) Metody klasifik&ni, didaktické charakteristiky, klasifikai symbolika -
Aproximativni  klasifik&ni metody (odhadem), exaktn metody (kvalitativni
a kvantitativni), charakteristiky (didakticke).

4.1.3 Komplexni prehled metod (Maiak, Svec, 2003)

Maridk a Svec pouZili ve své publikaci kombinovany pohha vyukové metody
a roztidili je do ti skupin. Na metody klasické, aktivizujici a komgpie které se
stupiuji podle slozitosti edukaich vazeb.
A) Klasické vyukové metody
1. Metody slovni
e vyprawni
* vyswtlovani
* prednaska
* prace s textem
* rozhovor
2. Metody nazor&rdemonstrani
* predvadni a pozorovani
* prace s obrazem
* instruktaz
3. Metody dovednostapraktické
* napodobovani

* manipulovani, laborovani a experimentovani
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* vytvaeni dovednosti

* produkéni metody

B) Aktivizujici metody
» metody diskusni
» metody heuristick&eSeni problérin
* metody situani
» metody inscenmi
« didaktické hry

C) Komplexni vyukové metody
« frontalni vyuka
* skupinova a kooperativni vyuka
* partnerska vyuka
« individualni a individualizovana vyuka, samostaprace zak
* kritické mysleni
* brainstorming
* projektova vyuka
* vyuka dramatem
* otewené weni
* u¢eni v Zivotnich situacich
« televizni vyuka
* vyuka podporovana pgaacem
* sugestopedie a superlearning
* hypnopedie
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4.2 Aktivizujici vyukové metody

Jiz velky pedagog Jan Amos Komensky prosazovavmikticeni a dalo by s#ci,
Ze aktiviz&ni metody nefimo vychazi z jehofistupu. VSichni dote vime, Zelovek si
nejvice zapamatuje z toho, co samdladco si sam vyzkousi, nez z toho, co jen uslysi.

Ukolem aktivizanich metod je zejména 2mit zpisob vywovani a tzv. jej
oZzivit, udrzovat aktivitu zak bezprogedre vyrazreé je zapojit do vyukovych aktivit.
Aktivizujici metody se vymezuji jako postupy, kter@dou vyuku tak, aby se vychavn
vzklavacich ci dosahovalo hlavhna zéklad vlastni @ebni prace zak piicemz diraz
se klade na myslenii@Seni probléiin Aktivizujici metody ve zvySené i@l umozuji
poskytovat Zzakm néco vic nez jen odborné informace, ¢figji se zajmem Zdik
vychazeji vatic individualnim gebnim stylim jednotlivych Zak pti respektovani Growh
jejich kognitivniho rozvoje, davaji zak prilezitost zasti ovliviovat konkrétni cile
vyuky, vyuZivat moznosti individualnihoteni, zapojovat se do kooperativhihéeni
a spoluprace atd. (Mak, 2003).

Aktivizujici metody gispivaji svym dilem k fekonavani stereotypve vyuce.
Jejich @inosem je i rozvoj osobnosti Zdka se #gmim na jejich mysSlenkovou
a charakterovou samostatnost, zodjpiowst a tvéivost. Jejich dlezitym prvkem je i to,
Ze podporuji tvtivost witela. Pouzije-li Skola prvky aktivizaich metod, pblizuje se

Spravna volba vyukové metody zavisi naemaktivizace zaka, kterd by vedla ke
spolupraci, ochet pomoci druhym, umoznila také samostatnou pracelzeprosazeni,
rozvijela by tvdivost a kritické mysleni, respektovaly jejich zajanschopnosti.

Kritéria, ktera by mil pedagog p vybéru metod zvazit, jsou moznosti naghh
vychovre vzdilavaciho cile a obsahu vyukyasova pimérenost, formy a prostorové
moznosti, materialni vybaveni, schopnosti Zakétele, Skolni klima.

Také i aktivizaci Zaka je nezbytné respektovat podmiakgkolnosti, na nichz
aktivita zavisi, jsou to zejména individualnfedpoklady, motivace, prdasdi apod.
Neba’ aktivizace a nasledna aktivita jsou zakladem greckiny¢innosti Zzaka a veSkeré
jeho Zivotni projevy. (Maék, 1998)
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O zadné z didaktickych metod n&pemefict, Ze jeci neni aktiviz&ni. V podstat
kazda didaktickd metoda, je-li uzita sprédva ve vhodném okamziku, rthe svym

zpusobem pispivat k aktivizaci tebnich¢innosti zak i jejich vysledkKi.

Tridéni aktivizujicich vyukovych metod na (Mak, Svec, 2003):
» metody diskusni;

» metody heurestickdéeSeni problérin

» metody situani;

» metody inscenmi;

* didaktické hry.

4.2.1 Metody diskusni

~Jako vyuwovaci metoda je diskuse uzivana moZnétji, nez si u¢domujeme.
Znamena volé plynouci konverzaci, ip niz maji Zaci moznost vyjéid své mysSlenky
a nazory a vyslechnout, €ikaji ostatni ze skupiny.” (Geoffrey Petty, 2008)

Vyukova metoda diskuse je ,Takova forma komunikacaki, pri niz si (Eastnici
navzajem vymsiuji nazory na dané téma, na zaklaslych znalosti pro sva tvrzeni
uvadkji argumenty, a tim spaiaé nachazejieSeni daného problému." (kk, 2003, s.
108)

Diskuse je pinosnépouzit v téchto situacich

« Jestlize se vytwjici potebuje seznamit s ndzory a zkuSenostmiizébo pokud
jsou tyto nazory a zkuSenosti cenné a zajimav@gtatni.

» Jestlize se téma tyka spiSe hodnot, pbstojpocifi nez vyliné faktickych
znalosti.

* V pripact, kdy je teba, aby se Zaci néli utvaiet si vlastni nazory a posuzovat
nazory ostatnich. (Geoffrey Petty, 2008)
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Metoda diskuse ma i sswpecifické naroky:.

 Predpokladem je vhodrzvolené téma, zajimavé, obsahujici provokujicingtyd

* Prib¢h diskuse séidi fddem a probiha ve fazich (vymezeni tématu, prezenta
a vymeéna nazoi, argumentace a gdodiovani tvrzeni, shrnuti vysledidiskuse).

* Nutny je gredkéZny i pribézny vycvik zak v dovednostech diskutovat (aktivni
zapojeni, zrakovy kontakt, sledovani diskuse, neiani druhym, zvladani
recnickych technik, jasna aetelnérec, presné formulovani myslenek, respektovani
cizich nazai).

* Priprava na diskusi zahrnujefguevSim wasné oznameni tématufigravu
argumeni pro a proti, aspo cast&énou znalost problematiky, promysleni tezi,
piipadné zasahyitele na pomoc plynulého rozvoje diskuse.

« Je nutno promyslet otgané a sotasré pevnérizeni diskuse (udovani slova,
dodrZzovaniasového limitu jednotlivych vystoupeni,iaaovani pestavek fi delSi
diskusi, formulovani déiich zaera, nedovolit odklon od tématu).

* Nezbytné je fiznivé klima - otetené, tolerantni a povzbudivé.

* Diskusi podporuje dobré organtra a prostorové zaji&ni (palkruh, podkova,
vymezena dobaifpadné oberstveni). (Maak, 2003)

,Zaci budou mnohem ochalji reagovat, kdyz je budeme chvalit, kladptijimat

jejich nazor, projevovat zajem a kdyz je budemeenadlré povzbuzovat - énim

kontaktem, cekanim na konec odpédi, souhlasnym iikyvnutim." (Geoffrey Petty,
2008)

Dobie vedené diskuse jsou zajimave, poutavé a aktivgivaieji pro zaky

bezp&né prostedi, v #mZ mohou zkoumat své nazory afipact potreby je pozminit.

Zéaci maji moznost vyuzit svych kognitivnich dovestiiory3sihoradu, jako nagiklad

hodnoceni a syntézy. Diskuse jsou pedsig pro citovou vychovuipvyvolavani empatii

nebo @i zkoumani socialnich a moralnich hodnot. Jsou &voro zaky pilezitosti k

vzajemnému poznani.

Kdyz witel uziva diskuse, ukazuje tim, Ze si vazi znélastazol 2aki. Proto se

diskuse dote uplatni pi snaze minit postoje jakékoliv ¥kove skupiny.
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4.2.2 Metody heuristické, FeSeni problén

Na rozdil od tradinich postup witel pii heuristickych metodach sam Zak
poznatky pimo nesdluje, ale vede je k tomu, aby si je sami osvojgv@licemz jim,
zejména na Zatku, pomaha, radi a jejich objevovéidii a usnsrmuje. (Maiak, 2003)

Ukolem Zz&ak, ktefi jsou motivovani a vedenicitelovou otazkou nebo pokynem
(co, jak, které, srovnej, rozloz, sloz), je navaz@rovat, patrat, manipulovat, zkousSet,
studovat, nafit, stanovovat hypotézy, srovnavat, hledaivainini svych uavah v terénu,
dokumentovat atd., odp&¥ se formuluje az po nashromé&hd dostaténych dikaz.
(Grecmanové, 2000)

U zaka rozviji nejen jejich intelekt, ale také smyslytycivili. Dle vyzkumi jsou
noveé poznatky touto metodou lépe uloZzeny v §ara jsou snad¥ji aplikovatelné.
Tato metoda je vSak namé nacas, na slathi ¢innosti Zzak pracujicich #iznym
tempem. B pouziti by &itel mél pti volbé tématu dbat na to, aby:

* vétSina Zak byla schopna ukol spinit;

* Zaci ne¥déli dopredu odpo¥d’ na poloZzenou otazku;

» méli dostatekéasu naeseni;

* chapali, co se po nich zada;

» méli podstatné z&kladni znalosti ke spinhUkolu;

» witel mohl pozorg sledovat praci zak a v gipad potreby jim pomoci

navodnymi otazkami;

* se na konci shrnulo, co se Zaci vSechnaitia(Grecmanova, 2000)

Heuristicka hodina ma obvykle tenpoibéh:
1) tvodnicast hodiny (pozdrav,fadni zaznamy aj.);
2) navozeni zakladniho problému;
3) piiprava studijnich materigf
4) objevovani poznatk (zaci jsou vedeni otazkamicitele nebo instruénim
listem);
5) shrnuti didich poznatk v uceleny systém (zapisy na tabuli, do pracovnich
sesit);
38



6) doplréni poznatk, oprava chybnych zji&ni;
7) uklid pomicek;
8) zavr hodiny, domaci ukoly, tema&igti hodiny.

.PH takto organizované vyucecitel pozna, jak je ktery Zak pohotovy, pruzny,
originalni, schopny nekonveénich teSeni a umi postihnout néjdzit¢jSi problémy,
véetre predvidani dalSiho vyvoje situace.” (Kalhous, Ob80 s. 311)

LANi pii metod objevovani zak nepracuje zcela sam, ale na drtra@ge mu
poskytovano hodh prostoru, ktery se postupmozsiuje, aby spoléhal na vlastni sily.
Neni vzdy nutné, aby Zak vSechny své objevy vezbuiil, protoZze mnohdy je cefjsi,
aby ziskal prozitky a chiypoznavat a objevovat.” (Nak, 2003, s. 114)

Za nejefektivijSi a nejpropracovaisi heuristickou vyukovou strategii je
povazovana metodgesSeni probléin problémova vyuka. Taiedstavuje mySlenkovou
variantu @eni pokusem a omylemfimiz se zak & ze svych usfha, chyb a nezdar
Cely Zivot feSime problémy. Problém je rozpotekézka, paradox, protiklad, svizel,
tézkost, konflikt, neshoda, nesouhlas, ktery Wde z navyklého pro nas ramce
existovani jewu, poruSuje stereotyp vnimani, registrovani a reagba ktery je poditem
k myslenkové aktivit. (Manak, 2003)

V piipact problémové vyukyieSeni probihda v nésledujicicpéti féazich
(NeleSovska, Sgiova):

1) identifikace problému (postihnout ho, naléztnegit);

2) analyza problémové situace (proniknout do stmykproblému, odliSit znamé

informace od pdebnych, dosud neznamych);

3) vytvaeni hypotéz, domimek a navrh reSent;

4) verifikace (pinaset vlastnfeSeni problému);

5) navrat k d@ivéjSim fazim @i netdsgchu prvnihareSeni.

39



4.2.3 Metody situaéni

»Situacni metody se vztahuji na SirSi zazemi problémugélmé pipady ze Zivota,
které edstavuji specifické, obtizné jevy vyvolavajici ipbu vypdadat se s nimi,
vyZadujici angazované usili a rozhodovani."ijiglg 2003, s. 119)

Spaivaji v reSeni problémovécebni dlohy na zakladkonfrontace wdomosti,
dovednosti, nazér a postaj aktéf.. Zaci rozhoduji o vyhodach a nevyhodach
nabizenych feSeni a na zaklad toho musi rozhodnout, které je nejlepsi.
Ucit se rozhodovat jeffnosné pro budouci studijni, pracovni a osobniaséy kdy se
budou muset rozhodnout. Problémové situace vyZzadmézigednetove gistupy. Je
potrebné si uvdomit, Ze proces rozhodovani neni je&eivnacviku a dovednosti. Nese s
sebou i vliv a okolnosti, osobni povahové rysy, éstei informaci, zppsoby mysleni,
rutina nebo novost situace, tréfatres. (Kalhous, Obst, 2009)

Situatni metody se zp@tku Usgsre vyuzivaly zejména ve vzthvani dosplych,
pozdji se za&aly uplahovat i na stdnich a zakladnich Skolach, kde se musely
prizptisobit mental&, rozhledu, pdebam zak daného ¥ku a vylErem vhodnych
problémovych situaci a respektovanim pozadavknov. Maak je peswdcen, Ze:
»Zastoupenidchto metod v kurikulu Skoly neniéiné a Zadouci jen proto, Zze umuoje
Zakim podrobugji se sezndmit s nesnadnymi, slozZitymi nebo probatekymi jevy ze
Zivota, ale také proto, Ze jim nabizefil@zitost gekratovat akademicky ramec Skoly."
(Manak, 2003, s. 119)

Manak také nabiziazetreSeni situace:

* Volba tématu. Musi byt v souladu s cili vyukydpovidat pipravenosti Zak.

« Seznameni s materialem. Zaci musi mitpp k dilezitym fakéim, které jsou pro

feSeni nepostradatelné. Jde o: dokumenty, pisemmodstizy, TV nahravky atd.

Je mozné, aby si je Zaci ofmtali sami.

« Zadouci je, aby ditel Zaky do dané problematiky uved|, v¥ilysledované cile

a poskytl tvodni rady a pokyny.

» NavrhyteSeni, diskuse. V diskusi o navrhovanych postupeséni vigzi reSeni

nejpropracovakjsi a nej¥rohodrgjsi. Zaci sdluji své nazory, navrhy a z&v,
40



které Witel konfrontuje se skutmosti. Pokr&ovat v reSeni pipadu se nize

YRY4

metodou hrani roli,figppadré jinymi metodami.

,Piinos situdnich metod je hlavhv tom, Ze pomahajifpkonavat jednostrannost
vyukovych metod poznamenanych tkadi pasivitou Zak, Ze rozvijeji dovednost

komunikovat a Ze do vyuky vnasegSeni pibéha z praxe.” (Maak, 2003, s. 121)

4.2.4 Metody inscena@ni

Inscen@ni metody byvaji viizznych kontextech a koncepcich ozmaany fiznymi
terminy, jako nap situa&ni metody, hrani roli, dramaticka vychova, intérdkhry,
scenické hry. Jejich podstata je vzdy socialkégni v modelovych situacich, v nichz
Ucastnici edukéniho procesu jsou sami aktériedvaanych situaci. (M. Bratska, 1992.
s. 99, in M&ak) Pro Zaky inscenace znamend moznost ziskat proaitky, osvojit si
adekvatni zfygsoby chovani a jednani.

Pribéh inscenace s#leni na tytofaze

1. Priprava inscenace (zahrnuje stanoveni cile, konkretizasabu,casovy plan,

rozckleni roli a vytgeni postupu).

2. Realizaceinscenace (v této fazi dostavaji jednotlivi dikpokyny ke zpodobeni

dané postavy,ifpoustji se kombinace provedeni adita se i s improvizaci).

3. Hodnoceni inscenace (vzdy bezpréstie po jejim ukoweni, citlivym a

pozitivnim zpgisobem hodnotime provedeni vykonujza probihat jako diskuse ve

skupinackti individualre s kazdym gastnikem).

Pracovat mZeme také s dkterymi variantami inscegaich metod. RozliSujeme
strukturované inscenace, nestrukturované insceracennohostranné hrani dloh.
Strukturované inscenace seétd8inou drzi promyslené stavbyéjd na zaklad
piipraveného sce@, ktery p@ita s roli pro vSechny ¢astniky. Nestrukturovana

inscenacdesi konkrétni fipad z praxe bez detadlrzpracovaného scéfea nevyzaduje
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dlouhou gipravu a neni aniaso¥ narana, proto s€asto zéazuje do vyuky. B metock
Mnohostranné hrani Uloh sefastnici seznami s problémovou situaci, kterou maji
sceénicky rozehrat, poté se refidna rekolik skupin podle pé&tu roli. Kazdy obdrzi
pisemné instrukce, které obsahuji pokyny a radywpstiZzné ztvarani postavy.

Casto se za insce#rdi metodu povaZuji i prvky z dramatické vychovyeriét
vyuziva zakladni principy a postupy dramatu képinvychovré-vzdélavacich cit.
A také proto ji nizeme chapat jako systém aktivniho sodalnméleckého wéeni.
(Manak, Svec, 2003)

Na rozdil od Maaka NeleSovska a Spkova uvadji, krom¢ vySe uvedenych
metod, jest dalSi aktivizujici metody vzhledem ke kognitivnimozvoji Zaki. Jedna se o
Metodu mentalniho mapovani, Brainstorming (burzabr@ich napad), Metodu
kritického mySleni. Ma4k tyto metody z@zuje mezi komplexni vyukové metody.

4.2.5 Kritické mysleni

Metodu kritického mysleni nejlépe vystihuji tytorekty, které uvadi NeleSovska
a Spéilova: Kritické mysleni je nezavislé a samostatdého vychozimi body jsou
informace a informovanost. Hleda gedpoklada otazky a problémy. Hleda promysSlena
zdiavodreni. Jde o mysleni ve spdolesti. Jeho nejcerjsim nastrojem je psani téxt

Kritické mysleni je zaloZzeno n&ifazovém modelu znamého pod zkratkou E-U-R
(evokace-uwdomeni-reflexe).

Evokace je prvni faze zagtena na ziskani zdmu o problematiku &yvaciho
obsahu teni. Zaci si promysli, co o tématgdf, a z&nou vyhledavat zdroje, z nichz by
zjistili vice, a s &mi pak tvdive pracuji. Bi ¢teni vykladovych text si v nich oznéuji
rizna mista pomocnymi znameénky. Touto metodou, zngpeauzkratkou I.N.S.E.R.T.
(interaktivni systém pro efektivigieni - reading a mysleni - thinking) &en& ctyimi

znakami oznguje rizné druhy informaci:
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Znacka Informace

\ informace, které jiZten& zna

- informace, které jsou v rozporu s tim,den& zna
+ zcela nova informace

? Informace, kteréten& nerozumi a chce ji objasnit

Uvédoméni je druhou fazi &eni. Mapuji se v ni pojmy, myslenkové souvislosti
a [ipravuji se postupy pro ziskani novych informad¢éré& odpovidaji na naSe otazky.
Uvédomime si, co chceme skaig znat.

Posledni fazi procesu peflexe. Zjistujeme v ni, co nového jsme se &idiuzda
jsme na #Bco znenili nazor, nebo zda namugtavaji je&t nezodpowzené otazky.
Dulezité je zde to, Ze Zaci zaziji zkuSenost smyskipb Weni. Tato faze ukazuje, jak se
hranice kognitivniho &eni rozSiuje na oblast emocionalni a volni. (NeleSovska,
Spailova)

.Metoda kritického mysSleni vypracovala specifick®spupy a techniky, které
nacviuji urcité dovednosti, jejichZz poslanim jeigpivat k rozvoji schopnosti kriticky
myslet. Je to vSak univerzalni cil, ktery je vlastaskerému opravdovému \&évani."
(Manak, Svec, 2003, s. 163)

4.2.6 Brainstorming (burza dobrych napadi)

Podstata této metody spea v tom, Ze po oznameni problému kazdyastniki
bezprostedre, bez jakychkoliv dalSich Gvati zabran, vyslovi sy napad na mozné
feSeni problémn Nasled® poté se vSichni akté a jejich napady podrobi kritice.
Postupg se touto cestou hleda optimalf@Seni. Burza dobrych napagiedpoklada
urité znalosti, dovednosti k danému tématu a schdpudiskutovat. Casto dochazi k
vyiceni tiznych napadl, jeZz se vymykaji stereotypu traédiho mysSleni, zvyklosti a
postofi. Zaci se nejprve di ukazréné tolerovat a naslouchat napady druhych a poté

provéiovat nazory ostatnich. (Kalhous, Obst, 2009)
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.Hlavnim smyslem brainstormingu je vyprodukovat mejvice napail a potom
posoudit jejich uzitenost.” (Maiak, 2003, s. 164)

Manak téz uvadpravidla uréena pro tuto metodu:
* Nepipousti se kritika Zadnych navrhovany¢bSeni¢i napadi. Posuzovani
napad se provadi az v dalsi fazi.
* Podporuje se naprosta volnost v produkci napddto volnost pedpoklada
neformalni, tarci klima ve tideg.
« Z&Ci zandtuji svou pozornost na vyprodukovani co nejvice dépa
» Kazdy navrh, ndpad se musi zaznamenat.

VT

napady.

Brainstorming nizeme uskut#nit v nekolika krocich:

1) Zopakujeme, pdp striené sepiSeme, pravidla brainstormingu, Kppmenuti
v prabéhu prace. Rozdime Zaky do skupin.

2) NapiSeme problém a sp&h jej zformulujeme jako vyzvu (,Hledame vSechny
moznosti jak...").

3) Zaina produkce napad Nabizi dva fistupy k realizaci. Strukturovany - Zaci
sedi v kruhu a howopostupi, nebo nestrukturovany, kdy Zaci spontéamayslovu;ji
Své navrhy.

4) VSechny napady se zapisuiji.

5) Napady se nechaji ulezet - ngma se s nimi pracovat hned. Napady secsiyv
ve fid¢ a teprve v dalSi hodirse posuzuiji.

6) Zapsané napady se hodnoti. K hodnoceni je meyhérit kritéria, ktera

umozni napady lépe posoudit.
Tato metoda byvéasto realizovand viznych kombinacich s dalSimi vyukovymi
metodami a ize mit také wzné varianty nap metody Phillips 66 (Zaci jsou roddni

do skupin po Sesti a pracuji podle postupu) nelanBrriting, ktery probiha individuéén
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pisemnou formou. Pitsem také technika malych liftka metoda 365 (3 napady,

6 ¢lena, 5 minut prace).

4.2.7 Metoda mentalniho mapovani

Mentalni neboli pojmové mapy jsou pokusem viz&&nazornit vzajemné vztahy
mySlenek a pojiin Pojmové mapovani je jen jednim z novydfstupi ke strukturovani
uciva, vytvaeni schémat, grafa pojmovych siti. Cilem je zlepSitebni strategie Zadk
pii vybéru Wiva, @i jeho uchovavani v patti i vybavovani. Witel vSak musi pamatovat
na to, Ze pojmové mapovaniiige mit i rektera rizika a neni univerzalrpouzitelné pro
vSechny zaky. Preferuje totiz deklarativni znaldsatii a vyhovuje pedevsim jedinim s

pottebou vizualniho éeni. (NeleSovska, Spidova)

4.3 Didaktické hry

Vyznam hry @i u¢eni diti si udomovali jiz v antice. Hovié o ni také nafpklad
J. A. Komensky¢i M. Montessoriova. Také v jezuitském Skolstvi ebyira ¢astym
zpasobem deni, protoze aktivizovala Zaky a zphestkovala jim zazitky, coz vedlo k
trvalejSimu osvojeni poznatk(Grecmanova, Urbanovska, Novotny, 2000)

,Didakticka hra ztractast své spontannosti, svobody a nezavislostiiesny cil a
Ize ji vymezit jako takovou seberealérd aktivitu jediné nebo skupin, ktera svobodnou
volbu, uplatgni zajmi, spontannosti a uvaini piizpusobuje pedagogickym éih.
Didaktickd hra si zachovavaéwginu znak hravych cinnosti, takZze Zzaci si jistou
omezenost didaktické hry danou jejim éstiovanim a cilovou orientacifipspravném
pedagogickém vedeni aniil neudomuji." (Maiak, Svec, 2003, s. 127)

.Na zaklag¢ snahy o alternativniffstupy k vyuce zaznamenala tato metoda v
poslednich letech zvySené upkath Prostednictvim hernich situaci se daji s Z&&git i
slozité webni Ulohy, nebd hra se pro & stava silnym motiwnim stimulem, ktery je
schopen znim¢ zmobilizovat jejich kognitivni potencidl, zejmépia sougzivych hrach."”
(Kalhous, Obst, 2009, s. 323)
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Didaktické hry paf k hrdm s pravidly, ktera maji Zaci za povinne&spektovat. To
podporuje jejich socializaci, sebekontrolu, zfmje negativni vlivy pipadného
neusgchu. (Grecmanova, Urbanovska, Novotny, 2000)

Za didaktickou hru rizeme povazovat i satite, @i nichz je vysledek posuzovan s
ohledem na padi &astniki nebo skupin. ® soutzich by se ne#la podrécovat ani
rivalita a vigzstvi "za kazdou cenu”, dly by se vSak rozvijetestnost, tolerance a
nasazeni ve progph celku. (Grecmanova, Urbanovska, Novotny, 2000)

Priprava vyuky, v niz se ma tato metoda realizowaprp Witele zn&né narana
a vyzaduje funéni promysleni obsahové i organiné naplr€, materidlni zaji&ni, vyker
skupin i postupnou ifpravu Zaki. Prostor pro neformalni hru, ktera plni svou funkc
a gitom nezdrzuje, zeme hledat v kazdém wavacim pednetu. (Kalhous, Obst,
2009)

Zaclenovani didaktickych her do vyuky musi §itat také se skuteosti, Zze hra v
Zivote dnesnich zakplni také specifické funkce, totiz Ze zejména ¥&ivimie nez dive
kompenzuje chudost socialnich pétina citovych vztah. (Manak, Svec, 2003)

Hra jako vyw@ovaci metoda je Ugpré pouzivana zejména na 1. stupnteském
jazyce, matematice, prvouceifinppdowdé nebo vlastigdé. Nepostradatelnou seésti
détské hry je samotna hilea, ktera u déte rozviji mysleni, tviivost, volni aktivituci
esteticky cit. Z tohoto hlediska méa hra adkeaformativni cil. (MojziSek, 1988)

Ucitel vyuZiva ve vydovani vSech druhher i hr&gek. Zaazuje do vydgovani hry
didaktické, hry s pravidly nebo hry nétavé. Napiklad naplgnim jednoho z cil ve
finanéni gramotnosti je naéova hra obchod. Stejrize vyuzit namtove hry véeském
jazyce pi hie na divadlo. B hie Ize didakticky vyuzit heky, zvlast stavebnice, které
slouzi k rozvoji technického mysleni, jemné motgrik p'esné a detailni prace podle
navodu¢i piedlohy. Ke fie je mozné vyuzit poaicky k bdZnému vydovani i grednety
denni poteby, jako jsou ndijiklad telefon, dopravni zgky, ptirodniny. (Eitelé vyuZivaji
hratku dokonce fimo ve vywovani jako zprosedkovatele jisteho druhu poznani.
Manasek se stava spotdkem diti, stimuluje je k deni, zastupujeditele i dti. Jelikoz
je jim blizky svymi vyrazovymi progedky, akceptuji ho jako partnera. (MojziSek, 1988)

DalSim divodem pr@ zaazovat hry do vy€ovani je ten, Ze mohou zapojovat zaky

do vyuky velmi intenziviy a gimét je k takovému sousdni, jakého nelze dosahnout
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pomoci zadné jiné metody. Diky zvySenému zajmu &vad, jeZ jsou vyvolany kratSi
hrou, mohou Zaci ziskat kgnetu (a k witeli) kladny vztah, ktery fetrva tydny. (Petty,
2008)

Dulezitym faktem pro zaazovat didaktické hry do vyovani je ten, Ze je lze
vyuZzivat ve vSech fazich wyavaciho procesu. Nejen do motina casti, coz se &e v

praxi nefastji, ale i do expozice nové latky jeji fixace a aplikace. (Rollerova, 2007)

Jak a kdy zatazovathru do vywovani:
» Hra by ngla odpovidat ¥kovym zvlastnostem a schopnosteéti,caby se opravdu
uplatnila motivace hrou: mladsi Zaci vitaji hryrsky tajemnosti zabavy, starstd
maji radji hlavolamy, slabSi &i budou hrat ragi ve skupirt a nadadSi
uprednosiiuji hry individualni.
» Kazda hra (metoda) m& mit jasna a srozumitele&igia, kterd plati po cely
prabéh hry. Za poruseni jsougdem stanoveny sankce.
* Hru je zapatbi gedem zajistit po strance organimé i materialni. Z tohoto
duvodu z#@azujeme spiSe hry nendng na pipravu.
e Hra musi byt do vytovani z#éazena systematicky sgsnym cilem pro vyuku,
nikoli nahodr.
* P¥i vybéru hry dbame na to, aby se &ianosti zapojil pokud mozno cely kolektiv,
a sledujeme, aby kazdé &itylo alespé nékdy Usgdné. Je vhodné mitipravenou
leh¢i variantu pro &ti slabsi a narngjSi variantu pro &i nadpameérné, aby nili
vSichni Sanci na usph, na pocit dvéry ve vlastni schopnosti.
» Snazime se vybirat takoveé hry, které &simaji co nejvice smysl
» Didaktické hry mohou byt *azovany v iiznych ¢astech vytovaci hodiny.
Lze jich vyuZzit pro motivaci, i opakovani a upéwvani wiva probraného

i pfi vykladu wiva noveho. (Koten, 2006)
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PRAKTICKA CAST
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1 Stolni hry ve vyuwovani

Maji déti rady stolni hry? Tak ptoje nez&adit i do vywkovani. Spolénym cilem

téchto her je pedevsSim opakovaniciva zabavnou formou, coz znalost feptohlubuje.

Navic pravidla her neni nutné dlouho Wtbevat, jelikoz je @ti znaji. Dstem tedy

posta&i vyswtlit, na jaké motivy je hra vytwena. Uskali, které tyto hryigdstavuii,

spaiva v tom, Ze zaci pracuji/hraji ve dvojiciehskupinach. To riize vést k ¥tSimu

ruchu, zvlast pokud se &i do hry trochu vice vziji a bojuji o vyhru. Vzidlem ke

skupinovym hram je p&tba mit poricky pripraveny i pro vice skupin.

1.1 Pexeso

U¢ivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani velkych a malych pismen ng&&hu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* stejre velké kartéky

Postup:

Za&ci hraji ve dvojici nebo ve trojici. Katlly si poskladaji vedle sebe slovafin

obrazkem ddai. Postups odkryvaji, co je na katkach a hledaji islusnou dvojici.

Pokud hré najde d¢ karticky, které k sob pati, smi otdit dalSi par kartiek.

Varianty: na kartékach jsou tyto dvojice

* obrazek/slovo

 chybné slovo/spravné slovo - Zzak musitukteré je spravné

* vyjmenované slovo/slovoiibuzné (nap: syn/synovec, karky k Pexesu viz
Prilohac. 1)

» malé ¢i velké pismeno abecedy/slova/dktovka, A/Alena dalSi karttky viz
Prilohac. 2)

« slovo s pedponou ve &é/véta s gedlozkovoucasti Praotec Cech stanul na

hore/ nahde Rip.//Kniha lezi na h&e/ nahde na police)
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1.2 Domino

U¢ivo:

* psani y ve vyjmenovanych slovech (vigléhac. 3)

e parové souhlasky 2 a nezalé (viz Filohac. 4)

* psani velkych a malych pismen ng&é&é&u slova (viz Hlohac. 5)

Pomicky:

* stejre velké kartéky

Postup:

Ucitel rozda ve itidé karticky po jednoméi po dvou dle p&tu zaki. Zatina Zak,
ktery ma na kartce prvni pokkko prazdné. Vyvola slovo z druhé@&sti (nap. byt) a
ostatni hledaji mezi svymi katkiami slovo, které k#mu bude pdit. Zaci ale musi
védét dané divo na kartékach. Jakmile &ktery z zak vykiikne hledané slovadbftos) a
ostatni ho schvdli, stejny Zak zada dalSi hledalvoiici tim, Zefekne slovo z druhé&sti
stejné kartiky. Postups wcitel vybira jiz fecené karty. Hra kafi v okamziku, kdy jiz
mezi zaky neni zadna katia.

Varianty :

» Na karttkach mohou byt dvojice slov di€iva.

1.3 Clovéte, odpowz nebo stojis!

U¢ivo:

* psani iy po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach
* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t¢, re, be, pg, vé ve slovech

* parove souhlasky zre a nezulé

* psani velkych a malych pismen ng&&hu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* hraci deska, figurky, hraci kostka, k&kir se slovy
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Postup:

Poset zaki 2 - 4. Zaci si zvoli barvu atipravi si figurky a hraci desku, ktera je
stejna jako uClovéce, nezlob sel. Hra ma stejny princip. Zak si alesimejprve vzit
karticku z hromadky a spragndoplnit (nap. vynechané i/y nebo s/z), pokud odpovi
spravré, hazi kostkou a postupuje figurkou. Pokud Zak edppati, nehazi a stoji.

Varianty:

Aby hra netrvala #iliS dlouho, je mozné vyuzit upravenou hraci depko dw
figurky (viz Priloha¢. 6). Zaci také mohou vyuZit hraci desku s obraakokartou nebo
si v ramci vytvarné¢i pracovni vychovy vytviit vlastni cestu (viz Rloha ¢. 7).
Napiiklad v podok pohadkoveé stezkyi piratské mapy k pokladu. V ramci vyuziti
mezigredmétovych vztati si zopakujeme i vlastédné &ivo o mapach a v hodinslohu
napiSeme popis cesty k pokladu.

Poznamka: U tétoib je mozné vyuZit kaetky z prilohy ¢. 1 a 2.
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2 Televizni hry

Nasledujici hry znamerpdevsim z televize, kazda z nich byla svéhsu velmi
oblibena. Takovato upravena televizni hra s&anve Skolnim prosedi prongnit ve
velmi &&inny nastroj opakovaniciva. Tyto hry ovSem vyZaduji delgasovy Usek. Je
tedy mozné zZadit je fimo do hlavni¢asti, které budeipdchazet kratké zopakovani
uciva a nasled® po he Wwivo jeSt zopakovat formou pracovniho listu, aby po celkem

rusnécasti nasledovaldast klidna se samostatnou praci.

2.1 Bingo

Ucivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach
* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t&, re, be, pg, vé ve slovech

* psani velkych a malych pismen n&&éu slova

Pomicky:

* papir, tabule

Postup:

Zéaci diktuji witeli slova, ktera obsahujitfedem ukeny jev, a ten je zapisuje na
tabuli. Kazdy zak nadiktuje 1 aZ 2 slova podigtpozaka ve #idé. Zaci si na papir
nakresli tabulku 4x4 a do ni napiSi slova dleémibz tabule. Mezi tim si ditel na
listetky napiSe slova z tabule d&igravi si je tak, aby Zaci slova na ligt&h nemohli
piedem pecist. Jakmile hra zme, dti chodi ke stolu a sami si vybiraji a hlasi slova
ostatnim. Odrenu ziska ten, kdo ma prvni vysSkrtana slov#adku, sloupci a v celé
tabulce.

Varianty:

Varianty u této hry spovaji ve vybraném &ivu, které ditel pottebuje zopakovat.
Zadani potom rize vypadat takto:

* vymyslete slova zdnajici velkou/malou samohlaskou/souhlaskou

» vymyslete slova, ktera obsahujékikou/tvrdou/obojetnou slabiku
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» vymyslete takovaifbuzna slova, ktera budou fiak vyjmenovanym slom po
b/l/m/pl/siviz
» vymyslete slova, jejichZ prvni/posledni slabikaljouha

v

» vymyslete slova obsahuijici slabikg, &, re, be, ps, vé

2.2 Riskuj

Ucivo:

e psani iy po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach
* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t¢, re, be, pg, vé ve slovech

e parové souhlasky 2 a nezalé

* psani velkych a malych pismen n&&éu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* kaps# na otazky, ktery si vyrobime z tvrdého papiru alek (Ukazka:. 1)

* pripravené otazky

Postup:

Do kapsée si gipravime zaludné otazky (vizZipphac.8) a zaky veitdé rozdlime
do 4 skupin. Skupiny ozgane cislem acisla zapiSeme i na tabuli. Skupiny si postupn
vybiraji z kapsée otazky tak, aby ziskaly co nejvice bo®amozejme, ¢im vice ma
otazka bod, tim je takédzSi. Pokud skupina odpovi dasoveho limitu sprav body se
ji pripiSi na tabuli. Pokud skupina nevi, smi si ostakuipiny o otazku losovat. Jakmile

jsou vSechny otazky vybrany a zodppeny, sétou se skupinam body.
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Obrazeke. 1 Riskuj - kapsa

2.3 Sportka

U¢ivo:

» Psani ily po rekkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach - opakowafikovani
vymezenychad, které se Zaci pro budouci uzivani mustimapantti.

Pomicky:

* papir, tabule

Postup:

r~ s

Z&ci si na papir na jededdek zapisi 7 vybranych z vyjmenovanych slovinpp
v. To samé udla witel. Ukolem 74k je odhalit, ktera slova si vybralkitel. Slova
zjidtuji pomoci otazek typumate slovo.....? Vybral jste si slovo ....Z8k se pta pouze
celou \&tou. Jakmile jsou odhalena vSechriéalova slova, zjiBujeme, ktery z zakmgl
nejlepsi odhad slov. Pokud jich odhadl 5, ziskab@&. V dalSim kole se z#mi zadani
a body se ficitaji.

Varianty: Mozné varianty spfivaji v tizném zadavani okruhu slov. Mohou to bytinap
tyto:

* napis7/8/9 (dle dohody) slov z vyjmenovanych slov iptym/p/s/v/

* napi$ 4 pismenarekkych/tvrdych/obojetnycdouhlasek
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* napis 5 zuiat ze vSech vyjmenovanych slov

* napis 3 slova jednoslaina, ktera se nachazi mezi vSemi vyjmenovanymi slovy
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3 Hry s vyuzitim tabuli

Jiz z ndzvu vypliva, Ze &dhto her bude mit hlavni roli tabule a bude vyZahav
spoluprace celé&idy. Je vSak mozné tyto hrygnést na papir a Zaci si je mohou zahrat v

mensich skupinach.

3.1 Sibenice

U¢ivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach
* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t&, re, be, pg, vé ve slovech

* parove souhlasky 2 a nezulé

* psani velkych a malych pismen ng&éu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* tabule

Postup:

Ucitel si vymysli slovo. Tohle slovo potom napiSe tahuli pomocicar. Kolik

pismen slovo ma, tolikar nakresli (p: Sikovny ). Z&ci postuprmadaji

pismena, dokud né&mou na celé slovo. Nikdo nesmi hadat slovéve, jinak dostane
trestny bod. Hru je mozné hrat dwna trestné body, nebciitel postup® kresli tzv.
Sibenici.

Varianty:

» Ucitel si mize na tabuli ppravit slovni spojeni nebo celogtu (piislovi, €eni,
atd.). Také je mozné hru hrat po napsani diktgluhddnete, ve kterém slévbyla

negastji chyba?")

3.2 Jeto ... ?
U¢ivo:
* psani i’y ve vyjmenovanych slovech
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Pomicky:

* tabule, (papir)

Postup:

Ucitel si promysli slovo vyjmenované neboiilpuzné. 3ti dostanou napadu, o
jaky slovni druh se jednd.cltiel kresli slovo na tabuli. Po kazdére ukaze &em, co
nakreslil a oni hadaji slovo. Otazku klade pomoeiécwty. Kazdy mize hadat jen
jednou, aby r@i vSichni Sanci. Po kazdém tipwitel prikresli jednucéaru.

Varianty:

Ucitel nemusi kresilit, ale piSe slovo tak, Ze pisnrez&lada.

3.3 Kimovka

Ucivo:

e psani iy po nékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t¢, re, be, pg, vé ve slovech

* parove souhlasky zre a nezulé

* psani velkych a malych pismen ng&é&é&u slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* tabule, obrazky

Postup:

Ucitel na tabuli napiSe slovaétwma spojeni nebo ifpevni obrazky tykajici se
vybraného tiva. Ukolem Z&k je si jich co nejvice zapamatovat. Nastastecth casovy
limit a

po jeho vyprSeni, se tabule ¥awa Zaci pisSi na kousek papiru to, co si zapamiatova

Varianty:

U této hry Ize minit pacet wci k zapamatovani, nastavetgs i obtiznost toho, co si
maji Zaci pamatovat. Nejlépe je vSak postupovamnegednodussi varianty, aby bylo
aspsnych co nejvicedi, a postupd ji ztéZzovat. Hra je vyborna na trénovani zrakové
panti.
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4 Didaktické hry pohybového charakteru

.,Hovoiime-li o didaktické ke pohybového charakteru, pak mame na mysli pohyb
jako prostedek sebevyjdeni, prostedek interakce s materialem a socialnim [peakt
prostedek k poznani sebe sama. Vhétizené pohybové aktivity rozviji osobnost Zaka
jak v oblasti vychovné a zdravotni, tak i v oblasttklavaci. Spojeni didaktické hry s
pohybovou aktivitou je vysledkem sympatické snahinavaci vywovacich pistupi.
Toto spojeni evokuje enine pritazlivé prostedi, inspirujici Zaka k twtvé samostatné i

kooperujicicinnosti; tedy idealni prostdi pro vzdlavani zZak." (Karaskova, 2002)

4.1 Béhana

U¢ivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t&, re, be, pg, vé ve slovech

* parove souhlasky zre a nezulé

* psani velkych a malych pismen ng&éu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* karticky

Postup:

Ucitel rozaBli Zaky do dvou skupin. Na tité misto polozi kartky se slovy k
vybranému tivu. Ukolem Zak je co nejrychleji podle diva kartiéky posbirat, sedit,
prifadit, roztidit atd.

Varianty:

« Zaci mohou fifazovat: vyjmenované slovo &ilpuzné slovo, slova s péarovou
souhlaskou, rkkou slabiku a slovo s &kkou slabikou (poslouzi nam katkiy, které si
vyrobime ke ke pexeso), slovo se stejnymcptenim malym a velkym pismenem.

« Z&ci také mohou sbirat a skladat puzzle s obr&gkyenovanych slov, obrazky

ke slowim s velkym a malym pismenem (pero/Praha, byk/Beiek/Jesenik)
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4.2 Velké a malé

U¢ivo:

* psani velkych a malych pismen ng&éu slova

Pomicky:

Postup:

Zaci vytvai sedici dvojice. Eitel jmenuje dvouslovné nazvyast, ulic atd. Podle

toho, zda zé&na prvni, druhé nebo élslova velkym pismeny, vstane prvni, druhy nebo
oba Z&ci (nap Ceské Budjovice, Fida Miru).

43 Yal

U¢ivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani velkych a malych pismen ng&é&é&u slova

Pomicky:

Postup:

Z&ci zaujmou turecky sed, ruce polozi ze stranganzena. Witel iika mizna slova,
obsahujici nikké i nebo tvrdéy. Je-li ve slo¥ -i (malé p&ateni pismeno) - Z4ciipaZzi,

je-li ve slow -y (velké p&atesni pismeno) - Zaci vzpazi

4.4 Hnizda

U¢ivo:

* psani iy po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani velkych a malych pismen ng&é&é&u slova

Pomicky:

Postup:

Z&ci utvai dvé popripack tii skupiny a sednou si k séllo krouzku (,do hnizda").
V kazdé skupié se Zaci rozpgtaji na nékké a tvrdé ily. Uitel tikd slova, podle toho
jaké v rtm napiSeme ily se zaci s danym pismenem zvednawsaathnout své hnizdo.
Za&ci, ktgi jsou dive na svém mist ziskavaji pro svoji skupinu bod.
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Varianty:
* V pripack, Zze hru hrajeme na opakovani psani velkych a rhapismen na

zatatku slova, si zaciipdem uéi, kdo je malé a kdo velké pismeno.

4.5 Na rohy

U¢ivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani velkych a malych pismen ng&é&é&u slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* karty s napisy k divu

Postup:

Do rohu mistnosti se umisti karty s napisgRKE / TVRDE / OBOJETNE. Z4ci
se pohybuji vold po mistnosti. Jakmile ¢itel fekne nahlas slovo, musi¢det do

spravného rohu podledkké, tvrdéci obojetné slabiky.

4.6 Problémova slova

Ucivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

* psani d, t&, re, be, pg, vé ve slovech

Pomicky:

* papiry, psaci péeeby

Postup:

Z&ci utvai dw druzstva. UWitel zada wité slovo a Zaci po jednom z kazdého
druzstva vybihaji Stafetovym &gobem k me# kde kazdy napiSe na papir jedno pismeno
ze zadaného slovacltel voli takova slova, kteracthji zakim potize (vidt, byloZravec,
nedoslychavost, dalSi moznosti je mozné naléziloZe¢. 8).

Varianty:
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Lze ztizit gekondvanim fekézek cestou k papiru.

4.7 Hledej

U¢ivo:

e psani iy po nékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskéach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t¢, re, be, p&, vé ve slovech

* parove souhlasky e a nezulé

* psani velkych a malych pismen ng&é&é&u slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* karticky s pismeny

Postup:

Zaci se rozdi na dw druzstva. Red kazdym druZstvem wiimérené vzdalenosti
rozmisti @itel karticky s pismeny jednoho slova. Ka&ky jsou ot@éeny pismeny ddl
Na pokyn uditele z&nou Zaci po jednom vybihat Stafetovymugpbem, otdi jednu
karticku — pokud je na kafite potebné pismeno vraci se s k&ktiu, pokud na karice
ale potebné pismeno neni, vraci setzp druzstvu bez ni. Ukolem jegipést pismena ke
svému druZstvu ve spravnémiadi, tak aby vzniklo slovo, kteréitel predem ugi.

Varianty:

Zaci kehaji pro karttky a berou postugnjednu za druhou. Jakmile maji viechny
karticky, zanou skladat slovo, které alagglem nevi. Vyhrava skupina, kteréive

odhali a posklada zahadné slovo, ifjoad vétu (ktera je rozgthana na slova).

4.8 Vyjmenované schody

Ucivo:

* psani iy po nékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach
Pomicky:

* slova na kartikach

Postup:
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Zaci jsou rozdleni do dvou druzstev.iBd kazdym druZstvem je viimérené
vzdalenosti na zemi poloZzena k&k&. A vzdy po metru od ni je dalSi. Takto jsou eles
poskladany kartky s vyjmenovanymi slovy textem dol Zaci z kazdého druZstva
vybihaji po jednom, uchopi libovolnou k&ku a nahlas if&tou slovo ostatnim héam
ve skupig. Ukolem je najit a inést po jednom postupnkarticky se vdemi
vyjmenovanymi slovy. Skupinu vyjmenovanych slovstjis prvni otéenou karitkou.
V piipac, Ze na kartice je prvni z vyjmenovanych slov (rfaglySej, karticku si hr&
odnasi. V pipad, Ze na kartice je napiklad slovomlyn karticku necha lezet aghi zpst.
Ostatni hréi si musi zapamatovat polohu kaky a hr&, ktery je t&’ nafadt ot&i jinou

karticku a snazi se najit prvni slovo z daéady vyjmenovanych jmen.

4.9 Mékké a tvrdé (malé a velké/gedpona a gredlozka/zrelé a

nezrglé)

U¢ivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

e parové souhlasky 2 a nezalé

* psani velkych a malych pismen n&&éu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

e prostor na &hani

Postup:

Zéaci se rozdi do dvou skupin a utwd dvé fady tak, ze sedi zady k sobhruba
metr od sebe. Jedna skupina jekk@ i a druha skupina je tvrdé Ucitel fika pomalu
rizna slova. Jakmile zazni slovo obsahuijiciaci této skupiny se musi co nejrychleji
zvednou a zanou honitéleny druhé skupiny, dokud nedfiinou do doméku. A naopak.
Chyceni Zaci se spitaji a body se zapiSi na tabwim, kteri praw honili.

Varianty:

» Mozné je mdnit slova tak, Ze budou obsahovatmé gramatické jevy, jak je znét z
Naz\a.
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o Ukorceni hry je také mozné upravit. Hrat je mozné takudb dokud ZAaci
nenasbiraji wity pocet bodi (to znamena ity pocet chycenych zak, do ukitého
¢asoveho limitu, do stanovenéhatphoslov, atd.

o Také zakladni poloha, ze které Zaci vybihajigge nenit - drep, klek, sed

roznozny.

4.10Vyjmenovana bomba

Ucivo:

* psani iy po obojetnych slabikach

Postup:

Zé&ci se pohybuji v prostoru a reaguiji na slovardtiga witel. Ugitel nahlas zavola
slovo a vSichni Zaci musi @it predem dohodnuty cviki zaujmout uéitou polohu.
Vypadava ten zak, ktery provede cvik jako posledebo udla jiny cvik. Zaci musi
béhem hry rozliSovat vyjmenovana slova jednotlivydkugn vyjmenovanych slov.

Napiklad witel fekne byk - dit si sedne rozkkano atd.

Obrazeks. 2 Fiklady cvikii
Vyjmenovana slova po: Cvik:
b sed rozkrony
diep
klek

stoj na levé noze

stoj rozkrony, ruce v bok

< O T 3

turecky sed

z vzpor lezmo (klik)

Varianty:

* Tuto hru je mozné ob#&ovat tiznymi zpisoby. Misto vyjmenovanych sloviie
ucitel frikat slova pibuzna. Mize se zawfit na procvteni slov jen Bkterych skupin.
Obmenovat lze také cviky a polohy.
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» Jednodusi varianta této hry je hrat ji pouzeismit cviky: jeden cvik na slova
vyjmenovana, druha na slovéilpuzna aiteti cvik na slova, ve kterych by zak napsal
Touto variantou se Zactiy jak spravi odivodiovat psanily ve slovech po obojetnych
souhlaskéch.

Poznamka:

Je dobré si polohyéholikrat zopakovat anebo si jgg@em nakresliti napsat na

tabuli, aby si je &i zapamatovaly.
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5 Karetni hry

Pro nasledujici karetni hry je peba gipravit si karty¢i karticky s potebnymi slovy.
Nasledujici hry jsou za#ené na zrakové vnimani slov (i vzhledem k tomuzra&ové
vhiméani je do vytovani zapojovano n&gstji), které se Zaci musi néitt Tyto hry
Zalkaim pomohou osvoijit si jejich grafickou podobu,can ¢astji se dit se slovem
setkava, zvlastpri hie, tim lépe si je také zapamatuje.

Karty je mozné s Zaky vytvét nejen v hodinactieského jazyka, kde na to nebyva tolik
¢asu, ale i v hodinach pracovni¢mnosti¢i vytvarné vychovy. Zaci si je tak z druhé
strany mohou pomalovat a vyt#osi tak vlastni sady pro hru a nignéjSi manipul&ni

¢innosti, které je mozné v hodinach proviad

5.1 Valka

Ucivo:

e psani iy po nékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani velkych a malych pismen n&&éu slova

Pomicky:

* Karty se slovy (Ize pouzit i kakiy z predchozich her)

Postup:

Hraji vzdy dva hr&. Zaci zamichaji karty a spravediisi je rozdli. Karty si
poloZi ed sebe tak, aby na& mikdo nevidl. Kazdy vezme vrchni katfku a polozi ji
pied sebe. VyloZzené katkiy si prohlédnou a abvylozené karty bere ten, kdo vyloZzil:
slovo obsahujici tvrdé y, slovo s velkym pismenemn za&atku, slovo s dlouhou
samohlaskou a slovo gqaponovowasti. Pokud hia vylozi nagiklad karty - slovo s
velkym pismenem a slovo gguponovoucasti, zé&ne valka a oba musi poloZit na
hromadku jednu dalSi katkiu, kterd boj rozhodne.

Varianty:

o Zatatek i pabéh hry je stejny. Hra se hraje pocity limit s tim, Ze jednotlivé

karty maji izné bodové hodnoty: slovo obsahujici tvrdé y, slewelkym pismenem na
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zatatku, slovo s dlouhou samohlaskou a slovéesiponovowasti maji hodnotu 10 béd
a zbyvajici karty jsou za 5 bddPo ukogeni limitu, si kazdy spota paet bodi.

* Pro ukonéeni hry: Hru je mozné hrat tak dlouho, dokud jeden z¢hraema
vSechny karty, v tomifpac vyhrava pouze jeden a hra Kompro vSechny. Nebo je na
hru pedem ugeny c¢asovy limit, po kterém si vSichni sfitaji ziskané kartky a
vyhrava, ten, kdo jich ma nejvice. | kdyz hrajeaciiida rozalena do dvojic, vitzem je
jen jeden, pofipac tii hr&i s nejwtSim pa@tem karet.

* Karty si mizeme pipravit tak, Ze pismeno s gramatickym jevem vyneuha ati
si je musi sami doplnit (ve’ka, ob_dli, pod/je2d

» Jako motivaci na ivod novéhgiva je mozné pouzit katky jen s jednim jevem
bez vynechavek a Zaci si tak slova proujii predevSim pomoci zrakové percepce.
V tomto pipact ma nejvyssi hodnotu slovo vyjmenovanéebi vSechna ostatni slova.
Slovo gibuzné bere slovois Vhodné je pouZiti kaktek nagiklad s vyjmenovanymi

slovy, kdy nejprve zaneme 9 a postupa pridavame dalSi skupiny vyjmenovanych slov.

5.2 Velka trojka

Ucivo:

* psani iy po nékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* parove souhlasky e a nezulé

* psani velkych a malych pismen n&&éu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* Karty se slovy

Postup:

Hrat je mozné nejvice w@yrech. Hr&i dostanou jednu hromadku karet, kterou si
polozi ged sebe slovy dbl Zaci si postuph berou kariiky, na kterych o@ivodiuji
gramatické jevy. Karty si kazdy hraklada ped sebe tak, aby na widél. Karty se
stejnym gramatickym jevem sklada na sebe. Jakmid&azti karticky se stejnym
gramatickym jevem,ifpocitava si bod.
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5.3 Trio

U¢ivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

Pomicky:

* Karty se slovy

Postup:

Zaci hraji vzdy paostyfech. Ukolem hry je nasbirat co nejvice trojic kakeeré k
sok¥ pasuji. Rozdaji si karty a dirsi hr&e, ktery bude zdnat. Tento hré& si rekoho
vybere a Zzada ho o kartu, kterouipbuje, aby ziskal trojici. Pokud protikirkartu ma,
musi ji odevzdat. Hi4 jenz kartu naSel, se smi ptéat jiného nebo stejiéle na dalSi
kartu. Pokud hrakartu nema, ziskava slovo a vybira si protibran.

Varianty:

» Spaivaji ve slovech na kartdch: mohou to byt slofidyzné k vyjmenovanému

slovu (viz Riloha¢. 9) anebo slova Z@najici stejnym pismenem.
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6 Osmismerky a jiné typy k¥izovek
Jsou velmi oblibenym moti¢aim prvkem v hodinackteského jazyka. SpiSe nez v
ucebnicich je najdeme v népngjSich pracovnich seSitech, které nabizi fikdad
nakladatelstvi Nova Skola nebo Alter, a ktera jgasto sotasti &ebnic. Jejich koup
vSak zdalezi ryze n&citeli, jelikoz si je hradi &i. To znamena, Ze nakterych Skolach
ma tento pracovni seSit kazdé¢d@t na jiné ji ma pouzeciel a kopiruje zakm jen
pottebné stranky. prava osmisrrky je snadna a lze ji aplikovat na kazdéva a v
kazdécasti vywtovani. Vytvdet je miZze nejen titel sam, ale na jejich tvo&bse mohou
podilet sami Zaci, ndiklad v rdmci mezifedmeétovych vztali v hodire informatiky

nebo pracovnichinnosti.

6.1 Osmismeérky

Osmisngrky, nebo takétyismerky ¢i dvousngrky, vSechny jsou zaloZeny na jednom
principu - hledani smysluplnych slov v tabulce minypismen. ObtiZznost je danacfem
smeru (zleva doprava, zprava doleva, shoraidakspodu sgrem nahoru, diagonain
Hledat slova mizeme pomoci navodnych obrdézka zaklad vypsanych slov nebo podle
zadani, ¥tSinou slovo naihzené: nabytek, savci, vyjmenovand slova,pmsmisngrky s
piibuznymi slovy - viz Hloha¢. 10. Osmisrérky mohou tvéit ve dvojicich samy i,
jakmile je budou mit hotové, mohou si je s kamaragykousSet vylustit. Vytvit
osmisngrku nagiklad na vyjmenovana slova mohostidi za domaci ukol. Bti bude

tento Ukol bavit ufité vice, nez opisovani Zebnice a &tivo si procvti stejré doke.

Obrazeke. 3 Osmisnirka

Zadéani: Hledej 13 zuat, ktera pat do vyjmenovanych slov. Ze zbylych pismen
poskladej slovo.
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6.2 Kiris - kros

Je to druh Kzovek, kde se do pékk dophuji slova bd’ svisle, nebo vodorown V
piipadt ustalenychrad jako jsou vyjmenovana slova (vizilBha¢. 11), se dtem zadani
slov davat nemusi. Vifpadt, Ze dti dophuji jina slova tykajici se jinéhcCiva, je nutné

jim tato slova vypsat néjklad na tabuli.

Obrazeke. 4: Kris-kros

[ TTTT T T ] ] Dopltatoslova

piredst, odcestovat,

| | | nadgirozeny, nadpozemsky,
—1 [ oddych, nadzivotni, podhrabat,
odcleni
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6.3 KiiZzovky

Mohou mit nejiznéjSi podoby a zadani. Ramezi oblibené€innosti dti, aniz by ¥dély,

Ze i u ni se vlastuci.

Obrazele. 5 Kiizovka

Najdi takova vyjmenovana slova, ktera budou pasdeatbulky.

1)

3)

< < |« |« |«

< K K K
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7 Diktaty formou hry

Spravnost v pisemné foivyjadiovani je podmiéna znalosti pravideteského
pravopisu. NajastjSi formou zji§ovani, zda zak zvladl totativo, jsou diktaty. | zde je
mozné tuto neoblibenou formu &evani znalosti prové&tl formou hry. Zaci i ni
piedvedou, co umi, afipom si ani mnohdy newdomi, Ze jsou piseninzkouseni.
(Babusova, 2009)

7.1 Béhaci diktat

Ucitel po #dé rozmisti slova. Reet slov oznami z&m. Z4ci se rozejdou paids

a maji za ukol najit ndpz 20 slov 15, a ta spraymapsat do sesitu.

Dalsi varianty:

* slova na list&cich jsou napsana sprava Zak tedy pouze opisuje

* slova na listécich jsou napsana formou doplatky ( kock-) a Zzak musi doplnit
spravny gramaticky jev

* slova na list&cich jsou napsana s chybou a Zak ji musi odhabipasat spravn

* slova na list&cich jsou napsané ighazes (OHNY - nohy

* na listécich je napsanérjglavné jméno a Zaci maji za ukol knmu domyslet
takové vhodné slovo, které v sobude mit mikkou, tvrdou nebo obojetnou slabiku

(hneda ............. /heda zidle, Sikovna............... /Sikovna zaRyn

7.2 Septaci diktat

Zaci se rozdi do skupin. Kazda skupina macené misto, kde ma &yvdiktat.
Po jednom se 8taji u diktatu a p@astech si jej musi zapamatovat a Septem nadiktovat

ostatnimclenam skupiny. Jakmile si ostatni zapiSigopezi k predloze dalSi Zak a snazi
si kousek zapamatovat.
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Zalezi na uiteli, jak obtizny text pipravi. Diktatem mohou byt slova, slovni
spojeni ¢i véty. Také je mozné upravit zadani diktatu. Diktabzen byt napsany s
vynechanymi pismeny nebo s chybami.

Vzhledem k tomu, Ze Zaci ve skupipracuji celou dobu spaies, je i kontrola
spol&na. Diktat pedpokladé i diskusi ke gramatickym jen, které musi Zaci dofpbvat

¢i opravovat.

7.3 Obréazek jako pomocnik

Ugitel si na tabuli nakresli nebaipevni obrazky, nap: syr, sykora, pytelZak
diktuje neudpliné &y a ostatni Zzaci musiétu domyslet podle nape¢dy na tabuli. ¥

lednici je kras# Zluty

plny brambor)

7.4 Krouzkovany diktat

Zé&ci pisi diktat klasickou formou. Maji ale moznbshem diktatu zakrouzkovatit
slova, u kterych si nejsou jisti s pravopisem. tipac, Ze jsou slova chyknnapsana,
ucitel chybu nepgita - nezahrnuje do klasifikace. Tentoigpb je uZitény jako zgtna
vazba pro titele, ktery zjisti, jak& slovaé&thji Zakim potize (nap s odivodnénim

piibuznosti u vyjmenovanych slov) aife se na &izansiit.

7.5 Diktat s nabidkou

Pri diktovani witel vynechava é&ktera slova. B kazdé vynechavce ustmebo
pisemi oznami Zakm nabidkuii slov. Z&ci si vyberou spravné slovo &wdopisi. B
vybéru by si zaci mili uvédomit vyznam, spravny tvar a pravopis slov. Na@kolo
cesty rostou.....a) kdmen; bjiba; c) potok. Doma chovameédandulky v a) krabice; b)

lednice; c) klec.
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7.6 Domyslivy diktat

Ucitel diktuje tak, Ze $tu ponech&a neuk@enou a zak si sam dok&invétu. Ot
zde bude podminkou, Ze slovo musi obsahow#tkou, tvrdouc¢i obojetnou slabiku.
Nap.: Pred domem dhali . Z&k sidu dotvdi sam. Podle pod#tu, ktery

vymysli, si musi ugdomit i koncovku v pisudku. Pred domem dhali psi. Bred domem
behaly divky)
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8 Hry na rozvoj slovni zasoby

8.1 Mésto, jméno, zvie, Kc

Ucivo:

e psani iy po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani d, t¢, re, be, p&, vé ve slovech

* parove souhlasky 2t a nezulé

* psani velkych a malych pismen ng&&éu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* Papir, tuzka

Postup:

Z&ci si na papir tuzkouripravi étyii sloupeky, do nichZ si nadepisi: &sto, jméno,
zvire, wWc. Kitel nebo Zaci uii ti (pét, deset) pismen, kterymi budouczeat slova na
jednotlivychiadcich. Zaci nanhledaji slova tak, aby pasovala do slaikpedle zadani.
Slova ovSem musi také obsahovat aléspmen gramaticky jev, ktery Zak ve stov
ozn&i. Bod ziskava jen ten zak, ktery ma slovo spéaapsané, ozgané a samdejme
existujici.

Varianty:

» Patet zadanych p@tesnich pismen, systém bodovaniiarrorodost gramatickych
jevi je mozné jakkoliv obgmovat vzhledem k psebam ditele i Zak.

« Zaci mohou v ramci mezipdnitovych vztalh pouzit k hledani Skolni atlasy. Ve
sloup&ku Jméno se pak mohou po domiuv Witelem objevit i nazvyrek, pohdi a

jinych péirodnich Gtvai.
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Obrazeks. 6 Ukazka hry Msto, jméno, z\k, wc
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8.2 IIY

U¢ivo:

e psani iy po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskéach

Pomicky:

* Papir, tuzka

Postup:

Z&ci si na papir tuzkoutipravi dva sloupgky, do nichZ si nadepisi: i, y. ditel
nebo Zaci ufi tii (pét, deset) pismen, kterymi budouciet slova na jednotlivych
fadcich. Zéaci namhledaji slova, tak aby obsahoval&kké nebo tvrdé ily. Bod ziskava

jen ten zak, ktery ma slovo spr&mapsané.
Varianty:
Zéaci mohou hrat tuto hru i n@ms. Witel také nize k pé&atenimu pismenu zadat i

konkrétrgjSi udaj. (Nap. pismeno d, slova podstatndivadlo,dymka
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Obrazeke. 7 Ukézka hry IIY
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8.3 Slovni kopana

Ucivo:

* psani iy po nékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t¢, re, be, pg, vé ve slovech

* parove souhlasky zre a nezulé

* psani velkych a malych pismen ng&é&é&u slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Postup:

Zé&ci postupn tikaji slova tak, ze kazdé nové slovasiné poslednim pismenem
piedchazejiciho slova. Navic by @pmélo obsahovat alespiojeden z vySe uvedenych
gramatickych je.

Varianty:

« Z&ci misto konkrétnich slokikaji popis, pimé slovo neni Mgeno. Nahlas se

tekne pouze slovo prvni. Néklad: Skola - dal3i heamysli aktovku, aléekne. ,Nosi se
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v tom poniicky do Skoly." DalSi hrduhodne myslené slovo a mysli si jingelne: ,Je to

dopravni prosedek prastyti az gt lidi." - mysli auto.

8.4 Tajemna krabicka

Ucivo:

* rozvoj slovni zasoby

Pomicky:

» krabicka (odcaje)

Postup:

Zéaci sedi v kruhu na kobercigltel drzi v ruce kratdku. Nikdo nevi, co je uvnit

V prvnim kole kazdy po kruhu typuje, co by mohld kykrabicce. Ve druhém kole
uz putuje krahika po kruhu. Jakmile ji ditdostane do ruky, otéw ji tak, aby ji soused,
ktery ji jeS€ nen®l, nevicl. Dobre si prohlédne, co je uvhita fekne k pednttu,
obrazku, slovu jednué&u, kterd ho napadne jako prvni. Nesmi ale nijakkkétrg ono
tajemstvi prozradit, aby &h piekvapeni vSichni. Verdtim kole si Zaci sduji, jak daleko
byli od sveho typu.

Varianty:

» Jak uZ bylofeteno, v krabice mize byt obrdzek, napsané slo¥ojakykoliv

predntt, i takovy, ktery dti nebudou znat.

8.5 Zouzeleni

Uc¢ivo:

* rozvoj slovni zasoby

Postup:

,ZouZeleni" je zastupné sloveso, které pouZivarke @stupny nazev prnnost,
jez maji zaci uhadnout. Jeho pravi obsah si zenléfn hrd ZouZelit nize znamenat,
¢ist, divat se na televizi, vybarvovat, skakaspsSvihadlo aj. Ostatni se ptagitau: ,Da

se zouzelit...?", a daplji kdy, kde, jak, s kym, pto.. atd. Zak, ktery ZzouzZeli, odpovida
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pouze ,ano" nebo ,ne". Zaci se ptaji tak dlouhdgutbpomoci otazek néjdou na to, o

které sloveso se jedna.

8.6 Inicialy

Ucivo:

* rozvoj slovni zasoby

Postup:

Zéci sedi v kruhu na koberci. V prvnim kole si megpreknou své inicialy (Nap
KN - Karel Novy, TS - Tereza Sobotkova, PS - Pasimekova). Ve druhém kole
vymysli dvojici slov tak, aby p@teni pismena slov byla stejna jako inicialy.
(Nap.: KN - kralovsky nanuk, TS - tichy sysel, PS -tprmoa Siska)

Varianty:

« Z&ci vymysleji slova vé&hto variacich: fidavné jméno + podstatné jméno,

podstatné jméno + sloveso, slovesaislpvce.

8.7 Kouzelna krabice

Ucivo:

e psani iy po nékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskéach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t¢, re, be, pg, vé ve slovech

* psani velkych a malych pismen ng&&hu slova

* rozvoj slovni zasoby

Pomicky:

* krabice se slovy k vybranémuiuu

Postup:

Zaci hraji veétvericich. Kazdactverice ma uprosed stolu krabici, ve které se
nachazi listéky s potebnym w@ivem. Ten, kdo kardku vytahl, z&ina. Rekne prvni

slovo a ostatni po kruhu pokrgi, tak dlouho, dokud &kdo nevi (nebo i@mysli delsSi
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dobu nez deset sekund). Klr&tery jiz ne¥dél dalSi slovo, si musi vzit ka#iu k sok.
Karticka predstavuje trestny bod. Vyhrava tireitery ma ped sebou nejmérkarticek.

Varianty:

* psani i/ly po nskkych, tvrdych a obojetnych slabikach - na kddich jsou nikké,
tvrdé a obojetné souhlasky. Wr&ikaji slova, ktera je obsahuji.i(pz - zZizala, Zirafa,
zidle, Zivaich ...)

* psani kratkych a dlouhych samohlasek - na dath jsou kratké a dlouhé
samohlasky. (p: o - voda, trochu, kouzlo, ...; & - latka, mavay,

* psani d, t&, ne, be, pg, vé ve slovech - na kattkach jsou uvedené slabikyi(pteé -
télocvicna, €locvik, tlo, kot, ...)

* psani velkych a malych pismen n&a&&u slova - na katkach jsou mala a velka
pismena (p: M - Michal, Monika, MInik, Moskva, ...)

Karticky s nekkymi, tvrdymi a obojetnymi souhlaskami, s kratkymidlouhymi
samohlaskami, se slabikamé,dg¢, ne, b, pé, v&, m¢ a karttky s malymi a velkymi

pismeny abecedy je mozné najit jakdde ¢. 12.

8.8 Promeéna slova

Ucivo:

* rozvoj slovni zasoby

Postup:

Ucitel stanovi slovo a Z&ci sadi, kdo vytvdi nejdelSifadu vzdy prorénou
jednoho pismene fpdchazejiciho slova. \&ti Zzak, s nejtSi patem slov vriad.
Pt.: vosa— kosa— kog — most— mast— ma®

Varianty:

* Hru je mozné hrat v kruhu na koberci nebéad po lavicich v menSich skupinkach
nebo individuald kazdy sam za sebe.
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8.9 Slovni kulomet

U¢ivo:

* rozvoj slovni zasoby

Postup:

Dvojice zaki soutzi proti solk. Ucitel zadad téma ndp Jaro, vyjmenovana a
piibuzna slova pam, slova zdinajici nas, savcj atd. Zaci si rozlosuji, kdo #ae, a
nasleds se stidaji v odpo¥dich. Jakmile jeden z nich nevi, neb@mysli nad slovem
déle neZ deset sekund, prohrava.

Varianty:

« Z4ci mohou sami vymyslet témata. &¢itprvni dvojice vymysli téma pro dalsi

dvoijici.

8.10 Pyramida

Ucivo:

* rozvoj slovni zasoby

Postup:

Zé&ci stavi pyramidu ze slov. Na vrcholu pyramidyzggané pismeno, pod nim je
slovo na i pismena, dalSi je nagppismen, nasleduje slovo o sedmi pismenech atd.
Kazdé slovo z pyramidy Zana a kodi pismenem, které je na vrcholu.

Varianty:

« Zaci mohou stat i jiné budovy (nap: domeek, laf, Eifelovu Wz, hrad,
samotny tvar pismena.

» Kazdy 74k si tak riive napsat své jméno a \&pit ve tidé na nasinku.
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Obrazek:. 8 Pyramida a pismena
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8.11Hadej
Uéivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani d, t&, re, be, pg, vé ve slovech

* psani velkych a malych pismen ng&&éu slova

Pomicky:

* karticky se slovy

Postup:

Ucitel zad& zakovy jeden z mluvnickych fex wiva. Zak si mysli jakékoliv slovo,
ve kterém musi byt zadany mluvnicky jev. Nesmi slifet nahlas. Ukolem ostatnich je
odhalit slovo pomoci otazek, na které Zak odpopm#ze ANO/NE.

Varianty:

« Z4ci maji natele nebo na zadech ligky se slovy, cilem je zjistit, které slovo méa
kazdy Zak.

« Z&aci se mohou ptat na slovo pomoci ééewch otazek. Nap Mezi ktera

vyjmenovana slova patslovo.
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Poznamka:

* V piipact, Ze hru hrajeme siznymy mluvnickymi jevy, je dobré, aby n&jrzaci

vidéli — nagiklad je mozné tivo vypsat na tabuli. Zaci uz se podk§ doptavaiji.

» Pokud Zaci maji jina slova nez z vyjmenovanyalv sje poteba zadavat takova

slova, se kterymi se setkali vauchozich hodinach. (N&klad v ramci doplovaciho

cviceni v &ebnici.)

8.12 Tabulka

Uéivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani velkych a malych pismen n&&éu slova

Pomicky:

« tabulka (Zaci si vytvii nadrtnutim sami jednoduchou tabulku, nebo el

piredem vytvéi na p&itaci.)

Postup:

Ucitel zada divo a rozda tabulky.

1)

2)

3)

4)

Z&ci pracuji nejprve samostatiak, e do prvniho sloupleu napisi i slova
z daného tiva (Nag.: vyjmenovana slova — syn, vydra, byt).

Kazdy zak si vertdé vybere dva spoluzaky a jejich jména si zapiSe aldich
sloupeku v tabulce.

Od tal’ se zaci stdaji ve dvojicich, podle toho, koho si vybrali gpluzak.
Kazdy zjifuje jaka vyjmenovana slova si spoluzak zapsal. NiezapiSe si do
tabulky @gimo slovo spoluzaka, ale slovéilpuzné. (Nap: Spoluzak ma slovo
bylina, ja zapiSu slovo bylirt&a.) Takto si Zzak obejde oba dva spoluzaky, zjisti
jejich vyjmenovana slova a zapiSe formdibpznych slov.

Kontrolu provadime formou hadanicitel fekne jméno zaka afiplasi se ti,
ktefi si jej vybrali do své tabulky - ti nahldsknou slova fibuzna. Ti, kté si

jej do tabulky nevybrali @wuji slova vyjmenovand, které nakonec potvrdi i zak,
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kterého vybrala panicitelka. Je na vytujicim, zda zkontroluje vSechna jména
nebo jen namatkou par Zak

Varianty:

« Jestlize hru za#time na psani velkych a malych pismen nstia slova, je
postup nasledujici. Zak si vybere jakékoliv sloktera z&inaji bul’ malym
nebo velkym pismenem, naslédpii zjiStovani slov ostatnich zapisuje slova
jind ale se stejnym gateinim pismenem. (N&p Spoluzak ma slovAlena ja
zapiSi slovoAnna) Stejreé to plati i v gipact mékkych a tvrdych souhlasek.
(nap.: Sluni’ko — Janicka)

Obrazeks. 9 Tabulka

ja Jana Bara

8.13 Pavuwiina

Ucivo:

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t&, re, be, pg, vé ve slovech

e parové souhlasky 2 a nezalé

* psani velkych a malych pismen ng&éu slova

* psani Bkterych gedpon a pedlozek

Pomicky:

* ¢tvergkovany papir s dostatee velkymi étvereky (Ize vytvdit na paitadi),

pero, tuzka
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Postup:

Ucitel zada divo. Zaci pisi slova vzdy po jednom pismenku do@btverasku.
Ukolem je vzdy napsat dalsi slovo tak, aby se pabtalespa s jednim pismenem jiz ze
slova napsaného. Pokuditel dovoli, Zaci si fi této aktivie mohou oteiit ucebnici,

¢itankuci pracovni sesit a slova sigiezné vyhledavat.

Varianty:

 Ucitel miZe zadat pouze jedno témaciva nebo jich nize kombinovat vice.

8.14 Nejdelsi wta

U¢ivo:

* psani iy po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t&, re, be, pg, vé ve slovech

Pomicky:

* karticky s wivem

Postup:

Z&ci vytvai dvojice. Mezi nimi je hroméadka s katkami. Prvni hré otasi karticku
a podle daného jevu vymysli slovo. Spoluhk&dnému musi vytvéit dalSi vhodné
slovo (kazdé dalSi slovo musi obsahovat stejny maky jev, jako je na karice —
v pripadt ukazky jsou to rékké slabiky) a takto se postupstidaji ve vymysleni
véty. Jakmile gktery hr& uz nedovede nic vymyslet, protiliraiskava kartiku.
Vétu kterou vymysleli si zapiSi na papir. V tomidkfade vyhrava hrd 2 a ziskava
karticku. Vitézem je hrd, ktery ma vice kartek a zarove soutzi i dvojice mezi

sebou o nejdelSieétu.(viz priklad)
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Priklad:

1 hra¢ 2 hra¢

Z| - zirafa Cista zirafa

Cista zirafastoji Cista zirafa stoji U
kefiku

Cista zirafa stoji u Cista Zzirafa stoji U

nizkéhaokeriku nizkého kéku aji.

Varianty:

* V balitcku kartéek mohou byt i pismena abecedy. Z&ciftvestu, ve které
vSechna slova zZ&naji stejnym pismenem.

* Na karttkach jsou pouze &y nebocarky. Jestlize je na kattie t&ka, musi byt
vSechna slova vesté pouze s kratkou souhlaskou a naopak.

85



9 Hry na rozvoj komunika énich schopnosti

Pra hrat s zaky prav hry na rozvoj komunikamich schopnosti? Komunikace je
dulezitou sodasti kazdéhdloveka, ktery je tak€asto posuzovan préyodle schopnosti
komunikovat. Je tedy dobré, aby si tuto schopnasit Z&ali osvojovat co nejdve praw
tim, Ze jim nabidneme négr¢jSi aktivity na jeji rozvoj. Aktivity, ve kterychis?ak
uvédomi své dovednosti a nduse v komunikaci naslouchat a respektovat ostatni.

n¢kterych her je komunikace propojena s pravopisrgmy.

9.1 Neznkitelny u¢enec

Ucivo:

* psanii/ly po obojetnych souhlaskach

Komunika éni kompetence:

» pomoci hry si Zak zvyka na vystupovaieg druhymi, hra pomaha zbavit Zaka
trémy

Postup:

Jeden zak pomalym tempemitkdva zadana vyjmenovana slova. Ostatni se mu
vstupuji doreci, napodobuiji jej, snazi se muiddavani zkazit nebo jej rozesméat. Pokud

74k dokazal oflkat celouradu az do konce, ziskava titul , nefitelného dence”.

9.2 Sousosi

U¢ivo:

* psanil/ly po obojetnych souhlaskach

Komunika éni kompetence

» Technika smfuje k weni se dovednostem jemného vnimé&tdsnych signdl a
porozungni obsahu komunikaich situaci.

Postup:

Z&aci vytvai skupiny (5 - 10 osob). Zéaci si zvoli jedno z vgimovanych jmen a
Z&ci maji 5 minut na jeho vytveni tak, aby co nefwngji ztvamovalo obsahti téma

slova. Po uplynuti limitu, si skupiny sva souse&sinotliw predstavi bez uvedeni nazvu.
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Ostatni skupiny se snazi pozorovanim uhadnout,ké govo ¢i téma se jedna. Po
uplynuti 2 minut mohou Zaci, Riehadaji pokladat otazky a ziskat tak najmw

Varianty:

* Mimo vywovani si Zzaci mohou vyzkouSet i slova jako je ragidomov, penize,
radost, laska, Skola, romsk& svatba, viethamsk@apdtres, idealni Skola, meka

Skola, atd.

9.3 Socha

Ucivo

* psanii/ly po obojetnych souhlaskach

Komunika éni kompetence

e Touto technikou &ime Zaky pesnému pozorovani argsnému poslechu za
Ucelem reprodukce vigshého a slySeného.

Postup:

Z&ci vytvai trojice. Witel zada jednomu z trojice vyjmenované slovo, zakjme
statickou pozici a chvili se nehybe - vytvae sebe sochufiBbbm se snazi co nejlépe si
zapamatovat svoji polohu. Druhy Zak sesniv soch#e a shazi se manipulovat setim
Zédkem tak, aby vytwdl vérnou kopii gedlohy. Ritom Zak, ktery tvél piedlohu,

dukladre kontroluje gesnost. Nasleduje &ma vazba formou rozhovoru.

9.4 Pantomima

WEivo

* psanii/ly po obojetnych souhlaskach

Komunika éni kompetence

* Technika smfuje k rozvoji dovednosti wdomit si prvky popisovaného jevu
a [revést je a jejich vztahy do pohybovéhéledi.

Postup:
Kazdy Zak obdrzi listek. Na listéku je vzdy jednoduchaéta nebo slovni spojeni,

obsahujici vyjmenované slovo (NapStara baltka sbira byliny. Divoky byk &ha
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v ohrad.) Poté zZaky rozflime do dvojic¢éi malych skupin a nechame je navzajem si

pantomimicky pehrat/znazornit obsah ligtel. Ostatni se snazi obsakliywuhadnout.

9.5 Spolané psani

Ucivo

* psanii/ly po mekkych, tvrdyche¢i obojetnych souhlaskach

Komunika éni kompetence

» Tato technika je za#iena na vnimani toho, co chcélad mij partner a na
respektovani partnerdigpolené ¢innosti neverbalni povahy.

Postup:

Z&ci vytvai dvojice a ty se posadi ke stolu proti &oBesre mezi ré uditel polozi
papir a do $edu tuzku. Witel predem zadadivo a dvojice si vymysli u obsahujici
dané givo. Na pokyn pak uchopi oba Zaci sasré tuzku a beze slov na papir pigfw
U této hry jde pedevsim o to, jak se budou schopni dohodnout a pvidnout. Jakmile
budou vSechny obrazky hotové,élai si Zaci malou vystavu a hokia svych pocitech

béhem tvorby.

9.6 Znakova ret

Ucivo

* psani ily po rékkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

Komunika éni kompetence

* Touto technikou Zaci trénuji pohybovyellad slov, hledani jadra vyznamu slova
a sowasre jadra pohybového symbolu.

Postup:
1) Zéaci utvdi mendi skupinky a kazda skupina dostane zadandau jeziad
s vyjmenovanymi slovy. Jejich ukolem je vytitgeji pieklad do znakovéeci pomoci
pohybového vyjaieni. Nelze pouzit psani do vzduchu nebo pouZzibypéstbecedy.
Snazi se vytviat pohybovy znak pro slovo. Také se nemusi jednalouiadu, ale jen o
prvnich 5 slov nebo slova vybrana. Jakmile vytwamaky pro zadana slova, vzajesi

je skupiny pedvedou.
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2) Z&ci se nejprve snaZi hadat o kterd vyjmenovsioga jde a poté je spacias
prediikavaji a pedvadji.
Navazujicim uUkolem iize byt zkouSka, kdo si zapamatoval nejvice #ndasleduje

opet rozhovor o pitbéhu aktivity v jednotlivych skupinéch.

9.7 Ucitel

Uc¢ivo

* psani iy po nskkych, tvrdych a obojetnych souhlaskach

* psani kratkych a dlouhych samohlasek

* psani d, t, re, be, pg, vé ve slovech

* parove souhlasky Zre a nezulé

* psani velkych a malych pismen ng&éu slova

* psani gkterych gedpon a pedlozek

Komunika éni kompetence

* Technika je zariena na vyklad tiva Zzakem, ktery je v roliditele.

Postup:

Kazdy 7ak si vybere jedno ze zadanéhivai Ukolem zéka je vysWlit ucivo
svymi slovy, tak, jako by byl v dané chviltitelem. Zaci se na to mohou i za domaci
kol pripravit (pormicky, oble&eni,feg). Zaci se verfdé vystidaji — dobrovold, nenglo
by se nutit. Naslednprobshne debata. Komu se vystup nejlépe poved|. Zda jseém
poznali rekterého ditele? Od koho a ptobychom wivo nejlépe pochopili? atd.
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10 Relaxani hry

Stejre jako je dilezita aktivizace a pohyb, tak je tldzité ungt se zklidnit a relaxovat.
Relaxaci je u &i mozné navoditiznymi zpisoby cvieni, které vyuzivaji lidskych
smysh, pociti a vnimani vlastninogta. Casto se pro relaxaci pouzivaji rigngjsi
dechova cuieni, rovnovazna cvéni, imaginativni cveni, jéga a maséze.

,Dobry pedagog a vychovatel byémumeéni relaxace ovladat sam a také dmu
veést dti. Neni to vibec snadné. Ve Skole komplikuje situacné naladni jednotlivych
¢lend skupiny. Pedagog se zpravidla snazi vghésm détem a jejich poZzadawikn, které
praw pievladaji nebo se vyrazmprojevuji. Ale kazdé détvnima utitou situaci jinak, ma
urcitou citlivost a projevuje 9y temperament. Proto je tolik obtizné veésits#ou
skupinu, proto je tolik obtizné nabidnoutem vhodné relaxai cviceni. Pedagog proto
zpravidla reaguje podleignalka Unavy a stresuitve, nez neklidni jedinci vyrazmarusi
vyuku. Jednou z mozZnosti je nabidnogttedh alternativnitinnost, znénit atmosféru ve
tiéidé nebo zngnit tempocinnosti. Pedagog fize geladit pozornost @i a nasled#& pak
nabidnout akterou z relaxénich cvteni nebo jin&innosti, které pomohou uklidnit nebo

naopak uvolnit febyte&né nagti a energii.” (Borova, 2013)

10.1Hopici

Postup:

Na ukené znameni se kazdy prémn ve skakaci kutku a skée tak dlouho, jak ho
to bude bavit. Kdo je unaveny,ite se posadit a odfivat. Klademe draz na to, aby
déti do sebe navzajem nestrkalyiilBzity je také bezpmy prostor pro hru.

Varianty:

» Zpisob skakani sidi voli sami. Mohou stdat skakani snozmo se skakanim

sttidaw na levé a pravé noze.
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10.2Bourka

Postup:

D¢éti si zvoli zpsob, kterym budou napodobovat hluk a enerfiibpurce. Mohou
tleskat, pleskat, dupat, &t, bouchat nebordpat rukama. Vybirdme si takovy zdroj
zvuku, ktery nizeme dlat pouze pomoci vlastnihdlda. Nesmi se bouchat do cizicécy
nebo do spoluzdk Vytvéreji se pouze takové zvuky, které opravdipg@minaji botiku,
tudiz Zadné #ceni,fvani nebo mlacenirpdnetia o sebe.

Varianty:

» Ucitel zada specificky zdroj zvuku - pouze takovy kyvlktery udlas pomoci

rukou/nohou, pusy.

10.3Vodéni pirka

Pomicky:

» malé pirko nebo kousek jednovrstvého ubrouskpirpa

Postup:

Zak si na papir nakresli jednoduchou cestu. Niates cesty polozi pirko a pomoci
svého dechu se snaZi vést pirko po trase naepdapir je mozné siizré nat&et a Zak
také mize dle pateby zaujmout libovolnou polohu - sddstét, kiget.

Varianty:

* Misto pirka lze pouzit jiny lehkyipdmet - kousek ubrousku, ping-pongovy

micek.

10.4 Spion

Pomicky:

* obrazek, papir

Postup:

Zéci sedi vzfimere. O¢i zafixuji obrazek na tabuli. Kazdy zak sleduje ek tak,
aby nehybal &ima, a zhluboka se desetkrat nadechne nosem al@lygdechuje Usty.
Po deseti nadechnutich #awxi a tiSe sedi, dokud to nesplini vSichni. Jakmilgi eela
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téida se zakenyma @¢ima, Wwitel vSem rozda papir a ukolenitdje, tal’ uz s ote¥enyma
ocima, nakreslit obrazek, ktery pozorovaly na tabuli.

Varianty:

« Ukolem Zak je nakreslit obrazek poslepu na papir. Ne¥haa, &itel kazdému
polozi ruku s tuzkou nafipraveny papir. B této variang volime jednoduchy obrazek.

10.5Psani dechem

Postup:

V sedu se zaenyma ¢ima se zhluboka nadechneme nosernviddechu usty se
déti snazi seSpulenymi rty vydechovat pozvolna maw@istvi vzduchu tak, aby dechem
do vzduchu postugipsaly vybrané slovo.

Varianty:

e pozmenit je mozné zadané slovo. Slovoute mit fizna zadani: své jméno
a @ijmeni, vyjmenovana slova @ pismena abecedyj tibovolna vyjmenovana slova,
atd.

10.6 Socha

Pomicky:

* dostatek prostoru

Postup:

Z&ci stoji zpima, ruce vola podél &la a pravideld dychaji. Witel je pomalymi
kroky vede do rovnovazné pozice (viz ObrazeR). Jakmile ji vSichnfadré zaujmou,
zastanou v ni po dobu¢p hlubokych nadeahn Po prodychani se Zaci ukotvi viepu s
rukama na podlaze.

Varianty:
 T¢ZSi variantou je, Ze Zaci maji po celou dobuea® @i.

* M¢énit je mozné polohu, ve které zak dycha a koncgnsa. Na Obrazka. 2 jsou tyto

rovnovazné polohy: a) pololkapa b) jéab c) volavka d) kie nebo také slefka.

92



Obrazeke. 10 Polohy&la
2 b
éf |v>
9 9 '

1 4

— ) e

10.7 Tanec se lzici

Pomicky:

e prostor, pomala (rela¥ai) hudba, IzZice (na velikosti nezélezi), kk& z

pomakaného papiru

Postup:

Z&ci se rozestoupi do prostoru a v ruce majkleis papirovou kutkou. Na hudbu
se z&ne jeden z Zdkpomalu pohybovat aipdcvicovat jednoduché pohyby tak, aby mu
nespadla kutka ze Izéky. Ostatni se snaZzi jeho pohyby napodobovat. Kamlitka
spadne, odchazi na své misto.

Varianty:

* VSichni Z4ci se pohybuji v rytmu hudby i setkbu a kulékou. Na zastaveni hudby se
musi také zastavit aigtat bez hnuti 3 sekundy stat.
* VSichni Zaci se pohybuji v rytmu hudby i setkou a kulékou. Na zastaveni hudby si

dva Zaci, kt#l jsou nejblize u sebe, vymi I1Zicku s kulikou tak, aby jim nespadla.
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ZAVER

Ve své diplomové praci jsem se zabyvala teorii @o&su se zawfenim na
lexikalni pravopis a ukotveni tohot@iva v systému vz&lavacich dokumeidt pojmem
komunikace a jaké jsou jeji hlavni metody vyuky,uggvacimi metodami a jejich
klasifikaci a vice jsem se zdfila na aktiviz&ni metody a didaktickou hru, kterou lze
vyuZzit ve vywovani lexikalniho pravopisu na zakladnich Skolach.

Teoretickacast nabizi stiny nahled naCJL v systému Ramceévvzdilavacino
programu, vys#tluje pojem lexikalni pravopis a popisuje jeho ktamu. Nahlizi do
problematiky komunikéni vychovy jako nedilné soasti c¢eského jazyka.
Ttidi vywovaci metody na zékladnich Skolach. Mapuje aktirizanetody ve vyuc€JL
na 1. stupni z&kladni Skoly zabyva se popisem itimich metod, u kterych se blize
zametuje na didaktické hry jako na néprejSi zpisob aktivizace.

Praktickacast napiuje hlavni cil diplomové prace. Tim bylo vyitosoubor her,
ktery bude podporovat viiiti motivaci Zak k aktivhimu deni a ktery porize
zefektivnit a zatraktivnit samotnou vyukibgplinttu ¢esky jazyk a literatura.

Hry jsou Zakm zndmé ziznych prostedi (Skolni druzina, domov, tabory) a jsou
to hry takové, které by si malokdo spojiteskym jazykem. Pr&w tomto souboru her k
takovému propojeni doSlo. Hry jsou riidény do deseti kapitol. V prvnich kapitolach se
jedna o stolni hry, televizni hry, hry s vyuZzitimbuli, hry pohybového charakteru,
karetni hry, osmisgrky. Tyto hry nabizi spoustu variant a moznosti yakvywovani
rychlym zpisobem zaktivizovat Zaky na &ku hodiny jako satast motivace, ¢které
hry je mozné pouzit i jako hlavni ndppokud je cilem hodiny opakovantiva nebo na
zawr hodiny jako odmina po doke odvedené praci jako dalSicinnost pro rychlé Zaky.

V kapitole Diktaty formou hry se nachazikolik navrhi, které getv&i neoblibeny
diktat do aktivity, ktera je sice klasifikovanagalmo#uje zakim pohyb a takovou praci,
pii které zapomenou, Ze piSi diktat. Hry na rozvajvsl zasoby a Hry na rozvoj
komunikanich schopnosti nabizikolik moznosti jak pomoci Zdikn hravou formou
rozvijet své komunikani kompetence. Posledni kapitola Relaiahry je zamifena na
kompenzaci nakmych a sousedini vyZadujicichtinnosti ve vydovani. Steja jako jeji
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zarazeni na zar tohoto souboru her, jsou i tyto relgréd hry vhodné na konec

vyucovaci hodiny.
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Priloha¢. 1 Pexeso sifbuznymi slovyb

b-t b-la b-dlit b-dlist
ob-vatel dob-vatel b-t b-tovka
prib-tek prib-| nab-tek | nab-tkdstvi
dob-tek dob-tk& ob<ej nebo<ejny

b-stry B-strouska b-lina b-lozravec
kob-la kob-lka b-k b-cek
bab-ka bab-kovy Prib-slav | prib-slavskeé




Priloha¢. 1la Pexeso siuznymi slovy

sl-Set nedosl-chavy ml-n ml-nek
bl-skat se | zabl-sknout| pol-kat zal-kat se
pl-nout pl-novod pl-tvat nepl-tvej
vzl-kat vzl-kani l-sy l-sina

l-tko l-tkovy I-ko I-kozrout

l-ze |-zaky pel-nek pelsikovy




Priloha¢. 1b Pexeso stfbuznymi slovym

m-slit m-slivec m-lit se om-|
hm-z hm-zozravec m-$ m-Sak
hlem-zd’ hlem-zdi m-tit m-to
zam-kat odm-kat sm-kat sm-cec
chm-ri ochm-feny dm-chat dm-chadlo
nachom-tnout | nenachom-tl
se se




Prilohac¢. 1c Pexeso sifbuznymi slovyp

p-tel p-tlak p-sk ptakop-sk
netop-r netop-ri slep-$ slep-Si
p- op-lovat kop-to kop-tnici
klop-tat neklop-tej trp-tit se trp-tka
p-r p-rovy p-kat zap-kat
p-fit se p-feni Cep-fit se rozéep-tfeny
p-cha p-chavka zp-tovat zp-tuj




Priloha¢. 1d Pexeso stfbuznymi slovys

s-n s-novec S-r s-rovatka
S-rovy S-rové s-chravy s-chravo
us-chat pres-chat s-kora s-korka
s-sel s-sli s-Cek nes-ckuj
s-Cet s-kavka s-pat zas-p
s-ty nas-ceny




Prilohac¢. 1le Pexeso sibuznymi slovyv,z

V- v-kat v-soky v-socina
v-dra v-dri V-r v-fi
zv-kat zlozv-k Zv-kat zv-kacka

v-t zav-t v-skat v-skot
pov-k pov-kovani v-Zle v-Zlete
v-hen v-hné cav-ky cav-kd

jaz-k cizojaz-¢ny haz-vat se vyz-vat
Ruz-né ruz-nské




Prilohac¢. 2 Pexeso s malymi a velkymi pismeny abecedy

Alautobus | A/amerika| B/budka| B/bouzov
Clcedule | Clcyril | Cléesnek| Cléenda
D/datel | D/dansko | D/dabel | D/duricko
E/elektina | E/evropa | F/fén F/filip
G/guma | G/gronsko| H/helma| H/helfStyn
Ch/chmel | Ch/chrudim| I/inkoust | I/indie
J/jitrnice | J/jamajka | K/kladiv | K/kladno
0
L/lednice L/lenka | M/mléko | M/morava
N/nosorozec N/nactnka | Ol/osel | O/olomouc
P/pytel P/praha | P/pouzdro|  p/pavla
R/roura | R/rostislav| R/iepa R/fip




S/svi§ Sisrézka | S/3vestka S/Sumava
Thlapa Tovatov | T/tuhyk | T/tapka
U/umeni U/urSula | Vivlajka | Vivitava
Wiwatt | Wiwerich | X/xylofon | = X/xenie
Y/ypsilon Ylyveta | Z/zebra| Z/zora
Zlzirafa | Z/zaneta




Priloha¢. 3 Domino - vyjmenovana slova

7

b-dlist b-dlo ml-n
ml-narka sm-t um-vadlo p-tel
p-tlovina | s-re&ek |zes-rovalt| v-saiina

v-§ina | cizojaz¢ny | jaz-ky l-s&
l-sina nav-k zlozv-k b-lindrka
b-lozravec, sm-k sm-<ec dos-ta
nas-tit | oo P kop-tko m-tina
m-to f-zika f-zik b-strozrakg




Priloha¢. 4 Domino - mala a velka pismena

%

A Antarktida
zub 0 ocean B
Berounka Y vapno K
Krkono3e & cap S
Sarka E Eva h
hlava C cviceni Ch
Cheb O Opacno p
penize L Lipno




Priloha¢. 5 Domino - parové souhlasky

i

zpivat h
snih t kvet p
Sipky b hebky d
redkvicky t matka h
roh d lod’ka h
kiehké Y hlodavci Z
obrazky S muska Z
vazka Y |&hev
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Priloha¢. 7 Cesta




Prilohac. 8 Riskuj — otazky ¥eSeni

1. Kterych vyjmenovanych slov je nejm&h(pof, poz)

2. Rekni 10 podstatnych jmen z vyjmenovanych slov. @Napyk, byliny, byt,
nabytek, mlyn, lytko, lyko plys, pycha, pytel, ...)

3. Najdi 5 zviat, ktera pat mezi vyjmenovana slova (Napbyk, kobyla, slepys,
hmyz, sykora, ...)

4. Jmenuj vzdy prvni slovo z kazdady vyjmenovanych slov. (Byt, slySet, my,
pycha, syn, vy, brzy.)

5. Rekni 5 slov jednoslabinych, ktera se nachéazi ve slovech vyjmenovanych.
(Nap.: byk, byt, hmyz, syn, myt.)

6. Najdi 5 sloves mezi slovy vyjmenovanymi. (Ntaplyskat se, plynout, plytvat,
Zvykat, nazyvat se)

7. Rekni 7 slov s fedponouvy-/vy, (Nag.: vybarvit, vypsat, vylet, vytvoiit,
vyrobit, vys€hovat, vykoupit.)

8. Jmenuj 3 pidavna jména z vyjmenovanych slov. (Mapsyty, sychravy,
Vysoky)

9. Rekni 5 trojslabinych slov z vyjmenovanych slov. (Napvysoky, bylina,
kobyla, Litomysl, pelygk)



Prilohac. 9 Problémova slovka

Seznam:

B byt doma, bit psa, pobyt na naw& pobit stechu plechem, nabytédomosti,
nabit pistoli, do fidy pribyla nova zaky#, pribit hiebik, odbyt doméaci ukol,
odbila pilnoc, dobyt hrad, dobit baterii, sbirat byli, dikrva

L mlyn u lesa, mlit obili, na obloze se blyskazké vesnice, lysa hlava, kade lisa,

lyska plave na rybnice, z lisky sbirant&ky, lyzujeme na lyzich, lize zmrzlinu

M my vSichni, podej mi penize, myt nddobi, mit genimyla auto, mila maminko,

myli se v pravopise, mily tatinku, myji tedk, cas rychle miji

P pycha je zla vlastnost, kaktus picha, na pyskuyseoiil opar, na pisku si hraji
déti, polni pych, vpich od jehly, pyl na ktinach, pil vodu, ¥ely opyluji, opilovat
nehty, slepys had, slepis lepidlem

Vv vySka stromu, mala kostelni vizka, balon stoupd, vis gjaké savce, vyt na
mesic, vije enetek, vyje jako vlk, vit ¥nec, Vit je dobry kamarad, vyla jako
fena, vila tancovala v lese, vil&nec, vyskat radosti, viskat po vlasech, vyr sova,

vir na vodni hladi#, vyii pero, vii prach, vysel na poli obili, visel n&3aku

Z brzy rédno vstaval, brgko vstal, nazyval se Pavel, zival iunavou



Prilohac. 10 Trio

SYN SYNOVEC ZLOSYN SYR SYROVATKA
synovec * syn e synovec » syrovatka > Syr
zlosyn » zlosyn e syn e syrarna e syrarna
SYRARNA PYTEL PYTLAK PYTLOVINA | PTAKOPYSK
syr * pytlak * pytel * pytel + pyskaty
syrovatka « pytlovina * pytlovina * pytlak * pysk
PYSKATY PYSK BYSTRY BYSTROUSKA | BYSTROZRAKY
ptakopysk » ptakopysk e Bystrouska |° bystry o bystry )
pysk . pyskaty « bystrozraky |* bystrozraky e BystrouSka
MYT UMYVADLO MYDLO
umyvadlo s myt « umyvadlo
mydlo * mydlo o myt
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Priloha¢. 12 Osmisnirky - slova piibuzna

Zadani: 10 slov

UKOL: Ze zbyvajicich piem poskladej co nejvice slov

(nag.: pes, kos ...).

Zadani: 11 slov
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UKOL: Spitej, kolik je v osmisnirce souhlasek.



Zadani: 10 slov

UKOL: Sgitej, kolik je v osmisnirce samohlasek.

Zadani: 10 slov

N|E|T|O|P|Y|R| E|K|P
i IN|A|K|Y |P |B| Z |Y|Y
T|IR|P|Y|T|K|A]|cH|S]| S
M|Y|Y |[A]|L|C|A|F |J|N
L|L|[S|O]| Il ]|V |P R | T | E
U|lY|K|O|K|T|Y P |O | K
V| P|Y|A]J|U|T| Y |P]|Z

UKOL: Spitej, kolik je v osmisnirce obojetnych

souhlasek



Zadani: 11 slov

O|S|A| T|Y|S|A|N| E|N
V|Y|Y|[M|Y |]Y |[M |M|U |K
A |K|P|R|[M|N|M/|[I |s|i
R|O|Y|M|E|A|C|M|Y |L

CH|R|S| S| Y|C|T |M|P|S
Y | K |A|M|Y |E M |A |Y
S| A|Z|S|M|K|M|K|T]|S

UKOL: Na pismeno z tagnvymysli co nejvice nazv

zvitat.

Zadani: 12 slov

V| V| D|A|R|HI|E]|S|Y]|V
Y| OoO|E|O|T|O|K]|S|VY]|V
D|K|E|N|H]|Y]|V]|S [ Y
R S N| A| V|Y|K|E|R|T
Y| Y|]O|E|O|A|O|Y]|Y |

E|V|A|K|C|A|K]|Y |V |Z
P|lO|V|Y|K|O|V|A|T]|Z

UKOL: Na zbyla pisnaenapis co nejvice slov, ktera jimi

z&inaji.



Zadani: 6 slov

UKOL: Na kazdé zbylé pésm vymysli d¢ slovesa.




Prilohac¢. 13 Kris - kros

Dopl vyjmenovana slova ph.




Dopl vyjmenovana slova plo




Dopt vyjmenovana slova pa.




Dopli vyjmenovana slova p.

Doph vyjmenovana slova pe




Dopl vyjmenované slova pa

Dopl vyjmenovana slova pn
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