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Kriteria hodnoceni: hodnoceni:
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. Téma: celkova naro¢nost a piivodnost tématu

. Zadani: mira respektovani, odivodnéni ptipadnych odchylek od zadani

. Struktura prace: logika ¢lenéni jednotlivych ¢asti

. Obsah prace: kvalita, ndro¢nost a originalita feSeni tkolu

. Kvalita: respektovani stanovené normy / rozsahu

. Vyjadrovaci prostredky: troven jazykového / vytvarného vyjadreni

. Formalni kvality textu: mira respektovani normy, stylistika a gramatika
8. Prace s literaturou: kvalita a kvantita, etika prace s literaturou
9.Vizualni kvalita prace: Groven grafické Upravy / adjustace a prezentace
10.P¥inos pro obor: splnéni cilll prace, autorsky piinos
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Pocet bodi a klasifikace: 21-C
Shrnuti a zavér:
Tereza Cibulkova si pro svou diplomovou praci vybrala velmi aktudlni téma, které je zajimavé a
podnétné jak pro soudobou vyuku vytvarné vychovy, tak i pro umélecky a kulturni piehled obecné.
Prace se zabyva vztahem prostfedi pocitacovych her a uméleckého vyjadreni. Autorka se ¢asto
uchyluje k potiebé obhajovat toto nové médium jako soucést soudobého vizualniho jazyka, coz
naopak neni problémem aktudlnim, nebot’ herni primysl jiz prokazateln¢ oblast volného uméni
ovlivnil a jeho charakteristické znaky jsou respektovanou soucasti sou¢asného umeéni. Zajimave;jsi
Casti prace je pro mé oblast, ve které autorka zkouma zptsob, jakym soucasni autofi ve své tvorbé
prvky pocitatovych her zahrnuji. Za slabou stranku této prace povazuji pfilis Siroké rozevieni
tématu a také Casté stylistické nedostatky.
Prace predklada zajimavé priklady, jak se inspirovat prosttedim pocitacovych her pomoci vytvarné
tfady, zpracované do konkrétnich ptiprav hodin vytvarné vychovy.
V praktické c¢asti této diplomové prace predstavuje autorka vlastni pocitacovou hru. Zabyva se
fenoménem lidské paméti a emoci, které prezentuje skrze strohé prostredi textové hry. Tento
projekt hodnotim pozitivné, nejen pro jeho technickou naro¢nost. Propojeni organického a
anorganického, emoci a technologie je velmi zajimavym tvircim vychodiskem a autorka prosla
fadou experimenttl, nez dospéla k jeho findlni — minimalisticky zpracované, podob¢.

Praci doporucuji k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni C

Datum: 10.05.2020



Vedouci/oponent* bakalafské/diplomové prace* Podpis:
(*spravnou variantu zvyraznéte)

Vysvetlivky:

V kazdé kategorii Ize udélit max. 3 body Hodnoceni: A = 30-27 bodu, B = 26-23 bodii, C = 22-18 bodii, D = 17-14,

E =13-10, F = 9 a méné, prace je neuspésnd.

Oznacte v jednotlivych kategoriich stupen hodnoceni (vyznacenim prislusné cislice tucéné, nebo zasSkrtnutim) a

v zaverecném ,, Shrnuti a zavér“ cca v péti radcich plynulého textu zdiiraznéte hlavni kvality resp. nedostatky prace.
Oponent navrhne dva tematické okruhy nebo dvé otazky k diskusi pri obhajobé. Na zavér napiste, zda praci doporucujete
k obhajobé. Vytisknéte dvakrat! Pripojte podpis a vilastni rukou dopiSte stupeii celkového hodnoceni. Oba viastnorucné
podepsané origindly odevzdejte na sekretariat katedry vytvarné kultury a textilni tvorby. Externi vedouci ¢i oponenti
zasilaji posudek na sekretariat katedry i v elektronické verzi.




