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Anotace

TROJOVSKY, P. Vyukové aplikace pro mobilni zaiizeni. Hradec Kralové, 2017.
Diplomovéa prace na Pedagogické fakulté Univerzity Hradec Kralové. Vedouci
diplomové prace doc. RNDr. Stépan Hubalovsky, Ph.D. 82s.

Tématem diplomové préce je zjistit moznosti a meze vyuziti vyukovych aplikaci pro
mobilni zafizeni.

V ramci teoretické Casti prace bude formou literarni reserSe zpracovana problematika
aplikaci pro mobilni zafizeni. Bude nutno shromazdit piehled vyukovych aplikaci, a
jejich rozdéleni do jednotlivych vyuéovacich obord. V ramci praktické ¢asti prace
autor nejprve provede dotaznikové Setfeni, pomoci kterého zjisti, jaké vyukové
aplikace uzivatelé pouzivaji a jak Casto je vyuzivaji. Jejich nazor na vyukové aplikace
obecné a zatrazeni aplikaci do vyuky. Dale bude provedeno pomoci komparativni
analyzy porovnani nékterych vyukovych aplikaci podle predem stanovenych kritérii a
pozadavka.

Kli¢ova slova: operacni systém, vyukova aplikace, i0S, Android, Windows Phone,
zasady, didaktika, vlastnosti



Annotation

TROJOVSKY, P. Educational applications for mobile devices. Hradec Kralove, 2017.
Diploma thesis at the Faculty of Education, University of Hradec Kralove. Thesis
Supervisor doc. RNDr. Stépan Hubalovsky, Ph.D. 82 p.

The theme of the thesis is to determine the possibilities and limits of educational
applications for mobile devices. The theoretical part will be treated as a literary review
the issue of applications for mobile devices. Collect overview of educational
applications, splitting them into different school subjects. In the practical part, the
author first carry out a survey through which determines what educational applications
people use, how often you use them. Their view of educational applications including
applications in general and in teaching. Next, using the comparative analysis will be
the comparison of some educational applications, according to predetermined criteria
and requirements.
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Uvod

Cilem této diplomové prace je shromazdit piehled vyukovych aplikaci a rozd¢lit je do
jednotlivych vyucovacich obori. Zjistit, jaké vyukové aplikace uzivatelé pouzivaji, jak
Casto je vyuzivaji. Zjistit jejich nazor na vyukové aplikace obecné a zatfazeni aplikaci
do vyuky. Dale provést pomoci komparativni analyzy porovnani nékterych vyukovych
aplikaci podle predem stanovenych kritérii a pozadavka

Cil diplomové prace

v Vytvoieni pfehledu vyukovych aplikaci.
Porovnani nékterych vyukovych aplikaci.
Pouziti komparativni analyzy vyukovych aplikaci.
Zjisténi, jaké vyukové aplikace uzivatelé pouzivaji.
Zjisténi, jak Casto vyukové aplikace uzivatelé pouzivaji.
Vyhodnoceni dotazniku.

CORRS

Metody dosaZeni cile
v" Studium dostupnych pramentl.
v Dotaznik a jeho vyhodnoceni.
v Komparativni analyza.



1 Vyuziti ICT a konkrétné mobilnich zarizeni a vvukovych aplikaci ve vyuce

Trend vyuzivani informaéné komunikacnich technologii pii vyuce v poslednich letech
a pracuji s nimi jiz malé déti. Také role ucitele se méni, jiz neni tim, ktery musi védét
vSechno a je jedinym zdrojem informaci pro Zaka ¢i studenta. Role ucitele je nyni spise
takova, Ze se stavd manazerem vyuky; musi studentim ukézat, kde informace a
znalosti najit. Zde je jisté velice dilezité vyuzivat pii vyuce pocitace, tablety nebo také
mobilni telefony. Dale se také méni pozadavky na dovednosti absolventl zékladnich
I sttednich skol. Ty vyzaduji, aby skoly pfipravovaly a realizovaly aktivity, které tyto
pozadavky budou spliiovat. Je tedy nutné pouzivat inovativni vyucovaci metody, které
pocitaji s vyuzivanim modernich technologii. Nové organiza¢ni formy a vyukové
¢innosti vyuzivajici informa¢né¢ komunikacnich technologii, které¢ budou zamétreny
na zavadeéni a vyuzivani metod aktivniho u€eni a realizace prifezovych témat ve
vyuce, na tvorbu a inovaci uéebnich pomuicek (zde hovotime pravé napiiklad
0 Vyuzivani tabletd a mobilnich telefonti pfi vyuce pro Zaky) za Gcelem rozvoje
klicovych kompetenci a aktivity zaméfené na rozvoj mezipiedmétovych vazeb. Také
je velice dulezitd spravna volba vyukovych aplikaci, jejich samotna piiprava a
programovani.
To s sebou jisté nese mnohé vyhody, ale také uskali a nevyhody:
Vyhody:

v' pro zaky atraktivni a zdbavna forma vyuky;
Zaci ¢i studenti se uci hrou a pro né zajimavéjsi formou nez z klasické ucebnice;
v' vyukové aplikace umé&ji byt interaktivni, kreativni a nazorné;
v na webu mohou najit dopliiujici informace, obrazky a videa;

<\

v moznost najit vice informaci a poznatkl nez v uéebnici.
Nevyhody:
v" nedostatek vhodnych vyukovych aplikaci a programd;
ne vSechny aplikace podporuji ¢esky jazyk;
vy$§i naklady na potizeni techniky do vyuky;
mozZnost, Ze Zaci nebudu dé¢lat to, co maji (internet, hry);
v moznost po§kozeni nebo zniceni ICT zafizeni.
Dosud bylo v této diplomové praci zminovano piedevsim obecné o ICT, proto

ASRNRN

vysvétlime nékolik pojmd, které s timto tématem souvisi.

Interaktivni vyuka

Jde 0 moderni a progresivni metodu vyuky na ZS a SS a ma nékolik hlavnich cilt. Tim
nejvyznamnéjSim je nabidnout zaklim zabavnéjSi a méné stereotypni formu vyuky,
¢imz se zvysi jejich motivace k uéeni. Dal$im cilem je zapojit do procesu uceni
samotné déti — nemaji byt pasivnimi posluchaci, ale maji spoluvytvaret vyuku a
aktivné se zapojovat do procesu vzdélavani.

Dulezitym znakem interaktivniho vyu€ovani je zjevnd ndzornost a systemati¢nost ve
vyuce — soucasti pfedmétl jsou audio i video nahravky s materialy a webové odkazy,
na nichZ mohou zéci ziskat rozsifujici informace o probirané latce. Dale jsou predméty
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propojeny mezipfedmétovymi vztahy, a to poméaha détem uvédomit si, ze jednotlivé
poznatky je nutné kombinovat s jinymi, dopliovat je a vzajemné propojovat, nikoli
uzivat kazdy zvIast.

Interaktivni uc¢ebnice

Jde 0 software pro vyuku na interaktivnich tabulich nebo na dalSich zafizenich, jako
jsou naptiklad tablety. Interaktivni u¢ebnice umoziuji vyuziti interaktivnich materialt
(obrazky, audio, video, animace apod.) pfimo ve vyuce.

,, Pro interaktivni ucebnice se pouzivaji riizné autorské ndstroje, doddavané predevsim
vyrobci interaktivnich tabuli, v Ceské republice vyvinulo viastni systém interaktivnich
ucebnic Nakladatelstvi Fraus. Bylo viitbec prvnim ceskym nakladatelstvim, které tento
format uvedlo na trh, a na oznaceni iucebnice ® také drzi ochrannou znamku. Prvni
interaktivni ucebnici v Cesku byla anglictina pro 6. rocnik Way to Win. Dalsimi
producenty interaktivnich ucebnic v Ceské republice jsou napiiklad Terasoft,
Nakladatelstvi Alter, Prodos, Nakladatelstvi Novd skola, LANGMaster, Tobids, a
dalsi. “ [19]

Technika pro i-vyuku

Pro spravny chod i-ucebnic a vyuziti vSech jejich moznosti je nutno mit interaktivni
tabuli s dataprojektorem, pocitatem s piipojenim k internetu a hlasové zatizeni.
Pomoci dalsich technickych prostiedkti (napt. mininotebooki ¢i tableti) 1ze vyuku
vice zefektivnit.

Nejvice rozsitené typy interaktivnich tabuli jsou ActivBoard, SMART Board,
eTabule, Interwrite.*

ICT koordinator

Za vyuzivani ICT ve vzdé€lavani na Skoléach jsou zodpovédni tzv. "ICT koordinatori".
Zpravidla se jedna o ucitele — metodika ICT, ktery je schopen ve své Skole
kvalifikované:

v metodicky pomahat koleglim v integraci ICT do vyuky vétSiny predméti,
doporucovat a koordinovat dalsi ICT vzdélavani pedagogickych pracovnikd,
koordinovat uziti ICT ve vzdélavani,
koordinovat ndkupy a aktualizace software,
zpracovavat a realizovat v souladu se Skolnim vzdélavacim programem ICT
plan Skoly,

v" koordinovat provoz informaéniho systému $koly.

ASRNENEN

,,Jeho ukolem je i postavit realny plan rozvoje sluzeb ICT na skole. ICT koordinator
musi mit absolvované studium k vykonu specializovanych cinnosti — koordinace
V Oblasti informacnich a komunikacnich technologii (vyhlaska ¢. 317/2005 Sb. § 9 a)).
Cilem studia je prohloubit a rozsirit kompetence absolventa k metodickému vedeni
ostatnich ucitelii Skoly v oblasti ucelného vyuziti ICT ve vzdeélavacim procesu, tvorby
ICT planu a kvalifikovaného planovani a rizeni naplneni standardu ICT sluzeb. © [18]
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Zakladni cile, dulezité pro kvalitni vyuku ICT:

v’ zaji$téni kvalitniho vzdélavani a pfipravy uditeli pravé v oblasti informaéné
komunikac¢nich technologii (rozvoj jejich informacni a pocitacové gramotnosti
a praci s novymi vyukovymi materialy);

v rozvoj schopnosti ICT didakticky zakomponovat do vyuky jednotlivych
predméti,

v’ zajisténi dostate¢ného mnozstvi kvalitnich pomiicek (dodavka a sprava
hardwaru (tablety, pocitace), ptfipojeni k internetu, spravné fungovani téchto
zafizeni).

Vyuzivani ICT ve vzdélavani neni vazéno pouze na jeden konkrétni predmét. ICT lze
vyuzivat pii vyuce riznych predmétii, jako napiiklad matematiky, chemie, ¢eského
jazyka, némeckého ¢i anglického jazyka, fyziky, pfirodopisu; ob¢anské, technické,
hudebni vychovy atd.

Zatim jsme se vénovali informa¢né komunikaénim technologiim obecné, ale hlavnim
cilem této prace jsou vyukové aplikace. Co to tedy vyukové aplikace jsou a jaké
vlastnosti by mély spliiovat?

Vyukové aplikace (nebo téZ e-learning systém) podporuji vyuku s vyuZzitim pocitace,
tabletu ¢i mobilniho telefonu a internetu. Aplikace umoziiuji studium novych znalosti
a dovednosti, ale také spravu zaku, studijnich pland, funguji jako tlozisté vyukového
obsahu nebo také nastroj pro hodnoceni prospéchu studentti. Podporuji komunikaéni
nastroje, jsou interaktivni, snadno ovladatelné, intuitivni atd.

Aplikace by dale mély byt tviiréi a produktivni. Jistou vyhodou je také to, Ze nékteré
Ize stahnout zdarma. MéEly by nabizet mnoho moznosti na pfipravu zajimavych
materiall a poutavé vyuky. Kvalitni vyukové aplikace by také mély spliiovat zakladni
didaktické zasady, které jsou nésledujici:

., Vyucovaci prinCipy (zasady) jsou nejobecnéjsi pravidla, jejichz dodrzovani
vyznamné prispiva k dosazeni lepSich vysledkii vyucovani. Jsou odrazem zakladnich
zdkonitosti vzdeélavaciho procesu, k nimz pedagogové dospéli predevsim na zakladé
zkuSenosti v pribehu historického vyvoje vzdelavani. * [35]

Mezi zékladni vyudovaci zasady dle Simonika patii:

Princip vychovnosti (princip jednoty vychovy a vzdélavani)

Vyucovani je jednim ze zdkladnich prostfedkd k realizaci vSech slozek vychovy.
Ucitel si je védom, ze si zaci pfi vyuCovani osvojuji nejen nové védomosti a
dovednosti, ale Ze jde o rozvoj celé jejich osobnosti. Ucitel realizuje promyslen¢ nejen
vyucovani, ale také vychovu, a vede zaky K osvojeni zakladnich moralnich kvalit.
Princip cilevédomosti

Vyucovani je ¢innost zamérna a planovana a vzdy sméfuje k dosazeni urcitého cile,
ktery by méli mit uéitel i Zaci na zieteli po celou dobu vyucovani. Ujasnéni si hlavniho
cile je zékladem pro piipravu ucitele na vyucovaci hodinu. Pti ptiprave ucitel promysli
predpokladany postup a metody vyuky.

Princip uvédomélosti

Je nezbytné, aby zaci vykonavali vSechny dusevni a manualni ¢innosti uvédomeéle,
védomi si jejich smyslu a vyznamu. Zaci museji rozumét tomu, Semu se uéi a
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uvédomovat si smysl této ¢innosti. Pfedpokladem je vhodna motivace, sezndmeni zakt
s cili, volba vhodnych a ptimétenych prostiedkil, vyuovacich metod a forem.
Princip aktivity

Z4ci nemaji byt pasivnimi posluchaci, ale maji se aktivng Gi¢astnit vyucovani a aktivné
vykonavat ¢innosti, k nimz je ucitel podnécuje. Kromé dusevni ¢innosti podnécuje
vhodnymi metodami uditel zaky také k ¢innostem manualnim, jak vyplyva z cile a
obsahu vyucovani. (Muze jit o rizné vyukové pomitcky zapojené do vyuky, stiidani
vyukovych metod ¢i vyuziti netradi¢nich organiza¢nich forem vyuky.)

Princip nazornosti

Princip nézornosti prosazoval uz J. A. Komensky ve svém dile. Pfipomenme si jeho
citat z dila Didaktika velka: ,, Proto budiz ucitelum zlatym pravidlem, aby vsechno bylo
predvadeno vsem smysliim, kolika mozno. Totiz véci viditelné zraku, slysitelné sluchu,
vonné cichu, chutnatelné chuti a hmatatelné hmatu;, a muze-li néco byt vnimano
najednou vice smysly, budiz to predvadéno vice smyslium.* [34]

Z4ci si maji vytvafet piedstavy a pojmy pokud moZno vniméanim piedmétii a jevil.
Zakladnim pramenem poznani jsou pro ¢lovéka jeho smysly; proto je tfeba, aby tyto
smysly byly ve vyu€ovani co nejvice zapojeny.

Princip soustavnosti

Vyucovani je nutno vést soustavné a systematicky. Soustavnost té€sné souvisi se
systemati¢nosti a planovanim vyucovani. Je tieba, aby systemati¢nost byla jiz
vV ucebnim planu a samoziejmé také v ucebnicich. U¢itel musi zmifiovany princip
respektovat pii své pfipraveé na vyucovani a stejné tak by tento princip méli respektovat
zaci ve své domadci piiprave.

Princip postupnosti

Jde 0 pozadavek, aby vyucovani bylo vedeno podle urcitého systému, tzv.
,popotadku®. Princip postupnosti se neuplatiiuje jen v jednotlivych hodinach, ale
v prubéhu celého vzdélavani. Tento princip zahrnuje pozadavek, aby cil, obsah a
pozadavky vyu€ovani odpovidaly stupni psychického a télesného vyvoje zaka.
Princip individualniho pristupu k Zakim

Realizace tohoto ptistupu je obtizna pii obsazeni tfidy vétsim poctem zakl. PoZzadavek
individudlniho pfistupu neznamena, Ze se ucitel ,,ptizpisobuje* jednotlivym zakiim.
Ucitel musi zamérit své usili tak, aby odstranil ptipadné nezadouci rysy osobnosti,
omezil negativni vlivy na dalsi rozvoj zakt. Musi také brat v uvahu Kk nadéni a
schopnostem jednotlivych zakt a cilené je rozvijet.

Princip zpétné vazby

Tento princip plati pro praci vSech fidicich pracovnikd, tedy i pro praci ucitele. Jde
0 to, aby se uditel co nejéastéji informoval o tom, zda Zaci rozumi uéivu, zda spravné
postupuji, zda konaji ¢innosti, k nimz jsou vedeni atp.; je tieba, aby ucitel tyto
informace ziskaval co mozna nejcastéji. Diky jim pak mtze upravovat tempo vyuky,
ménit metody vyuky, opakovat vyklad — zkratka ve spravny Cas zareagovat.

Princip spojeni teorie s praxi

Osvojovani teoretickych poznatkit ma byt co nejvice vyvazeno jejich praktickym
uplatiiovanim. U¢itel by m¢l udavat konkrétni piiklady vyuziti uciva v praxi a po
vykladu by mély nasledovat otazky, ulohy a cviceni vychazejici z praxe.

13



Princip spojeni $koly se Zivotem
Cil, obsah, prostfedky a metody vyucovani musi co nejvice odpovidat sou¢asnym
pozadavkiim a potfebam spolecnosti.
JelikoZ se postupné méni celkovy pohled na vyudovani, formuluje Simonik dalsi nové
vzdé€lavaci principy. Patii k nim napfiklad tyto principy:
v’ ucta a respekt k ditéti;
v’ orientace na pozitivni stranky osobnosti ditéte;
v’ vytvafeni pocitu bezpedi, jistoty a vstficnosti, pozitivni socidlni, emociondlni a
pracovni atmosféry;
v’ pievaha kladného hodnoceni, orientace na radost a prozitek, uspokojeni
Z Uispésné prace;
v" spolupréci, kooperaci zaku, orientace na vzadjemnou pomoc.

V ptedchozim textu jsme jiz zminovali klady a zapory prace s ICT obecné; nyni se
zamétime na konkrétni vyuziti, na konkrétni klady i rizika pfi pouzivani mobilnich
zafizeni a vyukovych aplikaci ve vyuce. Dnes je pouzivani mobilnich zafizeni
v raznych odvétvich lidské Cinnosti zcela bézné; vyjimku netvoii ani vzdélavaci
proces. Uvedena zafizeni poskytuji ulitelim i zakim celou fadu moznosti. Jde
zejména pienositelnost a integraci vice zafizeni s odlisnou funkci do jednoho.
Piikladem miZze byt tablet, mobilni telefon, elektronicka ctecka knih,
minidataprojektor, MP3 a jiné audiopiehravace.

Vyuziti mobilniho p¥istroje pro Skolni ucely:

Pies vyhody, které tato zatizeni do vzdélavaciho procesu piinédseji, nejsou ve vyuce
tak masivné rozsifena jako notebooky ¢i stolni pocitace. Diivodem miize byt nedtivéra
uciteld k novym technologiim. Dle Javorc¢ika na otazku ,,Muze byt smartphone nebo
tablet uzitecna pomucka pii vyuce?“ odpovédélo negativné vice nez 40 %
dotazovanych. Ucitelé si sice uv€édomuji, Ze socialni sit¢ maji ve vyuce své misto, ale
dle prizkumu je nezbytné poskytnout jim pomoc (napt. formou skoleni, metodickych
navodu apod.), aby k nim ziskali davéru. Ucitelé by nemé&li mit pocit, Ze jsou tyto
pristroje dobré jen k zabave; zaroven je ale tfeba také je poucit o moZznych nebezpecich
prace s nimi.

Prizkum TNS AISA uvadi, ze tablet vyuziva pouhych 29 % pedagogt.

Mozna rizika vyuzivani mobilniho pfistroje I1ze rozdé€lit do n¢kolika kategorii:

v’ zneuziti mobilniho zafizeni k Cinnostem nesouvisejicim s vyukou (napf.
pofizovani zaznamu (nataCeni videi nebo zvukového zdznamu, fotografovani)
bez souhlasu natdCenych ¢i fotografovanych osob; podvadéni pii testech a
zkousSeni; telefonovani pfi vyu€ovani; odvadéni pozornosti zaki hrami a jinymi
aplikacemi);

v" socioekonomické limity (vedeni $koly nebo ucitel dovoli Zakim poZzivat vlastni
mobilni zatizeni, nebo mize zakoupit potfebné mnozstvi mobilnich zatizeni
pro potieby vyuky skola);

v" technicka a softwarova omezeni (mobilita pfenosnych zafizeni je zavisla na
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dobijecich akumulétorech, existuji rizné operacni systémy, dulezitd je také
velikost displeje);

v socidlné patologické jevy (Sikana zakl, ktefi nevlastni mobilni zafizeni,
zavislost na téchto pfistrojich, pocit, ze se uZzivatel citi lépe ve virtudlnim
svéte);

v’ ziskani §patnych navyka pii praci s informacemi (piistup k velkému mnozstvi
informaci, ale Spatna schopnost je vyhodnocovat).

B. Brdicka uvadi: ,, Technologie se z naseho Zivota uz asi nevytrati. Naopak, budou
stale atraktivnéjsi — displeje ostrejsi, videa jasnéjsi, chytra zarizeni s dotykovymi
bude stdle obtiznéjsi pritahnout jejich pozornost. Je to hodné velka vyzva, ale presto
prese vSechno se od nds ocekava, zZe budeme schopni je na uspésny zivot
s technologiemi pripravit.© [1]

Nyni se jiz podivame na konkrétni vyukové aplikace; ty budou rozdéleny do
jednotlivych pfedméti podle jejich zamétfeni. Déle podle zjisténi z autorovy
bakalaiské prace, ze nejcastéji pouzivané operacni systémy na mobilnich zafizenich,
které existuji, tedy Android, Apple iOS a Windows-phone (viz graf), [36] se budeme
pii zjistovani, které operacni systémy jednotlivé vyukové aplikace podporuji,
soustfed’ovat prave na tyto tii operacni systémy.

Jaky operacni systém ma Vas telefon?

2,0% -

68,3 %

® Android @ AppleiOs Windows - phone @ BlackBerry @ Symbian @ Jiny, prosim napiste.

Graf ¢etnosti vyskytu jednotlivych operaénich systémt u dotazovanych z BP [36].
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2 Konkrétni vvukové aplikace

2.1 Cizi jazyky

2.1.1 Duolingo

Aplikace Duolingo je podle mé asi tou nejlepsi a nejpouzivanéjsi pii

studiu ciziho jazyka. Aplikace ukazuje, ze studium ciziho jazyka

nemusi byt vzdy nudné. Zabavnou formou nuti denné se ucit nebo D
alespon opakovat nova slovicka, fraze a slovni spojeni. “
Pokud se ¢lovek rozhodne, Ze se chce naucit, nebo se zlepsit v cizim

jazyce, je tato aplikace skvélou volbou. Je zde moznost vybirat hned z n¢kolika cizich
jazyku, kterym se chce ¢lovék vénovat.

V aplikaci si miizete ,,hrat” jenom tak, ze uvidite postup a svou troven. Lepsi ale je se
zaregistrovat a prihlasit. Aplikace potom podle toho, jak intenzivné se chcete ucit,
vytvoti uéebni plan, a ptipomina, abyste se k ni nezapomnéli denné vracet a spoustu
dalsich vychytavek.

Aplikace se oproti jinym vymykd nékolika zvlaStnostmi, které ji €ini zabavngjsi,
poutavéjsi a da se u ni vydrzet opravdu dlouho. J4 osobné ji pouzivam jiz vice nez rok,
a to az na par vyjimek, kazdy den. Jednou z onéch poutavych moznosti je hodnoceni
dosazeného stupné znalosti a moznost srovnavani s prateli, které si miizete do aplikace
piidavat. Lze tak sledovat jejich postup a zlepSovani, coz uzivatele motivuje udélat
jesté par bodu, dostat se pred né a jesté vice se zlepSovat.

Aplikace Duolingo je dostupna prakticky na vSech mobilnich platformach jako jsou
10S, Android, Windows atd. (zde Duolingo zacinalo). Nov¢ je dostupnd i na webové
adrese www.duolingo.com. Aplikaci tedy neni nutno instalovat do mobilniho telefotu
¢i tabletu, ale k jejimu pouzivani staci jen pfistup a pfipojeni k internetu.

Abychom mohli s vyukou zacit, je potieba se bezplatné zaregistrovat a zvolit si cizi
jazyk, kterému se chceme vénovat. Po piihlaSeni aplikace nabidne jednoduchého
privodce, ktery uZivatele seznami s funkcemi aplikace, moZnostmi a principy vyuky.
Vyuka probihd po jednotlivych lekcich. Kazda z lekci je rozdélena na nékolik
kategorii; ty se skladaji ze slovicek, gramatiky, frazi a slovnich spojeni. Mame
moznost zacit uplné od zacatku, nebo si vyplnit vstupni test, diky kterému aplikace
zjisti, jaké jsou uzivatelovy znalosti zvoleného jazyka. Po vyplnéni dotazniku se Ize
posunout dale a pfeskocit tak zaklady, které tfeba jiz uzivatel ovlada.

Abychom danou lekci splnili a dostali se tak dale k dalsi lekci, jsou dvé moznosti. Bud’
je potieba dokoncit v§echna cviceni; ta se nedaji pteskakovat, I1ze vybirat jen z aktualné
otevienych — ta jsou zvyraznéna barevné; zamcena jsou zatim jen zasedla. Druhou
moznosti je sjet doll pod aktualni cviceni a zkusit test, ktery umozni splnit celou lekci
najednou. To je dost obtizné, a pokud jazyk uzivatel opravdu neovlada, nema moc
Sanci tuto moznost vyuZzit. Jednotlivad cviceni v lekci se sklddaji hned z nékolika
ruznych typu ukoll: uceni se novych slovicek, preklad textu obéma smeéry, vybér
spravné odpovéedi z nékolika moznosti, které aplikace nabidne, dale pieklad, poslech
nebo opakovani mluveného textu (ten si uzivatel mize poslechnout, kolikrat chce,
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dokonce ho mize i zpomalit), dale pak testovani vyslovnosti — aplikace je schopna
rozpoznavat a hodnotit spravnost uzivatelovy fe¢i. Pokud vSak nechceme pouzivat
mikrofon ¢i poslech, tyto druhy cviceni miizeme bud’ trvale, nebo jen do¢asné vypnout.
V pribéhu cviceni si pak muzeme poslechnout vyslovnost jakéhokoliv slova nebo
vety, se kterou zrovna pracujeme, nebo ziskat preklad ¢i vysvétleni jednotlivych
slovicek. Pokud nam néco neni jasné, je k frazim k dispozici i diskusSe, ve které lze
problém podrobnéji prodiskutovat s ostatnimi uzivateli.
Po skonceni cviceni se pak miizeme vratit ke kterékoli jeho casti a zopakovat si nove
ziskané znalosti. Rovnéz je k dispozici seznam vsech slovicek, ktera jsme se naucili.
Muzeme si je opakovat klasickym systémem karti¢ek s prekladem na druhé strané.
Zaroven u kazdého vidime, jak dobfe slovicko zname, nebo jaké v ném délame casto
chyby.
Krom zkuSenostnich bodii miZzeme navic sbirat i virtudlni ménu s ndzvem Lingot. Tou
jsou uzivatelé odménéni naptiklad po postoupeni na vyssi uroven ¢i dokonceni cviceni
bez jediné chyby. Za Lingoty si pak muizeme koupit napiiklad obleceni pro svou
sovicku, coZ je jen takové zpestieni hry, nebo je miizeme rozmnozit riznymi hernimi
bonusy, ¢i zmrazit za né sérii, abychom nepfisli o denni postup.
Jednim z motivacnich faktort je také pocitani dnii uceni bez preruseni, tedy dnu, kdy
uzivatel splni sviij denni plan. Jakmile si vytvoii dlouhou $niru, jisté ji pak nebude
chtit ukoncit, coz jej motivuje k dalSimu uceni ¢i opakovani.
At uz se hodlate naucit novy jazyk, ¢i si jen zopakovat diive ziskané znalosti, 1ze
Duolingo jednozna¢né doporucit. Nabizi interaktivni a riiznoroda cviceni, ve kterych
uzivatel probere vse potifebné pro zdkladni konverzaci a opomenut nebude ani poslech
a vyslovnost. Mzeme soupefit ve znalostech se svymi prateli, ucit se nové véci a
pritom mit i dobry pocit, ze pfi své vyuce pomahame s piekladem texta.
Hlavni funkce aplikace:

v' velice propracovana aplikace;
moznost volby z né¢kolika jazyk;
chytlava a navykova, takze dobie uci;
dostupnd online 1 offline;
uci slovicka, vyslovnost, fraze atd.;
dostupna pro iOS 1 Android.

AR NENEN
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Obr. 1

2.1.2 Angli¢tina pro samouky

Jednodussi, avSak vcelku povedend a dobie zpracovanad aplikace
S celym ndzvem ,,Anglictina pro samouky — zékladni fraze a slovicka

na cesty*®.

Aplikace nabizi vyuku anglictiny krok za krokem. Po spusténi aplikace
se objevi domovské obrazovka, kde miizeme zvolit jedno ze Ctyf témat.

Ta jsou:
v" Good morning,
v Travelling,
v" Onaa holiday a
v' InacCity.
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Pod kazdou z moznosti se objevuje jesté zptisob vyuky:

v’ dialogy,

v fraze,

v' slovicka.
Podle vybéru pak probiha vyuka podle zvolené moznosti.
Good morning (spoleCenskd konverzace) slouzi k ziskani dovednosti, jako jsou
mluveni o rodiné, préci, Skole, seznameni se s novymi lidmi, pfedstaveni se,
domluveni pracovni nebo osobni schiizky apod.
Moznost cestovani (Travelling) pripravi uzivatele k odbaveni na letisti, priichodu celni
kontrolou a cestovani riznymi dopravnimi prostfedky, zejména vlakem, autobusem a
letadlem.
Moznost dovolena (Ona a holiday) se zaméfuje na fraze tykajici se objedndni
ubytovani v hotelu a vyfizeni potfebnych formuldit a dokumentti; déle objednéani a
zaplaceni snidang¢, obédu ¢i veéete. Pomoci ji bychom méli byt schopni zakoupit si
ski-pas, vypujcit si auto ¢i pronajmout lehatko a slune¢nik na plazi.
Posledni ze ¢tyf moZnosti — In a City (Ve mé&st€) uZivatele nauci, jak se zeptat na cestu,
kam dojedete metrem ¢i autobusem, objednani taxi a dal$i véci, které muze turista
potiebovat.
Vse dosud uvedené o této aplikaci fekli, 1ze ziskat zdarma. Pokud ale uzivatel touZzi po
vice informacich, slovickach a testech, musi zaplatit 1,99 Eura a oteviou se mu dalsi
moznosti, jako jsou:

v" interaktivni vstupni, opakovaci a hodnotici testy;
MoZnosti nastaveni tempa feci;
moje oblibené — uzivatel si vytvaii vlastni seznam oblibenych frazi a slovicek;
moje chyby —ukaze se, kde uzivatel Casto chybuje a cemu by se mél pfedevsim
vénovat.

AURNIRN

Carrier ® 10:15 AM

5 Se rodi )
SRt thtepdie ANGLICTINA PRO CESTOVANI

1. Our family

2. The conversation below takes place... St u d i_j n I’ ti p 1/3

3. This agency offers exchange progra...
Pokud se ¢

4. In the following conversation, the Koz... potom WVite

5. Mrs. Koznevic enters the agency offic...

6. Mona is the owner of the Halali travel...

nluvit se spravnou

7. Hello! Excuse me, is this the Halali tra...

sslovnosti

dani nepotrebnymi

8. Hello! Yes, it is. How can | help you?

9. My name is Sofia Koznevic and | wou... metody

10. My family would like to host student...

11. Pleased to meet you Mrs. Koznevic....
12. So, you are in the right place. Pleas...
13. Thank you.

14. You said you were interested in bec...
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Tato aplikace je vhodna spiSe pro pokrocilejsi jednice, kteti jiz S anglickym jazykem
maji n&jaké zkuSenosti a predevSim se chtéji zlepsit v oblastech, které jsme si zde
ptedstavili.
Hlavni funkce aplikace:

v’ vyuka pouze angliétiny;
urcena spise pro pokrocilejsi samouky;
dalsi funkce a lekce se musi zaplatit;

A NRNERN

praktickd na procvicovani uzitecnych frazi, které se vyuzivaji v riznych
odvétvich;
dostupna pro i0S, Android i Windows.

<

2.1.3 Anglicka slovicka

Tato aplikace je uréena predevSim pro déti, nebo opravdové i
zacateCniky. SoFTWARE
Aplikace podle vyvojate obsahuje vice nez 500 anglickych slovi¢ek

s peclivé vybranymi obrazky. Kazdy obrazek nebo fotografie

zobrazuje anglické slovic¢ko. Slovicka jsou fazena do kategorii.

Jedna se o zakladni slovicka, proto jsou vhodna zejména pro déti.

Déti nemuseji umét ani ¢ist, protoze se vSe uci podle obrazku.

Ptiklady kategorii:

v’ barvy, v koupelna, v’ dopravni

v’ (isla, v’ ovoce, prostiedky,

v jidlo, v zelenina, v $kola,

v' divoka zvifata, v napoje, v’ statek,

v' domdci zvifata, v’ pekafstvi, v’ ¢&innosti,

V' lesni zvitata, v dim a byt, v’ sport a hry,

V' lidské télo, v' obyvaci pokoj, v’ povolani,

v’ ¢&isla 11 — 20, v" obchod, v letiste,

v’ ¢&isla 10, 100 a v obledeni, v" more,
1000, v mésto, v" hudba a

v" kuchyng, v nemocnice.

U kazdé kategorie lze ziskat tfi hvézdicky, coz zalezi na spravnosti odpovédi; pro
otevieni dalsi kategorie musi uZzivatel splnit tu pfedchozi.

Dale si pak muizeme v kazdé kategorii vybrat, zda ji budeme poznavat podle obrazku,
nebo podle feci. Mizeme piipadné hrat pexeso. Program také umi vyslovit slovicko,
které pak uzivatel hleda mezi Sesti obrazky. Pokud odpovida nebo vybira spravné,
aplikace pokracuje a nabizi nova slovicka. Pokud ne, zatadi dané slovicko zpatky do
vyuky. Kazdy vyraz je namluven rodilym mluv¢im jak anglicky tak 1 esky. Uzivatel
se tedy krom¢ samotnych slovic¢ek uci i jejich spravnou vyslovnosti.

Uzivatel si zpétné muze prohlédnout vysledky a chyby.
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Po dokonceni hry lze zvolit moznost ,,procvi¢ovani®, ktera uzivatele nuti naucena
slovicka nezapominat.

Jak jiz bylo feceno, aplikace je vhodna spiSe pro déti; je hezky vytvarné zpracovana a
déti umi, diky hezkym obrazkiim, opravdu zaujmout.

Hlavni funkce aplikace:

vyuka pouze anglictiny;

urceno pro mensi déti nebo uplné zacatecnikys;

obsahuje cca 500 slovicek a frazi, coz je oproti ostatnim mén¢,;

je hezky graficky zpracovana;

dostupna pro iOS a Android.

AN NI NN

‘,» slovi¢ka

Anglicka i Anglicks o Y s 29 Anglicka
€y

slovicka a slovicka

Kl Pexeso

2.1.4 Wordtiger

Wordtiger je dalsi aplikaci pro vyuku ciziho jazyka. Po spusténi
rozpozna podle miry spravnych odpovédi takzvanou ,,wordtiger®, tj.
urovenl znalosti uzivatele, a podle té pfizplsobi obtiznost vyuky.
Vyhodou je, ze systém eviduje statistiku spravnych a chybnych
odpovédi uzivatele, coz umoziuje pokracovat ve vyuce i po restartu
aplikace — data se nesmazou. Nevyhodou muze byt, ze Wordtiger je online aplikace,
ktera vyzaduje stalé internetové pfipojeni.

Dalsi nevyhodou je, Ze aplikace Wordtiger je sice dostupna bezplatné, ale zatim pouze
na portalu Google play; vyrobce vsak slibuje, ze béhem nékolika tydnti bude dostupna
1 verze pro iPhony a iPady na AppStoru. Aktudlné je v nabidce jazykid k dispozici
vyuka anglictiny a SpanélStiny a probiha pfidavani dalSich jazykd (napf. rustiny,
polstiny, ¢instiny, francouzstiny ném¢iny ad.). Kazdy z jazyk obsahuje nebo by
alespoil mél obsahovat skoro 3 000 slov a slovnich spojeni, kterd se zobrazuji a jsou
vyucovana ve formé€ textu a audio i video nahravek rodilych mluv¢ich.

,»INas vyvojovy tym na rozvoji aplikace Wordtiger stdle pracuje. V dalsi verzi budou
uzivatelé moci zadavat vlastni obsah a nasledné jej sdilet s ostatnimi. Tato funkce bude
vyuzitelna zejména pro studenty jazykovych kurzii, kteri si mohou priradit a
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procvicovat slovicka z aktualné probirané lekce,” fika Martin Bilek, vedouci projektu
Wordtiger ve spole¢nosti Fragaria [23].
Hlavni funkce aplikace:
v vyuka kazdého jazyka obsahuje pies 2 500 slov a slovnich spojeni ve formé
textu, audio a video nahravek;
v’ automatické pfizptsobeni skladby vyuky znalostem uzivatele;
v" moznost vybéru konkrétni urovné (lekce);
v' online aplikace, umoziiujici souc¢asné pouziti na vice zafizenich s jednim
uzivatelskym tctem;
v' sdileni obsahu mezi uZivateli;
v' dostupna pro i0S i Android.

2.1.5 Vyuka jazyki Select

Vyuka jazyku Select je vzdélavaci aplikace, s jejiz pomoci se lze
naucit skoro 300 nejbéznéjsich slov a frazi ve 33 svétovych jazycich.
Vyuka jazykt Select je idedlni pro ty, kdo se chtéji naucit nékolik slov
a frazi, kterd pouziji na dovolené, nebo ty, kdo si chtéji oprasit své
jazykové znalosti. Ucebni metoda vychazi z drilu s pomoci
vyukovych karet. Cilem je dosdhnout nejvyssiho trovné hodnoceni ,,velmi dobie®.
Pokrocila verze vyukového obsahu s vice neZ 2 200 ilustrovanymi slovy a frazemi pro
kazdy jazyk je k dispozici pfimo v ramci aplikace. Je mozné si také zakoupit sadu se
vSemi 33 jazyky. Tato volba uSetii penize, pokud chce uzivatel zvladnout vice nez
jeden cilovy jazyk. Nevyhodou této verze vyuky jazykt, se v§emi 33 jazyky a vice nez
2 200 ilustrovanymi slovy a frazemi, je fakt, Ze je dostupna pouze pro Android a podle
mych zjiSténi se ani na jiné platformy nechysta.

S Vyukou jazyku Select uzivatel ziska:
v ke kazdému jazyku je ze zakladni kategorie Basics k dispozici zdarma 268
ilustrovanych slov a frazi se zvukovymi stopami;
v'az 33 studijnich jazykl: angli¢tina (britskd), angli¢tina (americkd), némgina,
francouzstina, $panélitina (Spanélsko), S$panélitina (Latinskd Amerika),
italStina, portugalStina (portugalskd), portugalStina (brazilskd), holandStina,
danstina, finStina, Svédstina, norStina, polStina, slovenstina, rustina, fectina,
bulhar§tina, mad’ar$tina, turectina, ¢inStina, japonstina, korejStina, arabstina,
hebrejStina, thajStina, hindStina, vietnamstina, perStina, rumunstina,
katalanstina, ukrajinStina.
Hlavni funkce aplikace:
v’ vSechny fraze a véty namluvili rodili mluvéi;
v" ucebni metoda tohoto cviceni je zaloZena na vyukovych kartach se slovy;
v’ lze si vybirat z 8 rliznych typt zabavnych cviéeni pro zlepSeni vyuky slovicek;
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v' veskery obsah je uloZen v piistroji, pro pouziti neni zapotiebi internetové
pripojeni. Je pouze nutné si stdhnout pozadované jazyky;

v velmi snadné studium pro vSechny vékové kategorie, od déti az po seniory;

v dostupna pouze pro Android.

2.1.6 Vyuka jazyku Jourist

Tato aplikace v sob¢ snoubi vizudlni a akustické vnimani ciziho
jazyka. VSech vice nez 2 100 slov a frazi (na jeden jazyk) obsahuje
zapamatovatelnou ilustraci a ¢tou je profesionalni mluvci.

Ucebni proces je zalozen na principu karti¢ek. Cilem uzivatele je
dosahnout nejvyssi urovng, tzv. ,,Velmi dobré“. Sami rozhodujeme,
zda do ucebniho procesu budou zahrnuta v§echna nebo jen néktera
témata ¢i podtémata. Miizeme se soustiedit na uceni slovicek a frazi z uréitych témat,
jako naptiklad

v predstavovani,

V' rezervace, nebo

v’V restauraci.
Pfi vyuce si uzivatel mize vybrat z 9 zabavnych cviceni. Patfi k nim i1 procvi¢ovani
vyslovnosti s rozpoznavanim fe¢i. Kdyz odpovime spravng, sami se rozhodneme, zda
jsme si dané slovo ¢i frazi vstipili dostate¢né na to, abychom je piesunuli o jednu
uroven  znalosti  vySe.
Ucit se lze jeden z téchto 30 jazykl: anglictina (britska), anglitina (americka),
néméina, francouzitina, $panélitina (Spanélsko), $panélstina (Latinskd Amerika),
italStina, portugalStina (portugalskd), portugalStina (brazilskd), holandStina, danstina,
finStina, S$védStina, norStina, polStina, slovenstina, rustina, fectina, bulharstina,
mad’arStina, tureCtina, ¢inStina, japonstina, korejStina, arabstina, hebrejstina, thajstina,
hindstina, vietnamstina, perstina. Dalsi jazyky se pfipravuji a bude je mozno stahnout
pii bezplatnych aktualizacich.
Nevyhodou aplikace je, Ze je placena: na AppStore stoji 9,99 Eura, coz je v porovnani
S ostatnimi aplikace pomérné dost. Vyhodou pak je, Ze je dostupnd i na platformeé
Android a podle informaci by se méla objevit a na dalSich appstorech.
Hlavni funkce aplikace:

v 30 cilovych jazyku;
samostatné ur¢ovani ucebni latky;
vSechny fraze vyslovuji rodili mluvei;
kazdé¢ heslo je ilustrovano, coz dale usnadiiuje zapamatovani slovicek a frazi;
9 zdbavnych druhti cvic¢eni k procvicovani slovicek;
dostupna pro iOS 1 Android.

DN NI N NN
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2.1.7 TrenaZér slovni zasoby

Tato aplikace pouzivd k vyuce karticky slovni zasoby, které K t”%%
obsahuji Vi‘c.:e nez d’eset' tisi'c slovi’éek. Pod?eve ‘zdrojﬁ se j?dné rm/ms' .ﬁm
0 nejrychleji rostouci aplikaci pro vyuku anglictiny pro mobily a Cest;ml;‘;; Siong
tablety, kde ptibyva piiblizn¢ pil milionu novych uzivateli za | seznamoviniavie

., LanguageCourse.net

mésic.
Vyhodou aplikace je, ze je bezplatnd a obsahuje lekce pro zacatecniky, pokrocilé,
dosp€lé a déti. Podle vyvojare je mozné vybudovat si solidni slovni zasobu za 10 minut
vyuzivani denné.
Dalsi vyhodou je, ze je aplikace offline, tedy nepotfebuje internetové piipojeni.
Vhodn4 jak pro zacatecniky, tak i pro opakovani pokrocilejsich uzivatelii. Aplikace
obsahuje pies 10 000 slov a frazi s obrazky a kvalitnimi audio nahravkami. Timto
obsahem se fadi k tém nejvybavenéjSim aplikacim. Nabizi rizné formy vyuky —
poslech, ¢teni, opakovani atd.
Aplikace obsahuje i jakousi formu uc¢eni béhem spanku, s tou jsem se vSak neseznamil,
a nevim tudiz, jak piesné¢ funguje.
Aplikace zaznamendva uzivateliv postup a podle n¢ho urcuje rychlost, slozitost a
strukturu vyuky.
Dale je mozné vytvaret si rizné vlastni seznamy slovicek, které se chceme naucit
rychleji, nebo je opakovat.
Zajimavosti je, Ze dostupné jazykové lekce formou karticek jsou v kategoriich
dosaZené urovné anglictiny.
Nejcastéji pouzivana slova jazyka Anglictina:

v Beginner Al (obsahuje cca 500 slov)

v' Elementary A2 (obsahuje cca 501 — 1 250 slov)

v" Lower Intermediate B1 (1 251 — 2 250 slov)

v Upper Intermediate B2 (2 251 — 3 500 slov)

v Advanced C1 (3 501 — 5 000 slov)
Nevyhodou je, Ze se v této aplikaci nelze ucit gramatiku, ale pouze slovicka a fraze;
dalsi nevyhodou pak je dostupnost pouze na Android. Jak jsem zjistoval, zatim se
nechysta na jiné platformy.
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Hlavni funkce aplikace:

v
v
v

ASANENRN

2.1.8

10 000 pomocnych karticek se slovy a frazemi,
poslechovy rezim;

e ohe

tsvormiolni

<\

1srbuolzoq

urychlena vyukova metoda s rozlozenym opakovanim, zalozené na

nejnovejsich vyzkumech pro optimalni zapamatovani,
kvalitni audio vyslovnost a snimky;

Vhodné pro zacatecniky i pro pokrocilé studenty;
prizptisobiva rychlost vyuky;

dostupna pro iOS, Android i Windows.

Klasicka angli¢tina

Dle autorti a propagatori aplikace Klasicka anglitina pouziva
metodu iSmartLanguage kterd je védecky podlozena a ovérena
mnoha uzivateli jako nejefektivnéj§i metoda pro vyuku cizich

jazykl pro samouky. Zde si metodu popiSeme a vysvétlime.
iSmartLanguage je efektivni metoda pro vyuku cizich jazyku pro
samouky — vychazi z metody Imitum® - www.imitum.com. Vyuziva az 97 % smyslu

Klasicka

S

- -
-

anglic¢tina

a logickou pamét’ — nejucinnéjsi druh paméti, kdy se informace ukladaji v logickém
celku (celd véta, ptibéh). Podobnym zplsobem se rodny jazyk nau¢i malé déti.
Nejdiive poslouchaji, pak napodobuji dospélé a nakonec se samy snazi tvofit vlastni

slovni spojeni a véty.
Diky této aplikaci se lze naucit spravnou vyslovnost — namluvili ji rodili mluv¢i.
Jednotlivé lekce jsou pecliveé vybrany rodilymi mluvéimi z USA a UK. Konverzace je

tedy zalozena na praktickych situacich.
Vyhody metody iSmartLanguage:

v' uceni se nejptirozenéj$im zplsobem,
v" neni nutno udit se samostatna slovicka,
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neni nutno ucit se gramatiku (zde se zvladne podvédom¢),
netfeba zadného slovniku (jsou k dispozici doslovné pieklady, které nejsou

\

generovany zadnym strojovym piekladacem),
porozuméni rodilym mluv¢im (britsti 1 americti mluvci),
Ize snadno pochopit, jak spravné sestavovat anglické véty,
kazdy studuje, kdy chce, jak dlouho chce a kdykoli dostanete chut’,
v" vynikajici pomér cena/vykon.
Aplikace mé& snadné a intuitivni ovladani, Simuluje anglické prostiedi.
Lze zdarma a nezavazné vyzkouset, jak aplikace funguje a co vSe kurz obsahuje. Pro

AN

zahdjeni studia staci pfimo z aplikace zakoupit zvukové nahravky k vybranym lekcim
nebo rovnou cely komplet. V kompletu se navic za vyhodnéjsi cenu ziskaji vSechny
bonusové lekce, které nelze ziskat samostatné.
Hlavni funkce aplikace:
v" metoda iSmartLanguage;
intuitivni ovladanti;
velka slovni zasoba;
vyuka vyslovnosti;
dostupna pro iOS i1 Android.

RS

esees T-Moblle CZ 1:10 7 45%[E ) eseeo T-Mobile CZ 110 T ABHTH weees T-Mobile CZ 7 nn 7 a5 %ED
- i 1148 . 70 . = 5
< zpét _Jak StucoriviS maniLeadlisgs j Klasicka angliCtina ¢ Klasicka angli¢tina Nastaveni
" PREHRAVANI VET
How tostudy with "iSmartLanguage"? Jak studovat v iSmartLanguage [ 44 ]

jak studovat s iSmartLanguage ) L. Podet pfehréni !
Hlaskovani a vyslovnost

Prodleva
Jak studovat s "iSmartLanguage"? Chovéni, emoce, pocity
iSmartLanguage = angliétina metodou Imitum policie AUTOMATICKE PRECHAZENT
Metoda Imitum je zaloZend na pfirozeném Pryni rande Na dalsi vétu [ )

uceni - bez biflovani

| Na prvni vétu
Vylet na raftech

Cestovin ZOBRAZOVANI VET

Zdravotnictvi Zvyraznéni anglictiny W,
NasSe rodina Zvyraznéni prekladu L )
Snowboarding Zobrazeni prekladu [ )
Zébava Zobrazeni poznamky [ )

O aplikaci Nastaveni

dnim Klepnutim V&%

Obr. 5
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2.19

Tato aplikace je zajimava spiSe trochu jinym pojetim vyuky, a to
dle nasledujicich pravidel:

v

v

v
v

Ucéte se — némcina

nahravejte si svlij hlas a sledujte, jak se den ode dne
zlepSujete;

jednoduse poslouchejte, jednoduse nahravejte, srovnavejte
a ucte se, nyni je to pieci zabava;

posilte své sebevédomi a bez obav vyrazte mluvit mezi lidi;
to vSe velmi snadnou a zdbavnou formou, pomoci niz vase znalosti némciny

vzrostou raketovym tempem vzhtru.

Co najdete v této aplikaci:

v
v

ASRNENEN

<\

nejrychlej$i mozné ovladani na poméry Android aplikace;
konverzaci;
profesionalni rodili mluv¢i;
¢ista, snadno srozumitelna vyslovnost;
kvizy pro otestovani vasich znalosti a prekonavani rekorda;
velmi snadné pouzivani a inovativni uzivatelské rozhrani s technologii
,»Fluid®;
bonus — také uzivatelovy déti mohou objevovat novy jazyk:
v" nechte je hrat si, nahravat a ugit se;
v aplikace uchova VSECHNY jejich nahravky;
v' poslouchejte jejich nahravky a sami se piesvédéte, jak dobfe si vedou.

Tato aplikace vyuziva metodu iTALK s témito péti ,,zlatymi pravidly*:
1. VZdy se ucte fraze, nikoli jednotliva slovicka:

v

v

vyznam: Fraze si zapamatujete snaze, protoze kazda nese svij vyznam, ziveé
vykresluje situaci, vypravi ptibeh;

rychlost: Kdyz se ucite fraze misto slovicek, ucite se, jak konkrétni slovo
spravné pouzivat, a to je mnohem rychlej$i. KdyZ jsme byli détmi, ucili jsme
se jazyku diky frazim, skupinkam slov, nikoli pouze slovo za slovem. Uceni se
slova za slovem je pomalé;

vyslovnost: Ve skutecném svéte se nekteré skupinky slov vyslovuji tak, jako
by $lo o jediné slovo, na jeden nadech, bez ptferuSeni. Pokud se uprostted fraze
nadechnete, uz pak nemusi znit spravné¢ a vy riskujete, ze vam nebude
rozumeno.

2. Zapojte do procesu uceni jak své oci, tak usi:

v

v

poslouchat, poslouchat a jest¢ jednou poslouchat je onen magicky kli¢
k perfektni mluvené némcing;

poslouchejte, jak rodily mluv¢i vyslovuje nékterd slova se zdiraznénou
intenzitou, rychlosti nebo tonem. V némciné tato zesilend slova znamenaji
novou nebo dilezitou informaci. Bez sprdvné intonace nemusi ani zb&hli
némecti posluchaci slovu rozumét spravng;
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v

vSechny nase materidly jsou v psané i mluvené formé, takze muzete
poslouchat, vidét a ucit se rychle.

3. Studujte skutecné materialy:

v

v

tento aspekt vam pomuze co nejdiive se obklopit cizojazyénym prostiedim a
patiicné rozumeét;

vSechny nahravky, které budete poslouchat, byly vytvofeny s pomoci rodilych
mluvcich — profesionald.

4. Poslouchejte sviij vlastni hlas:

v

v

nahravani sebe sama je nejlepsi ptistup, jak zjistit a eliminovat ptipadné dikéni,
gramatické nedostatky a problémy vyslovnosti. Pomahd vytvorit
sebeuvédomeni, které pak vyusti v patficnou sebekorekci;

studie prokazaly, ze nejvice se dokdzeme soustiedit na hlas, ktery se podoba
tomu nasemu, tudiZz poslechem vlastniho hlasu je ucebni proces nezmérné
zrychlen;

muiZzete si nahrat vlastni hlas, porovnat jej s hlasem rodilého mluvciho a
procvicovat se tak dlouho, dokud nebudete mluvit s dokonalym ptizvukem.

5. Nasledujte sviij vzor:

v

v

vyslovnost se snadno zhorSuje, proto ¢im déle se ulite, aniz byste svou
vyslovnost porovnavali oproti té rodilého mluvéiho, tim pravdépodobnéji si
preberete nezadouci zvyky ze svého rodného jazyka,

kontrolujte si svou vyslovnost ¢asto, dokud si neutvrdite ty spravné navyky pro
mluveni ve vasem novém jazyce.

Hlavni funkce aplikace:

v

AN NI NI

slovicka, fraze 1 véty;
podrobny vyuka;
propracovany systém vyuky;
poslech vlastniho hlasu;
dostupna pro i0S 1 Android.

2.1.10 Nova slovicka

Aplikace pro zapisovani novych slovicek, které se ucite pii

studovani ciziho jazyka. Byl ptidan online pfekladac, v soucasnosti Nova
je k dispozici 39 rlznych jazykd, mezi kterymi lze libovolné slovicka
prekladat. Byla pridana vyslovnost pro 18 jazyki. Tato aplikace

usnadni uZivateli proces uceni. Protoze ma kazdy vétSinou telefon

+prekladac

stale pti sob¢, neunikne mu zadné nové slovicko, se kterym se setkd a mize si ho hned
zapsat. VSechna slovicka si uzivatel poznamend, ve volnych chvilkach zopakujte, a aZ
si je zapamatuje, odmazte je, aby nepiekazela; tim se slovni zdsoba neustale zvétsuje.
Aplikace umoziuje vytvaret Zivé dlazdice, na kterych se budou zobrazovat nova
slovicka. Slovicka se na dlazdici pravidelné obménuji a je mozné mit vice dlazdic
Vv hlavni nabidce. Lze také vytvofit specialni dlazdici pro jedno urcité slovicko, které
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déla uzivateli problémy se zapamatovanim (tato dlazdice se vytvoii dlouhym
podrzenim slovicka v seznamu).
Hlavni funkce aplikace:
v online ptekladac;
zapisovani a opakovani slovicek;
zivé dlazdice;
dostupnd pouze pro Windows.

ASENEN
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Obr. 6

2.1.11 Interaktivni abeceda

Aplikace je urcena k vyuce a opakovani zékladnich anglickych
slovi¢ek. Slovicka nejsou rozdélena podle oblasti, ale podle abecedy.
V aplikaci je celkem 26 graficky velmi povedenych scén s predméty
zacinajicimi na odpovidajici pismeno. Scéna neobsahuje seznam
slov, takze je musite hledat. Po dotknuti na pfedmét se zobrazi
anglické slovicko a jeho popis. Vse si navic muzete i poslechnout. To je vse.

1 kdyz podle popisu vypada, Ze toho aplikace moc neumi, docela mé bavila. Takovy
maly trénink, kolik slovicek na dané pismeno najdete, pak opakovani, jestli bych ho
dobre i napsal a nakonec si poslechnu vyslovnost. Nabidnul jsem ji na vyzkouSeni i
nékolika zakum a prekvapive dlouho fungovala prace ve dvojici, kdy Zaci soutézili, kdo
bude mit vice slovicek — zobrazili si scénu a na papir psali slova, pak vse zkontrolovali
pomoct aplikace. Dokonce nasli i néjake dalsi slova, ktera na scéné nejsou. Nekteri
pak hledali, jestli se da slovo Fict i jinak.* [16]
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Hlavni funkce aplikace:
v vyuka a opakovani slovi¢ek;
vyuka vyslovnosti;
vhodna do vyuky;
dostupna pro iOS 1 Android.

ASRNEN

2.2 Historie - déjepis

2.2.1 World War Il Interactive

Jde o velmi komplexni aplikaci, ktera se vénuje druhé svétové valce
a kterd byla vyvinuta specidln¢ pro iPad. Pfinas$i informace a
poznatky o 2. svétové valce. Aplikace Druhd svétova valka WORLD
Interactive popisuje nejveétsi konflikt v historii pomoci fotografii, WAR 11
videi a dobovych projevi; to vSe zajimaveé a s velmi zdafilym [¥eratijve
designem.
Vyhody:

v' idedlni pro uzivatele starsi 10 let: déti, dospéli i nadsenci WWII podobné;
rychlej$i uceni v porovnani se ¢tenim knih;
dava uzivateli kompletni piehled o pribéhu druhé svétové valky;

nepretézujte zbyteCnymi informacemi,

je graficky i1 zvukoveé zajimavy;

je snadno ovladatelny, snadno se pouziva, dobie se ¢te a lehce se mu porozumi;
obsahuje Uplny rejstiik, takze je snadné se orientovat v udalostech a datech, jak
na sebe navazovala. Kdykoli 1ze pfejit na kteroukoli ¢ast.

AN N NN

Témata:
Aplikace je rozdélena do tii obdobi:

v" udalosti vedouci k valce (1918 — 1938);

v’ 7 let valky (1939-1945);

v' udalosti po valce.
Popisuje vSechny hlavni bitvy a udélosti; ty jsou poté shrnuty v jednotlivych
kapitolach. Témata zahrnuji napt. Hitlerv Blitzkrieg (bleskovou vélku), vitéze bitev
a valky, bitvy o Francii, Dunkirk, Britanii, Severni Afriku, operace Barbarossa, Pearl
Harbor, holocaust, vSechny hlavni bitvy Pacificku, D-Day, Barmu, invaze do Italie,
Némecko a Japonsko, atomové bombardovani a mnoho dalSich udalosti. Popisuje, jaké
zbrang a vybaveni byly za valky pouzity.
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MULTIMEDIA HELP INDEX

The War Spreads e

Pismarck Operation Siege Of Leningrad Battle Of Moscow Attack On Pearl
Barbarossa Harbor

EXPLORE WORLD WAR 2

1918-1928 1939 1940 s A <
ROOTS OF THE WAR THE WAR ERUPTS GERMAN BLITZKRIEG ws

Obr. 7

Casové osy:

Obsahuje osm rozsahlych ¢asovych os pro udalosti v prabéhu let 1918 — 1938 a poté
podrobné pro kazdy mésic valky od roku 1939 do roku 1945.

Fotografie:

Aplikace nabizi vice nez 600 fotografii a exkluzivnich propagandistickych plakatd.
Videa:

Uzivatel mizZe shlédnout vice nez 35 videoklipi hlavnich bitev, letadel a udalosti
veetné

Adolfa Hitlera v Pafizi;

bombardovani Pearl Harboru;

bitvy u Stalingradu;

bitvy o Normandii;

atomového bombardovani Nagasaki;

japonské kapitulace — obfad na palubé USS Missouri

a mnoha dalsich.

Projevy:

Roosveltav "Den hanby";

Eisenhowerova D-Day zprava,

Churchillovo oznameni kapitulace Némecka;

kapitulace Japonska pronesena Harry Trumanem

a dalsi.

Hlavni funkce aplikace:

kompletni ptehled 2. svétové valky;

casove osy;

hlavni bitvy;

interaktivni prohlizent;

dostupna pouze pro 10S.
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9 Videos

EXPLORE WORLD WAR 2

Obr. 8

2.2.2 Magna Carta

Aplikace popisuje dokument Magna Carta (neboli Velkou listina
prav a svobod), coZ je ,, anglicky pravni dokument piivodné
vydany roku 1215. Omezoval nékteré panovnikovy pravomoci,

vyzadoval, aby respektoval zakonné procedury a aby akceptoval,
Ze jeho rozhodovani bude omezeno zakonem. Vyslovné
odvolani se proti nezakonnému uvezneni.* [20]
Tato aplikace poskytuje kompletni historicky ptehled Magna Carta, vSe od jeho
vzniku aZ do soucasnosti. Obsahuje také mnoZstvi originalnich latinskych a
anglickych citaci a listin.
Obsahuije:

v ivod do Magna Carta;

v fasova osa Magna Carta;

v pocatky Magna Carta;

v U¢inek Magna Carta;

v vliv Magna Carta na moderni éru.
Hlavni funkce aplikace:

v’ popis Magna Carta;

v' vliv a d¢jiny;

v" dostupna pouze pro iOS.
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2.2.3 History Here

Tato aplikace je interaktivni priivodce k tisicim historickych udalosti -
a mistim po celych Spojenych statech. Piinasi Siroké moznosti poznani ﬂ
historie. Nabizi snadno ovladatelné rozhrani, ve kterém jsou fotografie, HISTORY.
videa a dynamické mapy. Dokaze ptivést k zivotu historii kdekoli na
zemi. Aplikace umoziuje jednoduché a zabavné poznavani historie,

ktera je vSude kolem vés. Ukazuje dobovou architekturu, muzea, bojist¢, pamatky,

domovy slavnych a mnoho dalsiho.
Aplikace pracuje s GPS, a proto mize ukazat zajimava historickd mista, ktera se
nachazeji pobliz nam.
Hlavni funkce aplikace:
v" vyhledani své aktualni polohy pomoci GPS;
moznost vybrani libovolného mista na celé zemi;
vyhledavani historickych zajimavosti;
prohlizeni obrazku a videi piimo v aplikaci;

RS

dostupna pouze pro Android.

2.24 Backin Time

Pomoci aplikace Back in Time mize uzivatel zkoumat historii naseho
vesmiru, Zemg, zivota a civilizace. Aplikace ukazuje cestu ¢asem, kdy
je kazda wudalost dokumentovana z pohledu spolecenského a
historického kontextu, nabizi n€kolik snimkt, které jsou ilustrativni
casovou osou a seznamuje uZivatele S malo zndmymi, pfesto zajimavymi fakty.
Aplikace obsahuje specialni animace, aby byly tyto udalosti zajimavé, tudiz snadno

pochopitelné a zapamatovatelné na uceni.

Obr. 9
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Aplikace je pritazlivé provedené pouceni o historii vesmiru a vyvoji zivota na Zemi.
Je vhodna jak pro studenty vysokych skol, tak pro rodice, ktefi chtéji pou¢ovat mladsi
déti a zaroven se sami naucit néco nového.
Aplikace je velice intuitivni, tedy snadno pochopitelna a snadna na ovladani.
Hlavni funkce aplikace:
v’ specialni animace;
razné kontexty;
snadné ovladani;
dostupna pouze pro iOS.

A NERNERN

Obr. 10

2.2.5 Kings & Queens

Aplikace pfinasi pohled na Britskou historii, vypravi ptib¢h britské
monarchie od Viléma Dobyvatele az do soucasnosti — vlady jejiho
Velicenstva kralovny Alzbéty II. Aplikace nabizi ptehled kralovské
dynastie a historického vyvoje zemé pro uZivatele starsi 11 let.
Pomoci animovanych historickych portréth potizenych z kralovskeé
sbirky uzivatelé zjistuji, jak se kralové a kralovny stfidali na trtinu béhem staleti,
sleduji prubéh britské kralovské historie a tvar monarchie, jak ho zname dnes.
Aplikace je zatim dostupna pouze pro 108, ale s nejvétsi pravdépodobnosti se dostane
1 na dalsi platformy.
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Kings and Queens

2 Portraits

Battle of Agincourt

Obr. 11

Doporuceny hardware:
Mini 2 nebo nové;jsi a iPhone 5 a novejsi.
Hlavni funkce aplikace:
v’ prochazeni rodokmenu;
kvizy o kralovské roding;
animace pfinasejici zivot do historickych portréti;
testujte znalosti o historii;
moznosti zjisténi podrobnosti a zajimavosti o kazdém krali a kradlovné pro

AN NI NI

domaci ¢i skolni vyuku,;
vyhledavani podle klicovych slov;
hezky a elegantni design;

v" dostupna pouze pro iOS.
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Obr. 12
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2.2.6 | Am Learning: KS3 History

Aplikace provadi vyuCovani zdbavnym a poutavym zpiisobem hry.
Nabizi slouceni interaktivnich her a oficialni obsahu osnov vyuky a ma
k dispozici vice nez 600 unikatnich otazek. Aplikace umoziuje
uzivatelim pfistup k vysledkim a jiz nau¢enym dovednostem. Podle HISTORV
toho se pak skladaji a urcuji obtiznosti dalSich otazek. I Am Learning pokryva vSechny
hlavni tematické oblasti a klicové etapy cel€ historie.
Hlavni funkce aplikace:

v" ufeni formou her, tedy zdbavnou a poutavou formou pro déti;

v vice nez 600 otazek;

v’ sestavovani otazek podle aktudlni arovng;

v' interaktivni a grafické otazky.

%‘b

2.2.7 GCSE History

Aplikace umoziuje uzivateli otestovat své znalosti historie ve vice nez

1 500 otazkach, tykajicich se kliCovych témat, z nichz kazdy ma své N

HISTORY

vlastni podrobné&jsi vysvétlujici poznamky. MuZe si také sledovat své
minulé uspéchy a netspéchy v aplikaci, Sledovat své zlepSeni a
opakovat to, co si potiebuje zapamatovat.

Aplikace také nabizi sdileni svych vysledkli na Facebooku a Twitteru, coz z ni ¢ini
zabavnou a motivujici. Kazdy se rdd pochlubi svymi vysledky na internetu a porovna

je s prateli ¢i spoluzaky. Toto aplikace je navrzena tak, aby zajistila, ze uzivatel plné
porozumél vSem souvislostem a faktim.
Obsah je urcen k pokryti pozadavkil vétSiny zkousek, které se ve Skole mohou
vyskytovat. Pokryva celou skalu skolnich osnov.
Aplikace je zatim dostupna na 10S a na Android, dal$i platformy podporovat nebude.
Aplikace zahrnuje tato témata:
v’ Britanie 1. svétova valka: Co se dé€lo pied, béhem a po ni;
Britanie 2. svétova valka: Co se délo pied, béhem a po ni;
Némecko: 1918 — 1938;
Némecko: 1938 — 1945;
SSSR a Stalin;
Rusko: pad carského rezimu, cesta ke komunismu a rozvoj SSSR;
USA: rasismus a intolerance, ob¢anska prava a ménici se spole¢nost;
USA: ekonomicky boom a buracejici 20s;
USA: velka deprese;
priciny WW1;

SN N N N R SR NN
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smlouvy a jak ovlivnily Evropu;

cesta kK WW2;

studené valky Krize: Berlin, Kuba, Ceskoslovensko;
vyvoj Super sil a studené valky;

konec studené valky.

Hlavni funkce aplikace:

moznost sdileni na socialnich sitich;

v’ kontrola piedeslého obsahu a chyb;

v' mnozstvi témat;
v
v

ANANENENEN
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1500 otazek a cviceni;
dostupna pro i10OS i1 Android.
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Obr. 13

2.2.8 World Historical Places

Aplikace nabizi prohlidku slavné minulosti a svétovych historickych
mist. U¢i uzivatele znat vSe o 6 000 riiznych historickych mistech po
celém svéte. Zobrazuje mista s obrazky slavnych historickych mist na
map¢, a diky tomu miZe uzivatel navstivit toto misto a sdilet své
zkuSenosti s ostatnimi uzivateli. UZivatel si svoji trasu na map¢ svéta
muze vytvafet v integrované funkci Googlemaps. Svétova historicka mista je tieba mit
stazena v aplikaci v pfistroji. Aplikace je vhodna pro vSechny, ktefi chtéji néco védet
0 historickych budovach, svétové historii a historickych souvislostech klasickych,
sttedovékych 1 soucasnych.

Aplikace je zatim dostupna pouze pro Android; pro iOS by méla vyjit v nejbliz§ich
tydnech.

Se svymi praktickymi funkcemi je aplikace velice zajimava a pruzna. Odpovédi da
v kazdém okamziku.
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Hlavni funkce aplikace:

v

v

2.2.9

Tato aplikace umoziuje uceni pomoci vybéru z mnoha kvizi,
tykajicich se riznych historickych témat, ktera se bézné¢ vyskytuji
Vv ucebnicich a osnovach strednich 1 zdkladnich $kol.

Otazky a poznatky pokryvaji obdobi od starého Rima aZ ke druhé

Staple: tato funkce umozni uzivateli vytvorit svou vlastni kategorii mist, ktera
ovlivnily historické udalosti;

Matchstix: dava detailni informace o mistech, ktera jsou dulezita z hlediska
svétovych d¢jin;

Potpourri: umoziuje, aby se uzivatel podival na vSechna historicka mista a
ziskal informace o historickych udélostech, které se tykaji vybraného mista
nebo mésta;

Magie Drill: umoznuje vybrat druh historické udalosti, o které se chce uzivatel
dozvédét vic;

Travelogue: jde o cestovani historii; zde si lze prohlizet obrazky, délat si
poznamky a zapamatovat si tyto zkuSenosti;

dostupna pouze pro Android.

History Quiz for Kids

sveétoveé valce.

Obsahuje dvanéct témat a kazdé se sklada z 10 otazek.
Hra obsahuje otazky tykajici se:

v
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<

prvnich lidi;
starovékého Egypta;
starych Rek;

starych Rimani;
sttedovékeé Evropy;
velkych dobrodruzich renesance;
Francouzska revoluce;
primyslova revoluce;
prvni svétoveé valky;
druhé svétové valky;
moderni doby.

Hlavni funkce aplikace:

<
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shromazd’uje informace o spravnych a Spatnych odpovédich;
neobsahuje reklamy;

neobsahuje nakupy v aplikaci;

nezveiejiiuje informace na socialnich sitich;

dostupnd pro iOS 1 Android.
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Obr. 14

2.2.10 Dino Walk: Continental Drift

Aplikace je velice informativni. U¢i studenty vSechno o pfirozeném
svete od pocatku Casu. Aplikace ukazuje, jak se nase Zem¢e vyvijela
po celou dobu své miliardy let trvajici existenci. Uzivatel dostane
jedine¢nou moznost nahlédnout do toho, jak se vyvinuly pfirodni
krajiny, geografie a zvifata od samého pocatku az ke dnesku. Jedna

se o aplikaci, kterd je vhodna pro vSechny vékové kategorie, protoZe ma §ifi informaci,
které jsou poucné, informativni a poutavé.

Pti prvnim spusténi aplikace se uzivateli naskytne vyhled 3D Earth. V horni ¢asti je
posuvny casovy graf, ktery vede ke grafickym informacim z prvohor az do dneska.
Celkove existuje 19 ¢asovych moZnosti, ze kterych lze vybirat. Je zajimavé vidét, jak
geografie béhem doby ménila podobu, jak tektonické posuny ovlivnily planetu
Zemi.
Aplikaci by bylo dobré vyuzit ve tfidé s ucitelovym doplnénim a vysvétlenim, pro¢
dochazelo k posuntim ve formacich zemé¢. Tento typ informaci neni zahrnut v aplikaci,
a proto je aplikace uzite¢na hlavné jako nastroj doprovazejici uceni a zpestieni vyuky.
Hlavni funkce aplikace:

v interaktivni zemékoule;
stroj Casu, ktery mize cestovat do minulosti;
pres 500 druhii otazek;
kvizy;
dostupna pouze pro iOS.

ASANENEN
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2.2.11 History books

Tato aplikace je vlastné sbirkou historickych knih a knih o historii, které
se zabyvaji organizaci a prezentaci informaci o minulych udalostech v
lidské spolecnosti. Aplikace je opravdu rozsahla a obsahuje velké
mnozstvi knih a historickych dokumenttli, ze kterych muiize uZzivatel
vybirat. Ukolem historického diskursu je identifikovat zdroje, které mohou byt nejvice
uzitetné pii studiu historickych udalosti, a vytvafeni rtiznych praci na toto téma.
Aplikace je vhodna i pro odborné historiky.
Hlavni funkce aplikace:

v' sbirka historickych knih;

v podrobny a odborny obsah;

v" dostupna pouze pro iOS.

2.2.12 History Atlas HD

Témeéf nezbytna vybava kazdého déjepisce — jde o interaktivni
historickou mapu s casovou osou, fotografiemi a dilezitymi
letopocty. Diky aplikaci lze vyhledat mapu svéta v jakémkoliv
historickém obdobi. Mapa svéta (globus) se da libovolné nastavit na
pozadované tzemi. Na ¢asové ose pak uZivatel mize vyznacit dobu

existence vybrané zem¢ atp.
Aplikace je doplnéna velkym mnozstvim obrazkl z vyznamnych historickych mist.
Aplikace je dostupna zatim pouze pro i10OS a je zdarma.
Hlavni funkce aplikace:
v" historicka mapa;
fotografie a obrazky;
mnoho obdobi;
mnoho tizemi;
dostupnd pouze pro iOS.
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2.3 Autoskola a auta

2.3.1 AutoSkola — eTesty

Aplikace pro procvicovani otdzek, které¢ se vyskytuji u skutecnych
zkousek pro ziskani fidi¢ského opravnéni v Ceské republice. Je mozno eTESTY
prohliZet a procvicovat jednotlivé testove otazky nebo si zkusit cvicny — autoskolatestycz
test. Aplikace je idealni ptipravou pro tspésné slozeni zavére¢nych
zkousek v autoskole nebo vybornym pomocnikem pro osvéZeni znalosti, pokud jiz
uzivatel fidi¢sky prilkkaz vlastni. Testové otazky jsou shodné s otdzkami ve Véstniku
dopravy vydavanym Ministerstvem dopravy CR a jsou aktualni k datu vydani této
aplikace. Znéni otadzek vcetné obrazkli dopravnich znacek a dopravnich situaci je
totozné s tim, co se vyskytuje v tisténych ucebnicich pro ptipravu k testim. Aplikace
umoziuje spoustét si cvicny test na cas, ktery je strukturou otdzek stejny, jaky se
vyskytuje u skute¢nych zkousSek. Navic je mozné prochéazet a procvicovat vSechny
otazky, ze kterych se test sestavuje. Spatné zodpovézené otazky jsou automaticky
fazeny do seznamu ,,Co mi nejde” a je mozné je opakované procvicovat. Libovolnou
otazku je rovnéZ mozné oznacit hvézdickou, ¢imzZ se zatadi do seznamu oblibenych
otazek pro pozd¢jsi prohliZzeni.
Hlavni funkce aplikace:

v procvicovani otazek;

v sestavené ze zavéreénych zkousek;
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v od ministerstva dopravy;
v dostupna pro i0OS, Android i Windows.

Autoskola —====
elesty.cz

Zvolte skupinu opravnéni:

~ Aplikace pro iPhone a iPad
Obr. 16
2.3.2 AutoSkola 2017
Autoskola 2017 je aplikace pro nacvik zkusebnich testil pro

v’ Fidice skupin A, B, C a D;
v’ profesni zptisobilost fidice;

L

v' profesni zptsobilost dopravce — osobni i nakladni doprava.
Testové otazky jsou aktudlni k 1. prosinci 2016. Rozdilny celkovy
pocet otazek v aplikaci pro jednotlivé skupiny v porovnani s webem Ministerstva
dopravy CR je zptisoben tim, Ze na webu MD je uveden pocet viech otazek za viechny
skupiny dohromady.
Pokud se zajemci aplikace libi, je mozné si koupit prémiovou verzi aplikace, ktera
umoznuje také procvicovat vybrané otazky a sledovat sviij pokrok pomoci Statistiky
osobniho rozvoje — viz aplikace Autoskola 2017 Prémium na Google Play. Statistiky
nasbirané v této verzi se automaticky prenesou do prémiove verze.
Pro pouziti aplikace neni potieba pfipojeni k internetu.
Hlavni funkce aplikace:

v’ offline rezim;

v' moznosti prémiové verze;
v skupiny A, B, C,aD;
v dostupna pro iOS a android.
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2.3.3 AutoSkola — Testy

Jde o mobilni verzi webové aplikace www.Autoskola-Testy.cz pro
procvicovani testl z autoSkoly.

S aplikaci Autoskola Testy se 1ze pfipravovat na zavérecné zkousky v
autoskole nebo zjistit, jestli by uzivatel jako fidi¢ u zkousSek obstal i
dnes. Aplikace umoznuje procvi¢ovani otdzek z jednotlivych oblasti —
dopravni znacky, kiizovatky, pravidla bezpecné jizdy apod., stejné tak jako
vyplhovani ,,ostrych® testd, které se pouzivaji pti zkouskach v autoskole.

Prednosti této aplikace je propojeni s internetovou verzi www.autoskola-testy.cz —
testy vypInéné v mobilu lze vidét i na webu.

Pouzivéani mobilni verze je kompletné zdarma.

Aplikace vyzaduje internetové pfipojeni.
Hlavni funkce aplikace:
v' propojeni mobilni a webové aplikace;
v' pouze online rezim;
v’ statistiky vysledki;
v" dostupna pro i0S i Android.

Dopravni situace Dopravni situace \oBsns invergod

Otézka 19/25 Otéazka 19/62 2S\IT s)Is8610

x dnlsfibiv uozisn d1ehl yldnpiz imynletdve
sb)l 3#2im v uoz{ oden if2onslébsv dn3etstzob
:Asvila309n Jeni| 3ibii of yd

;
e y : : Na této frekventované pozemni komunikaci A
Jste Fidi¢em vozidla z vyhledu. Urtete, vjakém | ;oo oo zatadili do levého odboovaciho pruhu.

poadi projedou vozidla touto kiizovatkou: Na kifovatce jste zjistil, Ze jste mali jet

vpravo. Jak se zachovéte?

1. Vase vozidlo, 2. protijedouci modré vozidio,
3. zelené vozidlo jedouci zprava

>

A Odbocite vievo a budete pocitat se zajizdkou.
1. Vade vozidlo soucasné se zelenym vozidlem

ledoucim zprava, 2. protijedouci modré
: P e Zastavite a pokusite se couvanim zafadit do
vozidlo. u
spravného odbocovaciho pruhu.
1. Protijedouci modré vozidlo, 2. Vase vozidlo o
soucasné se zelenym vozidlem jedoucim c Zvukovym vystraznym znamenim upozornite
zprava. ostatni fidice, Ze odbocujete vpravo.

Obr. 17

n

2.3.4 Autoskola

Aplikace slouzi vyuce a ovéteni znalosti z autoskoly v oblasti
ptedpist, dopravnich znacek, feSeni dopravnich situaci, zdravotnické
pripravy atd. Aktudlni testové otdzky jsou doprovazeny obrazovym
materidlem. Obsahuje 1 simulace redlného testu. Pro vétsi

piehlednost a vyssi efektivitu vyuky je v ni evidence zobrazenych a
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Spatné zodpovézenych otazek. Uzivatel ma moznost zaméfit se na otdzky odpovidajici
nékterym klicovym slovim.
Aplikace je bezplatna, ale ve spodni ¢asti obrazovky muze zobrazovat reklamu
stazenou z Internetu.
Zdrojem testovych otazek je Véstnik dopravy MD CR platny k 25. 5. 2016.
Hlavni funkce aplikace:
v’ otazky od ministerstva dopravy;
moznost vyuky konkrétnich otazek;
evidence odpovédi;
dostupna pouze pro Android.

ASRNEN

2.3.5 Alphabet Car

Aplikace nabizi novou tréninkovou metodu, jak si zapamatovat
silni¢ni znacky a pravidla provozu; umoziuje uceni a zapamatovani
novych véci zdbavnou formou. Aplikace je vhodna jak pro mensi
déti, které se maji seznadmit se silnicnimi pravidly, tak pro star$i
osoby, které se pfipravuji naptiklad na testy do autoskoly. Aplikace
pomoci vstupniho testu ur¢i, na jaké urovni uzivatel se znalostmi je, a podle toho
ptizplsobi obsah. Obsahuje 40 Grovni, béhem kterych provede uzivatele od Uplnych

zacatkl ke kompletnim znalostem.
Hlavni funkce aplikace:
v" ufeni pravidel a zna¢ek prostfednictvim zabavné hry;
Stage a Level — vhodna pro malé déti i dospélé;
barevné a zabavné prostiedi s krasnou 3D grafikou a hudbou;
automatické pfizpiisobeni uZivateli,
obsahuje 40 urovni;
dostupna pouze pro Android.

ANENENENEN

2.3.6 Allianz K¥iZovatky

,,Jde 0 zajimavou aplikaci, kterd se zaméruje na zvladani dopravnich
situaci. Aplikaci vytvorila Allianz pojistovna, ktera dlouhodobé

podporuje bezpecnost na silnicich a motivuje ridice k zodpovédnému *
chovani za volantem. Hra KriZovatky trochu pripomind testy v Allianz @
autoskole, ale Allianz je prinasi v zabavné podobé a navic diky jeji

instalaci muze uzivatel ziskat 30% slevu na povinné ruceni a SPoUstu zkusenosti.
Potvrzuje se, Ze kdo zna teorii a ma diky této aplikaci natrénovano, méné bourd. * [26]
Aplikace stavi uzivatele pfed modelové kiizovatky. Dotyka se postupné auticek
(posledniho uz nemusi) a tak urcuje, v jakém potadi maji kiizovatkou projet. Pokud se
stane, ze kiizovatkou miize soucasné projet vice vozidel, pak nezalezi na tom, v jakém
potadi je uzivatel do kiizovatky posle; hra uzna libovolné potadi téchto vozidel.
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Kazdé kolo je ¢asové omezené; pokud uzivatel nestihne odpovédét v limitu, hra kongi.
Limit je s kazdym kolem krat$i a také roste obtiznost situaci: pfibyvaji tramvaje,
auticka, a Castéji se objevuji kiizovatky bez vyznaceni hlavni ulice.

< Allianz @)

CELKEM BODU 1 66

Zevvaici O
16,6 S N 4

L4 N 4

Hlavni funkce aplikace:
jednoduché ovladani auticek;
ptijemna grafika;
stale nove kiiZzovatky;
Casove limity a zvySujici se naro¢nost;
muze se nastavit jako soutéZni hra;
jako bonus lze ziskat interaktivni mapy nebezpeénych kiizovatek metropoli CR;
na hie spolupracovali dopravni experti a Policie CR; dostupna pro iOS i
Android.

AN NN Y NN

Allianz ()

CELKEM
BODU

Obr. 19
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2.3.7 AutoSkola do kapsy

opravnéni, nebo se na néj prave pripravuji.

V soucasnosti se na Google play nevyskytuje mnoho podobné
orientovanych aplikaci. Pokud dame vyhledat heslo ,,autoskola®, zobrazi se nam
nemnoho odkaztl, a z nich je jesté zhruba polovina placena. Proto je ptijemny fakt, ze
tato aplikace je ke stazeni zcela zdarma.

Aplikace Autoskola je velice intuitivni a graficky vyborné ztvarnéna. Po spusténi se
ihned otevie hlavni menu, ve kterém si uzivatel miize vybrat mezi prohlizenim,

Tato aplikace potesi zejména ty uzivatele, kteti planuji ziskani fidi¢ského §

procvicovanim, testy na body, nastavenim a informacemi o aplikaci.
V rezimu prohlizeni mame moznost si prohlédnout spravné zodpovézené testové
otazky tak, jako bychom si je prohlizeli v u¢ebnici Autoskoly. Dle vyjadieni autort by
informace obsazené v aplikaci mély byt totozné, avSak sami uvadéji, ze jejich aplikace
neni ndhradou, spiSe procvicovaci pomickou do kapsy. Jednotlivé okruhy prohlizeni
jsou strukturovany do podkapitol. Jednotlivé tematické okruhy jsou doplnény
0 identické obrazky dopravnich znacek a dopravnich situaci tak, jak jsou uvedené ve
fyzické ucebnici.
V rezimu procvicovani si miize uzivatel bez ¢asomiry v klidu projit vSechny otazky
S moznosti zvoleni vlastni odpovédi. Touto formou si miize otestovat své znalosti a
védomosti. Lehce tak zjisti, kde m& mezery a na co se je$t¢ musi zaméfit, resp. co si
jesté musi procvicit. Pokud zvoli Spatnou odpoveéd’, aplikace automaticky tuto otazku
zatadi do kategorie ,,JJen to, co mi nejde®, takZze se lze jednoduse vratit jen K tém
otazkam, které Cinily uzivateli problémy.
Az uzivatel nabyde dojmu, Ze v§e zna, mize spustit Simulaci ostrého testu na body.
Tento test je ¢asové omezeny 30 minutami, stejné jako je tomu u zkousky k ziskani
fidi¢ského priikkazu. Program vygeneruje 25 otdzek piesné tak, jak tomu je pied
opravdovym ziskanim fidi¢ského prikazu. Po skonceni testu (nebo uplynuti casomiry)
dojde k vyhodnoceni testu.
Aplikace je dle mého ndzoru velmi zdafila a stoji za vyzkouSeni. Navic diky svému
zpracovani a skutecnosti, Ze je zdarma, se muze stat velice oblibenou a pouzivanou
pomickou budoucich fidi¢u. Mize slouzit i jako orienta¢ni nastroj fidi¢d, kolik si toho
jesté z Autoskoly pamatuji.
Hlavni funkce aplikace:

v" rezim prohliZeni;
rezim opakovani,
offline rezim;
zdarma;
strukturovand podle statnich testovacich otazek;
dostupna pro i10S i1 Android.

ANENENENEN
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2.4 PC a programovani

2.4.1 Algoid — Programming language

Aplikace Algoid je zaméfena na vzdé€lavaci programovaci jazyk pro
déti a zacatecniky.

Vzdélavaci aplikace je vytvorena pouze pro Android.

Snazi se ukézat zdklady programovéani zabavnou a jednoduchou
formou. Jeho pfedstavitelem je pifijemna robotickd zelva, ktera predstavuje krok za

krokem zaklady programovani.

Algoid je zalozen na myslence vizualni zpétné vazby. Dale je v aplikaci vlozen real-
time debugger (podle zdroji prvni a dosud jedina aplikace na Android, kterd toto
nabizi. Ta ukazuje krok za krokem rezim spuSténi a rozsah Explorer pro lepsi
pochopeni.  Uzivatel  tak  ndzorn¢  vidi, jak  program  funguje.
Da se tict, ze Algoid zméni uzivateliv tablet nebo telefon na zatizeni, které funguje
jako vyvojarska stanice.

Cilem aplikace Algoid je umozZnit kazdému, aby se naucil programovat.

Aplikace obsahuje bohaté Integrované vyvojové prostiedi IDE a nebézi pres klasické
SLA4A, ale integruje svij vlastni (domdci) formalni jazyk parser. Tato volba byla
provedena s cilem usnadnit ladici krok za krokem a rozsah integrace Explorer.
Algoid neni kompilator, ale skriptovaci jazyk interpret.

A 285 .
1?} Ngoid - 38Spline af

LOEO< 10:38 ¥R

Obr. 20

Hlavni funkce aplikace:

v’ zvyraznéni syntaxe;
break pointy a DEBUGGER;
rezim spusSténi STEP (tedy krok za krokem);
real-time OBLAST EXPLORER,;
automatické dokoncovani;
vedeni syntaxe chyb;
optimalizace pro malé obrazovky;
dostupné pouze pro Android.

NANENE NN
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2.4.2 Learn HTML5

Aplikace byla vytvoiena za ucelem prace na téma "Interaktivni
ucebnice internetovych technologii." Obsahuje seznam vsech prvk,
pouzivanych v HTML 5. Vysvétluje zdrojovy kod a to, jak je zapsan
Vv prohlizeci. Dale obsahuje testy, které jsou pak hodnoceny ve formé
statistickych tabulek. Velkou vyhodou této aplikace je, Ze nabizi i

¢estinu.
U HTML
Learn HTML(5) % :
W HTML you can croate yoor own Wb sie o App. B‘
W

=
El 3 Kl
EE S Kl KN
=l 3 EE S
El Kl 3 23
Bl Kl Kl kSl
B BN S
KN Kl e D
Obr. 21

Jazyky: angli¢tina, némcina, ¢estina, slovenstina.
Hlavni funkce aplikace:

v’ interaktivni uéebnice;

v' HTML5;

v" kédy prohliZece;

v' editor kddu a visacky;

v’ dostupna pro iOS i Android.

2.4.3 Gedit

Aplikace Gedit je jednoduchy textovy editor, vychozi pro prostiedi
GNOME. V souvislosti s GNOME vznikd mnozstvi uZivatelskych |

aplikaci a vyvojarskych nastroji, které jsou vzhledem k zaméfeni | ﬁ |
GNOME primarné vyvijeny pro unixové opera¢ni systémy a v mnoha

ptipadech ani verze pro jiné systémy neexistuji. VSechny popularni linuxové distribuce
postavené na desktopovém prostiedi GNOME obsahuji jen malou ¢ast z téchto
doprovodné vyvijenych aplikaci., s podporou zvyrazilovani syntaxe, prace se
zalozkami, podporou plugint dal§imi funkcemi pro pohodInéjsi pouzivani. Plivodni
gnome-vfs, umoznujici praci se vzdalenymi soubory, nahradilo novéjsi GVFS. Gedit
je svobodny software Sifeny v souladu s licenci GNU General Public License.
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Hlavni funkce aplikace:

v

\
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plna podpora kodovani UTF — 8, podpora nacitani/uklddani v rtznych
znakovych sadach;

nastavitelné zvyraziovani syntaxe (napt. C, C++, Java, HTML, XML, Python,
Perl, PHP...);

24 jazyki (jako Pascal nebo SQL);

11 skriptovacich jazykt (jako Javascript nebo Ruby);

6 znackovacich jazyki (jako HTML a XML);

2 védecké (GAP a Octave);

14 jinych (jako CSS, .ini nebo gettext);

historie zmén s moznosti navraceni o nastavitelny pocet krok;

prace se vzdalenymi soubory prosttednictvim GVFS a FUSE; FTP
(s ptihlasenim i anonymni), ssh (SFTP), smb (sdileni Windows) nebo WebDav
(vCetné zabezpeceni);

podpora tisku a nastaveni vlastnosti tisku, tisk do PDF a PostScriptu;

podpora schranky (vyjmout/kopirovat/vlozit);

vyhledavani a nahrazovani (véetné prace s koncem fadky nebo tabulatorem);
zalamovani textu (Ize vypnout), nastaveni Sifky tabulatoru,

¢islovani fadek (lze vypnout) a ptechod na specifickou fadku;

Zobrazeni pravého okraje a nastaveni poctu znakt (lze vypnout);

zvyraznéni aktudlni fadky, zavorek (obé funkce Ize vypnout);

vytvareni zaloznich kopii automaticky v ¢asovych intervalech ¢i pfi ukladani
(Ize vypnout);

nastaveni pisma a barev pro zobrazeni v editoru;

automatické odrazeni;

podpora GNOME Human Interface Guidelines;

kontrola pravopisu;

prace se soubory v kartach, ptesun karet mezi okny;

dostupna pouze pro 10S.

Learn Python

Aplikace Python ukazuje a zjednodusuje kodovani, takze 1 novi a
zaCinajici uzivatelé ho mohou snadno pochopit. Zacina se tim, ze se

nastavi Uroven uzivatelského prostiedi a prochéazeji se zaklady. Kon¢i

\' k
se tim, Ze se feSi slozit€jsi programovani v jazyce Python

S proménnymi a vstup uzivatele.

Hlavni funkce aplikace:

v

NENENENEN

zaklady Python;

datové typy;

fidici struktury;

funkce a moduly;

prace se soubory;
funkcionalni programovani;
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v objektové orientované programovani;

v’ pouzivani zakladnich datovych struktur jako seznamy, n-tice a mapy;
v’ pouzivani kontrolnich struktur jako smy¢ky a podminéné ptikazy;

v dostupna pro iOS i Android.

— Python Tutorial = PROFILE == MODULE 5 QUIZ

© 9

Basic Concepts

James Flanders 5/6 (@
Points: 198 O Discuss
Total Points: 3309 &

What is returned by functions
S
AESET EDIT that don't have a return

statement?

Achievements
%‘v‘ None
Conlrol Structures Functions & Modules 0
8 . .
JUMP AHEAD

Ealea

Correct!

Q)O@

Exceptions & Files ALL ACHIEVEMENTS AT ]
Time: 00:01 CHECK v
Obr. 22

2.4.5 CppDroid - C/C ++ IDE

Aplikace zaméfend na C/C++, dostupna pouze na Android, ale
pocita se i s pfichodem na iOS a dalsi platformy. Aplikace pii
instalaci vyzaduje CppDroid soubory o velikosti SDK (cca 150
MB), ve které jsou zahrnuty piiklady a vyukovych programi. A
potiebuje jeste cca 190 Mb interniho ulozného prostoru. Toto
misto musi byt pfimo v telefonu a nemuize byt presunuto na SD kartu kviili bezpe¢nosti
operacniho systému.
Hlavni funkce aplikace:

v" real-time diagnostika (varovani a chyby);
staticka analyza a nasledna prace s chybami;
Chytré zvyraziiovani syntaxe;
orientace na vysku i na §itku;
automatické odsazeni a parovani (konfigurovatelné);
konfigurovatelny kod,
pracuje v rezimu offline;
podrobny pruvodce C ++;
spravce doplilkl a automatické aktualizace;
podpora Dropboxu;
dostupna pouze pro Android.

AN N N NN Y N N N
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2.4.6 Udemy

Aplikace je urcena k vyhledavani a praci s online kurzy v riiznych
odvétvich.
Expertni instruktoii Udemy postavili tisice kurzi na:

v’ programovani;

v podnikani;

v fotografovani;

v jogu;

v marketing;

v' design.
Aplikace je urena pro zaneprazdnéné a vytizené lidi. Vzhledem k tomuto faktu jsou
kurzy dostupné online. Vyzaduje tedy pfipojeni na internet, ale nabizi také moznost
stdhnout kurz a potom prohliZet a pracovat s nim offline, coz je jednou z vyhod této
aplikace. Dostupnd je pouze pro Android. Pro iOS se zatim ani nechysta.
Hlavni funkce aplikace:

v' lze objevovat tisice on-line kurz;

v’ lze sledovat kurzy na cestach: video pfednasky, audio prednasky, prezentace,

Clanky atd.;
V' lze sledovat sviij kurz v rezimu offline — uloZit kurzy pro offline prohliZeni;
v dostupna pouze pro Android.

2.4.7 Junior Coder

Jde o aplikaci uréenou k tomu, jak ukazat détem (ve v€ku od pfiblizné

deviti let) zaklady programovani. )

Aplikace pfinasi fadu Urovni, které zahrnuji zékladni programovaci O O C
operace a jsou navic oziveny hezkou grafikou. Aplikace ma nékolik

urovni; zékladni je zdarma, ale pro otevieni dalSich je nutno dalsi obsah

dokoupit.

Po otevieni aplikace je obsah piedstavovan pomérné atraktivni formou. Existuje cela
fada moZnosti menu v pravém hornim rohu, které obsahuji zdkladni pokyny —
nastaveni tvodu, ovladacii, zvuku a grafu aspéSnych odpovedi.
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Obr. 23

Aplikace se spousti pomoci ikony Start v levém dolnim rohu obrazovky. Tam je
znazornén pocet Urovni, které jsou dostupné. Sekce ,,dzungle" vyzaduje, aby uzivatel
pokracoval krok za krokem a ucil se tak potadi krokt pfi programovani. Zajimavy je
téz rezim ,,demo”, kde se po sekvencich ukazuji jednotlivé kroky. Demo je spojeno
s vykladovym textem, ktery objasiiuje, O, jak a pro¢ se vlastn€ na displeji d&je.
Uzivatel pfesouva instrukéni bloky v levém hornim rohu v ptisluSném potadi. Mize
volit libovolné instrukce mezi jinymi, i kdyz bere na védomi, ze se mylil. V tu chvili
se rozsviti vystrazny trojuhelnik, ktery znaci, Ze blok neni uzamcen a umistén spravne.
V pravém hornim rohu je liSta zobrazujici dal$imi moznosti, jako je naptiklad
domovské tlacitko, tlacitko névratu, instruktazni tlac¢itko napovédy s tipy, ovladani
zvuku a tlacitko tspéchu.

(vlevo, vpravo, nahoru a doli nebo na sever, jih, vychod a zapad). Tato uroven je
pomérné snadna a ma povedenou grafiku a zvuk; je vSak ponékud nepiijemna tim, ze
jakmile za¢ne animace, uZzivatel ji nemize zastavit. Tempo nelze ménit, je relativné
pomalé a rychleji uvazujici uzivatelé se brzy nudi.

Celkové lze shrnout, Ze aplikace je dobrym zpisobem, jak predstavit détem
v praktickych aplikacich kédovani a sekvenovani. Je Skoda, ze bezplatna verze je
poné¢kud omezena.
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Obr. 24

Hlavni funkce aplikace:

v’ algoritmické mysleni;

v’ sekvenovani dovednosti.
Dalsi funkce s nakupem v aplikaci:

v’ rozpoznavani vzori;
opakovani a vyhodnocent;
funkce a procesni myslent;
ladéni a feSeni problému;
dostupna pouze pro Android.

DN NI NN

2.4.8 Treehouse: Learn Programming and Design

Tato aplikace nabizi zpisob, jak se naudit techniku programovani,

vytvafeni webovych stranek, aplikaci pro iPhone, tvofeni webovych 0
aplikaci a dalsi.

S aplikaci Treehous, ktera je urena pro iPhone a iPad, se miize

uzivatel naucit zaklady. Aplikace vysvétluje krok za krokem, jak na to. Ke zdokonaleni
dovednosti pomahaji videa, kvizy a kody, které umoziuji psani kodu v jazycich jako
Objective-C, HTML, CSS, JavaScript, PHP, Ruby, a SQL pfimo na uZivateluv iPad.
Obsahuje vice nez 1000 videi vytvofenych odbornymi uéiteli na web design, kodovani,
obchod a mnoho dalsiho. Knihovna aplikace je prubézné aktualizovana a nabizi tak
nejnovejsi trendy tykajici se internetovych technologii.
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Hlavni funkce aplikace:

vytvareni webovych stranek;
programovani;

mnoho kvizu a motiva¢nich aktivit;
opakovani a ziskavani odznakii,
dostupna pouze pro Android.

AN NENEN

2.49 Scratch Jr.

Aplikace Scratch Jr. je dobrou nazornou pomickou k vyuce
algoritmizace a programovani. Je urCena spiSe malym détem;
vzhledem k jednoduchému rozhrani se da vyuzit uz od matetské skoly.
Diky své jednoduchosti je vhodna i pro strasi lidi i iplné zacinajici
samouky. Aplikace vychazi z komplexniho nastroje Scratch, ktery je
vyvijen na MIT a lze ji najit jako webovou aplikaci na adrese scratch.mit.edu.
Scratch Jr. oproti plné webové verzi obsahuje jen zakladni prvky a slouzi opravdu
Kk jednoduchému uvodu do programovani. K dispozici jsou jen zakladni pfikazy pro
pohyb, které jsou krok a otoceni, ptikazy pro vystup (mluveni a zvuky), cyklus a
zjednodusené podminky. Aplikace umi exportovat vytvorené projekty a je tak mozné,
aby ucitel vytvoril zakladni projekt, exportoval jej do aplikaci zakl a ti pak

pokracovali.
oo =S S
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Obr. 25

Aplikace je dostupna pro i0OS a Android a je zcela zdarma.
Hlavni funkce aplikace:
v' algoritmizace a programovani;
zjednodusSené podminky;
export vytvotfenych projekti;
zdarma pro i0S i Android.

ASRNEN
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2.5 Cesky jazyk a literatura

2.5.1 Nauc se pravopis

,,Pomérné povedend aplikace je zamérend na rychlé procvicovani
pravopisu napriklad cestou do prace; vyuzivat ji Ize jak na telefonu, tak
na tabletu. Autori respektuji nazor, Ze nejlepsi je Skola hrou, diky

propojeni s Google Games lze za sprdavné odpovédi sbirat body a
souperit s kamaraddy. Aplikace obsahuje jednoduché ,,tahdky *“ na vyjmenovana slova
a dalsi pripadna uskali naseho jazyka. “ [16]
Hlavni funkce aplikace:
v’ dostupna pro vétsinu platforem;
procvicovani pravopisu;
vhodné pro zacatecniky 1 pokrocilé;
1ze tvofit vlastni kvizy;
dostupnd pro 10S, Android 1 Windows.
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2.5.2 Cestina do kapsy

Tato pomérné jednoduchd aplikace nabizi bohatou Skalu riznych

procvicovani ¢eského jazyka a mluvnice. Vénuje se Sirokému okruhu
mluvnice a tematickych celkl. Na rozdil od podobnych aplikaci nabizi

také souhrn informaci z oblasti pfidavnych jmen (vzory), rodu

podstatnych jmen nebo shody podmétu s ptisudkem; zdokonalit se Ize i1 v interpunkeci.
To znamend, Ze s touto aplikaci se miize uzivatel naucit opravdu dobie Cesky a
procvicovat prave to, s ¢im ma problémy.
Dale se ke vSem okruhlim nabizi kratké informacni shrnuti, které ukazuje, kolik chyb
a v ¢em konkrétné je uzivatel udé€lal. VSechny nabizené okruhy je mozné procvicit
prostiednictvim testu.
Aplikace je dostupna pro iOS 1 Android. Nevyhodou je, Ze pro i0S je placena a stoji
0,89 Euro, ale na Adroid marketu je zdarma.
Hlavni funkce aplikace: procvicuje

v vyjmenovana slova;
pady;
velkéd a maléd pismena;
mné/mé a je/¢;
ptedpony s-, Z-;
psani v/0/1;
dostupna pro i0OS a Windows.
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Vyjmenovana slova

byt (bych, bys, by, bychom,
byste, abych, abys, aby, ...,
kdybych, kdybys, kdyby, ...,
byti, Zivobyti, byvat, byvaly,

| byt, bytna, bytovy, bytelny,

| bytost, bydlit, bydli§té, obydli,
bydlo (tj. pribytek, Zivobyti),
dobyt, dobyvatel, dobytek,
dobytce, dobytkarstvi, nabyt,
nabyvat, nabytek, obyvat,
obyvatel, obyvatelstvo, odbyt,
odbyt, neodbytny, pozbyt,
prebyt, pfebyvat, prebytek,
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Obr. 28
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2.5.3 Vyjmenovana slova

Tato aplikace je ur¢ena pro vyuku a procvicovani vyjmenovanych slov.
Patfi ale k tém jednodussim a méné¢ prehlednym; je viceméné
neinteraktivni pomickou pii procvicovani spravného psani i/y po
obojetnych souhlaskach. Krom¢ dvou sad dopliovacich cviceni ke

kazdé obojetné souhldsce nabizi také ptehled vyjmenovanych slov, slov
ptibuznych a také upozoriiuje na mozné ,,chytaky*.
Aplikace je urcend pouze pro iOS a i piesto, Ze je velice jednoducha a ne pfilis
propracovana, stoji 20 K¢.
Hlavni funkce aplikace:
v vyuka vyjmenovanych slov;
procvic¢ovani 1/y;
upozoriiuje na zaludnosti;
dostupna pouze pro iOS.

AR

2.6 Zemépis

2.6.1 Seterra Geography

Seterra Geography je aplikace k dispozici pro iOS i online aplikace.
Aplikace obsahuje vice nez 100 naro¢nych cviceni a je vhodna pro
vzdélavani studentd na vSech urovnich. Aplikace pfedavéa studentim
poznatky o zemi, ocednech, horach, méstech, fekach, motich, izemich,

provinciich, vlajkach atd.

W

Obsahuje vice nez 100 riznych cviceni, na kterych si uzivatel miize otestovat a rozsitit

sveé znalosti zemépisu a dovednosti rychle nalézt dané misto na mapé€. Nauci se napf.
rozliSovat Tasmanii a Tanzanii, vlajky se stejnymi barvami, ale v riznych tvarech.
Mésta, zemé¢, kontinenty, vodni plochy nejsou nijak roztfidény a uzivatel je nucen se
orientovat v nazvech a spravné jim ptifadit formu.
Aplikace obsahuje mnoho riizn€ naro¢nych kvizl a také interaktivni mapu.
Priklad kvizovych kategorii:
v' identifikace kontinenti a umisténi zemi v ramci kazdém z nich;
nalezeni statii, 1zemi, provincii;
urceni ocednd, mofti a fek po celém svéte;
znalost pohofi a sopek;
piifazeni spravné vlajky se spravnym statem;

ANENENENEN

vyhledéani 25 nejvétSich svétovych meést.
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Learn all the countries and capitals of Europe.

Click on Tirana

Obr. 29

Hlavni funkce aplikace:
vk dispozici v angli¢ting, francouzsting, ném¢ing, $panélsting a Svédsting;
ptehledné mapy s jasnymi obrysy moti a pevniny;
uzivatel muze sledovat své pokroky napii¢ riznymi kategoriemi,
Ize si vytvofit seznam ,,Moje oblibené* pro snadny ptistup;
neobsahuje zadné reklamy nebo nabidky nakupt v aplikaci;
podporuje offline hry;
dostupna pro iOS 1 Android.

D N NI NI N NN
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2.6.2 GC SE Geography

Aplikace je dostupna pro android a 10S; dalsi platformy se zatim
nechystaji. Vhodna je pro studenty i ucitele. Obsahuje vice nez 1500

Ll

ECSE
GEQGRAPHY

otazek, pouzivad diagramy a obrazky s cilem posilit pochopeni
ucené¢ho. Domovska stranka ma 2 karty; ,,Otazky* a ,,Minulost".

Kapitoly Otazky jsou rozdeleny do 13 oblasti, vSechny otdzky jsou tvotfeny podle
maturitnich osnov, AQA, Edexcel a OCR skolni osnovy. Z toho vyplyva, zZe aplikace
je vhodna predevsim pro studenty stfedni Skoly.
Po kliknuti na danou oblast se objevi test, ktery obsahuje deset otazek s vybérem ctyt
moznosti odpovédi. Po zodpovézeni otazky se ukaze spravné feSeni a vysvétleni. Po
dokonceni této sekce ziskd wuzivatel procentudlni skore, které mulze sdilet
prostfednictvim socialnich siti, coz hlavné mnohé motivuje k lepsim vysledkim.
Zajimavou funkci aplikace je, Ze vSechny vysledky testl jsou ulozeny a jsou uvedeny
ve snadno Citelném grafu, coz usnadnuje sledovani pokroku v uceni.
Otazky se v testu nikdy neopakuji, ale je mozné nastavit otazky, které chce uzivatel
opakovat ¢i procvi¢ovat intenzivnéji. Pti Spatné odpovédi musi uzivatel vybirat mezi
zbyvajicimi volbami, dokud neodpovi dobfe. Znovu se tim zvysi potencial uceni.
Kapitola Minulost obsahuje minulost dokumentti pro v§echny $kolni osnovy.
Design aplikace je pomérné jednoduchy, ale diky tomu budou uzivatelé svou
pozornost vénovat spiSe uceni nez grafice.
V aplikaci lze vybirat z nasledujicich moznosti:

v’ pobrezi;
tektonické desky a souvisejici rizika;
kameny a zdroje;
pocasi a zména klimatu;
recyklace a odpad,;
rozvoj prostredi;
turistika;
rozvoj mést;
obyvatelstvo;
globalizace;
ekonomika.
Hlavni funkce aplikace:
moznost sdilet pokrok na socialnich sitich;
sledovani pokroku v grafech;
opakovani spravnych odpovédi,
strukturovana podle Skolnich osnov;
pfiprava k maturit¢,;
siroké mnozstvi okruht;
dostupna pro i0S i Android.
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2.6.3 PaGamO

PaGamO je prvni online socidlni herni platforma pro vzdélavani
Vv oblasti zemépisu, ale daji se zde tvofit i kvizy d&jepisné. Je to jedna
ze svetovych didaktickych her. Jedna se tedy o online aplikaci, ale je
také nabizena ke stazeni do mobilniho zatfizeni s operacnim systémem
android, i10S i Windows.

Aplikace se snazi proménit uceni v zabavu. Mate volnou ruku pii vybéru témat,
kapitol, a otazek ve hie. Propracovany systém hodnoceni pomaha odstraniovat chyby
a zlepSovat se tak v pokroku uceni.

Mia

@ 9833456 .
551360 ; The First Online Social
Gaming Platform
for Education

o
TG0 10

Obr. 31

Aby byla cesta k uceni co mozna nejzabavné&jsi a nejicinnéjsi, otazky a kvizy jsou
kombinovany s velkym mnozstvim animaci, obrazkl a videi. Aplikace také nabizi
zasilani zprav mezi hraci, sledovéani pokrokti kamarada a porovnavani skore. Hra dale
nabizi obchod plny super rekvizit, které mize uzivatel nakupovat a ménit s prateli.
Aplikace je svou strukturou podobna agenturam; je velice chytlavd a podmaniva.
Pagamo ma zavedenou internetovou sluzbu, kterd umoznuje détem plnit domaci tikoly
a ucit se ve hie. D&ti na obrazovce vytvoii impérium tim, Ze plni jednotlivé mise, pii
kterych se zaroven uci i bavi.
Otazky jsou poloZeny a zodpovézeny pomoci variant na vice voleb a vyplilovani
prazdnych mist pomoci cviceni. Pro odpovéd’ na otazku je mozné si vyzadat dalsi
informace, coz vede déti k samostatnosti a uéi je, jak si poradit samy.
Hlavni funkce aplikace:

v’ postaveni jako hra;

v" velice chytlava a navykova,

V' hezky grafiky zpracovana;

v" motivaéni ,,obchod*;
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v’ porovnavani vysledku s kamarady;
v velké mnozstvi témat;
v' dostupna pouze pro Android.

2.6.4 Slepa mapa Ceské republiky

Pomoci této aplikace muze uzivatel procvicovat své znalosti
v uréovani polohy mést v ramci CR. Stadi pieist v dolni Gervené liste
urc¢ené mésto a kliknutim prstu oznacit jeho pfedpokladanou polohu
na slepé mapé& CR. Po kliknuti na odkaz ,,Odkryt mapu“ se zobrazi odchylka a pfesna
poloha mésta na mapé€. V nastaveni je mozné urcit poc¢et mest v ramci jednoho kola.
Na konci kazdého kola se zobrazi vyhodnoceni.

Obr. 32

Hlavni funkce aplikace:
v’ procvicovani zemépisu;
v ukazuje piesnost a odchylku;
v" moznost volby co hledame;
v dostupna pro i0OS, Android i Windows.
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2.7 Matematika a fyzika

2.7.1 WolframAlpha

Spojeni WolframAlpha neni zaddnou novinkou a vzniklo daleko diive,
nez stejnojmenna aplikace pro Android. Server WolframAlpha je
vyuzivan pro matematické vypocty jiz n¢kolik let zdarma v zakladni
verzi, verze Pro nabizi navic detailnéjSi export dat, kompletni vypis
feSeni piikladu ¢i moznost importovat vstupni data. Aplikace WolframAlpha pro
Android tento server vyuziva a je jen jakymsi vstupnim terminalem pro sestaveni
zadani, stejn¢ tak vystupni obrazovka pro servirovani vysledkl. Prace v aplikaci je
mnohem rychlejs$i a pohodInéjsi nez vyuzivani bézného internetového prohlizece.

Neni vSak zdarma.

& WolframAl pha’

[ limit x—>0 (integrate from 1 to (x" 2+1) e* (—t)/t)/3x" 2

h -

Input:

lim
x—0 Ix 2

I:H#df

Computation result:

lim ——— = —| —-1

x—+0 3 _\‘2 Jle

Frisar [1 ]

Obr. 33

Aplikace je ur¢ena piedevsim studentiim a je dostupna snad na vSech platformach;
stoji asi 80 K¢. WolframAlpha je predevsSim tucelnéd aplikace, graficky neni tolik
propracovana. Po jejim spusténi ¢eka uZivatele pouze vstupni textové pole, kam zada
piiklad, se kterym si nevi rady. K tomu slouzi klavesnice, na které se nachazeji kromé
béznych cCisel a pismen také matematické symboly; ty jsou zapotiebi, protoze mnoho
matematickych symbolii se na standardnich klavesnicich nevyskytuje (integral,
zlomek, odmocniny). WolframAlpha umi symboly nahradit i slovy, ale tento zptisob
je zbytecné zdlouhavy.
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¥ WolframAlpha rro
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$48.37 piv day
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Give numen:, labular, or othar data. | $ 143757 per smonth
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1-Mov-02 Other $40.00 ]

31-0ct-02 Groceries $30.29 _f,-\.'
30-0ct-02 Uncategorized -5..4_1_}'_,_.{5::"' \
29-0ct-02 Entertainment $34.59 -
28-0ct-02 Uncategorized $32.55

g Chct=02 Entertainment %18.01

Obr. 34

WolframAlpha se da také vyuzivat jako klasicka kalkulacka, ale je to plytvani
potencidlem této sluzby. Tato aplikace toho diky WolframMathematica, kam své
zadosti o vyteSeni piikladu zasila, umi daleko vice. Nejvétsi vyhodu lze spatfit v tom,
ze aplikace dokaze dany piiklad nejen vypocitat, ale nabidnout také pohled do
kompletniho feSeni, piipadné si nechat zobrazit dalsi uzitecné udaje (grafy, redlné
feSeni, komplexni feseni atp.).
Aplikace funguje vyborn¢; trochu nepfijemna je nutnost internetového pfipojeni a
relativné vyssi cena.
Po zapsani pozadovaného zadani staci krok potvrdit tlacitkem Go v pravém dolnim
rohu a vstup je ihned zaslan na server, kde dojde k jeho vyteseni a WolframAlpha
bleskové zobrazi vysledek. Vypis vysledku je zavisly na tom, jaka data byla do pole
vstupu zadana. Obecné ale 1ze konstatovat, ze jako prvni dorazi puvodni vstup (pro
kontrolu spravného zadani), poté nasleduje vysledek a dalsi dopliujici informace
(graf, alternativni zapis, feSeni v mnoZing redlnych ¢isel, feSeni v komplexni mnoziné
atp.).
Aplikace se zabyva piedevsim matematikou, grafy a tak podobné, ale nabizi opravdu
Siroké spektrum védnich obort, znalosti a udalosti, jako jsou napiiklad:
v matematika a Cisla
(vyneseni, algebra, matice, pocet, geometrie);
v’ statistika a analyza dat
(deskriptivni statistika, regrese, statisticka rozd¢leni, pravdépodobnost);
v fyzika
(mechanika, elektiina a magnetismus, optika, termodynamika, relativita);
v' chemie
(prvky, slouceniny, ionty, mnozstvi, feseni);
v materialy
(slitiny, mineraly, krystalografie, plasty);
V' inZenyrstvi
(akustika, aeronautika, elektrické obvody, mechanika tekutin, parni tabulky);
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v’ astronomie a planety
(mésice planetek, komety, pocasi, hvézdy);
v véda o Zemi
(geologie, geodézie, zemétieseni);
v humanitni védy
(zvitata a rostliny, dinosaufi).
Hlavni funkce aplikace:

v' feSeni matematickych piikladi;
Zobrazovani postupu vypocty,;
vykreslovani grafi;
plné vyuziti k dispozici pouze v placené verzi,
mnozstvi dal$ich védnich obort;

CORRS

dostupna pro vétSinu platforem.

Obr. 35

2.7.2 Math Planet

Sada aplikaci Math Planet je graficky velmi povedeny soubor
matematickych her pro Zaky prvniho a druhého stupné zakladni Skoly.
Aplikace se sklada z deviti her, které jsou zaméfena na rlizna témata
(napf. celé Cisla, s¢itani a od¢itani, zlomky, procenta, desetinna Cisla,
uhly, atp.).

Mezi aktivity patii napifiklad umisténi ¢isla na ¢iselnou osu, nalezeni stejného cisla
zapsané¢ho zlomkem a smiSenym cCislem, ur€ovani ¢asti celku ve formé déleni pizzy,
atpod. se spravnou odpovédi. Aplikace odpovida standardu Skolstvi ve Spojenych
statech a podle toho jsou oznaceny i jednotlivé aplikace — Math Planet 1, 2, 3, 4,5 a
Middle School.

Aplikace je urcena pro i0S i Android a pro obé& platformy je zcela zdarma.
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Hlavni funkce aplikace:

pekna grafika;

chytlava a navykova aplikace;

devét riznych her;

kompletni procvi¢ovani matematiky (na dané arovni);
dostupna pro iOS 1 Android.
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2.7.3 Ten fingers

Tato aplikace je vhodnou pomiickou pro mensi déti; hlavni je na ni
grafické znazornéni prstll, které chce uZivatel ukdzat. Muze hlasité
zodpovédét, kolik je ukazanych, nebo miize ukazované prsty jednoduse
polozit na dotykovou obrazovku mobilu ¢i tabletu.
Odpovedi se zobrazi takové, jaké si na zacatku zvolime:

v' znazornéni obrazky;

v' znazornéni ¢islem,;

v znéazornéni zapisu vypoctu.
Aplikace disponuje mnoha jazyky, cestina vSak chybi. Vzhledem k tomu, jak je
aplikace jednoduchd a intuitivni, vSak tento nedostatek neni problémem. Pokud
uzivatel vypne zvukovy doprovod, nabizi aplikace pfijemné uplatnéni naptiklad pfi
hodinach matematiky na zakladnich skolach.
Aplikace je dostupné na iOS 1 Androidu a stoji na obou shodné 1,99 Eura.
Hlavni funkce aplikace:

v' pro mensi déti;

v chybi ¢estina;
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v’ grafické zobrazeni;
v" dostupna pro i0OS i Android.

2.7.4 Xperica HD

Aplikace nabizi alternativu pro pochopeni nekterych fyzikalnich jevi.
Jak uvadi vyrobce, z ucebnice miize byt pro ZzZaky teézké pochopit >
vkladanou latkou a pravé tato aplikace by to méla usnadnit. Usnadneni s
prinasi virtualni laborator ,, XPERICA HD [7]. Zakladni verze je ke staZeni zdarma je
dostupna pro i0S i pro Android a obsahuje témata:
v’ rovnovazna poloha na pace
(cilem je zjistit hmotnosti na zakladé rovnosti momentu sily);
v' elektricky obvod — zapojeni rezistori
(uzivatel zkusi zapojit odpory v sérii);
v kmitavy pohyb
(studium jednoduchého harmonického pohybu pomoci télesa zavéseného na
pruzing);
v mérna tepelna kapacita vody
(ur¢eni mérné tepelné kapacity vody pomoci elektrického kalorimetru).

l 20 ’J cm

Obr. 37

Za necela ctyti Eura lze pfikoupit dal$i moZnosti aplikace, které zasadné rozsiii jeji
vyuZiti a moznosti:
v’ tepelna roztaznost latek
(ukazuje zahtivani raznych kovi a jejich odliSnou tepelnou roztaznost);
v' matematické kyvadlo
(urcuje vztah mezi délkou a dobou kyvu kyvadla);
v" hydrostaticky tlak
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(urcuje hustotu neznamé kapaliny pomoci hydrostatického tlaku a ,,U* trubice
manometru);
v Archimédtv zdkon
(nazorn¢ ukazuje, Ze velikost vztlakové sily se rovna velikosti gravitacni sily
pusobici na kapalinu stejného objemu jako je objem ponofené Casti télesa);
v jednoduchy stroj
(porovnava kladku pevnou a volnou. Lze také vypoditat velikost prace v obou
piipadech);
v' §ikmy vrh
(zkouma nevsednim zptisobem vrh Sikmy. Za zdi je vojak a ukolem je
sestielit vojaka naklonem a pocatecni rychlosti déla).
Hlavni funkce aplikace:
v’ vysvétleni fyzikalnich jevi;
plna verze placena;

velice podrobna;
dostupna pro 10S 1 Android.

ASRNRN

2.7.5 Equation

Tato aplikace je nastrojem pro tvoieni grafii. Velmi jednoduchym a
piehlednym rozhranim umi zobrazit graf funkce y=dx3+cx®+bx-+c.
Hodnoty a, b, ¢, d se nastavuji pomoci posuvniki. Graf odpovidajici
funkce se ihned zobrazuje v soufadnicovém systému. VSe je
interaktivni, zménou hodnoty libovolného koeficientu lze pozorovat pohyb grafu.
Samoziejmosti je moznost oddéleni a ptiblizeni celého grafu.

Aplikace je jednoduchd; vyhovuje mlad$im zaktm, popiipadé k zaktm, ktefi jeste
s tabletem ¢i telefonem pfi hodiné nepracovali. Neni nutné nic zaddvat, vSe se
odehrava pohybem na obrazovce. V ramci jednoho soufadnicového systému lze
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vykreslit dva barevné odlisené grafy. Aplikace je dostupna zatim pouze pro iOS a je
zdarma.
Hlavni funkce aplikace:
v’ tvorba grafii;
jednoduché ovladani;
intuitivni;
zdarma;
dostupné pouze pro Android.

AN N NN

2.8 Ostatni

Ne vSechny aplikace se daji zaradit do urcité kategorie, nékteré se riiznymi kategoriemi
prolinaji. Dale existuji aplikace, které nejsou pitimo vyukové, ale podle mého nazoru
do této prace patii; dotykaji se totiz né¢jakym zplusobem Skolniho a vzdé€lavaciho
procesu. Mezi n¢ patii naptiklad:

2.8.1 Bakalari — oficialni aplikace

Jde o oficialni aplikaci pro jednodussi pfistup k systému Bakalafi na

mobilnich zatizenich. Je urcena pro rodice, zaky a ucitele na Skoléch,

které pouzivaji systém Bakalafi — programy pro $kolni administrativu. ‘
Aplikace umoZiluje piistup k zobrazovani znamek, rozvrhu a

suplovani, domadcich ukold, absence, komunikaci mezi rodi¢i a Skolou a dalsi
informace podobné¢ jako ve webové aplikaci.

Aplikace nabizi:

v o0sobni udaje — dle vybéru; rodice mohou kontrolovat, zda Skola eviduje
spravné udaje (telefony, adresy); systém umoziuje i ptimé ohlaSovani zmén
pies webove strankys;

v" pololetni klasifikace — kompletni pololetni klasifikace ve vSech roénicich od
pocatku studia, pfehled zameSkanych hodin atd.;

v' pribézna klasifikace — piehled viech pribézné zadanych znamek (Ize volit, zda
zobrazovat i témata, vahy znamek, poznamky, prameér apod.);

v" vychovna opatieni — piehled tfidnich ditek, pochval atd. za aktualni pololeti
nebo za celé studium;

v’ elektronickou tfidni knihu, kde mohou rodi¢e nebo i Zaci sami sledovat
absenci;

v" rozvrh — tabulka rozvrhu, a to bud’ staly rozvrh, nebo aktualni rozvrh véetné
zmén zpusobenych suplovanim;

v' plan akci — kalendaf a seznam planovanych akci skoly;

v komunikaéni systém $koly — modul pro komunikaci mezi feditelstvim, uditeli,
rodi¢i, piipadné¢ Zzaky (vedle nastének obsahuje pozndmky vyucujicich
k hodnoceni zakti a omluvenky od rodici).
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Hlavni funkce aplikace:

v’ uZivatel na svém zafizeni mize byt pfipojen bez kazdodenniho ptihlasovani;
pohodIné ovladant;
bezplatné pouzivani;
rezim offline umozni stdhnout data doma a pak ve Skole prohlizet napt. rozvrh
a suplovani bez nutnosti byt stale pfipojen k internetu;
pro rodi¢e pohodIné pfepinani mezi ucty vice déti 1 na rtiznych skolach, nebo
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pro situaci, kdy je ucitel zaroven rodic;
v" dostupna pro vSechny platformy.
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O] 15:57 = B

Obr. 39

2.8.2 Google translate

Dalsi ,,nezatraditelnou* aplikaci je cela fada raznych prekladact. Neda se

fict, Ze by aplikace pfimo ucila, ale pomoci ni lze ptelozit spoustu

slovicek, kterym uzivatel nerozumi a diky piekladaci se u¢i nova slova ¢i

celé fraze.

Asi nejuzivanéjsi aplikaci je Google translate. Jedna se o jednoduchy piekladag, ktery
nabizi preklady mezi 103 jazyky. Funguje i v rezimu offline (ten nabizi 52 cizich
jazykt), coz je vyhoda, jen je nutné stahnout si balicek offline, ktery zabere v telefonu
n¢jaké misto. Jeho prednosti je moznost diktovéani, pokud uzivatel nevi, jak se dana
slova pisi. Navic dokaze v realném ¢ase pomoci fotoaparatu snimat text v cizim jazyce,
a na displeji ho rovnou prelozit.

Pokud umi uZivatel naptiklad Cinsky, Google Translate mu umoZni malovat ¢inské
znaky, které pak preklada¢ prelozi na dana slova. Tuto funkci lze vyuzit i pro jiné
jazyky; staci rukou napsat v anglic¢tin¢ naptiklad ,.cat” a aplikace jej pielozi jako
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,kocka”. Dale aplikace sama rozezndva, o jaky jazyk se jedna, takze neni tieba slozité
hledat, z jakého jazyka se ma prekladat.
Hlavni funkce aplikace:
v’ preklada¢ mezi 103 jazyky;
rezim offline;
okamzity pteklad textu pomoci fotoaparatu;
moznost psani znakd;
automatické rozpoznavani jazyka;
dostupna pro vSechny platformy.

AR NENEN

00 T-Mobile CZ & 10:54 T A7%ED  eseco T-Mobile CZ B 10:53
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‘Vymazat historii prekladi

feeling hd

Obr. 40
2.8.3 Visual Anatomy

Tato interaktivni aplikace je vhodnym nastrojem pro vSechny, kteti se
chtéji naucit anatomii lidského téla. U¢i nejen ndzvy jednotlivych
svald, kosti, slach atd., ale také jejich spravnou vyslovnost (avSak ne
v ¢esting). V aplikaci je mozné celé lidské télo sledovat v rotaénim
3Dmodelu. Obsahuje vSechny télesné anatomické systémy a ma vice
nez 500 detailnich bodd téla, které mohou byt interaktivné prohlizeny velice
dopodrobna. Kazdy bod mé svou vlastni znacku a popis. Aplikace ma také vyhledavaci
funkce. Obsahuje také ptehled snimkii z u¢ebnice Grayova anatomie.

Nabizi také vypliiovani mnoha kvizi a testli. Primérné je urena jako vyukovy néstroj,
ale miize byt také pouzita profesiondly, kteii potiebuji obCas pfipomenuti. Dale je
aplikace vhodna 1 pro l€katre, pedagogy a odborniky, kterym umoznuje vizualni
zobrazeni detailnich oblasti pacientim, ¢i studentim.
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Short description

Artery carrying blood that is
poor in oxygen and rich in
carbon dioxide to the lungs; it
is the only artery that
transports oxygen-poor blood.

Details
The pulmonary trunk
(pulmonary artery or main
pulmonary artery) begins at
the base of the right ventricle.
It then branches into two
pulmonary arteries (left and
right), which deliver de-
oxygenated blood to the
corresponding lung.
Pulmonary hypertension
occurs alone and as a
consequence of a number of
lung diseases. It can also be a

Obr. 41

Je to privodcem obecnou anatomii.
Aplikace je dostupné pro iOS i Android a jeji zakladni verze je zdarma.
V aplikaci lze sledovat:

v

AN NN N VNN

3D prohlizeni organd;

svalovou soustavu;

kosterni soustavu,

ob¢hovou soustavu,

cévni soustavu;

dychaci soustavu,

travici soustavu;

nervovou soustavu a mozek atd.

Hlavni funkce aplikace:

\

AR NENEN

podpora mnoha jazyku (CeStiny ale ne);
kvizy;

obrazy s vysokym rozlisenim;

vhodna pro studium anatomie a fyziologie;
pravidelné aktualizace zdarma,

dostupna pro i10S, Android i Windows.
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3 _Komparativni analyza
Budeme hodnotit nésledujicich Sest aplikaci, které jsme vybrali proto, Ze jsou zajimavé
a dobfe vytvorené.

Komparativni analyza, kritéria:

K1: pro jaké platformy je aplikace dostupna

V tomto kritériu se zaméfujeme na dostupnost vybranych aplikaci na konkrétni
platformy, jak jsme uvedli vySe; budeme se zabyvat pouze tfemi nejCastéji se
vyskytujicimi opera¢nimi systémy, a to Android, iOS a Windows Phone [36]. Pokud
je aplikace dostupnd pouze pro jednu platformu, ziska jeden bod, pokud pro dvé, pak
ziska dva body, a pokud je dostupna pro vSechny platformy, ziska body tii.

Duolingo | Autoskola | History | Udemy | Cestina | Wolfram
2017 Here do kapsy | Alpha
Android 1 1 1 1 1 1
iI0S 1 1 1 1 1 1
Windows 1 1 0 1 0 1
z 3 3 2 3 2 3

K2: je aplikace zdarma nebo placena

V tomto kritériu se zamétime na to, jestli je aplikace v appstoru dostupnd zdarma, nebo
ji uzivatel musi zaplatit. Také je moZnost, ze zdkladni verze aplikace je zdarma a pro
jeji plnou verzi musi uzivatel platit. V tomto ptipadé budeme pocitat, ze je placena,
protoze jeji beta verze je vétSinou pouze pro ukazku a vyuZiti aplikace je dosti

omezené.
Duolingo | Autoskola | History | Udemy | Cestina | Wolfram
2017 Here do kapsy | Alpha
Android 1 1 0 1 1 0
i0S 1 1 0 0 1 0
Windows 1 1 0 1 0 0
)y 3 3 0 2 2 0

K3: Intuitivnost ovladani pro uzZivatele

Toto kritérium je dosti specifické a kazdy uZivatel ho tedy musi hodnotit sdm. Zde
tedy hodnoceni bude na mné a kazdé aplikaci ptid€lim od jednoho do tfi bodl podle
mého nazoru.

Duolingo | Autoskola | History | Udemy | Cestina | Wolfram
2017 Here do kapsy Alpha
z 3 3 2 2 3 1
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K4: Dostupnost programu v ¢eském jazyce

Toto kritérium zjist'uje, zda je aplikace dostupnéd v ceském jazyce, nebo nikoli. Zde
hodnotime tak, ze pokud aplikace je dostupna v cCestin€, dostane 1 bod, pokud ne,
nedostane zadny bod.

Duolingo | Autoskola | History | Udemy | Cestina | Wolfram
2017 Here do kapsy Alpha
z 1 1 0 0 1 1

KS5: je aplikace tvorena podle didaktickych zasad

Didaktickych zasad je mnoho, proto se zamétime, na to, jestli zde jsou vyuzity alespon
nckteré¢ didaktické zasady, které jsou popsany vySe. Pokud aplikace nevykazuje
znamky pouziti didaktickych zasad, dostane nula bodt, pokud ano, dostane jeden bod.

Duolingo | Autoskola | History Udemy Cestina | Wolfram
2017 Here do kapsy Alpha
) 1 1 1 0 1 0

K6: aplikace poti‘ebuje ke svému spravnému fungovani pripojeni k internetu
Pokud aplikace potiebuje pristup k internetu, dostane nula bodt, pokud ne, jeden bod.

Duolingo | Autoskola | History Udemy Cestina | Wolfram
2017 Here do kapsy Alpha
)y 1 1 0 0 1 0
Na zavér zjistujeme nejlepsi aplikaci — tu s nejvyssim poctem bodd.
Duolingo | Autoskola | History Udemy Cestina | Wolfram
2017 Here do kapsy Alpha
K1 3 3 2 3 2 3
K2 3 3 0 2 2 0
K3 3 3 2 2 3 1
K4 1 1 0 0 1 1
K5 1 1 1 0 1 0
K6 1 1 0 0 1 0
) 12 12 5 7 10 5

Podle vysledkové tabulky se na prvnim a druhém misté umistily s 12 body, coz byl
maximalni mozny pocet, Duolingo a Autoskola 2017. Tyto aplikace jsou skutecné
dobfte napsany a plni svou tlohu vyborné.

Na tfetim misté se s 10 body umistila aplikace Cestina do kapsy, ktera je také velice
dobfte zpracovana a body ztratila pouze za nedostupnost pro Windows.

Na ¢tvrtém misté se umistila aplikace Udemy; ta ztratila body za nedostupnost pro
vSechny operacni systémy a také za to, ze neni v ¢eském jazyce a vyzaduje pripojeni
K internetu.
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Na patém a Sestém misté se umistily aplikace History Here a Wolfram Alpha. Tyto
ztratily body hlavné za nedostupnost pro vSechny platformy, nejsou dostupné v ¢eském
jazyce, potfebuji pfipojeni k internetu a nenajdeme u nich téméf zadné didaktické
zéasady.

Dotaznikové Setieni

Pomoci dotazniku jsme se snazili zjistit, jaké vyukové aplikace uzivatelé pouzivaji,
jak casto je pouzivaji, jaky je jejich nazor na né a co si mysli o vyuziti vyukovych
aplikaci ve skole pfi vyuce. Na dotaznik odpovidalo celkem sto respondenttl, takze
procenta v grafech vyjadiuji, kolik lidi volilo jakou odpovéed.

Podoba dotazniku:

1 Jaky je Vas vék? -
2 Jste? -
3 Jaké ja Vase nejvyssi dosaZené vzdélani? -
4 Vlastnite chytry mobilni telefon? -
5 Pokud ano, vyufivate, nebo jste vyuZivali, néjaké vyukové aplikace? -

& Pokud ano, jaké? (napf. vyuku jazykl, matematiky, ¢e&tiny..) Prosim napiéte konkrétni nazvy ~

aplikaci.

7 Jaka je Vase nejoblibengjsi ,,vyukova“ aplikace? -
8 Jak éasto vjukoveé aplikace pouZivate? -
9 Pfislo by vam vhodné, zafazeni vjukovych aplikaci do vyuky? -
10 Vas osobni nazor na vyukoveé aplikace? -

Obr. 43
Otazka 1: Jaky je Vas vék?

vék pocet respondentl vék pocet respondentl
17 1 27 5
19 1 28 4
20 10 29 2
21 14 32 1
22 9 35 2
23 11 43 1
24 18 45 1
25 10 47 1
26 9
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Pocet respondent(l podle véku

17 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 32 35 43 45 47

[ = T ~ R = S = )
o N B O 0 O

o N B~ O ©©

Obr. 44 Graf vékového slozeni dotazovanych

Z grafu vyplyva, Ze vétsina respondentti byla ve véku 20 — 26 let; odpovédi jsme
ale ziskali od lidi vétSiho ve€kového rozmezi.

Otazka 2: Jste muz/Zena?

Jste?

® Muz ® Zena
Obr. 45 Graf slozeni respondentti podle pohlavi

Pomér respondentt z hlediska pohlavi je vyrovnany, jak ukazuje graf — obr. 45.
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Otazka 3: Jaké je VaSe nejvyssi dosaZené vzdélani?

Jaké ja VaSe nejvyssi dosazené vzdélani?

39% —

® 7akladni ® Vyucenfa @ Stfedoskolské s maturitou @ Vysiiodbomé @ Vyokoskolske

Obr. 46 Graf nejvyssiho vzdélani dotazovanych

Z vyse uvedeného grafu vidime, ze 50 % respondentii mé stfedoskolské vzdélani,
39 % vysokoskolské, 6 % je vyuceno a 5 % ma vyssi odborné vzdélani.

Otazka 4: Vlastnite chytry mobilni telefon?

Vlastnite chytry mobilni telefon?

6% -
\

® ANO @ NE

Obr. 47 Graf vlastnictvi chytrého mobilniho telefonu
Z grafu je zfejmé, Ze chytry mobilni telefon vlastni vétSina (94 %) respondenti.
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Otazka 5: Pokud ano, vyuZivate, nebo jste vyuzivali, néjaké vyukové aplikace?

Pokud ano, vyuzivate, nebo jste vyuzivali, néjaké vyukové aplikace?

—— 46%

® AND @ NE

Obr. 48 Graf vyuzivani vyukové aplikace

Z uvedeného grafu snadno zjistime, zda uzivatelé chytrych telefonid vyuzivaji vyukové
aplikace. Vidime, ze vyukové aplikace vyuziva 46 % respondentii; nejedna se o pfilis
vysoké Cislo a z toho plyne, ze vyukové aplikace zatim jesté nejsou pfili§ Casto
vyuzivany.

Otazka 6: Pokud ano, jaké? (map¥. vyuku jazykii, matematiky, CeStiny, ...)
Prosim napisSte konkrétni nazvy aplikaci.
Otazka 7: Jaka je VaSe nejoblibené;jsi ,,vyukova“ aplikace?

Odpovédi na ob¢ otdzky se vesmés shodovaly, proto jsme je shrnuli do jedné tabulky:

nazev aplikace oblibena u nazev aplikace oblibena u
uvedeného uvedeného
poctu respondenti poctu respondentil
Duolingo 15 Narodni vlajky 2
Google translate — 12 Sql learn 2
slovnik
Anglicka slovicka 7 Pickers 1
Autoskola testy 8 MapMyRun 1
Tahék do kapsy 3 Svétova 1
geografie

Hadej kdo 3 Fun easy lern 1
Mobilni uéitel 2 Legends 1
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Z vyctu vyse uvedenych aplikaci zjistujeme, ze nejcastéji se vyukové aplikace
pouzivaji k vyuce cizich jazyk a pfi piipravé na autoSkolu; ostatni aplikace se
vyskytuji jen v jednotkéch a je tedy velice specifické, na co se uzivatel zamétuje.

Otazka 8: Jak casto vyukové aplikace pouzivate?
Touto otdzkou jsme zjistili, Ze nejcastéji vyuzivaji uzivatelé aplikace 3 — 4 krat tydné,
pokud se uci néco konkrétniho, napt. pravé cizi jazyk. Pokud je pouZzivaji jen jako
pomticku, pak je spousti pouze nékolikrat do mésice

Otazka 9: Prislo by Vam vhodné zarazeni vyukovych aplikaci do vyuky?

Pfislo by vam vhodné, zafazeni vyukovych aplikaci do vyuky?

1% -,

2% ——

® AND @ NE Pokud chcete, zdlvodnéte.

Obr. 49 Graf vhodnosti zafazeni vyukovych aplikaci do vyuky

Zde vidime, Ze 67 % respondentl by bylo pro zatazeni aplikaci do vyuky, 22 % je proti
a zbylych 11 % napsalo sviij nazor.

Zdivodnéni a ndzory respondentl:
v’ ,ZéleZelo by na poc¢tu studentl ve skupin€. V mensich skupinach ur¢ité. Ve
tiideé 25 zaka nikoliv.*
v, Myslim si, Ze jsou techniky jiz dlouhodobé ovétené, které vstipi latku détem
do hlavy vice.*
v',,Umozni vzdélavani pomoci modernich a v sou¢asné dobé& hodné pouzivanych
technologii.*
v' ,Myslim, Ze by to nebylo vhodné, nikdo se pak nebude vénovat vyuce a vSichni
zabrousi na internet nebo budou hrat hry apod.*
v ,, Ve vyuce ve $kole je asi lepsi klasicka uéebnice, tohle je vhodné spise na
doma.*
v .,V omezeném rozsahu mohou byt pfinosem.*
,Nejsem si jista, pro zpestfeni pro¢ ne, ale nic se nema piechanét.*
,» Za m¢ urcité ano, zpesttilo by to vyuku.*

ANERN
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v’ ,, Vyuziti aplikaci by nebylo $patné, ale zalezi na tom v jakém predmétu.*
Otazka 10: Vas osobni nazor na vyukové aplikace?

v' ,Kdyz se spravné vyuziji a jsou kvalitné zpracované, jsou ur€ité pfinosné.

v',Pfi $kolni vyuce je to dle mého nazoru nevhodné. Zaci jsou pak roztékani,
pofad jen t'ukaji a divaji se do telefonll/ tabletu. Vyuka by méla byt dialogem
mezi pedagogem a zékem. Ne pedagog dozorujici zaky pii zirani do telefoni.*

v ,,Do volného ¢asu a pro osobni uziti ur¢ité, vyuku by viak jen naruSovaly.*

V' ,Vyukové aplikace mohou byt dobra véc, kdyz jsou dobfe udélané.

v, Ne kazdy ma chytry telefon a mohl by toto vyuzivat.*

Shrnuti:

Z vyse uvedenych grafii a nazord respondentd vidime, Ze vyukové aplikace jesté
nejsou piili§ rozsitené. Takeé jejich pouzivani a ndzory na né€ jsou rozporuplné. Stejné
jako jejich zarazeni do vyuky.

Proto si myslime, ze vyuzivani aplikaci ve skole je véc kazdého uditele. Zalezi, jakou
aplikaci na ktery predmét vyuzije. Nas§ nézor je, ze by aplikace mély byt spise pro
doplnéni a zpestieni vyuky, nez aby nahrazovaly klasické ucebnice.

4 Zavér
Pted vypracovanim diplomové prace jsem si vytknul tyto cile:

Porovnani nékterych vyukovych aplikaci.

Pouziti komparativni analyzy vyukovych aplikaci.
Zjisténi, jaké vyukové aplikace uZivatelé pouZivaji.
Zjisténi, jak casto vyukové aplikace uZivatelé pouZzivaji.
Vyhodnoceni dotazniku.

AN NN

Podle mého nazoru byly stanovené cile splnény a piedkladana diplomova prace
podava jejich piehled.
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