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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva vyvojem redakéniho systému. V Gvodni ¢asti dokumentu se za-
byva ndvrhem vlastniho systému, nasleduje vycet pouzitych technologii a implementace

vlastniho systému.
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ABSTRACT

This work deals with development of content management system. It consists of design

of own system, list of used technologies and implementation.
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UVOD

V této praci se zabyvam redakénim systémem. Snazim se popsat jak by takovy
redakéni systém mél vypadat a co by mél umét. Postupné prochazim jednotlivé
technologie, které jsem pouzil pii vyvoji vlastniho systému, rozebiram jejich vy-
hody a nevyhody. Navrh vlastniho systému se skldda z navrhu vzhledu uzivatelského
rozhrani, rozdéleni roli jednotlivym operacim, stru¢ného popisu moduli, diagramt
zivotnich cykld hlavnich entit a z datového modelu celého systému. Posledni ¢ast
prace se vénuje vlastni implementaci systému - popisuje strukturu aplikace a zpi-
sob jakym byl vytvoren modularni systém pro spravu publikac¢niho systému. Kromé

redakéniho systému je soucasti aplikace také frontend publikac¢niho systému.
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1 REDAKCNI SYSTEM

Pro CMS ,,Content Managament System“ se ¢asto pouzivaji terminy redakéni ¢i pu-
blika¢ni systém. Jedné se o software zajistujici spravu dokument, uzivateli, diskuzi,
soubort, obrazkovych galerii a mnoho dalsiho. UZivatelim daného CMS jsou pak

prifazovana prava, podle kterych ma moznost ménit obsah jednotlivych kategorii.

1.1 Webovy redakéni systém

Web CMS nékdy taky WCMS je software, obvykle implementovan jako webova
aplikace, pro tvorbu a spravu HTML obsahu. Mél by byt navrzen tak, aby uzivatelim
s zddnou nebo minimalni znalosti programovacich ¢i znackovacich jazykid, umoznil
relativné jednoduse vytvaret a spravovat obsah. Data tohoto systému pak ve vétsiné
piipadt byvaji uchovavana v databazi.

Diilezité vlastnosti dobrého WCMS:

e lehce aplikovatelnd forma (obvykle HTML)

e jednoduse spravovatelny obsah

e modularita (moznost pfidani dopliki, plugini)

e udrzovani systému v souladu se sou¢asnymi webovymi trendy
e workflow management (rozdéleni pravomoci uzivateliim)

e virtualizace obsahu (moznost kazdého uzivatele pracovat s virtualni kopii ce-

1ého webu)

WCMS se da jesté dale rozdélit do kategorii podle toho, kde systém zpracovava

obsah. Existuji tfi mozZnosti:

e online
e offline

e kombinace oboji

Mezi nejznaméjsi CMS patii napi. Mambo, Joomla!, Drupal, Vignette CMS a

Bricolage.
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2 POUZITE TECHNOLOGIE

Aby mnou navrhovany CMS co nejvice splioval zédkladni pozadavky dobrého sys-
tému, které jsem zminoval vyse, rozhodl jsem se do systému implementovat nékolik
volné dostupnych technologii. Informace k této kapitole jsem cerpal z internetovych

dokumentaci jednotlivych projektt viz lit. [2], [4], [5] a [6].

2.1 Jazyk PHP

Redakéni systém, ktery navrhuji bude implementovan pomoci objektové oriento-
vaného programovani v PHP. V této kapitole popisu vlastnosti tohoto jazyka a

pokusim se objasnit jeho vyhody a nevyhody.

2.1.1 Historie

PHP | Hypertext Preprocesor®, ptivodné ,Personal Home Page“ vytvoril Rasmus
Lerdorf v roce 1994. V tomtéz roce autor ptridal program Form Interpreter a tak
vznikla verze 2. Zeev Suraski a Andi Gutmans v roce 1997 dosavadni PHP prepsali
a dali tak zaklad PHP 3, které vyslo v roce 1998. Podporovalo jiz systém Windows,
obsahovalo vice funkci a bylo rychlejsi. V roce 2000 bylo PHP opét rozsifeno ve verzi
4, kde byli uvedeny prvotni naznaky objektové orientovaného programovani (dale jen
OOP). Dilezity zlom nastal v roce 2004, kdy byla vydana verze 5 s plnou podporou
OOP. V soucasné dobé se spise opravuji chyby a zvySuje bezpec¢nost. Aktualni verze
je PHP 5.2.7.

2.1.2 Seznameni s jazykem PHP

PHP je velmi rozsifeny open source skriptovaci programovaci jazyk vyuzivany hlavné
pfi tvorbé dynamickych HTML stranek. Jeho syntaxe je velmi jednoduché, vychazi
z jazyka C, Java a Perl.
Ukazka kdédu:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<title>Example</title>
</head>
<body>
<?php echo "<p>Hello world!</p>"; 7>
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</body>
</html>

Jak je vidét na ptikladu, PHP skript se vklada do klasického HTML kédu a
zacind instrukci <?php a konéi 7>, pfi¢emz nepsanym pravidlem je, ze hlavni ¢ast
skriptu se nachazi na zacatku a v HTML kédu se objevuji uz jen vystupy skriptu.
Tento jednoduchy skript vypise do HTML dokumentu text ,,Hello world!“. PHP
skript na rozdil od JavaScriptu, ktery je zpracovavan na strané klienta, je vétsinou
zpracovavan na strané serveru. Server vygeneruje HTML kéd, jehoz soucasti je také
PHP skript a posle ho klientovi. Klient dostane vysledek PHP skriptu ale neuvidi
jeho vlastni kéd. Programovani v PHP je zaroven velmi snadné pro nové ptichozi
zacatecniky a soucasné nabizi pokrocilé moznosti a techniky pro profesionédlni pro-
gramatory. PHP je pouzivano diky podpoie velkého mnozstvi operacnich systémi,
internetovych protokolt, a pristupu k vétsiné databazovych systému a také diky své
,PTizplisobivé” syntaxi.

2.1.3 Moznosti PHP

Nejvice moznosti PHP nabizi ve zpracovani skripti na strané serveru — server-side
scripting. D4 se v ném délat vse co v jakémkoli jiném CGI ,,Common Gateway
Interface programu. V PHP se tedy da:

e zpracovavat data z formuléfe

e vytvaret dynamicky obsah stranky
e posilat a prijimat cookies

e a mnoho dalsiho ...

PHP je nezavislé jak na opera¢nim systému tak webovém serveru. Nabizi moz-
nost jak proceduralniho tak OOP nebo jejich kombinace. Mnohem propracovanéjsi
podpora OOP byla implementovana od verze 5. Velkd vyhoda PHP je také v pod-
pore vétsiny soucasnych databazovych systému jako jsou MySQL, MS-SQL, Oracle,
ODBC a dalsi.

2.1.4 Objektové orientované programovani v PHP

Pti studovani principi OOP v PHP jsem cerpal z knihy Velka kniha PHP a MySQL
(viz lit. [1]).

OOP meéni pohled na programovani aplikace. Ze psani logickych procedur pre-
chazi k entitam skutecného zivota, které v zavérecné fazi modeluje. Vysledna apli-

kace pak vice pfipomina svét okolo nas. Mezi klicové pojmy OOP patii tiidy, objekty,
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metody a ¢lenské proménné. Tiidy maji za kol definovat entitu sadou chovani a
charakteristik. Ttida je zaroven néco jako Sablona, ze které miizeme vytvaret speci-
fické instance entit — objekt. Metoda je vlastné funkce, jejimz icelem je ale definovat
chovani v konkrétni tfidé. Posledni klicovy parametr ¢lenska proménna je vlastné
bézna proménna v PHP, kterd ovSem popisuje atributy konkrétni t¥idy. K OOP patti
t1i zékladni pojmy — zapouzdieni, dédéni a polymorfizmus. Zapouzdieni je metoda,
pri které se vnitini fungovani aplikace schova za dobfe zndma rozhrani, z nichz se
da pristoupit ke kazdé komponenté aplikace. Kazda komponenta by méla byt co
nejvice nezavisla na ostatnich, diky ¢emuz se da nejen opétovné pouzit ale umoz-
nuje také vyvojari sestavovat komponenty dohromady jako skladacku. Témto dobie
definovanym rozhranim se fika objekty. Objekty se vytvareji ze Sablon, kterym se
fika tiidy, do kterych se implementuji data i chovani, které ocekavame u konkrétni
entity. Tridy vykazuji jista chovani prostfednictvim funkci, kterym se fik& metody.
Metody zase naopak manipuluji s charakteristikami tiid pomoci atributi, kterym

se Tiké c¢lenské proménné. Tato strategie pfinasi dveé velké vyhody:

e vyvojal mize zménit implementaci aplikace, aniz by to mélo vliv na uzivatele
objektu

e redukuje se pocet potencionalnich uzivatelskych chyb, protoze uzivatel komu-

nikuje s aplikaci prostfednictvim rozhrani

Dédéni je strategie, kterou se prosazuje opétovna vyuzitelnost kédu Dobfe na-
vrzené t¥idy bude totiz mozné vyuzit v dalsich aplikacich, protozZe jejich kéd bude
natolik abstraktni, Ze opétovné pouziti takovych tiid nebude problém. Polymorfi-
zmus definuje schopnost OOP predefinovat charakteristiku ¢i chovani néjaké tiidy
v zavislosti kontextu, ve kterém se pouziva.

Pri vytvareni nebo likvidaci objekti, vyvojar ¢asto potiebuje provést fadu tikonii.
Kdyz se vytvari novy objekt, ¢asto chceme inicializovat jisté ¢lenské proménné nebo
dokonce spustit néjaké metody. K tomu slouzi mechanismus s nazvem konstruktor.
Je to definovany blok kédu, ktery se vykona automaticky, pii vytvoreni nové instance
objektu. Naopak destruktory nabizeji stejné moznosti pii skonceni skriptu.

Dalsi funkce, kterou nabizi OOP je klonovani objektii. Neklonovany objekt dédi
hodnoty ¢lenti z klonovaného objektu.

Pfi navrhovani modelu, ve kterém jsou objekty na sobé rtzné zavislé se vyuzi-
vaji dva postupy. Pokud budeme tvorit model, v némz predpokladdme mnoho tzce
provazanych objektid, pouzijeme abstraktni t¥idu. Je to takova ti¥ida, u které se ne-
predpoklada, Ze se z ni nebudou vytvaret instance. Slouzi jen jako zakladni tiida,

z niz budou dédit jiné t¥idy. Pokud se budeme tvorit funkcionalitu, kterou budou
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postupné vybavovany nezavislé objekty, pouzijeme rozhrani. Rozhrani definuje vse-
obecnou specifikaci pro implementaci néjaké konkrétni sluzby, deklaruje pozadované
funkce a konstanty, aniz by se zabyvalo tim, jak se pfesné maji implementovat.
Posledni funkce, kterou se budeme zabyvat je reflexe. Reflexe je tiida, ktera
obsahuje celou fadu metod, prostrednictvim kterych miizeme prozkoumavat objekt,
abychom se o ném dozvédéli vice informaci. Pomoci reflexe se mizeme dotazovat

nejen na tiidy a metody, ale také na funkce, rozhrani a rozsireni.

2.1.5 Vyhody a nevyhody PHP

Neékteré hlavni vyhody a nevyhody.
Vyhody:

e zakladni instalace obsahuje Siroky seznam funkci
e podpora mnoha databazovych servertu
e siroka podpora hostingu

Nevyhody:

e nativni funkce nepouzivaji objektovy pristup a vétSina z nich nepodporuje

vyjimky
e neexistuje pfima podpora pro vzdalené volani procedur

e ve standardni distribuci chybi debugovaci nastroj

2.1.6 Pozadavky na systém

Pro plnohodnotné vyuziti vSech funkci PHP je nutné mit nainstalovany http server
a databazovy server. Pro praci na projektu jsem si zvolil volné dostupny http server
Apache a databazi MySQL. Nastaveni PHP se pak provadi v konfigura¢nim sou-
boru PHP.INI. Postup instalace a konfigurace lze najit na domovskych strankach
jednotlivych projekti (viz lit. [2], [3] a [4]).

2.2 Databaze MySQL

Veskeré data, at uz o uzivatelich, modulech nebo ¢lancich budou ukladana prostied-

nictvim PHP do databaze. Databaze je jeden ze stézejnich prvki celého systému.
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2.2.1 Co je to databaze

Databéaze je uréita uspofadand mnozina informaci (dat) ulozend na paméfovém mé-
diu. Nékdy se mysli pod pojmem databaze nejen data ale také software umoznujici
praci s daty. Tento software se v ¢eské odborné literatufe nazyva systém fizené baze
dat (SRBD).

Databaze se daji rozdélit podle zptisobu ukladani dat a podle vazeb mezi jednotli-

vymi daty na:
e Hierarchicka databaze
e Sitova databéze
e Relacni databéze
e Objektova databaze

e Objektové rela¢ni databaze

Mezi nejznaméjsi databazové systémy patii — MySQL, PostrgreSQL, Oracle a
Microsoft SQL.

2.2.2 Databaze MySQL

Autofi této databéaze jsou David Axmark, Allan Larsson a Michael Widenius. V sou-
casné dobé stoji za vyvojem Sun Microsystems. Je Sifena pod bezplatnou i pod ko-
mercni licenci a aktualni verze ma cislo 5.1. MySQL je soucasti tzv. ,svaté trojice”
— MySQL, PHP, Apache, vyuzivané pro tvor bu webovych aplikaci.

Databaze MySQL se z rozdéleni v predchozi kapitole fadi mezi databaze relacni.
Rela¢ni databaze uchovavaji data (zaznamy) v tabulkach, které se skladaji z Ffadku
(zdznamu) a sloupct, pfi¢emz mezi jednotlivymi zaznamy jsou definovany vztahy
(relace). Je to multiplatformni databaze. Jak nazev napovida vychazi z databaze
SQL ,,Structured Query Language“ a obsahuje par rozsiteni. SQL znamena struk-
turovany dotazovaci jazyk. Prace s databazemi a tabulkami probiha prostfednictvim
SQL dotazii. Mezi ty nejzakladnéjsi dotazy patfi napt. SELECT, INSERT, UPDATE a
DELETE. Od zacatku vyvoje byla tato databaze optimalizovana hlavné pro rychlost.
Priklad SQL dotazu:

SELECT ’name’, ’login’, ’password’ FROM ’Users’

Tento dotaz vybere jméno, login a heslo z tabulky, kterd ma nazev ,Users“.
Dotaz se da rozdélit do 4 ¢asti. V prvni éasti (SELECT) se zada operace, kterou

chceme provést. Nasleduje (*), kterd zastupuje nazvy sloupci, které chceme vybrat.
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V druhé ¢asti (FROM) vybereme tabulku (‘table’). Déle je pak tfeti nepovinna ¢ast
(WHERE), kde udavame podminky pro zaznamy, které chceme vybrat. Posledni
¢tvrta cast (ORDER BY) také nepovinnd, slouzi k urceni jak a podle kterého sloupce

budeme zaznamy fadit.

2.3 Wysiwig editor TinyMCE

Wysiwyg editor vyuziji pri vkladani formatovaného textu napr. text ¢lanku. Diky
néj bude sprava obsahu jednodussi a hlavné tim umoznim spravovat a stylovat obsah
uzivatelim, ktefi nemaji zadné znalosti HT'ML jazyka.

2.3.1 Co je to wysiwyg editor

Wysiwyg je zkratka, ktera vznikla s anglické véty ,What you see is what you get“.
Tyto editory umoznuji rychlejsi tvorbu HTML dokument, aniz bychom museli znat
principy HTML kédu. V praxi to znamend, ze uzivatel piSe text a upravuje jej po-
moci funkei, které jsou zname napt. z aplikace Word. Editor pak tento text zpracuje
do HTML koédu a CSS stylti. Nevyhoda wysiwyg editort je, ze takto vygenerované
dokumenty c¢asto obsahuji nékteré zbytecné HTML tagy nebo jsou nevhodné umis-
tény, tento kod také byva objemnéjsi.

Mezi soucasné nejlépe vyvinuté wysiwyg editory patii FCKEditor a TinyMCE,
oba tyto editory jsou na srovnatelné tirovni.

2.3.2 TinyMCE

H OB 7 U= =EZ=EZEE oty ~  Format ~ Fontfamily  * Font size -

# BB EE IS E|=EE ¢ | | L E @ B A2
4 | | | | —CEI* x 0@ H=|4| =

L | 4 | L R

TinyMCE is a platform independant web based Javascript HTML
WYSIWYG editor control released as Open Source under LGPL by
Moxiecade Systerns AR, It has the ability to convert HTML TEXTAREA
fields or other HTML elements to editor instances. TinyMCE is vary aasy
to integrate into other Content Management Systems.

‘We recormnmend Firefox and Google

Path: .

Obr. 2.1: Wysiwyg editor TinyMCE se vSemi jeho rozsifenimi

Jedné se open source JavaScript/HTML wysiwyg editor. Pomoci néj se jakykoliv

textfield na HTML strance da proménit v HTML wysiwyg editor. Podporuje vétsinu
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webovych prohlizectt a OS. Je snadno implementovatelny do redakcénich systémii.
Podporuje spousty jazykt, vcetné cestiny. Jeho vystup je plné validni XHTML,
CSS.

Névod instalace se da nalézt na jeho domovskych strankach (viz lit. [7]).

2.4 AJAX framework jQuery Ul

Implementaci tohoto frameworku bude systém vice interaktivni a vzhledové prive-

tivejiL.

2.4.1 Co je to AJAX

AJAX je technologie, kterd se vyziva pii tvorbé interaktivnich internetovych stra-
nek. Tato technologie umoznuje ménit obsah stranky bez nutnosti jejiho opétovného
nacteni, protoZze prenasi pouze zménéna data a tudiz nedochazi ke generovani celého
HTML dokumentu. Poskytuje moznost pro vyvojare vytvorit pfijemnéjsi prostiedi.
K tomu vsak potfebuji novéjsi verze prohlizecl, coz v soucasné dobé neni nepieko-

natelny problém. AJAX aplikace jsou vyvijeny pomoci téchto technologii:

e HTML nebo XHTML a CSS (zobrazeni informaci)
e DoM a JavaScript (vlastni implementace operaci)

e XMLhttpRequest (asynchronni vyména dat)

Mezi soucasné internetové aplikace vyuzivajici technologii AJAX patii naptiklad
GoogleMail nebo FaceBook.

2.4.2 Vyhody a nevyhody
Vyhody:
e odstranéni potfeby znovunacteni stranky po provedeni operace
e pii vhodné implementaci mensi zatéz serveru i sité
Nevyhody:

e webové stranky se chovaji jako aplikace a ne jako posloupnost stranek (z ce-
hoz plyne napt. znemoznéni pouzivani tlacitek Zpét a Vpred, ackoliv moderni

AJAX aplikace jiz tento problém ¢astecné vytesili)

e nevhodnost protokolu http pro aplikace komunikujici intenzivné se serverem

(pfi nevhodné implementaci mize dojit k pretiZeni serveru)

e nemoznost samovolného kontaktovani uzivatele serverem
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2.4.3 jQuery Ul

jQuery U je interaktivni knihovna postavena na JavaScript knihovné jQuery. Po-
moci této knihovny se daji snadno tvorit interaktivni aplikace. Pfimo na strankach
tohoto projektu [6] si lze nadefinovat vlastni vzhled jesté pred jeho stahnutim. Ob-

sahuje nékolik komponenti, které jsou rozdélené do tii skupin:

e Interactions
e Widgets

o FEffects

V mém systému vyuziji pouze skupinu widgets, ktera obsahuje nékolik kompo-
nent:

Accordion

Datepicker

Dialog

o 3 dalsi

Nejzajimavéjsi jsou komponenty Datepicker a Dialog. Datepicker umozinuje vlozit
jakékoli datum do textového vstupu pfes kalendai. Dialog se d& vyuzit pro zobra-

zovani informacnich zprav nebo pro ziskani potvrzeni pro néjakou udalost.

21



3 NAVRH VLASTNIHO CMS

Redakéni systém, ktery navrhuji, bude fesit publikacni server, na kterém budou moct
uzivatelé ¢ist ¢lanky, které budou tridéné v kategoriich. Jednotlivé ¢lanky budou
moct uzivatelé diskutovat v komentaiich. Systém se bude skladat z nadstavbovych
modultl a jadra, ve kterém se budou spravovat uzivatelé a nadstavbové moduly.

Nadstavbové moduly budou — ¢lanky, kategorie a komentéare.

3.1 Uzivatelské rozhrani

Na hlavni obrazovce redakéniho systému, kterou muzete vidét na obr. 3.1, bude

uzivatelské menu, hlavicka, hlavni menu a editacni obrazovka.

Uzivatelské menu
Hlaviéka

Hlavni menu

Editaéni obrazovka

Obr. 3.1: Navrh uzivatelského rozhrani redakéniho systému

V uZivatelském menu bude nabidka pro konkrétniho ptrihlaseného uzivatele. V hia-
vicce bude nazev webu, ktery redakéni systém spravuje. Hlavni menu bude nabizet
spravu vSech moduli (jak téch systémovych tak téch nadstavbovych) a v editacni

obrazovce se budou provadét veskeré operace s daty.

22



3.2 Rozdéleni roli

Systém prav bude definovatelny dynamicky. Pro publikac¢ni systém v ném budou

nastaveny role Editor, Séf editor a Administrdtor. Podrobny piehled toho co dana

role bude moct vykonavat je vyobrazen na obr. 3.2.

MODULY
UZIVATELE
VYTVARET

[ ADMINISTRATOR ‘
KATEGORIE

VYTVARET
\\\

CLANKY
WYTVARET

EDITOR

UPRAVOVAT

KOMENTARE
VYTVARET

UPRAVOWAT

MAZAT

PROHLIZET i
o |

Obr. 3.2: Rozdéleni roli pro jednotlivé moduly

3.3 Strucény popis jednotlivych moduli

Jak jiz bylo zminéno vyse systém bude spravovat 3 nadstavbové moduly. Jejich popis

véetné téch 2 systémovych je uveden nize.
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3.3.1 Uzivatelé

Jedna se o modul, ktery bude patfit do jadra systému a budou se v ném spravovat

uzivatelé a jejich role.

3.3.2 Moduly

V tomto modulu, ktery bude rovnéz implementovan do jadra, se budou spravovat

veskeré moduly uvedené nize.

3.3.3 Clanky

Tento modul bude obsahovat zakladni idaje o jednotlivych ¢lancich. Kromé nadpisu
a textu ¢lanku, bude navic obsahovat informace o klicovych slovech, datu pridani

¢lanku, kdo byl jejim autorem a do jaké kategorie dany ¢lanek spada.

3.3.4 Kategorie

Kategorie pomérné jednoduchy modul, budou obsahovat pouze nazev a jeho strucny

popis.

3.3.5 Komentare

Kromé textu a tudaje o autorovi komentare, bude jesté uchovavat data o tom, ke

kterému c¢lanku byl komentai piidan a kdy.

3.4 Zivotni cykly ¢lanku a komentaie

Hlavni entita celého systému je ¢lanek. Bude mit 3 stavy. Po napsani ¢lanku a ode-
slani do databéze piichazi do stavu 1 — Cekd na schvdleni. V tomto stavu mize byt
¢lanek smazan ale nedé se upravit. Ceka na schvaleni nebo zamitnuti. Pi{ schvaleni
prechazi do stavu 2 — Schvdlen, neda se vymazat ani upravovat ale miize byt znovu
zamitnut a tim prejde do stavu 3 — Zamitnut. V tomto stavu miize byt ¢lanek upra-
vovan i mazan. Pokud dojde k jeho tipravé dostane se znovu do stavu 1 tedy Cekd
na schvdleni. Cely tento cyklus je na obr. 3.3.

Zivotni cyklus komentaie na obr. 3.4 je jednodussi. Bude mit pouze dva stavy
a to Povolen a Zamitnut. Po odeslani komentafe do databaze prijde do stavu 1 —
Povolen. Bude moct byt zakézan tim pfejde do stavu 2 Zakdzdn. A z tohoto stavu
bude moct byt opét povolen. Upravovat a mazat komentai bude mozné v obou

stavech.
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napsat novy

Ceka na schvaleni

upravit zamitnout

zamitnout schvalit

Obr. 3.3: Zivotni cyklus entity ¢lanek

napsat novy

Povolen

povolit

zakazat

Obr. 3.4: Zivotni cyklus entity komentéie
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3.5 Datovy model

Datovy model je pro lepsi orientaci rozdélen na dva obrazky — model jadra 3.5 a
model publika¢niho systému 3.6.

icms_main
page_tile -
role_to_admin (FK) IEMSEUSSLS
rale_to_erter  (FK) ?d_user (P
iome_module default_madule L?s_;rallueame (Fra
id_module [Pk paved
module_name i
_| firstname
mocule_titile — \ EH-’ suPnEmeE
primary _key email
records_on_page \'L \\ date_add
)._I_J‘ 1\ \\ status

N \ N\ 1
N \ AN |
A \ AN

7
/

/ | \ icms_module_role
\'I i _moclule_role (PK) \\ |
;k | \ \,l ied_mioiciLile (FK) ++4
icms_module_content l '\ icd_tole [FH] icme_roles
id_mocule_cortert (PK) \ e :g:z_z;';;se s i rale (PH)
it_mocule (FH) | A g b fane
cortent_name =
content_lakbel | \ r':':e—gd:gt
e role_delete
|:I:jgth | \\ rale_change_status
related_to | \
related_column
ardering | \\
brovesing | \I
fittering
i)
P— s’tatjﬁses icms_status_transits
- - id_transit [Pk
e R status_fram (FK)
id_module (FK) 4 — g tatus to ¢FK)
statuz_name = — k] .
status edi id_module  (FK)
status_delete Hansi _nems
- transit_lakel

Obr. 3.5: Datovy model jadra CMS

Hlavni entity jadra jsou moduly (icms_module) a uzivatelé (icms_users). Na mo-
duly maji relaci entity obsah modulu (icms_module_content) — obsahuje veskera data
o modulu, stavy (icms_statuses) a pfechody stavil (icms_status_transits) — Fesi stavy
modulu a zptsob pfechod mezi nimi, a entita icms_module_role — popisuje jaké
operace muze s modulem délat dana role. Na entitu uzivatelé ma relaci pouze role
a ty se op€t vazou na entitu icms_module_role. Na konec je tieba jesté zminit entitu
icms_main, ve které jsou atributy titulek stranky, jaka role potfebna pro vstup do
systému, jaka pro administraci a také nastaveni defaultniho modulu, tedy ktery

modul se zobrazi po prihlaseni do systému.
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COMMENTS

id_comment  Integer MM
id_article Integer MR
id_uzer Char(20)
comment_text Text MR
date_add [Catetime
status Integer MM

(PH]
(FK)

ARTICLES

id_article  Integer R
id_uszer Integer [
id_topic  Integer [

keywwords  Varchar( 2000
heading  “archar(1500 MM
aricle_text Text R
date_sdd  Datetime

status Integer [

(P

(FK]

¥

|
|
|
\
|
|
|
+

TOPICS

id_topic Integer MM (PR

topic_name YWarchar(100% M
description Text

Obr. 3.6: Datovy model publika¢niho systému

Model publika¢niho systému popisuje 3 entity — ¢lanky (ARTICLES), kategorie
(TOPICS) a komentare (COMMENTS). Na ¢lanek ma relaci, kromé kategorie do

které spada, taky entita z modelu jadra uzivatelé jako autor ¢lanku. Komentafre maji

relaci k ¢lanku a také k autorovi stejné jako ¢lanek.
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4 REDAKCNI SYSTEM ICMS

Realizovany CMS pomoci meta dat umoznuje spravovat jednotlivé nadstavbové mo-
duly. Systém roli pak umoznuje vymezit operace, které dany uzivatel s roli bude
moct vykonavat s danym modulem. CMS se sklada z jadra, které tvori 7 systé-
movych moduld a 3 nadstavbové moduly. Soucasti aplikace je také frontend, ktery
zobrazuje tyto nadstavbové moduly a umozinuje béznému uzivateli prohlizet clanky

a komentovat je.

Odhlasit se

it Publikacni redakéni systém

Moduly _ Sprava ufivatelii  Nastaveni

EE .

FrohliZet

# Ivn Délka Relace k K sloupci Poradi Prohlizet Filtr Upravit Smazat
1 __ N Autor int 11 icms_users usermame 3 Ano w =4 1
2 Clarky id_topic Kategorie int 11 topics topic_name 2 Ao w &4 1
3 Gk keywords Kizows dhawa warchar 200 5 He | « ]
4 Clanky headline Madpis warchar 200 1 Ano n *’r ]
1 Clanky article_text Text clanku text 8 Ne n *’r ]
] Clanky date_add Datum piidani datetime 4 Ano n v/r ]
7 Clanky status Stav tnyint 7 Ano n &1 1
a8 Kategorie topic_name Nazev warchar 100 1 Ano n '/r ]
9 Kategorie description Papis warchar 500 2 Ano n "f ]
10 Komentais id_article Clanek int 11 articles headine 1 Ano W "f ]

Cteamn 1 =0

Obr. 4.1: Prostiedi redakéniho systému iCMS

4.1 Struktura systému

Cela aplikace se vkladda do hlavniho souboru index.php. Jadro inicializuje skript
init.php — nacte udaje z konfigura¢niho souboru config.php a nahraje a inicia-
lizuje tfidy MySql (mysql.class.php) a Cms (cms.class.php). Déle se v indexu
nacitaji a konfiguruji javascripty pro rozsiteni jQuery Ul

(jquery-ui-1.7.1.custom.min. js) a TinyMCE (tiny.mce.js). Pro jQuery UI se
navic nacitaji Sablony pro vSechny dialogy ze souboru dialogs.php. Dalsi ¢asti sys-
tému jsou kaskddové styly (main.css a menu.css), které definuji vzhled hlavniho
menu a celého systému. Jednotlivé moduly nacita skript main.php, napi. skript pro
obsluhu modulu je zpracovavany ve skriptu (module.php), ktery generuje pomoci
tfid a databaze data pro Ssablonu, ktera pomoci CSS tyto data naformatuje a zob-
razuje. Cela struktura systému je prehledné zobrazena v diagramu na obrazku 4.2.

Jednotlivé ¢asti systému jsou podrobnéji popsany nize.
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Jadro Rozéifeni Menu C58 Modul

* * * * * *

Karfiguragni TFida Cms Hlavni menu SV e Skript madulu Sablona modulu
soubor menu

*
Trida MySql

Obr. 4.2: Diagram struktury systému

4.1.1 Index

Hlavni stranka, do které se vkladaji vSechny nize uvedené c¢asti systému. Pied jeho
html ¢asti se vkladaji php skripty. V html ¢ésti se pak nacitaji rozsifeni, kaskddové
styly a Sablona s jejiz pomoci se zobrazuji vygenerované data. Jako vychozi se nacte

modul pro pifihlaseni uzivatele.

4.1.2 Jadro

Jadro systému je postaveno celé na php. Sklada se ze dvou tiid MySql a Cms. Vycet
vsech proménnych a metod je uveden v ptiloze.

Inicializa¢ni skript

Tento skript nacte konfiguracni soubor, ve kterém jsou nadefinované prihlasovaci
udaje do databaze. Také nacte obé tfidy, provede pripojeni do databaze a dalsi

nastaveni (kédovani dotazi a dalsi).
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Trida MySql

Sklada se z metod a atributli, pomoci kterych se da jednoduse pracovat s databazi.
Obsahuje metody pro vkladani, ¢teni, ipravu a mazani dat z databaze MySQL.
Cteni umoziiuje v nékolika podobach napi. jako associativné pole pokud jde o vice

zdznamu. Soupis atributi a metod je v priloze A.1.

TFida Cms

Tato tiida dédi t¥idu MySql aby mohla jednoduse komunikovat s databazi. Tvofi
hlavni ¢ast celého systému. Pomoci metod a atributt této tiidy je implementovan
cely redakéni systém. Napt. vytvaii tabulku pro prohlizeni dat, generuje fazeni podle
jednotlivych sloupct , zpracovava jeji filtr a obsluhuje strankovani. Soupis atributi

a metod je v priloze A.2.

4.1.3 Menu
Hlavni menu

Generuje se automaticky, zobrazuje vsechny moduly, které jsou nadefinovany v sys-
tému. Podle roli povoluje jednotlivé akce s modulem. Generuje se ve dvou rezimech
— administratorsky a edita¢ni. Administra¢ni navic obsahuje navigaci pro spravu
vSech systémovych moduli. Jaka role je pro dany rezim potieba se da nakonfiguro-

vat v nastaveni.

Uzivatelské menu

Toto umoznuje uzivateli kliknutim na sviij login prejit do editacni obrazovky svého
profilu. Obsahuje také informaci o roli jakou ma ptihlaseny uzivatel a tlacitko pro

odhléseni se ze systému.

4.1.4 Moduly

Moduly jsou implementovany jako php skript a Sablona. Pro redakéni systém jsem
naprogramoval skripty a Sablony pro spravu systémovych a nadstavbovych modulid
které do indexu vklada skript main.php. Prihlaseni a odhlaseni uzivatele provadi

skripty login.php a logout.php.

Skripty

Skript modulu provadi 6 typt operaci — prohliZet, detail, pridat, upravit, smazat

a prechody stavi — pomoci tiidy Cms. Pro kazdou z uvedenych operaci vygeneruje
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Pfidat zéznam do modulu Elanky

Nadpis

Kategorie
Webdesign | v

Kli¢ova slova

Text Elanku

B I U s

| =Sty = Odstavec
- & B g @
_l\x, x| €2

Obr. 4.3: Formular pro pridani ¢lanku vygenerovany pomoci Sablony

data, které se pak zobrazuji v Sabloné. Skript také zpracovava data z Sablon a uklada

je do databaze.

Sablony

Sablona zobrazuje 4 zékladni obazovky — prohlizeni, pridat, upravit a detail, data
pro né pripravuje skript modulu. Prohlizeni zobrazi vygenerovanou tabulku, pro
praci s polozkami modulu, ze skriptu modulu, véetné strankovani a filtru. Piidat
zobrazi vygenerovany formular. Upravit také zobrazi formulafr vyplnény aktualnimi

daty. Detail zobrazi pouze aktualni data polozky.

4.1.5 Rozsifeni

Vsechny rozsifeni se vkladaji jako javasripty do indexu. Kromé jQuery Ul a Ti-
nyMCE systém také vyuziva framework jQuery mimo jiné pro zobrazeni hlavniho
menu.

jQuery Ul

<script type="text/javascript"

src="./extensions/jquery/js/jquery-ui-1.7.1.custom.min.js"></script>

Vyuziva se pro zobrazovani potvrzovacich a informac¢nich dialogti. Napiiklad po-

tvrzovaci dialog pro smazani zdznamu (na obrazku 4.4) pfes Ajax odebere Fadek
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Smazat data

A Opravdu cheete zaznam smazat ?

Obr. 4.4: Modalni dialog pro potvrzeni smazani volany pomoci jQuery Ul

tabulky a spusti php skript pro vymazani zaznamu z databéaze. Dialogy se do in-
dexu vkladaji jako Sablona dialogii. Tento framework pouziva vlastni CSS téma

nadefinované skrze rozhrani na strankach tohoto projektu.

TinyMCE

<script language="javascript" type="textjavascript"

src="./extensions/tiny mce/tiny mce. js"></script>

Tento wysiwyg editor se pouziva v Sabloné pro obrazovky upravit a pridat. V kon-

figuraci jsou nadefinované jaka tlacitka a pluginy se maji zobrazovat v tomto editoru.

4.1.6 Kaskadové styly

Hlavni soubor main.css se vyuziva k formatovani celého systému. Definuje vzhled
layoutu systému, prohlizeci tabulky a edita¢niho formulafe. Déle se pouziva soubor

menu. css pro definovani vzhledu hlavniho menu.

4.2 Moduly

Moduly obsluhuji tabulky databaze prostiednictvim tiidy Cms, kterou nacte a inici-
alizuje inicializa¢ni skript. Z datového modelu (obrazek 3.5 a 3.6) vyplyva rozdéleni
modulti na systémové a nadstavbové. Kromé vSech modulti uvedenych nize je v sys-

tému zvlast modul nastaveni systému settings.php.
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4.2.1 Systémové moduly

Vsechny tyto moduly umoznuji akce pridat, upravit a mazat. Slouzi pro spravu 7
tabulek z datového modelu jadra CMS. Jejich skript spousti a data z néj zpracuje
Sablona core. php.

Uzivatelé

Uzivatelé kromé akci pridat, upravit, mazat se daji také aktivovat a deaktivovat. Po-
moci téchto akci se da zamezit nebo povolit uzivateli pfistup do systému. Umoznuje

také editaci vlastniho profilu uzivateli s dostate¢nou roli pro vstup do systému.
Moduly

V modulech se uchovava informace o nazvu tabulky z databaze, kterou spravuje a
jejl primarni kli¢c. Obsahuje také atribut, ktery definuje pocet zaznamii na stranku.

Obsah modulu

Chovani nadstavbovych moduld se konfiguruje v tomto modulu. Zde se nastavuji
jednotlivé atributy a jejich chovani. Napft. atribut s ndzvem date_add chape systém
jako datum ptidani zaznamu do tohoto modulu. Kromé date_add existuje jesté jeden
zvlast zpracovavany atribut status kvili definici Zzivotniho cyklu modulu. Atributu

se da taky nastavit relace k jinému z dalstho modulu.

Stavy

Tento modul popisuje stavy modulu. Definuje jakd operace mtze byt provadéna
v jednotlivych stavech.

Prechody stava

Zivotni cykly vsech nadstavbov§ch modultl se vytvaieji pomoci tohoto modulu.
Systém navic rozeznava dva specidlni typy pfechodti — on_add a on_edit — pomoci

kterych jde nastavit chovani modulu po vlozeni nového zéaznamu nebo jeho tprave.

Role

Modul definuje nazvy roli. Je dilezité aby id role rostlo pfimo iimerné s pravomocemi

role.
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Role modulu

Pomoci tohoto modulu se da nastavit, co muze délat uzivatel s danou roli v daném

modulu.

4.2.2 Nadstavbové moduly

Publika¢ni systém c¢lanki je realizovan pomoci téchto 3 nadstavbovych moduli.

Skript a Sablona pro tyto moduly jsou soubory module.php

Clanky

Tento modul spravuje zakladni idaje o jednotlivych ¢lancich. Kromé nadpisu a textu
¢lanku, obsahuje informace o klicovych slovech, datu pridani ¢lanku, kdo byl jejim
autorem a do jaké kategorie dany c¢lanek spada. Pomoci systémovych modult stavy

a prechody stavil je zarucen zivotni cyklus ¢lanku tak jak je uveden na obr. 3.3.

Prohlizet Blanky

Kategorie Autor Kliova slova
<WVEechny > v <Waachny > v

# Nadpis Kateqorie Autor  Datum pidani Stav Detail Upravit Smazat Schvilit Zamitnout
1 Apple uvedl nove servery Xserve Harchware pioter 2009-04-02 19:08:33 @ LK A
2 Microsoft Sikverlight 3: ve znameni multimedii, HD videa a 30 arafiky ‘Webdesian pioter  2009-04-08 19:16:02 LK T v A
3 Goodle Sketchip: Rotacni modely pomod Follow Me Digitdlni grafika ferda  2009-04-08 19:25:22 < LK A
4 Ohlednuti za historil aneb jak vypadal prvni digitd” na sveté Fotoorafie metla  2009-04-08 20:04:27 < LK A
S Spolecnost Gugila uvolnia bezplatnou lite verzi nastraje pro tvorbu scenéril Groundizzarddd Digitani grafika pioter  2009-04-09 00:25:21 LK T v A
& Apple vydal Mac OS X 10.5.7 Software pioter 2009-05-17 21:19:47 @ LK A
7 Smashing Magazine, aneb centralizace, ktera potési Software metla  2009-05-24 23:28:47 < LK A
& Cerveny trpasii: Zpitky na zemi - 3 digitang Digitd grafica metta  200005-24 233717 @ A | 1

9 Pulitzerovy ceny 2009: Jak wypadaj vitézne fotoorafie Fotografie ave 2009-05-24 23:39:37 ] LK A

Strana 1z 2
Obr. 4.5: Prohlizeni ¢lankt s roli séfeditor
.
Kategorie

V kategoriich je mozné definovat pouze informace o nazvu kategorie a jeji stru¢ny
popis.
Komentarie

Komentai obsahuje data o tom, ke kterému ¢lanku patii, kdo je jeho autorem
a hlavné text komentare. Také komentafe maji nadefinovany sviij zivotni cyklus
z obr. 3.4.
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4.3 Frontend

Webdesign Digitalni grafika Hardware Software  Fotografie U I: pjoter

odhlasit se

Rozhovor: Webdesigner a grafik Daniel "AGARWAEN" Strelec

Webdesign

Napsano: 2009-04-08 19:23:56, autor: FrantiZek Kubalik

World Wide Web se neustale rozrlista o obrovsky potet nowych stranek, bannerd, obrazkd a videi, Coby reklamni
medium je Internet v dnesni dobé jiZ na tretim misté za televizi a tiskem, za sebou nechal poprve i rozhlasovou
reklamu, z divodu pfilakani zakaznika se hlavné komeréni stranky stavaiji stale dokonalejgimi a to jak po strance
graficke, tak po té programatorske. Tento vyvol ovdemn nevyhnutelnd pfinasi neustale se zwysujici pozadavky na
jejich tvorbu a provoz, coz mdze potvrdit | webdesigner a grafik Daniel "AGARWAEN" Stitelec, o jehoz zkusenostech
se doctete v tomto &lanku.

-T- REACTE Zbyiek s

Vasinka
-

Tl .

N e % -
Marmmadiove g g POT

Obr. 4.6: Frontend publika¢niho systému

Frontend je webova aplikace, ktera zobrazuje ¢lanky z databaze. Pro komunikaci
s databazi vyuziva tfidu Mysql. Navigace se generuje jako odkazy na jednotlivé ka-
tegorie. Kliknutim na nadpis ¢lanku se uzivatel dostane na jeho detail. Ve frontendu
je také registrac¢ni a prihlasovaci modul, diky kterému mohou ptihlaSeni uzivatelé

komentovat ¢lanky. Po prihlaseni mize uzivatel také ménit sviij profil.
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5 ZAVER

Cilem této prace bylo vytvorit redakéni systém, ktery bude modularni a bude spra-
vovat publikacni systém clankt. CMS se sklada z backendu a frontendu. Backend
je prostiedi, ve kterém se konfiguruje cely systém. Také se v ném spravuje publi-
kacni systém c¢lankt. Frontend pak zobrazuje tento spravovany publikacni systém a
umoznuje tak béznému uzivateli prochazet ¢lanky a komentovat je.

Datovy model redakéniho systému se sklada ze 7 tabulek, které spolecné tvori
jadro systému, a 3 tabulek nadstavbovych. Tyto tii tabulky slouzi pro ukladani dat
pulbika¢niho systému c¢lankt. Redakéni systém jsem implementoval pomoci jazyka
PHP. Naprogramoval jsem dvé tfidy — jednu pro obsluhu databaze a druhou pro ob-
sluhu redakéniho systému. Systém je modularni, tudiz umoznuje pridavani dalsich
nadstavbovych modulti. Cely backend se sklada z moduli pro prihlaseni, pro konfi-
guraci systému a pro spravu nadstavbovych moduli. CMS také umoznuje definovat
zivotni cykly moduli pomoci stavii a prechodtt mezi nimi. Dalsi ¢asti je systém roli,
pomoci kterého se rozdéli jednotlivé tikony s nadstavbovymi moduly do nékolika
skupin a ¢lenstvi v této skupiné pak umozni uzivateli provadét jeji tkony.

Frontend tohoto systému umoznuje béznému uzivateli registrovat se a po prihla-
Seni mize komentovat ¢lanky. Menu frontendu jsou odkazy na jednotlivé kategorie.

Povedlo se mi tedy vytvorit modularni redakéni systém, ktery spravuje publikac¢ni
systém c¢lankt. Systém je plné funkéni, takze si myslim, Ze se mi zadani podarilo

uspésné splnit.

36



LITERATURA

[1] Gilmore J. W. Velkd kniha PHP o MySQL 5. ZONER Press 2007, ISBN 80-
86815-53-6.

2] PHP Manual [online].
2008, posledni aktualizace 8. 11. 2008 [cit. 2008-08-11].
Dostupné z URL: <http://www.php.net/manual/en/>.

3] Apache HTTP Server Version 2.2 Documentation [online].
2008, posledni aktualizace 8. 11. 2008 [cit. 2008-08-11].
Dostupné z URL: <http://httpd.apache.org/docs/2.2/>.

[4] MySQL 5.0 Reference Manual [online].
2008, posledni aktualizace 20. 11. 2008 [cit. 2008-20-11].
Dostupné z URL: <http://dev.mysql.com/doc/refman/5.0/en/>.

5] TinyMCE Wiki Documentation [online].
2008, posledni aktualizace 30. 10. 2008 [cit. 2008-01-12].
Dostupné z URL: <http://wiki.moxiecode.com/index.php/TinyMCE:Index>.

6] jQuery user interface Demos & Documentation |[online].
2009, posledni aktualizace 07. 05. 2009 [cit. 2009-14-05].
Dostupné z URL: <http://jqueryui.com/demos/>.

37


http://www.php.net/manual/en/
http://httpd.apache.org/docs/2.2/
http://dev.mysql.eom/doc/refman/5.0/en/
http://wiki.moxiecode.eom/index.php/TinyMCE:Index
http://jqueryui.com/demos/

SEZNAM SYMBOLU, VELICIN A ZKRATEK

CMS redakéni systém — Content Management System

CSS  kaskadové styly — Cascading Style Sheets

HTML hypertextovy znackovaci jazyk — HyperText Markup Language
OOP Objektové orientované programovani

SQL strukturovany dotazovaci jazyk — Structured Query Language

Ul uzivatelské rozhrani — User Interface
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A PRVNI PRILOHA

A.1 T¥ida MySql

MySql

+conn

+dbName
+dbPassword
+dbServer
+dbUser
+err_handler
+insert_addslashes
+log_query

+result

+close()

+conf(in a)

+connect()

+delete(in tbl : char, in where : char)

+err(in r: char, in q : char, in e : char)
+fetch_assoc(in r : char)

+free_result(in r : char)

+insert(in tbl : char, in cols : char)

+insert_id()

+num_rows(in r : char)

+query(in r : char, in q : char) : char
+query_fetch_assoc(in q : char) : char
+query_fetch_assoc_all(in g : char, in index : int) : char
+query_fetch_row_all(in q : char) : char
+query_result(in g : char, in line : int, in r : int) : char
+query_result_all(in q : char, inr :int) : char
+replace(in tbl : char, in cols : char)

+result(in r : char, in f, in row : int)

+update(in tbl : char, in cols : char, in where : char)

Obr. A.1: Proménné a metody tiidy Mysql
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A.2 Trida Cms

Cms

+hrowse
+defaultRecordsOnPage : int
+mode : char

+moduleld : int
+moduleName : char
+moduleRecordsOnPage : int
+moduleTitle : char
+primaryKey : char

+role : int

+roleToAdmin : int
+roleToEnter : int

+tableData : char
+tableHead : char

+userld : int

+userRoles

+addModule(in data : char)
+browseCoreModule(in f : int) : char
+browseModule(in f : int) : char
+changeStatus(in id : int, in transitName : char)
+checkFilter{)

+deleteModule(in id : int)
+detailModule(in id : int) : char
+editModule(in id : int, in data : char)
+getCoreHead() : char

+getFilter() : char

+getMainMenu() : char
+getModulePars()
+getPagesButtons(in first : int) : char
+getRecordlds() : char

+getSelect{in tableHead : char, in for : char) : char
+getStatusRoles(in status : int) : char
+getStatus Transits(in status : int) : char
+getTableData()

+getTableHead(in for : char)
+getUserRoles(in idModule : int)
+setFilter(in data : char)

+setOrder(in orderBy : char)
+setPages(in first : int)

Obr. A.2: Proménné a metody tfidy Cms

41



B CD PRILOHA

Na prilozeném CD se kromé elektronické verze tohoto dokumentu nachézi zdrojové
kédy redakéniho systému s vyexportovanou databazi. Systém byl testovan na PHP
verzi 5.2.9, Mysqgl 5.0.51a a Apache verze 2.11.
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