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Abstrakt

Diplomové prace se zabyva tvorbou vzd¢lavaci aplikace o stromech, kterd je urcena
primarné détem prvniho stupné zékladni Skoly. Na zékladé¢ sdileni koncepti s uciteli a jejich
nasledné zpétné vazby autor piichazi s konceptem aplikace, jez by mohla rozvijet zajem déti
o své zivotni prostiedi jak v rdmci Skoly, tak mimo ni. Poté autor navrhuje vizualni podobu
aplikace, tedy wuzivatelského rozhrani, avatara a rGznych elementl. Popisuje také
implementaci identifikacniho algoritmu, ktera uvede aplikaci do provozu. Souc¢asti vystupu

je rovnéz propagacni video uréené pro vetejnost a potencialni investory.

Klicova slova: Uzivatelskd zkuSenost, uzivatelské rozhrani, aplikace, digitalni design,

vizualni komunikace, graficky design, medialni design



Abstract

The diploma thesis deals with the creation of an educational application about trees, which
is intended mainly for primary school children. Based on the sharing of concepts with
teachers and their subsequent feedback, the author comes up with a concept of an application
that could develop children's interest in their environment both within and outside the school.
Then the author creates the visual appearance of the application, i.e. the user interface, avatar
and various elements. He also describes the implementation of an identification algorithm
that puts the application into operation. The output also includes a promotional video for the

public as well as potential investors.

Keywords: User experience, user interface, application, digital design, visual

communication, graphic design, media design
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Uvod

Projekt aplikace, kterd je zaméfena na stromy v Ceské republice, jsem zacal vyvijet uz
béhem svého bakalafského studia. Na pocatku méla jiné funkce, nez jaké prezentuji v této
diplomové praci. Od malicka jsem vSak rad chodil do ptirody a do lesa, a to je také jeden
z dlivodt, pro€ jsem se rozhodl u tématiky ziistat. RovnéZ se poslednich par let ¢im dal vice
setkavam s lidmi, a to nejen vrstevniky, ktefi maji problém rozeznat zakladni rody stromt,
véetné mé samotného. Pfitom vétSina téchto lidi by byla rada, kdyby byla schopna jejich
rody identifikovat. Urcity druh stromu vam muze naptiklad napovédét, jaky druh houby se
u n¢j muze vyskytovat. Tato skuteCnost mi ukazuje, Ze né€kde je nejspiS nedostatek
efektivniho vzdélavani o stromech Ceské republiky. Zaroven existuji aplikace (PlantNet,
iNaturalist), které dokazou urcit celkem ptesné druh stromu na zéklad¢ fotografie, nicméné
vétSina z nich kombinuje velké mnozstvi funkci a uzivatel vyuzije aplikaci jen piilezitostné.
Opakovani je vSak matka moudrosti a ja se domnivam, Ze témto lidem jednoduSe chybi
interaktivni cviceni svych znalosti o stromech.

Jak bylo tedy feceno, vétsina lidi, které jsem oslovil, by ocenila nabyti téchto védomosti.
Povazuji vSak za dulezité, aby tyto znalosti lidé procvicovali uz od malicka, protoze ¢im
diive se zacneme néco pravidelné ucit, tim vétsi je pravdépodobnost, Ze nam nabyté
védomosti utkvi v hlavé. Rozhodl jsem se tedy zaméfit aplikaci na déti na prvnim stupni
zakladnich skol. Prvni skupinu lidi, kterou jsem s napadem oslovil, tvofili ucitelé. Skrze
Facebookové skupiny ucitelli jsem ziskal nejen prvotni zpétnou vazbu na svlij koncept, ale 1
nckolik stalych respondentli, kteti mi pravidelné poskytuji zpétnou vazbu k prototypu
aplikace. Prostfednictvim dotaznikii jsem také ziskal vhled do vyucovacich metod, které
ucitelé ptirodopisu praktikuji na zdkladnich skolach.

V teoretické Casti se zabyvam produktovym designem. Nejprve se vénuji produktovému
designu celistve, kde rozebirdm chovani béznych uzivateli — ktefi nemusi mit expertni
znalost o tématice pouzivané¢ho produktu — pfi ovladdni pomocnych pfistroji a nasledné
rady, jakymi by se méli designéfi fidit. Dale se zamétuji jiz konkrétné na webové stranky a
aplikace, kde definuji podminky pro jejich dobrou uzitelnost skrze rtizné piistroje. Nakonec
pisi o designovych systémech a jakou roli hraji ve spolecnostech.

Praktickd cast zahrnuje celou reSersi a analyzu, od spoluprace s uciteli po testovani
prototypu s détmi. V této casti lze rovnéz shlédnout dokumentaci celého procesu

navrhovani, ktera obsahuje mySlenkovou mapu, wireframe a design. Ten zahrnuje jak design



uzivatelského rozhrani, tak vizudlni ndvrh avatara a také implementaci identifika¢niho
algoritmu, ktery by aplikaci uvedl do provozu. Tvorba identifika¢niho algoritmu vSak neni
soucasti mé diplomové préace, a to ze dvou divodu. Za prvé méa oborova specializace
nezahrnuje programovani a vyvoj aplikaci, za druhé by byla pro t€ely mé aplikace vhodné&;jsi
implementace jiz existujiciho volné pfistupného algoritmu na identifikaci stromii od
organizace PlantNet.

Cilem této prace je navrhnout koncept vzdélavaci aplikace o stromech, ktera je urcena
détem, a tim nabidnout dal$i formu interaktivni vyuky pro déti na zakladnich Skolach.
Ambici tohoto produktu je rovnéz to, aby ho déti vyuzivaly i mimo Skolu, podobn¢ jako
napf. aplikaci pro vyuku jazyk Duolingo. Na zdklad¢ zpétné vazby od ucitelt 1 déti

samotnych véfim, Ze aplikace ma potencial pro realné vyuziti.



1. Produktovy design

1.1. Design vSednich véci

Produktovi designéti a technologové si zpravidla daji zalezet na funkcich svého tzasného
produktu, avSak uz zapominaji sledovat zpiisoby, jakymi uzivatelé tento vyrobek pouzivaji.
Z tohoto divodu je tfeba do tvorby produktového designu zahrnout hned na po¢atku analyzu
trhu a cilovych spotiebitelti. Pti exekuci kazdodennich ¢innosti a ovladani pomocnych
pfistroju lidé vétSinou jednaji pfiblizné v sedmi fazich, které Don Norman jako celek nazyva

,,Sedm fazi ¢innosti*.! Jedna pro cile, tfi pro exekuci a ti pro zhodnoceni.

e Urceni cile

e Urceni zaméru

e Specifikace ¢innosti

e Exekuce ¢innosti

e Vjem pfitomného stavu

e VyloZeni pfitomného stavu

e Zhodnoceni vysledku

Uzivatel nemusi pokazdé nutn¢ dodrzovat vyjmenovanou posloupnost, ne kazda udalost
to vyzaduje a v mnoha ptipadech je vyzadovano vicero akci. Také cely proces doprovazi
smycka zpétné vazby, kdy se uzivatel znovu vraci k ptfedchozim fazim, zkousi nové postupy,
a tak dale. Tento pfirozeny lidsky postup miize designér vyuzit jiz v pribéhu tvorby
produktu.

7 7 We

1.1.1.Sedm fazi ¢innosti jako pomocnik pri designu

Autor uvadi nékolik otazek, které by si designér mél klast béhem tvorby produktu: Jak lehce

uzivatel dokaze:

e Urcit spravnou funkci ptistroje?
e Uhadnout, jaké kroky akce jsou mozné?

e Poznat, zdali je pfistroj v pozadovaném stavu?

! Norman, 2002, str. 132.
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e Provést ¢innost?

e Poznat, v jakém stavu se pfistroj nachdzi?

Tyto otazky jdou ruku v ruce sfizemi Cinnosti, které uzivatel provadi. Pfi stavbé
architektury aplikace jsem si je s kazdym dal§im krokem neustdle piipominal. To mi
pomohlo udrzovat aplikaci jednoduchou a snadnou pro pochopeni uzivatelem, na kterého je
cilena. Pro pfehlednost mi také pomohla myS$lenkova mapa, o které budu psat v nasledujicich
kapitolach. Designérovi mize také vyznamné pomoci uzivatelské testovani, které by se mélo

pravidelné provadét béhem celého procesu vyvoje. O tomto testovani piSe nasledujici autor.

1.2. Nenut’'te mé premyslet

DalSim inspirativnim textem pro digitalni designéry je kniha od autora Steve Kruga nazvana
Don’t Make Me Think [Nenut'te me¢ premyslet]. Steve Krug tuto knihu poprvé napsal v roce
2000, a jelikoz se svét internetu méni tak drasticky rychle, rozhodl se knihu aktualizovat
nejprve v roce 2006 a poté do tetiho vydani, které vypustil do svéta v roce 2014, pridal
zasadni principy navrhovani webovych stranek i mobilnich aplikaci, které se staly soucasti
naseho kazdodenniho Zivota. V tomto textu pochopitelné¢ vychazim z nejaktudInéjsi verze
publikace.

Ty nejcennéjsi rady, které Krug k projektu poskytuje, spocivaji v udrzeni jen n¢kolika
klicovych principti uzitelnosti.? V praxi se této logice fikda Minimum Viable Product (MVP),
v Ceském piekladu minimalni Zivotaschopny produkt. Pfi navrhovani aplikace to tedy
znamena, ze jako designér nebudu implementovat do prvni verze hned deset funkci, ale
zlstanu u jedné ¢i dvou. Vyhoda je na obou stranach; uzivatel rychle pochopi fungovani
aplikace a podé jednodussi zpétnou vazbu k vylepseni produktu, a designér nemusi tudiz
predélavat zbytecné velikou ¢ast vytvofené prace.

Podle Kruga je néco dobie uzitelné ve chvili, kdy ¢lovek s primérnymi schopnostmi a
zkuSenostmi dokaze pochopit, jak danou véc pouzivat, aby doséhl svého cile bez vétSich
obtizi, neZ za jaké ten produkt stoji.> Clovékem s primérnymi schopnostmi a zkusenostmi
se mysli ten, ktery nutné€ nemusi byt specialistou v tématice, jiz se produkt zaobira.

Jeden z urcujicich faktord uzitelnosti miize byt napiiklad volba vzhledu tlacitka. VSichni

jsme zvykli na to, ze vétSinou miva tlacitko formu slova nebo symbolu oramovaného

2 Krug, 2014, str. 33.
3 Krug, 2014, str. 35.
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n¢jakym zakladnim tvarem (Ctverec, obdélnik, kruh...). Také nam pfti identifikaci poméha
zména kurzoru na rucicku, kdyz piejedeme mysi na odkaz. Na mobilnich telefonech vSak
kurzor nemdme, a jelikoz velké mnozstvi webovych stranek lidé prohlizeji na svych
mobilnich telefonech (mezi 1éty 2015 az 2021 se pocet uzivateld mobilniho internetu
celosvétove pohyboval na Girovni okolo 50 %%), mé&li bychom usilovat o to, aby tla¢itko bylo
co nejzietelngjsi. Odkaz miizeme vymezit stylistickou tpravou jako je podtrzeni slova,
odli$nou barevnosti, nebo jiz zminénym ordamovanim.

Na zaklad¢ vyzkuma Krug tvrdi, ze kdyz €lovek poprvé otevie webové stranky nebo
aplikaci, tak je necte, nybrz skenuje.’ Hleda indicie k tomu, aby se dostal na ur¢itou stranku
a dosahl svého cile. Nebo jen v rychlosti zkouma funkénost aplikace a rozhoduje se, jestli
mu vyhovuje nebo jestli se poohlédne po jiné. Krug apeluje na to, aby designér uzivateli co

nejvice toto skenovani ulehcil. Proto doporucuje, aby designér:

e Vyuzival konvenci

e Vytvarel efektivni vizudlni hierarchie

e Rozd¢lil stranky do jasné vymezenych sekci
e Ucinil zjevnym, na co lze kliknout

e Eliminoval rusivé elementy

e Formatoval obsah, aby podpofil rychlé skenovani

Krug stavi do poptedi ptedevsim schopnost vyuzivani konvenci. Mnoho designérii se
podle né€j snazi o pretvoieni konvenéniho prvku do revolu¢niho designu na ukor snadné
uzitelnosti.® Naptiklad v Evropé i USA jsme zvykli na pozici loga vlevo nebo uprostied
v horni ¢asti webové stranky. Kdyby se designér rozhodl pozici loga zménit, znesnadnil by
tim uZzivateli cely proces pouzitim jiné struktury, nez na jakou je zvykly.

Velmi dulezitou soucasti vyvoje produktu je tzv. ,usability testing®, neboli testovani
pouzitelnosti. Autor zaroven upozoriiuje na to, Ze lidé v této branzi zaménuji zminéné
testovani za jakési testovani s ohniskovou skupinou. Upfesiiuje pro Ctendie, jak to ve
skutec¢nosti je. Ohniskova skupina je mald skupinka lidi zapojena do moderované diskuze,

jezma za cil shromézdéni informaci o ndzorech lidi na urcité produkty nebo jejich zkuSenosti

4 Clement, 2022, online.
5 Krug, 2014, str. 61.
¢ Krug, 2014, str. 68.
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s nimi, a jejich reakce na nové koncepty. Tyto skupiny jsou dobré k rychlému ziskani
piedstavy o pocitech a nazorech lidi.” Oproti tomu testovani pouZitelnosti spoéiva ve
sledovéani kazdého ¢lovéka individualné pti tom, jak pouziva vyvijeny produkt a provadi
bézné ukoly s nim spojené. Toto pozorovani je dobré k detekovani a opravé téch ¢asti
aplikace, se kterymi ma uZivatel potize.

Tvlrci by méli poznatky ziskané od své ohniskové skupiny znat jiz pfed zacatkem
designovani nebo stavéni produktu, tudiz jsou vhodné v tivodnich fazich projektd. Sbirdni
téchto informaci skrze dvé Facebookové skupiny uciteldt mi na zacatku projektu pomohlo
ziskat piehled o postoji ucitelt k vyuzivani digitalnich technologii pii vyuce. Rozmanitost
nazorti mi nasledné pomohla nasmérovat funkce aplikace takovym smérem, aby plnila svij
ucel pii vyuce dneSnich déti na zakladnich Skolach. Dale budu o téchto poznatcich psat ve
tieti kapitole. Naopak testovani pouzitelnosti by se mélo provadét pravidelné béhem celého

procesu tvorby.’

1.3. Pokladani zakladu

Naésledujici kniha, Laying the foundations [Pokladani zakladi], je dalsi z publikaci, které
jsou skvélym zdrojem inspirace a rad ohledné designu. Tato kniha se specializuje vyhradné
na digitalni produkty a svym obsahem je velmi pragmatickd, uvadi specifické postupy a je
z téchto uvedenych publikaci nejaktudlné;si.

Jak uz nézev napovida, kniha pojednava o dilezitosti zaloZzeni pevného designového
systému, ktery slouZzi jako zékladni kdmen nejen pro velikou korporaci, ale 1 za¢inajici start-
up. Designovy systém totiz pomahd udrzovat fad a konzistentnost napti¢ celou organizaci.
Zaroven chrani samotny brand, zlepSuje uzivatelskou zkuSenost a celkové zrychluje proces
navrhovani a stavéni produkti. Pomaha také zaznamenavat provaddéné zmény v rdmci
brandu. Nakonec také pomaha udrzet celé tymy lidi na ,,stejné viné* a integrovat snadnéji
nové Cleny do spolecnosti. Kratce feeno, designovy systém je zdroj pravdy, jak piSe autor

knihy Andrew Couldwell.!” Designové systémy jsou dilezité z nasledujicich divodu:

7 Krug, 2014, str. 176.

8 Tamtéz.

® TamtéZ.

19 Couldwell, 2019, str. 9.
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Efektivnost a rychlost

o Designové systémy nam urychluji praci. ZjednodusSuji celkovy proces

navrhovani, stavéni a publikovani novych webovych stranek, produkti a
funkci. Také umozniuji tymim rychle prototypovat a experimentovat
snovymi napady ve vysoké ,vérnosti“ (o té budu psat v dalSich

kapitolach). Ve finale designové systémy Setii Cas a penize spole¢nosti.!!

Konzistence a uzivatelska zkuSenost

o Designové systémy nam pomahaji navrhovat a stavét digitalni produkty

vramci jedné spoleCnosti. Misto vyuzivani vicero rtiznych styli a
postupt, tymy mohou sledovat pokyny designového systému a tim zlistat
konzistentni. To zajiSt'uje, aby rtiznd rozhrani byla pro uZivatele vice
predvidatelnd a dostupnd, coz podporuje divéru uzivateli a ve findle i
konverzi (pozadovand akce na webové strance, jako napt. zakoupeni

produktu ¢i vyplnéni formulate).!?

Vytvareni silné€jsi znacky

o Designové systémy pomdhaji propsat identitu znaCky napfi¢ celym

produktem konzistentnim a lehce udrzovatelnym zplisobem. Couldwell
také pii navrhovani doporucuje prfemyslet celostné, tedy aby tvirci brali
v potaz znacku a produkt jako celek, namisto toho, aby konfrontovali

rizné problémy zvlast.!3

Poskytuji prostor se soustiedit na dilezité zaleZitosti

o Designové systémy poméhaji designériim a inzenyrtim travit mén¢ casu

opakovanym vytvarenim stejnych prvki, pokazdé jen s malym rozdilem.
Misto toho jim poskytuji prostor k (maximalnimu) soustfedéni se na
uzivatelsky vyzkum, feSeni problémul a stavbu lepSich produktt. Také
pomahaji soustfedit zpétnou vazbu na uzivatelskou zkuSenost, misto

feSeni barevné palety, paddingu a pisma.!*

Organizace

o Designové systémy pomahaji v uspofadani prace, coz vSechno ulehcuje —

od pristupu k designovym elementtim v hlavni knihovné, k uniformnimu

T Couldwell, 20109, str. 9.

12 Tamtéz.

13 Couldwell, 2019, str. 10

14 Tamtéz.
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ptistupu ke strukturovani a pojmenovavani konvenci v kodu, ke snadné;jsi
(drzbé, provadéni zmén a synchronizace designu a kodu. '’
e ,Stejna vina“
o Designové systémy pomahaji celym tymim v jasné komunikaci tim, ze
uréuji konzistentni terminologii v rimci designu a kodu. !¢
e Zdroj pravdy
o Designové systémy a dokumentace funguji jako zdroj pravdy pro cely
tym. Zdroj pravdy mizeme vtomto kontextu chapat jako oficialni
dokumentaci ptedpist, kterymi by se m¢li fidit vSichni zaméstnanci nejen
pfi tvorbé produktl uvnitf spolecnosti, ale i vramci externi firemni
komunikace. Kvalitn¢ zpracovany a zavedeny systém nastavuje vysoké
standardy pro produkt a proces. Kazdy ¢len je potom také zodpovédny za

udrZovani tohoto standardu kvality.!”

Po definovani designového systému a vysvétleni diivodd, proc je pro spolecnosti dilezity,
se autor dostava k popisovani pfimé implementace tohoto systému do spole¢nosti. V prvni
fad¢ vyzdvihuje dulezitost pevného zakladniho kamene ve formé silné, kvalitni a jasné
definované identity znacky, tzv. ,,brand guidelines*. To neni pouhy graficky manual — tento
dokument obsahuje i poslani firmy, zptsoby, jakymi by méla komunikovat, obecné zasady,
jakych se drZet pfi komunikaci s vetejnosti, firemni terminologii a mnohé dalsi aspekty. Na
pevném zaklad¢ se potom Iépe stavi cely systém. Autor také vysvétluje rozdil mezi tradicnim
,orand guidelines* a ,,digital brand guidelines*.

Tradi¢ni dokument vétSinou obsahuje pokyny ohledné loga, barev, typografie, art
direction, hodnoty znacky a ,,tone of voice*.!® Oproti nému digitalni dokument, jejz autor
nazyva ,,Digital Foundations, musi brat v potaz vSechny tyto a dal$i prvky, jako napf.
animaci, miizkovani, responzivni design, rizné platformy a operacni systémy, formatovani
a dalsi aspekty, které jsou unikétni pro digitalni prostor. Spolecnost také mize rozliSovat
vizualni styly napfi¢ riznymi platformami. Abych uvedl nazorny piiklad: ,,Spolecnost
Dropbox na svych marketingovych webovych strankach pouziva divokeé ilustrace, zvlastni

barevnost a vyraznou typografii. Oproti tomu jejich samotny produkt je mnohem

15 Couldwell, 2019, str. 10.

16 Tamtéz.

17 Tamtéz.

18 Tone of voice je nastaveni jazyka, zptisobu komunikace s vefejnosti. Napt. tuzemska banka Air Bank ma
nastavenou komunikaci na sympatickou, ptatelskou, moderni a bezstarostnou.
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utlumenéjsi. Pismo je umirnéné a kompaktnéjsi, barevnost jemnéjsi a tlacitka jsou mensi.
Z hlediska uzivatelskych a obchodnich potieb je adekvatni jejich marketingova komunikace,
kterd se snazi byt co nejpfistupnéjsi a inkluzivni, ale jejich produkt samotny uz v tichosti
pracuje na pozadi. Zaroveil tyto platformy pod jednu stfechu stale poji dohromady spole¢né
elementy jako logo a stejny odstin modré. !

V momenté, kdy mé firma jasné¢ definované své digitalni ,,guidelines®, by méla zacit
stavét designovy systém Sity na miru spolecnosti tak, aby kombinoval tyto firemni
,»guidelines* s uzivatelskymi a obchodnimi potfebami. Za prvé by se mél nastavit spoleny
jazyk v rdmci spole¢nosti, coZ znamend vymezit terminologii, se kterou budou obeznameni
vsichni pracovnici. Déle by se mély urcit a definovat aspekty, jako napt. vzory, komponenty,
zaklady, uzivatelskd zkuSenost, brand, data, pfistupnost, obsahova strategie, uzivatelské
testovani, a dalsi. Také by mély byt vymezeny nejvétsi problémy, se kterymi se firma
potyka.?°

Po urc¢eni zminénych faktord Couldwell popisuje dva postupy, jez firma muize aplikovat
pfi stavbé designového systému. Prvni postup autor nazyva ,,Iterative approach® a ten druhy
,»Wholesale approach®“. Ten prvni znamena opakovaci postup, pii némz se pravidelné
provadéji drobné zmény v systému a testuji se reakce uzivatelii. Vyuzivaji ho predevs§im
velké, zavedené spolecnosti, jako naptiklad Amazon. Druhy postup je ponc¢kud radikalngjsi,
protoze se pii ném provadi velikd jednorazova zména systému. Jelikoz lidé nemaji ptilis
v oblibé velké zmény, miize tento postup byt velmi rizikovy, zvlasté pro firmy, jejichz
sluzby vyuzivaji lidé opakované.?!

Pro efektivni fungovani designového systému je naprosto nezbytné, aby vsichni clenové
tymu striktné dodrzovali systémovy fad a nezkouseli navrhovat nové elementy tam, kde pro
to neni zvlastni diivod. Z tohoto hlediska je dilezité, aby také vSichni ¢lenové tymu méli
pfistup k dokumentaci, kde je zaznamenan veskery zaklad designového systému a taktéz
pribézné zmény.?? Pro design svého projektu vyuZivdm nastroj Figma, jeZ je aktualné
jednim z nejpouzivangj$ich nastroji v branzi digitadlniho designu. Jednim z diivodi velké
oblibenosti mezi designovymi tymy po celém svéte je fakt, ze Figma operuje na cloudovém
ulozi$ti a dovoluje intervenci vSech €lendl tymu na jednom projektu v redlném case — tim

umoziuje velmi rychly pracovni postup. V tomto nastroji se tedy nachazi zaklad veskerého

19 Couldwell, 2019, str. 26.
20 Couldwell, 2019, str. 64.
21 Couldwell, 2019, str. 89.
22 Couldwell, 2019, str. 152.
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designu, ktery jsem pro aplikaci vytvofil a je pfistupny pro kohokoliv, s kym projekt sdilim.
Figma taktéz nabizi zaznamenavani prubéznych zmén provadénych v souboru. Tato funkce

je ovSem placend a prozatim ji nevyuzivam.
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2. Stromy

Stromy jiz od praddvna obyvaly nasi zemékouli, jsou tak nedilnou soucasti celého
ekosystému a bez nich by se ¢lovéku jen té€zko Zilo. Stejné jako obycejné rostliny, i stromy
a kefe podstupuji proces zvany fotosyntéza. Zelené listy, které jsou ve formé jehlici ¢i
plochych lupeni, se nastavuji proti slune€nimu svétlu a tim piijimaji a vstfebavaji urcité
slozky.?® | Energii vstiebavaného zafeni vyuziva list k tomu, aby v procesu o mnoha dil¢ich
krocich vybudoval z obou zékladnich anorganickych latek, oxidu uhliku a vody, energicky

“24 popisuje Kremer ve své knize Stromy.

vydatné, vysokomolekularni organické slouceniny,
Mimo skutecnost, Ze nam stromy poskytuji kyslik potiebny k pteziti, jsou ale také zdrojem
velmi cenéné suroviny — dfeva. Unikatni material, ¢imZ je dfevni hmota, se nazyva lignin.>

Kniha Stromy od autora Bruna P. Kremera pro mé predstavuje dilezity zdroj informaci a
ptehled o druzich stromt, které jsou zdomacnélé a zavedené v Evropé. V knize je uvedeno
33 Celedi a dohromady je v ni seskupeno 130 druhii stromil. V poslednich stoletich bylo
v Evrop¢ zavedeno nespocet stromovych druhti z jinych svétadilt, které zejména prezivaji
v teplejSich krajinach naseho kontinentu.?® Vétsina stromovych druhii dosahuje vysek mezi
30-50 m. V Kalifornii se v§ak nachdzeji mamuti stromy (jehli¢nany), které dosahuji az 100
stromi je v soucasnosti se svymi 115 m nejvyss$i mamuti strom nazvany Hyperion. Z fad
listnatych dfevin nasi zemékoule jsou primérné nejvyssi blahovicniky (eukalypty), které
pochazeji z Australie — ty dosahuji az kolem 100 m.?’

Je vhodné si také popsat rozdil mezi kefem a stromem. U stromii délkovy rlst zajiStuji
vrcholové pupeny, zatimco ty dolni jsou potlacovany. To zplisobuje rist spiSe do vysky nezli
do stran. U kel je tomu naopak. Popohanény jsou pupeny bliZze k zemi, coZ znamena, ze
vétve rostou blize k zemi a hojné do stran.?® Déleni dfevin je v8ak v ranych fazich vyvoje
n¢kdy zradné: ,,Dokonce i tentyz druh se mize v zavislosti na svém stanovisti a zivotnich
podminkach vyvinout v kef nebo strom,*?* tvrdi Kremer.

Mezi rychle rostouci dfeviny patfi napt. biizy, olSe a topoly, jejichz primérmy veék

dosahuje jednoho stoleti. Az na vyjimky obecné¢ plati, ze ¢im rychleji dievina roste, tim

23 Kremer, 2003, str. 10.
24 Tamtéz.

23 Kremer, 2003, str. 12.
26 Kremer, 2003, str. 7.
27 Kremer, 2003, str. 10.
28 Tamtéz.

29 Tamtéz.
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kratsiho v€éku dosahuje. Naopak stromy jako jsou buky a smrky se fadi mezi déle rostouci —
doziji se az 200-300 let. Z naSich doméacich dfevin se nejdéle doziji lipa a dub — ty dosahuji
kolem 500 let, vétSsinou se bohuzel kaci pred dosaZenim tohoto uctyhodného véku.°
V Némecku dosahuje nejstarsi listnaty strom zhruba 1 300 let; jedna se o fémovy dub a
nachazi se u Bocholtu v Severnim Porynsku-Vestfalsku.®! Jehli¢nany obecné rostou velmi
pomalu, nékdy az 200 let — dva tisy zhruba takto staré stoji v Allgavském alpském podhifi.*
Viibec nejstarsim stromem v Evropé je tis z Fortingallu ve Skotsku — odhaduje se na bezmala
3 000 let.’* Takového uzasného v&ku se doZzivaji sekvojovce obrovské v kalifornské Siefe
Nevadé.** V té samé oblasti se také nachazi ty nejstarsi dosud Zijici stromy na nasi zemékouli
—borovice osinaté. Jejich vek piesahuje 4 000 let, pficemz prokazany nejvyssi vek ¢ini 4 700
rokd. Zfejmé tomu napomahd skutecnost, ze velkou ¢ast roku musi tyto stromy pretrpét

obrovskou zimu (3 500 m. n. m.).%

2.1. Pivodni stromy v Ceské republice

V soucasnosti prevladaji v naSich lesich jehli¢nany, které tvoii az 73 % lesniho porostu,
pricemz nejcastejSim stromem je smrk (51 %), nasleduje borovice (16 %), buk (8 %) a dub
(7 %).36 V pivodnich lesich Ceské republiky prevladaly listnaté (zejména buk, dub a jedle)
¢i smiSené porosty. Kromé toho byly diive hospodaiské porosty bohatsi na ovocné stromy a
kefe, jako napf. jablofi lesni, tfeSef ptaci, plana hrusen a dalsi.’” Nevhodné hospodafeni ve
form¢ vysazovani plantazi stromi jednoho druhu zptisobuje likvidaci kefového podrostu i
ostatnich druhi stromt. Dusledkem je také nedostatek potravy pro zvéf.*® Zminéné
skutecnosti nemaji naznaCovat nevhodnost péstovani smrkll v nasich lesich. Podle studie
provedené védci z Univerzity Karlovy zhruba pied 9 000 lety vystfidal smrk do té doby
etnou borovici.*® To ukazuje, Ze smrk své misto v nasi krajiné skute¢n& ma, avSak smrkové

monokultury jsou problémem dne$niho vyvoje lesa.*

30 Kremer, 2003, str. 12
31 Kremer, 2003, str. 13
32 Tamtéz.

3 Tamtéz.

34 Tamtéz.

35 Tamtéz.

36 Maiik, 2020, online.
37 Ceska4 krajina, 2020, online.
38 Tamtéz.

39 Maiik, 2020, online.
40 Tamtéz.
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3. Analyza a reSerse

3.1. Vyvoj aplikace (proces)

K tomu, aby se mohla zacit vyvijet nova, potencidlné GspéSna mobilni aplikace, je tfeba
vymezit co nejuzsi cilovou skupinu, na kterou se designér ¢i cely tym lidi pfedevs§im ve svém
projektu zaméfuje. S cilovou skupinou a piibuznymi okruhy lidi potom tvirci navazi
kontakt. Ty se tak stanou pfedmétem analyzy — tviirci jim mohou piedkladat dotazniky, délat
s nimi rozhovory, pozorovat je pfi praci apod. Nedilnou soucésti tohoto propojeni je
poskytovani zpétné vazby. Kazdou fazi designu tvirci predkladaji cilové skupiné i
nahodnym jedincim ke zhodnoceni. Mohou tak na povrch vyplynout problémy, které by
skupina designérii a inZzenyru tieba jen ztézka sama odhalila. Aplikace je tak tvofena v uzké
spolupraci mezi designéry a potencidlnimi uzivateli. Bez zasaht této skupiny lidi by vznikala
slepé€ tvotena aplikace bez ohledu na potieby budoucich uzivateli; aplikace by byla tvoiena
v izolované skupiné designérii, a tudiz by se vyrazné snizily Sance na uspéch produktu.

Od zacatku tvorby diplomové prace jsem mél jasné vytyCeny cil — vzdélavat déti
zakladnich, poptipadé€ i stfednich Skol pomoci aplikace s pfirodovédnym zaméfenim a tim
zvysit jejich zajem o své zivotni prostiedi. Setkavam se totiz s vrstevniky, kteti nedokazou
rozpoznat zékladni rody stroml. Napad pochazi z mého fiktivniho projektu, ktery vyvijim
jiz par let po dobu studia na vysoké skole — aplikace, ktera bude schopna identifikovat stromy
na zéklad¢ fotografii listl, kvétd ¢i plodi a zaroven bude obsahovat databazi lokaci
pamatnych a vyznamnych stromii v Ceské republice. Existuji viak aplikace, které jiz
identifikovani rostlin na zaklad¢ fotografii zvladnou, jako napt. PlantNet, PlantSnap ¢i
iNaturalist. Z estetického i1 funkéniho hlediska neni ani jedna z uvedenych aplikaci feSena
nejlépe, tudiz by se zde také nabizel redesign téchto produktii. Ten by ovSem nenaplnil myj
dlouhodoby cil vzdelavat déti, nebot’ zminéné aplikace nejsou détskému veéku dostatecné
ptizptisobené — piisobi pfili§ akademicky a slozité. Rozhodl jsem se tedy pozménit funkce
své aplikace tak, aby co nejvice vyhovovaly prave détem. Napadlo mé vzdélavani déti
formou poznévacich testll — rozpoznévani a potazmo SirSi klasifikace stromil na zakladé
fotografii ¢i ilustraci listi/plodii. Zaci by aplikaci vyuzivali i mimo $kolu, soutéZili proti
sob¢, a zabavnou formou by se tak vzdélavaci prvek prenesl do jejich Zivota mimo Skolu.
Potencialni diisledek — zlepSeni znalosti a nadSeni z oboru diky vyssi motivaci soutézit.

Dtlezitou soucasti tohoto prvotniho népadu i nasledujicich verzi je implementace
vytvofeného algoritmu od vyvojari aplikace PlantNet. Diky jejich algoritmu, ktery vyuziva

umélou inteligenci, dokaze kdokoliv s chytrym telefonem identifikovat celkem piesné rod
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¢i druh stromu na zéklad¢ fotografie. Diky skutecnosti, Ze aplikaci vyuzivaji statisice lidi po
celém svéte kazdy den*!, se algoritmus neustale vyviji a zlepSuje. Sviij nastroj nabizi Siroké
vetejnosti jako open-source, tedy dostupny ke stazeni a implementaci do jakékoliv
aplikace.*? V ramci své diplomové prace jsem se rozhodl jejich technologii vyuzit. Vyhody
jsou na obou stranach — ja nemusim vytvaret novy algoritmus, jehoz vyvoj by trval roky, a
na oplatku jim pomoci své aplikace poskytnu vice uzivatelli, coZ znamena vice dat a

eventualni rychlejsi vyvoj jejich vlastniho algoritmu.

3.1.1. Osloveni uéitela

O tento napad jsem se rozhodl podélit ve dvou ucitelskych skupindch na platformé
Facebook. Jedna skupina snazvem UCcitelé+ je zaméfena na vSeobecnou ucitelskou
komunitu a druhé skupina je uréena vyhradné pro ucitele ptirodovédnych predmét. V obou
skupinach jsem nastinil sviij ndpad, na ktery jsem dostal necekané velké mnozstvi zpétné
vazby. V této fazi jsem ziskdval podnéty od ohniskové a caste¢né cilové skupiny, jak
popisuje Steve Krug.

Na zakladé komentarti od ucitelské komunity jsem se nakonec rozhodl jesté pozménit
funkci aplikace, ale zachovat sviij pivodni cil — vzdélavat déti o svém Zivotnim prostiedi.
Vznikl tedy novy napad — forma digitdlniho herbéte, kde by si Zaci zaznamenavali objevené
rostliny, plnili profily téchto rostlin informacemi a poté mé&fili svou GspéSnost.

Z této komunity jsem navazal kontakt s ucitelkou na zékladni Skole Annou Novéakovou
s zadosti o poskytovani zpétné vazby po dobu tvorby diplomové prace. Rovnéz jsem pozadal
o vyplnéni kratkého dotazniku tykajictho se vyuCovani déti, konkrétné vyuky
ptirodovédného pfedmétu, ze kterého vzeslo mnozstvi pro mé hodnotnych informaci. Déle
jsem kontaktoval vedeni prvniho i druhého stupné Zakladni Skoly Jesenice, na které jsem
byval sam zdkem. Mou zadost o spolupraci pfijal nejmenovany ucitel, ovsem po zbytek doby

tvorby diplomové prace se jiz neozval.

4! European Open Science Cloud, 2021, online.
42 Garcin, Joly, Bonnet, Servajean, Salmon, 2021, online.
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(S

Dobry den, jsem studentem magisterského programu oboru Graficky a
medialni design a ve své diplomové praci bych se rad zabyval vzdélavaci
aplikaci pro Zaky zakladnich $kol.

Rad bych se zeptal vaZené kantorské komunity, zda by se jim libil
nasledujici napad. Jakakoliv zpétna vazba je vitana!

Vzdélavaci aplikace pro zaky zakladnich Skol.

Pfirodovédné zaméfeni — rozpoznavani a potazmo Sirsi klasifikovani
stromil na zakladé fotek &i ilustraci listd/plodd.

*TWIST*

Z4ci by aplikaci vyuZivali i mimo $kolu, soutéZili proti sob&, a zabavnou
formou by se tak vzdélavaci prvek pfenesl do jejich Zivota mimo $kolu.
Potencidlni disledek - zlepSeni znalosti a nad$eni z oboru diky vyssi
motivaci soutézit.

oY Like (J Comment /> Share

Most recent »

Pfedné chci moc podékovat za to, Ze neZ se pustite do
diplomky, hledate jeji vyuZiti. Vice takovych lidi!

A pak,... moZna je to mimo, ale napadlo mé... Jak pisi
ostatnl, vyhledavacich aplikaci je vice, i se soutéZemi. Ale
tvofivych? Néco jako "MUj herb... See more

5
Reply Share 24w we s

Diky za téma vasi diplomky. Jak uZ bylo napsano, uréovaci
aplikace jiZ jsou. MoZna bych jesté dodala, Ze motivace
soutéZi nemusi fungovat vZdy tak dobfe na vzdélavaci
vysledky i atmosféru ve tfidé. Dnesni svét potfebuje
rozvijet vic spolupréaci a vnitfni motivaci k u€eni.

lﬁﬂf

Reply Share 2¢

Obrazek 3-1 Prvni osloveni u¢iteld na Facebookové strance
,Ucitelé ptirodovédnych predméti
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Mné by se libila poznavackova aplikace libila, na
procvicovani, pouzivala bych ji i ja, protoZe spousta kytek
se mi vytratila, pro décka tfeba houby, ptaci... ani bych v
tom nemusela mit ten prvek soutéze, ale ve Skolach se

pofad uéi/zkousi poznavacky.... See more
Reply Share 24w W 2
@ +1
a Na umimefakta.cz jste koukala? AZ
na nemozZnost si zvolit vyloZzené ,vlastni” organizmy
to viceméné spliiuje vySe popsané.
. "
Reply Share 24w
Ja jsem nedavno objevila , tam je snad
uplné vie... a taky moZnost si udélat vlastni, které se
da zahrat i digitalné.

PEXESO.NET
Nejnovéjsi pexesa

—
Reply Share 24w

No asi vytvaris vytvorené... Plantnet atd.... Asi diplomka
ma byt néco jineko

Reply Share 24w w2

ji za pozitivni a hezky
napsany komentar @

Pokud se nemylim, tak diplomova prace nemusi byt
vzdy 100% origindlni zaleZitost, dileZité je, aby méla
néjaky uceleny vzor. Nehledé na to, Ze aplikaci napf.

na vyuku jazyk( mate taky sp... See more
W

Like Reply Share 24w

Obrazek 3-2 Prvni osloveni u¢itell na Facebookové strance
,Ucitelé ptirodovédnych predméti
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=t D +1
A co kdybyste navrhl napf. néjaké pékné vyukové tabule s
ilustracemi dfevin? S tim, Ze byste ilustrace dal néjakou
formou k dispozici i digitalné. Aplikaci na uréovanifkli¢t
(jak je ostatné feceno vy3e) je spousta, fotek dfevin
vpodstaté taky, ale kres... See more

Like Reply Share 24w

Tony Tony, v zajmu zvladnuti prace bych Vam doporugil
néasledujici postup:

1. Vytipovat pouzivané aplikace,

2. Vybrat si z nékteré z nejuzivanéjich,... See more

Like Reply Share

2

Dékuji véem za zpétnou vazbu @ PlantNet ma jiz
vyvinutou databazi a algoritmy na rozpoznavani

stromu a jeSté lepsi je fakt, Ze svou technologii
nabizi... See more

Like Reply Share 24w

Tony Tony No, toto tedy zni pomérné vyrazné
jinak neZ nastin v plvodnim pfispévku. @ V
zasadé to zni pouZitelné, jen je otazka, co by
Zakim branilo si nejdfive danou rostlinu uréit
pfes PlantNet a posléze hodit stejnou fotku do
té Vasi aplikace. PakliZ... See more

Reply Share 24w we s

JlmednJojo, je téZké to celé
sumarizovat do kratkého pFispévku, jesté kdyz
to teprve celé davam dohromady @ A proto se
nyni primarné obracim pravé na Vas
pfirodovédce, abyste mi sdélili Vas cenny
nazor na aplikaci a na zakladé Vasich pozn...
See more

Like Reply Share 24w

Obrazek 3-3 Prvni osloveni ucitel na Facebookové strance
,Ucitelé ptirodovédnych predméti
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Souhlasim s tim, co bylo zminéno vy3e. Takovych aplikaci
uzZ je celkem dost a fungujl dobfe. Nemél byste ale chut
pustit se do tvorby aplikace, ktera by slouZila zaroveri jako
mapa uebniho pokroku? @ Ocenim pro biologii i
matematiku, a to pfedevim pro ... See more

Like Reply Share 24w we 2

Chépu-li to spravné, tak ma jit o obrazovyj/fotograficky
atlas v podobé aplikace, ktera bude studentiim zarover
umoZiovat ziskavat body za spravné uréeni? (Jak bude
dochazet k ovéfeni, Ze ureni je spravné?)

Pfijde mi, Ze hlavnim problémem je fakt, Ze b... See more

; "
Like Reply Share 24w

Na rozpoznavani stromi a obecné Zivé pfirody je aplikaci
spoustu.. je tu Plantnet, iNaturalist, Seek.. Je toho hodné.

A hlavné pfeci jenom ty aplikace nejsou nejpresnéjsi.

Like Reply Share 24w w2

Na rozpoznavani rostlin existuje Plantnet aplikace

]
Like Reply Share 24w ¢

A jak by ta aplikace fungovala? Jako poznavacka z pfredem
nahranych strom( nebo by tam vkladali svoje fotky Zaci a
vyzyvali ostatni k poznani? Obavam se, Ze téch stromi
neni zas tolik (v rozsahu zs), aby to soutéZeni vydrZelo na
dlouho.

»
Like Reply Share 24w ¢

Write a comment...

Obrazek 3-4 Prvni osloveni uciteld na Facebookové strance
,UCcitelé ptirodovédnych predméti
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(S

Dobry den, jsem studentem magisterského programu oboru Graficky a
medialni design a ve své diplomové praci bych se rad zabyval vzdélavaci
aplikaci pro Zaky zakladnich $kol.

Rad bych se zeptal vaZzené kantorské komunity, zda by se jim libil
nasledujici napad. Jakakoliv zpétna vazba je vitana!

Vzdélavaci aplikace pro Zaky zakladnich Skol.

Pfirodovédné zaméfeni — rozpoznavani a potazmo Sirsi klasifikovani
stromi na zakladé fotek ¢i ilustraci listl/plod.

*TWIST"... See more

10
o Like (D) Comment @> Share

All comments w»

Cilem by bylo nasbirat co nejvice druhu? To se mi libi@®
1

Reply Share 24w

Tony Tony

" Pfesné tak, zamyslim to zhruba
nasledovné - student jde do pfirody, vyfoti vzorek
listu &i plodu - aplikace se ho zepta co je to? Pokud
odpovi spravné (diky importované technologii jiZ
zminéné PlantNet to aplikace bude védét), tak
dostane... See more
Like Reply Share 24w '.a 2

Tony Tony to je super!!! Doufam, Ze to opravdu
vznikne

Reply Share 24w

DUDIIC T

Obrazek 3-5 Prvni osloveni uéitelt na Facebookové strance
,,UCitelé+*
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Jde tedy o analogii Horobrani ve vztahu k Zivé pfirodé? To
by mohlo byt fajn.
Reply Share 24w -
ﬁ Tony Tony
'Néco podobného, dékuji za skvély tip na
appku!

Like Reply Share 24w

¢im se to ma liit tfeba od PlantNetu?

» 5
Reply Share 24w @ °

Y 5 Replies

Dobry den, napad se mi velmi libi! PlantNet jsme loni hoj
vyuzivali a tohle zni jako fajn upgrade. Pokud mohu
pfipominkovat, libilo by se mi, aby aplikace nepustila
uZivatele k dalimu sbiréni bod(, pokud neprojde néjakym
mensim opakovanim jiZ nasbir... See more

Reply Share 24w e 3

ﬁ Tony Tony

Dobry den a dékuji za velmi pfinosnou
zpétnou vazbu! @ Napadla mé podobna véc - kdyZ
student naskenuje list, ktery uZ jednou identitifikoval,
muzZe proveést $irsi klasifikaci, kdy za kazdou dostane
body. Také by se mohla Groveri klasifikace ztéZovat
kazdou ligou.

Like Reply Share 24w

Obrazek 3-6 Prvni osloveni uéiteli na Facebookové strance
,,UCitelé+
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3.2. Zpétna vazba

Skrze tyto skupiny na platform¢ Facebook, dnes jiz patiici pod spole¢nost Meta, jsem ziskal
n¢kolik odbornych zdroja, specializujicich se na pfirodovédnou tématiku. Jesté predtim, nez
jsem pozménil funkce aplikace, pfemyslel jsem nad moZnosti zahrnout do aplikace 1
zivocichy. Proto mi kantofi doporucili webovou databazi zivocichtl, ktefi se vyskytuji v nasi
domovské krajiné.** TaktéZ mi ucastnici diskuze doporuéili webovou databazi, ktera se

specializuje vyhradné na rostliny vyskytujici se na naSem tizemi.**

3.2.1.Prvni zpétna vazba

Po prvni zpétné vazbé¢ jsem se rozhodl z0zit zaméfeni aplikace a odebrat moznost ,,sbirani*
zivoc€ichll z divodu jejich pfili§ velkého mnoZstvi. Ponechal jsem tedy jen rostliny. Taktéz
m¢é vedouci diplomové prace upozornil na dilezitost drzet se zékladni logiky pii vytvaieni
aplikace, takzvané Minimum Viable Product (MVP), tedy té nejzékladnéjsi verze, kterou l1ze

publikovat.

3.2.2.Druha zpétna vazba

Po dal$im zvefejnéni aktualizovaného prototypu a nasledné zpétné vazbé od ucitelské
komunity a vedouciho diplomové prace, jsem se rozhodl jest¢ dale zzit sbératelské

moznosti a omezit je pouze na stromy, namisto vSech rostlin.

3.2.3. Treti zpétna vazba

Béhem vénocnich svatki jsem opét sdilel sviij pokrok na skupinach uciteld. Tentokrat jsem
pokrocil se sadami stromt a vytvoril nékolik zédkladnich déleni, podle kterych by se uzivatel
vzdélaval. Nastinil jsem zdkladni déleni stromd na listnaté/krytosemenné a
jehli¢naté/nahosemenné. Dale ptivodni a neptivodni stromy Ceské republiky, narodni a
ovocné stromy. Také jsem navrhl sady podle tvaru listd, tvaru korun stromt a podle uziti
drevin.

Zakladni déleni listnatych/jehlicnatych stromi mezi uciteli proslo, stejné tak jako
puvodni a neptivodni stromy. Déleni na narodni a ovocné stromy také mélo dobré ohlasy.

Co v8ak nem¢lo kladnou zpétnou vazbu bylo déleni podle tvaru listu a koruny, a uziti dfevin.

43 www.biolog.nature.cz
4 www.pladias.cz
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Tvary korun jsou totiz variabilni dle konkrétniho kultivaru (odridy) a mista, kde strom roste
(kultivary tedy mohou ovlivnit i tvary listd — napf. v Lednici maji olSi, kterd ma listy
nerozliSitelné od listd dubu, ale neni to zdaleka tak casté). Dale jsem dostal doporuceni
vytvofit sady zalozené pfimo na taxonomii, konkrétné Celedich. Tyto zpétné vazby slouZzily
v podstaté jako zminované testovani pouzitelnosti, jen s tim rozdilem, ze jsem nepozoroval
kazdého uZzivatele zvlast, nybrz jsem nechal ucitele, aby mi do komentaiti napsali své
zkuSenosti s pouzivanim mého prototypu.

Nékolik ucitelti podpofilo napad mé aplikace s informaci, ze by méli zajem takovou
aplikaci vyuzivat pfi vyuce. Timto zpisobem jsem se dostal do kontaktu s pani Janou Slabou
Janoutovou, kterda mi nabidla §ifeni mého zameéru na platformé& Digiucitel*’, na niZ ptsobi a
vyviji platformu spolu s tymem lidi. Dale mé pozvala na schiizi Kabinetu Pfirodovédného
vzdélavani Stredoceského kraje, kde bych prezentoval svlij nédpad ¢lenim stiedoceského
Metodického kabinetu Piirodovédného vzdélavani, ktery plisobi pifi NPI (Narodnim
pedagogickém institutu) v rdmci projektu SYPO (Projekt systémové podpory). Tuto nabidku

jsem pochopiteln¢ ihned pftijal.

4 Nova platforma www.digiucitel.cz reflektuje potfeby doporuceni dokumentu Evropsky ramec digitalnich
kompetenci pedagog.
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Zdravim vSechny ucitele, nedavno jsem tu prezentoval napad své
diplomové prace s cilem vzdélavat nejen déti na zakladnich Skolach o
svém Zivotnim prostfedi, konkrétné o stromech.

Ted je tu update!

V propojeni s nékolika kantory z vasi i mimo vasi skupinu vyvijim aplikaci
s jednoduchou funkcf: ,sbiréani strom(” do vytvofenych sad. Student &i
dospély foti listy/plody stromd. Diky implementaci algoritmu, ktery vyviji
PlantNet (ktery je open-source, tedy volné& dostupny vefejnosti ... See
more

() Comment 7> Share

Most recent =

Co se ty¢e téch sad, tak jako rizné urovné by mi pfislo
hezké zakladni délenf listnaté/krytosemenné a
jehliénaté/nahosemenné (trochu to tam kazi jinan), které
tam jiZ mate naznacené. Jako vy3si Grover by pak nebylo
Spatné udélat sady zaloZené pfimo na ... See more

w5

Reply Share 16w Editec

Obrazek 3-7 Tteti zpétna vazba od ucitelt na Facebookové
strance ,,UCitelé prirodovédnych predméeta™
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Co se ty&e téch sad, tak jako rlzné Grovné by mi pfislo
hezké zakladni délenf listnaté/krytosemenné a
jehliénaté/nahosemenné (trochu to tam kazi jinan), které
tam jizZ mate naznacené. Jako vy$Si Urover by pak nebylo
$patné udélat sady zaloZené pfimo na ... See more

Reply Share 16w Edited W5
Tony

3 _va Zakladni déleni na listnaté a
jehli€énaté tedy ponecham a vypracuji. Co se tyée
Celedi - prozatim mam v Umyslu appku orientovat jen
na stromy - jaké celedi by tedy mélo smysl|
rozliovat? Ocenil bych také néjaky dobry zdroj
(literatur... See more

k Reply Share 15w

Tony Tony U Celedi zaleZi na tom, jak moc se
budete opirat jen o nase stromy a jak moc Vas
budou pfipadné zajimat i exoti v zahradach,
arboretech a botanickych zahradach. Dobrym
zdrojem botanickych informaci je web Pladias,
mimo jiné tam muizZete najit i... See more

PLADIAS.CZ
Pladias: Databaze ceské
flory a vegetace

Reply Share

Obrazek 3-8 Treti zpétna vazba od ucitelt na Facebookové
strance ,,UCitelé prirodovédnych predméta™
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Zdravim v8echny ucitele, nedavno jsem tu prezentoval napad své
diplomové prace s cilem vzdélavat nejen déti na zakladnich Skolach o
svém Zivotnim prostfedi, konkrétné o stromech.

Ted je tu update!

V propojeni s nékolika kantory z vasi i mimo vasi skupinu vyvijim aplikaci
s jednoduchou funkci: ,sbiréni strom{” do vytvofenych sad. Student &i
dospély foti listy/plody stromd. Diky implementaci algoritmu, ktery vyviji
PlantNet (ktery je open-source, tedy volné dostupny vefejnosti k
implementaci do jakékoliv aplikace), moje aplikace identifikuje strom.
Poté ho zafadi do jedné nebo nékolika sad, které je tfeba plnit sbiranim.
Za sbirani uZivatel (hra¢) ziskava odznacky a sleduje své statistiky.
Zatim jsem vytvofil prototyp zékladniho fungovani, ktery pfiklddam na
konec tohoto pfisp&vku. Momentalné Ize kliknout na sady ,Narodni
stromy” a ,Ovocné stromy”.

Do budoucna mam nékolik dal§ich napad, jako napf. vyuZiti pro tfidy -
ucitelé by méli specialni ucty, kde by si seskupili své studenty napf.
podle tfid, zadali vypInéni néjaké sady a poté je klasifikovali. To oviem
ponechavam jako napad do budoucich verzi, abych to nyni pFilis
nekomplikoval.

Zajimal by mé Vas nazor, ocenil bych zpétnou vazbu na fungovani
aplikace, pfipominky a konstruktivni kritiku. Obzvlasté od
pfirodovédnych kantorll by mé zajimal nazor na obsah sad, které jsem
zatim vytvofil. Byt se o pfirodu zajimam, nejsem profik, se sadami
potfebuji pomoc @

P.S. Toto neni findIni design, je to pouze wireframe, tedy pouze do¢asna
ukazka funk&nosti.

Obrazek 3-9 Treti zpctna vazba od ucitelt na Facebookové
strance ,,Ucitelé+*
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) Comment &> Share

Top comments w
omment...

Zajimava myslenka. Myslim, Ze by byla zajimava
spoluprace s Jana Slaba Janoutova ktera by mohla pfidat
na portal digiucitel

Jako pfirodopisar bych néco takového vyuZila 4

Reply Share 16w

.,‘ Tony Tony
A wow  2Dékuji za doporuceni!

= "
Like Reply Share 15w

Jinou sadu neZ Narodni stromy mi nejde rozkliknout.

Like Reply Share 16w

;,‘ Tony Tony

! Ano, psal jsem v popisku, Ze zatim Ize
rokliknout jen sady Narodni stromy a Ovocne stromy.
Like Reply Share 16w
Write a comment...

Obrazek 3-10 Tteti zpétna vazba od ucitelti na Facebookové
strance ,,Ucitelé+*
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3.2.3.1. Tvorba dat

V aplikaci PlantNet jsem ovéfil dostupnost vSech stromti, které chci do své aplikace ptidat
(kvili implementaci jejich algoritmu). Vytvofil jsem tabulku v Microsoft Excelu, do které
jsem zaznamenal tyto vybrané stromy a u viech si oznaéil, zda byly foceny v Ceské
republice nebo mimo ni. Rozhodl jsem se tak proto, abych mél jiz v zdsobé data o
zahrani¢nich stromech pro p¥ipadnou expanzi aplikace mimo Ceskou republiku. Také proto,
abych zmapoval mnozstvi fotografii a vyskytu u kazdého druhu stromu. Rozdé¢lil jsem sva
oznaceni na frekventovand, mald mnozstvi (pod 30 evidenci), a raritu. Podle tohoto rozd¢€leni

jsem nasledné vytvoril arovné v sadach. Cim vyssi Groven, tim vétsi rarita.
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Motylokvéité

Vilinovité

Myrtovité

Borovicovité

Blahotetovité

Bfizovité

RiZovité

Jilmovité

Bukovité

B

Dohledatelné na PlantNet

2droj: Pladias - Seznam cévnatych rostlin kvéteny Ceské republiky

a kniha Stromy - Bruno P. Kremer

[Akicie sivozelend
[Ambrof zdpadni
Blahoviénik kulatoplody

borovice Banksova, banksovka
borovice limba, limba

borovice vejmutovka, vejmutovka
borovice lesn, sosna

Borovice himaldjska

Borovice pfimofska, hvédovita
Borovice halepski

Blahotet chilsky

biza 3lutd

biza nizké

bfiza papirovitd

biza bélokord, biza bradaviénata
btiza pyfita

Broskvori obecnd

buk lesni

Foceno v PlantNet:

Acacia dealbata

Liquidambar styraciflua

Eucalyptus globulus

Pinus banksiana
Pinus cembra
Pinus contorta
Pinus jeffreyi
Pinus mugo
Pinus nigra
Pinus ponderosa
Pinus rigida
Pinus strobus
Pinus sylvestris
Pinus wallichiana
Pinus pinaster
Pinus halepensis

Araucaria araucana

Betula alleghaniensis
Betula humilis
Betula papyrifera
Betula pendula
Betula pubescens

Prunus persica

Celtis australis

Fagus sylvatica

Uroveii 1

Buk lesni
Dub letnf
Jasan ztepily
Javor mléE
Lipa malolisté
Vrba jiva

Uroveii 2

Dub zimnf
Javor babyka
Platan javorolisty
Lipa velkolisté
Olse lepkava
Vrba babylénska
Bfiza bélokord

Uroveit 3

Dub cer
Javor Klen
Platan zipadni
Lipa stfibrna
Habr obecny
Vrba nachové

Uroveii 4

Liska
Ofe3ik

Jirovec (kastan nejedly)
Kaitanovnik

Dratinka

Drezovec

Jilm

Obrazek 3-11 Ukazka tvorby databaze a sad stromt

Uroveii 1

Jedle bélokord
Borovice klet
smrk ztepily
Modfin opadavy

Uroveii 2

Jedle ojinénd
Borovice vejmutovka
Borovice lesni

Smrk sivy

smrk pichlavy

Uroveii 3

Jinan
[
Cyprisek
Zerav (tdje)
Cedr

Uroveii 4

Douglaska
Tis

Tisovec

Pazerav sbihavy

Morusovnikovité

Bfizovité

RiZovité

RuZovité

Olivovnikovité

Mydelnikovité

Borovicovité

Borovicovité

habr obecny
habr vichodni

hruSeri obecnd
hruSen snéhobild

jabloh drobnoplodé
jabloh domci
jablo lesni

Jalovec virzinsky
Jamovec 3irolisty

jasan americky
jasan dzkolisty podunajsky
jasan ztepily

Ficus carica

Carpinus betulus
Carpinus orientalis

Pyrus communis
Pyrus nivalis

Malus baccata
Malus domestica
Malus sylvestris

Juniperus virginiana

Phillyrea latifolia

Fraxinus americana
Fraxinus angustifolia subsp. danubial|
Fraxinus excelsior

jasan zimnaF Fraxinus ornus

jasan pensylvansky Fraxinus pennsylvanica
Javor babyka, babyka Acer campestre
javor japonsky Acer japonicum
javor i Acer

javor jasanolisty Acer negundo

javor dlanitolisty Acer palmatum
Javor miéc, miée Acer platanoides
javor Klen, klen Acer pseudoplatanus
Javor stfibrny Acer saccharinum
Javor tatarsky Acer tataricum

jedle bélokord Abies alba

jedle ojinénd, ] stejnobarva Abies concolor

jedle obrovské Abies grandis

jedle nikkoska Abies homolepis
jedle kavkazskd Abies nordmanniana
Tsuga canadensis

Obrazek 3-12 Ukazka tvorby databaze a sad stromt
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3.2.3.2. Prezentace Kabinetu Prirodovédného vzdélavani Stiredoceského kraje

Na zéklad¢ dosavadni podoby aplikace jsem si pfichystal prezentaci pro Kabinet
Ptirodovédného vzdélavani Stredoceského kraje, jehoz schiize se konala 11. 1.2022 v 18:00.
Tato prezentace se rovn¢z da pfirovnat k ziskdvani podnétli od ohniskové skupiny, jak
popisuje Krug. Pii této pfilezitosti jsem se seznamil s pani ucitelkou Mgr. Katetfinou
Cihakovou, kterd mi velmi aktivné poskytovala zp&tnou vazbu pfi diskuzi po mé prezentaci.
M¢I jsem na pfedstavenstvo konkrétni dotaz: ,,Pfijde vam vhodné&;jsi, aby uzivatel mohl fotit
jakykoliv vzorek stromu a poté nechal aplikaci identifikovat druh a zatadit do pfisluSnych
sad, nebo aby uZzivatel nejdiive zvolil specificky rod ¢i druh, ktery chce zaznamenat, a az
poté fotil a nechal aplikaci rozhodnout o spravnosti fotografie? Ne&kolik clent
pfedstavenstva se shodlo na tom, Ze kdyZ nechavaji déti chodit do ptirody, aby fotily a
identifikovaly stromy pies aplikaci iNaturalist, prakticky nicemu se nenauci.

Shodli jsme se tedy na tom, Ze efektivnéjsi feSeni bude cilené focenti jiz zvolenych rodi
a druhi stromd, které uzivatel hleda. Také by mél uzivatel k dispozici zékladni informace a
ilustra¢ni fotografie stromu, ktery hled4. DalSim napadem pro zvySeni efektivnosti byl
rychly kviz na konci urcité faze, aby se prokéazala dobré znalost stromti. Tato moZnost se mi

zda také vhodnd, avSak zvazim, zdali je v této verzi nutna.

3.2.4.Dotaznik pro ufitele prirodopisu

Vytvoftil jsem kratky dotaznik pro ucitele ptirodopisu zékladnich Skol. Zajimal mé postoj
uciteld a jejich instituci k vyuzivani digitalnich technologii v ramci vyuky, stejné jako
statistiky o tom, jaké zdroje vyuzivaji k testovani svych zakl a zdali s nimi chodi v ramci
vyuky do ptirody. Dotaznik obsahoval osm dotazl, pticemz polovina z nich méla formu
vybéru moznosti a zbytek formu stru¢né odpovéedi.

Dotaznik jsem umistil na vSechny zmiflované facebookové stranky ucitelt a pozadal o

vyplnéni. Celkem jsem ziskal odpovédi od 43 respondenttl.
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Chodite s zaky v ramci vyuky i do pfirody?
43 odpovédi

® Ano
® Ne

Obrazek 3-13 Dotaznik pro uéitele ZS — ptirodopis

Vyberte vSechny formy testu, které zadavate.
43 odpovédi

Test skrze mobilni aplikaci (napf.
iNaturalist, Kahoot)

Test skrze webovou aplikaci
(napf. Umime fakta)

Test z vlastnich zdroj (napr.
ucebnice, odborna publikace,
vlastni studie, odborny ¢lanek...

Test z Sablony
40 50

o

Obrazek 3-14 Dotaznik pro uéitele ZS — ptirodopis
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Jakeé odborné zdroje vyuzivate?
35 odpovédi

Ucebnice, odborna literatura, internet

biolib, rizné internetové a knizni zdroje

Ziva, Ochrana pfirody, odborna literatura - zejm. od Academie, web - zejm. ekolist.cz, osel.cz
Odborné ¢lanky

Ucebnici, videa, €lanky z popularizacnich ¢asopisl a webl

Internetove zdroje, knizky, odborne publikace

Casopis Nase pfiroda, metodické materidly k EVVO, internetové &lanky na doporuéeni
Ucebnice,odborne weby

Internet, literaturu, odborne clanky,webinare a skoleni

Obrazek 3-15 Dotaznik pro uéitele ZS — ptirodopis

Podporuje Vase instituce vyuzivani digitalnich technologii v procesu vzdélavani?
43 odpovédi

@ Ano
® Ne

Obrazek 3-16 Dotaznik pro uéitele ZS — ptirodopis
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Jste Vy osobné pro vyuzivani digitalnich technologii v procesu uc¢eni?
43 odpovédi

® Ano
® Ne

Obrazek 3-17 Dotaznik pro uéitele ZS — ptirodopis

Nepovinné - Proc jste / nejste pro vyuzivani digitalnich technologii v ramci uceni?
32 odpovédi

Posouva to moznosti

Déti to bavi, uci se kriticky myslet

jsou soucasti prace a volného ¢asu - budou s nimi pracovat ¢asto, stfidani aktivit zvySuje pozornost,
opakovani uciva v Kahootu maji Zaci radi - maji velkou motivaci se zlepSovat, digitalni technologie
umoznuji podivat se na video, fotografie, vyzkouset si néjakou aplikaci demonstrujici poznatky - to by bez
digitalnich technologii neslo (tolik obrazku, video a aplikaci nevytisknete)

V pfirodopise mi to velmi uleh¢uje vyuku, vSe Ize Zakim ukézat realne, v pohybu.. moZnosti nasi u¢ebny
prirodopisu jsou veskrze k placi, vSe staré, casto rozbité a nebo Gplné chybi.

Jsem pro- pristupnost pro zaky, oziveni, nove moznosti
v hodinach pfirodopisu jako vhodny doplnék vyuky - obrazky, modely, videa,...

21.stoleti, pocitacova gramotnost

Obrazek 3-18 Dotaznik pro uéitele ZS — ptirodopis
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Nepovinné - Chcete sdélit dalsi myslenky/poznatky, pripadné doplnit néktere z otazek?

5 odpovédi

vyhovovala by mi aplikace, kde studenti sami urcuji v pfirodé, poznavaji, dostavaji bonusy a ja mohu sledovat
jejich pokroky a sdilet je. Dobry napad. Néco podobného pouzivaji pri Aj

Distancni vyuka nas celkem zasahla, ja jsem vzdycky byla hodné pro ty technologie, ale ted beru dost
zpatecku, reélny Zivot je potieba vic.

drzim palce! Katefina

Mnoho déti nevidi divod, pro¢ se ucit o prirodé. Maji pocit, Ze pfirodovédci z nich nebudou, chtéji byt tfeba
kadernici a proto maji pocit Ze to pro né bude zbytecné.

Ne

Obrazek 3-19 Dotaznik pro uéitele ZS — ptirodopis

3.2.5.Ctvrta zpétna vazba

V pondéli 14. tinora 2022 jsem prezentoval sviij pokrok vedoucimu diplomové prace. V této
fazi jsme dosli do bodu, kdy byla potfeba zpétnd vazba piimo od cilové skupiny, tedy od
déti na ptelomu prvniho a druhého stupné zékladni Skoly. Jak uz bylo feceno v piedchozich
odstavcich, designéfi aplikace musi béhem tvorby pravidelné dostavat zpétnou vazbu od
cilové skupiny, pro kterou je produkt urcen. Nejdiive jsem od uciteli musel zjistit, jaké
funkce a obsah budou pro déti adekvatni a posléze jsem prototyp musel vyzkouset na détech

samotnych.

3.2.6. High-fidelity prototyp

Fidelity v anglictin€ znamena ,,vérnost, ¢i ,,pfesnost®. U prototypi aplikaci se rozlisSuji dvé
urovné vérnosti, a sice mald (low) a velka (high). Podle blogu Prototypr tato vérnost
odkazuje na Groven detailll a funk¢nosti zavedenych do prototypu. High-fidelity prototyp je
tedy pocitaCoveé generovand interaktivni reprezentace produktu, ktera se podoba co nejblize
findlnimu designu, co se ty¢e detaill a funk&nosti.*

Po ctvrté zpétn€ vazbé jsem tedy zacal vytvaret high-fidelity prototyp, tentokrat jsem

ovSem vymeénil program pro tvorbu digitalnich produkti z Adobe XD na Figmu, aktudlné

46 Ibragimova, 2016, online.
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jeden z nejpouzivanéjsich nastroji pro design a prototypovani v této branzi.*’ Zacal jsem
také planovat formu prezentace aplikace détem a obsah naseho zkouseni. Pfipravil jsem tedy
seznam ukoll, které¢ by déti musely splnit. Finalni seznam Ize vidét v ptiloze. Do tohoto
seznamu jsem zahrnul i poznamky pro sebe o odznacich (achievement), které by

uzivatel/hra¢ dostal za uspésné nalezeni hledaného stromu.

Program pro déti:

1. Najdi mezi sadama druh stromu Jedle bélokord
Procti si informaci o tomto druhu stromu
AZ pujdes kolem tohoto stromu, vyfot ho v aplikaci a pfidej si ho do sady
*ACHIEVEMENT* pozndni
Nyni si prohlédni své fotky tohoto stromu

2. Najdi mezi sadama druh stromu Smrk ztepily
Procti si informace o tomto druhu stromu
AZ pujdes kolem tohoto stromu, vyfot ho v aplikaci a pfidej si ho do sady
*ACHIEVEMENT* aktivni botanik
Nyni si prohlédni své fotky tohoto stromu

3. Podivej se na své ziskané odznaky

4. Otazka: Na co tfeba se vyuzivd Jasan ztepily?
Odpovéd: Dievo na truhlafinu - ndbytek, sport. nacini. Lécivo - mocopudnost, projimavost.
Listky na revmatismus, kira Gdajné snizuje horeé¢ku a funguje jako ndhrzka chininu.

5. Otazka: Jaké stromy obvykle rostou v blizkosti Borovice kle¢?
Odpovéd: Borovice limba, smrk ztepily

Obrazek 3-20 Zkouska prototypu s détmi — Program

47 Dexter, 2021, online.
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3.3. Uzivatelské testovani

Velmi aktivni pani uclitelka Katefina Cihdkovd mi nabidla moZnost zucastnit se
ptirodovédného krouzku, jez vede v Muzeu Ricany a pii kterém chodi s détmi do pfirody a

interaktivni formou je uc¢i o Zivotnim prostiedi, ve kterém se nachazeji.

3.3.1.Muzeum Ri¢any

Muzeum Rigany je instituce, ktera ,,poiada vystavy, prednasky, workshopy a dalsi akce pro
fanousky pftirody, historie i soudobé kultury a také spoustu inspirativnich akci pro rodiny
s détmi.*“*® Predevsim se vSak zaméfuje na vzdélavani. Poskytuje zdzemi nejen pro déti, ale
i pedagogy z praxe a vysokoskolské studenty.*’ Ti se dozvidaji, ,,jak atraktivné uéit geologii,
jak zaclenit badatelsky orientovanou vyuku do svych hodin nebo jak zavést metodu tvoiivé

hry, kterou v muzeu na zakladé jejich zkuSenosti s praci s détmi sami vytvorili.>°

3.3.2.Zkouska prototypu s détmi

Utastnil jsem se ,,pfirodovédného krouzku pro star§i $kolaky*, kde mi pani Cihakova
poskytla prostor k tomu, abych vyzkousel prototyp spolu s détmi. Tato udalost uz se vice
priblizovala k testovani pouzitelnosti, o kterém pise Krug. K dispozici jsme m¢li mij iPhone
8 a iPad Air, a tfi tablety Lenovo, jeZ poskytlo muzeum. Na tuto udalost jsem si vytvoril
Linktree>! i¢et. Na ten jsem pfipnul odkazy na prototyp, jeZ se da otestovat v prohlizeci
chytrého telefonu. M¢l jsem v planu vygenerovat QR kéd na mij Linktree a ten nechat déti
naskenovat na tablety, bohuZzel vSak tablety nemély funkci na kamefe, jez by to dokazala.
Ptipravil jsem tedy na kazdém tabletu jiz otevieny prototyp. Po mém kratkém ptedstaveni
se déti rozdélily do tii dvojic a kazda dostala tablet. Predstavil jsem prvni kol (vyhledej v
aplikaci strom a potom ho vyfot’) a pozadal déti, aby ho zkusili splnit. Za par vtefin m¢li
vSichni splnéno bez problémi, mohli jsme tedy piejit k dalsimu tkolu, ktery se lisil jen
vyhledanim jiného stromu. Zde déti také nemély problém a udélaly jim radost odznaky, které
ziskaly za Usp&Sny nalez. Poté si tyto odznaky mély zobrazit na svém profilu — Gispésné to

provedly. Na zavér zbyly dvé vyherni otazky, které se tykaly stroml — bylo zapotiebi tyto

48 Halag, 2020, online.

4 Stoji za to taktéZ zminit, Ze muzeum ma ukazkovou vizudlni identitu od grafického studia Sans&Serif. Velmi
kladné hodnotim fakt, Ze vizualni styl se jim povedl implementovat efektivné nejen do merkantilnich tiskovin
a dalsich aplikaci, ale také i do webovych stranek.

30 Halag, 2020, online.

5! Linktree — jde o platformu / landing page, kam ¢lovék piipne dilezité odkazy na své dalsi profily. Vice na
www.linktr.ee
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informace najit v aplikaci. Jako motivaci k rychlému nalezeni jsem podotkl, Ze tym, ktery u
kazdé otazky bude nejrychlejsi, vyhraje nejmenovanou cokolddovou susenku. To byla
rychlost.

Co se tyce funkcénosti a navigace v aplikaci, vidél jsem, Ze déti zde nemély prakticky
Z4dny problém. Jediné, ¢emu se smaly, byla ikonka v Navbaru (Navigation Bar>?), ktera
odkazovala na stranku ,,MUj profil“. Zvolil jsem symbol kratkého tricka, protoze jsem
nechtél pouzit klasickou siluetu hlavy a ramen, na jakou jsme zvykli. JelikoZz cilovou skupinu
tvori déti, chtél jsem zvolit néco zdbavného, napadlo mé tedy tricko. Podle dalSich
respondentl tento symbol miize byt zavadéjici a ¢loveék si u toho mlize vybavit ,,obleceni‘.
Z tohoto divodu se nad timto symbolem tedy jeSt¢ zamyslim a zkusim jiné varianty —
symbol odznaku, jako mista, kde se mohu podivat na své ziskané odznaky, anebo zabavnéjsi
siluetu hlavy.

Co se tyce vizudlni podoby aplikace, détem se libila. Jako typ pisma jsem zvolil Gotham,
znamy svou velmi dobrou &itelnosti, pouziva se napiiklad v kartografii. Rez pisma jsem
vybral zaobleny, bez ostrych hran — Gotham Rounded. Kulaty fez piidava na hravosti — chtél
jsem aplikaci vymezit od ostatnich pfirodovédnych aplikaci (iNaturalist, PlantNet, a dalsi),
které ptsobi ptili§ akademicky a specializovang, coz by mohlo déti odradit. Barevnost jsem
ladil do lesniho prostfedi. Dominantou je tedy zelena. Veverka, kterou jsem zvolil jako
avatara, jez provazi déti skrze aplikaci, je v odstinech hnédé a ma nékolik podob, podle
aktudlni komunikace. V hlavnim menu, tedy vybéru sad, jsou ptitomny pletové pastelové

barvy, které¢ funguji jako dobry kontrast k ikonkam, jeZ oznacuji sady.

52 Navigation bar je lista, kterd obsahuje vybér menu a je piftomna prakticky na vSech strankach aplikace ¢&i
webové stranky. Slouzi k dobré navigaci napfi¢ platformou i krychlému navraceni na urité misto.
V aplikacich byva dole, co nejblize palci, naopak na webovych strankach byva nahote ¢i po strané.
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Obrazek 3-22 Zkouska prototypu s détmi — Muzeum Rigany
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Obrézek 3-25 Zkouska prototypu s détmi — Muzeum Rigany
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4. Architektura aplikace

4.1. Myslenkova mapa

Mind map neboli mySlenkovd mapa je diagram, ktery vizudlné organizuje informace.
V kontextu aplikace je to souhrn krokd, ktery vyjadiuje logiku systému a ndzorné ukazuje
faze prochazeni skrze aplikaci. Tuto myslenkovou mapu jsem zacal tvofit v pocatcich celého
projektu, poté, co jsem vymezil jasny ucel aplikace a cilovou skupinu. Tento diagram mi

pomohl nejen utfidit si mySlenky, ale také nalézt problémové aspekty aplikace.
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Obrazek 4-1 Myslenkova mapa
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Mmiro free'  stromy © @ & Q ommE + vso0E3
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Obrazek 4-2 Myslenkova mapa

4.2. Wireframe

Wireframe se dé pfirovnat ke draténé konstrukci uvnitt betonu, kterd drzi pohromad¢ celou
budovu. V aplikaci nebo pii tvorbé webové stranky slouzi wireframy jako kostra produktu
neboli Cisty obsah bez vizualnich Gprav. Piedchdzi samotnému vizudlnimu designu, protoze
se v této fazi zatim organizuje kompozice a umisténi elementl na obrazovkach. Aplikace se
uz v této fazi v§ak miize prototypovat a predkladat respondentlim pro zpétnou vazbu, zatim
je ale produkt v low-fidelity, o které byla fe¢ v pfedchozich kapitolach.

Ja jsem sviij low-fidelity prototyp sdilel na facebookovych strankach ucitelti, abych dostal
zpétnou vazbu a dozvédél se, jaké nazory maji na mij koncept. Tento prototyp jsem také

zacal testovat na svych ptibuznych, spoluzacich a kamaradech.
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Profi Guidethrough 1 Guidethroug!

Guidethrough 3 Pruni krok

ta-M... Lipa velkolists Dub letni - ods Dub letni - neo. Dub

Dub letn

Notifikace
Cal—--3

~ -
Obrazek 4-3 Wireframe aplikace v programu Adobe XD
Listnaté / Jehliénaté/ Ovocné stromy Narodni stromy Stromy - Houby ~ Stromy - Hmyz Stromy - Vitr Celed
krytosemenné nahosemenné
Urovefi 1
=
Co— o - []
==
=
Kategorie - Nar.
Uroveii 2
Sada - Listnaté/. Sada - Jehliéna. Sada - Narodni Sada - Mydelni. ad
| =—] ]

Obrazek 4-4 Wireframe aplikace v programu Adobe XD
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5. Vizualni design

Design, v tomto kontextu mysleno jako vizudlni aspekt produktu, jsem vyjma avatara zacal
fesit az po Ctvrté zpétné vazbé od vedouciho diplomové prace. Do té doby jsem pracoval

s wireframy a mé prototypy byly na trovni low-fidelity.

5.1. Avatar

Jelikoz je vzdélavaci aplikace koncipovana zaroven jako hra, rozhodl jsem se pfidat i
avatara, ktery bude doprovazet uzivatele/hrace napfi¢ celou aplikaci. Avatar bude hraci
napovidat a motivovat ho. Kvili orientaci aplikace na stromy jsem uznal za adekvatni vybér
veverky, ktera dokaze byt roztomila a zabavna. Pro jednoduchost a co nejvétsi tsporu mista
jsem se rozhodl pracovat jen s hlavou veverky. Zkousel jsem nékolik variant celého téla 1
s ocaskem, ale nakonec se ujala jako nejlepsi jen samotna hlava. Avatar v podob¢ celé
veverky byl pfili§ veliky a téZko by se s nim v riznych podobach/situacich pracovalo.
V Ceské republice jsou veverky charakteristické svymi vlasecky na usich. Slouzi tedy jako
vérohodny identifikacni prvek, a proto je v mé aplikaci dostacujici prace s hlavou veverky.

Vytvoftil jsem zakladni tvar hlavy veverky, ze kterého jsem vyvozoval dalsi formy
vzhledu, podle aktualni komunikace. Vizudlni styl veverky je zdmérné€ velmi geometricky a
stylisticky. Je to tak z divodu co nejjednodussi manipulace pii animaci a pii zménach
vzhledu veverky. Podobné jako u aplikace Duolingo®?, i ja jsem se snazil o velmi jednoduchy

styl ilustrace napfi¢ celym prostiedim aplikace.

53 Duolingo je mezinarodni vzdé&lavaci aplikace zam&fena na jazyky pro vSechny v&kové kategorie.
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Obrazek 5-4 Avatar — Varianta ,, Default® Obrazek 5-2 Avatar — Varianta ,,Default se zuby*
Obrazek 5-3 Avatar — Varianta ,,Smutna se zuby* Obrazek 5-1 Avatar — Varianta ,,NadSena“
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Obrazek 5-5 Avatar — Varianta ,,Student® Obrazek 5-7 Avatar — Varianta ,,Zamrac¢ena‘

QO
6

Obrazek 5-6 Avatar — Varianta ,,Ak¢ni“ Obrazek 5-8 Avatar — Varianta ,,Slzy smutku®
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Obrazek 5-11 Avatar — Varianta ,,Radost* Obrazek 5-9 Avatar — Varianta ,,Hipster"

e 8

Obrazek 5-12 Avatar — Varianta ,,Hip-hop* Obrazek 5-10 Avatar — Varianta ,,Agentka“
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Obrazek 5-13 Avatar — Varianta ,,Knihomol* Obrazek 5-14 Avatar — Varianta ,,Oslava“
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Obrazek 5-15 Avatar — Varianta ,,Santa Klaus* Obrazek 5-16 Avatar — Varianta ,,Moudra‘
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Obrazek 5-17 Avatar — Varianta ,,Botanik* Obrazek 5-18 Avatar — Varianta ,,Generalka*
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5.2. Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani jsem se od zacatku snazil feSit co nejpiehlednéji tak, aby orientace
v aplikaci byla co nejjednodussi. Jiz v pocatecnich konceptech aplikace, kterd se zatim
tykala identifikace béznych stromti a lokalizace pamétnych stromd, jsem do Navbaru umistil
pouze dvé moznosti — Vyhledat strom a Vyfotit strom. Veprostied navigace byla mapa, kde
byly obsazeny vSechny vyznamné a pamatné stromy.>*

U naésledujiciho konceptu jsem usiloval o zachovani jednoduchosti, a proto jsem do
Navbaru dal tii moznosti — Hlavni menu (Sady stromt), Vyfotit strom a Profil. Nic jiného
prozatim neni potfeba — déti plni sady stromu, ziskavaji odznaky, které si potom mohou
prohlizet na profilové strance, a zaroven zvySuji svou uroven, kterou mezi sebou

porovnavaji.

54 Tento prvotni koncept jsem nazval Tree Mapp a jeho piipadova studie je k vidéni na mém vefejném portfoliu
zde: https://www.behance.net/gallery/117748469/Tree-Mapp
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Zaznamenavej stromy,
které objevis

Obréazek 5-19 Uvodni obrazovka &.1

Ziskavej odznaky
a sleduj své vysledky

Obréazek 5-22 Uvodni obrazovka &.3
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Vypliiuj sady stromu

Obréazek 5-20 Uvodni obrazovka &.2

Ted' vis vSechno!

Pojdme se podivat na
vSechny stromy!

PROHLIZET SADY

Obréazek 5-21 Uvodni obrazovka &.4



® 27

Moje stromy

UROVEN 1
[ 111 =] [ 111 m]
Jehli¢naté / Listnaté /
nahosemenné 1 krytosemenné 1
aa [ 111 =]
Ovocné stromy 1 Narodni stromy 1
[ 111 =] [ 111 =]
Stromy v Stromy se
symbidze s semeny Sifenymi
houbami 1 vétrem 1
UROVEN 2
— [ e—
Jehli¢naté / Listnaté /
nahosemenné 2 krytosemenné 2
[ e— —
Ovocné stromy Narodni stromy
— [ e—
Stromy v Stromy se
symbidze s semeny Sifenymi
houbami 2 vétrem 2

. ©

Obrazek 5-23 Sady — ptehled

® 27

Profil

Terka Veverkova .
UROVEN 3: BOTANIK N

Statistiky

®

E FOTKY

Odznaky

Obrazek 5-24 Profil
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® 27 ® 27

Jehliénaté / Listnaté /
nahosemenné 1 krytosemenné 1
[ Jedle bélokora ] [ Buk lesni

Borovice kleé v [ Dub letni ]
[ smrk ztepily ] Jasan ztepily v

Modfin opadavy ] Javor mléc

Lipa malolista (srdcitd)

‘ Vrba jiva
& 8

Obrazek 5-25 Sada ,,Jehli¢naté* -
& ‘ Q

Uroveti 1
Obrazek 5-26 Sada ,,Listnaté* - Uroveti 1

59



® 27 ® 27

Ovocné stromy 1 Narodni stromy 1

[ HruSen obecna ] [ Dub (Némecko, Estonsko)

Jabloi domaci \/ [ Lipa (Cesko, Slovinsko) ]
[ Meruiika obecnd ] Javor (Kanada) v/

TfeSen ptaci ] Olivovnik (Itdlie)

Fikovnik (Barbados)

Akacie (Australie)

. ‘ )

& Q
0@

Obrazek 5-27 S,ada ,Ovocné stromy* -
Uroven 1

Obrazek 5-28 S,ada ,,Narodni stromy* -

Uroven 1
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® 27 ® 27

Stromy v symbiéze Stromy se semeny
s houbami 1 Sitenymi vétrem 1
' Douglaska tisolista ‘ ' Bfiza bélokora ‘
' Kastanovnik sety (jedly) ‘ ' Vrba jiva ‘
' Liska turecka ‘ ' Vrba babylénska |
' Vrba jiva ‘ ' Vrba nachova ‘
r Jedle bélokora ‘

©
2 a

[ Smrk ztepily ]
Obrazek 5-30 Sada ,,Stromy se semeny
Sitenymi vétrem* - Uroven 1

Q@

Obrazek 5-29 Sada ,,St,romy v symbioze
s houbami® - Uroven 1
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Hrusen obecna

Popis

Hrusen obecna (Pyrus
communis) je opadavy listnaty
strom z &eledi rGZovitych. Jde o
hybridogenni druh se slozitym
vyvojem. Strom je vyznamny
predevsim ovocnarsky kvali
ploddm zvanym hrusky, cenéné je
viak i dfevo a kveteni. Mezi
ovocnymi stromy, které se bézné
vysokého véku nedozivaji, patfi
hrusen obecna k dlouhovékym.
Byva pravidelné napadana rzi.
Béhem dvacatého stoleti se v
Evropé $ifi nebezpecna
bakteridza spala ruzovitych,
prednostné poskozujici hrusné.
Péstovani hrusek ve velkém
rozsahu, ackoliv jde o velmi
starou plodinu, je od pocatku
omezeno mnoha vice ¢i méné
nepfiznivymi podminkami, které
odrazuji od rozsahlych vysadeb.

Vyskyt

Hruden obecna je stromem
oblasti s nadmorskou vyskou
200-300 m n. m., primérnou
ro¢ni teplotou 8-9 °C a
pramérnymi srazkami 500-600
mm. V mensi mife je mozné
hrusné péstovat i do 500 m n. m.
s primeérnou teplotou 6,5 °C a
srazkami do 700 mm.

Vyuziti

Drive se véfilo, Zze na hrusen
muze ¢lovék pFevést svoji nemoc.
V soucasnosti neni oficidlné
povazovana za lécivou rostlinu,
ale vafené hrusky jsou vhodnym
pokrmem pfi srdecnich a
obéhovych chorobach, vysokém
tlaku, nemocich mocového
méchyfe a pro posileni zaludku.

©

Obrazek 5-31 Profil stromu
,,HruSen gbecné“. Dostupné z:
Cejka, 1985.

[ )

Mod¥in opadavy

Popis

Modtin opadavy (Larix decidua),
téz uvaddény jako modfin
evropsky, je statny jehli¢naty
strom z ¢eledi borovicovitych.

Vyskyt

Jeho prirozeny aredl zahrnuje
pohoti stfedni Evropy - Alpy a
Karpaty a jejich pfedhdFi.
Izolovana populace se nachazi v
severnim Polsku. Jeho prirozeny
vyskyt na tzemi Ceské republiky
je ze zapadu ohranic¢en Hrubym
Jesenikem, ovéem v soucasné
dobé se zde jeho pfirozené
porosty nevyskytuji. Vyskytuji se
zde viak zamérné péstované
vyslechténé produkéni ¢i okrasné
odrudy.

Vyuziti

Jde o horsky svétlomilny strom,
Casto se péstuje v parcich. Jeho
drevo je zna¢né cenéno, je
mékké, ale tvrdsi nez drevo
nasich béznégjsich jehli¢nant (s
vyjimkou tisu). Je stiedné tézké,
pomérné pruzné a trvanlivé. Ma
uzkou nazloutlou bél a vyrazné
cervenohnédé jadro. Dfevo se
pouziva k vyrobé nabytku,
obkladlm stén ¢&i jako stavebni
dfivi. Dfive se z néj téz vyrabély
bedny a kola. Vysoce cenéna je i
pryskyfice modfinu, nazyvana
benatsky terpentyn.

©

Obrazek 5-32 Profil stromu

,,Modfin opadavy*. Dostupné

z: Hejny, Slavik, 1997.
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VYFOTIT STROM

Obrazek 5-22 Urceni foceného stromu Obrazek 5-21 Foceni stromu

Blahopfteji!

Tvuj ndlez je skuteéné
Borovice klec!

PRIDAT DO SADY

Obrézek 5-23 Identifikace — Usp&sna
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Ziskavas odznak za svuj
prvni nalezeny strom!

POKRACOVAT

Obrazek 5-24 Ziskani odznaku za prvni
nalezeny strom
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Ziskavas odznak za svou
dnesni aktivitu!

POKRACOVAT

Obrazek 5-25 Ziskani odznaku za
vysokou aktivitu



Ajajaj!

Mozna to bude jeden
z téchto druhu:

a0

Obrazek 5-38 Identifikace — Nespravna

Je mi lito!

Napoveédy jsi dostal,
zkus to znovu

Obrazek 5-26 Identifikace — Nespravna —
Exit
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Ajajaj!

Mozna to bude jeden
z téchto druhu:

Borovice kle¢

Jedle bélokora

Obrazek 5-39 Identifikace — Nespravna —
Napoveda



O

Moje fotky

Borovice kle¢

Borovice kleé

25. Cervence, 2021

Obrazek 5-42 Fotografie a jeji udaje
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5.3. Identifikacni algoritmus

Studuji a praktikuji graficky a medialni design, jehoz soucasti je i odvétvi digitalniho
designu. Byt se o programovani zajimam také (v soucasné dobé zaCinam tvofit webové
stranky s pomoci nastroje Wordpress>), plnohodnotnou aplikaci zatim naprogramovat
neumim. K tomu, aby ma aplikace fungovala spravné, potebuje vyvinuty identifikacni
algoritmus. Takovy algoritmus od roku 2014 vyviji iniciativa PlantNet, ktera se zamétuje na
identifikaci rostlin. Zaroven iniciativa funguje s otevienym zdrojovym kodem, coz znamena,
ze kdokoli mlze vyuzit jejich algoritmus do své vlastni aplikace. Z tohoto divodu je
zbytecné, abych vytvatel svlij vlastni algoritmus na poznavéani stromil — ten jejich ma

nejvetsi Sanci na presnost.

5.4. Budouci plany

5.4.1.Backlog

Backlog mlizeme chapat jako zaznamenavani dalSich ndpadd na funkce, které by mohly
obsahovat budouci verze aplikace.

V budoucnosti zvazuji ptidat zebiicek skore, takzvany Leaderboard, kde by déti
pozorovaly pokrok svij i ostatnich hracl. Tento dodatek by ptidal na motivaci aktivniho
vyplilovani sad a potazmo zdokonalovani ptirodopisnych znalosti déti.

Dalsi dodatek, ktery jsem jiz nastinil v podkapitole ,,Prezentace Kabinetu Ptirodovédného
vzdélavani Stredoceského kraje®, je kratky opakovaci kviz, ktery by hra¢ musel zvladnout
po kazdém vyplnéni sady. Tento kviz by slouzil jako kontrolni milnik pro hrace a eventualne
pro ucitele, aby se dozvédéli tiroven znalosti déti.

Notifikace o vhodném foceni exempldit je dal$i uvahou o rozSifeni funkci.
V pokrocilejsich sadach bude muset hrac fotit naptiklad jen kvéty stromti. O vhodné dobé
na foceni kvétl ur€itého druhu stromu by aplikace informovala pomoci notifikaci, které by

se daly aktivovat.

5.4.2.Uzivatelské testovani

V mobilnich aplikacich je velika konkurence, a proto aby jedna aplikace uspéla, musi byt

mimofadné dobie provedena. Pfedev§im musi byt srozumitelnd, aby se ji uzivatel v co

55 Wordpress je software s otevienym zdrojovym kédem, ktery miiZete pouzit k vytvoreni webu, blogu, ¢i
aplikace. Tento nastroj je zcela zdarma.
p ]
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nejkrat§i dobé&, nejlépe hned po prvnim pouzivani, snadno naucil ovladat. Proto je tfeba

neustale testovat pouzitelnost s riznymi uzivateli.>®

5.4.3. Monetizace

Monetizace ptedstavuje zplisob financovani digitalniho produktu. Existuji rizné druhy
monetizacnich modeld, které ndsledné rozepiSu a navrhnu nejlepsi variantu k mému
projektu.

Prvni variantou je nastaveni jednorazové castky, kterou uzivatel zaplati a poté ma
k dispozici vSechny funkce dané aplikace. Aplikace jsou k dispozici ke stazeni ¢i zakoupeni
na App Storu ¢i Google Play. Druhou variantou monetizace jsou nakupy v aplikaci —
v takovém pfipadé je aplikace nabizena zdarma ke stazeni a uzivatel si v rdmci aplikace
muze dokupovat nejriznéjsi produkty, od virtudlniho zbozi po dopliikovy obsah.>’

Tteti variantou je reklama, jez ma taktéz nckolik forem. Prvni formou je bannerova
reklama, kterd je asi tou nejbéznéjsi. Reklama se zde zobrazuje v horni nebo dolni listé
aplikace. Druhou formou je tzv. vsunuta reklama; ta se v takovém piipad¢€ zobrazi pii zapnuti
aplikace ¢i dokonceni urovné ve hie. Nastésti zde existuje moznost ztiSeni zvuku. Treti
formou je odménovaci reklama. V této form¢ vyhravaji obé strany; odména je spusténa v
momenté, kdy uzivatel dosdhne urcitého milniku, jako ziskdni odznaku. V tu chvili je
uzivateli nabidnuta sleva, kupon ¢i darkovy poukaz. Majitel aplikace je taktéZ kompenzovan.
Ctvrtou formou jsou tzv. nabidkové stény. Jsou vyuzivany ve hrach a nabizeji zakoupeni
virtualniho zbozi za skutecné penize. Dalsi formou jsou notifikacni reklamy — ty vysilaji
reklamni notifikace i béhem vypnuté aplikace — tato forma neni pfili§ oblibena mezi
uzivateli. Posledni formou je tzv. nativni reklama, ktera se hodi do aplikaci zamétenych na
obsah. Spociva v zakomponovani reklamy do sekce News Feed (napt. Facebook), ¢i do
vybéru konverzaci (napf. Facebook Messenger).>®

Ctvrtd varianta zahrnuje licencovani produktu — to je vhodné pro aplikace, které fesi
n¢jaky problém a lidé je vyuzivaji jako nastroj ke své praci. Licencovani tvofi pravidelny
ptijem. Dalsi variantou je zprostfedkovani sluzby — typickym ptikladem je spole¢nost Uber,
kterd dokéaze propojit zdroj s poptavkou, vytidit transakci a nasledné si strhne urcité procento

z platby. Poslednim monetizanim modelem je ziskdvani uZzivateli a potazmo jejich

56 Krug, 2014, str. 240
57 Foreman, 2021, online.
38 Foreman, 2021, online.
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hodnotnych dat. Po ziskani dostate¢ného mnozstvi uzivateli pak spolecnost nabyde na
hodnoté a ¢eka na vhodného kupce.>”

Cilova skupina mého produktu zahrnuje déti ve véku 8-12 let, tedy zaky prvniho stupné
zakladni Skoly. Ziskavani finan¢nich prostredkii pfimo od déti samotnych by pochopitelné
nebylo férové. Nabizi se zde feSeni, které obsahuje dvé formy monetizace. Pro déti, jez
budou chtit aplikaci vyuzivat pro své ucely bych implementoval vsunovaci ¢i odménovou
reklamu. Vsunovaci reklama neni pfili§ obtézujici a je moznost ji ztiSit. Vyskakuje na nas
az poté, co dokon¢ime urcitou akci, tim padem nas nerusi pii dilezité aktivité. V ramci
odménové reklamy mi pfijde uzitecné propojovat zaky s dal§imi vzdélavacimi institucemi;
napf. poukazem na vstupenku do botanické zahrady. V takovém piipadé botanicka zahrada
ziska dal$iho zdkaznika, autor aplikace dostane urcité procento za reklamu a zdk mé moznost
se dale vzdelavat. Na druhé stran€ je zde moznost, aby za licenci platily instituce, které by o
aplikaci méli z&jem. V takovém piipad¢ by instituce hradily castku za své zaky stejné, jako

ji hradi za ucebni material.

5.4.4.Promo video

Jako soucast marketingové propagace jsem vytvoril kratké ivodni video pro vetejnost. To
ma za cil pfedstavit funkci aplikace a pro koho je ur¢ena. Jako hlavni aktérku jsem pozadal
svou sestienici, kterd je ve v€ku mé cilové skupiny. Pro inspiraci jsem navstivil webovou
stranku Kickstarter®, kde jsem analyzoval nékolik propagacnich videi. Poté jsem nakreslil
storyboard s popisky. Video bylo natd¢eno na iPhone 12 a hlavni aktérka pouzivala aplikaci
na iPadu. Post produkci jsem délal v softwaru After Effects od spolecnosti Adobe.

Titulky ve videu jsou prozatim napsany v ¢eském jazyce pro ¢eskou cilovou skupinu.
V budoucnu bych ovSem chtél rozsitit ndpad i do zahranici, tudiz pfed nahranim videa na

Kickstarter upravim jazyk jesté do anglictiny.

% Foreman, 2021, online.
60 Kickstarter je platforma, kam muZe kdokoliv nahrat sviij napad nebo produkt ve formé videa, obrazku, nebo
jen popisku. Ucelem je vybrat penize od mecenast na vyvoj napadu.
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5.4.5.0nline

Pro efektivni propagaci produktu je tifeba vytvofit profily na nékolika socialnich
platformach.

Pro pravidelnou a zdbavnou vizualni komunikaci smérem ke svému publiku je adekvatni
platforma Instagram, kterou pouziva hlavné mladsi generace. Platforma Facebook je hned
druha v potadi, cilend primarné na starsi generaci, kterd obsahuje ucitele. Na Facebooku se
daji tvofit udalosti a skupiny, a tak se zde nabizi dobra pfilezitost zvat ucastniky na
workshopy nebo diskuze.

Taktéz se zda adekvatni Twitter, ktery se specializuje na rychlé vyjadieni a Sifeni nazora
a postojii na déni ve svété. Twitter je spiSe orientovany na psanou komunikaci s vetejnosti.
Tato socialni sit’ by se dala vyuzit ke komunikaci se statni spravou. Skrze ni by se dal rozsifit
zamér aplikace a potencidlné ziskat finan¢ni podporu od statu. Eventualné by mohly samotné

vzdélavaci instituce dostavat finan¢ni prostiedky na zakoupeni aplikace pro své studenty.

71



6. Nazev aplikace

Nézev aplikace jsem vymyslel jako posledni v fadé tkolti. Zacal jsem nejvice improvizovat
pfi tvorb¢é promo videa, kde jsem jiz ndzev musel uvést. Z n€kolika riznych ndpada jsem
nakonec vybral ,,Stromohra®, protoze je to kratké a jednoduché spojeni slov, které nejvice
vystihuje muj produkt. Ve chvili, kdy aplikace bude expandovat do zahranici, miize dostat

anglicky ekvivalent nazvu, Tree Game, ktery zadna organizace prozatim nepouziva.
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Zavér

Jak bylo fe¢eno v tivodu, cilem této prace bylo navrzeni konceptu vzdélavaci aplikace o
stromech, kterd je ur€ena détem, a tim nabidnout dalsi formu interaktivni vyuky pro déti na
zakladnich Skolach. Postupoval jsem podle rad v publikacich a pokynli vedouciho
diplomové prace. Aplikaci jsme tedy nevytvareli jen v okruhu designéri, ale zapojili jsme
skupinu lidi, kterych se aplikace tyka, tedy déti a potazmo ucitele. Vytvofil jsem koncept
fungovani aplikace, jeji celkovou vizualni podobu i s avatarem, propagacni video a prototyp
celého produktu. Podle prubézné zpétné vazby, kterou dostavam, je zjevné, ze uclitelé by
aplikaci s détmi radi vyzkouseli v plné funk¢nosti.

Pro spusténi aplikace je potieba vyvojar softwaru, a tim se také navySuji potiebné
naklady. Je nutné zajistit dostatecné financovani na vyvoj zakladni verze aplikace. Jelikoz
je aplikace urcena détem a jejich védomostnimu rozvoji, nabizi se zde moznost finan¢niho
ptispévku ze strany Ministerstva Skolstvi, mladeZe a t€lovychovy ¢i Ministerstva zivotniho
prostfedi. Pokud by se tento pozadavek nenaplnil, je mozné jit cestou crowdfundingu neboli
hromadného financovani. S timto ohledem by bylo vhodné v kampani promlouvat napf.
k rodi¢tim, kteti by financovanim aplikace pfispé€li ke vzdélani svych déti.

Aplikace, které dokazou identifikovat druhy rostlin a stromi, jiz existuji. Né&které
dokonce, stejn¢ jako ma aplikace, nabizi uzivateli, aby se ucastnil riznych vyzev foceni a
ziskaval odznaky. Jedna takova je napi. Seek od organizace iNaturalist. Tato a dal$i podobné
aplikace jsou vytvoteny dobrym zplisobem pro svou starsi cilovou skupinu, nicméné ptisobi
velmi formaln€, akademicky a neni pro déti pfitazliva. Z tohoto diivodu jsem se rozhodl
vyuzit jiz existujici, dostatecné¢ vyvinuty a volné dostupny algoritmus od organizace
PlantNet, ktery jsem implementoval do nového scénéfe uzptisobené¢ho na miru détem.

Kone¢nou ambici tohoto projektu je situace, kdy déti sami od sebe pouzivaji aplikaci i
mimo Skolu, bavi se o svych znalostech, radi si a porovnavaji své vykony mezi sebou.
Podobné jako u aplikace Duolingo véfim, Ze tohoto stavu Ize dosdhnout. Ve Spojenych
statech se vyskytuje vice druhl stromil. Z tohoto divodu by v budoucnosti bylo vhodné
roz$ifit aplikaci 1 mimo tuzemsko, kde mame oproti Americe maly vybér stromt. Je vSak
diilezité prvotni verzi zaméfit na tzkou cilovou skupinu a demograficky tolik nerozsifovat
pusobnost.

Jsem velmi vdéény za podporu vSech ucitelt a Cas, ktery vénovali zpétné vazbé k mému
projektu. Bez nich by aplikace méla jen malou Sanci na uspéch. Béhem prace na tomto

produktu jsem si vyzkousel proces navrhovani aplikace se spravnym postupem.
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Terminologicky slovnik

Padding — Padding odkazuje na mezeru mezi elementy v uZivatelském rozhrani.5!

Konverze — ,,Konverzni pomér je procento uzivateld, ktefi provedou pozadovanou akci.
Typickym ptikladem konverzniho poméru je procento navstévnikd webu, ktefi si na webu
néco koupi.«6?

Uzivatelské rozhrani — ,,Uzivatelské rozhrani (UI) je bodem interakce ¢lovék-pocitac a
komunikace v zatizeni. To miize zahrnovat obrazovky, klavesnice, mys a vzhled plochy. Je
to také zpiisob, jakym uZzivatel komunikuje s aplikaci nebo webem.*6?

Uzivatelska zkuSenost — ,UX zahrnuje cely proces konceptualizace, vyvoje a
poskytovani. Kromé toho lze na UX odkazovat ve vztahu k témét libovolnému produktu,
zatimco uZivatelské rozhrani se miize tykat pouze digitalnich produktt. 64

Myslenkova mapa — ,Myslenkové mapy pomahaji organizovat sbirku informaci
spojenych s jednim tématem a strukturovat je systematickym a smysluplnym zpiisobem. 6>

Wireframe — ,,Wireframe je rozlozeni produktu, které ukazuje, jaké prvky rozhrani
budou existovat na kli¢ovych strankach.“

Monetizace — ,,Monetizace aplikaci je prostiedek, kterym vyvojati aplikaci a vydavatelé
generuji udrzitelné ptijmy prosttednictvim uzivatelské zakladny aplikace. Jednoduse feceno,

aplikace vydélava penize.“¢’

61 Zorraquino, 2022, online.

62 Nielsen, 2013, online.

3 Churchville, 2021, online.

%4 Indeed Editorial Team, 2021, online.
% Pandey, 2019, online.

% Designerrs Academy, 2020, online.
7 Adjust, 2020, online.
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