Popis Prostredi jazyka Scratch 1.4

Cely program je v ¢esting, vyjimkou tvoii pouze nazev programu a oznaceni
postavy slovem sprite. Scratch je velmi vhodny pro prvni seznamovani
s programovanim. Dané vystupy programu se okamzité zobrazuji ve 2D grafickém
prostfedi (scén¢). Pro drobné rozdily samotnych verzi programu budu popisovat
prosttedi off-line verze 1.4 a poté uvedu nékteré rozdily u verze 2.0. Samotné
prostiedi se sklada z nékolika Casti.
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Obrazek 1 Prostredi
Scratch

V pravé ¢asti (Cervend) vidime scénu, kde se vytvari graficky vystup programu. Jsou tu
také dv¢ tlacitka (zelena vlajka a Cerveny osmiuhelnik), které znamenaji Spustit skripty
zelené vlajky a zastaveni vSeho.

Modré ¢ast slouZzi k vkladani novych postav je zde seznam vSech pouZitych postav a
kostymt a také zobrazeni prostfedi za postavou. V této ¢asti miizeme také malovat a
vkladat své vlastni postavy.

Uprostied (zlutd) mizeme vidét smér (naklonéni) postavy, aktualni soufadnice postavy
v kartézské soustave (x, y). Mlzeme zakazat vesSkeré otaceni postavy (vpravo-vlevo, po
sméru hodinovych rucicek a proti sméru hodinovych rucic¢ek) nebo jen povolit otaceni



celé postavy vpravo a vlevo. Lze zde zménit ndzev postavy a zakazat premisténi
postavy na webu. V nabidce Skripty se nachazi pouzité ptikazy, v dalsi nabidce nazvané
Kostymy jsou dalsi kostymy, pomoci kterych mtizou byt vytvoreny animace. V této
nabidce jsou podobné funkce jako v modré Casti s rozdilem, Ze tako, nabidka slouzi ke
zmén¢ kostymu. Toto se vyuziva naptiklad u tvorby animaci napiiklad animaci chize.
Posledni funkci této ¢asti jsou Zvuky lze postave priradit urité zvuky, které pak mohou
byt spustény piikazy.

V levé ¢asti vidime barevné odliSené skupiny piikazli (na obrazku zelena). Pro
piehlednost jsou ptikazy sefazené do 8 barevné odlisnych skupin: Pohyb, Vzhled, Zvuk,
Pero, Ovladani, Vnimani, Operatory a Proménné. V horni ¢asti (fialova) je hlavni
nabidka, kterd obsahuje funkce jako ulozeni programu a zménu jazyku a také zménu
velikosti scény a rychlé nastroje pro Upravu postavy.

Prosttedi Scratch se ovlada velmi jednoduSe. Jednotlivé ptikazy z palety piikazu v levé
casti se pretahuji do skriptovaci ¢asti pro urcitou postavu uprosted. Po pietazeni
ptikazl do skriptovaci ¢asti miizeme ptikazy libovolné pfeskupovat a ménit jejich
poradi tim se vytvareji programové bloky. Ptikazy do sebe zapadaji podobnym
zpusobem, jako stavebnice napt. lega. Ne vSechny piikazy do sebe zapadaji. Tak je
predchazeno tvorb¢ syntaktickych chyb.

Spusténi vytvorené¢ho programu se da realizovat vice zpisoby. Prvnim zpisobem je
dvojklik na blok ptikazu, ktery se ma spustit.Pro dal§im zplisoby jsou pouzity piikazy
udalosti naptiklad: pokud je pouzita udalost po stisku kldvesy nebo po stisku mysi se
zaCne vykonavat program, ktery po splnéni udalosti pokracuje. NejtypictéjSim a nejvic
vyuzivanym zptsobem spusténi programu je po kliknuti na zelenou vlajecku, kterym
funguje podobnym zpiisobem jako po stisku klavesy. Zelena vlajecka se nachazi

v pravém hornim rohu pod hlavni nabidkou.



