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Cilem této bakalaiské prace je sezndmeni s prostfedim Scratch, jeho
moznostmi a pouZitim v rdmci zajmového pfedmétu, zaméfeného na informatiku.
Teoretickd Cast prace zmapuje dostupné materidly v ¢eském a anglickém jazyce a
struéné shrne nejdulezitéjsi informace v nich obsazené. Prakticka ¢ast spociva ve
vytvofeni malé sbirky feSenych tloh, vhodnych pro zaky 2. stupné zakladni Skoly.

Scratch je programovaci jazyk uréeny k vyuce programovani. Tento jazyk je
navrzen pro déti od osmi do Sestnacti let, ale je pouzivan lidmi v kazdého veku, jak
uvadi (Lifelong Kindergarten Group, MIT Media Lab. 2015a). Uplatnéni tohoto
programovaciho jazyka je velké, umoznuje napiiklad tvorbu her a animaci. Hodi se
jako prvni programovaci jazyk. Je ho mozné uplatnit i mezipfedmétové ve vyuce.
Zejména se vyuziva na zékladnich Skolach a sttednich Skolach. MlzZe se vyuzivat v
z4jmovych a volno €asovych krouzcich 1 v domécnostech. Jak uvadi (Lifelong
Kindergarten Group, MIT Media Lab. 2015a) vyskytuje se ve vice jak stopadesati
zemich svéta a je pteloZzen do vice jak 40 jazyki.

Prace spliuje pozadavky na bakaldfskou praci, vypracovani je peclivé a

strukturované. Prakticka Cast je pfinosnd v oboru vyuky se zaméfenim na cilovou
skupinu.

Navrhuji hodnoceni: Vyborné

V Hradci Kralové 10. 5.2015  Mgr., Ing. Josef Sedivy, PhD.
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