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Bakalaiska prace se vénuje moznostem vyuziti prostiedi Scratch pro vyuku algoritmizace a
programovani, pro rozvoj algoritmického a logického mysleni z4kt. V Gvodu autor vysvétluje
motivaci k volbé tématu prace a formuluje jeji cile. Teoreticka ¢ast, kterd je tvofena prvnimi
ttemi kapitolami, ma pievdzné reSerSn¢ kompilacni charakter. Prvni kapitola seznamuje Ctenare
s prostiedim Scratch a zplisobem sestavovani programii. Druhd kapitola podavéa piehled
dostupné literatury, pfi¢emZ nejen v této kapitole, ale v celé praci je zifetelnd nutnost vyuzivat
pro podrobnéjsi seznameni s prostfedim cizojazy¢né, zejména anglicky psané texty. Treti
kapitola popisuje modifikace programovaciho porstiedi Scratch a rozdily mezi verzemi 1.4 a 2.0.
Hlavni pfinos autora ovSem spociva v praktické Casti prace, tedy ve ¢tvré kapitole, a v sadé
ptikladli programii v jazyce Scratch 1.4, které tvoii rozséhlou elektronickou piilohu bakalaiské
prace. Zavér ctvrté kapitoly pospisuje jednoduchy kvalitativni vyzkum formou fizenych
rozhovoril. V zévéru prace autor konstatuje splnéni cili prace a hodnoti jeji ptinos.

Sbirka uloh je vhodné navrzena vzhledem k véku Zakl. Obtiznost uloh uvedenych v textu
bakalarské prace se stupiiuje pfiméfenym tempem. Zajimavé jsou i dalsi Glohy v elektronické
priloze prace. Pocet uloh v elektronické ptiloze nc€kolikanasobné pievySuje pocet uloh v textu.
Navic se jednd o soubory s programovym kodem, takZe algoritmy si Ize nejen prohlédnout
(precist), ale také spustit a vyzkouSet odpovidajici programy. Praktickd cast prace je dobte
zvladnuta. Autor zde mimo jiné zaroc€il své zkuSenosti s vedenim pocitacového krouzku. O néco
slabsi je zpracovani empirického vyzkumu, kdy se autor omezuje pouze na piepisy rozhovorti
s respondenty, ale nijak s nimi dale nepracuje a nevyvozuje zavery.

Rozsah prace: 54 stran textu a programy v jazyce Scratch jako rozsahla ptiloha
Formalni Gprava: odpovida vnitinim predpisim UHK

Logicka struktura: prace je vhodné ¢lenéna do kapitol a podkapitol

Bibliografické citace: odpovidaji norm& CSN ISO 690, 15 kniznich a 38 on-line zdroji
Cile préce: cil prace je jasn€ deklarovan v tivodu prace, v zavéru prace autor

konstatuje jeho splnéni

Jakkoliv je bakalafskd prace v poradku po obsahové strance, obsahuje, bohuzel, nékteré
pravopisné a stylistické chyby (napt. ,,volno casové misto ,,volnocasové na str. 9, chybéjici
tecky za vétou ¢i ¢arky odd€lujici véty v souvéti na str. 10), typografické nedostatky (prazdné
velké ¢asti stranek — str. 18 dole; odlisny font nadpisu a odliSné okraje odstavce v kapitole 2.4 na
str. 23 dole; formatovani bibliografie na konci prace neni jednotné).

Bakalatskou praci doporucuji piipustit k obhajobé, autor zvladl reSerSné¢ kompilacni metodu a
prokazal schopnost studovat literaturu v cizim jazyce, zejména anglickém. V praktické ¢asti ve
formé sbirky algoritmickych tloh projevil tvur¢i pfistup a dobry odhad néro€nosti tloh.
Hodnocena prace, bohuzel, obsahuje nékteré drobné formalni nedostatky. Navrhuji hodnoceni
velmi dobfe.
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