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UVOD
Cilem diplomové prace je aplikace soucasnych trendl v literatuie pro déti a mladez

ve vyuce prostiednictvim pracovnich listli a ovéfeni jejich fungovani v praxi.

V teoretické Casti se prace zabyva literaturou pro déti a mladez, a to konkrétné komiksem,
fantastikou a prozou s détskym hrdinou, které jsou zde zatazeny pod dobrodruznou literaturu
Z diivodu soucasné tendence stirani rozdilti mezi zZanry a jejich vzajemnému prolinani.

Jednotlivé kapitoly popisuji stav vysSe uvedenych oblasti v ¢eském prostredi, stru¢né
objastiuji jejich chronologicky vyvoj, piedkladaji jejich zakladni znaky a vyznam pro mladého
Ctenare.

Dale diplomova prace popisuje vyuku literni vychovy Vv ¢eskych skolach véetné vymezeni
V Ramcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdeélavani (déle jen RVP ZV). Prace
neopomiji ani étenaiskou gramotnost a Ctenatstvi. Jako jeden z efektivnich zptsobu jejiho
rozvoje u zaki je zavedeni ¢tenaiské dilny do hodin literarni vychovy, proto je zde blize popsan
jeji pribeh a ucel.

Uvedené informace Vv teoretické ¢asti slouzily jako vychodisko pro praktickou ¢ast
diplomov¢ prace.

Do praktické ¢asti diplomové prace byly vybrany tii publikace uréené détem a mladezi
od soucasnych ¢eskych spisovateld, a to:

e Safirovi ledndcci a Glutaman od Bogdana Trojaka,
e Ja, Finis od Vaclava Dvoraka,
o Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu od Nikkarina.

Nejprve byly vSechny tituly interpretovany a analyzovany, coz poslouzilo jako podklad
pro vytvoteni pracovnich listii. Pracovni listy jsou pro tuto préaci kli¢ové. Byly navrzeny tak,
aby respektovaly tfifazovy model uceni, ¢emuz odpovidaji zvolené aktivity pted ¢tenim,
pfi €teni a po ¢teni. Dva pracovni listy byly zpracovany do klasické papirové formy, jeden byl
vytvofen jako interaktivni pracovni list azvefejnén na internetové platformeé
www.liveworksheets.com. Interaktivni pracovni list ma tu vyhodu, ze u zaku navic rozviji
digitalni kompetence.

Nedilnou soucasti praktické €asti je realizace vytvotrenych pracovnich listli na 2. stupni

zakladni skoly, konkrétné ve dvou Sestych a dvou osmych t¥idach.


http://www.liveworksheets.com/

1 Literatura pro déti a mladez v ¢eském prostredi

Devadesata 1éta 20. stoleti s sebou piinesla tzv. boom na kniznim trhu. Nova vlna knih
urcend pro déti a mladez se nesla v rozmanitych kvalitich od umélecko-nauéné tvorby
az po tvorbu jednoduse pielozenou a neestetickou. Prvotni nadSeni vydavat velké mnozstvi
knih tedy piineslo mnoho titulli, jenZ se nezaobiraly kulturou jazyka ani umeéleckou urovni
a Casto nenesly ani jméno autora, prekladatele, misto vydani apod. Pfestoze jsou takové knihy
vydavany i dnes, objevuje se snaha zaméfit se na kvalitni literaturu umélecko-nau¢ného
charakteru.!

Soucasna literatura ur¢ena détem a mladeZi se nachazi v neuspokojivém stavu kvuli absenci
jejiho soustavngjsiho sledovani a kritické reflexi. Z ¢asopisu se touto oblasti diive zabyval Zlaty
Maj, pozdéji brnénsky ctvrtletnik Ladeni; nyni tuto roli prebral predev§im prazsky casopis
Tvorivda dramatika — casopis o dramatické vychove, literature a divadle pro deéti a mlddez.
Nesystematicky se néjaky clanek objevi v casopisu Tvar; z webovych stranek
pak na iLiteratura.cz. Problém tedy spociva vtom, ze se étenaf v soucasné zaplavé knih
nedokaze zorientovat, tudiz se mu do rukou ¢asto dostava literatura plna braku a kyce.?

Pfijemnou zménou je v tomto sméru udileni cen, zejména Magnesii Litery a Zlaté stuhy.
,Od roku 2003, kdy Magnesia Litera zavedla také kategorii Litera za knihu pro déti a mladez,
hraji jeji vysledky nemalou roli v propagaci kvalitnich détskych knih. Knihy pro déti, které
ziskaly cenu v Magnesii Litefe, i ty, které byly nominovany, patii k tomu nejzajimavéjSimu,

co v &eské literatute pro déti a mladez od pocatku stoleti vzniklo.*®

V oblasti dobrodruzného zanru méla ¢eska literatury odjakziva dluh. Pivodni dila vznikajici
Vv tomto Zanru nedosahovala pottebnych kvalit, proto se tento nedostatek ¢eska literatura snazila
napravit alespon preklady.*

V ramci potieb této prace se budeme zabyvat predevSsim komiksem, fantastikou
a pfibehovou prozou ze Zivota déti. VSechny tyto Zanry je mozno hromadné zafadit
pod kategorii dobrodruzného zaméfeni, jelikoz se V soucasnosti postupné stiraji rozdily

mezi jednotlivymi zanry a dochazi k jejich prolinani.

1 PROVAZNIK, Jaroslav. Literatura pro ¢eské déti v poslednim desetileti. lliteratura.cz [online]. 17. 5. 2003.
[cit. 2023-07-22]. Dostupné z WWW: <https://www.iliteratura.cz/clanek/10179-literatura-pro-ceske-deti>.

2 Tamtéz.

3 PROVAZNIK, Jaroslav. Ambice a femeslo. lliteratura.cz [online]. 22. 2. 2014. [cit. 2023-07-22]. Dostupné
z WWW: <https://www.iliteratura.cz/clanek/32765-literatura-pro-deti-a-mladez-v-roce-2013-in-host>.

4 PROVAZNIK, Jaroslav. Literatura pro ¢eské déti v poslednim desetileti. Iliteratura.cz [online]. 17. 5. 2003.
[cit. 2023-12-27].



1.1 Komiks

Komiks se v ¢eskych zemich objevuje jiz od poloviny 19. stoleti diky rychlému rozvoji
tiskovych technologii. Jeho rozkvét v obdobi Prvni republiky byl vSak brzy pierusen — nejprve
svétovou hospodaiskou krizi a pozdéji obsazenim Ceskoslovenska nacistickym Némeckem.
Dalsi preruSenti jeho rozkvétu omezil politicky vyvoj ovlivnény komunistickou ideologii, ktery
jej vyuzil pro svou propagandu. V nasledujicich letech, kdyz doslo k postupnému politickému
uvoliiovani, zacaly od roku 1967 vychazet Rychlé Sipy, Casopis pro mladez (s nastupujici
normalizaci byl posléze zakazan) a v roce 1969 Ctyilistek, Gasopis pro déti.®

Ve druhé poloving 80. let doslo k dalSimu politickému uvolnéni, s nimz souvisela snaha
»(-..) 0 zformovani doméci komiksové subkultury, v té dobé tésné propojené se SF fandomem
[fanouskovskou zakladnou sci-fi, pozn. red] — od roku 1985 byla naptiklad kazdoroéné
poradana soutéz Bemik onejlepsi SF komiks. Jist¢ uvolnéni se pak projevilo
I na vydavatelském trhu — uz v dubnu 1989, nékolik mésicu pied sametovou revoluci, vyslo
prvni &islo komiksového ¢asopisu Kometa, které cililo na starsi $kolni mladez*.°

Po listopadové revoluci v roce 1989 zapocal enormni zdjem o komiks a kazdé periodikum
jej chtélo vydéavat. Komiks se rozsifil o nova, diive tabuizovand témata, jako je politicka satira,
erotika, horor, kiestanské naméty. O rok pozdé¢ji byl vytvoren Comics klub ceskoslovensky
s cilem propojit autory komiksu a jejich Ctenafe. Pod jeho zastitou probéhly v letech 1990
al1991 vPraze Dny comics uréené pravé fanouskim komiksu. Klub spolupracoval
S komiksovymi Casopisy uréenymi mladSim ctenafim, a to jmenovité s Kometou, Arénou
kreslenych pribehii, Robinsonem a Stopou. Jako zajimavost 1ze uvést, ze mezi autory komiks
patfili muzi; jedinou komiksovou autorkou byla Jana Kupkova Komarkova.’

Roku 1993 doslo k upadku komiksu, jelikoz se ukazalo, Ze si komiks na domacim trhu
na sebe nedokaze dostatecné vydélat a zaroven autofi nedokdzi najit témata, jeZ by zaujala
velky okruh ¢&tenaft. Kromé Ctyilistku tak postupné vsechny Gasopisy zanikly a prestal
existovat i Comics klub ceskoslovensky.®

S pocatkem nového stoleti doslo k znovuzrozeni komiksu, jehoz autofi (shlukujici se kolem
casopistt Aargh!, Pot, Zkrat a internetovych platforem Comx.cz, Komiks.cz) zamétili pozornost
tentokrate na dospélé &tenaie. Cesky komiks 21. stoleti tak postupné ztracel nalepku infantility,

na ¢emz se podilel mimo jiné také preklad komiksti uréenych dospélym ctendiim. Zaroven

5 PROKUPEK, Tomas. Tii viny &eského komiksu po roce 1989. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01]. Dostupné
z WWW: <https://itvar.cz/tri-viny-ceskeho-komiksu-po-roce-1989>.

6 Tamtéz.

" Tamtéz.

8 Tamtéz.



vSak prochazel krizi, co se tyce komiksu pro déti a mladez (az od roku 2010 se Cesti autoii
komiksti opét vraceji i k mladym &tenditim).®

V svoji pozici si udrzel jediny Ctyrlistek. Komiksové piibéhy se tiskly také v détskych
casopisech Slunicko (napt. Medvidek Lup a jeho kamaradi, Na hrad¢ Brad¢), Materidouska
(napi. Velké putovani, Berta kontra Modrovous) a v casopisu ABC pro mladez
(napt. Mourisson). Ovsem co do kvality nemohly ¢asto konkurovat diive vydavanym piibéhtiim
Vv Ohnicku.t®

Vyznamnym komiksovym titulem se stala prvni Velka kniha komiksii obsahujici legendarni
komiksy ptedeslych let zvetejnénych v Casopisu ABC. Samostatné komiksové knihy pak,
krom¢ ctyflistkovskych specidlii, dostaly prevazné ptib¢hy z predchazejiciho stoleti, napf.
Obrazky z ceskych déjin a povest, Kocour Vavrinec a jeho pratelé, Anca a Pepik. Z dobovych

komikst pro déti a mladeZ se knizniho vydani (do roku 2009) do¢kalo ani ne piiltucet ptib&hd. !

S ptichodem 21. stoleti doslo také k novému pojeti komiksu, a to ve spojeni s proézou
v piekladu Jeffa Kinneyho a jeho sérii 0 malém poseroutkovi.*? Komiks se také zaéina vénovat
novym, ¢asto 1 slozitym tématiim —,,(...) kromé nabizejicich se tematizaci dospivani se tak stale
Castéji dostavd na nejriznéji pojimanou jinakost, identitu ¢i napf. vlastni vyrovnavani
se s rodinnou krizi, vaznou nemoci ¢i umrtim blizkého. A mimoto samoziejm¢e nadale piinasi

r~r

I nemalou porci veselé kreslené zabavy, leckdy o zviratkach, ktera je ale mnohdy komplexnéjsi
a promyslen&;jsi, nez byvalo zvykem*.:3

Po prvnich deseti letech nového tisicileti dochazi v oblasti ¢eského komiksu pro déti
a mladez k vyraznému posunu. Ptibyly nové Casopisy, napt. Nedélnicek, Puntik, Tecka, Hrana,
Raketa. Svoji pozici si udrzel jiz legendarni ¢asopis ABC.*

Ze zahrani¢i prostupuje do Ceského prostfedi napiiklad italska série Witch a enormni
mnozstvi japonské mangy. S tim souvisi také utvarejici se prevaha Zenskych autorek komiksu
— svoji ulohu pfitom hraje také zrovnopravnéni zen ve spole¢nosti. Coz je dalsi z divodu,

pro¢ se komiksova tvorba rozvinula do tolika Z&nri: fantastickych, superhrdinovskych,

9 KORINEK, Pavel. Komiks pro déti a mladez po roce 2000 (prvni dil: 2000-2009). Czechlit.cz [online]. 9. 10.
2019. [cit. 2023-08-01]. Dostupné z WWW: <https://www.czechlit.cz/cz/feature/komiks-pro-deti-a-mladez-po-
roce-2000-prvni-dil-2000-2009/>.

10 Tamtéz.

1 Tamtéz.

2 Tamtéz.

13 KORINEK, Pavel. Komiks pro déti a mladeZ po roce 2000 (druhy dil: 2010-2019). Czechit.cz [online]. 13. 1.
2020. [cit. 2023-08-01]. Dostupné z WWW: <https://www.czechlit.cz/cz/feature/komiks-pro-deti-a-mladez-po-
roce-2000-druhy-dil-2010-2019/>.

14 Tamtéz.



zivotopisnych, historickych i grafickych romant. Také ceSti tvlrci se postupné prosazuji
na zahraniénim trhu, nap#. Capkovo R.U.R. komiksové zpracované Katetinou Cupovou ziskalo
turecky ¢&i korejsky preklad.’®

V soucasnosti si komiks vydobyl své misto také v udileni cen, a to v samostatné sekci Zlaté

stuhy nebo v Cené Muriel.*®

1.2 Fantastika

Zmény politického zivota po roce 1989 se odrazily také v oblasti literarni fantastiky,
ve které se objevovaly a prostupovaly na nase izemi také nové zanry — napiiklad fantasy, jenz
se brzy stalo u ¢tenait velice oblibené a predéilo tak do té doby pievladajici zanr sci-fi.

Ctenafi fantastiky coby nové subkultury se zadali schazet ve vzajemné propojenych
klubech, tzv. fandomech, a to dokonce na mezinarodni trovni. Typicka je pro né Cetba
specializovanych casopisi a knih, organizace tematickych setkani, tzv. conl, zapojovani

24

se do zanrové zamétenych literarnich soutézi apod. Avsak i pies tuto ,,uzavienost

6 X JS A

Ctenafi
fantastiky se objevuje usili propojit tento druh popularni literatury s literaturou uméleckou,
coz se projevuje predev§im uplatiiovanim postmodernich postupt a hlubsimi myslenkami.!’

Pted rokem 1989 se objevovaly spiSe piibéhy s prvky fantasy ¢i sci-fi (napt. Erbenova
Kytice, Tyltv Strakonicky duddik, Capkova Vdlka smloky). Fantastickd literatura jako
samostatny zanr vSak prakticky neexistovala, o Zanru fantasy pak nemluvé viibec. Zatimco
Vv zahrani¢i vznikaly Howardovy piibéhy o Conanovi, Tolkienuv Pdn prstenii nebo
Sapkowského Zaklina¢, v ¢eském prostiedi se oficialni cestou dostdvala ruska dila. Navic
béhem komunistického rezimu bylo fantasy vnimano jako nizka ¢i pfimo brakova literatura,
coz ma predevsim starsi generace vZité dodnes. O zuSlechténi fantasy se v této dobé snaZily sci-
fi Kluby Ceskoslovensky fandom a Klub Julese Verna.8

V roce 1995 vychazeli Viadci strachu od Jitiho Kulhanka, jez jej ze dne na den proslavili,
a autor tak zapocal novy subzanr Ceské akcni Skoly typicky svou zabavou, akénosti, krvavym

nasilim, spadovosti a jednoduchym dé&jem. V dalsi dekad¢é nasledovaly knihy Ondieje Neffa,

Frantiska Kotlety (pseudonym pro Leose Kysi) a Stépana Kopfivy, ktery je povaZzovan se svym

15 PROKUPEK, Tomas. Tii viny ¢eského komiksu po roce 1989. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01].

16 KORINEK, Pavel. Komiks pro déti a mladeZ po roce 2000 (druhy dil: 2010-2019). Czechit.cz [online]. 13. 1.
2020. [cit. 2023-08-01].

17 KUDLAC, Antonin. K. K. Novéa fantastika. Czechlit.cz [online]. [cit. 2023-08-01]. Dostupné z WWW:
<https://www.czechlit.cz/cz/zdroje/ceska-literatura-ve-strucnem-prehledu/nova-fantastika/>.

18 MERGLOVA, Michaela. Muzi ve spodnim pradle, akéni bijaky nebo znepokojivy piibéh o stalkingu: Kam kragi
Ceska fantasy. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01]. Dostupné z WWW: <https://itvar.cz/muzi-ve-spodnim-pradle-
akcni-bijaky-nebo-znepokojivy-pribeh-o-stalkingu-kam-kraci-ceska-fantasy>.

10



Asfaltem z roku 2009 za vrcholné dilo tohoto subzanru, nebot’ dodnes nikdo nepiekonal jeho
tispéch byt dva roky po sobé vanoénim bestsellerem v ¢eské fantastice.®

Obliba fantastické literatury se stale zesilovala a prostupovala do tzv. mainstreamu —
to vSe samoziejmé podle zahrani¢nich trendd, kde o tento typ literatury projevovali zajem
predevsim mladi ¢tenaii.?°

S ptichodem 21. stoleti doslo ke zvyseni poctu nejen novych autort, ale také k vétSimu
poctu zastoupeni fantastiky v edi¢nich planech specializovanych nakladatelstvi Winston Smith
(pozdéji Wales), Laser-books, Poutnik.?* Objevuji se i zanrové zaméfena periodika na fantasy,
a to Ikarie (pozd¢ji XB-1) a Pevnost, jez jsou vydavana dodnes. Pfedev§im nastava rozmach
internetovych platforem vénujicich se fantastice vcetné psani vlastnich fantastickych
fanouskovskych povidek, napt. FantasyPlanet, Fanzine, Fantasya.?

Po roce 2000 k nam ze zahraniéi pfichazi filmové zpracovani Pdna prstenii a knihy Neila
Gaimana, coz ovlivnilo i dal$i sméfovani fantasy v ¢eském prostfedi. Novym trendem
se po (kulhankovské) ceské akéni Skole stavaji dva nové proudy — fantasy spotiebniho typu
a uméleckd fantasy. Prvni typ v sobé spojuje prvky ceské akéni Skoly a fantasy typu Pdan
prstenii, pfiemz do piibshi piidava vlastni autorsky po¢in. Radi se sem rovnéZ knizni série
inspirované stfedovékou historii a klasickymi fantasy tituly. Prvni roky nového stoleti tato dila
shlukovalo pfedev§sim nakladatelstvi Straky na vrbé. Svéd jména zde proslavili Frantiska
Vrbensk4 a Leonard Medek knihou Stin modrého byka a Mila Linc sérii Cerny hvozd. Mimo
Zanrové varianty fantasy, hororu, thrilleru i pohadky.?®

Do Ceska zagala po roce 2010 vyrazngji pronikat vlna fantastické literatury pro mladé
pod nalepkou young adult, ktera se soustfedi kolem nakladatelstvi Fragment, CooBoo, Yoli
a Host. Zejména nakladatelstvi Host kolem sebe soustfed’uje autory novych trendu jako Petra
Stehlikova s fantasy sérii Naslouchac, kterd vroce 2016 opét piivedla Ceskou fantastiku
do hledac¢ku mainstreamu, nebo Pavel Bares, ktery kromé série Kronos po vzoru zahranié¢nich

dystopickych romanti zaujal hlavné samostatnou knihou Meta.*?

19 MERGLOVA, Michaela. Muzi ve spodnim pradle, akéni bijaky nebo znepokojivy piibéh o stalkingu: Kam kraci
Ceska fantasy. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01].

2 Tamtéz.

2L Tamtéz.

2 KUDLAC, Antonin. K. K. Nové fantastika. Czechlit.cz [online]. [cit. 2023-08-01].

23 Tamtéz.

2 MERGLOVA, Michaela. Muzi ve spodnim préadle, akéni bijaky nebo znepokojivy piibéh o stalkingu: Kam kraéi
Ceska fantasy. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01].
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Soucasna Ceska fantastika sestava jen z omezenych zanra. Nejcastéji se vyskytuje s jinymi
formami Zanra, napf. s thrillerem, dobrodruznou prozou; jako hlavni, osamoceny zanr se témet
neobjevuje. Zanrové varianta fantastického hororu je u nas spiSe na okraji. Oblibena je jeho
obdoba, tzv. splatterpunk, pro kterou jsou typické krvavé pasaze a kterou vyuziva ve svych
knihach Jiti Kulhanek nebo Stépan Kopfiva. Jedna se viak spise o doplitkovy Zanr uplatnény
V jejich piibézich.?®

Ctenafi nejoblibengji je na Ceském kniznim trhu predevdim Zanrovéa varianta fantasy,
konkrétné tzv. heroickd fantasy s dynamickym déem a postavou hrdiny-bojovnika
obohacené¢ho realisti¢téjSimi rysy, jenz odpovidd souCasnym hrdinim. Dale se jedna
0 historickou fantasy, ktera uziva historického pozadi pro vypravéni ptibéha. ,,Piekvapivé malo
je u nas zastoupena epicka fantasy tolkienovského typu, ktera pracuje s detailné popsanymi
méng pateticky ptistup, vyskyt humornych poloh a parodickych postupl ve fantasy je stale
Cast&jsi“. Stale vice &esti autofi vyuzivaji i dalsich zanrovych forem, napf. urban fantasy.?®

Zanr sci-fi byl v ¢eské literatufe dominantnim Zanrem predev§im v 80. letech 20. stoleti,
a to zasluhou Karla Capka, pro jehoz sci-fi byly charakteristické satirické prvky. Pro soudasné

Stenafe je piitazlivéjsi spise sci-fi akénéji pojaté, mnohdy spojené s Zanrem thrilleru.?’

1.3 Proézas détskym hrdinou

Po roce 1989 se proza ze Zivota déti a mladeze postupné zbavovala ideologie, jelikoz
do té doby napliovala spoleCenské a politické potieby socialistického realismu. Autofi
se dockali umélecké svobody a mohli se zacit vénovat aktudlnim problémum doby také
Vv piibézich uréenych pro mladsi ¢tenafe. Skuteéna tvorba, zbavena vsech stereotypu, se tedy
objevuje v 90. letech 20. stoleti s pro ni typickymi niméty z rodinného a $kolniho prostiedi.?®

Sviyj zvlastni okruh autord v té dobé ziskaly ptibéhy o vztazich déti a psi. Mezi hlavni
piedstavitele tohoto okruhu se fadi napt. Zbynék Malinsky s knihou Je ndas Sest, jeden steka
(1998) nebo Jana Stroblova a Kdyz je psii jako psii (1994).2°

Jako dalsi specificky typ uvnitt prozy ze zivota déti se v 90. letech se vyclenuji piibéhy

s fantasticky motivy zasazenymi do skute¢ného svéta. Mezi vynikajici autorky vyuzivajici

25 Tamtéz.

26 Tamtéz.

27 Tamtéz.

28 TOMAN, Jaroslav. Soucasnd ceska literatura pro déti a mladez (Tvorba devadesatych let 20. stoleti). Brno:
CERM, s.r.0., 2000, s. 14-15.

2 Tamtéz, s. 16.
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tohoto postupu se fadi predevsim Iva Prochazkova, ktera svymi knihami ziskala uznani také
v zahraniéi.% Jako dalsi spisovatele je mozno uvést napiiklad Pavla Sruta a Dva lelci ve skiini
(1990), lvonu Biezinovou s knihou Adélka a zlobidylko (1998) nebo Jitiho Kahouta a Skolnik
Kulda a jednicka (1990).3! Ve vylozen& dobrodruzné proze s chlapeckymi hrdiny jednozna¢ng
dominoval Jaroslav Foglar. Historickymi tématy se pak zabyvali Antonin Rydl, Antonin Rasek,
Ivan Klima, Pavel Kohout ad.*?

Od druhé poloviny 20. stoleti tedy mladi ¢tenafi vyhledavaji nejcastéji ptibéhy s presahem
do fantazie. Oblibené se tak stavaji piekladové knihy o Harrym Potterovi od J. K. Rowlingové
a vieobecné dila v zanru fantasy.*

S prichazejicim 21. stoleti opét dochdzi k proméné. Pro starsi déti a mladez se objevuje
tzv. young adults, a to v celé zanrové nabidce. ,,Tento tézko prelozitelny pojem oznacuje
literaturu pro mladé dospélé. Nejde jen o to, Ze se rizni jeji vékové vymezeni (zpravidla 12-18
Ptevazuji nejen rodinnd, mezigeneracni a valeCna dramata, ale autofi tematizuji gender, LGBT,
handicap, boj se smrtelnou nemoci a socidln¢ vyostienou realitu véetn¢ zavislosti na alkoholu
a drogach. 3

Zanr piibéhové prozy ze Zivota déti je velice rozsahly a pokryt jej komplexné je kvili
jeho rozmanitosti téméf nemozny ukol. OvSem i néktefi autofi upoutali pozornost a dostali
se do povédomi Ctenaiti. Mezi tyto soucasné autory, jenz jsou zaroven oblibeni predevsim
u ucitel diky svym didakticky ukotvenym piibéhim a vykreslenym literarnim postavam,
se fadi pfedevsim Iva Prochazkova, Petra Braunova, Ivona Biezinova a Martina Drijverova.
Tabuizace diivéjSich témat je piekondna, tudiz autorky vyuzivaji Sirokou Skalu témat.
Prichazeji tak naptiklad tituly s problematikou hendikepu (Prochazkova — Uzly a pomerance,
2011), vypravéni o zivoté v détském domové (Biezinova — Drzkou na rohozce, 2010) nebo
tituly popisujici Zivot ditéte-pfislusnika mensiny (Jezkova — Draci polévka, 2011).%

Publikovany jsou také knihy vénujici se rodinnym a pratelskym vztahtim nebo socidlnim

tézkostem v zivote. Petra Dvorakova tak v Julii mezi slovy (2013) zachycuje Zivot hrdinky, jejiz

% PROVAZNIK, Jaroslav. Literatura pro ¢eské déti v poslednim desetileti. lliteratura.cz [online]. 17. 5. 2003.
[cit. 2023-17-27].

31 TOMAN, Jaroslav. Soucasnd ceska literatura pro déti a mladez (Tvorba devadesatych let 20. stoleti). Brno:
CERM, s.r.o0., 2000, s. 16.

32 Tamtéz, s. 17-19.

8 CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zanrové struktury: adaptace mytii, pohddek a povésti,
autorska pohdadka, poezie, proza a komiks pro deéti a mladez. Praha: Portal, 2006, s. 43.

3 CENKOVA, Jana. Ceska literatura pro déti a mlade ve druhém desetileti 21. stoleti (2. dil). Czechlit.cz [online].
18. 11. 2019. [cit. 2024-02-08].

% CENKOVA, Jana, TUCKOVA, Katetina. Ceskd literatura pro déti a mladez (2000—2011). Ministerstvo kultury
CR, 2012, s. 12-13.
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rodiCe se rozesli kvili alkoholismu matky, nebo Michaela Fisarova v Nikoliné cesté (2012)
popisuje piibéh dysfunkéni rodiny, kde dochazi k domacimu nasili. Do poptedi se dostava takeé
Petra Soukupova, v jejiz knize Kdo zabil Snizka (2017) je piedstavena skupinka déti patrajici
po &lovéku, ktery ma na svédomi smrt jejich psa.*®

Historickou detektivku zviditelnila Daniela Krolupperova v titulech Zlocin na Starém
Meésté Prazském (2014) a Past na korunu (2018).%

Oblibu ziskaly samoziejmé také knihy dobrodruzné a fantastické. Vyznamny uspéch
zde sklidil Vojtéch Matocha se sérii Prasina (2019) odehravajici se v soucasné Praze,

kde existuje étvrt bez elektiiny a signalu.®

% CENKOVA, Jana. Ceska literatura pro déti a mladez ve druhém desetileti 21. stoleti (2. dil). Czechlit.cz [online].
18. 11. 2019. [cit. 2024-02-08].

87 Tamtéz.

3 Tamtéz.
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2 Dobrodruzny zZanr V literatuie pro déti a mladez

Dobrodruzna literatura ma své nezastupitelné misto v ¢etbé dospivajicich ¢tenait. Mezi jeji
zakladni zénrové charakteristiky spadd predevsim napinavy dé&j plny nebezpeéi a zvrati,
odvazny hrdina a neobvyklé, neznamé ¢i zajimavé prostiedi — Gasto i Gasové vzdalené.®

Dobrodruzna pr6za ma mnoho tematickych variant, napt. robinsonady, piratsky roman,
detektivky s pfesahem do pohadek, povésti, sci-fi apod.*°

V ramci potieb této prace, a V navaznosti na praktickou ¢ast, se zamétime zejména na zanry

fantastiky, prozy ze zivota déti a komiks.

2.1 Komiks

Komiks se v ramci dobrodruznych a fantastickych ptib&hti zacal objevovat jiz pted nékolika
dekadami. V ¢eském prostiedi se jeho pocatky piipisuji ¢asopisu ABC, kde byl v 70. letech
zvetejiovan pravdépodobné nejrozsahlejsi Cesky komiksovy seridl v podéni Vlastislava
Tomana a Frantigka Kobika.*! Ov§em prvni pfib&h povazovany za komiks pochazi z roku 1837
z pera Svycarského spisovatele Rudolfa Topftera a jeho Dobrodruzstvi Obadiaha Oldbucka
(The Adventures of Obadiah Oldbuck).*?

Komiks, téZ comics, je odvozen od anglického comic stripes, coz v piekladu znamena
zertovny, komicky sled obrazkid. Jak jiz sdm nézev prozrazuje, jednd se o sérii obrazkl
vypravéjici (difive komicky nebo dobrodruzny*®) ptibéh za pomoci obrazki doplnénymi o text
Casto znazornény v tzv. bublinach nebo oblaccich, které vychazeji postavam z ust. Kratky text
se muze vyskytovat také pod obrazkem, a vice tak objasiiovat déj. Do popiedi tedy vstupuje
predev§im vytvarna slozka na ukor jazykové, kterd je potlacena.**

Scott McCloud definuje komiks jako juxtaponovanou sekvenci kreslenych a jinych obrazi,

urcenou ke sdélovani informaci nebo k vyvolani estetického prozitku. Ve své definici zamérné

% TOMAN, Jaroslav. Vybrané kapitoly 1 teorie détské literatury. Ceské Bud&jovice, 1992, s. 89.

40 Tamtéz, s. 89-90.

41 URBANOVA, Svatava, ROSOVA, Milena. Zdanry, osobnosti, dila: historicky vyvoj zanrii ceské literatury pro
mladez — antologie. Ostrava: Ostravska univerzita — Filozoficka, s. 185.

42 BABIC, Annessa Ann. Comics as History, Comics as Literature: Role of the Comic Books in Scholarship,
Society, and Entertainment. Fairleigh Dickinson University Press, 2014, s. 2. ISBN 978-1-61147-556-2.

4 Jest¢ Lederbuchova iika, Ze komiks vypravuje akéni dobrodruzny, sci-fi nebo fantasy piib&h
(LEDERBUCHOVA, Ladislava. Privodce literdrnim dilem. Jihlava: Nakladatelstvi H&H, 2002, 5.149). Avsak
V soucasnosti mnozstvi zanrti komikst daleko tento vycet (Bohous a Dasa méni svét: Jak vyzrat na komiks?!
Metodicka prirucka pro vyuzité komiksu ve vyuce. Praha: Clovék v tisni, o. p. s., 2017, s. 7.).

“ VLASIN, Stépan. Slovnik literdrni teorie. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984, s. 56.
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nepouziva pojmy jako je text nebo slovo, aby definice nebyla pfili§ svazujici vzhledem
ke skuteénosti, ze pismo nemusi byt vzdy souéasti komiksu.*

Vyznamna americka literarni védkyné a odbornice na komiksy Hillary Chute vnima komiks
jako médium, nikoli jako nizky zanr, za ktery je mnohymi lidmi ¢asto povazovan. O komiksu
hovoii jako o hybridni obrazové-slovni formé se dvéma narativnimi stopami (verbalni
a vizualni). Piibéh ukryty v komiksu se posouva vpied skrze stranky, na kterych se stiidaji
panely obrazkii s prazdnym prostorem.*® Ctenaf tento prazdny prostor (mezery, $karpy)
vyplituje vlastni fantazii — pfitom pro lepsi pochopeni, nalezeni smyslu a névaznosti,
se nejednou zpdtné vraci k jiz prectenému.*’ Soudasné se tak &tenafi aktivné zapojuji

do interpretace komiksu.*®

2.1. 1 Komiks od pocatku k dneSku

Ptedchiidce dnes$nich komiksii je mozno hledat ptfedev§im ve vytvarném uméni,
a to jiz v nejstarSich obdobich, kdy se lidé prostiednictvim kombinace obrazu a textu snazili
vypravét své piibchy. Prikladem mohou byt pravéké skalni malby, kterym sice dnesni ¢lovek
zcela nerozumi, presto ale nelze popiit jejich blizkost ke komiksovému vyjadieni. Pozdéji
vzniklo obrazkové pismo a ve starovékém Egyptu pak také rizné kombinace na sebe
navazujicich napist a obrazi.*® (Neméame vsak na mysli egyptské hieroglyfy, ty totiz zastupuiji
zvuky ¢&ili jsou predchiidcem pisma.)>

Béhem stfedovéku vznikaly tzv. mluvici pasky s latinskymi texty, které prokladaji obrazy
a vysvétluji jejich dé&j. Pied vynalezenim knihtisku se v rukopisech objevovala tzv. iluminace,
ktera svym jedine¢nym vytvarnym zdobenim nejen doprovazi text, ale sama o sob¢ jej také
vypravuje.®® Ve 12. stoleti byla sekvence obrazkia — vypravujici piibéh o tazeni Viléma
Dobyvatele do Anglie roku 1066 — vyuzita na francouzské Tapisérii z Bayeux, vysivce

0 rozmérech piil metru na sedmdesat metri.>

45 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008, s. 20-21.

46 McCloud tuto mezeru nazyva Skarpa.

47 CHUTE, Hillary. Comics as Literature? Reading Graphic Narrative. [online]. [cit. 2023-05-01]. Dostupné
z WWW: <http://www.jstor.org/stable/25501865>.

% TRNKOVA, Eva et al. Typy vzdélavacich komiksii a analyza jejich edukaéniho potencialu pro piirodovédnou
vyuku. Ojs.cuni.cz [online]. 2016, S. 53 [cit. 2023-05-01]. Dostupné z WWW:
<https://ojs.cuni.cz/scied/article/view/225/261>.

9 Bohous a Ddasa méni svét: Jak vyzrat na komiks?! Praha: Clovék v tisni, o. p. s., 2017, s. 6.

% MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008, s. 13.

5t Bohous a Ddsa méni svét: Jak vyzrat na komiks?! Praha: Clovék v tisni, o. p. s., 2017, s. 6.

52 PACAKOVA, Pavlina. Devaté uméni. Hybris.cz [online]. [cit. 2022-08-18]. Dostupné z WWW:
<https://www.hybris.cz/devate-umeni>.
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Prvni moderni komiks se objevil v poloving 19. stoleti, jak bylo zminéno vyse, u Rudolfa
Topffera, ktery zacal od sebe oddé€lovat obrazky a dopliovat je textem. Americky karikaturista
Richard Outcalt ve svém stripu Zluté dité (The Yellow Kid) z roku 1895 pouzil text pfimo
Vv obrazku. Vzapéti se vynoiovaly textové bubliny vychazejici postavam z Gst znazornujici
piimou fe¢ dané postavy a oblaCkové bubliny pro jejich myslenky. Rudolph Dirks, jeden
Zprvnich a nejznaméjSich kresliftd komiksti, zpopularizoval naptfiklad dnes jiz znamé
hvézdicky kolem hlavy vykreslujici bolest. Komiks tak postupné prosel vyvojem nékolika
stovek let, nez ziskal svoji dne$ni podobu a nez za¢al byt povazovan na uméni.>

Komiks se stal fenoménem ve 20. stoleti — pfedevs§im v 30. letech ve Spojenych statech
se vznikem komiksovych hrdint, jako jsou Superman nebo Batman, jejichz autofi Jarry Siegle,
Joseph Shuster a Bob Kane jejich identitu prodali vydavatelstvi DC (Detective Comics).
O dvacet let pozdéji se v komiksovych piibézich objevily nové zanry: western, horror, krimi
a romantika. V dalsi dekad¢, konkrétné v 60. a 70. letech, svét spattil diky vydavatelstvi Marvel
Comics nové hrdiny — nejprve Spidermana, kterého nasledovali X-Men, Hulk, Captain America
a dalsi. Autorem téchto komikst je Stenley Lee, ktery byl v roce 1994 za svou praci uveden
do Sinée slavy komiksového priumyslu a v 21. stoleti jeho komiksové ptibéhy ziskaly filmovou

podobu.>

2. 1. 2 Komiks ve vzdélavani

Se vznikem komiksovych hrdint a jejich moralnim charakterem ve 30. letech pfisla na svét
také myslenka o vzdélavacim potencialu komiksu. ,,V USA jsou pedagogické diskuse a studie
sledujici pfinos komiksu pro vzdélavani vedeny od 40. let 20. stoleti. Kvili pfedsudkim
0 pokleslosti, az Skodlivosti tohoto ,,Zanru* vSak nemél snadnou cestu. Sttidavé byl komiks
nejen zavrhovan jako zhouba gramotnosti a pfimé ohrozeni mravni vychovy, ale i oslavovan
pro sviij silny edukaéni potencial.“> V né&kterych ptipadech se dokonce komiks stal soudasti
kurikula a na jeho zaklad¢ probihala experimentalni vyuka. V 50. letech doslo zasluhou prace
newyorského psychiatra Fredrica Werthama nazvané Svdadeni nevinnych (Seduction of the

Innocent, 1954) k velké kritice komiksu. Wertham ve své praci popsal nebezpeci ukryta

5 PACAKOVA, Pavlina. Devété uméni. Hybris.cz [online]. [cit. 2022-08-18].

% Vite, co je devaté uméni? Seznamte se s dlouhou a barvitou cestou komiksu! Tojesenzace.cz [online]. 10. 2.
2018. [cit. 2022-08-18]. Dostupné z WWW: <https://tojesenzace.cz/2018/02/10/vite-co-je-devate-umeni-
seznamte-se-s-dlouhou-a-barvitou-cestou-komiksu/>.

% KOUTNIKOVA, Marta, WIEGEROVA, Adriana. Vyuziti komiksii v podminkdch mateiskych Skol. Zlin:
Univerzita Tomase Bati, 2017, S. 21. Dostupné z WWW:
<https://digilib.k.utb.cz/bitstream/handle/10563/41606/Vyuziti_komiksu_v_podminkach_materskych_skol_2017
.pdf?sequence=1&isAllowed=y>.
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V komiksu, a to nésili, homosexualitu, rasové stereotypy, bufiCstvi, a dokonce i Sifeni
negramotnosti. S touto praci doSlo na nékolik let k zastaveni vyuzivani komiksu v ramci
edukace zakl. Obrat nastal v 70. letech, kdy ucitelé zacali opét do vyuky zatazovat komiksy.
Jesté veétsi zlom nastal v roce 1992, kdyz Art Spielman ziskal za svého Mause, komiksu
zobrazujici holokaust za druhé svétové valky, Pulitzerovu cenu. V soucasnosti dosahuje vyuka

za vyuziti komiksu rozmach a stiva se mimo jiné i pfedmétem studii.*®

Ptednosti komiksu ve vzdélavani je mozno shrnout do nékolika zakladnich bodu. Prvni
z nich je motivace Zaki k ¢etbé. V této souvislosti psycholog William Marston zdaraziuje
skutecnost, ze komiks je pro déti piitazlivy uz sam o sob¢, a profesor W. W. D. Sones
z Pittsburghtské univerzity pak zase fakt, zZe ,,sila obrazového ptibéhu neni zalezitosti moderni
teorie, ale starovéké pravdy. Nez ¢lovék myslel ve slovech, citil v obrazech... Je to skoda
pro nas literarni nadSence, ale je to pravda, obrazky vypravéji jakykoli piibéh efektivnéji
nez slova“.>’

Dalsi piednosti komiksu je jeho vizualnost. U¢ivo zakomponované do komiksu je pro zaky
vyrustd. Toto prostiedi je mozné vymezit jako prostor pfeplnény informacemi s ptrevazujici
vizualni podobou. Z toho divodu Zzici pfirozené UspéSné pracuji s poznatky, jez v sobé
sjednocuji obraz, zvuk 1 text. Naopak komplikace nastava pii ¢teni a porozuméni dlouhych
textll, coZ je pro zdky namahavé Cinnost, b¢hem které nezajimavé ¢asti vynechavaji a snazi
se co nejrychleji dosahnout konce. Komiksy tudiz ,,(...) 1épe odpovidaji vysoké mite vizualni
gramotnosti soucasnych zakt obsahuji jen nezbytné mnozstvi textu, a tak mohou (...) slouzit
jako vysoce motivaéni prvek. V zahrani¢i je vyuzivani komiksii jako didaktickych prostredki
pomérné bézné, v domacich prostiedi se viak stile jedna o zaleZitost pomérné ojedinélou.*>®

Tempo cetby komiksu (a tudiz 1 praci s nim) si udavd sam ctendi dle svych potieb.
Tim padem se stdva aktivnim nejen pfi pfijimani novych védomosti, ale pfedevsim tak ziskava
kontrolu nad priibéhem svého uéeni.>®

Neméné dilezitou slozkou komiksu je humor, ktery vsak neni jeho nedilnou soucasti,

tudiz nemusi byt vzdy obsaZen. Zakomponovany humor vyuziva piekvapivé momenty

% Tamtéz, s. 21.

5 Comics in Education. Humblecomics.com [online]. [cit. 2022-12-28]. Dostupné z WWW:
<https://www.humblecomics.com/comicsedu/strengths.html>.

%8 TRNKOVA, Eva et al. Typy vzdélavacich komikst a analyza jejich edukaéniho potencialu pro ptirodovédnou
vyuku. Ojs.cuni.cz [online]. 2016, s. 51-52.

5 Tamtéz, s. 53.
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(napf. nadsazku, imitaci, parodii) a k jeho pochopeni musi Ctenai vykézat jisté mysSlenkové
usili, aby jej rozklicoval. Humor v komiksu je obzvlasté nezastupitelny v pfipadé praci

s choulostivymi tématy typu xenofobie, z4vislosti, sexuality apod.®

2.2 Fantastika

Hodnotna literatura pro déti a mladez ma rozvijet fantazii, imaginaci a tvofivost, cemuz
dopomaha prave fantastika. Fantastické ptibéhy upeviuji mladym ¢tendiim hodnotovy systém,
a to v podobé etickych principti, hledani hranic mezi dobrem a zlem, problémt Zivota, coz vede
K utvafeni pohledu étenéfe na svét.®!

Fantastika je odjakziva spjata s krasnou literaturou. V ramci jeji historie vystupovala
Vv riiznych podobach jako utopie, romantismus, paranormalni jevy, paralelni svéty a vesmiry
apod.%? Fantastické prvky se v diivéjsich dobach autofi snazili skryt za sny ¢&i halucinace postav.
Zde je nutno podotknout, Ze i tato dila, ve kterych se hrdina ocitd ve fikénim svété a v jehoz
zavéru se ztohoto svéta napf. probudi, se fadi do fantastiky, jelikoz fantasticky svét
je s ptibéhem pevné spjat a z piibéhu ani po procitnuti nezmizi.®?

Fantasticka literatura v sob€ zahrnuje dva typy zanrt, a to fantasy a science fiction, pfi¢emz
pro oba zanry je typické vyuzivani fantastickych prvki; kazdy zanr vSak s nimi pracuje jinym
zpisobem. Fantasy je vystavéno iracionalné, tedy na magii, mystice ¢i pohadkovych prvcich,
kdezto science fiction se obraci naopak do racionalna, tedy do Givah o fungovani svéta

v budoucnu inspirovaného védeckymi a technickymi pokroky.%*

Fantasy
Fantasy je literdrni Zanr zaloZeny na magii a nadpfirozenu. Pojem se spjaty piedev§im
se jmény R. E. Howard, jenz je povazovany za zakladatele zanru, J. R. R. Tolkiena C. S. Lewis.

Fantasy Cerpa inspiraci v mytologii, pohadkach a stfedovékych romanci.

8 TRNKOVA, Eva et al. Typy vzdélavacich komiksii a analyza jejich edukaéniho potencialu pro piirodovédnou
vyuku. Ojs.cuni.cz [online]. 2016, s. 53.

81 DEDINOVA, Tereza. Na rozhrani svétii: Fantastickd literatura v mezioborovém zkoumdni. Brno: Filozofické
fakulta Masarykovy univerzity, 2016, s. 217-219.

62 Tamtéz, s. 11.

8 Tamtéz, s. 14.

8 KOUDELKOVA, Eva. Soucasnost literatury pro déti a mladez. Liberec 25.-26. biezna 2009. Bor, 2009. ISBN
978-80-86807-79-9. [cit. 2024-01-20]. Dostupné z WWW:
<https://kcl.fp.tul.cz/images/dokumenty/sborniky/210_Soucasnost_2009.pdf>.
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Mezi zékladni znaky patii pfedevSim motiv cesty, na kterou se vydava hrdina se svymi
spole¢niky a pii niz zdolavaji pirekazky a néstrahy. Dal$im prvkem tohoto zanru je boj dobra
a zla, kdy je pfesn¢ vytyCena svétld a temna strana.

Nedilnou soucasti fantasy piibé¢hu jsou magické predméty (napt. 1étajici koste, kniha
zaklinadel) a fantasti¢ti tvorové. Dé&j se také ¢asto odehrava se smysleném, fiktivnim svéte.%®

Pro novodobé fantasy je typické prolindni se s pohddkou a mytem, dobrodruznou
literaturou, ale také napiiklad stiedovékou dvorskou prozou. Cerpa i z tradice zejména anglické
literatury, coZ je piiznaéné kuptikladu u série Letopisy Narnie ovlivnéné Alenkou v 7isi divii.®®

Svij podil na soucasném pojeti fantasy ma dozajista také vznik tzv. pulpovych casopist
ve Spojenych statech americkych na ptelomu 19. a 20. stoleti. Typicka je pro né€ levna publikace
pro velké mnozstvi ¢tendii na ukor kvality papiru. Tyto Casopisy mély funkci predev§im
zabavnou, ¢imz se fadily Casto az k trividlnimu ¢teni. Zjednodusené 1ze konstatovat, ze pulpové
Casopisy byly ptedzvést tzv. paperbackovych fantasy knih vychazejicich zhruba od druhé
poloviny 20. stoleti az do soucasnosti. Paperbackové edice dokdzaly Zanr fantasy na jednu
stranu ¢tenaifim vice zpfistupnit, na druhou stranu ale také svym mnozstvim znevazit,
a zpusobit tak vniméni celého zanru jako trividlni, neumeélecky, slouzici predevsim k pobaveni
Stenate.®’

Stejné jako v kazdém jiném literarnim Zanru se i ve fantasy najdou knihy vysokych
uméleckych kvalit a knihy trividlni. Tim paddem se fantasy ubird dvéma sméry: jako cteni
pro zabavu, nebo jako ,,(...) prostor pro vyjadieni hlubSiho poselstvi o soucasném svété nebo
0 lidském zivoté jako takovém. Druhd cesta, cesta nepodléhani komerénim poZadavkim,
ptirozené vede ve fantasy také ke stirani Zanrovych hranic a zv1asté ve fantasy intencionalné
uréené détem ke sblizovani s umélou pohadkou a ptib&hovou prézou ze zivota déti. ®® Dochézi
také k propojovani komer¢niho fantasy, komiksu a hollywoodskych filmi, coZ jiZ nejednou

pfineslo Zanru deformaci.®®

8 HLOUSKOVA, Zuzana. Povidani o zanru fantasy. Svkhk.cz [online]. [cit. 2024-02-05]. Dostupné z WWW:
<https://www.svkhk.cz/Pro-knihovny/Zpravodaj-U-nas/Clanek.aspx?id=20120117>.

8 KOUDELKOVA, Eva. Soucasnost literatury pro déti a mladez. Liberec 29.-30. bfezna 2007. Technické
univerzita v Liberci, 2008. ISBN 978-80-7372-309-5, s.15. [cit. 2024-01-20]. Dostupné z WWW:
<https://kcl.fp.tul.cz/images/dokumenty/shorniky/210_Soucasnost 2007.pdf>

57 Tamtéz, s. 15.

8 Tamtéz, s. 14.

% Tamtéz, s. 15.
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Science fiction

Nazev science fiction, téz sci-fi ¢i SF, vznikl z ptivodniho scientific fiction, jenz pouzival
Hugo Gernsback pro fantastické ptibehy vychdzejici pocinaje rokem 1908 v jeho ¢asopise
Modern Electries. Diky svému propagatorstvi védy a sci-fi udal v pocatcich vyvoje tohoto
zanru vyznamny smér, predevS§im kdyz v roce 1926 vydal ¢islo ¢asopisu Amazing Stories
zamé&fencho specialné pro védeckofantastické texty starSich i soudobych spisovateltl. Specialni
misto v Casopisu méla ¢tenaiska dopisovaci rubrika, ¢imz dal vzniknout tzv. SF fandomu — tedy
subkultury sdruzujici fanousky sci-fi, ktera je toliko spojena s zanrem a toliko specificka
pro fantastiku i v dnesnich dnech.”®

Zanr sci-fi je nerozluénd spjaty se sou¢asnym Zivotem, nebot v sobé odraZi dnesni
spole¢nost. Odrazi ji jak z hlediska jejiho rozvoje, pokroku ve védé¢ a technice, tak z hlediska
moralniho, kdy dokonce i varuje pied jeji stinnou tvaii. Sci-fi poklada téz stale nové otazky
tykajici se riznych védeckych oblasti zabyvajicich se mimozemskymi civilizacemi
az po otazky etické.’

Ctenafi zanru sci-fi se nachazi se viech vékovych skupinach. Naroéngjsi Gtenafi si vybiraji
variantu tzv. speculatice fiction ptiblizujici se k utopii, jelikoz je ladéna vice intelektualné
se sociologickym ¢&i psychologickym piesahem. Mladsi ¢tenafi si spiSe vyberou sci-fi
s pfesahem do dobrodruzné literatury, tzv. hardcore science fiction s akénim d&jem v popiedi

a védeckym pokrokem v pozadi.’

2. 2. 1 Fantastika a jeji vliv na kazdodenni Zivot

Fantasticka literatura je piedev§im dobrodruzny zanr, ktery ve cCtenafi vyvolava
emocionalni zazitky, jako je napéti, prekvapeni, soucit apod. Nejvétsi ptinos, jenz tento zanr
pfinasi, je rozvoj kreativniho mysleni a pfedstavivosti. Ctenat se tak smi vzit do roli postav
a jejich prostfednictvim prozit stejné situace a pfemyslet nad tim, jak by se na jejich misté
zachoval. Tyto prozité situace a ziskané mentalni kompetence si Ctendi nasledné pienasi
do svého zivota a uplatiiuje je pii feSeni naro¢nych kognitivnich ukolt, které predpokladaji

inovaci nebo potiebu nalezeni nového feseni. Vyhodou fantastické literatury je d¢j odehravajici

" KOUDELKOVA, Eva. Soucasnost literatury pro déti a mladez. Liberec 25.—26. biezna 2009. Bor, 2009, s. 92—
94, [cit. 2024-01-20]. Dostupné z WWW:
<https://kcl.fp.tul.cz/images/dokumenty/sborniky/210_Soucasnost_2009.pdf>.

1 Tamtéz, s. 95.

2 Tamtéz, . 95-96.
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se ve fiktivnim svété, ¢imz se autor odprostuje od nadbozenskych, politickych a jinych témat,
kterd by mohla byt pro &tenafe citliva.”

Ctenafi adolescentniho véku nalézaji v tomto zanru moznost identifikovat se s postavami
konajicimi dobro pro svou spolecnost. Tento fiktivni svét je samoziejme Casto zobrazovan jako
utopie nebo dystopie. Ukazuje svét, jaky je i jaky by mohl byt — a to ve svych dobrych i zlych
momentech.”

Fantastiku vyhledavaji zejména mladi ¢tenaii s absenci silnych emoci, tedy hledaci senzaci
a vzruSeni, coz muze také negativné ovlivnit odklon étenafe od skute¢ného svéta a vzbudit
zklamani, ze véci v ném nefunguji stejné jako ve svété fiktivnim. Fantasticky svét tak miize
pusobit také negativné jako tnik z reality — u nékterych lidi mtze dojit dokonce ke stirani
hranice mezi fikci a realitou a Ziti ve fantazijnim svéts.”

Fantasticka literatura slouzi mladym ¢tenaiim jako alternativa k dnesnimu konzumnimu
materialismu, ktery pfispiva k pocitim uzkosti, pfi¢emz se tito ¢tenafi Casto citi byt cizinci
v takto orientované spole¢nosti.”®

Tento druh literatury zaroven rozviji Ctenaiské kognitivni dovednosti (napf. pozornost,
pamét’, predvidani, fe€) a socidlni dovednosti (napi. empatie, socialni vnimavost, samostatnost).
Inklinuji k ni také osoby s rozvinutym abstraktnim mysSlenim — €asto se jednd o rtizné védce,
jelikoz kouzla objevujici se ve fantasy, ¢i technické vynalezy ve sci-fi se stavaji hmotnymi
a zaroven tak moznou inspiraci pro jejich védecky objev. Prikladem muze poslouzit naptiklad
vznik mobilnich telefond, internetu nebo laserové operace.’’

Ve srovnani s literaturou mimetickou dochazi tedy skrze Cetbu fantastické literatury
k odlisnému zpusobu stimulace kognitivnich dovednosti. ,,Fantastické texty vytvaieji své
vlastni zakony a struktury, do nichZz c¢tenai postupné pronika. Pokud je mozek Ctenafe
konfrontovan se zndmym, nevyviji takovou kognitivni aktivitu, jakou by mohl vyvinout
Vv pfipadé konfrontace s nezndmym. Z hlediska kognitivni védy tedy plati, ze ¢im vice jsou
mozné svéty vzdalené od svéta aktudlniho, tim vysSich kognitivnich dovednosti c¢tenaf

nabyva.«’®

3 STUBNA, Pavol. The fantasy fiction viewed through the lens of psychology of literature. Phil.muni.cz [online].
[cit. 2023-07-09]. Dostupné z WWW:
<https://www.phil.muni.cz/journal/proudy/filologie/studie/2019/1/stubna_the_fantasy_fiction.php>.

4 Tamtéz.

S Tamtéz.

6 Tamtéz.

7 Tamtéz.

8 ZOUBKOVA, Zuzana. Evangelium podle Pullmana: vliv fantastické literatury na rozvoj empatie a mentalizace.
Bohemica litteraria. 2022, ro¢. 25, ¢ 1, s. 59. ISSN 2336-4394. Dostupné z WWW:
<https://digilib.phil.muni.cz/sites/default/files/pdf/145177.pdf>. [cit. 2023-12-27].
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Cetba fantastickych textli umoznuje ¢tenaii pracovat se Sirsi realitou i alternativnimi svéty,
ponévadz timto zplisobem se uci vyrovnavat s readlnymi, nadskutecnymi a dokonce i jesté

neexistujicimi okolnostmi.”®

2.3 Proza s détskym hrdinou

Ptibehova proza s détskym hrdinou je termin znaéné komplikovany. Jeho népln ovliviuji
faktory historické, socialni, estetické¢, vychovné, jenz zaroven piedstavuji urcity postoj
ke realité. Cili jednd se o Zanr velice rozmanity a proménlivy, coz se projevuje také
na literarnich zanrech, ve kterych vznika (roman, novela, povidka, ¢rta).&

Proza pro déti a mladez mé za sebou velice spletitou vyvojovou linii. Jeji cestu ovliviioval
nejen vyvoj prozaickych zanrl, ale téZ pedagogické a psychologické nazory s cilem podpofit
v mladych &tenafich estetické citéni.8! Specifické je také postaveni celého zanru, ponévadz
provazi mladého étenaie od nejutlejsiho véku az do dospélosti.®?

Proza s détskym hrdinou ma své typické znaky, témata a motivy, pficemz se vSechny
vztahuji k hrdinovi a jeho vnimani sebe sama v urCitém c¢ase a prostoru. S tim souvisi
samoziejmé& okruh mnoha témat a motivi, které proza s détskym hrdinou zahrnuje, naptiklad
hrdinské Ciny a prekonavani problémd, vyznam ptatelstvi, vztah s dospélym ¢loveékem, zivot
s handicapem, problematika dospivani apod. Nevyjimaje také socialné patologické jevy jako
jsou tyrani ditéte, nasili, rasismus atd. Vycet témat je nejen Siroky, ale soucasné neustale ménici
se v souladu s piedstavou spole¢nosti o détstvi a dospivéani.®

Velice dalezitym prvkem piibéhové prozy ze zivota déti je pfitomnost tzv. referen¢niho
hrdiny. Jeho tloha v ptib&hu je zcela oCividna — stava se totiz nositelem déje. Mladému ¢tenaii
je rovnocennym partnerem blizkym svym vékem, a tim padem i z4jmy, potiebami, pocity,
zkusenostmi, podobnou psychickou vybavou apod. Stejné jako ¢tenai se dostava do riznych
vztahl pocinaje rodinnych a koncici vztahy k ptirod€. Literarni hrdina tak plisobi autenticky

a stava se pozitivnim vzorem, se kterym se ¢tenaf nejen identifikuje, dokonce i srovnava. Ptinos

™ DEDINOVA, Tereza. Zijeme ve fantazii — fantastické literatura jako prostiedek promény mysli a svéta.
Bohemica litteraria. 2018, roé. 21, ¢. 2, s. 151. ISSN 2336-4394. Dostupné z WWW:
<https://digilib.phil.muni.cz/sites/default/files/pdf/138659.pdf>, [cit. 2024-01-20].

8 CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zanrové struktury: adaptace mytii, pohddek a povésti,
autorska pohddka, poezie, proza a komiks pro deti a mladez. Praha: Portal, 2006, s. 31-32.

81 Tamtéz, s. 23.

8 TOMAN, Jaroslav. Vybrané kapitoly z teorie détské literatury. Ceské Budgjovice: Pedagogicka fakulta JU Ceské
Budé¢jovice, 1992, s. 73.

8 CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mlddez a jeji Zanrové struktury: adaptace mytii, pohddek a povésti,
autorska pohadka, poezie, proza a komiks pro déti a mladez. Praha: Portal, 2006, s. 32.
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1ze ovSem spatfit také v zaporném referencnim hrdinovi, diky kterému si Ctenar tiidi moralni
hodnoty.8*

Dalsi nespornou vyhodou prézy ze zivota déti je, ze dokadze ctendii kompenzovat
emocionalni &i fantazijni pfedstavy, jez nejsou v jeho Zivotd realné uspokojeny.&

,Piibéhova proza urcena predSkolnim a mladSim Skolnim ¢tendiim je Casto inspirovana
pohadkovym Zanrem, autofi tak napliiuji spontanni détskou potiebu po silném citovém prozitku
a vyuziti bohaté fantazie. U kvalitni tvorby tato skutecnost nevede k obsahovému vyprazdnéni
a banalizaci textu, naopak pouzité postupy a motivy umoznuji ¢tenaii dané vékové kategorie
vyrovnat se se zavaznou tematikou. Vlivy dalSich zanr, napt. fantasy, sci-fi, jsou Casté

V piib&hové proze pro starsi tenare. 8

# TOMAN, Jaroslav. Vybrané kapitoly z teorie détské literatury. Ceské Bud&jovice: Pedagogicka fakulta JU Ceské
Budéjovice, 1992, s. 73-74.

8 Tamtéz, s. 74.

86Soucasna literatura pro déti a jeji viiv na rozvoj ctendarstvi II. Shornik textii z 2. rocniku odborného semindre
porddaného 13. 11. 2013 Méstskou knihovnou v Prerové a Muzeem Komenského v Prerové. Pterov, 2013 [cit.
2024-01-20]. Dostupné z WWW:
<https://www.knihovnaprerov.cz/docs/publikace/Sbornik_Soucasna_literatura_pro_deti_a_jeji_vliv_na_rozvoj_
ctenarstvi_Il.pdf>.

24



3 Literarni vychova na 2. stupni zakladnich Skol

Literarni vychova se na zakladnich Skoldch vyucuje vramci pfedmétu Cesky jazyk
a literatura. Od literarni vychovy se ocekava, ze nejen prostiednictvim Cetby obohati vnitini
zivot zaka v oblasti osobnostni a moralni,®” ale také pfispé&je k ziskani dovednosti a postoji,
jenz mu umozni Zit bohatsi Zivot s literaturou.®

Jiz od détstvi si dité utvari vztah ke knize potazmo ke Cteni. Béhem skolni dochazky
je pak vedeno k premysleni a pochopeni sdéleni piecteného textu a ke sdileni svych pociti
z ¢etby. Nad touto zakladni funkci literarni vyuky stoji tvorba jako vyssi funkce. Ta se popisuje
jako ,,(...) aktivni transformace ¢teného do autentickych kognitivnich, afektivnich a jinych
«c89

obsaht mysli déti a zakl,*” ¢imz dochdzi k trvalejSimu udrZeni ziskanych znalosti, dovednosti

a zkusenosti. A nakonec na nejvyssi pti¢ce se nachazi ,,(...) utvafeni znalosti a nabyvani
zkuSenosti, uceni se dovednostem a utvareni postoju zaki orientujicich je v jejich socidlnim
okoli, v nasi dobg&, kultute, ukazujici jim kulturni kofeny Evropy, ale i Sir8i, globalni a historické
souvislosti. Toto Zdkovské povédomi jim mize napomoci uvazovat o jejich cesté¢ Zivotem

a misté na zemi pravé jen tehdy, jsou-li trvalejsiho charakteru.“%

V této kapitole se nachdzi stru¢ny piehled pojeti literdrni vychovy v Ceskych Skolach
od roku 1869, tedy od doby pfijeti $kolského zakona, az do soucasnosti. Na dalsich fadcich je
popsan koncept literdrni vychovy v nyné¢jSich kurikuldrnich dokumentech, respektive
Vv RVP ZV. Nedilnou soucasti literarni vychovy je rozvoj ¢tendiské gramotnosti a ¢tendistvi,
coz jsou dal$i témata, kterymi se budeme zabyvat. Neopomeneme také na ¢tenaiskou dilnu jako

jeden z efektivnich prostiedku, jak ¢tenaiskou gramotnost podpofit.

3.1 Literarni vychova v ¢eskych Skolach

Zpisob vyuky literatury ve Skolach zistdva prakticky nepfetrzit¢ neménny. Minimalné

t91

poslednich vice nez 130 let® je jeji obsah stale stejny, a to se zaméfenim piedevsim na literarni

8 ALTMANOA, Jitka, HAUSENBLAS, Ondiej et al. Ctendrskd gramotnost ve vyuce: metodickd prirucka. Praha:
NUV, 2011, s. 5. Dostupné z WWW: <https://archiv-
nuv.npi.cz/uploads/Publikace/vup/ctenarskagramotnost_final.pdf>.

8 KOUBEK, Petr. Podkladova studie. Literdrni vychova a literdrni komunikace. Praha: NUV, 2019, s. 4. Dostupné
z WWW: <https://www.npi.cz/images/podkladov%C3%A1_studie/literarni_vychova.pdf>.

8 Tamtéz, s. 4.

9 Tamtéz, s. 4.

9 Pogitaje rokem 1890 a vydanim ¢lanku Huberta Gordona Schauera Literatura a literdrni déjepis, kdy shledal
neaktualnost literarni vychovy vzhledem k potiebam soucasné mladeze a také jeji zaméfenost na literarni déjiny.
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historii — tedy odd¢leny od Zivota. Soucasny stav literarni vychovy se neustale dostava
do polemik ohledné jeji podoby.

Rokem 1869, kdy byl vydan skolsky zdkon, zacCina dlouholetd tradice vyuky literatury
na skolach, jenz je zhruba od 90. let 19. stoleti az dodnes kritizovana. Piemiru literarni historie
a odloucenost literatury od zivota kritizovala fada odbornikii, napf. Hubert Gordon Schauer,
Franti$ek Krejéi, Otakar Hostinsky, Jaroslav Vigek.%

Ve 30. letech 20. stoleti byly skoly kritizovany Janem Mukafovskym za memorovani
a zanedbavani mysleni, FrantiSek Go6tz pripominal diilezitost psychologicko-sociologického
aspektu literarni vychovy. Snizeni uéiva literarni historie se stalo pozadavkem 50. letech. Dalsi
dekadu zvetejnil Josef Slajer své myslenky o tvofivych metodach, aktivizaci z4kd, spoleéné
Cetbe ukazek atd. Jaroslav Machytka zase kladl diraz na literarni vychovu podnécujici tvurci
piedstavivost.%

Uvaha o vyjmuti literarni vychovy zpfedmétu &esky jazyk a vytvofeni tak dvou
samostatnych pfedmétd (a pfidruzeni literarni vychovy k ostatnim estetickovychovnym
pfedmétim) se poprvé objevily v 60. letech. V 70. a 80. letech polemiku ohledné podoby
literarni vychovy obohatili Jaromir Plch, Svatopluk Cenek, Otokar Chaloupka, Dagmar
Dorovska.®

S ptichodem nového stoleti predstavila Ladislava Lederbuchova sviij koncept didaktické
interpretace literarniho dila.%

Velky ptinos do pojeti literarni vychovy pfinesl vyzkumny tym v Cele s Jaroslavem Valou,
kteti v roce 2013 provedli intervenéni studii u 230 tfid zakladnich a stfednich $kol. Tym doSel
k zajimavému zji$téni — néktefi zaci ,,(...) hovofili o tom, Ze teprve poté, co zakusili Zivou praci
S poezii (ve vyucovani realizovaném pracovniky tymu Jaroslava Valy), byli schopni hledat
smysl textu, zatimco diive byli vedeni k tomu, ucit se o smyslu bdasné nazpameét. Naptiklad
vypovidali, Ze poezie pro n¢ byla diive nutnym zlem, které se jen snazili pietrpét, a teprve
zkuSenost s tviréimi a aktivizacnimi metodami poskytla nékterym z nich ptilezitost kK prvnimu
skutecnému setkdni s poezii.“®" Na zakladé tohoto zjisténi je tedy mozno souhlasit se viemi

vySe zminovanymi vyroky pfi¢iflujicimi se o zménu koncepce literarni vychovy. Soucasna

9% HNIK, Ondiej, INDRACEK, Viclav. Literarni vychova v eské 8kole po 130 letech polemickych diskusi.
Cesky jazyk a literatura. 2020, roé. 71, &. 1,s. 1.

9 HNIK, Ondiej. Didaktika literatury: vyzvy oboru. Praha: Karolinum, 2014, s. 17.

% Tamtéz, s. 17-18.

% HNIK, Ondiej, INDRACEK, Vaclav. Literarni vychova v &eské $kole po 130 letech polemickych diskusi.
Cesky jazyk a literatura. 2020, roé. 71, &. 1, s. 3-4.

9% Tamtéz, s. 3-4.

97 Tamtéz, s. 4.
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Skolni praxe tak dle prizkumi jen potvrzuje skutenost, Ze prace s literarnim textem stoji stale
V pozadi na tikor literarnim dé&jinim bez moznosti pfemysleni o literornim textu.%
Ondiej Hnik a Véclav Jindracek navrhuji uciteltim postup, jak se odtrhnout z ptevladajicich

stereotypti ve vyuce literatury, a to:

e uvédomit si, Ze vyucovani realizuje pouze ucitel,

e vyuku literatury uzpiisobit k rozvoji osobnosti zaka jako je tomu u ostatnich

umeéleckych disciplinach,
e nezaméfovat se pouze na pozadavky k piijimacim zkouskam,
e pfijeti faktu absence univerzalni normy k interpretaci literarnich dé¢l,

e hledani vlastni interpretace a smyslu po literatuie.*

3.2 Literarni vychova v RVP ZV

Nyn¢jsi podobu literarni vychovy upravuje RVP ZV. V ném je literarni vychova zafazena
pod vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace, konkrétné se nachazi ve vzdélavacim
oboru Cesky jazyk a literatura spole¢né s dal§imi dvéma slozkami: Komunikaéni a slohovou
vychovou a Jazykovou vychovou.

Dle RVP ZV maji byt v literarni vychové zakum piedkladany texty a na zaklad¢ jejich cetby
maji rozpoznavat literarni druhy a zanry a jejich typické znaky, ucit se vystihnout autorovy
zaméry a zaroven zaujimat postoj k prectenému. Nedilnou soucasti literarni vychovy je taktéz
rozeznavani literarni fikce od reality a osvojovani si zakladni ctendiské schopnosti. V idedlnim
piipadé pak zaci dozraji ke zkuSenosti, jenz pozitivné zlepSuje jejich Zivot nejen v oblasti
duchovni, ale také v ramci hodnot.!® Postupnym ovladanim prace s (nejen) literdrnimi texty
arozvijenim emocionality a estetického prozitku dochdzi k rozvoji kli¢ovych kompetenci
zéka.*t

RVP ZV dale urcuje zékladni vzd€lavaci obsah literarni vychovy do tzv. ocekavanych
vystupt. Ty formuluji devét oblasti, kterymi ma byt absolvent zakladniho vzdélavani vybaven
do zivota. Radi se sem reprodukce a interpretace literarniho dila, vyjadfeni svych nazord na dilo
charakteru literarniho, divadelniho ¢i filmového a dokazat je mezi sebou porovnat, napsat

vlastni literarni text, rozeznat literaturu hodnotnou od trivialni, rozlisit literarni druhy a zakladni

% HNIK, Ondiej, INDRACEK, Vaclav. Literarni vychova v &eské $kole po 130 letech polemickych diskusi.
Cesky jazyk a literatura. 2020, roé. 71, &. 1, s. 4-5.

9 Tamtéz, s. 8.

100 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2023, s. 16. Dostupné z WWW:
<https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2023/07/RVP_ZV_2023_cista_verze.pdf>.

101 Tamtéz, s. 17-18.
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literarni Zanry, ptedlozit vyznamné piedstavitele Ceské a svétové literatury se zafazenim
do literarnich smért a prace s vyhledavanim informaci na riiznych platformach. V ramci oblasti
uciva je zfetelné zaméfeni se na tvofivé Cinnosti s literarnim textem, interpretace a zéklady
literarni teorie a historie.'%? Obsahem literarni vychovy jsou tedy zejména texty uméleckého

charakteru a tvofiva prace s nimi vedouci k cili pfedmétu — porozuméni témto textam.

3.3 Ctenaiska gramotnost a étenaistvi

Ctenaiska gramotnost je povazovana za kli¢ovy piedpoklad k osvojovani kli¢ovych
kompetenci, zaroven ovlivituje miru uspé$nosti déti ve vzdélavacim procesu a nasledné v jejich
dal$im Zivoté mimo $kolni prostiedi. Proto by jeji rozvoj mél byt tistfednim cilem vzdélavani. 1%
Ctenatska gramotnost v RVP ZV neni explicitné vyjadfena, zakomponovéna je pouze nepiimo
ve vsech vzdélavacich oblastech.

,Ctenaiska gramotnost je schopnost porozumét textu, pfemyslet o ném, posuzovat ho,
zabyvat se jim a pouzivat ho k dosazeni vlastnich cili, k rozvoji vlastnich védomosti
a potencialu a k ucasti ve spole¢nosti.“'% Tato definice, pfevzata z Programu pro mezindrodni
hodnoceni zdkii, tzv. PISA, pracuje s pojmem komplexné (nehovoii jen o schopnosti Cist),
¢imz rovnéz odkazuje na dil¢i slozky Ctenaiské gramotnost, které jsou:

= vztah ke ¢teni, tedy kladny vztah k ¢etb¢ projevujici se zalibou ve Ctent,

= doslovné porozuméni, tedy dekddovat psany text a porozumét mu,

= vysuzovani, tedy byt schopen usudku na zakladé piecteného textu a zaroven

jej zvladnout kriticky ohodnotit,

» metakognice, tedy pfemyslet o vlastnim ¢teni a vybirat vhodné ¢tenarské strategie

= sdileni, tedy sdilet svou ¢tenafskou zkuSenost z Cetby,

= aplikace, tedy aplikovat étenarské zkusenosti do svého Zivota napt. k seberozvoji.1%
Ctenaiskou gramotnost je mozno pfipodobnit ke kompetencim, jelikoz pro jeji usp&sné

zvladnuti je potfeba osvojit si Zadouci znalosti, dovednosti a internalizovat hodnoty a postoje.

192 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2023, s. 25.

13 ALTMANOA, Jitka, HAUSENBLAS, Ondiej et al. Ctendrskd gramotnost ve vyuce: metodickd prirucka.
Praha: NUV, 2011, s. 5.

104 JANOTOVA, Zuzana, HANUSOVA, Jana, CHROBAK, Tomas et al. Inspirace pro rozvoj gramotnosti PISA.
Praha: CSI, 2020, s. 11. Dostupné z WWW:
<https://www.csicr.cz/Csicr/media/Prilohy/2021 p%c5%99%c3%adlohy/Mezin%c3%alrodn%c3%ad%20%c5
%alet%c5%99en%c3%ad/PISA 2020 04 01 e-verze final.pdf>.

105 KOSTALOVA, Hana, SLAPAL, Milos et al. Ctendiskd gramotnost jako vzdélavaci cil pro kazdého Zdka.
Praha: CSI, 2010, s. 14-15. Dostupné z WWW:
<https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=78120&view=2935>.
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Rozvoj ctenarské gramotnosti je dlouhodoba zalezitost, kterd se uskuteciuje Vv postupnych
krocich, jenz se krok za krokem planuji po mensich usecich.1%

K podpofie rozvoje Ctenaiské gramotnosti u déti mize velkym dilem pfispivat samoziejme
také Skola a ucitelé — ovSem jen za uréitych podminek. Mezi né patii piedev§im pozitivni
Ctenaisky zazitek z Cetby a nezuzovani rozvoje ¢tenafské gramotnosti pouze na piedmét
Ceského jazyka, nybrz vyuzivat cilenych aktivit pro jeji rozvoj ve vSech predmétech.
Prostupnosti vyuky vedené k rozvoji Ctenaiské gramotnosti vSemi predméty umozni zakiim
setkavat se s texty rizného druhu (nejen uméleckymi a odbornymi, ale t€z popularné€ nau¢nymi,
publicistickymi, tabulkami, grafy, mapami atd.) pfirozen¢ ve svém oboru a nikoli ,,uméle*
navozené V hodin¢ ¢eského jazyka (napf. prace s mapou je pfirozena v hodinach zemépisu).
Chce-li skola rozvijet ¢tenafskou gramotnost timto smérem, pak je bezpochyby nutné nejen
dostate¢né vybaveni Skoly rozmanitymi publikacemi, s nimiz se bude v hodindch pracovat,
ale také izka spoluprace mezi uciteli Ceského jazyka a uciteli dalSich pfedmétli, protoze
se predpoklada, ze ucitelé ceského jazyka (vzhledem k nédplni své odbornosti) jsou pro rozvoj
Ctenaiské gramotnosti 1épe piipraveni. Nepochybné je tedy Zzadouci i ostatni ucitele V této
problematice odborné vzdé€lavat, aby si sami osvojili efektivni zpusoby a strategie, které budou
nasledné predavat svym zakam?!®’ — Gasto totiz vznikd mylné piesvédéeni, Ze jakakoli prace
s textem slouzi k rozvoji Ctenarské gramotnosti; pokud zéaci v textu hledaji jen doslovné
odpovédi na otazky, nejdou ,,za text*, slouzi text pouze jako informaéni zdroj.1%® Ovsem paklize
jsou Zaci naptiklad pfed ctenim vyzvani k zamySleni se, co o daném tématu jiz védi,
¢i 0 ¢em by text asi mohl byt, zacinaji vyuzivat hlubsi zamysleni se nad textem, které sméfuje
k zamérnému ¢teni. Jinymi slovy chtéji zjistit, zda to opravdu je tak, jak si pavodné mysleli.
Timto zpisobem jsou Zaci vedeni, aby §li ,,za text™ a nikoli pouze k peclivosti ¢teni pii hledani
doslovnych odpovédi.1®®

Samotné €teni je naro¢na disciplina, kterou si Ize osvojit jen pravidelnym tréninkem. Pfitom
je zapotiebi vyuzivat také mysleni a soustfedénosti nejen k porozumeéni, ale také k zacteni se,
jelikoz obrazy si jedinec vytvari na zaklad¢ své piedstavivosti ptimo v hlavé. A protoze se jedna

o obtiznou cinnost, kterd navic svym zplsobem stoji stranou od spolecnosti, protoze

se odehrava predevsim v hlavé ¢tendfe, je nutna podpora mladého Ctenare ze strany dospélych.

106 Tamtéz, s. 15.

107 SL APAL, Milo§, KOSTALOVA, Hana, HAUSENBLAS, Ondiej et al. Metodika rozvoje ctendistvi a étendiské
gramotnosti. Novy Ji¢in: Krajské zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovniki a informa¢ni centrum,
2012, s. 8-9. Dostupné z WWW: <https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=78118&view=2935>.
108 SAFRANKOVA, Katefina. Metodika ctendrstvi. Praha: 2012, s. 21. Dostupné z WWW:
<https://www.clovekvtisni.cz/media/publications/1093/file/053-metodika-ten-stv-.pdf>.

109 Tamtéz, s. 21-22.
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Jednim z efektivnich prostiedktl, jak podpofit u déti ctenarstvi a prozitek z Cetby, jsou ve skole
tzv. étenaiské dilny (viz nasledujici podkapitola).t1

Schopnost ¢ist (mysleno na Grovni dekédovani a porozuméni ¢tenému textu) je zakladni
Ctenarska dovednost, kterou ma dité od prvni tfidy zlepSovat nacvikem techniky Cteni a stavét

na ni své ¢tenaistvi v dalsich letech. !

3. 3. 1 Ctenafska dilna

V predchazejici podkapitole byly zminény ¢tenai'ské dilny jako jeden z efektivnich nastrojt,
jak béhem vyucovani podpofit u zakl ctenarstvi. Kdyz si zak vybuduje nédvyk pravidelného
Cteni zaloZeny na zazitku z Cetby, utvofi si tim také zéklady pro rozvoj ¢tenarské gramotnosti.
Ctenaiské dilny stavi pravé na tomto principu pravidelné a prozitkové &etby. Dilny &teni
vychazi z programu Ctenim a psanim ke kritickému myslent, tzv. RWCT (Reading and Writing
for Critical Thinking). Jestlize se ucitel rozhodne ¢tenafskou dilnu v hodinéch literarni vychovy
zavést, musi se seznamit s jejim systémem a pravidly.!'?

Zakladem pro dilnu ¢teni je opatfit zakim knihy, a to takové, aby pokryly pozadavky zaki-
Ctenafl | zaki-neétenaid. Zapotiebi jsou tedy knihy rtznych zanrG a spisovateli od téch
atraktivnich au zdkd popularnich az po knihy urcené naro€nym ctenafim. ZajiSténim
rozmanitého mnozstvi knih, v idealnim pfipad¢ pét knih na jednoho zdka, maji Zaci moznost
vlastniho vybéru knihy, coz je dovednost, kterou je taktéz tieba rozvijet. Predpoklada se,
ze kdyz si zak knihu sam vybere, zaujme ho a béhem cetby pfinese tolik dulezity zazitek
ze &teni.!?

Cilem ctenaiské dilny je rozvoj ¢tenafstvi a kladného vztahu k Cetbé; naplni je Cetba
souvislého beletrického textu, tvofeni zapisti z Cetby a ustni ¢i pisemné aktivity tykajici
se prectené¢ho Uryvku. Jestlize ma byt Ctenaiskd dilna funkéni, je zapotifebi umozZnit Zakim
minimalné jedenkrat tydné prostor ke &teni, a to alespoti po dobu 20 minut.**

Dilna ¢tend mé dana pravidla, kterymi se Z4ci tidi, vyvéSend na viditelném misté ve tfide.

Pravidla v sobé& zahrnuji ptikazy: piiprava knihy pted zac¢atkem ctenatské dilny, ¢teni po celou

110 ALTMANOA, Jitka, HAUSENBLAS, Ondiej et al. Ctendrskd gramotnost ve vyuce: metodickd prirucka.
Praha: NUV, 2011, s. 6.

11 SAFRANKOVA, Katetina. Metodika ctendrstvi. Praha: 2012, s. 20.

12 81 APAL, Milo§, KOSTALOVA, Hana, HAUSENBLAS, Ondiej et al. Metodika rozvoje ctendistvi a ctendiské
gramotnosti. Novy Ji¢in: Krajské zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovniki a informa¢ni centrum,
2012, s. 29-30.

113 Tamtéz, s. 30.

114 ST APAL, Milos. Dilna cteni v praxi. Kritické listy. 2007, ro¢. 27, s. 14. ISSN 1214-5823. Dostupné z WWW:
<https://kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2020/05/KL27_web.pdf>. [cit. 2024-01-13].
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dobu bez prestavek na toaletu a piti, nevyrusovat ostatni, moznost sedét kdekoliv ve tiidé¢

a naslouchat v priib&hu tzv. minilekce.!*®

Ctenai'ska dilna se skladaji z nékolika dil¢ich &asti, kterymi jsou:
= souvisla Cetba krasné literatury,
» reakce na piecteny uryvek z knihy,
= referaty o prectenych knihach,
= zapisy z Cetby,
= vedeni seznamu piectenych knih,

= sebehodnoceni &etby.11®

Kazdé4 ctenarskd dilna zacind zadanim ukolu, na ktery se Zaci béhem cetby zaméfi,
napf. sleduji vztahy mezi postavami. Nasleduje individudlni tichd Cetba, po které probihaji
reakce na piedtenou &ast — ty se organizuji bud’to hromadné, nebo ve dvojicich. Zaci si béhem
etby délaji poznamky, mohou si psat také napiiklad tzv. podvojny denik. Ctenaiska dilna
je ukondena spole¢nou reflexi o prob&hlé aktivité a hodnocenim piedtené &asti knihy.'’
Nedilnou soucasti ctenaiské dilny je zamysleni se nad vyznamem Cetby a celkové Ctenafstvi
pro zivot. 18

Do dilny ¢teni se zatazuji také referaty o knihach. Na zacatku Skolniho roku si zaci vylosuji
terminy jejich prezentace. Ve stanovené dny pak ostatnim na zacatku dilny ¢teni predstavuji
nékterou ze svych prectenych knih. Referat méa predem urcené body, které Zaci do prezentace
zahrnuji.**® Milan Slapal doporuduje nasledujici osnovu:

,» 1. Autor, ndzev knihy, pocet stran, zanr
2. Kde a kdy se déj odehrava

3. Hlavni postavy + stru¢né charakteristika
4. Stru¢ny déj (bez prozrazeni rozuzleni)

5. Citace — precteni zajimavého uryvku z knihy

115 SLAPAL, Milo§, KOSTALOVA, Hana, HAUSENBLAS, Ondtej et al. Metodika rozvoje ctendistvi a ctendiské
gramotnosti. Novy Jigin: Krajské zafizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovniki a informa¢ni centrum,
2012, s. 30-31.

116 SLAPAL, Milos. Dilna cteni v praxi. Kritické listy. 2007, ro¢. 27, s. 14. [cit. 2024-01-14].

W7 SLAPAL, Milos. Dilna cteni v praxi. Kritické listy. 2007, ro¢. 27, s. 14. [cit. 2024-01-14].

118 KOSTALOVA, Hana, SLAPAL, Milos et al. Ctendiskd gramotnost jako vzdélavaci cil pro kazdého Zdka.
Praha: CSI, 2010, s. 40.

119 Tamtéz, s. 33.
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6. Nazor na knihu (hodnoceni 0-10, zdbava — Cemu jsem se smal/Ceho nebo o koho jsem
se bal, nové informace — co jsem se z knihy dozvédél, ilustrace, ja a hlavni postavy —
sympatie, nesympatie a proc, co nebo koho mi kniha pfipomnéla, vérohodnost, ...)

Rozsah: max 4 min.«120

Zapisy z Cetby se tvoii po piecteni knihy. S vy$$im ro¢nikem se zvySuji na zapis pozadavky.
Slapal rozli$uje tfi trovné tohoto zapisu. Prvni Groven zéapisu, uréeny pro $esty roénik, zahrnuje
autora, nazev knihy, ilustrace, vydavatelstvi v€etné roku vydani, pocet stran, zanr, prostiedi
a Cas ptibehu, hlavni postavy se stru¢nou charakteristikou, stru¢ny déj a vlastni nazor na knihu.
To vSe maji zaci sepsat v rozsahu jedné az jedné a pul strany AS. Ve druhé urovni dochazi
k rozsifeni 0 vlastni nazor na knihu. Tieti uroven je vhodna pro osmy ro¢nik. Zapis je doplnén
o specialni ¢ast, a to tzv. postavovou, prosttedovou, jazykovou, problémovou, zkuSenostni.
Zaci tvoii souvisly text na zakladé navodnych otazek, které jim ugitel poskytne.!?* Piklady
navodnych otdzek pro tvorbu zapisu:

= postavovy: ,Jak se v pribéhu knihy ménily (vyvijely) jednotlivé postavy? Proc?
Co jsem se naucil z toho, jak postavy Vv této knize jednaji a jak mysli?;

= prostitedovy:,,V jakém prostfedi se kniha odehrdva? Jak se podatilo autorovi popsat
srozumitelné prostiedi? V jaké scéné nebo Casti knihy sehrava prostfedi velmi
dulezitou tlohu?“;

= jazykovy: ,Jaka zvlastni nebo nezvykla slova autor pouziva? Pro€ je pouzil?;

= problémovy: ,Jaky hlavni problém nebo konflikt kniha nastoluje? Jak se v pribéhu
dgje fesi? Byl jsem uz nékdy v podobné situaci? Resil jsem podobny/é/ problém/y/
nebo konflikty?*;

= zkuSenostni: ,,Co fekl autor touto knihou o Zivoté? Co chtél sdélit Ctenafim?

Co z toho ma smysl pravé pro m&?+,122

Zaci si vramci ctenarské dilny vedou také seznam piectenych knih. Ten muize mit
jednoduchou strukturu zaznamenévajici pouze autora a nazev knihy, zacatek a konec cetby,

podet stran a hodnoceni knihy na $kale 0-10.1% Tento systém vedeni seznamu pieétenych knih

120 SLAPAL, Milos. Dilna cteni v praxi. Kritické listy. 2007, ro¢. 27, s. 16. [cit. 2024-01-13].

121 KOSTALOVA, Hana, SLAPAL, Milos et al. Ctendiskd gramotnost jako vzdélavaci cil pro kazdého Zdka.
Praha: €SI, 2010, s. 35-36.

122 Tamtéz, s. 37.

123 Tamtéz, s. 39.
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se opira o predpoklad, ze teprve po precteni 3 000 stran zaci dokazi pracovat s literarnimi texty

na vyssi urovni.'?*

Posledni c¢asti Ctenaiské dilny je sebehodnoceni Cetby probihajici na konci pololeti,
a to ve dvou fazich. V prvni fazi uéitel predlozi zakam kratky formulat, kde zakrouzkuji pocet
bodl podle toho, kde si mysli, Ze se aktudln¢ nachdzeji; soubézné vyplni pocet piectenych

knih.1%5

Bodové sebehodnoceni cetby

Jméno:

Technicka uroven 012345678910
Domaci éetba 012345678910
Schopnost vybéru knih 012345678910
Zapisy z éetby 012345678910
Vztah ke éteni 012345678910
Pocet pfeétenych knih (l. pololeti)

Obrazek €. 1 — Bodové sebehodnoceni Eetby!?

r

Druha faze sebehodnoceni spoc¢iva v tom, ze zaci pisi souvisly sebehodnotici text, ve kterém
sami sebe srovnavaji. Striktné se drzi predchoziho formulafe a zaznamenavaji své zmény
v danych oblastech. Timto zpisobem jsou Zaci vedeni k sebehodnoceni a téZ k sebereflexi

tykajici se jejich cetby.?’

124 ST APAL, Milos. Stala se Dilna cteni soucasti vyuky CJ? Kritické listy. 2006, ro¢. 24, s. 58. ISSN 1214-5823.
Dostupné z WWW: <https://kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2020/05/KL24_web.pdf>. [cit. 2024-01-14].
125 SLAPAL, Milos. Stala se Dilna cteni soucdsti vyuky CJ? Kritické listy. 2006, ro¢. 24, s. 56-57. [cit. 2024-01-
14].

126 Tamtéz, s. 56.

127 Tamtéz, s. 57.
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4 Interpretace a analyza literarnich dél

Smyslem této kapitoly je vniknout pod obalky knih Safirovi ledndcci a Glutaman, Ja Finis
a komiksu Super Spellsword Sdaga: Legenda o Nekonecnu — tedy interpretovat a analyzovat
jejich ptibéh a poté na tomto zakladé navrhnout pracovni listy s metodikou, jenz bude mozno
vyuzit v hodinach literarni vychovy na 2. stupni zakladnich Skol.

Interpretace a analyza je zaméfena nejen na d¢j, ale také na hlavni myslenky, prostfedi

a literarni zanr jednotlivych knih.

4.1 Safirovi lednacci a Glutaman

Kniha Safirovi ledndcci a Glutaman pochazi z pera basnika a spisovatele Bogdana Trojaka.
Tento piekladatel na sebe upozornil poprvé v roce 1998, kdy ziskal Cenu Jiftho Ortena
za basnickou sbirku Pan Twardowski. V roce 2005 se stal drzitelem ocenéni Magnesia Litera
za sbirku Stryc Kaich se Zeni a roku 2021 za prozaicky ptib&h Safirovi lednacci a Glutaman —
knihu uréenou primarné détem.?8

Titul Safirovi lednacci a Glutaman vydalo nakladatelstvi Baobab roku 2020 v brozované
vazbé s rizovym piebalem a pysni se ilustracemi Jindficha Janicka. Vytvarny doprovod
charakterizuje pouze pét barev, a to odstiny rizové, modré, hnédé, cerné a bilé¢ v riznych
kombinacich. Neobvykla je také ptfitomnost tmavé modrého pisma, jenz zkrasluje jemné
nazloutly papir. Dalsi zvlaStnosti je bezpochyby uvedeni kapitol, ve kterych se objevuje
poradové Cislo kapitoly s kruhovitym obrazkem, v némz je promitnut néjaky objekt ¢i udalost

vystihujici obsah daného oddilu.

Safirovi lednacci jsou neohroZena tficlenna chlapecka parta, v nizZ kazdy ¢len nosi kapesni
nozik ve tvaru lednacka. Jejimi Cleny jsou Zaci paté tiidy — otyly, ale manualné Sikovny
vynalezce Denis Ovesny, mrStny Loan Bach vietnamského plivodu a viidéi roli zastavajici
Vojta Kolanda, zak Sesté tfidy, s jednim okem modrym a druhym hnédym. Do party patii také
Hryzan, Cerna prizkumna my$ bydlici v naprsni kapse Vojtova namoinického tricka. Motiv
pratelstvi patii (vzhledem k intencionalnimu charakteru knihy) ke stézejnim. Ukazuje,
7e pratelstvi vznikd nezévisle na ptivodu, vzhledu ¢i schopnostech. Stejné tak se spolu mohou
pratelit chlapci a divky, coZ potvrzuje skute¢nost, Ze do party byla pozdéji piijata také divka

Justynka se svym bratrem Kajetanem.

128 <https://www.magnesia-litera.cz/kniha/safirovi-lednacci-a-glutaman/>. [cit. 2024-02-05].
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Stejné jako v dalSich podobné zamétenych knihdch 1 Lediacei maji zneptatelenou skupinu
jinych déti. Tato skupina si fika Drajerovi draci a je slozena ze tii chlapct. Drajerovi draci
se snazi hlavnim hrdinim za kazdé¢ situace né&jak uskodit.

S partou Safirovych lednackl je ¢tenai pienesen do soucasné Prahy obohacené o fiktivni
meéstskou Ctvrt Rohansko, kde nejenom hrdinové bydli a navstévuji lokalni Skolu,
ale kde se hlavn¢ odehravaji neskute¢né, ba ptimo nadpiirozené udalosti.

Lednécci jsou na stopé tajemnému Glutamanovi, majiteli supermarketu na kraji mistni
trznice. Pti svém patrani uloupi z Glutamanovy nakladni lodé¢ lodni denik nezvéstného kapitana
Paprskare a rozhodnou se ho najit. Proto se divod zjistit Glutamanovu totoznost stava jesté
naléhav¢jsi.

Béhem procitani lodniho deniku zjisti spojitost mezi Glutamanem a kapitdnem. Byli to totiz
spoluzaci ze studia biologie a chemie, ktefi spole¢nymi silami pfisli k pfevratnému objevu,
a to kiizeni riznych Zivoc€ichl. V deniku Paprskar popisuje napiiklad vytvoreného kiiZence
jestérky a kaktusu: ,,Pfesnéji feceno, vybrali jsme si nékteré podstatné vlastnosti kaktusu
a vlozili jsme je do jestérciho téla. Vysledkem byla ostnatd jestérka, které jednou do roka
vypucel na hlavé krasny ¢erveny kvét. Navic jsme ziskali extrémné odolného tvora: uz obycejna
jestérka vydrzi bez vody dost dlouho, a co teprve jestérka kaktusova — té stacila kapka vody
jednou za mésic!“!?® Timto zplsobem autor nenipadné vtahuje &tenafe do problematiky
experimentovani na zivych organismech.

Na dal8ich strankach lodniho deniku kapitan popisuje, jak chtél Glutaman pokracovat
v experimentech na lidech. Jeho myslenky zkiizit napiiklad ¢lovéka s véelou za ucelem
extrémné pracovitého tvora, nebo ¢lovéka s bobrem, aby kacel stromy, vSak Paprskare zacaly
désit: ,,Doslo mi, ze to, co d€lame, 1ze snadno zneuzit a milij kamarad chce jit za hranice, které
bych ja nikdy nepiekro¢il.“*® Autor zde tedy nastoluje otazku, kam az védec miZe se svém
védeckém vyzkumu a experimentu zajit, aniZ by to nenarusilo lidskou svobodu a distojnost
a vyzkum byl stale humanni. Vysvétluje, ze kazdy vyzkumny experiment s sebou piindsi kromé
vyhod také stinné stanky, kdy védec ani nemusi ptfedpokladat negativni disledky svého objevu:
»Navic se naSi kiiZenci, které jsme tak nezodpovédné stvofili, zacali vyvijet zcela
nevyzpytatelng. JeStérce zkiizené s kaktusem vyrostl pod bradou veliky osten, o ktery

si propichla kréni tepnu. Zdalo se, Ze dobrovolng.“*®! V neposledni fadé autor také varuje

129 TROJAK, Bogdan. Safirovi lediiacei a Glutaman. Praha: Baobab, 2020, s. 57.
130 Tamtéz, s. 58.
181 Tamtéz, s. 63.
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pied tenkou hranici mezi védou a Silenstvim, kdyz popisuje, jak Glutaman pfisel o zdravy
rozum.

Jak d¢&j plynule postupuje dale, hrdinové odhaluji také specifi¢nost surovin,
jenz se prodavaji v Glutamanové supermarketu: ,,Byli jsme se v tom velikém obchodé s tatinkem
Jjednou podivat, ekl rozmrzele Loan Bach, koupili jsme si tam néjaké ovoce a zeleninu, ale kdyz
Jjsme je doma vybalili, zjistili jsme, Ze vitbec nevoni a maji nevyraznou chut. Tatinek tenkrat
Fekl, Ze z takové zeleniny nemiize uvarit chutné jidlo.“*3? Déle autor na piikladu s vanilkovym
luskem blize vysvétluje rozdil mezi kvalitni potravinou a jeji nahrazkou, kdyz si postava Loana
Bacha ma pti¢ichnout k cernému lusku vanilky a k lahvi¢ce s vanilkovym roztokem: ,,Ob¢ viné
jsou ve své hrubé podstaté totozné, ale jemnou a ¢istou vuni pfirodni vanilky, kterd vznikala
dlouhym, pfirozenym a trpélivym zpiisobem, nelze ni¢im nahradit. (...) Vanilkovy lusk
Z pralesa je sice velejemny a elegantni, zaroven je vSak vzacny, a ma proto svoji cenu. (...)
AvSak plno lidi chce mit vanilku obden, proto se hrne do velkého supermarketu a nakupuje
hromady vanilkového cukru, ktery je levny, protoze zadnou pravou vanilku neobsahuje.«!33
Nasledné dochdzi k zavéru, ze si lidé v supermarketech kupuji potraviny, jelikoz jsou levnéjsi
nez ty poctivé vypéstované a proddvané na trznici. Celou tivahu autor uzavird mysSlenkou,
ze 1idé jsou na tyto potraviny zvykli, takze jim ptijde jejich chut ¢i vlin€ ptirozen4, jelikoz jejich
puvodni kvalitni verzi neznaji. Timto zpiisobem vede Ctenafe k zamysleni se nad prioritami
V jeho stravovani.

Dale autor s problematikou nekvalitnich potravin pracuje pii popisu Glutamanovy tovarny:
,»Z téchto karamelovych parket vyrabim pro déti¢ky lizatka. Jsou plna malinkatych tZisek, které
se jim béhem lizani zapichuji do jazyka, aniz by néco citily, Pak se dostavaji do krevniho ob&éhu
a vném krouzi a krouzi. Ty tzisky jsou moji mali sluzebnici v télickach téch déticek!
A tak je to tady se v§im.“™** Problém vrcholi v Glutamonové prohlaseni, ze skrze upravené
potraviny zotro¢i a ovladne vSechny lidi.

Ptredzvést problematiky kvality potravin pfedznamendva jiz samotné jméno Glutaman,
jelikoz glutaman sodny se pfidava do potravin za ti¢elem zvyseni intenzity chuti a viing.!®
Dal$im motivem, jenz v sobé kniha ukryva, je odvaha. Ta se projevuje pfedevsim u malé

Justynky, kterd svou vySkou pfipomina spiSe trpaslika nez Zakyni ¢tvrté tfidy. Diky jeji odvaze

132 Tamtéz, s. 46.

133 Tamtéz, s. 47.

134 Tamtéz, s. 135.

135 <https://www.szpi.gov.cz/clanek/-ecka-a-dalsi-latky-v-potravinach-pridatne-latky-aditiva.aspx>. [cit. 2024-
02-05].
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Lednacci objevi energii ukrytou v rotundach. Tato ukryta energic méni v noci rotundy
na kamenné rakety se schopnosti vzlétnout. Pfi rozednéni jsou vSak opét na svém misté,
aniz by si ¢lovék ¢ehokoliv v8iml. Justynéin pfibéh ukazuje, Ze odvaha se ukryva v kazdém
jedinci nehled¢ na jeho velikost.

Dale autor v knize pracuje s humorem. Ten se zictelné projevuje ve scéné s nutriemi,
kdy se Drajerovi draci snazi za pomoci bezdomovce a jeho ochocenych a vycvi¢enych nutrii
prekazit Safirovym lediiacklim plany: ,,V rouie to zasramotilo, pak se ozval dupot a nakonec
Z ni vypadl kus okousaného polystyrenu. Hned nato vystrcila z roury oranzova kusadla statna
nutrie. Polystyren se pohupoval na hladiné potoka jako néjaky surf. Nutrie skocila do vody,
n¢kolika tempy k polystyrenu doplavala, mr$tn€ se na n¢j vysvihla a nechala se undset mirnym

proudem. po ni ud¢€lala totéz druha nutrie a nésledovaly dalsi a dalsi. (...) Na pokrcenych

------

vlnu nékde na Havaji.“%

Humor autor zakomponoval také do feci zdporné postavy Glutamana, ktery neumi fikat 7
Vtipné jsou také hlasky Drajerovych draki, jenz ¢tenaii vykouzli béhem cetby usmév: ,,Pustime
se do nich! Jsou naklepany jak ¥izky! Jen je hodit na panvicku!“3’

Pro promluvy Drajerovych draki je dale typicka nespisovnost a hovorovost, casto
ve slovnich vyrazech vyuzivaji protetické v, ale také nejriznéjsi anglicismy a zkratkova slova,
¢imz se priblizuji fe¢i blizké détskym c¢tendiim: ,,A kdyz se nékde zaseknem, no problem,
rodicim jsem pro sichr fek, ze jdem na Noc s Andersenem. Noc pohadek, vole!* ,,.Se§ mastr,
mastr, mastr!“%®

Opacny pdl pak zaujima se svou spisovnou fec¢i Kajetdn vyuZivajici také slova knizni
a zaroven vzdy za pomoci termini a odbornych vykladi objastiujici néjakou situaci: ,,Svétlusky
sviti diky bioluminiscenci. Je to nasledek chemickych reakci v zivych burikach a tkanich — tyto
procesy se nazyvaji chemoluminiscence. Pfi jednom z téchto procesii je uvolnéna energie
vyzaiena ve formé svétla. ..«

Autor do knihy bézné zasazuje neobvykla slova, u kterych lze predpokladat, Ze je mladi
¢tenafi nebudou znat, napt. pramice, holobradci, vysluzka, motouzek apod. V daném kontextu

vSak ctenar dokéze jejich vyznam odvodit, a tim padem rozsiftit svoji slovni zasobu.

1% TROJAK, Bogdan. Safirovi ledndacci a Glutaman. Praha: Baobab, 2020, s. 97-98.
137 Tamtéz, s. 93.

138 Tamtéz, s. 107.

139 Tamté, s. 51.
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Co se vSak autorovi nezapie, je jeho povolani basnika promitajici se do jazyku celé knihy,
kdyz si nejednou pohrava se slovy: ,,Na zdejSim trzisti prodavali své zbozi ptislusnici vSech ras
a narodd. Tak zde bylo mozné vidét snédé Marokénce, jak nabizeji solené kance, vedle nich
stali ve svych stancich veseli bélozubi Pakistanci a prodavali kari v rancich, dale tu byli

Rumuni, co prodavati rum umi, a nechybél ani Eskymak, ktery nabizel rampouchy a mak.*14°

V knize dochazi k prolinani Zanra. Dominujici se zda byt zanr prozy ze zivota déti. Hlavni
postavy maji svoji partu, a tudiz mezi sebou pratelské vztahy. Chodi na zakladni Skolu,
kde se stictavaji s neptatelskou skupinou chlapct, kterd se jim snazi za vSech okolnosti
znepiijemnit den a napachat co nejvétsi skody.

DalSim zanrem, nachézejicim se v knize, je dobrodruzny. Ten se projevuje poutavym
a napinavym déjem, kdy parta déti patra po zahadném Glutamanovi, pfi¢emz jsou hrdinové
obdateni velikou ddvkou odvahy a duvtipu.

Ptib¢h doplnuji fantastické prvky, jako jsou napt. ndkladni auto se dvéma kocic¢ima o¢ima
a hmyzimi tykadly, které nikdo nefidi; neexistujici tvorové jako je muz s mutimi kiidly ¢i kapti
hlavou; obii octomilky; rotundy, ze kterych se v noci stavaji rakety nebo paklicovnice
Sperhékovita.

Prolinani zanrii je mozné spatfit také v prostiedi. Pfibéh je zasazen do soucasné Prahy,
coz kongruuje s prézou ze Zivota déti. Postavy zde prochazi po nabtezi Vitavy nebo se ocitnou
na Karlové mosté: ,,Safirovi lediiacei stali v prijezdu starobylé véze na zacatku Karlova mostu.
Bylo to jejich oblibené misto. 14!

Dobrodruznou slozku prostfedi zastupuje velkolepa trznice zasazena uprostied Prahy.
V ni se ¢tenaf necekané setkava s cizokrajnym prostiedim. Hned pii prvnim popisu ptsobi
trznice tajemné: ,,TrZnice byla obehnana vysokou zdi s vézickami a tvofila néco jako malé
mésto ve mésté. Clovek, ktery sem pfisel poprvé, se tady mohl jednoduse ztratit.*42

Na dalsich tadcich zacne trznice pusobit na ¢tenafovy smyslové vjemy zrakové: ,,Splet
uzkych uli¢ek tvofend hlavné malymi pestrobarevnymi stanky byla hotové bludisté. Na zdejSim

a «143

trziSti prodavali své zbozi ptislusnici vSech ras a narodd, sluchové: ,,VSechno to drmolilo,

vyvolavalo a piekiikovalo se ve vlastni feci, jen sem tam zaznélo né&jaké srozumitelné slovo**44

a dokonce i ¢ichové: ,,A vonélo to tady naramné, na kazdém rohu navstévnika chytla za nos

140 Tamtéz, s. 43.
141 Tamtéz, s. 72.
142 Tamtéz, s. 43.
143 Tamtéz, s. 43.
144 Tamté, s. 43.
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né&jaka orientalni viing a vy jste mohli neomylné dojit az k jejimu zdroji.“!*> Rozmanité pokrmy
pak pasobi na ¢tenafovy chutové poharky: ,,(...) protoze jste zabloudili do né¢jakého odlehlého
zakouti, kde jste nasli hlinénou pec a horu mouc¢niki z kiehkého tésta pielitych medovym
sirupem a prazené, pocukrované mandle a sladké fiky a rozinky sultanky.«!4®

Exotiku podtrhavaji také typické znaky jinych kultur: ,,N¢kdy mél ¢lovék pocit, Ze kolem
n¢j pravé rozvifil vzduch tlusty pan v turbanu, ktery nékam spéchal na létajicim koberci,

<147

nebo ¢insky drak nesouci na hibeté Sikmookou princeznu*“*'a neobvykly zptisob, jak toto misto

opustit: ,,A kdyz jste to vSechno snédli, nevédéli jste, jak se odtud dostat zpatky. V takovych
piipadech byl jedinym fesenim privodce.“148

Fantastiku pak naplnuje fiktivni prostfedi méstské ctvrti Rohansko, kde se odehravaji
nadpftirozené véci. Na dné feky existuje podvodni hospoda pro lodniky s kaptimi hlavami, které
obsluhuje ropucha ve spodni¢ce nebo hodiny Skolni véze, na nichz po dvacaté druhé hodiné
oziva soska datla. Nadpfirozené prostfedi se nachazi také pod horou Rip, kde sidli Glutamanova
tovarna: ,,Uprostied sluje sedél na obfim houpacim kiesle zelatinovy medvidek veliky jako
rodinny domek. Drzel v prackach velikansky hnédy pytlik a pomalu se houpal. S kazdym
houpnutim doptfedu vychrlil ztlamy tisice malych gumovych medvidk. Naplnéné pytle

s oblibenymi bonbény pokladal na pasovy dopravnik, ktery je odvazel nékam do nitra hory.*4°

V ramci svého intencionalniho ptisobeni na déti autor pracuje také s pou¢nymi vsuvkami,
jenz do d&je nenasilnou formou zacleniuje. Mlady Ctenar tak objevuje propojenost Safirovych
lediiack s panovnikem Vaclavem IV, ktery mél lednacka ve svém osobnim znaku. Svou ulohu
zde plni také nékolikrat zminény Cesky granat zasazeny v kapesnich nozicich Lednacki, ¢imz
autor naraZzi na jeho unikatnost. Dale se ¢tenaf v knize dozvida, jak vznikaly v ¢eskych zemi
rotundy a k ¢emu slouzily; setkava se také s versi Svatopluka Cecha, se jménem Jana Amose

Komenského, s Andersonovou noci pohadek ¢i biblickou postavou Lazara.

4.2 Ja, Finis
V roce 2020 vydal Véclav Dvorédk vlastnim nakladem knihu Jd, Finis. O rok pozdéji kniha
vyhrala Zlatou stuhu v kategorii Vytvarnad cast — knihy pro starsi déti a mlddeZ, a to za krasny

vytvarny doprovod Jakuba Cenkla.

145 Tamtéz, s. 44.
146 Tamtéz, s. 44.
147 Tamtéz, s. 43.
148 Tamtéz, s. 44.
149 Tamtéz, s. 129.
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Ptibéhem provazi dvanactilety Petr, ktery se rozhodne zachranit svého mladsiho bratra
Martina. Oba chlapci ziji v naSem svété S pon€kud dystopickymi znaky. Zdravi chlapci,
jenz dosdhnou osmého roku, zahadné zmizi. Nikdo nevi kam. Nikdy se nevrati. Zistavaji
jen chlapci s néjakym postizenim. Petrovo postizeni zasahuje o¢i, které jsou extrémné citlivé
na svétlo, proto nosi specialni bryle s ¢ernymi filtry. Kdyz po dovrseni osmého roku Martin
zmizi, vydava se ho Petr hledat. Vytycuje si tak cil, za kterym pevné jde a ani vlastni strach
ho od n&j nemiize odradit: ,,Vratim se a pfivedu i Martinka. Nevim jak, ale dokazu to!“**® Jeho
odhodlani je zaloZeno na pratelském sourozeneckém vztahu a pocitu sounaleZzitosti. Autor
tak vykresluje harmonicky vztah dvou chlapci, jejichZ pouto je upevnéno o to vice, jelikoz
jednoho z nich ma postihnout neblahy osud. Petr, ktery se dokaze dobrovolné obétovat
pro rodinu, vyjadiuje jeji dilezitost v zivoté a stavi ji na nejvyssi misto pomysiného zebticku
hodnot.

Pti z&chranné misi se dostdvd na nezndmou planetu, kde je uvéznén mimozemstany.
Mimozemské rasy hraji v piibéhu dillezitou roli. Uhlavni Nepfitel-mimozemstan podnikéa
invaze na cizi planety za i¢elem ovladnuti, jind mimozemska rasa (pterod’aci) je jim ovladana
a dalsi mimozemstané (stonozaci) brani pied Nepfitelem a pterod’aky svoji planetu. V této
souvislosti postupné Ctendii vyvstadvaji v mysli otazky tykajici se zpisobu Zivota jinych ras
ve vesmiru. Autor k tomu pfistupuje jasné — kazda civilizace, i pfipadna mimozemska, ma svou
kulturu a své tradice, které mohou byt odlisné od téch nasSich:

»lahle planeta patfi stonozakim. Pyramida z mrtvych pterod’dkli, to pohfebisté, je
pozistatek invaze. Vojaci, ktefi pfis§li o pavouky, posbirali své mrtvé a postavili z nich
pyramidu.*

,,Rekni mi n&co, co nevim,* bru¢i Medvéd, a aé rozc€ileny, znovu si seda.

,Dulezité je, co to vSechno znamen4.*

»Neznamena to nic. Jsou to zridy! Dabelska stvoieni, co délaji divné, nepiirozené véci!*
vréi Medvéd, ale uz je téméeft klidny, stejné jako my ostatni ceka, s ¢im piijde Einstein.

,Nevime, jaké jsou jejich pohiebni ritudly,” odtusi Einstein. ,,A nemiizeme odsoudit cizi
mimozemskou rasu jen proto, Ze maji jiné zvyky nez my.«!°!

Ve vézeni se Petr spfateli s mimozemstanem Bublinou — za¢ne se s nim délit o jidlo:
,»Cucdm sladkou tekutinu a z vedlejSi cely usly$im zabublani. Nepamatuji si, Ze by tvor

kdy dostal n&jaké jidlo. (...) Natahuji ruku s larvou a drzim ji u miize. Cekam dlouho, nakonec

se mezi trny ukazuje temné modré chapadlo a ptiblizuje se k larvé. (...) Bere si larvu a celé

15 DVORAK, Viclav. Jd, Finis. Vlastnim nakladem, 2020, s. 38.
151 Tamtéz, s. 160.
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chapadlo mizi, z vedleji cely se ozyva srkavy zvuk nasledovany spokojenym zabublanim. %2

Projevuje se tak dalsi Petrova kladné vlastnost, nesobeckost a pomoc v nouzi cizimu tvoru.
Ob¢ vlastnosti jsou umocnény, kdyz z vézeni vysvobodi nejen sebe, ale také Bublinu.

Déle se Petr potkava s chlapcem Tygrem, jenz ho zavede do jejich chlapecké osady.
Zjistuje, Ze celd osada se sklada z chlapcu, u kterych proces mizeni z planety Zemé néjakym
zpusobem selhal. Spole¢nymi silami bojuji nejen o preziti na nehostinné planeté, ale také
pracuji na zpasobu, jak najit zmizelé chlapce a vratit se zpatky na Zemi.

Jejich dobrodruzné piihody ukazuji dalsi dilezit¢é motivy knihy, a to silu pratelstvi
a vyznam spoluprace pii feSeni problémt. Skupina funguje jako celek, kdy vlastnosti
a schopnosti kazdého jednotlivce z osady jsou dulezité k naplnéni spolecného cile. Pratelstvi
a moznost spolehnout se na druhého se stava pevnym bodem a oporou zivota v osad¢.

Dalsi motiv nachézejici se v knize je stateCnost. Hlavni hrdina pocituje Casto strach,
coz je zcela opravnéné (pofad se jedna o dvanactileté dité ztracené ve vesmiru a stfetavajici
se s nebezpecim). Sam sebe povazuje za slabocha neuvédomujic si pfitom, co vSechno kvuli
zachran¢ bratra podstoupil. ,,Jsi moc state¢ny.“ Bojim se, chci fict, ale skrz seviené hrdlo témét
nevychazi zvuk, jen vrtim hlavou. ,,Statecny neni ten, kdo se neboji, ale ten, kdo sviij strach
piekond. A ty jsi ho prekonal pro svého brasku. %3

Petr ma vSak také zaporné vlastnosti. Vyraznd je nendavist, kterou citi vici celému svétu
nejprve tehdy, kdy ma zmizet jeho bratr, ale také nékolikrat v prubéhu dé&je, kdyz pocituje
bezvychodnost celé situace a neumi se s timto pocitem vnitin€ vypotadat. ,,A pfitom bych chtél
stejn¢ jako Medvéd vétit, ze dokazeme zvitézit a Ze se vratime na Zemi. Vratime se, vratime
se, vratime! Opakuji si stale dokola, az se mi hrdlo svira a zadrzuji slzy, které se derou ven.
Nenavidim se za to, Ze zase bre¢im. Nenavidim naSe nepfatele. Nenavidim vSechny pterod’aky
za to, co nam dé&laji!“*>

Zajimavé je v knize pojeti viry. Na jednu stranu autor pracuje s fiktivni cirkvi, v niz ¢lenové
slavi tzv. osmou svatost odevzdani, béhem které se modli kolem chlapce, jenzZ ma v noci
pii dovrSeni svého osmého roku zmizet. Na druhou stranu se v knize objevuji odkazy
ke kfestanstvi: ,,Jako uhranuty pozoruji scénu, boj Davida s GoliaSem, smrtici tanec mravence
s vazkou.“!® Pozdgji jesté vice autor zachazi do kiestanské viry, kdyz jeden z chlapcti z osady

vypravi svlj piibéh, jak se po probuzeni na cizi planeté citil zoufale: ,,Pfipadal jsem si mrtvy.

152 Tamtéz, s. 58.
153 Tamtéz, s. 170.
154 Tamtéz, s. 138
155 Tamté, s. 67.
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Nekteti tikali, Ze jsme na jiné planeté, ale ja si myslel svoje. Pro mé tohle bylo peklo. Misto,
kde neni Biith. Chté€l jsem si vzit zivot. (...) Ale potom mi Primus ukazal cestu. Biih tady ma

pro tebe tikol, ekl mi. Jen musi$ pfijit na to, jaky ten tikol je.«!*

Piibéh s hlavnimi détskymi postavami je plny nejen dobrodruzstvi a tajemnych zakouti,
ale zaroven naplnuje znaky sci-fi. D& je zasazen do soucasného Zivota na planeté Zemi
obohacené¢ho o nadpfirozeny jev — mizeni osmiletych chlapt — ktery je v priitbéhu déje vysvétlen
mimozemskou technologii. VétSina ptibéhu je vypravéna ve vesmiru z blize neurcené planety,
jenz osidluji mimozemské civilizace. Dulezitou roli zde zastupuji vesmirné technologie,
naptiklad pavouk jakozto klicovy pfedmét, pomoci kterého chlapci mizi. ,,Pavouk je vlastné
zaméfovad. KdyZ je aktivovan, je mozné t& zaméfit a teleportovat.“t®’

Prostiednictvim technologii jsou tudiz postupné vysvétlovany vSechny nadpfirozené jevy.
Za pozornost stoji také propracovand teorie Ctrnactkové soustavy patiici do kultury
mimozemstana Nepritele, kterda se nakonec ukaze pro cely ptibch klicova. ,,My, lidé,
pouzivame desitkovou soustavu. To znamend, ze mame jen deset Cisel. Nula, jedna, dva, tfi,
Ctyfi, pét, Sest, sedm, osm a devét. A desitku jiz zapisujeme jako jednicku a za ni nulu. Ale nas
Neptitel, a myslim tim ten opravdovy Nepfitel, podle vS§eho pouziva ¢trnactkovou soustavu.
Znamena to, ze kromé ¢isel od nuly do devitky ma jesté znak pro desitku, jedenactku, dvanactku
a tiinactku. Teprve &trnact zapise svym znakem pro jedni¢ku a nulu.“2°®

S technologiemi pak souvisi také nejriznéjsi odborné a védecké i teoretické vyklady, které
vSe vysvétluji a zaroven obohacuji ¢tenarovy znalosti.

Atmosféra a prosttedi knihy je tajemna, ponura, misty pro mladého ctenare
snad i strasidelna: ,,Dunéni, Ohlusujici udery, které v pravidelnych intervalech az dosud
odméfovaly nas Cas, prave ustaly a svétlo nad nasi hlavou zhaslo. Nastava naprosta tma a ticho,
ani ja nic nevidim, sly$im jen pferyvavy dech ostatnich. Do ticha zazni tahly drasavy ton. Kluci
nadskakuji leknutim, k¥i¢i hrtizou, s rukama na usich ustrasené hledi nad sebe. Ve stejném misté
jako koule svétla predtim se objevuje mald duhova kulicka ordmovana vlnicimi se paprsky.
Ttikrat se kratce rozjasni, pak prudce sleti mezi nas a zmizi.“*°
Nekteré pribehové ¢asti se zdaji byt az kruté vzhledem ke skutecnosti, Ze se jedna porad

jen o déti: ,Na podlaze cely pfistava nékolik valeckd, mrskaji sebou ze strany na stranu.

156 Tamtéz, s. 124.
157 Tamtéz, s. 146.
158 Tamtéz, s. 187.
159 Tamtéz, s. 42-43.
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Pfepada mé strasny hlad a zizenl. Plazim se ke vchodu a jeden odporné mékky valecek beru
do ruky. Vypada jako larva, krouti se mi v dlani. Kdyz ji zmacknu, vystiikne mi na prsty kalna
tekutina. Citim pach shnilych brambor a pfemahdm nutkéni vyhodit tvora z cely ven. Musim
jist. Je jedno co. Jestli jsem dokazal poziit mech, snim i tohle! Zaludek se mi stahuje odporem,
kdyZz poprvé ochutnavam obsah. Chut je divna, ale zaroven nasladla.“!®® To vse podtrhuji

ilustrace vyuzivajici tmavé odstiny pfedevsim modré barvy.

160 Tamté, s. 57.
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4.3 Super Spellsword Saga: Legenda o Nekone¢nu
Komiks od malife Nikkarina, vlastnim jménem Michal Mensik, vydalo nakladatelstvi
Labyrint v roce 2019. O rok pozdé&ji vyhral ocenéni Zlata stuha Vv kategorii Komiks pro déti

a mladez.1%1

Dé&j komiksu je zasazen do fiktivniho kouzelného svéta ohrozeného Magickou koblihou
Nekonecna, kterd miiZze narusit magicky tok ¢asu. Proto byl povolan kouzelnik Klerec se svym
ucném Eliotem, aby nalezli bajného casomaga, ktery jako jediny dokéze koblihu Nekonecna
zni¢it. Pro komiks je typicky humor propojeny s odkazy na soucasnou popkulturu a zivot
mladych lidi. Casto se objevuji jako tzv. easter eggy, tedy schované vtipky.

Prvotni stopu, kde zacit hledat, hrdintim poradi vé&Stecka koule, tzv. Googlus Wizipedius,
jez je zavede do knihovniho archivu. Zaroven se jedna o prvni narazku na soucasnou dobu,

protoze teenageti bézné vyhledavaji v§echny informace prostiednictvi Googlu nebo Wikipedie.

GOOGLUS WIZIPEDIUS... EASOMAG! TAK UKAZ.
BAINA - POSTAVA - OHROMNE - Mocl...
DoBRE, A DAL?

4 TENTo - ELANEK - J€ - PAHYL?

Obrazek ¢&. 2 — Googlus Wizipedius'®?

Z knihovny se kouzelnici vydavaji do elfi kavarny, aby jim elfové, ztvarnéni jako hipstefi,
pomohli s pfekladem Chronocroniconu ze staroelfStiny. Mistni elfové drzi krok s nasi dobou,

takZe nejen ze si foti své jidlo a upravuji riznymi filtry, ale dokonce jsou vegetariani.

161 <https://www.albatrosmedia.cz/autori/9341029/nikkarin/>. [cit. 2024-02-25].
162 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovéano.
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. oA v
PROMINTE,
PANOVE...

HNED, HNED,
JEN S| VYFoT(M
TENHLE DoRT.

Obrézek ¢. 3 — Elfi hipsteii*®

Dalsi stopa zavede magy ke krali Ulrichu Drakomlatovi, ktery se jako posledni stfetnul
s Casomagem, ale zaroven je po smrti — zemiel v bitvé s drakorozcem. Aby Klerenc ziskal
potiebné informace, rozhodne se najit nekromanta za ¢elem oziveni krale Ulricha.

Pii dal$im patrani jim do cesty vstoupi Noria, princezna hrdych severnich barbart.
Pro umocnéni zazitku z ¢etby se v Noriiném panelu poprvé vyskytuje nazev konkrétni pisné,
jenz si ¢tenaf muze ke ¢teni pustit. Hudba tak nejen dokresluje atmosféru, ale také naznacuje,
jak by to asi vypadalo ve filmu.!%* B&hem jejich setkani viak dojde k hospodské rvadce,

kde je Klerenc zranén. Ukol tedy pfechéazi na Eliota, ke kterému se piipojuje Noria.

Obrazek ¢. 4 — Hudba v komiksu6®

163 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovano.
164 Tento efekt vyuziva pak autor také v daliich &4stech piib&hu.
165 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovéano.
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Jejich prvni spole¢né kroky vedou na hibitov za nekromantem Funusem, coz je dalsi slovni
hticka. Dale je zde explicitné odkazano na serial The Walking Dead, kterému je také vénovan

jeden panel pfimo s postavou ze serialu.

Obrazek ¢. 5 — The Walking Dead?¢®

Funusova magie ozivi mrtvého Ulricha, a ten jim sdéli informace o poslednim ¢asomagovi.
Dozvi se, Ze Casomag byla ve skute¢nosti Zena Cyrilla, ¢imz je zde odkazano tentokrat na knizni
sérii Andzreje Sapkowskiho Zaklinac.

Vyprava pokracuje do mésta Port, konkrétné do div¢i kouzelnické skoly, o které koluji
zveésti, ze mistni Carodéjky nemaji rady muze. Proto se Eliot pomoci kouzelného lektvaru
pfeméni na divku a s Noriou se infiltruje do Skoly. Opét se setkavaji s jiz uzdravenym
Klerencem. Eliot se zde zamiluje do ¢arod¢jky Elisy. Milostné vzplanuti je vSak jen povrchni,
aniz by postavy mezi sebou byt jen promluvili. Elisin pokoj je totiz plny nejriznéjsich her
a hernich rekvizit, coz na Eliota udéla dojem. Nasledujici stranky komiksu jsou tedy vénovany
hram, coz potési predevsim Ctenate-hrace. Kromé toho Elisa vlastni vSechna ¢isla Moderniho
magazinu, kde byl pofizen posledni rozhovor s asodéjkou. Dle zachycenych informaci se ma

zdrzovat na ostrové Sorbros, kam se postavy (bez Klerence, jelikoz odmitd cestovat

Vv nehygienickych podminkach lodi) vydaji.

166 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovéano.
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Obrazek ¢&. 6 — Pokoj Elisy*®’

Po dlouhé cesté, béhem které potkaji napiiklad Luka Skywalkera a Mistra Yodu jakozto
dal$i odkaz tentokrate na filmovou sérii Star Wars, ¢asodéjku opravdu najdou. Ta po n€kolika
dalsich peripetiich Magickou koblihu vazné zniéi.

Komiks je na jednu stranu postaven na klisé, d¢la si srandu z fantasy schémat, ale také
ze svého autora, viz poznamka o tom, ze neumi kreslit kon¢. Na druhou stranu vSak reflektuje
soucasné chovani lidi, a to hlavné projevujici se na chovani elfii; sexualizuje Zeny nehledé
na jejich veék ¢i proporce téla; zobrazuje povrchnost muzi, kterym staci k zamilovani tieba

jen sbirka videoher.

- KDE SE TU BERE TATo '
POVABNA VILA?

Obrézek ¢. 7 — Zobrazeni zeny v komiksu®®®

167 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovano.
168 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovéano.
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Legenda o Nekonecnu v sobé prolind hned nékolik zanra. Nejvyraznéjsi je samoziejmée
komiksové zpracovani s pestrobarevnou ilustraci.

Népadny je taktéz fantasy zanr — komiks vykazuje hned nékolik typickych znakt. Hlavni
hrdina Eliot se vydava na dlouhou strastiplnou cestu. Jako spolecnice se k nému vlivem
okolnosti piidava silnd a vérna bojovnice Noria. Dale zde vystupuje cela skala charaktert, napf.
antropomorfni kocour-knihovnik Morrias; jeSitny, ale zdbavny mag Klerenc, jenz se na prvni
pohled zamiluje do jakékoliv Zeny a mimo to se snazi vyhnout naro¢né praci, zaroven si vSak
rad piipisuje zasluhy ostatnich.

Ptibéh se odehrava v imaginarnim svété, ktery je z¢asti predtechnicky a z ¢asti technicky.
To se projevuje v predmétech, jenz postavy vyuzivaji. Objevuji se zde na jednu stranu véstecké
koule, kouzelné zrcadlo, kouzelny lektvar, na druhou stranu pak fotoaparaty, gameboy nebo
kavovar. Spojenim téchto dvou natolik rozdilnych dimenzi je docileno €asto vtipnych situaci,
které dokresluji promluvy postav obsahujici soucasné vyrazy (napf. hoax, naramky pratelstvi,
bulvar, bio...). Zvlastni kategorii zastupuji kouzelné ptredméty propojené s odkazem
do soucasnosti, jenz se projevuji nejen v jejich nazvu, ale také v jejich funkci, napt. véstecka
koule Googlus Wizipedius.

Dal$im vyznacnym Zanrem prostupujicim komiksem je dobrodruzna literatura. Vyraznym
znakem je primarné napinavy d¢j odehravajici se v exotickém prostiedi. Postavy na své vypraveé
prochazi riznymi krajinami — hoficimi planémi, jeskyni, tajuplnym lesem, hibitovem, cestuji
na exoticky ostrov apod. Napéti piibéhu dodavaji rozmanité zapasy napiiklad se zombies nebo

S drakorozcem, vrcholi v8ak v zavére¢né bitveé kouzelnika.
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5 Navrhy pracovnich listi do hodin literarni vychovy

Pracovni listy jsou zaloZzeny na tzv. ti¥ifazovém modelu uéeni neboli modelu EUR
(evokace — uvédomeéni si vyznamu — reflexe). Prostiednictvim ramce EUR zak ziskava
ptirozenou formou informace v souvislostech, jelikoz model zachovava pfirozené procesy
Vv mozku ¢lovéka, jenz se néCemu uc¢i. Model v zacich podporuje zajem o uceni a rozviji jejich
kli¢ové kompetence.'°

Prvni f4zi modelu EUR je tzv. evokace, ve které je zak nejen zaktivovan, ale také motivovan
k praci. Pomoci aktivit je vybidnut k samostatnému mysleni. Zjist'uje, co o daném tématu vi,
piipadné si myIné informace opravuje.’

Dalsi fazi je tzv. uvédoméni si vyznamu, v niz probihd u¢eni. B€hem procesu jsou zakiim
predkladany aktivity, kde si ovéfuji, zda novym informacim opravdu rozumi.!’*

Zaveérecnou fazi je tzv. reflexe, ve které zaci tfidi a utuzuji ziskané informace, vlastnimi
slovy vyjadiuji své myslenky a nové osvojené informace. Dochazi k poslednim tpravam noveé
nabytych védomosti.1’2

Ttifdzovému modelu uceni odpovidaji tzv. aktivity pred €tenim, pfi ¢teni a po Cteni,
jez vedou zaky nejen k Cetbé, ale také k prozivani a uvazovani nad textem. Aktivity pied ¢tenim
davaji zadklim prostor zamyslet se nad tématem a vybavit si své zkuSenosti S nim spojené.
Aktivity béhem c¢teni vedou Ctenafe k porozuméni ¢tenému textu. Za timto Gcelem se zakim
pokladaji nejriznéjsi otazky a tkoly, které je uéi nad textem piemyslet a 1épe jej pochopit.
K hodnoceni ptecteného textu a k utfidéni Ctenafovych mysSlenek pak pfispivaji aktivity
po &teni.t™®
S navrzenymi pracovnimi listy je mozno pracovat riznymi zpusoby:

= 74ci jej mohou vyplnit nejprve samostatné a poté si spolecné fict své odpovédi,

= spolecné si precist kazdy ukol, poté dat zakim cCas k zamysSleni a k pisemnému

vyjadieni myslenek a teprve pak piejit ke spole¢né diskuzi nad odpovéd’mi;

= nckteré ukoly Ize splnit pouze Ustné, neni nutné odpovédi zapisovat.

169 KOSTALOVA, Hana. O tom, jak byl vyvinut tFifazovy model procesu uceni EUR, a o mnoha dalSich vécech
premyslela Jeannie Steelovd. Kritické listy. 2002, ro¢. 9, s. 15. [cit. 2024-02-10]. Dostupné z WWW:
<https://kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2021/01/KL_9_web.pdf>.

170 ZORMANOVA, Lucie. Vyukové metody v pedagogice: Ttifazovy model u¢eni. RVP Metodicky portdl, 2012
[cit. 2024-02-10]. Dostupné =z WWW: <https://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/16247/VYUKOVE-METODY-V-
PEDAGOGICE-TRIFAZOVY-MODEL-UCENI.html >,

1 Tamtéz. [cit. 2024-02-10].

172 Tamtéz. [cit. 2024-02-10].

13 HAUSENBLAS, Ondfej. Aktivity pred Getbou — pfi Eetb& — po etb&. RVP Metodicky portal [online]. 2007 [cit.
2024-02-10]. Dostupné z WWW:<https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/1570/AKTIVITY-PRED-CETBOU---PRI-
CETBE---PO-CETBE.html>.
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Pii vybéru zptisobu prace s pracovnimi listy zalezi vzdy na povaze tiidy, zda je aktivni, Zaci
radi diskutuji a sdileji své napady, ¢i se jedna spiSe o pasivni tiidu, kde je zapotiebi nejprve vést
zaky k zapisovani svych myslenek. Zaroven dle potfeby, zajmu a Sikovnosti déti je mozno
se U n¢kterych otazek pozastavit a hloub€ji nad nimi diskutovat, piipadné i nékteré ukoly
vynechat.

Pro praci s knihou Legenda o Nekonecnu byla vytvofena piiprava na vyucovaci hodinu
vV podob¢ interaktivniho pracovniho listu vytvofeného prostiednictvim webové stranky
liveworksheets.com. Pracovni list je dostupny na WWWwW odkazu:
https://www.liveworksheets.com/w/cs/czech/75825609.

Prace na interaktivnim listu pfedpoklada praci na notebooku, popt. tabletu, tudiz rozviji

mimo jiné také digitalni kompetence zakd, na které je stale vice kladen duraz.
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5.1 Safirovi ledinacci a Glutaman

5. 1. 1 Metodické pokyny k pracovnimu listu

Téma hodiny Safirovi lednédcci a Glutaman
Casové naroénost | 1 vyu¢ovaci hodina
e 7ik dokaze vyjadtit vlastnimi slovy hlavni myslenku textu.
.. . | e Zak navrhne pokra¢ovani piib&hu.
-, | kognitivni oL o ‘
g e 74k setfadi text v textové navaznosti.
) . .
E e Zak vytvoti vlastni popis.
O | afektivni | o Zak vnima dulezitost humanity v lidském jednani.
sychomo- - C .
Psy , e Zak nakresli obrazek dle popisu.
toricky

Hodnoty a pojmy | experimentovani na lidech a zvitatech, humanita, empatie, kreativita

prace s textem, vytvareni dovednosti, samostatna prace zakd, hromadna

Metody aformy | 0o 1 rozhovory

Pomuicky pracovni listy, psaci potieby, pastelky

Tabulka ¢. 17

Ukol &. 1: Podivej se na obrdzky, kterymi zacind kazda kapitola v knize. Na jejich zakladé zkus
predpovédeét, o cem by kniha mohla byt.
= Jedna se o aktivitu pied ¢tenim, kdy si na zaklad¢ obrazkl Zaci vytvofi prvni predstavy
o pfib&hu.
= Mozné FeSeni: Obrazky naznacuji, Ze se bude jednat o dobrodruzny ptibéh (lod’, globus,
chatr¢, denik atd.) s prvky fantasy, sci-fi (ndkladni auto s tykadly) ¢i pohadky

(Aladinova kouzelna lampa).

Ukol &. 2: Nyni se podivej na obdlku knihy a vymysli pro ni ndzev.

=  Individualni FeSeni

Ukol &. 3: Precti si iiryvek. Napis, jak by piibéh mohl pokracovat.
= ZAci si prectou kratky aryvek z knihy o experimentech, ve kterych byla zk¥izena jestérka
s kaktusem a chameleon s riazi. Ukazka je ukoncena vétou: To se ukdzalo jako velmi

prozirave. Nasledn€ maji zZaci navrhnout pokracovani piibéhu. Pomoci voditek v ukéazce

174 7droj: vlastni.
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(kazdy védec znal jen polovinu procesu) maji idealné vyvodit, Ze jedna z postav chtéla
experiment nejspise ukoncit.

=  Individualni FeSeni

Ukol &. 4: Vyber si z ukdzky jednoho zkiizeného tvora a nakresli jej.
= Zaci si z ukazky vyberou tvora, jehoz popis je v uryvku explicitné vyjadfen (jestérka
a kaktus, ¢lovek a bobr, ¢loveék a brambora), nebo dle vlastni fantazie nakresli tvora,
jenz je v textu pouze zminén bez dalSiho popisu vzhledu (chameleon a rtze, ¢lovék
a vcela). Zalezi tedy na volbé zaka, zda si vybere moznost ilustrace na zaklad¢

porozuméni prectenému, nebo da prednost vlastni tvofivé cinnosti.

Ukol &. 5: Uryvky sefad’ tak, aby na sebe navazovaly.

= Na zékladé porozuméni textu zaci sefadi Uryvky tak, aby byla zachovana textova

navaznost. Pfitom si v§imaji jednotlivych voditek, jenz jim pomahaji sefadit text.
= SpravnéieSeni:1E,2C,3B,4D,5A.
1. Uryvek E navazuje na ukazku z tfetiho tikolu. Popisuje, jak Zenon vypadal

po tom, kdyz zac¢inal pfichazet o rozum.
Uryvek C pokra¢uje v popisu Zenonova vzhledu.
Uryvek B sdéluje Zenonovu reakci na vypravécav odchod.

Uryvek D popisuje, jak chtél Zenon vypravéde piesvédéit, aby ziistal.

ok~ w0

Uryvek A navazuje na zptisob pohledu, jen vypravééi Zenon vénoval. Navic

definitivné oznamuje vypravéctv odchod.

Ukol &. 6: Vymysli viastniho tvora, kterého bys zkiizil. Popis jeho vzhled, vastnosti, chovani
a podminky, které by k Zivotu potreboval. V zaveru shrn, jaky by byl jeho prinos.

= Jedna se o kreativni tikol, ve kterém je spojena vlastni tvtrci ¢innost zaka se schopnosti

pisemn¢ se vyjadfit. Dle svych napadi vytvoii kratky text, v némz uplatni prvky

slohového utvaru popisu a charakteristiky.

Ukol &. 7: Jaké spatiujes vyhody a nevyhody téchto kiizencii?
= Navozenou otdzkou se piesouva zakovo mysleni do etickych uvah nad problematikou
experimentovani na lidech, zvifatech. Prostfednictvim T-grafu se zamysli a zhodnoti

mozné vyhody a nevyhody téchto experimentd.
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=  MozZné FeSeni: vyhody — usnadnuji lidem praci, zkiizené rostliny mohou byt krasné;

nevyhody — je to neetické, lidem a zviratim to mtze ublizit.

Ukol &. 8: Pokracoval(a) bys s experimenty na lidech a zvifatech, kdybys byl(a) na misté
postavy ty? Proc?

= Ukol vede k utiidéni si vlastnich myglenek a informaci o problému, které zak nakonec

pisemné vyjadii. Po splnéni posledniho tkolu je schopen formulovat hlavni myslenku

pracovniho listu.
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5.2 Ja, Finis
5. 2. 1 Metodické pokyny k pracovnimu listu

Téma hodiny J4, Finis

Casova naro¢nost | 1 vyucovaci hodina

Cil hodiny

e 74k vyjadii vlastnimi slovy hlavni mys$lenku textu.

kognitivni . .., . o , .
e Zak porovnava ritualy a tradice v riznych zemich, kulturach.
afektivni e Zak respektuje rasové a kulturni odlignosti.
psychomo- S y . e
i e 7ak pisemné a graficky vyjadii své myslenky.

Hodnoty a pojmy | pochopeni, respekt a tolerance, odli$nosti, ritualy, tradice

Metody a formy

prace s textem, vytvareni dovednosti, samostatna prace zakd, hromadna
vyuka, rozhovory

Pomiicky pracovni listy, psaci potieby, pastelky

Tabulka ¢. 217

Ukol &. 1: Pripomind ti slovo FINIS néjaké jiné? Co by mohl znamenat ndzev knihy?

Smyslem otazky je aktivizovat zaka. Slovo finis v latiné znamena hotovo. Zakim
by vsak mélo na mysli vytanout podobné slovo — finish, coz ma v angli¢tiné vyznam
dokoncit, ukoncit, konec. Nazev knihy by je mél tedy vést k poznatku, Ze bude néco

ukondéené.

Ukol &. 2: V jakém Zanru kniha bude nejspis napsand? Podle ¢eho si to myslis?

Cilem tkolu je vzbudit v zacich zajem o knihu, o jeji pfib¢h. Ilustrace zobrazuje chlapce
se zaficim kopim (muize se jednat o vynalez nebo magicky pfedmét) a chobotnici, ktera
muze byt ptiSerou, nebo technologii. Pozadi obélky je tmavé modré. Dle barev
by se piibéh mohl odehravat nékde v oceanu, nebo ve vesmiru. Indicie je tedy maji
nasmérovat, ze se bude jednat o pifibéh s nadpfirozenymi predméty, nebo
technologickymi vynélezy. Na zéklad¢ téchto poznatkl se jednd bud’ o Zanr fantasy,

nebo sci-fi.

175 7 droj: vlastni.
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Ukol &. 3: Na zdkladé ilustrace na obdlce napis slova, kterd té napadaji, Ze budou pro piibéh
klicova.
= Obalka knihy je prvni véc, se kterou se Ctenat dostava do kontaktu. Smyslem ukolu
je zamyslet se nad jeji spojitosti s pfibéhem a vytvofit si tak pfedstavu, o ¢em by kniha
mohla byt.

=  Individualni FeSeni

Ukol &. 4: Precti si ukdzku.
= Nasledujici otazky pracuji s ukdzkou z knihy. Jednd se o metodu fizené¢ho Cteni,

kdy pomoci otazek jsou zaci vedeni ke kritické analyze a kritickému uvazovani.

Ukol &. 5: K cemu slouzi pavouci? Nakresli, jak si pavouka predstavujes.
= Ukol vede 7aky k porozuméni pieéteného textu a vyvozeni funkci pavouka. Jeho
soucasti je kresba pavouka zaméfend nejen na vlastni tviirci ¢innost zak, ale predevsim
na pochopeni metafory, kdy pavouk z ukazky vyjadiuje vnéjsi podobnost s pavoukem
jako zvifetem.
= ReSeni: Pavouci slouzi k dorozumivani pterodaki, k jejich teleportaci a ovladaji jejich

mysl.

Ukol ¢&. 6: Kdo jsou pterodici? Proc je tak asi nazyvaji?
= Mozné FeSeni: Pterod’aci jsou vojéci, neptatelé chlapct. Zaroven jsou také obét'mi,
protoze je n¢kdo ovlada. Jméno dostali nejspiS proto, Ze se vzhledem podobaji

pterodaktylim — budou asi umét Iétat.

Ukol &. 7: Kde se pribéh odehrdava? Podle ceho si to myslis?
= Mozné FeSeni: Piib¢h se odehrava ve vesmiru na néjaké cizi planeté, protoze jedna
Z postav povida, Ze tato planeta patii stonozakim. Postavy také nazyvaji pterod’dky

mimozemskou rasou.
Ukol &. 8: Znds néjaké jiné knihy nebo filmy, kde vystupuji mimozemstané?

= Mozné FeSeni: E.-T. — Mimozemstan, Venom, Vettelec, Star Wars, Muzi v ¢erném,

Marvel filmy apod.
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Ukol €. 9: Ktereé tvrzeni o ukdzce je pravdivé?
= Pfi plnéni ukolu je nutné nejen spravné porozumeét ukazce, ale téz znat literarni teorii.

=  Spravné ieSeni: D

Ukol &. 10: Kazdd z postav ziskala prezdivku podle svych viastnosti. Na zdkladé jejich jmen
a informaci z ukazky odhadni, jake viastnosti maji:
= Moiné FeSeni: Einstein — vynalézavy, chytry. Tygr — hbity, ostrazity, rychly. Stipek —

otravny (vSechny kolem sebe Stipe), zru¢ny (Stipe dievo). Medvéd — velky, silny.

Posledni tfi ukoly navazuji na ritudl z ukazky, kde pterod’aci pohibivaji své mrtvé
do pyramid. Cilem je vést zaky k zamySleni se nad ritudly a tradicemi, které se ve svété
dodrzuji, pticemz kazda zemé ¢i narod se v jejich praktikovani mize odliSovat nebo mit
své specifické. Zaci by si méli z tikolti odnést, Ze nemohou ostatni odsuzovat z nepochopeni
jejich rituald a tradic, ale mély by se snazit je nejdiive pochopit. Dil¢im cilem je vzajemna
osvéta o kulturnich zvyklostech ve svété. Odpovédi na tkoly jsou zavislé na jejich vSeobecném

piehledu.

Ukol &. 11: Jaké ritudly a tradice jsou pro nds, lidi, typické?
= Jedna se o motivaéni tkol, ktery v Zacich evokuje, co o ritualech a tradicich védi, jaké
znaji.
= Mozné FeSeni: slaveni narozenin, Vanoc, Velikonoc, Dne déti, svatby, pohiby, vitani

obc¢ankd, karnevaly atd.

Ukol & 12: Kazdy nérod ma své ritudly a tradice. Které z téch zahranicnich ti prijdou divné?
Cim?

* Individualni FeSeni
Ukol &. 13: Zamysli se, které z ceskych ritudlii a tradic by zase naopak nékomu cizimu mohly

pripadat divné. Proc?

=  Individualni FeSeni
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5.3 Super Spellsword Saga: Legenda o Nekonecnu

5. 3. 1 Metodické pokyny k pracovnimu listu

Téma hodiny Komiks
Casové naroénost | 1 vyu¢ovaci hodina
.. . | e Zak setadi obrazky dle ¢asové posloupnosti.
-, | kognitivni . 3 o o
g e Zak vytvori text k obrazkiim v kontextu dané situace.
)
2 | afektivni e Zak si uvédomi propojenost mezi vizualni oporou a textem.
S | psychomo- y
psycna e Zak pise na notebooku.
toricky

Hodnoty a pojmy | komiks, panel, bubliny, humor, kontext

brainstorming, prace stextem a obrazem, vytvafeni dovednosti,

Metody a form o uito I ;
y y samostatnd prace zakul, prace ve dvojicich, prace na notebooku

Pomiucky notebooky do dvojic, odkaz na interaktivni pracovni list

Tabulka ¢&. 3176

Uvodni aktivita: brainstorming
Na zacatku hodiny ucitel napise na tabuli téma hodiny: komiks. Za vyuZziti brainstormingu

zjistuje, co zaci o daném tématu védi.

Po zbytek hodiny Zaci pracuji ve dvojicich na notebooku, pfip. tabletu. Dle pokyni
vyuCujicitho si v internetovém prohlize¢i oteviou odkaz, kde je nahran pracovni list:
https://www.liveworksheets.com/wi/cs/czech/7582569. Kazda dvojice pracuje samostatné,

vlastnim tempem.

Interaktivni pracovni list
Ukol &. 1: Serrad’ obrdzky podle casové posloupnosti.
= Ukolem je sefadit zpiehazené obrazky tak, aby byla dodrzena ¢asova posloupnost déje.
V ramci aktivity Zaci musi sdélenim na panelech porozumét, aby je byli schopni spravné

sefadit.

Ukol &. 2: Precti si komiks a odpovéz na otdzky.
Uryvek z komiksu pfimo navazuje na poskladané panely z predchazejici aktivity. Béhem

Cetby zaci zodpovidaji na nasledujici otazky:

176 7droj: vlastni.
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V jakeém svéte/dobé se pribeh odehrava? Proc si to myslis?
MoZné teSeni: Piibéh se odehrava ve fiktivnim svété s nadpfirozenymi postavami,
zarovenn vSak odkazuje na soucasnou dobu v redlném svét€¢ (foceni jidla, bio

potraviny...).

O jaky zanr se jedna? Podle ceho jsi to poznal(a)?
Mozné FeSeni: Jedna se o fantasy, objevuji se zde nadpftirozené postavy (elfové,
kouzelnici, casomag, kocour-knihovnik), kouzelné predméty (chronocronicon, hiilka)

a kouzla.

= Jaké jsou zdkladni znaky tohoto Zanru?

v r

Mozné FeSeni: Nadpiirozené postavy a predméty, kouzla, magie, d¢j se zpravidla

odehrava v minulosti.

Objevuje se v komiksu néco, co do Zanru uplné nezapada?
Mozné feSeni: Do Zanru nezapada pojeti elfi jako hipsterti, odkazy na soucasnost,
napf. foceni dortu a pouziti filteru, bio potraviny, flat white, spodni pradlo elfek

a celkovée prostiedi kavarny.

Ukol &. 3: Doplii text do bublin.
= Naposledni stran¢ komiksu byl z bublin text vymazan text, zaci tedy musi text v pfedem
pfipravenych bublinach dopsat. Pfitom zuZitkuji informace, které z komiksu vycetli.
Cilem aktivity je podpofit kreativitu a fantazii zaku, vést je k uvédomeni si dilezitosti
propojeni obrazu a textu v ur¢itém kontextu, ke spolupraci a spole¢nému kompromisu
pii vybéru slov do bublin.

* Individuilni FeSeni
Po odeslani prace mize vyucujici promitnout nékteré Zadkovské komiksy. Zaci mohou

jednotlivé prace mezi sebou srovnavat a hodnotit, zdatext v bublinach skute¢né zapada

do kontextu.
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6 Realizace pracovnich listii v hodiné literarni vychovy
VS8echny pracovni listy z pfedchazejici kapitoly byly vyzkouSeny v hodinach literarni
vychovy na 2. stupni zakladni Skoly v Brng, a to ve dvou Sestych tfidach (6.A, 6.B) a dvou
osmych tfidach (8.A, 8.C).
V ramci realizace pracovnich listi byl kladen diiraz predevs§im na tyto jevy:
= naplnéni cild,
= Casova narocnost,
= jasnost, pifehlednost a obtiznost zadanych tkold,
= spolupréace ve dvojicich,
» zda pracovni listy zZaky zaujaly.
Prace probihala ve vSech tiidach stejnym zpiisobem: spole¢na cetba zadani ukold, cas
na zamysleni a vypracovani, a nakonec sdéleni odpovédi pred tfidou ¢i pfipadna vzajemna
interakce mezi Zaky. Tento postup byl zvolen proto, aby pti ovéfovani pracovnich listi nedoslo

ke zkresleni vysledkd.

6.1 Safirovi lediia¢ci a Glutaman

V Sestych tfidach bylo v hodin€ pfi realizaci pracovniho listu ptfitomno celkem 46 zakl

a v osmych tfidach celkem 37 z4k.

6.1.1 Realizace pracovniho listu v 6. tFidach

Hodinu zapocal vyucujici ozndmenim tématu hodiny, jez se vztahuje k spisovateli Bogdanu
Trojakovi a jedné jeho knize, kterou napsal pro mladé ¢tenare. Nasledovala spolecnd Cetba
autorova medailonku, pfi¢emz se vyucuji pozastavil nad ocenénim Magnesia Litera a s zaky
si vysvétlili, co to je.

Po pieteni zadani prvniho tkolu, kde Zaci méli dle ilustraci z knihy ptedpovédét,
0 ¢em by kniha mohla byt, dostali ¢as na promySleni a zapsani svych mysSlenek. Poté
je pted tiidou prezentovali. Nejcastéjsi piedpoveédi byly spojené s dobrodruzstvim nebo
cestovanim a patranim za n€kym ¢i né¢im. V navazujicim druhém ukolu pak své predpovéedi
shrnuli do nazvu, jaky by kniha mohla byt, napt. Cestovatelsky denik, Ptaci Zivot, Ptaci
dobrodruzstvi, Prokleti kolibrika, Ptaci agent 0069, Ptaci zahady.

Uryvek vukolu & 3 byl piedten spoleéné nahlas, Zaci se piitom stiidali. V poloving
byl pferusen, aby mohli navrhnout jeho pokradovani. Cast zékii v textu pokracovala v kiizeni

organismu a Cast se zaméfila na mozna nebezpeci, ktera by vyzkum mohla ohrozit. V- mnoha
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textech se také objevovalo jméno postavy Zenona zuryvku, coz piidavalo textim
na autenti¢nosti. VSichni Zaci se vzili do role spisovatele a text psali z pohledu vypravéjici
postavy v ukazce.

Na tkolu €. 4, ve kterém se mél nakreslit jeden z kiizenych tvort z ukazky, pracovali zaci
automaticky sami od sebe, kdyz poslouchali spoluzaky, jak jim pfedcitaji své texty. Ke kresb¢
se pak prabézné vraceli, kdyz méli dalsi ukoly hotové a ¢ekali na zbytek ttidy.

V patém ukolu setazovali zpiehdzené véty tak, aby byla dodrzena textovd ndvaznost.
Dostali ¢as k samostatnému procteni a sefazeni. Pti spoleném vyhodnocovani bylo zajimavé,
ze v obou tfidach témef polovina zakh prehodila poradi uryvkl B a E. U ostatnich pak neméli
problém urcit spravné poradi.

Ukol ¢. 6 byl opét tviiréi. Zaci méli tentokrat vymyslet a popsat vlastniho zk¥izeného tvora.
Popis tvora zéky velice bavil, coz se nasledné promitlo do hlaseni se o slovo, aby jej mohli tfidé
ptestavit. Z diivodu ¢asového omezeni pak musel vyucujici aktivitu prerusit.

Nasledné zaci pracovali samostatné na tkol ¢. 7 a 8. V sedmém tkolu méli kriticky
zhodnotit pozitiva a negativa téchto kiizenct. Béhem diskuse se nakonec v obou tfidach shodli,
Ze pozitivum je v usnadnéni praci ¢loveku. VEtsi ¢ast diskuze se ubirala smérem k negativim.
Zaci zminovali, Ze novi kiizenci mohou zcela nahradit piirozené tvory, zkiizené organismy
se mohou vymknout kontrole, lidé a zvifata mohou pfi kiizeni trpét apod.

V poslednim tkolu se méli rozhodnout, zda by v pozici postavy z ukazky v experimentech
pokracovali ¢i nikoliv. Vétsina Z4kl zvolila moznost, Ze by experimenty ukoncila kvili jejich
moznému zneuZiti a také kvuli tyrani zvitfat a lidi. MenSina by v kiiZeni organismi pokracovala
S ucelem stat se slavnym védcem a nebo jen proto, Ze jim to ptijde zajimavé.

Hodina byla ukoncena vyplnénim kratké ankety o tfech otazkach:

- Pokus se vysvétlit, jakou problematikou se pracovni list zabyva.
- Ktery tkol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Pro¢?
- Ktery ukol z pracovniho listu t€ nebavil? Pro¢?

Odpovédi zakia na otazky zaznamenavaji nasledujici grafy.
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Pokus se vysvétlit, jakou problematikou se pracovni list zabyva.
30

25
20
15

10

M Nebezpecdi zneuziti experimentu Ktizeni lidi a zvirat ~ HJiné

Obrézek ¢. 8 — Problematika pracovniho listu Safirovi ledndcei a Glutaman, 6. roénik!’’

Vice nez polovina Zaki néjakym zplisobem v anketé uvedla, Ze se pracovni list zabyva
nebezpecim experimentd a kiizenim lidi a zvifat, zneuzivanim zvifat a rostlin, nebezpe¢nymi
napady apod. Jejich vyjadieni v§ak bylo ¢asto neobratné, t€Zko nachazeli vystizna slova. Mensi
¢ast jen uvedla, Ze se pracovni list zabyva kiizenim bez néjakého upozornéni na mozné riziko.
Zbyvajici Zaci napsali, zZe nevédi.

Lze tedy konstatovat, Ze pracovni list zapiisobil na afektivni oblast Zakd a byl

pro né srozumitelny.

177 7droj: vlastni.
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Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Proc?

30
25
20
15

10

5 I
. = - - - 0 I

Ukol ¢&.1 Ukolé&. 2 Ukolé&.3 Ukolé&. 4 Ukol&. 5 Ukolé. 6 Ukolé.7 Ukol €. 8 Jiné

M Zaujalo Nebavilo Bavilovse MlJiné

Obrazek &. 9 — Atraktivita pracovniho listu Safirovi ledidacci a Glutaman, 6. roénik*"®

Aby byla zachovana piehlednost 0 atraktivité jednotlivych tkold, byly zbyvajici dvé otazky
Z ankety ptrevedeny do spole¢ného grafu.

Bezesporu nejvice zaky zaujal kol €. 6 (vymysleni vlastniho zkiizeného tvora). Oblibu
tohoto ukolu argumentovali pfedevsim tim, Ze jim piiSlo zdbavné tvora vymyslet a libilo se jim
poslouchat vymyslené tvory spoluzak.

Nejméné oblibené byly ukoly ¢&.5 (sefazovani textu) a ¢. 1 (podle obrazku z knihy
ptedpovédét dé€j). Paty ukol vnimali totiz jako obvykly z u€ebnice a nudny, u prvniho tkolu
Casto nechdpali, co je na obrazcich nakresleno. Zbyvajici Zaci pak uvedli, ze je bavil cely

pracovni list.

6.1.2 Realizace pracovniho listu v 8. tfidach
Realizace pracovniho listu probihala stejnou formou jako v Sestém ro¢niku. Hodinu zapocal
vyucuji sdélenim tématu hodiny. Spolecné probéhla Cetba autorova medailonku a pozastavenim
se u pojmu Magnesia Litera. Dalsi prace jiz byla na jednotlivych tkolech pracovniho listu.
V prvnim ukolu Z4ci ptedvidali, ze dle uvedenych ilustraci z knihy bude pfibéh sméfovan
k né¢jakému dobrodruzstvi, feSeni zdhady nebo cestovani. Lze tedy vysledovat podobnost

s predpovéd'mi zakl Sestych trid.

178 7 droj: vlastni.
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Pti vymysleni titulu pro knihu v nasledujicim ukolu byli starsi zaci kreativnéjsi. Vymysleli
napiiklad tyto ndzvy: Nevysvetlitelné ciny, Ptaci stin, Ptaci cesta, Cestovatelské zahady, Zpév
letce, Krehké jako lednacek atd. Projevila se tak vétsi slovni zasoba.

Tieti ukol s ukazkou z knihy Cetli zaci nahlas. V poloviné textu byla ukézka pierusena,
tikolem bylo dopsat, jak by piibéh mohl dale pokracovat. Zakam byl opét ponechén &as pro tuto
tvaréi ¢innost. I zde se vétSina vzila do role spisovatele a pokracovala v psani textu z pohledu
vypravujici postavy v ukazce. Jen vyjimecné nékdo napsal pokra¢ovani v bodech. Mezi zéky
tfidy 8.A se nenasel ani jeden dobrovolnik, ktery by chtél své pokracovani precist. Proto byli
k Cetb¢ svého textu nahodné vyvolani ucitelem. Béhem poslechu piibéhi zaci automaticky
pokracovali na ukolu €. 4 a kreslili tvory z ukazky.

V tkolu €. 5 méli setadit zpiehdzené véty tak, aby byla dodrzena textova navaznost. Stejné
jako u zakl v Sestych tfidach 1 zde ¢ast Zak mezi sebou piehodila pofadi vét B a E. Vétsina
zaki vSak zvladla vSechny ¢asti setfadit spravné.

Ukol & 6 byl pro ziky velice atraktivni. Po dopsani popisu vlastniho vymysleného
zktizeného tvora se opét hlasila vétSina tfidy, aby ostatni se svym tvorem seznamila. Také
v osmych tfidach musel vyucujici aktivitu pterusit kviili omezenému casu.

V navaznosti na sedmém ukolu vznikla ve tfid¢ diskuze. Jako argumenty pro kiizenych
tvord zaci uvedli, ze by kfizeni organismd posunulo evoluci na vy$s$i uroven, mohly
by vzniknout upIné nové vlastnosti, byla by usnadnéna prace, doslo by k dalsimu védeckému
pokroku. Pii argumentech proti se opét shodli na potencialnim nebezpe¢i zneuziti, vymknuti
zZ kontroly, vymfeni pfirozenych organismi.

V zavéreéném ukolu ¢. 8 se shodli, ze kdyby byli v pozice postavy z ukazky,
V experimentech by nepokracovali, protoze jim to pfijde neetické, nemoralni. Vyjimky, které
by v experimentech pokracovaly, se rozd¢lily na dvé malé skupiny. Prvni skupiné to ptijde
zajimavé, proto by pokraCovala; druha skupina by pokracovala za ptredpokladu, Ze by se jednalo
pouze o néjaka zvitata a rostliny, ne o lidi.

Hodinu uzavielo odevzdani vyplnéné ankety. Jeji vysledky jsou znazornéné v nasledujicich

grafech:
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Pokus se vysvétlit, jakou problematikou se pracovni list zabyva.
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Obrazek &. 10 — Problematika pracovniho listu Safirovi ledndcci a Glutaman, 8. roénik'™®

Témét polovina Zakl ve své odpovédi upozornila na nebezpeci zneuziti experimentd
a na nemoralnost samotného procesu kiizeni organismi. Mensi ¢ast zaznamenala pouze fakt,
ze se pracovni list zabyva kiiZzenim, ale blize jiz nevyjadfila svij postoj k tématu. Ostatni

pak uvedli, Ze nevédi, nebo jejich odpovédi viibec nezapadaly do kontextu otazky.

179 7 droj: vlastni.

64



Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Proc?
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M Zaujalo Nebavilo Bavilovse MlJiné

Obrazek &. 11 — Atraktivita pracovniho listu Safirovi lediacci a Glutaman, 8. roénik*®

Z4ky nejvice zaujal ikol &. 6, kde mé&li vymyslet vlastniho tvora. Argumentovali, Ze to bylo
zdbavné a libilo se jim poslouchat napady spoluzaki. Ukol, ktery Zaky nebavil, byl zejména

¢. 3, kde méli napsat pokracovani ukazky. Problém vidéli v tom, Ze je nic nemohlo napadnout.

6.2 Ja, Finis
Pti realizaci pracovniho listu bylo v Sestych tfidach pfitomno dohromady 43 zaki. Stejny

pocet zaki byl také v osmych tiidach.

6.2.1 Realizace pracovniho listu v 6. tfidach

Na zacatku hodiny bylo zakim sdéleno téma hodiny. Tim byl nazev knihy, se kterou se bude
Vv hodinég pracovat. Poté si samostatné precetli prvni tfi motivacni tkoly a dostali ¢as k zapsani
svych myslenek. Nakonec sd&lovali své odpovédi pied t¥idou. Zaci ve tiidach byli k praci velice
motivovani, pfi vyjadiovani svych napadi se hlasili ke slovu téméft vSichni.

V tkolu €. 1 se méli zamyslet, zda jim slovo FINIS pfipomind né&jaké jiné, a tak odvodit
vyznam nazvu knihy. Zaci nejéast&ji odpovidali, Ze jim dané slovo pfipomina anglické slovo
finish. Nejspis tedy bude v knize néco koncit ¢i bude dokonceno. Dal§im nejcastéjSim tipem

bylo, ze se bude jednat o jméno hlavniho hrdiny, nebo o0 n&jakou zkratku.

180 7 droj: vlastni.
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Druhy ukol, v némz méli odhadnout zanr knihy, jednozna¢né ovladlo fantasy, v mensi mifte
pak sci-fi. U fantasy bylo nejcetnéjsi odiivodnéni, ze se v knize budou objevovat né&jaké
nadpftirozené bytosti jako jsou pfisery (viz chobotnice) a magie, kouzla (viz kopi). Sci-fi bylo
vysvétleno piitomnosti néjakého piistroje, ktery bude ovladat prostfedi. Jiny Zanr
se v zakovskych odpovédi neobjevil, coz u zaka znadi spravné pochopeni zanra fantasy a Sci-
fi a aplikaci jejich zakladnich znakl na knihu.

Posledni motivacni tkol, kde méli na zakladé ilustrace na obalce uvést klicova slova
pro ptibeh, piinesl opét u vSech zakl velice podobné odpovédi: dobrodruzstvi, nebezpeci,
kouzla, chobotnice, kamaradi, tma.

Dalsi &asti pracovniho listu bylo fizené éteni. Cteni ukazky probihalo spoleéné nahlas, Zaci
se ve Cteni po Castech stiidali. Po Cetbé dostali opét prostor pro individudlni vypracovani ukold
¢.5 a 6. Ani jeden ukol nebyl pro Zzaky tézky, vSichni dané informace v textu vyhledali
a odvodili. Soucasti patého tikolu méli kromé vysvétleni vyznamu pavouka jej také nakreslit.
Zajimavé¢ bylo, ze v kresbé pavouka, ktery byl mimo jiné komunika¢nim zafizenim postav
v dané ukazce, dominovala podoba pavouka jako zvifete. Zaci tedy ve vétsi mife nepochopili
rozdil byl v tom, zda mél pavouk redlnou podobu, nebo byl vice détsky, tzn. s obli¢ejem. Pouze
dvé kresby se odlisSovaly a odpovidaly alesponn ptiblizné myslence pavouka v ukéazce,

Vviz nasledujici obrazky:

Nakresli, jak si pavouka pfedstavujes. Nakresli, jak sip ag?.glga_ Qfedstévujeﬁ. ;

Obrazek ¢. 12 — Pavouk, 6. roénik'® Obrazek ¢. 13 — Pavouk, 6. ro¢nik'®?

Pokracovalo dalsi spolecné cteni ukazky a prace na ukolech ¢. 7 a 8. V sedmém ukolu
se vétsina zakl shodla, Ze se piib&h odehrava na néjakeé jiné planeté, protoZe se v textu vyskytuji
jiné rasy a mimozemstané. Z jinych odpovédi, ve kterych Zaci neporozuméli textu, se objevily

odpovédi jako:

181 Zdroj: vlastni.
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,,V kanionu hluboko pod povrchem protoze je tam tma a monstra®,
,»V n&jaké laboratofi protoze tam mluvi o néjakych nadpfirozenych bitosti®,
,V n¢jakém kanonu protoze se o ném mluvi®.

S osmym tkolem nemély t¥idy sebemensi problém a ve svych odpovédich uvadély filmy,
kde se mimozemstané vystupuji: E.T. mimozemstana, Muzi v ¢erném, Strdzci galaxie, Star
Wars apod.

Devaty ukol byl preéten vyucujicim. Ukolem bylo vybrat pravdivé tvrzeni o ukazce.
Po precteni dostali zaci Cas, aby se V tvrzenich zorientovali a vybrali spravnou odpovéd.
Nasledné probehlo hlasovani, jakou moznost oznacili. Spravné feSeni vyucujici zadkiim
prozradil a oni méli za ukol zbytku tiid¢ vysvétlit, jak k nému dosli. AZ na par vyjimek zvolila
spravnou odpovéd cela trida.

Nasledovalo spoleéné preéteni tikolu ¢. 10. Zaci samostatné zapsali, jaké vlastnosti mohou
postavy Vv ukazce mit a poté je sdélili ostatnim. Odpovedi se opét ve tfide shodovaly:

- Einstein — chytry, inteligentni, ndapadity, trpélivy,

- Tyar — rychly, hbity, mrstny, agresivai, statecny a bojovny,

- Stipek — zlodéj (Gstné dovysvétleno, Ze néco tzv. §tipe, tedy krade), zrucny (Stipe
difevo), otravny (ostatni Stipe), hloupy,

- Medvéd — silny, netrpelivy, agresivni, tvrdohlavy.

Jedenacty ukol mél v Zacich evokovat ritualy a tradice, které lidé praktikuji v béZném
zivoté, a motivovat je k poslednim dvéma ukolim. Zakovské odpovédi zde byly velice
rozmanité: Vanoce, prazdniny, Velikonoce, Silvestr a Novy rok, pohieb, narozeniny, paleni
Carodejnic, Halloween, modlitba, Dusicky, svatba atd.

Ve dvanactém ukolu byli Zaci vedeni k zamySleni se nad zahrani¢nimi ritudly a tradicemi
a k argumentaci, ¢im jim piijdou divné. Také zde se projevila vysoka motivace zaku k praci,
protoZe tradice a ritudly, které ve svych listech zaznamenali, byli opét velice pestré, napf-.:

- ,.kohouti zépasy, pfijde mi Ze tyraji zvitata®,

- ,,na Ukrajin€ lidi skaCou ptes ohen mné¢ to piijde nebezpecné®,

- ,,umé na Samoa holky jednou za rok davaji vlasy nahoru do drdolu protoZe tam je
bohyn¢ Telesa ktera fika Ze se jinak stane néco strasného,

- lidské/zviteci obéti, protoze mi to prijde smutné a nespravedlivé®,

- ,paleni penéz v Cing, penize jsou potieba®.

- ,,Polivani vodou na Velikonoce na Slovensku. ProtoZe nevim proc se to déla.*

- ,,Ve Spanélsku jak je pan a byk. Ten pan ho otravuje a snaZi se utéct.“
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V poslednim tkolu, ozna¢eném cCislem tiinact, se zaci zamysleli nad ¢eskymi tradicemi
a ritualy, které by zase naopak mohli nékomu cizimu pfipadat divné. Své tvrzeni méli opét
podlozit argumenty. Nékteré zaznamenané odpovédi zaki:

,,1. listopadu misto halloweenu dusi¢ky. Rikali by si pro¢ chodi na hibitov v noci.“
- ,,Velikonoce protoze holky musi dat klukim vaji¢ka a holky musi byt pomrskany.*
-, Kapr ve vané. Oni kapra neznaji a pro€ je davat do vany?*
- ,,Naptiklad masopust, protoze nejist né¢jakou dobu maso (kromé vegetaridnii) mize
nékomu piipadat divné.*
-, 7e mame Jeziska a né Santu.
»Vanoce. My je mame vecer a nékdo jiny rano.*

Nejcastéjsi odpoveédi se ovsem tykaly velikonoc¢ni tradice, kdy chlapci chodi koledovat
a pomlazkou mrskaji dévc€ata. To je mozno ptisoudit faktu, ze pracovni list byl ve tfidach
realizovan pred Velikonocemi.

Posledni tfi tkoly navazovaly na pohtfebni ritudl v ukazce, ve kterém pterod’aci pohibivali
své mrtvé naskladanim do pyramid. Cilem bylo uvédoméndi si, Ze nemizeme ostatni odsuzovat
na zaklad¢ nepochopent jejich rituala. Dil¢im cilem pak byla osvéta o kulturnich zvyklostech
v jinych zemich. Zaroven tyto tikoly vzbudily ve tiidach Zivou diskuzi. Zaci na sebe vzajemné
reagovali a doplnovali se. Atmosféra béhem diskuze byla uvolnéna. Diskuzi nakonec musel
vyucujici uzavtit z divodu omezené casoveé dotace.

Hodina byla ukoncena kratkou anketou o tfech otazkach, na které Zaci odpovidali pisemné.
Otazky znély:

- Pokus se vysvétlit, jaka je hlavni mySlenka pracovniho listu.
- Ktery ukol z pracovniho listu t€ nejvic zaujal? Proc?
- Ktery kol z pracovniho listu té¢ nebavil? Pro¢?

Zakovské odpovédi na otazky jsou zaznamenané v nasledujicich grafech.
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Pokus se vysvétlit, jaka je hlavni myslenka pracovniho listu.
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Obrazek ¢&. 14 — Hlavni myslenka pracovniho listu Jd, Finis, 6. roénik*

Nejmensi zastoupeni mély odpovédi, které v sobé néjakym zplisobem zahrnovaly pojmy
tradice a ritualy, a to bud’ ve smyslu zamyslenim se nad nimi, nebo uvédomeéni si jejich
existence. Vice odpovédi ziskala prace s textem — néktefi ji konkretizovali jako porozuméni
textu. Kategorie jiné ziskala nejvys§i zastoupeni. Zaci v ni psali spiSe neur¢ité informace,
napf. zamyslet se nad textem, dozv&dét se néco nového, rozvoj fantazie apod.

Lze tedy konstatovat, ze urcit hlavni myslenku pracovniho listu bylo nad jejich sily.

183 7 droj: vlastni.
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Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Proc?
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Obrazek &. 15 — Atraktivita pracovniho listu Jd, Finis, 6. ro¢nik®

Odpovédi na zbylé dvé otazky byly pfevedeny do jednoho spole¢né¢ho grafu,
aby se zachovala piehlednost o atraktivité jednotlivych ukold. Z vysledku je ziejmé, Ze vice
nez polovinu zaka pracovni list jako celek bavil. Konkrétné zaky nejvice zaujaly tkoly ¢. 5
(tkol s pavoukem) a ¢. 12 (tradice a ritualy v zahrani¢i) nasledované ukolem ¢. 13 (Ceské tradice
a ritudly). Argumentovali pfevazné tim, Ze je bavilo kreslit pavouka a pfiSlo jim zajimavé
dozvédét se tradice z cizich zemi.

Ukol, ktery zaky nebavil, byl zejména &. 9. Jedna se o typické cvideni tykajici se porozuméni
textu a aplikace teorie literatury.

V kategorii jiné se pak objevovaly odpovédi typu ,nic mé& nebavilo“ bez blizsiho

odivodnéni, nebo ,,nebavilo mé¢ éteni ukazky* zdivodnéné tim, ze neradi ¢tou.

6.2.2 Realizace pracovniho listu v 8. tFidach
Postup realizace pracovniho listu probihal v osmych tfidach totoZznym zpiisobem jako
v Sestém ro¢niku. Aktivita zaki byla v jednotlivych tiidach velice rozdilna. Zaci t¥idy 8.C byli
pti sdélovani svych ndpadi a poznatkil aktivni, kdezto ve tfidé 8.A panovala po celou dobu

pasivita a ke slovu je dle svého uvéazeni vyvolaval sam vyucujici.

184 Zdroj: vlastni.
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V prvnim tkolu, kdy se zZaci zamysleli nad slovem FINIS, padly nejc¢astéjsi odpoveédi typu:
,hepfipomind mi to nic, ale mohlo by to byt né¢jaké jméno a kniha by mohla byt o né¢jakém
konci z anglického finish®.

Dalsi ukol tykajici se Zanru, ve kterém by mohla kniha byt napsana, se opét odpovedi zakt
shodovaly a zahrnovaly fantasy a sci-fi. Pomér mezi obéma zanry byl vyvazenéjsi nez v Sestém
ro¢niku. Navic vétSina zaki uvedla ob¢é odpovédi. Argumenty byly opét podobné, tedy magie
aneexistujici technologie. Ve dvou ptipadech se objevil mimo jiné tip na horror. Je tedy zifejmé,
7e 7aci jsou jiz od Sestého ro¢niku vedeni identifikovat literarni zanry fantasy a sci-fi.

Ve tietim tkolu psali slova, kterd jim evokovala ilustrace na obélce knihy. S odpovédmi
zaku z Sesté tfidy se shodli v pojmech dobrodruzstvi, chobotnice. V ostatnich pojmech
se projevila veétsi napaditost a vétsi slovni zésoba: svétlo, temnota, monstra, tajemstvi, voda
apod.

V patém ukolu Zaci pracovali s ukazkou. VétSina jich byla schopna spravné popsat funkci
pavouka. Z kreseb 1ze mozno vycist, ze nékolik zakl dokazalo rozpoznat obrazné pojmenovani

a pavouka nakreslili jinym zptisobem nez jako zvife, coz dokazuji nékteré vybrané kresby.

Nakresli, jak si pavouka pfedstavujes. Nakresli, jak si pavouka predstavujes.
‘/‘/N T ”, )
20y
Obrazek ¢. 16 — Pavouk, 8. ro¢nik'®® Obrazek ¢. 17 — Pavouk, 8. ro¢nik*®®

Nakresli, jak si pavouka pfedstavujes.
),

Obrazek ¢. 18 — Pavouk, 8. ro¢nik®

185 Zdroj: vlastni.
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Ukol ¢&. 6 ukéazal, Ze Zaci pochopili ulohu pterod’aki v ukéazce a stejné jako v Sestych t¥idach
vyslovili spojitost mezi nimi a pterodaktyly, a tedy spravné usoudili, Ze umi létat.

V tikolu &. 7 se odpovédi zaki rozchazely. Zaci v 8.C spravng uréili, Ze se piibsh odehrava
na jiné planeté, pfipadné Vv jiném svéte. V odpoveédich zakt 8.A se projevila nizsi schopnost
prace s textem, jelikoz Cast tfidy urcila misto ptibeéhu nepiesné nebo zcela Spatné. Napiiklad
se objevily odpovédi typu:

- ,,n¢kde v pousti, podle pyramid®,

- ,.n¢kde v n¢jakeé skrysi, protoze to tam je napsano na zacatku®,
- ,,myslim Ze vedle né¢jakého kaiionu a pyramid u nich®,

-,V kanonu, podle zacatku ukazky*,

- ,,podle mé u n¢jaké sopky, protoze chrani kanon®.

V nejvyssi mife se vSak objevoval karion a labyrint s odivodnénim, Ze to bylo napsané
na zacatku ukazky. Z odpovédi lze tedy vyvodit tfi zdvéry: Zaci jen mechanicky opsali
konkrétni mista z ukazky, neporozuméli otazce, nebo neporozuméli textu. Stejné jako u kresby
se projevila nizsi uroven Ctenarské gramotnosti.

Nasledujici ukol €. 8, ve kterém méli napsat filmy nebo knihy s mimozemstany, uvedli Sirsi
Skalu nez Zaci Sestych tiid, napt. Avatar, Mars utoci, Hvezdni brdna, Lilo a Stitch, Simpsonovi.
Lze tedy usoudit, Ze starsi zaci maji vétsi kulturni piehled.

r~r

Vybrat spravné tvrzeni o ukézce v ukolu €. 9 zvladli Zaci az na par vyjimek bez obtizi. Opét
spravné aplikovat.

V desatém tkolu Zaci popisovali vlastnosti postav z ukazky, a to nasledovné:

- Einstein — chytry, inteligentni, premyslivy,

- Tygr —rychly, agresivni, mrstny

- Stipek — hubeny, plachy, neposedny, roztrzity,
- Medvéd — silny, rychle se nastve, agresivni.

Ve srovnani s odpovéd’'mi zaka Sestych tfid lze spatfit jistou shodu. Vyznamny rozdil
je pouze ve vnimani postavy Stipka — mladsi Zaci vychazeli z podobnosti jména se slovesy
Stipat ve smyslu krast, sekat dievo a zplsobit bolest sevienim kize mezi dvéma prsty. Starsi
zaci naopak pfemysleli spiSe nad archetypem, ktery by mohla postava tohoto jména nést.

V tkolu €. 11 se opét vyskytoval vycet rozmanitych rituall a tradic stejné jako v Sestych

ttidach. Vyjimku tvofil kiest a ramadan, které ve svych odpovédi zminovali prave starsi Zaci.
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V poslednich dvou tikolech, kde popisovali zahrani¢ni 1 mistni ritudly a tradice, ve tiidé 8.C
probéhla Ziva diskuze, stejné jako tomu bylo v $estych tfidach. Zaci z 8.A byli opét pasivni
a ani pres snahu vyucujiciho v nich nic neprobudilo touhu reagovat na ostatni.

Ptedposledni kol zaméfeny na zahrani¢ni ritualy a tradice pfinesl zajimavé odpovédi,
ve kterych se opét promitl vliv véku a zkuSenosti ve vniméani starSich zakt, protoze se nebali
pfiznat, Ze né¢emu nerozumi.

Naptiklad:

LIslam — ramadan, protoZze ja nejsem religidozni, nemam nic proti islamu, jenze
nechapu, pro¢ maji ramadan.*
- ,,Mexicky festival. Moc nerozumim smyslu toho festivalu proto mi to ptijde divné.*
- ,.Zen&kde v exotickych zemi se davaji darky misto pod vanoéni stromek pod palmu,
protoze tam nemaji snih a davaji to na plaz. V Brazilii se slavi masopust ve formé
carnevalu a lidé se pfevlikaji do masek. Divné mi to nepfijde, protoze kazda zemé
ma prosté svoje tradice a tak to ma byt.*

Tim se projevilo hlubsi zamysleni nad otazkou, a tedy i1 vétsi predpoklad pro pochopeni

smyslu pracovniho listu.
V poslednim tkolu Zaci uvadeli Ceské tradice a ritudly s argumentaci, co by cizinciim
mohlo na nich pfipadat divné, napf-.:

»Masopust. Sdm to nechapu.

- ,,Masopist — neji se maso a oslavuje se to!*

- ,,Velikonoce napiiklad kvili tomu Ze nés kluci mrskaji coz by jim mohlo piijit
zvlastni.*

-, Zelené pivo na zeleny Ctvrtek. J4 nejsem Cech a pro mé je to divné, protoze vim
Ze pivo muZe byt Zluté, temné ale ne zelené.*

- ,,Velikonoce. Kdybych nezil v Cesku tak by mi to pfipadalo divné.

-, Kapr ve vané. Mame ho jako doméciho mazlicka?*

Jelikoz po celou dobu byli Zaci 8.A pasivni a ani pies snahy vyucujiciho se nepodatilo
ve tiidé rozproudit diskuzi nebo alespon kritké vzijemné reakce mezi zaky, byla prace
na pracovnim listu hotové zhruba o 10 minut diive nez ve zbyvajicich tiidach.

Na konci hodiny dostali Zaci opét listek, kde pisemné odpovidali na tfi anketni otazky.

Vysledky jsou zpracovany do nasledujicich graft.
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Pokus se vysvétlit, jaka je hlavni myslenka pracovniho listu.

Tradice, ritualy Prace s textem Jiné

Obrazek ¢. 19 — Hlavni myslenka pracovniho listu Jd, Finis, 8. roénik'®

Nejvice zaznamenanych odpovédi zahrnovala vyjadieni, ktera n&jakym zplsobem

pracovala s tradicemi. Objevily se také piesnéjsi odpovedi vystihujici smysl pracovniho listu:

Celkové

»Z€ 1 my mame zv1astni tradice*,

»zamyslet se jak mizou fungovat néjake jiné civilizace®,
»Z€ vSude neni vSe stejné*,

»hesmime soudit ostatni jen podle prvniho dojmu, chovani®.

lze z odpovédi vycist, Ze zaci smysl pracovniho listu pochopili, ale bylo

pro né t€zké jej srozumitelné a vystizn¢ zformulovat. Kromé toho je jasny posun v mysleni

mezi zaky 6. a 8. tfidy.

188 7 droj: vlastni.
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Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Proc?
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Zaujalo M Nebavilo Bavilo vSe M Jiné

Obrazek &. 20 — Atraktivita pracovniho listu Jd, Finis, 8. ro¢nik*®®

Vice nez polovina 74kl vyhodnotila pracovni list za zdbavny. Nejzajimavéjsi byly ukoly
€. 12 (zahrani¢ni tradice a ritudly) a ¢. 13 (Ceské tradice, ritudly) nasledované ukolem ¢. 5
(funkce a kresba pavouka). Stejné jako v Sestych tidach i zde urcili Zaci za nejnudnéjsi tikol
¢. 9 (vybrat spravné tvrzeni o ukazce).

Jako atraktivni vnimaji tedy mladsi i star$i zaci tkoly, ve kterych se dozvi néco nového,

CO je spjato s béznym Zivotem a kreativni tikoly zaloZené na vlastni tviiréi ¢innosti.

6.3 Super Spellsword Saga: Legenda o Nekone¢nu

V den realizace interaktivniho pracovni listu bylo v Sestych tfidach pfitomno celkem 41

zaki, ve tiidach osmych 38 zaku. Také zde byl ve vSech tifidach zachovan stejny postup prace.

6. 3. 1 Realizace pracovniho listu v 6. tfidach

V tivodu hodiny zapsal vyucujici na tabuli jeji téma komiks a vyzval zaky, aby fikali vSe,
co je k tématu napadne. Ve tiidach zaznély napi. pojmy: obrdzky, bubliny, obrdzkova knizka,
zabava, barvy, citoslovce, kniha, cteni apod. Vsichni zaci komiks znali, i kdyz jej tieba aktivné
nevyhledavaji a nectou.

Poté vyudujici sdélil, jakym zptisobem bude vyuka probihat. Zaci si rozdali do dvojic

notebooky a vyucujici na dataprojektoru promitnul, kde pracovni list najdou, co vSechno

189 7 droj: vlastni.
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obsahuje za aktivity a kam jej maji nakonec odeslat. A protoze zadné dotazy ze strany zakl
nevyvstaly, zacala samostatna prace ve dvojicich.

Ttidy byly formou pracovniho listu zaujaté a oba Zaci ve dvojicich se na ném aktivné
podileli. Vyucujici slouzil primarné jako koordinator ¢asu a zaktim sdéloval, na jakém ukolu
by m¢éli pracovat, aby vSe do konce hodiny stihli. Jak se na konci hodiny ukazalo, role
koordinatora se osvédcila, protoze vSichni praci zvladli dokoncit a odeslat.

Prvni tkol, kde setazovali piehazené panely komiksu do spravného potradi, odhalil rozdily
mezi zaky jednotlivych tiid. Ve tfidé 6.B dvojice zvladly panely sefadit vice méné spravné.
Zéci navitévujici tiidu 6.A se rozdélili na dvé poloviny. Prvni polovina zvladla panely sefadit
naprosto spravng, kdezto druha polovina spravn¢ nesetadila téméer ani jeden panel. To je mozno
prisoudit faktu, ze se v této tfidé nachazi plno zaku, ktefi nemaji zvladnutou techniku cteni,
a tudiz kdyz neprobiha ve tid¢ spole¢na Cetba, kterou navic Slysi, nevédi, o ¢em sami ¢tou.

Ve druhém tukolu dvojice odpovidaly na ¢tyfi otazky, které se vztahovaly k prectenému
komiksu. Vétsina dvojic byla cCasoprostorem v komiksu zmatena. Na otazku, Vv jakém
svété/dobée se ptibe¢h odehrava, nebyla schopna odpoveédét, coz ukazuji naptiklad tyto zmatené
odpovedi:

-,V pohadkovém svété coz je rany stiedovek. ProtoZe jsou tam nadpfirozené
bytosti.*

- ,,V minulosti v kouzelném svéte. Myslime si to protoze, podle oble€eni a Ze nelistuji
facebookem a tiktokem.*

- ,,V minulosti protoZe tam nemaji chytré telefony.*

Ostatni dvojice se v odpovédich shodla na tom, ze ,,pfibéh se odehrava v magickém svéte,
protoze se tam kouzli a jsou tam elfoveé®.

Dalsi otazka se tykala Zanru, ve kterém je komiks napsany. Zde se téméf vSechny dvojice
shodly na fantasy diky pfitomnosti elfii a ¢arod&ji. V jednom piipadé zaznél zanr pohadky;
ve tfech pfipadech pak dokonce romantika, coZ vyloZené€ znac¢i nepochopeni.

V ptedposledni otazce mély uvést zdkladni znaky jimi zvoleného zdnru. VSechny dvojice
si automaticky ke splnéni ukolu vzaly své seSity s poznamkami, tedy vSechny uvedené
informace byly spravné.

Posledni otazka, ve které méely napsat, zda se v komiksu objevuje néco, co do zanru zcela
nezapada, se ukazala opét narofna. Nedokazaly totiz propojit znaky zanru s okolnostmi
v komiksu. Zhruba polovina nenasla nic, co by do komiksu nezapadalo. Druha polovina zminila
n&jaky jev &i objekt, napt. moderni mluva, bio, kavdrna, fotoaparaty, kafe. Zadna viak nebyla

schopna popsat situaci komplexné.
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Na ukolu, kde vymyslely texty do pfipravenych bublin, pracovaly v§echny dvojice velice
svédomiteé. Mnoho komiksti bylo velice zabavnych, a dokonce zapadaly do celého piib&éhu. Poté
co vSechny dvojice praci ukoncily a odeslaly své vysledky, vyplnil kazdy sam za sebe kratkou
anketu o tfech otdzkach:

- Co bylo pfi praci s komiksem nejtézsi a proc?
- Ktery kol z pracovniho listu t€ nejvic zaujal? Pro¢?
- Ktery kol z pracovniho listu t¢ nebavil? Proc?

V zavéru hodiny vyucujici a zaci diskutovali o spravnych odpovédich nad otazkami
V pracovnim listu; dobrovolnici mohli ostatnim promitnout na dataprojektoru svlij komiks
a precist jej. VSichni se chtéli o svoji tvorbu s ostatnimi podé¢lit, takze z iniciativy zaki Cetba
probihala i pfes ¢ast piestavky.

Dle statistik platformy liveworksheets se prumérna doba prace na pracovnim listu
pohybovala kolem 30 minut.

Nasledny graf zachycuje odpovédi zakt na otazky v anketé.

Z vysledkll je patné, ze zéky jednoznacné nejvice zaujalo tvofeni textu v bublindch
(,,protoze to byla zabava“), pticemz zaroven aktivitu vyhodnotili jako nejtézsi (,,aby to davalo
smysl). Nejméné je pak bavilo fazeni panelt dle ¢asové posloupnosti (,,protoze to byla nuda®),
coz je mozno piisoudit problému S porozuménim.

v Vv

Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Proc?
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Razeni panel( Otdzky ke komiksu Tvoreni bublin Jiné

M Nejtézsi Zaujalo Nebavilo M Bavilo vie

Obrazek ¢. 21 — Prace s komiksem, 6. ro¢nik*®

190 7 droj: vlastni.
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6. 3. 2 Realizace pracovniho listu v 8. tfidach

Zpusob realizace pracovniho listu byl totozny s postupem v 6. tiidach. Uvodni
brainstorming v Zacich evokoval pojmy spojené s komiksem podobné jako v Sestych tiidach:
bubliny, obrazky, kniha s obrazky, zabavné ctené, zvuky apod. Ani zde nebylo zéka, ktery
by se s komiksem doposud nesetkal.

Nasledovalo vysvétleni zptisobu prace, vytvotfeni dvojic, rozdani notebookl
a na dataprojektoru promitnuti interaktivni pracovniho listu a vysvétleni postupu pii jeho
odevzdani.

Samostatna prace ve dvojicich probihala za vzajemné spolupraci. Dvojice byly pfi praci
velice aktivni a jejich zvoleny postup efektivni.

Setadit panely dle chronologické posloupnosti v prvnim ukolu bylo pro vétSinu dvojic
jednoduché. Objevila-li se v tkolu né&jaka chyba, pak spise jen vyménénim dvou obrazkd.

Béhem procitani komiksu se Zé4ci Casto smali a méli potfebu mezi sebou ve dvojici probirat,
co se v komiksu d¢je.

V odpovédich tykajicich se ukazky byly jejich odpovédi vice konzistenéni. V prvni otdzce,
V jakém svété/dobé se piibéh odehrdva se vétSina dvojic shodla, Ze v néjakém fiktivni,
magickém svéte, protoze jsou v ukazee elfové a Carodéjové.

V dalsi otazce, o jaky zanr se jedna, se odpovédi prakticky shodly na fantasy. Své tvrzeni
odtivodinovaly opét postavami elft a carodéji, ale také jednorozcii a magie. V malé mite bylo
zmingno sci-fi S argumentem, Ze prostfedi je modernéjsi, nez tomu typicky ve fantasy byva.
U jedné dvojice byla zminéna pohéadka, protoZe jsou v ukazce neredlné postavy a u dalsi
pak komedie, jelikoz ukazka obsahuje humor.

Typické znaky uvedeného Zanru pak vSechny dvojice zvladly bez problémi vypsat.

| s posledni otdzkou ohledné nezapadajicich jevli do Z&nru se Zaci dokézali vyporadat.
Dvojice dokazaly vice komplexnéji vysvétlit, jak situaci v komiksu vnimaji. Casto se odpovédi
mezi sebou podobaly:

- Prvky moderni doby — mluva, moderni technologie a celkovy Zivotni styl podobny

dnesnimu.

- Obcas se objevuji veci nebo slova, kterda bychom ocekavali spise v pritomnosti.

Je tedy zcela oc¢ividné, ze dokazaly pochopit specifika komiksu.

V zévérecném ukolu vymyslely text do pfedem pfipravenych bublin. Zajimavé je,
ze ve tfidé 8.C zvladly az na dvé vyjimky vSechny dvojice vymyslet koherentni a kohezni text
a navazat tak na piib&h. V bublinach totiZz vyuzivaly jména postav, dokonce také Casomaga

a snazily se zakomponovat podobné ladény humor. Ve tiidé 8.A byla situace odli$nd, vétSina
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komikst totiz pozbyvala smysl. Opét se tedy potvrdila vyssi Ctenarska gramotnost u zakt
ze tiidy 8.C.

Dle statistik platformy se primérna doba prace pohybovala v rozmezi 26-34 minut. Jedna
se tedy nejen o par minut krats$i dobu prace nez u mladsich zaku, ale piedevsim kvalitnéji
Zpracovanou.

V zavéru hodiny zaci vyplnili kratky anketni listek se tfemi otdzkami, jejichz znéni
a vyhodnoceni je v nasledujicim grafu. Poté byly kratce s vyucujicim prodiskutovany odpoveédi

na otazky a dobrovolnici mohli na dataprojektoru ptred tiidou prezentovat sviij komiks.

Nasledujici graf zobrazuje zaznamenané odpovédi zakl na anketni otazky. Dle vysledkd je
zcela jasné, ze interaktivni pracovni list Zaky bavil. Jako nejzajimavéjsi ukol zvolili tvofeni
textu do bublin, protoze to stejné jako zaci Sestych tiid povazovali za zabavné. Zaroven jej
napsat text tak, aby daval smysl a zistal zachovany styl vypravéni. Vysledky ukolu, ktery zaky
nebavil, byly u viech ukolt vyvazené. Razeni paneld vnimali prevazné jako nudné, otazky

ke komiksu a dopisovani bublin jako tézké.

Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Proc?
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Obrazek ¢&. 22 — Prace s komiksem, 8. roénik!®*
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ZAVER
Cilem diplomové prace byla aplikace soucasnych trendii v literatufe pro déti a mladez

ve vyuce prostiednictvim pracovnich listli a ovéfeni jejich fungovani v praxi.

Prvni kapitola popisovala literaturu pro déti a mladez v ¢eském prostiedi. Zaméiena byla
na komiks, fantastiku a prozu s détskym hrdinou.

Nasledujici kapitola se vénovala dobrodruznému zanru v literatufe pro déti a mladez.
Soustiedila se hlavné opét na komiks, fantastiku a prozu s détskym hrdinou, kam dobrodruzna
literatura piesahuje. Nebylo opomenuto ani zminéni jejich piinost a vyznamu pro mladé
Ctenare.

Posledni kapitola teoretické Casti popsala soucasny stav literarni vychovy na 2. stupni
zakladnich skol a pojeti literdrni vychovy v RVP ZV. Dilezitou ¢asti literarni vychovy je mimo
jiné rozvoj Ctendi'ské gramotnosti a Ctenafstvi, proto blize objasnila také tyto pojmy. A protoze
ctenaiské dilny jsou jeden ze zpusobu, jak podpofit rozvoj ¢tendiské gramotnosti, jsou také
soucasti kapitoly.

V praktické casti byly nejprve interpretovany a analyzovéany tii tituly od soucasnych
Ceskych spisovateld, aby poznatky z nich ziskané mohly byt dale vyuzity v pracovnich listech,
které byly posléze ovéfeny ve vyuce. Nedilnou soucasti pracovnich listli jsou metodické
pokyny. Pracovni listy s metodikou jsou klicovou ¢asti diplomové prace.

Zavéerecna kapitola popisuje prib¢eh realizace pracovnich listl v hodinéch literarni vychovy
ve dvou Sestych a ve dvou osmych tfidich. Béhem realizace byl kladen diraz predev§im
na naplnéni jejich cild, ¢asovou narocnost, jasnost, piehlednost a obtiznost zadanych ukold,
spolupraci ve dvojicich a zda pracovni listy zaky zaujaly.

U pracovniho listu Safirovi lediiaéci a Glutaman byla vice nez polovina zaki schopna
oznacit problematiku, kterou se zabyval, jako nebezpe¢i zneuZiti experimentu a nemoralni
zachazeni s zivymi tvory. Mensi ¢ast jen konstatovala, ze se zabyval kiizenim tvoru. Lze tedy
dojit k zavéru, ze smysl pracovniho listu byl pochopen. Cil vyjddrit viastnimi slovy hlavni
myslenku textu byl naplnén. Ostatni cile pracovniho listu zaci naplnili ve svych odpovédich.

Prace s pracovnim listem vyplnila celou vyuc¢ovaci hodinu, ¢asova naroc¢nost byla zvolena
vhodné&. ObtiZnost jednotlivych ukold byla pro Zéky v normé¢, jediny problém nastal u mladsich
zaku, kteti nebyli schopni spravné zatradit dva uryvky a jejich pofadi mezi sebou prohodili.
Ukol byl pro né sice mirné t&z3i, ale sikovnymi zaky piesto zvladnut. Viem zadanym tikolim

zaci porozuméli. Nikdo se nedoptaval ani nepotieboval dalsi dovysvétleni.
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Pracovni list zaky zaujal, coz se projevilo na jejich aktivnim piistupu. Jednoznacné nejvice
je zaujal ukol &. 5, ve kterém méli vymyslet a popsat vlastniho zkiizeného tvora. Ukol piisel
zabavny poloving zakim. Nejméné oblibené bylo vybrat spravné tvrzeni o ukazce v ukolu €. 5,
které vnimali jako bézny, nudny, u¢ebnicovy ukol.

Pracovni list ke knize Jd, Finis ukazal, zda jsou Zaci schopni jit i za text a pracovat
s informacemi, které nejsou v textu explicitné vyjadieny. V ukolu ¢. 5 jen dva Zaci z Sestych
tiid a devét zaku z tfid osmych dokézalo pochopit metaforu pavouka zalozenou na vizuélni
podobnosti mezi pavoukem-zatizenim a pavoukem-zvifetem, coZ Se projevilo na jejich kresbé.
Ukol &. 7, ve kterém méli napsat, kde se ukazka odehrava, naopak ukazal, Ze i kdyZ je informace
pfimo v textu vyslovena, nékteti Zaci se i1 piesto nechaji zmast jinymi podobnymi informacemi.
Lze tedy shledat, ze ctenarska gramotnost zakl je na niz$i urovni.

Urcit hlavni mySlenku pracovniho listu bylo pro mladsi zaky nad jejich sily. U Zakt osmych
t¥id byl v jejim vyjadienim vidét posun a vice neZ tietina ji zvladla spravng uréit. Casova dotace
pracovniho listu na jednu vyucovaci hodinu byla zvolena opét vhodné. Praci na pracovnim listu
zvladly oba ro¢niky bez vétsich obtizi. Vice nez polovina vSech zakl oznacila cely pracovni
list jako z&bavny, a to hlavné diky ukolim vénujicim se domécim a zahrani¢nim ritualim
a tradicim. Nejmén¢ oblibeny ukol byl opét tykajici se vybéru spravného tvrzeni o dané ukézce.

Interaktivni pracovni list vytvofeny pro komiks Super Spellsword Sdga: Legenda
0 Nekonecnu byl pro zaky nejatraktivnéjsi. To Ize pfisoudit bud’ jeho digitalni formé, nebo
praci s komiksem jako takovym. Na zacich byla patrna velika motivace a ke své praci
pfistupovali zodpovédné. Cas pro praci byl dostadujici a tikoly pochopeny. Jako nejzabavnéjsi
ukol a zaroven nejtézsi Cast pii praci s komiksem bylo vybrano dopsani vlastniho textu
do prazdnych bublin. OvSem zaci si na ném dali zaleZet a vytvorili zabavné a ¢asto do kontextu
zapadajici ptib&éhy. Prace ve dvojicich se tedy osvédéila. Vzhledem Kk problémim u zaka
Sestych tfid, majicich Casto potiz se sefazenim panelll dle casové posloupnosti a s vypracovanim
odpovédi na otdzky, je pracovni list vhodnéjsi pro starsi zaky.

Na zékladé Zakovskych reakcei 1ze spatfit, Ze jako zdbavné tkkoly vnimaji pfedevsim ty, které
pracuji s textem a zaroven jsou tviréi a podporuji fantazii a kreativitu zaka at uz formou
vytvarného nebo pisemného projevu. Naopak za nudné jsou zaky povazované ty, kde je prace

S textem podminéna pouze znalostmi z literarni teorie bez néjakého tviiréiho ptinosu samotného

zaka.

Diplomové prace pfinesla navrhy pracovnich listi do hodin literarni vychovy a ovéfila

jejich funkénost v praxi. Je tedy mozno konstatovat, ze jeji cil byl naplnén.
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Ptiloha 1 — Pracovni list Safirovi lednacci a Glutaman

JOGDAN

Bogdan Trojak, narozen v roce 1975, ve své osobé spojuje polsko-
ceského basnika, prozaika, publicistu, redaktora
a prekladatele soucasné polské poezie.

Napsal ¢tyFi basnické sbirky — za sbirku Stryc Kaich se zeni (2004)
ziskal oceneni Magnesia Litera. Z jeho prozaické tvorby si uvedme
napr. Brnénské metro (2006), povidky brnénskych umeéleckych
bohému z 90. let. Zpévacce Lence Dusilové a Beaté Hlavenkové sepsal
nékteré texty k pisnim.

1. Podivej se na obrazky, kterymi za¢ina kazd4 kapitola v knize. Na jejich zdkladé
zkus predpovédét, o ¢em by kniha mohla byt.

AW
NRAW
Z1IN\\

2. Nyni se podivej na obalku knihy a vymysli pro ni ndzev:
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3. Pfeéti si uryvek:

V patém ro¢niku, tedy jen par mésicii pied zavéreénymi zkouskami, jsme vénovali veskery cas
pfevratnému objevu. Nemtizu zde zabihat do piilisnych detaild, jelikoZ se jedna o sloZitou problematiku.
Vysvétlim to tedy struéné: povedlo se nam najit zptisob, jak k¥iZit zdanlivé neslufitelné organismy. Pfedstavte
si tieba jestérku zkiizenou s kaktusem. Vim, Ze to zni blaznivé, ale my jsme to dokazali. Pfesnéji feceno,
vybrali jsme si nékteré podstatné vlastnosti kaktusu a vloZili jsme je do jestéréiho téla. Vysledkem byla ostnata
jestérka, které jednou do roka vypudel na hlavé krasny éerveny kvét. Navic jsme ziskali extrémné odolného
tvora: uZ obycejna jedtérka vydrzi bez vody dost dlouho, a co teprve je$térka kaktusova - té stacdila kapka vody
jednou za mésic! Nas druhy pokus spocival ve zkfiZeni riiZe a chameleona: kytka pak ménila barvu podle toho,
jakou méla naladu! Fungovalo to! Byli jsme nadSeni a trvalo néjaky ¢as, neZ jsme si uvédomili, jaky vyznam
miZe nad objev mit. Od zacatku jsme ale pracovali tak, Ze kazdy fe&il svoji polovinu tkolu, a cely postup
neznal ani Zenon, ani ja. To se ukazalo jako velmi proziravé...

Napi$, jak by ptibéh
mohl pokracovat:

Brzy jsme se totiZ nepohodli a pfi§lo to, co muselo jednou pfijit, Zenon trval na pokusech s lidmi.
Pfesvédcoval mé, Ze kiiZzenim Clovéka se véelou ziskdme naprosto posludné, extrémné pracovité jedince,
o které bude na trhu prace mimotadny zajem. Stejné tak prosazoval kombinaci ¢lovéka s bobrem pro tcely
lesniho hospodafstvi, kdy lidé Zivici se dievem budu ochotné nahlodévat a kacet smrky. Pfedstavte si
dvoumetrové bobry-obry s lidskymi obliceji a deseticentimetrovymi zuby! Od té doby mé zadal nas$ vyzkum
désit. Doglo mi, Ze to, co délame, lze snadno zneuz{t a mfj kamarad chce jit za hranice, které bych ja nikdy

nepiekro¢il. Nase roztrzka byla definitivni ve chvili,
4. Vyber si z ukdzky jednoho zkfiZeného tvora

kdy Zenon zadal s pokusy na bezdomovci, jehoZ a nakresli jej.

hodlal zkfiZit s bramborou. Lidmi bez domova
planoval osazet méstské parky, kde tak jako tak
travi vétdinu svého ¢asu, a vidy koncem léta chtél
tyto nesdtastniky vykopat a sklidit drodu, kterd
mezitim vypucela z jejich dolnich konéetin. Zac¢inal
se z néj stavat nebezpeény Silenec. Nezbyvalo mi
nic jiného neZ mu oznamit, Ze nase spoluprace
koné{. Byl vzteky bez sebe. Védél, Ze pokracovat
miiZe jen s moji pomoci, neznal koncovou fazi
celého procesu. Pobihal po laboratofi jako
pomateny, kfi¢el na mé a el z néj skute¢ny strach.
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5. Uryvky sefad tak, aby na sebe navazovaly.

A

B

V jeho pohledu jsem ale vidél fale$ a jesté vic z néj salal ohern Silenstvi. Odmitl jsem a zvedal
jsem se k odchodu.

Zenon mi nadaval a vyhroZoval asi pilll hodiny, a kdyZ vidél, Ze zatvrzele odmitam
spolupracovat, obratil a pokusil se mé uprosit.

Misto kalhot nosil hnédé damské punéochy, na lytkach a patach znaéné prodéravélé. Kosili
ani tri¢ko nemél, na obnaZené b¥icho si psal fixou poznamky.

Upfené mi hledél do oéi a sliboval, Ze pokud mu pfedam informace, které potiebuje, navidy

Za posledni tydny se hodné zménil - pfestal o sebe pe¢ovat, nestifhal si vlasy, neholil se ana
sobé mél ve dne v noci dlouhy plast, ktery snad kdysi byval bily, ted ho ale pokryvalo
mnoZstvi barevnych skvrn.

6. Vymysli vlastniho tvora, kterého bys zkfiZil. Popis jeho vzhled, vlastnosti, chovani a podminky,
které by k Zivotu potfeboval. V zavéru shrii, jaky by byl jeho pfinos.

7.]aké spatfujes§ vyhody a nevyhody téchto kfizencti?

pro ) PI"O‘H

8. Pokracoval(a) bys s experimenty na lidech a zvifatech, kdybys byl(a) na misté postavy ty? Pro¢?
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Pfiloha 2 — Pracovni list Ja, Finis

F; 1. Pfipomina ti slovo FINIS néjaké jiné? Co by mohl
© znamenat nazev knihy?

PN

VACLRY OVORAK 5 P " . 1% ,
ILUSTRAVAL JFLAB CENKL 2. Vjakém zanru kniha bude nejspis$ napsand? Podle

- ¢eho si to myslis?

3. Nazakladé ilustrace na obdlce napis slova, ktera
té napadaji, Ze budou pro piibéh kli¢ova.

4. Pietti siukazku.

,»T1 vojaci neméli pavouky,” pronasi Tygr tajemné a ve mné trne, kdyZ si vzpomenu na sviij
rozhovor s Einsteinem. Ostatni lapaji po dechu. Stejné jako ja si toho uprostted Mlzného Labyrintu
nevsimli.

,TakZe se nemizou domlouvat mezi sebou? Bez pavouk se ztratili?” pté se Stipek, ale mné je
hned jasné, Ze co jsme vidéli, se timhle nedd vysvétlit.

Kone¢né promluvi Einstein.

»Jsou jako my.”

,Co tim mysliS, Einsteine? Jak jako my?” roz¢iluje se Medvéd. ,Jsou to nasi neptatelé!”

,Ne, Medvéde,” krouti Einstein pomalu hlavou. ,Jsou jako my. Jsou to obéti.”

,Ne, ne, Einsteine. Ted mé nenachytds! Ja vim, Ze se$ stra$né moc chytrej, ale ted se vazné mylis.
Celou tu dobu, co jsem tady, s pterodakama bojujeme. Vidél jsem spoustu kluki, ktery uz jsou v siti,
protoZe je pteroddci chytili nebo zasahli. NemtzZe$ mi ted fikat, Ze jsou obéti jako my!” Medvéd
vrozéileni bouchd kyjem o zem.

»Vojaci, se kterymi bojujeme, maji pavouka,” fika Einstein, ale Medvéd mu skdce do feci.

,10 nic neznamend. Tihle ho nemaji, a tak jsou zmateni a nemtizou se teleportovat. To nic
nedokazuje!”

,Ukdzali ndm cestu....”

,Tak at! Beztak nas poslali btthvikam. Mozna smérem k jinym vojakiim, co ja vim?” Rozruseny
Medvéd pfechdzi tam a zpatky, Einstein trpélivé ¢eka, aZ se uklidni.
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5. K ¢emu slouzi pavouci? Nakresli, jak si pavouka pfedstavujes.

7

6. Kdojsou pteroddaci? Pro¢ je tak asi nazyvaji?

,Ten karion, ti mrtvi vojaci na strdzi, ta pyramida. Vi nékdo z vas, co to znamena?*

,Ne!“ popuzené vystékne Medvéd. ,Ale ty nam to urcité vysveétlis!“

»Tahle planeta patfi stonozakiim. Pyramida z mrtvych pterodakd, to pohfebisté, je poziistatek
invaze. Vojaci, ktefi pfisli o pavouky, posbirali své mrtvé a postavili z nich pyramidu.”

»,Rekni mi néco, co nevim,* bru¢i Medvéd, a a¢ rozéileny, znovu si sed4.

,Dulezité je, co to vSechno znamena.”

,Neznamena to nic. Jsou to zriidy! Dabelska stvofeni, co délaji divné, neptirozené vécil“ vréi
Medvéd, ale uz je témét klidny, stejné jako my ostatni ¢eka, s ¢im piijde Einstein.

.Nevime, jaké jsou jejich pohfebni ritudly,“ odtusi Einstein. ,A nemiZeme odsoudit cizi
mimozemskou rasu jen proto, Ze maji jiné zvyky nez my. Pfi svych vypravach jsme ¢asto nachazeli
poztstatky vojaki. Az doted jsme si mysleli, Ze na$ Nepfitel své mrtvé na vale¢né vypravé
nepohibiva. Ale ta pyramida je ditkazem, Ze vojaci své pohiebni ritualy maji. Pfemyslejte! Pro¢
mrtvé sbiraji jen vojaci, ktefi nemaji pavouky?“ ptd se Einstein a rozhliZi se kolem, ale my vSichni
¢ekame, az to fekne sam. ,ProtoZe vojaci s pavouky jsou nékym ovladani. Proti své viili. Proto reaguji
v§ichni najednou a maji ty divné pohyby.“

,To je pravda! Vojaci v kationu se hybali jinak,* vyhrkne Stipek, o¢ividné rad, Ze kone¢né né¢emu
rozumi. ,Tak néjak plynule... a... a kazdy samostatné!“

Einstein piikyvuje. ,UZ nebyli ovladani. Ale kdyZ jsou, pohybuji se trhané a...”

»---DOjuji sebevrazedné,” pronasi zlovéstné Tygr.

»-..a nechavaji své mrtvé lezet,“ mumla Medvéd.

»Ano. Nechavaji své mrtvé lezet, Medvéde, protoze tomu, kdo je ovlad4, na nich nezalezi.“

7. Kde se ptibéh odehrava? Podle ¢eho si to myslis?

8. Znas néjaké jiné knihy nebo filmy, kde vystupuji mimozemstané?
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9. Které tvrzeni o ukazce je pravdivé?

a) Jedna se o epiku psanou v er-formé, jedna se o rozhovor mezi zvifaty.
b) Jedna se o epiku psanou v ich-formé, hlavni postavou je Medvéd.

c) Textje psany er-formou, tématem hovoru je pavouk.

d) Text je psany ich-formou, jméno vypravéjici postavy neni uvedeno.

10. KaZdé z postav ziskala pfezdivku podle svych vlastnosti. Na zdkladé jejich jmen
a informaci z ukazky odhadni, jaké vlastnosti maji:

. T, dveéd
o " e

11. Jaké ritualy nebo tradice jsou pro nas, lidi, typické?

12. KaZdy narod m4 své ritualy a tradice. Které z téch zahrani¢nich ti p¥ijdou divné? Cim?

2

13. Zamysli se, které z ¢eskych rituald a tradic by zase naopak nékomu cizimu mohly
ptipadat divné. Pro¢?
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V jakém svEtE/dobg se pFibéh odehrdva? Proc si to mys]is?

0 jaky Zanr se jednd? Podle Eeho jsi to poznal(a)?

Jaké jsou zdkladni znaky tohoto Zanru?

Objevuje se v komiksu néco, co do Zanru dplngé nezapada?
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