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UvOD
Cilem diplomové prace je aplikace souCasnych trendd v literatufe pro déti a mladez

ve vyuce prostfednictvim pracovnich listd a ovéteni jejich fungovani v praxi.

V teoretické Casti se prace zabyva literaturou pro déti a mladez, a to konkrétné komiksem,
fantastikou a prozou s détskym hrdinou, které jsou zde zarazeny pod dobrodruznou literaturu
z davodu soucasné tendence stirani rozdili mezi zanry a jejich vzajemnému prolinani.

Jednotlivé kapitoly popisuji stav vySe uvedenych oblasti v Ceském prostredi, strucné
objasniyji jejich chronologicky vyvoj, predkladaji jejich zakladni znaky a vyznam pro mladého
Ctenafe.

Dale diplomova prace popisuje vyuku literni vychovy v Ceskych Skolach vcetné vymezeni
v Rdmcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdéldvani (dale jen RVP ZV). Prace
neopomiji ani Ctenafskou gramotnost a Ctenafstvi. Jako jeden z efektivnich zpasobu jejiho
rozvoje u zaku je zavedeni Ctenar'ské dilny do hodin literarni vychovy, proto je zde blize popsan
jeji prubéh a ucel.

Uvedené informace v teoretické Casti slouzily jako vychodisko pro praktickou ¢ast
diplomové prace.

Do praktické Casti diplomové prace byly vybrany tfi publikace uréené détem a mladezi
od soucasnych Ceskych spisovateld, a to:

o Safirovi ledndcci a Glutaman od Bogdana Trojaka,
e Ja, Finis od Vaclava Dvoraka,
o Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu od Nikkarina.

Nejprve byly vSechny tituly interpretovany a analyzovany, coz poslouzilo jako podklad
pro vytvoreni pracovnich listi. Pracovni listy jsou pro tuto praci kliCové. Byly navrzeny tak,
aby respektovaly tfifazovy model uceni, ¢emuz odpovidaji zvolené aktivity pfed c¢tenim,
pfi Cteni a po Cteni. Dva pracovni listy byly zpracovany do klasické papirové formy, jeden byl
vytvofen jako interaktivni pracovni list azvefejnén nainternetové platformeé
www.liveworksheets.com. Interaktivni pracovni list ma tu vyhodu, ze u zak( navic rozviji
digitalni kompetence.

Nedilnou soucasti praktické Casti je realizace vytvorenych pracovnich listd na 2. stupni

zakladni Skoly, konkrétné ve dvou Sestych a dvou osmych tridach.


http://www.liveworksheets.com

1 Literatura pro déti a mladeZz v ¢eském prostredi

Devadesata 1éta 20. stoleti s sebou pfinesla tzv. boom na kniznim trhu. Nova vina knih
urCena pro déti a mladez se nesla v rozmanitych kvalitich od umélecko-naucné tvorby
az po tvorbu jednoduse prelozenou a neestetickou. Prvotni nadSeni vydavat velké mnozstvi
knih tedy pfineslo mnoho tituld, jenz se nezaobiraly kulturou jazyka ani uméleckou urovni
a Casto nenesly ani jméno autora, prekladatele, misto vydani apod. Prestoze jsou takové knihy
vydavany i1 dnes, objevuje se snaha zaméfit se na kvalitni literaturu umélecko-nau¢ného
charakteru.!

Soucasna literatura urCena détem a mladezi se nachazi v neuspokojivém stavu kvuli absenci
jejiho soustavnéjsiho sledovani a kritické reflexi. Z Casopist se touto oblasti dfive zabyval Zlaty
Madj, pozdé€ji breénsky Ctvrtletnik Ladéni; nyni tuto roli ptebral predevSim prazsky casopis
Tvoriva dramatika — Casopis o dramatické vychové, literatuie a divadle pro déti a mlddez.
Nesystematicky se néjaky clanek objevi v Casopisu Tvar; z webovych stranek
pak na iLiteratura.cz. Problém tedy spoCiva vtom, ze se Ctenaf v soucasné zaplavé knih
nedokéaze zorientovat, tudiz se mu do rukou ¢asto dostava literatura plna braku a kyce.?

Pfijemnou zménou je v tomto sméru udileni cen, zejména Magnesii Litery a Zlaté stuhy.
,,Od roku 2003, kdy Magnesia Litera zavedla také kategorii Litera za knihu pro déti a mladez,
hraji jeji vysledky nemalou roli v propagaci kvalitnich détskych knih. Knihy pro déti, které
ziskaly cenu v Magnesii Litefe, i ty, které byly nominovany, patii k tomu nejzajimaveéjSimu,

co v &eské literatuie pro déti a mladez od pocatku stoleti vzniklo.*?

V oblasti dobrodruzného zanru méla Ceska literatury odjakziva dluh. Pivodni dila vznikajici
v tomto zanru nedosahovala potiebnych kvalit, proto se tento nedostatek ¢eska literatura snazila
napravit alespon pieklady.*

V ramci potieb této prace se budeme zabyvat predev§im komiksem, fantastikou
a pfibéhovou prézou ze zivota déti. VSechny tyto zanry je mozno hromadné zaradit
pod kategorii dobrodruzného zameéfeni, jelikoz se v soucasnosti postupné stiraji rozdily

mezi jednotlivymi zanry a dochézi k jejich prolinani.

! PROVAZNIK, Jaroslav. Literatura pro Ceské déti v poslednim desetileti. Iliteratura.cz [online]. 17. 5. 2003.
[cit. 2023-07-22]. Dostupné z WWW: <https://www.iliteratura.cz/clanek/10179-literatura-pro-ceske-deti>.

2 Tamtéz.

3 PROVAZNIK, Jaroslav. Ambice a femeslo. Iliteratura.cz [online]. 22. 2. 2014. [cit. 2023-07-22]. Dostupné
z WWW: <https://www.iliteratura.cz/clanek/32765-literatura-pro-deti-a-mladez-v-roce-2013-in-host>.

4 PROVAZNIK, Jaroslav. Literatura pro ¢eské déti v poslednim desetileti. Iliteratura.cz [online]. 17. 5. 2003.
[cit. 2023-12-27].


http://iLiteratura.cz
http://Iliteratura.cz
http://www.iliteratura.cz/clanek/10179-literatura-pro-ceske-deti
http://Iliteratura.cz
http://www.iliteratura.cz/clanek/32765-literatura-pro-deti-a-mladez-v-roce-2013-in-host
http://Iliteratura.cz

1.1 Komiks

Komiks se v Ceskych zemich objevuje jiz od poloviny 19. stoleti diky rychlému rozvoji
tiskovych technologii. Jeho rozkvét v obdobi Prvni republiky byl vSak brzy prerusen — nejprve
svétovou hospodaiskou krizi a pozd&ji obsazenim Ceskoslovenska nacistickym Némeckem.
Dalsi preruseni jeho rozkvétu omezil politicky vyvoj ovlivnény komunistickou ideologii, ktery
jej vyuzil pro svou propagandu. V nasledujicich letech, kdyz doslo k postupnému politickému
uvolniovani, zacaly od roku 1967 vychazet Rychlé Sipy, Casopis pro mladez (s nastupujici
normalizaci byl posléze zakazan) a v roce 1969 Ctyrlistek, Gasopis pro déti.

Ve druhé poloving 80. let doslo k dalsimu politickému uvolnéni, s nimz souvisela snaha
,»(...) 0 zformovani domaci komiksové subkultury, v té dob¢ tésné propojené se SF fandomem
[fanouskovskou zékladnou sci-fi, pozn. red] — od roku 1985 byla napfiklad kazdoro¢né
pofadana soutéz Bemik onejlepsi SF komiks. Jisté uvolnéni se pak projevilo
i na vydavatelském trhu — uz v dubnu 1989, nékolik meésict pred sametovou revoluci, vyslo
prvni ¢islo komiksového asopisu Kometa, které cililo na starsi kolni mladez.®

Po listopadové revoluci v roce 1989 zapocal enormni zajem o komiks a kazdé periodikum
jej chtélo vydavat. Komiks se rozsifil o nova, dfive tabuizovana témata, jako je politicka satira,
erotika, horor, kfestanské naméty. O rok pozdé€ji byl vytvoten Comics klub ceskoslovensky
s cilem propojit autory komikst a jejich Ctenare. Pod jeho zastitou probéhly v letech 1990
a 1991 vPraze Dny comics urCené prave fanouskim komiksu. Klub spolupracoval
s komiksovymi Casopisy urCenymi mlad$im ¢tenaiim, a to jmenovité s Kometou, Arénou
kreslenych pribéhu, Robinsonem a Stopou. Jako zajimavost 1ze uvést, ze mezi autory komikst
patiili muzi; jedinou komiksovou autorkou byla Jana Kupkova Komarkova.’

Roku 1993 doslo k upadku komiksu, jelikoz se ukazalo, ze si komiks na domécim trhu
na sebe nedokaze dostateCné vydélat a zaroven autofi nedokazi najit témata, jez by zaujala
velky okruh &tenart. Kromé Cryilistku tak postupné vSechny &asopisy zanikly a pirestal
existovat i Comics klub ceskoslovensky.®

S pocatkem nového stoleti doslo k znovuzrozeni komiksu, jehoz autofti (shlukujici se kolem
Casopisu Aargh!, Pot, Zkrat a internetovych platforem Comux.cz, Komiks.cz) zaméfili pozornost
tentokrate na dospélé &tenafe. Cesky komiks 21. stoleti tak postupné ztracel nalepku infantility,

na ¢emz se podilel mimo jiné také preklad komikst urcenych dospélym ctenaiim. Zaroven

S PROKUPEK, Tomas. Tii viny ¢eského komiksu po roce 1989. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01]. Dostupné
z WWW: <https://itvar.cz/tri-vlny-ceskeho-komiksu-po-roce-1989>.

6 Tamtéz.

7 Tamtéz.

8 Tamtéz.


http://Comx.cz
http://Komiks.cz
http://iTvar.cz
http://itvar.cz/tri-vlny-ceskeho-komiksu-po-roce-1989

vSak prochazel krizi, co se tyCe komiksu pro déti a mladez (az od roku 2010 se Cesti autofi
komikst opét vraceji i k mladym ¢tenaftim).”

V svoji pozici si udrzel jediny Cryrlistek. Komiksové piibéhy se tiskly také v détskych
casopisech Slunicko (napt. Medvidek Lup a jeho kamaradi, Na hradé Bradé¢), Materidouska
(napf. Velké putovani, Berta kontra Modrovous) a v Casopisu ABC pro mladez
(napf. Mourisson). OvSem co do kvality nemohly Casto konkurovat dfive vydavanym piib&éhtim
v Ohnicku."°

Vyznamnym komiksovym titulem se stala prvni Velka kniha komiksii obsahujici legendarni
komiksy predeSlych let zvefejnénych v Casopisu ABC. Samostatné komiksové knihy pak,
kromé ctyflistkovskych specialt, dostaly prevazné piibeéhy z predchazejiciho stoleti, napf.
Obrazky z ceskych déjin a povést, Kocour Vavriinec a jeho pratelé, Anca a Pepik. Z dobovych

komikst pro déti a mladez se knizniho vydani (do roku 2009) do¢kalo ani ne paltucet pib&hi.!!

S ptichodem 21. stoleti doslo také k novému pojeti komiksu, a to ve spojeni s prézou
v prekladu Jeffa Kinneyho a jeho sérii 0 malém poseroutkovi.'> Komiks se také za¢ina vénovat
novym, Casto i slozitym tématim — (...) kromé nabizejicich se tematizaci dospivani se tak stale
Cast€ji dostava na nejruzn€ji pojimanou jinakost, identitu ¢i napf. vlastni vyrovnavani
se s rodinnou krizi, vdznou nemoci ¢i imrtim blizkého. A mimoto samoziejmé nadale prinasi
i nemalou porci veselé kreslené zabavy, leckdy o zviratkach, ktera je ale mnohdy komplexnéjsi
a promyslengjsi, nez byvalo zvykem*.'?

Po prvnich deseti letech nového tisicileti dochédzi v oblasti ceského komiksu pro déti
a mladez k vyraznému posunu. Pfibyly nové Casopisy, napt. Nedélnicek, Puntik, Tecka, Hrana,
Raketa. Svoji pozici si udrzel jiz legendami Gasopis ABC.'

Ze zahraniCi prostupuje do Ceského prostiedi napfiklad italska série Witch a enormni
mnozstvi japonské mangy. S tim souvisi také utvarejici se pfevaha zenskych autorek komiksu
— svoji ulohu pfitom hraje také zrovnopravnéni zen ve spolecnosti. Coz je dalsi z divodu,

pro¢ se komiksova tvorba rozvinula do tolika zanrt: fantastickych, superhrdinovskych,

9 KORINEK., Pavel. Komiks pro déti a mladeZ po roce 2000 (prvni dil: 2000-2009). Czechlit.cz [online]. 9. 10.
2019. [cit. 2023-08-01]. Dostupné z WWW: <https://www.czechlit.cz/cz/feature/komiks-pro-deti-a-mladez-po-
roce-2000-prvni-dil-2000-2009/>.

10 Tamtéz.

' Tamtéz.

12 Tamtéz.

13 KORINEK, Pavel. Komiks pro déti a mladeZ po roce 2000 (druhy dil: 2010-2019). Czechit.cz [online]. 13. 1.
2020. [cit. 2023-08-01]. Dostupné z WWW: <https://www.czechlit.cz/cz/feature/komiks-pro-deti-a-mladez-po-
roce-2000-druhy-dil-2010-2019/>.

4 Tamtéz.
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zivotopisnych, historickych i grafickych romant. Také Cesti tvirci se postupné prosazuji
na zahrani¢nim trhu, napt. Capkovo R.U.R. komiksové zpracované Katefinou Cupovou ziskalo
turecky ¢&i korejsky preklad.'

V soucasnosti si komiks vydobyl své misto také v udileni cen, a to v samostatné sekci Zlaté

stuhy nebo v Cené Muriel.'¢

1.2 Fantastika

Zmény politického zivota po roce 1989 se odrazily také v oblasti literarni fantastiky,
ve které se objevovaly a prostupovaly na nase uzemi také nové zanry — napiiklad fantasy, jenz
se brzy stalo u Ctenafu velice oblibené a predcilo tak do té doby prevladajici zanr sci-fi.

Ctenafi fantastiky coby nové subkultury se zalali schazet ve vzajemné& propojenych
klubech, tzv.fandomech, a to dokonce na mezinarodni urovni. Typickd je pro né Cetba
specializovanych Casopist a knih, organizace tematickych setkani, tzv. conu, zapojovani
se do zanroveé zaméfenych literarnich soutézi apod. AvSak i pfes tuto ,uzavienost® Ctenait
fantastiky se objevuje usili propojit tento druh popularni literatury s literaturou uméleckou,
coz se projevuje predev§im uplatiiovanim postmodernich postupl a hlubsimi myslenkami.'”

Pred rokem 1989 se objevovaly spise pfibéhy s prvky fantasy ¢i sci-fi (napt. Erbenova
Kytice, Tylav Strakonicky duddk, Capkova Vilka s mloky). Fantasticka literatura jako
samostatny zanr vSak prakticky neexistovala, o zanru fantasy pak nemluvé viibec. Zatimco
v zahrani¢i vznikaly Howardovy piibéhy o Conanovi, Tolkieniv Pdn prstemi nebo
Sapkowského Zaklinac, v Ceském prostredi se oficialni cestou dostavala ruska dila. Navic
béhem komunistického rezimu bylo fantasy vnimano jako nizké ¢i pfimo brakova literatura,
coz ma predevsim starsi generace vzité dodnes. O zuslechténi fantasy se v této dobé snazily sci-
fi kluby Ceskoslovensky fandom a Klub Julese Verna.'®

V roce 1995 vychazeli Viddci strachu od Jitiho Kulhanka, jez jej ze dne na den proslavili,
a autor tak zapocal novy subzanr Ceské akcni Skoly typicky svou zabavou, akénosti, krvavym
nasilim, spadovosti a jednoduchym déjem. V dalsi dekadé nasledovaly knihy Ondfeje Neffa,

Frantiska Kotlety (pseudonym pro Leose Kysi) a Stépana Kopiivy, ktery je povazovan se svym

15 PROKUPEK, Tomag. Tii viny Geského komiksu po roce 1989. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01].

16 KORINEK, Pavel. Komiks pro déti a mladeZ po roce 2000 (druhy dil: 2010-2019). Czechit.cz [online]. 13. 1.
2020. [cit. 2023-08-01].

7 KUDLAC, Antonin. K. K. Nové fantastika. Czechlit.cz [online]. [cit. 2023-08-01]. Dostupné z WWW:
<https://www.czechlit.cz/cz/zdroje/ceska-literatura-ve-strucnem-prehledu/nova-fantastika/>.

B MERGLOVA, Michaela. Muzi ve spodnim pradle, akéni bijaky nebo znepokojivy piibéh o stalkingu: Kam kraci
¢eska fantasy. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01]. Dostupné z WWW: <https://itvar.cz/muzi-ve-spodnim-pradle-
akcni-bijaky-nebo-znepokojivy-pribeh-o-stalkingu-kam-kraci-ceska-fantasy>.
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Asfaltem z roku 2009 za vrcholné dilo tohoto subzanru, nebot” dodnes nikdo nepiekonal jeho
tispéch byt dva roky po sob& vano&nim bestsellerem v ¢eské fantastice.'”

Obliba fantastické literatury se stale zesilovala a prostupovala do tzv. mainstreamu —
to v§e samoziejme podle zahraniCnich trend(, kde o tento typ literatury projevovali zajem
predevsim mladi ¢tenaii. >

S prichodem 21. stoleti doslo ke zvySeni poCtu nejen novych autort, ale také k vétSimu
poctu zastoupeni fantastiky v edicnich planech specializovanych nakladatelstvi Winston Smith
(pozdgji Wales), Laser-books, Poutnik.?! Objevuji se i zanrové zaméfena periodika na fantasy,
a to lkarie (pozdé&ji XB-1) a Pevnost, jez jsou vydavana dodnes. Pfedev§im nastava rozmach
internetovych platforem vénujicich se fantastice vCetné psani vlastnich fantastickych
fanouskovskych povidek, napt. FantasyPlanet, Fanzine, Fantasya.?

Po roce 2000 k ndm ze zahranici pfichazi filmové zpracovani Pdna prstenii a knihy Neila
Gaimana, coz ovlivnilo i dal§i sméfovani fantasy v Ceském prostiedi. Novym trendem
se po (kulhankovské) Ceské akéni Skole stavaji dva nové proudy — fantasy spotfebniho typu
aumeélecka fantasy. Prvni typ v sobé spojuje prvky ceské akéni Skoly a fantasy typu Pdn
prstenit, pti¢emz do piibéhd piidava vlastni autorsky po&in. Radi se sem rovnéz knizni série
Konids a Bakly Miroslava Zambocha. Ve druhém typu se sdruzuji poetické a lyriét&jsi piibshy
inspirované stitedovékou historii a klasickymi fantasy tituly. Prvni roky nového stoleti tato dila
shlukovalo pifedevsim nakladatelstvi Straky na vrbé. Sva jména zde proslavili Frantiska
Vrbenska a Leonard Medek knihou Stin modrého byka a Mila Linc sérii Cerny hvozd. Mimo
tyto proudy stoji nejvyznamnéjsi Cesky autor fantastiky Pavel Rencin, jehoz knihy obsahuji
zanrové varianty fantasy, hororu, thrilleru i pohadky.?

Do Ceska zatala po roce 2010 vyrazn&ji pronikat vlna fantastické literatury pro mladé
pod nalepkou young adult, ktera se soustfedi kolem nakladatelstvi Fragment, CooBoo, Yoli
a Host. Zejména nakladatelstvi Host kolem sebe soustied’uje autory novych trenda jako Petra
Stehlikova s fantasy sérii Naslouchac, ktera vroce 2016 opét piivedla Ceskou fantastiku
do hledacku mainstreamu, nebo Pavel Bares, ktery kromé série Kronos po vzoru zahrani¢nich

dystopickych romanii zaujal hlavné samostatnou knihou Meta.“**

19 MERGLOVA, Michaela. Muzi ve spodnim pradle, akéni bijaky nebo znepokojivy piibéh o stalkingu: Kam kraci
Ceska fantasy. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01].

20 Tamtéz.

2 Tamtéz.

2 KUDLAC, Antonin. K. K. Nov4 fantastika. Czechlit.cz [online]. [cit. 2023-08-01].

2 Tamtéz.

2 MERGLOVA, Michaela. Muzi ve spodnim pradle, akéni bijaky nebo znepokojivy piib&h o stalkingu: Kam kraci
Ceska fantasy. iTvar.cz [online]. [cit. 2023-08-01].
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Soucasna Ceska fantastika sestava jen z omezenych zanrii. NejCastéji se vyskytuje s jinymi
formami zanra, napf. s thrillerem, dobrodruznou prozou; jako hlavni, osamoceny zanr se témert
neobjevuje. Zanrova varianta fantastického hororu je u nés spise na okraji. Oblibena je jeho
obdoba, tzv. splatterpunk, pro kterou jsou typické krvavé pasaze a kterou vyuziva ve svych
knihach Jifi Kulhanek nebo Stépan Kopfiva. Jedna se viak spise o doplitkovy Zanr uplatnény
v jejich piibézich.?

Ctenafi nejobliben&jsi je na Ceském kniznim trhu predevsim Zanrova varianta fantasy,
konkrétné tzv. heroickd fantasy s dynamickym dé&em a postavou hrdiny-bojovnika
obohaceného realisti¢téj§imi rysy, jenz odpovida soucasnym hrdinGm. Dale se jedna
o historickou fantasy, ktera uziva historického pozadi pro vypravéni piibéha. , Piekvapivé malo
je u nas zastoupena epicka fantasy tolkienovského typu, ktera pracuje s detailné popsanymi
fiktivnimi svéty a narativné sloZit&jsimi kompozicemi. Ceské mentalité ziejmé vice vyhovuje
mén¢ pateticky pristup, vyskyt humornych poloh a parodickych postupi ve fantasy je stale
Cast&jsi“. Stale vice esti autofi vyuzivaji i dalgich zanrovych forem, napt. urban fantasy.¢

Zanr sci-fi byl v Seské literatufe dominantnim anrem piedev§im v 80. letech 20. stoleti,
a to zasluhou Karla Capka, pro jehoz sci-fi byly charakteristické satirické prvky. Pro soudasné

Stenafe je piitazlivejsi spise sci-fi akénéji pojaté, mnohdy spojené s zanrem thrilleru.?’

1.3 Proéza s détskym hrdinou

Po roce 1989 se proza ze zivota déti a mladeze postupné zbavovala ideologie, jelikoz
do té doby napliiovala spoleCenské a politické potieby socialistického realismu. Autofi
se dockali umélecké svobody a mohli se zacit vénovat aktualnim problémim doby také
v piibézich urCenych pro mladsi ¢tenafe. Skutecna tvorba, zbavena vsech stereotyptl, se tedy
objevuje v 90. letech 20. stoleti s pro ni typickymi naméty z rodinného a §kolniho prostiedi.?8

Svij zvlastni okruh autort v té dobé ziskaly ptibehy o vztazich déti a psi. Mezi hlavni
predstavitele tohoto okruhu se fadi napt. Zbynék Malinsky s knihou Je nas Sest, jeden Stékd
(1998) nebo Jana Stroblova a Kdyz je psii jako psii (1994).%

Jako dalsi specificky typ uvnitt prozy ze zivota déti se v 90. letech se vyclenuji piibéhy

s fantasticky motivy zasazenymi do skute€ného svéta. Mezi vynikajici autorky vyuzivajici

2 Tamtéz.

26 Tamtéz.

2T Tamtéz.

2 TOMAN, Jaroslav. Soucasnd ceska literatura pro déti a mladez (Tvorba devadesdtych let 20. stoleti). Brno:
CERM, s.r.0., 2000, s. 14-15.

? Tamtéz, s. 16.
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tohoto postupu se fadi predevsim Iva Prochazkova, ktera svymi knihami ziskala uznani také
v zahrani¢i.>® Jako dal§i spisovatele je mozno uvést napiiklad Pavla Sruta a Dva lelci ve skiini
(1990), Ivonu Biezinovou s knihou Adélka a zlobidylko (1998) nebo Jifiho Kahouta a Skolnik
Kulda a jednicka (1990).%! Ve vylozené dobrodruzné préze s chlapeckymi hrdiny jednozna¢né
dominoval Jaroslav Foglar. Historickymi tématy se pak zabyvali Antonin Rydl, Antonin Rasek,
Ivan Klima, Pavel Kohout ad.*

Od druhé poloviny 20. stoleti tedy mladi ctenafi vyhledavaji nejCastéji ptibehy s presahem
do fantazie. Oblibené se tak stavaji prekladové knihy o Harrym Potterovi od J. K. Rowlingové
a vieobecné dila v zanru fantasy.*?

S prichazejicim 21. stoleti opét dochéazi k proméné. Pro starsi déti a mladez se objevuje
tzv. young adults, a to v celé zanrové nabidce. , Tento tézko pielozitelny pojem oznacuje
literaturu pro mladé dospélé. Nejde jen o to, Ze se rizni jeji v€kové vymezeni (zpravidla 12-18
let, ale také 13-25 let), soustfedi se také na pfibéhy se slozit€jSim narativem a novost témat.
Prevazuji nejen rodinnd, mezigeneracni a vale¢na dramata, ale autofi tematizuji gender, LGBT,
handicap, boj se smrtelnou nemoci a socialné vyostienou realitu vetné zavislosti na alkoholu
a drogach.“*

Zanr piib&hové prozy ze zivota déti je velice rozsahly a pokryt jej komplexnd je kvili
jeho rozmanitosti téméf nemozny ukol. OvSem i1 néktefi autofi upoutali pozornost a dostali
se do povédomi Ctenaii. Mezi tyto soucasné autory, jenz jsou zarovefi oblibeni predevs§im
u uciteld diky svym didakticky ukotvenym pfibéhim a vykreslenym literarnim postavam,
se fadi pfedevsim Iva Prochazkova, Petra Braunova, Ivona Bfezinova a Martina Drijverova.
Tabuizace drivéjsich témat je prekonéana, tudiz autorky vyuzivaji Sirokou Skalu témat.
Ptichazeji tak naptiklad tituly s problematikou hendikepu (Prochazkova — Uzly a pomerance,
2011), vypravéni o zivote v détském domové (Biezinova — Drzkou na rohozce, 2010) nebo
tituly popisujici zivot ditéte-ptislusnika mensiny (Jezkova — Draci polévka, 2011).

Publikovany jsou také knihy vénujici se rodinnym a pratelskym vztahiim nebo socialnim

tézkostem v zivoté. Petra Dvorakova tak v Julii mezi slovy (2013) zachycuje zivot hrdinky, jejiz

30 PROVAZNIK, Jaroslav. Literatura pro Seské déti v poslednim desetileti. Iliteratura.cz [online]. 17. 5. 2003.
[cit. 2023-17-27].

31 TOMAN, Jaroslav. Soucasnd ceska literatura pro déti a mladez (Tvorba devadesdtych let 20. stoleti). Brno:
CERM, s.r.0., 2000, s. 16.

32 Tamtéz, s. 17-19.

33 CENKOVA, Jana. I'voj literatury pro déti a mladez a jeji Zanrové struktury: adaptace myti, pohddek a povésti,
autorska pohddka, poezie, proza a komiks pro déti a mlddez. Praha: Portal, 2006, s. 43.

3 CENKOVA, Jana. Ceska literatura pro déti a mlade ve druhém desetileti 21. stoleti (2. dil). Czechlit.cz [online].
18. 11. 2019. [cit. 2024-02-08].

3? CENKOVA, Jana, TUCKOVA, Katefina. Ceskd literatura pro déti a mladez (2000-2011). Ministerstvo kultury
CR, 2012, s. 12-13.
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rodiCe se rozesli kvili alkoholismu matky, nebo Michaela Fisarova v Nikoliné cesté (2012)
popisyje piibéh dysfunkéni rodiny, kde dochazi k domécimu nasili. Do popredi se dostava také
Petra Soukupova, v jejiz knize Kdo zabil Snizka (2017) je ptedstavena skupinka déti patrajici
po ¢lovéku, ktery ma na svédomi smrt jejich psa.¢

Historickou detektivku zviditelnila Daniela Krolupperova v titulech Zlocin na Starém
Mesté Prazském (2014) a Past na korunu (2018).%

Oblibu ziskaly samoziejmé také knihy dobrodruzné a fantastické. Vyznamny uspéch
zde sklidil Vojtéch Matocha se sérii Prasina (2019) odehravajici se v souCasné Praze,

kde existuje &tvrt’ bez elektfiny a signalu.*

36 CENKOVA, Jana. Ceska literatura pro déti a mladeZ ve druhém desetileti 21. stoleti (2. dil). Czechlit.cz [online].
18. 11. 2019. [cit. 2024-02-08].

37 Tamtéz.

3 Tamtéz.
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2 Dobrodruzny Zanr v literatuie pro déti a mladez

Dobrodruzna literatura ma své nezastupitelné misto v Cetb€ dospivajicich ¢tenara. Mezi jeji
zakladni zanrové charakteristiky spada predev§im napinavy dé& plny nebezpeCi a zvratd,
odvazny hrdina a neobvyklé, neznamé ¢&i zajimavé prostiedi — Gasto i ¢asové vzdalené.*

Dobrodruzna préza méa mnoho tematickych variant, napt. robinsonady, piratsky roman,
detektivky s pfesahem do pohadek, povésti, sci-fi apod.*

V ramci potieb této prace, a v navaznosti na praktickou cast, se zaméfime zejména na zanry

fantastiky, prozy ze zivota déti a komiks.

2.1 Komiks

Komiks se v ramci dobrodruznych a fantastickych pfib&éhti zacal objevovat jiz pred nékolika
dekadami. V Ceském prostredi se jeho pocatky pfipisuji ¢asopisu ABC, kde byl v 70. letech
zvetfejfiovan pravdépodobné nejrozsahlejsi Cesky komiksovy serial v podani Vlastislava
Tomana a Frantigka Kobika.*! Ov§em prvni pfib&h povazovany za komiks pochazi z roku 1837
z pera Svycarského spisovatele Rudolfa Topffera a jeho Dobrodruzstvi Obadiaha Oldbucka
(The Adventures of Obadiah Oldbuck).*?

Komiks, téz comics, je odvozen od anglického comic stripes, coz v prekladu znamena
zertovny, komicky sled obrazka. Jak jiz sam nazev prozrazuje, jedna se o sérii obrazkua
vypravéjici (diive komicky nebo dobrodruzny*’) ptibéh za pomoci obrazki doplnénymi o text
Casto znazornény v tzv. bublinach nebo oblaccich, které vychéazeji postavam z ust. Kratky text
se muze vyskytovat také pod obrazkem, a vice tak objasiovat d&j. Do popredi tedy vstupuje
predevsim vytvarna slozka na ukor jazykové, ktera je potladena.**

Scott McCloud definuje komiks jako juxtaponovanou sekvenci kreslenych a jinych obrazi,

urcenou ke sdélovani informaci nebo k vyvolani estetického prozitku. Ve své definici zamérmné

3 TOMAN, Jaroslav. V'ybrané kapitoly 7 teorie détské literatury. Ceské Budgjovice, 1992, s. 89.

40 Tamtéz, s. 89-90.

4 URBANOVA, Svatava, ROSOVA, Milena. Zdnry, osobnosti, dila: historicky vyvoj Zanrii ceské literatury pro
mladez — antologie. Ostrava: Ostravska univerzita — Filozoficka, s. 185.

42 BABIC, Annessa Ann. Comics as History, Comics as Literature: Role of the Comic Books in Scholarship,
Society, and Entertainment. Fairleigh Dickinson University Press, 2014, s. 2. ISBN 978-1-61147-556-2.

43 Jest&¢ Lederbuchova fika, 7e komiks vypravuje akéni dobrodruzny, sci-fi nebo fantasy piibéh
(LEDERBUCHOVA, Ladislava. Pritvodce literdarnim dilem. Jihlava: Nakladatelstvi H&H, 2002, s.149). Avsak
v souCasnosti mnozstvi zanrii komiksi daleko tento vycet (Bohous a Ddsa méni svét: Jak vyzrdt na komiks?!
Metodickd pFirucka pro vyuzité komiksu ve vyuce. Praha: Clovék v tisni, o. p. s., 2017, s. 7.).

# VLASIN, Stépan. Slovnik literdrni teorie. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1984, s. 56.
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nepouziva pojmy jako je text nebo slovo, aby definice nebyla pfili§ svazujici vzhledem
ke skutecnosti, ze pismo nemusi byt vzdy soucasti komiksu.*

Vyznamné americka literarni védkyné a odbornice na komiksy Hillary Chute vnima komiks
jako médium, nikoli jako nizky zanr, za ktery je mnohymi lidmi casto povazovan. O komiksu
hovofi jako o hybridni obrazové-slovni formé se dvéma narativnimi stopami (verbalni
avizualni). Pfibéh ukryty v komiksu se posouva vpred skrze stranky, na kterych se stiidaji
panely obrazkd s prazdnym prostorem.*® Ctenaf tento prazdny prostor (mezery, $karpy)
vypliluje vlastni fantazii — pfitom pro lep§i pochopeni, nalezeni smyslu a néavaznosti,
se nejednou zpétné vraci k jiz prectenému.*’ Soudasné se tak &tenafi aktivné zapojuji

do interpretace komiksu.*®

2. 1. 1 Komiks od pocatku k dneSku

Predchidce dnesnich komiksi je mozno hledat predev§im ve vytvarném umeéni,
a to jiz v nejstarSich obdobich, kdy se lidé prostfednictvim kombinace obrazu a textu snazili
vypravét své pribéhy. Piikladem mohou byt praveéké skalni malby, kterym sice dnesni Clovek
zcela nerozumi, presto ale nelze popfit jejich blizkost ke komiksovému vyjadieni. Pozd¢ji
vzniklo obrazkové pismo a ve starovékém Egyptu pak také rtzné kombinace na sebe
navazujicich napisti a obrazi.* (Nemame vsak na mysli egyptské hieroglyfy, ty totiz zastupuji
zvuky ¢ili jsou predchiidcem pisma.)*

Béhem stfedoveéku vznikaly tzv. mluvici pasky s latinskymi texty, které prokladaji obrazy
a vysvétluji jejich de€j. Pred vynalezenim knihtisku se v rukopisech objevovala tzv. iluminace,
ktera svym jedinenym vytvarnym zdobenim nejen doprovazi text, ale sama o sobé jej také
vypravuje.’! Ve 12. stoleti byla sekvence obrazk(i — vypravujici piibéh o tazeni Viléma
Dobyvatele do Anglie roku 1066 — vyuzita na francouzské Tapisérii z Bayeux, vysivce

o rozmérech pdl metru na sedmdesat metri.>

4 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008, s. 20-21.

46 McCloud tuto mezeru nazyva Skarpa.

47 CHUTE, Hillary. Comics as Literature? Reading Graphic Narrative. [online]. [cit. 2023-05-01]. Dostupné
z WWW: <http://www.jstor.org/stable/25501865>.

4% TRNKOVA, Eva et al. Typy vzdélavacich komiksi a analyza jejich eduka&niho potencialu pro piirodovédnou
vyuku. Ojs.cuni.cz [online]. 2016, S. 53 [cit. 2023-05-01]. Dostupné z WWW:
<https://ojs.cuni.cz/scied/article/view/225/261>.

¥ Bohous a Dédsa méni svét: Jak vyzrat na komiks?! Praha: Clovék v tisni, o. p. s.. 2017, s. 6.

0 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008, s. 13.

5! Bohous a Ddsa méni svét: Jak vyzrdt na komiks?! Praha: Clovék v tisni, 0. p. s., 2017, s. 6.

2. PACAKOVA, Pavlina. Devaté uméni. Hybris.cz [online]. [cit. 2022-08-18]. Dostupné z WWW:
<https://www.hybris.cz/devate-umeni>.
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Prvni moderni komiks se objevil v poloving 19. stoleti, jak bylo zminéno vyse, u Rudolfa
Topffera, ktery zacal od sebe odd€lovat obrazky a dopliovat je textem. Americky karikaturista
Richard Outcalt ve svém stripu Zluté dité (The Yellow Kid) z roku 1895 pouZil text pfimo
v obrazku. Vzapéti se vynorovaly textové bubliny vychazejici postavam z ust znazoriujici
ptimou fe¢ dané postavy a oblackové bubliny pro jejich mySlenky. Rudolph Dirks, jeden
z prvnich a nejznaméjsich kreslifti komiksd, zpopularizoval napiiklad dnes jiz znamé
hvézdi¢ky kolem hlavy vykreslujici bolest. Komiks tak postupné proSel vyvojem nékolika
stovek let, nez ziskal svoji dnesni podobu a nez zagal byt povazovan na uméni.>?

Komiks se stal fenoménem ve 20. stoleti — pfedevsim v 30. letech ve Spojenych statech
se vznikem komiksovych hrdind, jako jsou Superman nebo Batman, jejichz autofi Jarry Siegle,
Joseph Shuster a Bob Kane jejich identitu prodali vydavatelstvi DC (Detective Comics).
O dvacet let pozdéji se v komiksovych ptibézich objevily nové zanry: western, horror, krimi
a romantika. V dalsi dekadé€, konkrétné v 60. a 70. letech, svét spatfil diky vydavatelstvi Marvel
Comics nové hrdiny — nejprve Spidermana, kterého nasledovali X-Men, Hulk, Captain America
a dalsi. Autorem téchto komikst je Stenley Lee, ktery byl v roce 1994 za svou praci uveden

do Siné sldavy komiksového priimysiu a v 21. stoleti jeho komiksové piibehy ziskaly filmovou

podobu.’*

2. 1. 2 Komiks ve vzdélavani

Se vznikem komiksovych hrdint a jejich moralnim charakterem ve 30. letech pfisla na svét
také myslenka o vzdélavacim potencialu komiksu. ,,V USA jsou pedagogické diskuse a studie
sledujici prinos komiksu pro vzdélavani vedeny od 40. let 20. stoleti. Kvili prfedsudkim
o pokleslosti, az skodlivosti tohoto ,,zanru* vSak nemél snadnou cestu. Stiidavé byl komiks
nejen zavrhovan jako zhouba gramotnosti a pfimé ohrozeni mravni vychovy, ale i oslavovan
pro svijj silny edukaéni potencial“>° V né&kterych ptipadech se dokonce komiks stal soucasti
kurikula a na jeho zaklade probihala experimentalni vyuka. V 50. letech doslo zasluhou prace
newyorského psychiatra Fredrica Werthama nazvané Svdadéni nevinnych (Seduction of the

Innocent, 1954) k velké kritice komiksu. Wertham ve své praci popsal nebezpeCi ukryta

$3 PACAKOVA, Pavlina. Devaté uméni. Hybris.cz [online]. [cit. 2022-08-18].

% Vite, co je devaté uméni? Seznamte se s dlouhou a barvitou cestou komiksu! Tojesenzace.cz [online]. 10. 2.
2018. [cit. 2022-08-18]. Dostupné z WWW: <https://tojesenzace.cz/2018/02/10/vite-co-je-devate-umeni-
seznamte-se-s-dlouhou-a-barvitou-cestou-komiksu/>.

55 KOUTNIKOVA, Marta, WIEGEROVA, Adriana. Vyuziti komiksii v podminkéach materskych skol. Zlin:
Univerzita Tomase Bati, 2017, S. 21. Dostupné z WWW:
<https://digilib.k.utb.cz/bitstream/handle/10563/41606/Vyuziti_komiksu_v_podminkach_materskych_skol_2017
.pdf?sequence=1&isAllowed=y>.
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v komiksu, a to nasili, homosexualitu, rasové stereotypy, bufiCstvi, a dokonce i Sifeni
negramotnosti. S touto praci doslo na nékolik let k zastaveni vyuzivani komiksu v ramci
edukace zaka. Obrat nastal v 70. letech, kdy ucitelé zacali opét do vyuky zarfazovat komiksy.
Jesté vét§i zlom nastal v roce 1992, kdyz Art Spielman ziskal za svého Mause, komiksu
zobrazujici holokaust za druhé svétové valky, Pulitzerovu cenu. V soucasnosti dosahuje vyuka

za vyuziti komiksu rozmach a stava se mimo jiné i predmétem studii.>®

Prednosti komiksu ve vzdélavani je mozno shrnout do nékolika zakladnich boda. Prvni
z nich je motivace zaku k ¢etbé. V této souvislosti psycholog William Marston zdaraziuje
skuteCnost, ze komiks je pro déti pfitazlivy uz sam o sob¢, a profesor W. W. D. Sones
z Pittsburghtské univerzity pak zase fakt, ze , sila obrazového piibehu neni zalezitosti moderni
teorie, ale staroveéké pravdy. Nez Clovék myslel ve slovech, citil v obrazech... Je to Skoda
pro nas literdrni nadSence, ale je to pravda, obrazky vypraveji jakykoli piibéh efektivnéji
nez slova“.”’

Dalsi prednosti komiksu je jeho vizualnost. U¢ivo zakomponované do komiksu je pro zaky
zivgj$i a emocionalné piijatelnéjsi, coz souvisi také s prostiedim, v némz soucasna generace
vyrusta. Toto prostiedi je mozné vymezit jako prostor preplnény informacemi s prevazujici
vizualni podobou. Z toho duvodu zaci prfirozené uspé$né pracuji s poznatky, jez v sobé
sjednocuji obraz, zvuk i1 text. Naopak komplikace nastava pfii Cteni a porozuméni dlouhych
textd, coz je pro zaky namahava ¢innost, béhem které nezajimavé Casti vynechavaji a snazi
se co nejrychleji dosahnout konce. Komiksy tudiz ,,(...) 1épe odpovidaji vysoké mite vizualni
gramotnosti souc¢asnych zakt obsahuji jen nezbytné mnozstvi textu, a tak mohou (...) slouzit
jako vysoce motivacni prvek. V zahraniéi je vyuzivani komiksua jako didaktickych prostredka
pomérné b&zné, v domacich prostiedi se viak stale jedna o zalezitost pom&mé ojedinélou.*>®

Tempo cCetby komiksu (a tudiz 1 pract s nim) si udava sam cCtenar dle svych potieb.
Tim padem se stava aktivnim nejen pfi piijimani novych védomosti, ale predevsim tak ziskava
kontrolu nad priibéhem svého udeni.>

Neméné dualezitou slozkou komiksu je humor, ktery vSak neni jeho nedilnou soucasti,

tudiz nemusi byt vzdy obsazen. Zakomponovany humor vyuziva piekvapivé momenty

6 Tamtéz, s. 21.

57 Comics in Education. Humblecomics.com [online]. [cit. 2022-12-28]. Dostupné z WWW:
<https://www.humblecomics.com/comicsedu/strengths.html>.

58 TRNKOVA, Eva et al. Typy vzdélavacich komiksi a analyza jejich eduka&niho potencialu pro piirodovédnou
vyuku. Ojs.cuni.cz [online]. 2016, s. 51-52.
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(napf. nadsazku, imitaci, parodii) a k jeho pochopeni musi Ctenar vykazat jisté mySlenkové
usili, aby jej rozklicoval. Humor v komiksu je obzvlasté¢ nezastupitelny v piipad€ praci

s choulostivymi tématy typu xenofobie, zavislosti, sexuality apod.®°

2.2 Fantastika

Hodnotna literatura pro déti a mladez ma rozvijet fantazii, imaginaci a tvofivost, cemuz
dopomaha prave fantastika. Fantastické ptibehy upeviiuji mladym ¢tenaiim hodnotovy systém,
a to v podobeé etickych principt, hledani hranic mezi dobrem a zlem, problému zivota, coz vede
k utvafeni pohledu ¢tenafe na svét.®!

Fantastika je odjakziva spjata s krasnou literaturou. V ramci jeji historie vystupovala
v riznych podobach jako utopie, romantismus, paranormalni jevy, paralelni svéty a vesmiry
apod.®? Fantastické prvky se v dfivéjsich dobach autofi snazili skryt za sny & halucinace postav.
Zde je nutno podotknout, zZe i tato dila, ve kterych se hrdina ocita ve fikénim svété a v jehoz
zavéru se ztohoto svéta naptf. probudi, se fadi do fantastiky, jelikoz fantasticky svét
je s piibéhem pevné spjat a z ptib&hu ani po procitnuti nezmizi.%

Fantasticka literatura v sob€ zahrnuje dva typy zanru, a to fantasy a science fiction, pfi¢emz
pro oba zanry je typické vyuzivani fantastickych prvka; kazdy zanr vSak s nimi pracuje jinym
zpusobem. Fantasy je vystavéno iracionalné, tedy na magii, mystice ¢i pohadkovych prvcich,
kdezto science fiction se obraci naopak do racionalna, tedy do tvah o fungovani svéta

v budoucnu inspirovaného védeckymi a technickymi pokroky.%*

Fantasy
Fantasy je literarni zanr zalozeny na magii a nadpfirozenu. Pojem se spjaty piedev§im
se jmény R. E. Howard, jenz je povazovany za zakladatele zanru, J. R. R. Tolkien a C. S. Lewis.

Fantasy Cerpa inspiraci v mytologii, pohadkach a stfedovékych romanci.

60 TRNKOVA, Eva et al. Typy vzd&lavacich komiksi a analyza jejich eduka&niho potencialu pro piirodovédnou
vyuku. Ojs.cuni.cz [online]. 2016, s. 53.

61 DEDINOVA, Tereza. Na rozhrani svétii: Fantasticka literatura v mezioborovém zkoumdni. Bro: Filozoficka
fakulta Masarykovy univerzity, 2016, s. 217-219.

62 Tamtéz, s. 11.

63 Tamtéz, s. 14.
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Mezi zakladni znaky patii predevSim motiv cesty, na kterou se vydava hrdina se svymi
spole¢niky a pfi niz zdolavaji piekazky a nastrahy. Dal§im prvkem tohoto zanru je boj dobra
a zla, kdy je pfesn€ vytyCena svétla a temna strana.

Nedilnou soucasti fantasy pribéhu jsou magické predmeéty (napt. Iétajici kosteé, kniha
zaklinadel) a fantasticti tvorové. Dé&j se také ¢asto odehrava se smysleném, fiktivnim svéts.®

Pro novodobé fantasy je typické prolinani se s pohadkou a mytem, dobrodruznou
literaturou, ale také napiiklad stiedovékou dvorskou prozou. Cerpa i z tradice zejména anglické
literatury, coz je piiznacné kupiikladu u série Letopisy Narnie ovlivnéné Alenkou v isi divii.%

Svij podil na sou¢asném pojeti fantasy ma dozajista také vznik tzv. pulpovych ¢asopist
ve Spojenych statech americkych na pfelomu 19. a 20. stoleti. Typicka je pro né levna publikace
pro velké mnozstvi ¢tenaiti na ukor kvality papiru. Tyto Casopisy mély funkci predevsim
zabavnou, ¢imz se fadily Casto az k trivialnimu Cteni. Zjednodusené 1ze konstatovat, ze pulpové
Casopisy byly predzvést tzv. paperbackovych fantasy knih vychézejicich zhruba od druhé
poloviny 20. stoleti az do soucasnosti. Paperbackové edice dokazaly zanr fantasy na jednu
stranu Ctenafim vice zpfistupnit, na druhou stranu ale také svym mnozstvim znevazit,
a zpusobit tak vnimani celého zanru jako trivialni, neumélecky, slouzici predevsim k pobaveni
Stenare.®

Stejné jako v kazdém jiném literarnim zanru se i ve fantasy najdou knihy vysokych
uméleckych kvalit a knihy trivialni. Tim padem se fantasy ubira dvéma sméry: jako Cteni
pro zabavu, nebo jako ,,(...) prostor pro vyjadieni hlubsiho poselstvi o sou¢asném svété nebo
o lidském zivoté jako takovém. Druha cesta, cesta nepodléhani komerénim pozadavkim,
pfirozené vede ve fantasy také ke stirani zanrovych hranic a zvlasté ve fantasy intencionalné
uréené détem ke sblizovani s umélou pohadkou a piibéhovou prozou ze zivota déti.“ % Dochazi
také k propojovani komercniho fantasy, komiksu a hollywoodskych filmt, coz jiz nejednou

ptineslo zanru deformaci.®

65 HLOUSKOVA, Zuzana. Povidani o Zinru fantasy. Svkhk.cz [online]. [cit. 2024-02-05]. Dostupné z WWW:
<https://www.svkhk.cz/Pro-knihovny/Zpravodaj-U-nas/Clanek.aspx 7id=20120117>.

6 KOUDELKOVA, Eva. Soucasnost literatury pro déti a mladez. Liberec 29.-30. biezna 2007. Technicka
univerzita v Liberci, 2008. ISBN 978-80-7372-309-5, s.15. [cit. 2024-01-20]. Dostupné z WWW:
<https://kcl.fp.tul.cz/images/dokumenty/sborniky/210_Soucasnost_2007.pdf>
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Science fiction

Nazev science fiction, téz sci-fi ¢i SF, vznikl z pivodniho scientific fiction, jenz pouzival
Hugo Gernsback pro fantastické ptibeéhy vychazejici pocinaje rokem 1908 v jeho Casopise
Modern Electries. Diky svému propagatorstvi védy a sci-fi udal v pocatcich vyvoje tohoto
zanru vyznamny smeér, predev§im kdyz v roce 1926 vydal Cislo Casopisu Amazing Stories
zaméfeného specialné pro védeckofantastické texty starSich 1 soudobych spisovateld. Specialni
misto v ¢asopisu méla Ctenarska dopisovaci rubrika, cimz dal vzniknout tzv. SF fandomu — tedy
subkultury sdruzujici fanousky sci-fi, ktera je toliko spojena s zanrem a toliko specificka
pro fantastiku i v dnesnich dnech.”

Zanr sci-fi je nerozluéné spjaty se soucasnym Zivotem, nebot v sob& odrazi dnesni
spolecnost. Odrazi ji jak z hlediska jejiho rozvoje, pokroku ve védé a technice, tak z hlediska
moralniho, kdy dokonce i varuje pied jeji stinnou tvari. Sci-fi poklada téz stale nové otazky
tykajici se raznych védeckych oblasti zabyvajicich se mimozemskymi civilizacemi
az po otazky etické.”!

Ctenafi zanru sci-fi se nachazi se viech vékovych skupinach. Naroéngjsi &tenaii si vybiraji
variantu tzv. speculatice fiction priblizujici se k utopii, jelikoz je ladéna vice intelektualné
se sociologickym ¢i psychologickym presahem. Mladsi Ctenafi si spiSe vyberou sci-fi
s presahem do dobrodruzné literatury, tzv. hardcore science fiction s akénim déjem v popiedi

a védeckym pokrokem v pozadi.”?

2. 2. 1 Fantastika a jeji vliv na kazdodenni zivot

Fantasticka literatura je predev§im dobrodruzny zanr, ktery ve Ctenafi vyvolava
emocionalni zazitky, jako je napéti, pfekvapeni, soucit apod. Nejvétsi pfinos, jenz tento zanr
piinasi, je rozvoj kreativniho mysleni a predstavivosti. Ctenat se tak smi vzit do roli postav
a jejich prostfednictvim prozit stejné situace a premyslet nad tim, jak by se na jejich misté
zachoval. Tyto prozité situace a ziskané mentalni kompetence si Ctenar nasledné prenasi
do svého zivota a uplatiiuje je pii feSeni naro¢nych kognitivnich ukoll, které predpokladaji

inovaci nebo potiebu nalezeni nového feSeni. Vyhodou fantastické literatury je déj odehravajici

70 KOUDELKOVA, Eva. Soucasnost literatury pro déti a mladez. Liberec 25.-26. bfezna 2009. Bor, 2009, s. 92—
94, [cit. 2024-01-20]. Dostupné Z WWW:
<https://kcl.fp.tul.cz/images/dokumenty/sborniky/210_Soucasnost_2009.pdf>.
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se ve fiktivnim svéte, cimz se autor odpro§tuje od nabozenskych, politickych a jinych témat,
ktera by mohla byt pro &tenafe citliva.”

Ctenafi adolescentniho véku nalézaji v tomto zanru moznost identifikovat se s postavami
konajicimi dobro pro svou spole¢nost. Tento fiktivni svét je samoziejmé Casto zobrazovan jako
utopie nebo dystopie. Ukazuje svét, jaky je 1 jaky by mohl byt — a to ve svych dobrych i zlych
momentech.”*

Fantastiku vyhledavaji zeyména mladi Ctenafi s absenci silnych emoct, tedy hledaci senzaci
a vzruSeni, coz muze také negativné€ ovlivnit odklon Ctenafe od skutecného svéta a vzbudit
zklamani, ze véci v ném nefunguji stejné jako ve svété fiktivnim. Fantasticky svét tak muaze
pusobit také negativné jako unik z reality — u nékterych lidi mize dojit dokonce ke stirani
hranice mezi fikci a realitou a ziti ve fantazijnim svéte.”

Fantasticka literatura slouzi mladym ¢tenafim jako alternativa k dnesnimu konzumnimu
materialismu, ktery pfispiva k pocitim uzkosti, pficemz se tito Ctenafi Casto citi byt cizinci
v takto orientované spole¢nosti.’¢

Tento druh literatury zaroven rozviji Ctenarské kognitivni dovednosti (napf. pozornost,
pamét, predvidani, fe€) a socialni dovednosti (napt. empatie, socialni vhimavost, samostatnost).
Inklinuji k ni také osoby s rozvinutym abstraktnim myslenim — Casto se jedna o riizné védce,
jelikoz kouzla objevujici se ve fantasy, ¢i technické vynalezy ve sci-fi se stavaji hmotnymi
a zaroven tak moznou inspiraci pro jejich védecky objev. Prikladem muze poslouzit naptiklad
vznik mobilnich telefond, internetu nebo laserové operace.’’

Ve srovnani s literaturou mimetickou dochdzi tedy skrze Cetbu fantastické literatury
k odlisnému zpusobu stimulace kognitivnich dovednosti. ,Fantastické texty vytvareji své
vlastni zakony a struktury, do nichz c¢tenaf postupné pronikd. Pokud je mozek Ctenare
konfrontovan se znamym, nevyviji takovou kognitivni aktivitu, jakou by mohl vyvinout
v pfipadé konfrontace s neznamym. Z hlediska kognitivni védy tedy plati, ze ¢im vice jsou
mozné sveéty vzdalené od svéta aktualniho, tim vySSich kognitivnich dovednosti cCtenar

nabyva.“’®

73 STUBNA, Pavol. The fantasy fiction viewed through the lens of psychology of literature. Phil.muni.cz [online].
[cit. 2023-07-09]. Dostupné z WWW:
<https://www.phil.muni.cz/journal/proudy/filologie/studie/2019/1/stubna_the_fantasy_fiction.php>.
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<https://digilib.phil.muni.cz/sites/default/files/pdf/145177.pdf>. [cit. 2023-12-27].

22


http://Phil.muni.cz
http://www.phil.muni.ez/journal/proudy/filologie/studie/2019/l/stubna_the_fantasy_fiction.php
http://digilib.phil.muni.cz/sites/default/files/pdf/145177.pdf

Cetba fantastickych textl umoziiuje Ctenafi pracovat se §irsi realitou i alternativnimi sveéty,
ponévadz timto zpusobem se uci vyrovnavat s realnymi, nadskuteCnymi a dokonce i jesté

neexistujicimi okolnostmi.”

2.3 Proza s détskym hrdinou

Pribéhova proza s détskym hrdinou je termin zna¢né€ komplikovany. Jeho napli ovliviiuji
faktory historické, socialni, estetické, vychovné, jenz zaroven predstavuji urcity postoj
ke realité. Cili jedna se o zanr velice rozmanity a proménlivy, coZ se projevuje také
na literarnich zanrech, ve kterych vznika (roman, novela, povidka, ¢rta).5

Proza pro déti a mladez ma za sebou velice spletitou vyvojovou linii. Jeji cestu ovliviioval
nejen vyvoj prozaickych zanru, ale téz pedagogické a psychologické nazory s cilem podpofit
v mladych &tenafich estetické citéni.3! Specifické je také postaveni celého zanru, ponévadz
provazi mladého ¢tenate od nejutlejsiho véku az do dospélosti.®?

Proza s détskym hrdinou ma své typické znaky, témata a motivy, pficemz se vSechny
vztahuji k hrdinovi a jeho vnimani sebe sama v urCitém cCase a prostoru. S tim souvisi
samoziejmeé okruh mnoha témat a motivt, které proza s détskym hrdinou zahrnuje, naptiklad
hrdinské Ciny a prekonavani problému, vyznam pratelstvi, vztah s dospélym clovékem, zivot
s handicapem, problematika dospivani apod. Nevyjimaje také socialné patologické jevy jako
jsou tyrani ditéte, nasili, rasismus atd. Vycet témat je nejen Siroky, ale soucasné neustale ménici
se v souladu s pfedstavou spole¢nosti o détstvi a dospivani.®?

Velice dalezitym prvkem piibéhové prozy ze zivota déti je pfitomnost tzv. referencniho
hrdiny. Jeho uloha v piibehu je zcela ofividna — stava se totiz nositelem déje. Mladému Ctenari
je rovnocennym partnerem blizkym svym vékem, a tim padem 1 zajmy, potfebami, pocity,
zkuSenostmi, podobnou psychickou vybavou apod. Stejné jako Ctenaf se dostava do raznych
vztaht pocinaje rodinnych a koncici vztahy k pfirod€. Literarni hrdina tak ptsobi autenticky

a stava se pozitivnim vzorem, se kterym se Ctenar nejen identifikuje, dokonce i srovnava. Pfinos

™ DEDINOVA, Tereza. Zijeme ve fantazii — fantastickd literatura jako prostiedek promény mysli a svéta.
Bohemica litteraria. 2018, 1o¢. 21, ¢ 2, s. 151. ISSN 2336-4394. Dostupné zWWW:
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lze ovSem spatfit také v zdporném referencnim hrdinovi, diky kterému si ¢tenar tfidi moralni
hodnoty 34

Dal§i nespornou vyhodou prozy ze zivota déti je, ze dokaze Ctenafi kompenzovat
emocionalni &i fantazijni predstavy, jez nejsou v jeho zivoté realné uspokojeny.®

,,Pribéhova proza urCena predskolnim a mladsim Skolnim Ctenafim je Casto inspirovana
pohadkovym zanrem, autofi tak napliiuji spontanni détskou potiebu po silném citovém prozitku
a vyuziti bohaté fantazie. U kvalitni tvorby tato skutecnost nevede k obsahovému vyprazdnéni
a banalizaci textu, naopak pouzité postupy a motivy umoziuji ¢tenafi dané vékové kategorie
vyrovnat se se zavaznou tematikou. Vlivy dalSich zanrt, napt. fantasy, sci-fi, jsou Casté

v ptib&hové proze pro starsi ctenare. <%

8 TOMAN, Jaroslav. I'ybrané kapitoly z teorie détské literatury. Ceské Budé&jovice: Pedagogicka fakulta JU Ceské
Bud¢jovice, 1992, s. 73-74.

85 Tamtéz, s. 74.

8Soucasnd literatura pro déti a jeji viiv na rozvoj ctendrstvi II. Shornik textit z 2. roéniku odborného semindre
poradaného 13. 11. 2013 Méstskou knihovnou v Prerové a Muzeem Komenského v Prerové. Pierov, 2013 [cit.
2024-01-20]. Dostupné zZ WWW:
<https://www.knihovnaprerov.cz/docs/publikace/Sbornik_Soucasna_literatura_pro_deti_a_jeji_vliv_na_rozvoj_
ctenarstvi_IL.pdf>.
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3 Literarni vychova na 2. stupni zakladnich Skol

Literarni vychova se na zakladnich Skolach vyucluje vramci predmétu Cesky jazyk
a literatura. Od literarni vychovy se oc¢ekava, ze nejen prostiednictvim Cetby obohati vnitini
zivot zaka v oblasti osobnostni a moralni,®’ ale také pfisp&je k ziskani dovednosti a postojt,
jenz mu umozni zit bohatsi zivot s literaturou.®®

Jiz od détstvi si dit€ utvaii vztah ke knize potazmo ke ¢teni. Béhem Skolni dochéazky
je pak vedeno k premySleni a pochopeni sdéleni precteného textu a ke sdileni svych pocita
z Cetby. Nad touto zakladni funkci literarni vyuky stoji tvorba jako vyssi funkce. Ta se popisuje
jako ,,(...) aktivni transformace Cteného do autentickych kognitivnich, afektivnich a jinych
obsahti mysli déti a zak(,“® ¢imz dochazi k trvalej§imu udrzeni ziskanych znalosti, dovednosti
a zkuSenosti. A nakonec na nejvy$si pii¢ce se nachazi ,(...) utvafeni znalosti a nabyvani
zkusenosti, uceni se dovednostem a utvareni postoju zakd orientujicich je v jejich socialnim
okoli, v nasi dobé, kultute, ukazujici jim kulturni kofeny Evropy, ale 1 Sirsi, globalni a historické
souvislosti. Toto zakovské povédomi jim muze napomoci uvazovat o jejich cesté zivotem

a misté na zemi pravé jen tehdy, jsou-li trvalejsiho charakteru.“°

V této kapitole se nachazi strucny prehled pojeti literarni vychovy v Ceskych Skolach
od roku 1869, tedy od doby pfijeti Skolského zakona, az do soucasnosti. Na dal§ich fadcich je
popsan koncept literarni vychovy v nyné&jSich kurikularnich dokumentech, respektive
v RVP ZV. Nedilnou soucasti literarni vychovy je rozvoj Ctenarské gramotnosti a Ctenafstvi,
cozjsou dalsi témata, kterymi se budeme zabyvat. Neopomeneme také na ctenatskou dilnu jako

jeden z efektivnich prostfedka, jak ¢tenafskou gramotnost podpofit.

3.1 Literarni vychova v €eskych skolach

Zpusob vyuky literatury ve Skolach zistava prakticky nepfetrzit€ neménny. Minimalné

poslednich vice nez 130 let”" je jeji obsah stale stejny, a to se zamérenim predevsim na literarni

87 ALTMANOA, Jitka, HAUSENBLAS, Ondiej et al. Ctendrska gramotnost ve vyuce: metodickad pFirucka. Praha:
NUV, 2011, S. 5. Dostupné z WWW: <https://archiv-
nuv.npi.cz/uploads/Publikace/vup/ctenarskagramotnost_final.pdf>.

8 KOUBEK, Petr. Podkladova studie. Literdrni vychova a literdrni komunikace. Praha: NUV, 2019, s. 4. Dostupné
z WWW: <https://www.npi.cz/images/podkladov%C3%A 1 _studie/literarni_vychova.pdf>.

8 Tamtéz, s. 4.

0 Tamtéz, s. 4.

91 Pocitaje rokem 1890 a vydanim ¢lanku Huberta Gordona Schauera Literatura a literdrni déjepis, kdy shledal
neaktudlnost literarni vychovy vzhledem k potfebdm soucasné mladeze a také jeji zamétenost na literarni déjiny.
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historii — tedy odde€leny od zivota. Soucasny stav literarni vychovy se neustale dostava
do polemik ohledné& jeji podoby.”?

Rokem 1869, kdy byl vydan Skolsky zakon, zacind dlouholeta tradice vyuky literatury
na Skolach, jenz je zhruba od 90. let 19. stoleti az dodnes kritizovana. Pfemiru literarni historie
a odloucenost literatury od zivota kritizovala fada odborniki, napt. Hubert Gordon Schauer,
Frantidek Krej¢i, Otakar Hostinsky, Jaroslav Vigek.*?

Ve 30. letech 20. stoleti byly Skoly kritizovany Janem Mukatfovskym za memorovani
a zanedbavani mysleni, FrantiSek Gotz pfipominal dulezitost psychologicko-sociologického
aspektu literarni vychovy. Snizeni uciva literarni historie se stalo pozadavkem 50. letech. Dalsi
dekadu zvefejnil Josef Slajer své myslenky o tvofivych metodach, aktivizaci zakd, spole¢né
Cetbe ukazek atd. Jaroslav Machytka zase kladl diiraz na literarni vychovu podnécujici tvurci
predstavivost.”*

Uvaha o vyjmuti literami vychovy zpfedmétu &esky jazyk a vytvofeni tak dvou
samostatnych predmétd (a pfidruzeni literarni vychovy k ostatnim estetickovychovnym
pfedmétim) se poprvé objevily v 60. letech. V 70. a 80. letech polemiku ohledné podoby
literarni vychovy obohatili Jaromir Plch, Svatopluk Cenek, Otokar Chaloupka, Dagmar
Dorovska.”

S prichodem nového stoleti predstavila Ladislava Lederbuchova svij koncept didaktické
interpretace literarniho dila.”®

Velky piinos do pojeti literarni vychovy pfinesl vyzkumny tym v Cele s Jaroslavem Valou,
ktefi v roce 2013 provedli intervencni studii u 230 tfid zakladnich a stfednich Skol. Tym doSel
k zajimavému zji§téni — nékteti zaci ,,(...) hovofili o tom, Ze teprve poté, co zakusili Zivou praci
s poezii (ve vyucovani realizovaném pracovniky tymu Jaroslava Valy), byli schopni hledat
smysl textu, zatimco diive byli vedeni k tomu, ucit se o smyslt bdsné nazpamét. Naptiklad
vypovidali, ze poezie pro né¢ byla dfive nutnym zlem, které se jen snazili pretrpét, a teprve
zkusenost s tvircimi a aktivizaCnimi metodami poskytla nékterym z nich pfilezitost k prvnimu
skutecnému setkani s poezii.“®’ Na zaklad& tohoto zjisténi je tedy mozno souhlasit se viemi

vySe zminovanymi vyroky pfi¢ifiuyjicimi se o zménu koncepce literarni vychovy. Soucasna

92 HNIK, Ondiej, JINDRACEK, Vaclav. Literarni vychova v &eské kole po 130 letech polemickych diskusi.
Cesky jazyk a literatura. 2020, 10&. 71, &. 1, s. 1.

9% HNIK, Ondicj. Didaktika literatury: vyzvy oboru. Praha: Karolinum, 2014, s. 17.

% Tamtéz, s. 17-18.

9% HNIK, Ondiej, INDRACEK, Vaclav. Literarni vychova v &eské $kole po 130 letech polemickych diskusi.
Cesky jazyk a literatura. 2020, 10&. 71, . 1, s. 34,

% Tamtéz, s. 3—4.

97 Tamtéz, s. 4.
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Skolni praxe tak dle prizkumi jen potvrzuje skuteCnost, Ze prace s literarnim textem stoji stale
v pozadi na ukor literarnim dé&jinam bez moznosti premysleni o literarnim textu.”®
Ondrej Hnik a Vaclav Jindracek navrhuji ucitelim postup, jak se odtrhnout z prevladajicich

stereotypu ve vyuce literatury, a to:

e uvédomit si, Ze vyucovani realizuje pouze ucitel,

e vyuku literatury uzplsobit k rozvoji osobnosti zaka jako je tomu u ostatnich

uméleckych disciplinach,
e nezaméfovat se pouze na pozadavky k pfijimacim zkouskam,
e piijeti faktu absence univerzalni normy k interpretaci literarnich dél,

e hledani vlastni interpretace a smyslu po literature.”

3.2 Literarni vychova v RVP ZV

Nyn¢jsi podobu literarni vychovy upravuje RVP ZV. V ném je literarni vychova zarazena
pod vzdélavaci oblast Jazvk a jazykovd komunikace, konkrétné se nachdzi ve vzdélavacim
oboru Cesky jazyk a literatura spolené s dal§imi dvéma slozkami: Komunikaéni a slohovou
vychovou a Jazykovou vychovou.

Dle RVP ZV maji byt v literarni vychove zakuim predkladany texty a na zakladé jejich Cetby
maji rozpoznavat literarni druhy a zanry a jejich typické znaky, ucit se vystihnout autorovy
zaméry a zaroven zaujimat postoj k preCtenému. Nedilnou soucasti literarni vychovy je taktéz
rozeznavani literarni fikce od reality a osvojovani si zékladni Ctenaiské schopnosti. V idealnim
ptipadé pak zaci dozraji ke zkuSenosti, jenz pozitivné zlepSuje jejich zivot nejen v oblasti
duchovni, ale také v ramci hodnot.!® Postupnym ovladanim prace s (nejen) literarnimi texty
arozvijenim emocionality a estetického prozitku dochazi k rozvoji kliovych kompetenci
zéka.'"!

RVP ZV dale urcuje zékladni vzdelavaci obsah literarni vychovy do tzv. o¢ekavanych
vystupt. Ty formuluji devét oblasti, kterymi ma byt absolvent zakladniho vzdélavani vybaven
do zivota. Radi se sem reprodukce a interpretace literarniho dila, vyjadieni svych nazor na dilo
charakteru literarniho, divadelniho ¢i filmového a dokazat je mezi sebou porovnat, napsat

vlastni literarni text, rozeznat literaturu hodnotnou od trivialni, rozlisit literarni druhy a zakladni

% HNIK, Ondiej, INDRACEK, Vaclav. Literarni vychova v &eské kole po 130 letech polemickych diskusi.
Cesky jazyk a literatura. 2020, 108. 71, &. 1,'s. 4-5.

9 Tamtéz, s. 8.

10 Réimeovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani [online]. Praha: MSMT, 2023, s. 16. Dostupné z WWW:
<https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2023/07/RVP_ZV_2023_cista_verze.pdf>.

101 Tamtéz, s. 17-18.
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literarni zanry, predlozit vyznamné predstavitele Ceské a svétové literatury se zafazenim
do literarnich smért a prace s vyhledavanim informaci na riznych platformach. V rameci oblasti
uciva je zfetelné zaméfeni se na tvorivé Cinnosti s literarnim textem, interpretace a zaklady
literarni teorie a historie.!°? Obsahem literarni vychovy jsou tedy zejména texty uméleckého

charakteru a tvoriva prace s nimi vedouci k cili pfedmétu — porozumeéni t€émto textam.

3.3 Ctenaiska gramotnost a étenaistvi

Ctenafska gramotnost je povazovana za kliGovy piedpoklad k osvojovani kli¢ovych
kompetenci, zaroven ovliviluje miru uspé$nosti déti ve vzdélavacim procesu a nasledné v jejich
dal§im zivoté mimo $kolni prostiedi. Proto by jeji rozvoj mél byt Gistfednim cilem vzdélavani.!®?
Ctenaiska gramotnost v RVP ZV neni explicitné vyjadiena, zakomponovéna je pouze nepfimo
ve vSech vzdelavacich oblastech.

,Ctenaiska gramotnost je schopnost porozumét textu, premyslet o ném, posuzovat ho,
zabyvat se jim a pouzivat ho k dosazeni vlastnich cili, k rozvoji vlastnich védomosti
a potencialu a k ucasti ve spolecnosti.“!* Tato definice, ptevzata z Programu pro mezindrodni
hodnoceni Zadku, tzv. PISA, pracuje s pojmem komplexné (nehovoii jen o schopnosti Cist),
¢imz rovnéz odkazuje na dil¢i slozky Ctenarské gramotnost, které jsou:

= vztah ke ¢teni, tedy kladny vztah k Cetb€ projevujici se zalibou ve Cteni,

* doslovné porozuméni, tedy dekddovat psany text a porozumet mu,

* vysuzovani, tedy byt schopen usudku na zakladé ptrecteného textu a zarover

jej zvladnout kriticky ohodnotit,

* metakognice, tedy pfemyslet o vlastnim ¢teni a vybirat vhodné Ctenarské strategie

» sdileni, tedy sdilet svou Ctenarskou zkusenost z Cetby,

= aplikace, tedy aplikovat Gtenai'ské zkuSenosti do svého zivota napt. k seberozvoji.!%
Ctenaiskou gramotnost je mozno piipodobnit ke kompetencim, jelikoZ pro jeji Gsp&sné

zvladnuti je potfeba osvojit si zadouci znalosti, dovednosti a internalizovat hodnoty a postoje.

192 Rameovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani [onling]. Praha: MSMT, 2023, s. 25.

103 ALTMANOA, Jitka, HAUSENBLAS, Ondicj et al. Ctendrska gramotnost ve vyuce: metodickd prirucka.
Praha: NUV, 2011, s. 5.

104 JANOTOVA, Zuzana, HANUSOVA, Jana, CHROBAK. Tomas et al. Inspirace pro rozvoj gramotnosti PISA.
Praha: CSIL, 2020, s. 11. Dostupné z WWW:
<https://www.csicr.cz/Csicr/media/Prilohy/2021_p%c5%99%c3%adlohy/Mezin%c3%alrodn%c3%ad%20%c5
Yoalet%cS%99%en%c3%ad/PISA_2020_04_01_e-verze_final.pdf>.

105 KOSTALOVA, Hana, SLAPAL, Milos et al. Ctendiiska gramotnost jako vzdélavaci cil pro kazdého Zdka.
Praha: CSL 2010, s. 14-15. Dostupné zZ WWW:
<https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=78120& view=2935>.
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Rozvoj c¢tenarské gramotnosti je dlouhodoba zalezitost, ktera se uskuteciiuje v postupnych
krocich, jenz se krok za krokem planuji po mensich tsecich.!%

K podpofte rozvoje Ctenarské gramotnosti u déti mize velkym dilem pfispivat samoziejme
také Skola aucitelé — ovSem jen za urcitych podminek. Mezi né patii predev§im pozitivni
Ctenarsky zazitek z Cetby a nezuzovani rozvoje Ctenafské gramotnosti pouze na predmét
Ceského jazyka, nybrz vyuzivat cilenych aktivit pro jeji rozvoj ve vSech predmétech.
Prostupnosti vyuky vedené k rozvoji Ctenarské gramotnosti v§emi predméty umozni zakim
setkavat se s texty rizného druhu (nejen umeéleckymi a odbornymi, ale téz popularné nau¢nymi,
publicistickymi, tabulkami, grafy, mapami atd.) pfirozené ve svém oboru a nikoli ,uméle
navozené v hodiné Ceského jazyka (napt. prace s mapou je prirozena v hodinach zemépisu).
Chce-li skola rozvijet Ctenafskou gramotnost timto smérem, pak je bezpochyby nutné nejen
dostateCné vybaveni §koly rozmanitymi publikacemi, s nimiz se bude v hodinach pracovat,
ale také uzka spoluprace mezi uliteli Ceského jazyka a uciteli dalSich predméti, protoze
se predpoklada, ze ucitelé Ceského jazyka (vzhledem k naplni své odbornosti) jsou pro rozvoj
Ctenarské gramotnosti 1épe pripraveni. Nepochybné je tedy zadouci i ostatni ucitele v této
problematice odborné vzdélavat, aby si sami osvojili efektivni zpisoby a strategie, které budou
nasledné predavat svym zaktim'?” — gasto totiz vznika mylné piesvéddeni, ze jakakoli prace
s textem slouzi k rozvoji Ctenarské gramotnosti; pokud zaci v textu hledaji jen doslovné
odpovédi na otazky, nejdou ,,za text“, slouzi text pouze jako informaéni zdroj.'®® Ovsem paklize
jsou zaci naptiklad pred Ctenim vyzvani k zamysSleni se, co o daném tématu jiz védi,
¢i o Cem by text asi mohl byt, zaCinaji vyuzivat hlubsi zamysleni se nad textem, které sméiuje
k zamérnému Cteni. Jinymi slovy chtéji zjistit, zda to opravdu je tak, jak si pivodné mysleli.
Timto zptsobem jsou zaci vedeni, aby §li ,,za text™ a nikoli pouze k peclivosti ¢teni pii hledani
doslovnych odpovédi.'?”

Samotné €teni je naro¢na disciplina, kterou si 1ze osvojit jen pravidelnym tréninkem. Pfitom
je zapottebi vyuzivat také mysSleni a soustfedénosti nejen k porozumeéni, ale také k zacteni se,
jelikoz obrazy si jedinec vytvaii na zaklade své predstavivosti pfimo v hlave. A protoze se jedna
o obtiznou cCinnost, ktera navic svym zpusobem stoji stranou od spoleCnosti, protoze

se odehrava predevsim v hlavé Ctenare, je nutnd podpora mladého Ctenate ze strany dospélych.

106 Tamtéz, s. 15.

107 SLAPAL, Milo§, KOSTALOVA, Hana, HAUSENBLAS, Ondicj et al. Metodika rozvoje ctendrstvi a ctendiské
gramotnosti. Novy Ji¢in: Krajské zatizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikii a informacni centrum,
2012, s. 8-9. Dostupné z WWW: <https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=78118&view=2935>.
108 SAFRANKOVA, Katefina. Metodika ~ctendistvi. Praha: 2012, s. 21. Dostupné z WWW:
<https://www.clovekvtisni.cz/media/publications/1093/file/053 -metodika-ten-stv-.pdf>.
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Jednim z efektivnich prostedki, jak podpofit u déti Ctenafstvi a prozitek z Cetby, jsou ve skole
tzv. étenafské dilny (viz nasledujici podkapitola).'!°

Schopnost Cist (mysleno na urovni dekodovani a porozumeéni ¢tenému textu) je zakladni
ctenarska dovednost, kterou ma dité€ od prvni tridy zlepSovat nacvikem techniky Cteni a stavét

na ni své &tenaistvi v dalsich letech.!!'!

3.3. 1 Ctenarska dilna

V predchazejici podkapitole byly zminény Ctenaiské dilny jako jeden z efektivnich nastroju,
jak béhem vyucovani podporit u zaka Ctenafstvi. Kdyz si zak vybuduje navyk pravidelného
Cteni zalozeny na zazitku z Cetby, utvoii si tim také zaklady pro rozvoj Ctenarské gramotnosti.
Ctenaiské dilny stavi pravé na tomto principu pravidelné a prozitkové &etby. Dilny &teni
vychazi z programu Ctenim a psanim ke kritickému mysleni, tzv. RWCT (Reading and Writing
for Critical Thinking). Jestlize se ucitel rozhodne ¢tenaiskou dilnu v hodinéch literarni vychovy
zavést, musi se seznamit s jejim systémem a pravidly.!!2

Zakladem pro dilnu ¢teni je opatfit zakim knihy, a to takové, aby pokryly pozadavky zaku-
Ctenaft i zaki-neCtenaii. Zapotiebi jsou tedy knihy rtiznych zanrt a spisovatell od téch
atraktivnich au zaka popularnich az po knihy urCené naroCnym cCtenaiim. Zajisténim
rozmanitého mnozstvi knih, v idealnim ptipad€ pét knih na jednoho zaka, maji zaci moznost
vlastniho vybéru knihy, coz je dovednost, kterou je taktéz tieba rozvijet. Pfedpoklada se,
ze kdyz si zak knihu sam vybere, zaujme ho a béhem cCetby prinese tolik dulezity zazitek
ze &teni. '3

Cilem ctenarské dilny je rozvoj Ctenafstvi a kladného vztahu k Cetbé; naplni je Cetba
souvislého beletrického textu, tvoreni zapisi z Cetby a ustni i pisemné aktivity tykajici
se precteného uryvku. Jestlize ma byt Ctenarska dilna funkéni, je zapotfebi umoznit zakim
minimalné jedenkrat tydné prostor ke &tent, a to alespoti po dobu 20 minut.'!*

Dilna ¢tena mé dana pravidla, kterymi se zaci fidi, vyvésSena na viditelném misté ve tiidée.

Pravidla v sob€ zahrnuji piikazy: ptiprava knihy pfed zacatkem ctenaiské dilny, Cteni po celou

110 ALTMANOA, Jitka, HAUSENBLAS, Ondicj et al. Ctendrska gramotnost ve vyuce: metodickd prirucka.
Praha: NUV, 2011, s. 6.

" SAFRANKOVA, Katefina. Metodika ctendistvi. Praha: 2012, s. 20.

112 SLAPAL, Milog, KOSTALOVA, Hana, HAUSENBLAS, Ondicj et al. Metodika rozvoje ctendFstvi a ctendiské
gramotnosti. Novy Ji¢in: Krajské zatizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikii a informacni centrum,
2012, s. 29-30.

113 Tamtéz, s. 30.

114 SLAPAL, Milos. Dilna cteni v praxi. Kritické listy. 2007, ro&. 27, s. 14. ISSN 1214-5823. Dostupné z WWW:
<https://kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2020/05/KL27_web.pdf>. [cit. 2024-01-13].
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dobu bez prestavek na toaletu a piti, nevyrusovat ostatni, moznost sedét kdekoliv ve tiidé

a naslouchat v priib&hu tzv. minilekce.'"

Ctenafska dilna se skladaji z nékolika dil&ich &asti, kterymi jsou:
* souvisla Cetba krasné literatury,
* reakce na precteny uryvek z knihy,
» referaty o prectenych knihach,
= zapisy z Cetby,
* vedeni seznamu piectenych knih,

» sebehodnoceni &etby.!!6

Kazda ctenarska dilna zacind zadanim ukolu, na ktery se zaci béhem cCetby zaméfi,
napft. sleduji vztahy mezi postavami. Nasleduje individualni ticha Cetba, po které probihaji
reakce na prectenou &ast — ty se organizuji bud’to hromadné, nebo ve dvojicich. Zaci si bdhem
Setby délaji poznamky, mohou si psat také napiiklad tzv. podvojny denik. Ctenaiska dilna
je ukongena spolecnou reflexi o probéhlé aktivité a hodnocenim piectené ¢asti knihy.!'!
Nedilnou soucasti Ctenarské dilny je zamySleni se nad vyznamem Cetby a celkové Ctenafstvi

pro zivot.'!8

Do dilny cteni se zarazuji také referaty o knihach. Na zac¢atku skolniho roku si zaci vylosu;ji
terminy jejich prezentace. Ve stanovené dny pak ostatnim na zacatku dilny ¢teni predstavuji
nékterou ze svych prectenych knih. Referat méa pfedem urcené body, které zaci do prezentace
zahrnuji.'"® Milan Slapal doporuduje nasledujici osnovu:

,, 1. Autor, nazev knihy, pocet stran, zanr
2. Kde a kdy se dé&j odehrava

3. Hlavni postavy + strucna charakteristika
4. Strucny dé&j (bez prozrazeni rozuzlent)

5. Citace — pfecteni zajimavého uryvku z knihy

115 ST APAL, Milog, KOSTALOVA, Hana, HAUSENBLAS, Ondicj et al. Metodika rozvoje ctendrstvi a ctendiské
gramotnosti. Novy Ji¢in: Krajské zatizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikii a informacni centrum,
2012, s. 30-31.

116 SLAPAL, Milo$. Dilna éteni v praxi. Kritické listy. 2007, 10&. 27, s. 14. [cit. 2024-01-14].

17 SLAPAL, Milo$. Dilna éteni v praxi. Kritické listy. 2007, 10&. 27, s. 14. [cit. 2024-01-14].

118 KOSTALOVA, Hana, SLAPAL, Milo§ et al. Ctendiiska gramotnost jako vzdélavaci cil pro kazdého Zdka.
Praha: CSI, 2010, s. 40.

119 Tamtéz, s. 33.
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6. Nazor na knihu (hodnoceni 0—10, zabava — ¢emu jsem se smal/Ceho nebo o koho jsem

se bal, nové informace — co jsem se z knihy dozvedél, ilustrace, ja a hlavni postavy —

sympatie, nesympatie a proc, co nebo koho mi kniha pfipomnéla, vérohodnost, ...)

Rozsah: max 4 min.

«120

Zapisy z Cetby se tvori po precteni knihy. S vy§sim ro¢nikem se zvySuji na zapis pozadavky.

Slapal rozlisuje tfi urovné tohoto zapisu. Prvni uroven zapisu, urCeny pro Sesty rocnik, zahrnuje

autora, nazev knihy, ilustrace, vydavatelstvi vCetné€ roku vydani, pocet stran, zanr, prostiedi

a Cas prib&hu, hlavni postavy se stru¢nou charakteristikou, stru¢ny déj a vlastni nazor na knihu.

To vSe maji zaci sepsat v rozsahu jedné az jedné a pul strany A5. Ve druhé arovni dochazi

k rozsiteni o vlastni nazor na knihu. Tteti urovei je vhodna pro osmy ro¢nik. Zapis je doplnén

o specialni ¢ast, a to tzv. postavovou, prostiedovou, jazykovou, problémovou, zkuSenostni.

Zaci tvoii souvisly text na zakladé navodnych otazek, které jim ugitel poskytne.'?' Piiklady

navodnych otazek pro tvorbu zapisu:

postavovy: ,Jak se v pribéhu knihy ménily (vyvijely) jednotlivé postavy? Proc?
Co jsem se naucil z toho, jak postavy v této knize jednaji a jak mysli?*;
prosttedovy: ,,V jakém prostredi se kniha odehrava? Jak se podatilo autorovi popsat
srozumitelné prostiedi? V jaké scéné nebo casti knihy sehrava prostredi velmi
dulezitou ulohu?*;

jazykovy: ,Jaka zvlastni nebo nezvykla slova autor pouziva? Proc je pouzil?;
problémovy: , Jaky hlavni problém nebo konflikt kniha nastoluje? Jak se v prubéhu
d&je fesi? Byl jsem uz nékdy v podobné situaci? Resil jsem podobny/é/ problém/y/
nebo konflikty?*;

zkuSenostni: ,,Co fekl autor touto knihou o zivoté? Co chtél sdélit ¢tenaiam?

Co z toho ma smysl pravé pro me?.!?2

Zaci si vramci Ctenarské dilny vedou také seznam preCtenych knih. Ten miZze mit

jednoduchou strukturu zaznamenavajici pouze autora a nazev knihy, zacatek a konec cCetby,

pocet stran a hodnoceni knihy na $kale 0-10.'?* Tento systém vedeni seznamu pteétenych knih

120 SLAPAL, Milos. Dilna cteni v praxi. Kritické listy. 2007, 10&. 27, s. 16. [cit. 2024-01-13].

121 KOSTALOVA, Hana, SLAPAL, Milo§ et al. Ctendiiska gramotnost jako vzdélavaci cil pro kazdého Zdka.
Praha: CSL, 2010, s. 35-36.

122 Tamtéz, s. 37.

123 Tamtéz, s. 39.
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se opira o ptedpoklad, ze teprve po precteni 3 000 stran zaci dokazi pracovat s literarnimi texty
124

na vyS$si arovni.

Posledni casti Ctenarské dilny je sebehodnoceni cetby probihajici na konci pololeti,
a to ve dvou fazich. V prvni fazi ucitel predlozi zakim kratky formulaf, kde zakrouzkuji pocet
bodl podle toho, kde si mysli, ze se aktualné nachazeji; soubézné vyplni pocet prectenych

knih.!'?

Bodové sebehodnoceni éetby

Jméno:

Technicka uroven 012345678910
Doméaci éetba 012345678910
Schopnost vybéru knih 012345678910
Zapisy z Getby 012345678910
Vztah ke éteni 012345678910
Pocet pfeétenych knih (1. pololeti)

Obrazek ¢. 1 — Bodové sebehodnoceni &etby!?

Druha faze sebehodnoceni spociva v tom, ze zaci pisi souvisly sebehodnotici text, ve kterém
sami sebe srovnavaji. Striktné se drzi pfedchoziho formulafe a zaznamenavaji své zmény
v danych oblastech. Timto zpisobem jsou Zaci vedeni k sebehodnoceni a téz k sebereflexi

tykajici se jejich cetby.'?’

124 SLAPAL, Milos. Stala se Dilna cteni soucasti viuky CJ? Kritické listy. 2006, 10&. 24, s. 58. ISSN 1214-5823.
Dostupné¢ z WWW: <https:/kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2020/05/KL24_web.pdf>. [cit. 2024-01-14].
125 SLAPAL, Milos. Stala se Dilna cteni soucasti vyuky CJ? Kritické listy. 2006, ro¢. 24, s. 56-57. [cit. 2024-01-
14].
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4 Interpretace a analyza literarnich dél

Smyslem této kapitoly je vniknout pod obalky knih Safirovi ledndacci a Glutaman, Ja Finis
a komiksu Super Spellsword Saga: Legenda o Nekonecnu — tedy interpretovat a analyzovat
jejich pribeh a poté na tomto zakladé navrhnout pracovni listy s metodikou, jenz bude mozno
vyuzit v hodinach literarni vychovy na 2. stupni zakladnich skol.

Interpretace a analyza je zaméfena nejen na d¢j, ale také na hlavni mySlenky, prostiedi

a literarni zanr jednotlivych knih.

4.1 Safirovilediiacci a Glutaman

Kniha Safirovi ledndcci a Glutaman pochézi z pera basnika a spisovatele Bogdana Trojaka.
Tento piekladatel na sebe upozornil poprvé v roce 1998, kdy ziskal Cenu Jifiho Ortena
za basnickou sbirku Pan Twardowski. V roce 2005 se stal drzitelem ocenéni Magnesia Litera
za sbirku Stryc Kaich se Zeni a roku 2021 za prozaicky piibéh Safirovi ledriidcci a Glutaman —
knihu uréenou primarné détem. 28

Titul Safirovi ledndacci a Glutaman vydalo nakladatelstvi Baobab roku 2020 v brozované
vazbé s rizovym piebalem a pySni se ilustracemi Jindficha JaniCka. Vytvarny doprovod
charakterizuje pouze pét barev, a to odstiny razové, modré, hnédé, Cerné a bilé v riznych
kombinacich. Neobvykla je také pfitomnost tmavé modrého pisma, jenz zkrasluje jemné
nazloutly papir. Dalsi zvlastnosti je bezpochyby uvedeni kapitol, ve kterych se objevuje
poradové Cislo kapitoly s kruhovitym obrazkem, v némz je promitnut néjaky objekt ¢i udalost

vystihujici obsah daného oddilu.

Safirovi ledfiaccei jsou neohrozena tficlenna chlapecka parta, v niz kazdy ¢len nosi kapesni
nozik ve tvaru lediiaCka. Jejimi Cleny jsou zaci paté tiidy — otyly, ale manualné Sikovny
vynalezce Denis Ovesny, mr§tny Loan Bach vietnamského ptivodu a vadci roli zastavajici
Vojta Kolanda, zak Sesté tfidy, s jednim okem modrym a druhym hnédym. Do party patii také
Hryzan, ¢erna prizkumna mys bydlici v naprsni kapse Vojtova namotnického tricka. Motiv
pratelstvi patii (vzhledem k intencionalnimu charakteru knihy) ke stézejnim. Ukazuje,
Ze pratelstvi vznika nezavisle na ptivodu, vzhledu ¢i schopnostech. Stejné tak se spolu mohou
pratelit chlapci a divky, coz potvrzuje skuteCnost, ze do party byla pozdéji piijata také divka

Justynka se svym bratrem Kajetanem.

128 <https://www.magnesia-litera.cz/kniha/safirovi-lednacci-a-glutaman/>. [cit. 2024-02-05].
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Stejné jako v dalSich podobné zamétenych knihach i1 Lediiacci maji zneptatelenou skupinu
jinych déti. Tato skupina si fika Drajerovi draci a je slozena ze tfi chlapcii. Drajerovi draci
se snazi hlavnim hrdinim za kazdé situace n€jak uskodit.

S partou Safirovych ledniacku je Ctenaf prenesen do soucasné Prahy obohacené o fiktivni
meéstskou Ctvrt Rohansko, kde nejenom hrdinové bydli a navstévuji lokélni Skolu,
ale kde se hlavné odehravaji neskute¢né, ba pfimo nadpfirozené udalosti.

Ledinacci jsou na stopé tajemnému Glutamanovi, majiteli supermarketu na kraji mistni
trznice. Pfi svém patrani uloupi z Glutamanovy nakladni lod€ lodni denik nezvéstného kapitana
Paprskare a rozhodnou se ho najit. Proto se divod zjistit Glutamanovu totoznost stava jeste
naléhaveéjsi.

Béhem procitani lodniho deniku zjisti spojitost mezi Glutamanem a kapitanem. Byli to totiz
spoluzaci ze studia biologie a chemie, ktefi spoleCnymi silami pfisli k pfevratnému objevu,
a to kfizeni raznych zivoCichli. V deniku Paprskar popisuje napfiklad vytvoreného kiizence
jestérky a kaktusu: , Presnéji feCeno, vybrali jsme si nékteré podstatné vlastnosti kaktusu
avlozili jsme je do jestérCiho téla. Vysledkem byla ostnata jestérka, které jednou do roka
vypucel na hlavé krasny Cerveny kvét. Navic jsme ziskali extrémné odolného tvora: uz obycejna
jestérka vydrzi bez vody dost dlouho, a co teprve jestérka kaktusova — té stacila kapka vody
jednou za mésic!“!* Timto zplisobem autor nenipadné vtahuje ¢tenafe do problematiky
experimentovani na zivych organismech.

Na dalSich strankach lodniho deniku kapitan popisuje, jak chtél Glutaman pokracovat
v experimentech na lidech. Jeho mysSlenky zkfizit napfiklad clovéka s vcelou za ucelem
extrémné pracovitého tvora, nebo ¢lovéka s bobrem, aby kacel stromy, v§ak Paprskare zacaly
désit: ,,Doslo mi, Ze to, co délame, 1ze snadno zneuzit a mij kamarad chce jit za hranice, které
bych ja nikdy neptekro¢il.“!** Autor zde tedy nastoluje otazku, kam az védec miize se svém
védeckém vyzkumu a experimentu zajit, aniz by to nenarusilo lidskou svobodu a dustojnost
a vyzkum byl stdle humanni. Vysvétluje, ze kazdy vyzkumny experiment s sebou ptinasi krome
vyhod také stinné stanky, kdy védec ani nemusi predpokladat negativni dasledky svého objevu:
,Navic se naSi kfizenci, které jsme tak nezodpovédné stvorili, zacali vyvijet zcela
nevyzpytatelné. JeStérce zkiizené s kaktusem wvyrostl pod bradou veliky osten, o ktery

si propichla kréni tepnu. Zdalo se, ze dobrovolng&. “!*! V neposledni fadé autor také varuje

129 TROJAK, Bogdan. Safirovi lediiaéci a Glutaman. Praha: Baobab, 2020, s. 57.
130 Tamtéz, s. 58.
Bl Tamtéz, s. 63.
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pted tenkou hranici mezi védou a Silenstvim, kdyz popisuje, jak Glutaman pfisel o zdravy
rozum.

Jak d¢& plynule postupuje dale, hrdinové odhaluji také specificnost surovin,
jenz se prodavaji v Glutamanove supermarketu: ,,Byli jsme se v tom velikém obchodé s tatinkem
Jednou podivat, fekl rozmrzele Loan Bach, koupili jsme si tam néjaké ovoce a zeleninu, ale kdyz
Jjsme je doma vybalili, zjistili jsme, Ze vitbec nevoni a maji nevyraznou chut. Tatinek tenkrat
Fekl, Ze z takové zeleniny nenuize uvarit chumé jidlo.“'3* Déle autor na piikladu s vanilkovym
luskem blize vysvétluje rozdil mezi kvalitni potravinou a jeji nadhrazkou, kdyz si postava Loana
Bacha ma pficichnout k ¢ernému lusku vanilky a k lahvicce s vanilkovym roztokem: , Obé viing
jsou ve své hrubé podstaté totozné, ale jemnou a ¢istou vini pfirodni vanilky, ktera vznikala
dlouhym, pfirozenym a trpélivym zplsobem, nelze ni¢im nahradit. (...) Vanilkovy lusk
z pralesa je sice velejemny a elegantni, zaroveri je vSak vzacny, a ma proto svoji cenu. (...)
Avsak plno lidi chce mit vanilku obden, proto se hrne do velkého supermarketu a nakupuje
hromady vanilkového cukru, ktery je levny, protoze zadnou pravou vanilku neobsahuje.*!*?
Nasledné dochazi k zavéru, ze si lidé v supermarketech kupuji potraviny, jelikoz jsou levnéjsi
nez ty poctivé vypestované a prodavané na trznici. Celou tvahu autor uzavira myslenkou,
ze lidé jsou na tyto potraviny zvykli, takze jim pfijdejejich chut’ ¢i viin€ pfirozena, jelikozjejich
puvodni kvalitni verzi neznaji. Timto zpisobem vede Ctenafe k zamysleni se nad prioritami
v jeho stravovani.

Déle autor s problematikou nekvalitnich potravin pracuje pii popisu Glutamanovy tovarny:
,,Z téchto karamelovych parket vyrabim pro déticky lizatka. Jsou plna malinkatych tzisek, které
se jim béhem lizani zapichuji do jazyka, aniz by néco citily, Pak se dostavaji do krevniho ob&hu
a vném krouzi a krouzi. Ty tzisky jsou moji mali sluzebnici v télickach téch déticek!
A tak je to tady se v&im.“!** Problém vrcholi v Glutamonové prohlaseni, ze skrze upravené
potraviny zotro€i a ovladne vSechny lidi.

Predzvést problematiky kvality potravin predznamenava jiz samotné jméno Glutaman,
jelikoz glutaman sodny se pfidava do potravin za iéelem zvySeni intenzity chuti a viing.'%
Dal§im motivem, jenz v sobé kniha ukryva, je odvaha. Ta se projevuje predev§im u malé

Justynky, ktera svou vySkou pfipomina spiSe trpaslika nez zakyni ¢tvrté tfidy. Diky jeji odvaze

132 Tamtéz, s. 46.

133 Tamtéz, s. 47.

134 Tamtéz, s. 135.

135 <https://www .szpi.gov.cz/clanek/-ecka-a-dalsi-latky-v-potravinach-pridatne-latky-aditiva.aspx>. [cit. 2024-
02-05].
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Ledniiacei objevi energii ukrytou v rotundach. Tato ukrytd energie méni v noci rotundy
na kamenné rakety se schopnosti vzlétnout. Pfi rozednéni jsou vSak opét na svém misté,
aniz by si ¢lovék cehokoliv v§iml. Justyncin piibéh ukazuje, ze odvaha se ukryva v kazdém
jedinci nehled€ na jeho velikost.

Déle autor v knize pracuje s humorem. Ten se zietelné projevuje ve scéné s nutriemi,
kdy se Drajerovi draci snazi za pomoci bezdomovce a jeho ochocenych a vycvicenych nutrii
prekazit Safirovym lednackam plany: ,,V roufe to zasramotilo, pak se ozval dupot a nakonec
z ni vypadl kus okousaného polystyrenu. Hned nato vystréila z roury oranzova kusadla statna
nutrie. Polystyren se pohupoval na hladiné potoka jako né¢jaky surf. Nutrie skocila do vody,
nekolika tempy k polystyrenu doplavala, mr$tné se na n€j vysvihla a nechala se unaset mirnym

proudem. po ni udélala totéz druhd nutrie a nasledovaly dalsi a dalsi. (...) Na pokréenych

------

vlnu nékde na Havaji.“!3¢

Humor autor zakomponoval také do feci zaporné postavy Glutamana, ktery neumi fikat 7.
Vtipné jsou také hlasky Drajerovych draku, jenz ¢tenafi vykouzli béhem Cetby usmeév: ,,Pustime
se do nich! Jsou naklepany jak fizky! Jen je hodit na panvicku!*'?’

Pro promluvy Drajerovych draki je dale typicka nespisovnost a hovorovost, Casto
ve slovnich vyrazech vyuzivaji protetické v, ale také nejriznéjsi anglicismy a zkratkova slova,
¢imz se priblizuji feci blizké détskym cCtenaifim: | A kdyz se nékde zaseknem, no problem,
rodi¢im jsem pro sichr fek, Zze jdem na Noc s Andersenem. Noc pohadek, vole!“ | Se§ mastr,
mastr, mastr!“!38

Opacny pol pak zaujimé se svou spisovnou fe¢i Kajetan vyuzivajici také slova knizni
a zaroven vzdy za pomoci termina a odbornych vyklada objasnujici n€jakou situaci: ,, Svétlusky
sviti diky bioluminiscenci. Je to nasledek chemickych reakci v zivych burikach a tkanich — tyto
procesy se nazyvaji chemoluminiscence. Pfi jednom z té€chto procest je uvolnéna energie
vyzatena ve formé svétla.. “1%°

Autor do knihy bézné€ zasazuje neobvykla slova, u kterych Ize predpokladat, ze je mladi
Ctenafi nebudou znat, napt. pramice, holobradci, vysluzka, motouzek apod. V daném kontextu

vSak Ctenaf dokaze jejich vyznam odvodit, a tim padem rozsifit svoji slovni zasobu.

136 TROJAK, Bogdan. Safirovi lediiaéci a Glutaman. Praha: Baobab, 2020, s. 97-98.
37 Tamtéz, s. 93.
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Co se vSak autorovi nezapre, je jeho povolani basnika promitajici se do jazyku celé knihy,
kdyz si nejednou pohrava se slovy: , Na zdejsim trzisti prodavali své zbozi ptislusnici vSech ras
a narodu. Tak zde bylo mozné vidét snédé Marokance, jak nabizeji solené kance, vedle nich
stali ve svych stancich veseli bélozubi Pakistanci a prodavali kari v rancich, dale tu byli

Rumuni, co prodavati rum umi, a nechybél ani Eskymak, ktery nabizel rampouchy a mak.«!4°

V knize dochazi k prolinani zanru. Dominujici se zda byt zanr prozy ze zivota déti. Hlavni
postavy maji svoji partu, a tudiz mezi sebou pratelské vztahy. Chodi na zakladni Skolu,
kde se stfetavaji s nepratelskou skupinou chlapci, ktera se jim snazi za vSech okolnosti
znepiijemnit den a napachat co nejvétsi Skody.

Dal§im zanrem, nachéazejicim se v knize, je dobrodruzny. Ten se projevuje poutavym
a napinavym dé&em, kdy parta déti patra po zahadném Glutamanovi, pficemz jsou hrdinové
obdarfeni velikou davkou odvahy a davtipu.

Ptibéh dopliiuji fantastické prvky, jako jsou napf. nakladni auto se dvéma koci¢ima o€ima
a hmyzimi tykadly, které nikdo nefidi; neexistujici tvorové jako je muz s mafimi kfidly ¢i kapfii
hlavou; obfi octomilky; rotundy, ze kterych se v noci stavaji rakety nebo pakliCovnice
Sperhakovita.

Prolinani zanrt je mozné spatiit také v prostfedi. Pfibéh je zasazen do soucasné Prahy,
coz kongruuje s prozou ze zivota déti. Postavy zde prochazi po nabiezi Vitavy nebo se ocitnou
na Karlové moste: ,,Safirovi lednacci stali v prujezdu starobylé véze na zac¢atku Karlova mostu.
Bylo to jejich oblibené misto.«!4!

Dobrodruznou slozku prostfedi zastupuje velkolepa trznice zasazena uprostied Prahy.
V ni se ¢tenal neCekané setkava s cizokrajnym prostfedim. Hned pfi prvnim popisu pusobi
trznice tajemné: ,, Trznice byla obehnana vysokou zdi s vézickami a tvofila néco jako malé
mésto ve mésté. Clovek, ktery sem piisel poprvé, se tady mohl jednoduse ztratit.«!*?

Na dalsich tadcich zacne trznice pasobit na Ctenafovy smyslové vjemy zrakové: . Splet
uzkych uli¢ek tvorena hlavné malymi pestrobarevnymi stanky byla hotové bludisté. Na zdejsim

«143

trziSti prodavali své zboZzi pfislusnici vSech ras a narodu, sluchové: |, Vsechno to drmolilo,

vyvolavalo a prekfikovalo se ve vlastni fedi, jen sem tam zaznélo néjaké srozumitelné slovo !

a dokonce 1 ¢ichové: A vonélo to tady naramné, na kazdém rohu navstévnika chytla za nos

140 Tamtéz, s. 43.
41 Tamtéz, s. 72.
142 Tamtéz, s. 43.
143 Tamtéz, s. 43.
144 Tamtéz, s. 43.

38



n&jaka orientalni viing a vy jste mohli neomylné dojit az k jejimu zdroji.“!*> Rozmanité pokrmy
pak pusobi na Ctenafovy chutové poharky: (...) protoze jste zabloudili do n¢jakého odlehlého
zakouti, kde jste nasli hlinénou pec a horu moucnikt z kiehkého tésta prelitych medovym
sirupem a prazené, pocukrované mandle a sladké fiky a rozinky sultanky.«!46

Exotiku podtrhavaji také typické znaky jinych kultur: , Nekdy mél ¢lovek pocit, ze kolem
n¢j pravé rozvifil vzduch tlusty pan v turbanu, ktery nékam spéchal na 1étajicim koberci,

«147

nebo Cinsky drak nesouci na hibeté Sikmookou princeznu“'*’a neobvykly zptsob, jak toto misto

opustit: , A kdyz jste to vSechno snédli, nevédéli jste, jak se odtud dostat zpatky. V takovych
ptipadech byl jedinym feSenim priivodce.“!*

Fantastiku pak napliiuje fiktivni prostfedi meéstské Ctvrti Rohansko, kde se odehravaji
nadpfirozené véci. Na dné feky existuje podvodni hospoda pro lodniky s kaptimi hlavami, které
obsluhuje ropucha ve spodnicce nebo hodiny Skolni véze, na nichz po dvacaté druhé hodiné
oziva soska datla. Nadpiirozené prostedi se nachazi také pod horou Rip, kde sidli Glutamanova
tovarna: ,,Uprostfed sluje sed€l na obfim houpacim kfesle zelatinovy medvidek veliky jako
rodinny domek. Drzel v prackach velikansky hnédy pytlik a pomalu se houpal. S kazdym
houpnutim dopfedu vychrlil ztlamy tisice malych gumovych medvidki. Naplnéné pytle

s oblibenymi bonbony pokladal na pasovy dopravnik, ktery je odvazel nékam do nitra hory.*!4’

V ramci svého intencionalniho ptisobeni na déti autor pracuje také s pou¢nymi vsuvkami,
jenz do déje nenasilnou formou zaclenuje. Mlady ctenaf tak objevuje propojenost Safirovych
ledniackl s panovnikem Vaclavem IV, ktery mél lednacka ve svém osobnim znaku. Svou ulohu
zde plni také n€kolikrat zminény Cesky granat zasazeny v kapesnich nozicich Lednackad, ¢imz
autor narazi na jeho unikatnost. Déle se Ctenaf v knize dozvida, jak vznikaly v eskych zemi
rotundy a k &emu slouzily; setkava se také s versi Svatopluka Cecha, se jménem Jana Amose

Komenského, s Andersonovou noci pohadek ¢i biblickou postavou Lazara.

4.2 Ja, Finis
V roce 2020 vydal Vaclav Dvorak vlastnim nakladem knihu Jd, Finis. O rok pozd¢ji kniha
vyhréla Zlatou stuhu v kategorii Vytvarna cast — knihy pro starsi déti a mlddez, a to za krasny

vytvarny doprovod Jakuba Cenkla.

145 Tamtéz, s. 44.
146 Tamtéz, s. 44.
47 Tamtéz, s. 43.
148 Tamtéz, s. 44.
149 Tamtéz, s. 129.

39



Piibéhem provazi dvanactilety Petr, ktery se rozhodne zachranit svého mladSiho bratra
Martina. Oba chlapci ziji v naSem svéteé s pon€kud dystopickymi znaky. Zdravi chlapci,
jenz dosahnou osmého roku, zahadné zmizi. Nikdo nevi kam. Nikdy se nevrati. Zistavaji
jen chlapci s néjakym postizenim. Petrovo postizeni zasahuje oci, které jsou extrémné citlivé
na svétlo, proto nosi specialni bryle s Cernymi filtry. Kdyz po dovrSeni osmého roku Martin
zmizi, vydava se ho Petr hledat. VytyCuje si tak cil, za kterym pevné jde a ani vlastni strach
ho od né&j nemize odradit: ,, Vratim se a pfivedu i Martinka. Nevim jak, ale dokazu to!“!>° Jeho
odhodlani je zalozeno na pratelském sourozeneckém vztahu a pocitu sounalezitosti. Autor
tak vykresluje harmonicky vztah dvou chlapci, jejichZ pouto je upevnéno o to vice, jelikoz
jednoho z nich ma postihnout neblahy osud. Petr, ktery se dokaze dobrovolné obétovat
pro rodinu, vyjadfuje jeji dalezitost v zivote a stavi ji na nejvyssi misto pomyslného zebiicku
hodnot.

Pfi zachranné misi se dostdva na neznamou planetu, kde je uvéznén mimozems§tany.
Mimozemské rasy hraji v piib&hu ddlezitou roli. Uhlavni Nepfitel-mimozemstan podnika
invaze na cizi planety za ucelem ovladnuti, jind mimozemska rasa (pterod’aci) je jim ovladana
a dal8i mimozemstané (stonozaci) brani pfed Nepiitelem a pterod’aky svoji planetu. V této
souvislosti postupné Ctenafi vyvstavaji v mysli otazky tykajici se zpusobu zivota jinych ras
ve vesmiru. Autor k tomu pfistupuje jasné — kazda civilizace, i pfipadnd mimozemska, ma svou
kulturu a své tradice, které mohou byt odlisné od téch nasich:

,, Tahle planeta patii stonozakim. Pyramida z mrtvych pterod’akd, to pohfebiste, je
pozustatek invaze. Vojaci, ktefi pfisli o pavouky, posbirali své mrtvé a postavili z nich
pyramidu.®

,Rekni mi n&co, co nevim, bru¢i Medvéd, a aé rozéileny, znovu si seda.

,,Dulezité je, co to vSechno znamena.*

,,Neznamena to nic. Jsou to zrudy! Dabelska stvofeni, co délaji divné, nepfirozené véci!
vrci Medvéd, ale uz je témér klidny, stejné jako my ostatni ¢eka, s ¢im ptijde Einstein.

,Nevime, jaké jsou jejich pohfebni ritualy,” odtusi Einstein. ,,A nemuzeme odsoudit cizi
mimozemskou rasu jen proto, ze maji jiné zvyky nez my.!>!

Ve vézeni se Petr sprateli s mimozemstanem Bublinou — zacne se s nim délit o jidlo:
,Cucam sladkou tekutinu a zvedlejsi cely uslySim zabublani. Nepamatuji si, ze by tvor

kdy dostal n&aké jidlo. (...) Natahuji ruku s larvou a drzim ji u miize. Cekam dlouho, nakonec

se mezi trny ukazuje temné modré chapadlo a piiblizuje se k larvé. (...) Bere si larvu a celé

150 DVORAK, Vaclav. Jd, Finis. Vlastnim nakladem, 2020, s. 38.
51 Tamtéz, s. 160.
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chapadlo mizi, z vedlejsi cely se ozyva srkavy zvuk nasledovany spokojenym zabublanim. !>

Projevuje se tak dalsi Petrova kladna vlastnost, nesobeckost a pomoc v nouzi cizimu tvoru.
Ob¢ vlastnosti jsou umocnény, kdyz z vézeni vysvobodi nejen sebe, ale také Bublinu.

Déale se Petr potkava s chlapcem Tygrem, jenz ho zavede do jejich chlapecké osady.
Zjistuje, ze cela osada se sklada z chlapci, u kterych proces mizeni z planety Zemé né€jakym
zpusobem selhal. Spolecnymi silami bojuji nejen o preziti na nehostinné planeté, ale také
pracuji na zpusobu, jak najit zmizelé chlapce a vratit se zpatky na Zemi.

Jejich dobrodruzné piihody ukazuji dalsi dialezité motivy knihy, a to silu pratelstvi
avyznam spoluprace pii feSeni problémua. Skupina funguje jako celek, kdy vlastnosti
a schopnosti kazdého jednotlivce z osady jsou dualezité k naplnéni spolecného cile. Pratelstvi
a moznost spolehnout se na druhého se stava pevnym bodem a oporou zivota v osade.

Dal§i motiv nachéazejici se v knize je stateCnost. Hlavni hrdina pocituje Casto strach,
coz je zcela opravnéné (porad se jedna o dvanactileté dité ztracené ve vesmiru a stietavajici
se s nebezpeCim). Sam sebe povazuje za slabocha neuvédomujic si pfitom, co vSechno kvuli
zachrané bratra podstoupil. ,,Jsi moc stateCny.* Bojim se, chci fict, ale skrz seviené hrdlo témér
nevychazi zvuk, jen vrtim hlavou. ,,State¢ny neni ten, kdo se neboji, ale ten, kdo svuij strach
prekond. A ty jsi ho piekonal pro svého brasku.«!5

Petr ma vsak také zaporné vlastnosti. Vyrazna je nenavist, kterou citi vici celému svétu
nejprve tehdy, kdy ma zmizet jeho bratr, ale také nekolikrat v prubéhu déje, kdyz pocituje
bezvychodnost celé situace a neumi se s timto pocitem vniting vyporadat. ,, A pfitom bych chtél
stejné jako Medvéd véfit, ze dokazeme zvitézit a ze se vratime na Zemi. Vratime se, vratime
se, vratime! Opakuji si stale dokola, az se mi hrdlo svira a zadrzuji slzy, které se derou ven.
Nenavidim se za to, ze zase breCim. Nenavidim naSe nepratele. Nenavidim vSechny pterod’aky
za to, co nam délajil“!>*

Zajimavé je v knize pojeti viry. Na jednu stranu autor pracuje s fiktivni cirkvi, v niz clenové
slavi tzv. osmou svatost odevzdani, béhem které se modli kolem chlapce, jenz ma v noci
pii dovrSeni svého osmého roku zmizet. Na druhou stranu se v knize objevuji odkazy
ke kfest’anstvi: , Jako uhranuty pozoruji scénu, boj Davida s GoliaSem, smrtici tanec mravence

s vazkou.“1>° Pozdéji jesté vice autor zachazi do kiestanské viry, kdyz jeden z chlapcil z osady

vypravi svij piibéh, jak se po probuzeni na cizi planeté citil zoufale: , Pfipadal jsem si mrtvy.

152 Tamtéz, s. 58.
153 Tamtéz, s. 170.
154 Tamtéz, s. 138
155 Tamtéz, s. 67.
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Nektefi fikali, ze jsme na jiné planeté, ale ja si myslel svoje. Pro mé tohle bylo peklo. Misto,
kde neni Buh. Chtél jsem si vzit zivot. (...) Ale potom mi Primus ukazal cestu. Buh tady ma

pro tebe tikol, fekl mi. Jen musis piijit na to, jaky ten ukol je.*!>

Pribéh s hlavnimi détskymi postavami je plny nejen dobrodruzstvi a tajemnych zakouti,
ale zaroven napliiuje znaky sci-fi. D& je zasazen do souCasného zivota na planeté Zemi
obohaceného o nadpfirozeny jev — mizeni osmiletych chlapt —ktery je v prubéhu déje vysvétlen
mimozemskou technologii. Vétsina pfibéhu je vypravéna ve vesmiru z blize neurcené planety,
jenz osidluji mimozemské civilizace. Dulezitou roli zde zastupuji vesmirné technologie,
napfiiklad pavouk jakozto klicovy predmét, pomoci kterého chlapci mizi. ,,Pavouk je vlastné
zamétoval. Kdyz je aktivovan, je mozné t& zaméfit a teleportovat.*!>’

Prostrednictvim technologii jsou tudiz postupné vysvétlovany vSechny nadpiirozené jevy.
Za pozornost stoji také propracovana teorie Ctrnactkové soustavy patfici do kultury
mimozem§tana Nepiitele, kterd se nakonec ukaze pro cely ptfibéh klicova. My, lidé,
pouzivame desitkovou soustavu. To znamena, ze mame jen deset Cisel. Nula, jedna, dva, tii,
Ctyti, pét, Sest, sedm, osm a devét. A desitku jiz zapisujeme jako jednicku a za ni nulu. Ale nas
Nepritel, a myslim tim ten opravdovy Nepfitel, podle vSeho pouziva ¢trnactkovou soustavu.
Znamena to, ze kromé Cisel od nuly do devitky majesté znak pro desitku, jedenéactku, dvanactku
a tiinactku. Teprve &trnact zapise svym znakem pro jedni¢ku a nulu.«!®

S technologiemi pak souvisi také nejriznéjsi odborné a védecké i teoretické vyklady, které
vSe vysvétluji a zarover obohacuji ¢tenatfovy znalosti.

Atmosféra a prostfedi knihy je tajemna, ponura, misty pro mladého Ctenafe
snad i strasidelna: , Dunéni, Ohlusujici udery, které v pravidelnych intervalech az dosud
odmeétovaly nas Cas, prave ustaly a svétlo nad nasi hlavou zhaslo. Nastava naprosta tma a ticho,
ani ja nic nevidim, sly$im jen pferyvavy dech ostatnich. Do ticha zazni tahly drasavy ton. Kluci
nadskakuji leknutim, kfi¢i hrtizou, s rukama na usich ustrasené hledi nad sebe. Ve stejném misté
jako koule svétla predtim se objevuje mald duhova kulicka oramovana vlnicimi se paprsky.
Ttikrat se kratce rozjasni, pak prudce sleti mezi nas a zmizi.“!>
Nekteré piibéhové Casti se zdaji byt az kruté vzhledem ke skuteCnosti, ze se jedna porad

jeno déti: ,Na podlaze cely pristava nekolik valeck, mrskaji sebou ze strany na stranu.

156 Tamtéz, s. 124.
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Prepada mé strasny hlad a zizen. Plazim se ke vchodu a jeden odporné mékky valecek beru
do ruky. Vypada jako larva, krouti se mi v dlani. Kdyz ji zmacknu, vystfikne mi na prsty kalna
tekutina. Citim pach shnilych brambor a pfemaham nutkani vyhodit tvora z cely ven. Musim
jist. Je jedno co. Jestli jsem dokazal poziit mech, snim i tohle! Zaludek se mi stahuje odporem,
kdyz poprvé ochutnavam obsah. Chut je divna, ale zaroven nasladla.“!®’ To vse podtrhuji

ilustrace vyuzivajici tmavé odstiny pfedevsim modré barvy.

160 Tamtéz, s. 57.
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4.3 Super Spellsword Saga: Legenda o Nekonecnu
Komiks od malife Nikkarina, vlastnim jménem Michal Mensik, vydalo nakladatelstvi
Labyrint v roce 2019. O rok pozdéji vyhral ocenéni Zlatd stuha v kategorii Komiks pro déti

a mladez.'!

D¢ komiksu je zasazen do fiktivniho kouzelného svéta ohrozeného Magickou koblihou
Nekonecna, ktera mize narusit magicky tok ¢asu. Proto byl povolan kouzelnik Klerec se svym
ucném Eliotem, aby nalezli bajného Casomaga, ktery jako jediny dokaze koblihu Nekonecna
znicit. Pro komiks je typicky humor propojeny s odkazy na soucasnou popkulturu a zivot
mladych lidi. Casto se objevuji jako tzv. easter eggy, tedy schované vtipky.

Prvotni stopu, kde zacit hledat, hrdinim poradi véstecka koule, tzv. Googlus Wizipedius,
jez je zavede do knihovniho archivu. Zaroven se jednd o prvni narazku na soucasnou dobu,

protoze teenageii bézné vyhledavaji vSechny informace prostrednictvi Googlu nebo Wikipedie.

GOOGLUS WIZIPEDIUS... EASOMAG! TAK UKAZ.
BAINA - POSTAVA - OHROMNE - Mocl...
DoBRE, A DAL?

4 TENTo - ELANEK - J€ - PAHYL?

Obrazek ¢&. 2 — Googlus Wizipedius'®?

Z knihovny se kouzelnici vydavaji do elfi kavarny, aby jim elfové, ztvarnéni jako hipstefi,
pomohli s pfekladem Chronocroniconu ze staroelfStiny. Mistni elfové drzi krok s nasi dobou,

takze nejen ze si foti své jidlo a upravuji riznymi filtry, ale dokonce jsou vegetariani.

161 <https://www .albatrosmedia.cz/autori/9341029/nikkarin/>. [cit. 2024-02-25].
162 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovano.

44


http://www.albatrosmedia.cz/autori/9341029/nikkarin/

. % %
PROMINTE,
PANOVE...

HNED, HNED,
JEN S| VYFOT(M
TENHLE DoRT.

Obrazek €. 3 — Elfi hipstefi'®?

Dalsi stopa zavede magy ke krali Ulrichu Drakomlatovi, ktery se jako posledni stietnul
s Casomagem, ale zaroven je po smrti — zemfel v bitvé s drakorozcem. Aby Klerenc ziskal
potfebné informace, rozhodne se najit nekromanta za icelem oziveni krale Ulricha.

Pii dalsim patrani jim do cesty vstoupi Noria, princezna hrdych severnich barbara.
Pro umocnéni zazitku z Cetby se v Noriiném panelu poprvé vyskytuje nazev konkrétni pisné,
jenz si Ctenaf muze ke ¢teni pustit. Hudba tak nejen dokresluje atmosféru, ale také naznacuje,
jak by to asi vypadalo ve filmu.!* Béhem jejich setkani vSak dojde k hospodské rvacce,

kde je Klerenc zranén. Ukol tedy prechazi na Eliota, ke kterému se pfipojuje Noria.

Obrazek &. 4 — Hudba v komiksu'®

163 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovano.

164 Tento efekt vyuziva pak autor také v dalich ¢astech piibéhu.
165 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovano.
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Jejich prvni spolecné kroky vedou na hibitov za nekromantem Funusem, coz je dalsi slovni
hticka. Dale je zde explicitné odkazano na seriadl The Walking Dead, kterému je také vénovan

jeden panel pfimo s postavou ze serialu.

Obrazek &. 5 — The Walking Dead!®

Funusova magie ozivi mrtvého Ulricha, a ten jim sdéli informace o poslednim ¢asomagovi.
Dozvi se, ze Casomag byla ve skute¢nosti zena Cyrilla, ¢imz je zde odkazano tentokrat na knizni
sérii Andzreje Sapkowskiho Zaklinac.

Vyprava pokracuje do meésta Port, konkrétné do divci kouzelnické Skoly, o které koluji
zveésti, ze mistni Carodéky nemaji rady muze. Proto se Eliot pomoci kouzelného lektvaru
pfeméni na divku a s Noriou se infiltruje do Skoly. Opét se setkavaji sjiz uzdravenym
Klerencem. Eliot se zde zamiluje do Carodé€jky Elisy. Milostné vzplanuti je vSak jen povrchni,
aniz by postavy mezi sebou byt jen promluvili. Elisin pokoj je totiz plny nejrizn&jSich her
a hernich rekvizit, coz na Eliota udéla dojem. Nasledujici stranky komiksu jsou tedy vénovany
hram, coz potesi predevsim Ctenafe-hrace. Kromé toho Elisa vlastni vSechna cisla Moderniho
magazinu, kde byl pofizen posledni rozhovor s ¢asodéjkou. Dle zachycenych informaci se ma
zdrzovat na ostrové Sorbros, kam se postavy (bez Klerence, jelikoz odmitd cestovat

v nehygienickych podminkach lodi) vydaji.

166 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovano.
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Obrazek &. 6 — Pokoj Elisy'®’

Po dlouhé cesté, beéhem které potkaji naptiklad Luka Skywalkera a Mistra Yodu jakozto
dalsi odkaz tentokrate na filmovou sérii Star Wars, ¢asodéku opravdu najdou. Ta po nékolika
dalSich peripetiich Magickou koblihu vazné znici.

Komiks je na jednu stranu postaven na klis¢, dé€la si srandu z fantasy schémat, ale také
ze svého autora, viz poznamka o tom, ze neumi kreslit kon€. Na druhou stranu vsak reflektuje
soucasné chovani lidi, a to hlavné projevujici se na chovani elfi; sexualizuje Zeny nehledé
najejich v€k Ci proporce téla, zobrazuje povrchnost muzl, kterym staci k zamilovani tfeba

jen sbirka videoher.

- KDE SE TU BERE TATo
POVABNA VILA?

Obrazek ¢&. 7 — Zobrazeni Zeny v komiksu'®®

167 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, neéislovano.
168 NIKKARIN. Super Spellsword Sdga: Legenda o Nekonecnu. Praha: Labyrint, 2019, ne¢islovano.
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Legenda o Nekonecnu v sobé prolina hned nékolik zanrti. Nejvyraznéjsi je samoziejmé
komiksové zpracovani s pestrobarevnou ilustraci.

Napadny je taktéz fantasy zanr — komiks vykazuje hned nékolik typickych znakd. Hlavni
hrdina Eliot se vydava na dlouhou strastiplnou cestu. Jako spoleCnice se k nému vlivem
okolnosti pfidava silna a vérna bojovnice Noria. Dale zde vystupuje cela Skala charaktert, napf.
antropomorfni kocour-knihovnik Morrias; jeSitny, ale zdbavny mag Klerenc, jenz se na prvni
pohled zamiluje do jakékoliv Zeny a mimo to se snazi vyhnout naroné praci, zaroven si vSak
rad pripisuje zasluhy ostatnich.

Pribéh se odehrava v imaginarnim svéte, ktery je z€asti predtechnicky a z Casti technicky.
To se projevuje v pfedmétech, jenz postavy vyuzivaji. Objevuji se zde na jednu stranu véstecké
koule, kouzelné zrcadlo, kouzelny lektvar, na druhou stranu pak fotoaparaty, gameboy nebo
kavovar. Spojenim téchto dvou natolik rozdilnych dimenzi je docileno Casto vtipnych situact,
které dokresluji promluvy postav obsahujici souc¢asné vyrazy (napt. hoax, naramky pratelstvi,
bulvar, bio...). Zvlas§tni kategorii zastupuji kouzelné¢ predméty propojené s odkazem
do soucasnosti, jenz se projevuji nejen v jejich nazvu, ale také v jejich funkei, napt. véstecka
koule Googlus Wizipedius.

Dal§im vyznanym zanrem prostupujicim komiksem je dobrodruzna literatura. Vyraznym
znakem je primarné napinavy déj odehravajici se v exotickém prostiedi. Postavy na své vyprave
prochézi riznymi krajinami — hoficimi planémi, jeskyni, tajuplnym lesem, hibitovem, cestuji
na exoticky ostrov apod. Napéti piibéhu dodavaji rozmanité zapasy napiiklad se zombies nebo

s drakorozcem, vrcholi vSak v zavére¢né bitvé kouzelniku.
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5 Navrhy pracovnich listi do hodin literarni vychovy

Pracovni listy jsou zalozeny na tzv. tfifizovém modelu uceni neboli modelu EUR
(evokace — uvédomeéni si vyznamu — reflexe). Prostfednictvim ramce EUR zak ziskava
ptirozenou formou informace v souvislostech, jelikoz model zachovava piirozené procesy
v mozku ¢lovéka, jenz se né€emu uci. Model v zacich podporuje z4jem o uceni a rozviji jejich
kli¢ové kompetence.'®

Prvni fazi modelu EUR je tzv. evokace, ve které je zak nejen zaktivovan, ale také motivovan
k praci. Pomoci aktivit je vybidnut k samostatnému mysleni. Zjistuje, co o daném tématu vi,
ptipadné si mylné informace opravuje.'”

Dalsi fazi je tzv. uvédoméni si vyznamu, v niz probiha uceni. B€hem procesu jsou zakiim
predkladany aktivity, kde si ovétuji, zda novym informacim opravdu rozumi.'”!

ZavéreCnou fazi je tzv. reflexe, ve které zaci tfidi a utuzuji ziskané informace, vlastnimi
slovy vyjadiuji své myslenky a nové osvojené informace. Dochazi k poslednim tipravam nové
nabytych védomosti.!”

Trifazovému modelu uceni odpovidaji tzv. aktivity pred ¢tenim, pri ¢teni a po Cteni,
jez vedou zaky nejen k Cetbg, ale také k prozivani a uvazovani nad textem. Aktivity pred ¢tenim
davaji zakim prostor zamyslet se nad tématem a vybavit si své zkuSenosti s nim spojené.
Aktivity béhem cteni vedou Ctenare k porozuméni ¢tenému textu. Za timto ucelem se zakiim
pokladaji nejriznéjsi otazky a ukoly, které je uci nad textem piemyslet a 1épe jej pochopit.
K hodnoceni precteného textu a k utfidéni ctenafovych myslenek pak pfispivaji aktivity
po &teni.!”3
S navrzenymi pracovnimi listy je mozno pracovat riznymi zptsoby:

»  7aci jej mohou vyplnit nejprve samostatné a poté si spolecné fict své odpovedi;

*  gspolecné si preCist kazdy ukol, poté dat zakim cCas k zamySleni a k pisemnému

vyjadfeni mysSlenek a teprve pak prejit ke spole¢né diskuzi nad odpovéd'mi;

* nékteré ukoly lze splnit pouze Ustn€, neni nutné odpovédi zapisovat.

169 KOSTALOVA, Hana. O tom, jak byl vyvinut tFifazovy model procesu uceni EUR, a o mnoha dalsich vécech
premyslela Jeannie Steelovad. Kritické listy. 2002, ro€. 9, s. 15. [cit. 2024-02-10]. Dostupné z WWW:
<https://kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2021/01/KL_9_web.pdf>.

170 ZORMANOVA, Lucie. Vyukové metody v pedagogice: Tiifazovy model uteni. RVP Metodicky portdl, 2012
[cit. 2024-02-10]. Dostupné z WWW: <https://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/16247/VYUKOVE-METODY-V-
PEDAGOGICE-TRIFAZOVY-MODEL-UCENLhtml >.

! Tamtéz. [cit. 2024-02-10].

172 Tamtéz. [cit. 2024-02-10].

13 HAUSENBLAS, Ondiej. Aktivity pied etbou — pfi Setbé — po etb&. RVP Metodicky portdl [online]. 2007 [cit.
2024-02-10]. Dostupné z WWW:<https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/1570/AKTIVITY-PRED-CETBOU---PRI-
CETBE---PO-CETBE.html>.
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Pti vybéru zptisobu prace s pracovnimi listy zalezi vzdy na povaze tfidy, zda je aktivni, zaci
radi diskutuji a sdileji své napady, Ci se jedna spise o pasivni tfidu, kde je zapottebi nejprve vést
zaky k zapisovani svych myslenek. Zaroven dle potfeby, zaymu a Sikovnosti déti je mozno
se u n€kterych otdzek pozastavit a hloubéji nad nimi diskutovat, pfipadné i nékteré ukoly
vynechat.

Pro praci s knihou Legenda o Nekonecnu byla vytvorena piiprava na vyucovaci hodinu
v podobé interaktivniho pracovniho listu vytvoreného prostiednictvim webové stranky
liveworksheets.com. Pracovni list je dostupny na WWwW odkazu:
https://www.liveworksheets.com/w/cs/czech/7582569.

Prace na interaktivnim listu predpokladé praci na notebooku, popf. tabletu, tudiz rozviji

mimo jiné také digitalni kompetence zakt, na které je stale vice kladen duaraz.
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5.1 Safirovilednacci a Glutaman

5. 1.1 Metodické pokyny k pracovnimu listu

Téma hodiny Safirovi lediiaccei a Glutaman
Casova naroénost | 1 vyudovaci hodina
e 7Zak dokaze vyjadiit vlastnimi slovy hlavni myslenku textu.
.. | e Zak navrhne pokratovani piib&hu.
-, | kognitivni “ o '
g e Zak sefadi text v textové navaznosti.
s, . :
= e Zak vytvoii vlastni popis.
O | afektivni e Zak vnima ddlezitost humanity v lidském jednani.
psychomo- -, , , .
toricky e Zak nakresli obrazek dle popisu.
Hodnoty a pojmy | experimentovani na lidech a zvitatech, humanita, empatie, kreativita

Metody a formy

prace s textem, vytvareni dovednosti, samostatna prace zaki, hromadna
vyuka, rozhovory

Pomicky

pracovni listy, psaci potieby, pastelky

Tabulka &. 1174

Ukol ¢&. 1: Podivej se na obrdzky, kterymi zacind kazda kapitola v knize. Na jejich zdkladé zkus

predpovédeét, o cem by kniha mohla byt.

» Jedna se o aktivitu pred ¢tenim, kdy si na zakladé obrazkt zaci vytvoii prvni piedstavy

o ptib&hu.

* Mozné reSeni: Obrazky naznacuji, Ze se bude jednat o dobrodruzny ptibéh (lod’, globus,

chatr¢, denik atd.) s prvky fantasy, sci-fi (nakladni auto stykadly) ¢i pohadky

(Aladinova kouzelna lampa).

Ukol &. 2: Nyni se podivej na obdlku knihy a vymysli pro ni ndzev.

= Individualni FeSeni

Ukol ¢&. 3: Precti si iryvek. Napis, jak by piibéh mohl pokracovat.

= Zaci si predtou kratky uryvek z knihy o experimentech, ve kterych byla zkiizena jestérka

s kaktusem a chameleon s rizi. Ukazka je ukonCena vétou: 7o se ukdzalo jako velmi

proziravé. Nasledn€ maji zaci navrhnout pokracovani piibeéhu. Pomoci voditek v ukazce

174 Zdroj: vlastni.
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(kazdy védec znal jen polovinu procesu) maji idealn€ vyvodit, ze jedna z postav chtéla
experiment nejspise ukoncit.

= Individualni FeSeni

Ukol &. 4: Vyber si z ukdzky jednoho zki'izeného tvora a nakresli je.
= 74ci si z ukazky vyberou tvora, jehoZ popis je v uryvku explicitng vyjadien (jestérka
a kaktus, Clovék a bobr, clovek a brambora), nebo dle vlastni fantazie nakresli tvora,
jenz je v textu pouze zminén bez dalSiho popisu vzhledu (chameleon a raze, ¢lovek
avcela). Zalezi tedy na volbé zaka, zda si vybere moznost ilustrace na zaklade

porozumeéni prectenému, nebo dé prednost vlastni tvorivé ¢innosti.

Ukol ¢&. 5: Uryvky serad tak, aby na sebe navazovaly.

* Na zakladé porozumeéni textu zaci sefadi uryvky tak, aby byla zachovana textova

navaznost. Pfitom si v§imaji jednotlivych voditek, jenz jim pomahaji sefadit text.
= Spravnéreseni: 1 E,2C,3B,4D,5A.
1. Uryvek E navazuje na ukazku z tietiho tkolu. Popisuje, jak Zenon vypadal

po tom, kdyz zacinal pfichazet o rozum.
Uryvek C pokrauje v popisu Zenonova vzhledu.
Uryvek B sdéluje Zenonovu reakci na vypravé&av odchod.

Uryvek D popisuje, jak cht&l Zenon vypravéce piesvédeit, aby zistal.

nook »n

Uryvek A navazuje na zptsob pohledu, jenZ vypravés Zenon vénoval. Navic

definitivné oznamuje vypravécuv odchod.

Ukol &. 6: Vymysli viastniho tvora, kterého bys zkiizil. Popis jeho vzhled, viastnosti, chovani
a podminky, které by k Zivotu potieboval. V zavéru shrii, jaky by byl jeho prinos.

» Jedna se o kreativni ukol, ve kterém je spojena vlastni tvarci ¢innost zaka se schopnosti

pisemné se vyjadfit. Dle svych napadu vytvori kratky text, v némz uplatni prvky

slohového utvaru popisu a charakteristiky.

Ukol &. 7: Jaké spatiujes vyhody a nevyhody téchto kiiizencii?
* Navozenou otazkou se presouva zakovo mysleni do etickych uvah nad problematikou
experimentovani na lidech, zvifatech. Prostfednictvim T-grafu se zamysli a zhodnoti

mozné vyhody a nevyhody téchto experimentu.
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* Mozné reSeni: vyhody — usnadiiuji lidem praci, zkfizené rostliny mohou byt krasné;

nevyhody — je to neetické, lidem a zvifatim to muze ublizit.

Ukol &. 8: Pokracoval(a) bys s experimenty na lidech a zvifatech, kdybys byl(a) na misté
postavy ty? Proc?

= Ukol vede k utiidéni si vlastnich myslenek a informaci o problému, které zak nakonec

pisemné vyjadii. Po splnéni posledniho tkolu je schopen formulovat hlavni myS§lenku

pracovniho listu.
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5.2 Ja, Finis
5. 2.1 Metodické pokyny k pracovnimu listu

Téma hodiny J4, Finis

Casova narocnost | 1 vyucovaci hodina

Cil hodiny

o Zik vyjadii vlastnimi slovy hlavni myslenku textu.

kognitivni . o, i o , ,
e Zak porovnava ritualy a tradice v riznych zemich, kulturach.
afektivni o Zak respektuje rasové a kulturni odlignosti.
psychomo- . N . ot
e e Zak pisemné a graficky vyjadii své mySlenky.

Hodnoty a pojmy | pochopeni, respekt a tolerance, odlisnosti, ritualy, tradice

Metody a formy

prace s textem, vytvareni dovednosti, samostatna prace zaki, hromadna
vyuka, rozhovory

Pomicky pracovni listy, psaci potieby, pastelky

Tabulka &. 2175

Ukol ¢&. 1: Pripomind ti slovo FINIS néjaké jiné? Co by mohl znamenat nazev knihy?

Smyslem otazky je aktivizovat zdka. Slovo finis v latiné znamena hotovo. Zakim
by v§ak mélo na mysli vytanout podobné slovo — finish, coz ma v angli¢tiné vyznam
dokoncit, ukoncit, konec. Nazev knihy by je mél tedy vést k poznatku, ze bude néco

ukoncené.

Ukol &. 2: V jakém zdanru kniha bude nejspis napsana? Podle ceho si to myslis?

Cilem ukolu je vzbudit v zacich zajem o knihu, o jeji pfibéh. llustrace zobrazuje chlapce
se zaficim kopim (muze se jednat o vynalez nebo magicky predmét) a chobotnici, ktera
muze byt pfiSerou, nebo technologii. Pozadi obalky je tmavé modré. Dle barev
by se piibéh mohl odehravat nékde v oceanu, nebo ve vesmiru. Indicie je tedy maji
nasmérovat, ze se bude jednat o piibéh snadpfirozenymi piedméty, nebo
technologickymi vynalezy. Na zakladé téchto poznatkii se jedna bud o zanr fantasy,

nebo sci-fi.

175 Zdroj: vlastni.
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Ukol &. 3: Na zdkladé ilustrace na obdlce napis slova, kterd t¢ napadaji, ze budou pro pribéh
klicova.
» Obalka knihy je prvni véc, se kterou se Ctenar dostava do kontaktu. Smyslem ukolu
je zamyslet se nad jeji spojitosti s pribéhem a vytvorfit si tak pfedstavu, o ¢em by kniha
mohla byt.

= Individualni reSeni

Ukol &. 4: Precti si ukdzku.
* Nasledujici otazky pracuji s ukdzkou z knihy. Jedna se o metodu fizeného cCteni,

kdy pomoci otazek jsou zaci vedeni ke kritické analyze a kritickému uvazovani.

Ukol ¢&. 5: K cemu slouzi pavouci? Nakresli, jak si pavouka predstavujes.
= Ukol vede zaky k porozuméni piedteného textu a vyvozeni funkci pavouka. Jeho
soucasti je kresba pavouka zaméfena nejen na vlastni tvurci ¢innost zaku, ale predevs§im
na pochopeni metafory, kdy pavouk z ukazky vyjadiuje vnéjsi podobnost s pavoukem
jako zvifetem.
= ReSeni: Pavouci slouZi k dorozumivani pterod’akd, k jejich teleportaci a ovladaji jejich

mysl.

Ukol ¢&. 6: Kdo jsou pterodici? Proc je tak asi nazyvaji?
* Mozné reSeni: Pterod’aci jsou vojaci, nepratelé chlapci. Zaroven jsou také obétmi,
protoze je nékdo ovlada. Jméno dostali nejspi§ proto, ze se vzhledem podobaji

pterodaktylim — budou asi umét 1état.

Ukol &. 7: Kde se pribéh odehrava? Podle ceho si to myslis?
* Mozné reSeni: Piibéh se odehrava ve vesmiru na néjaké cizi planeté, protoze jedna
z postav povida, ze tato planeta patfi stonozakim. Postavy také nazyvaji pterod’aky

mimozemskou rasou.
Ukol ¢&. 8: Znds néjaké jiné knihy nebo filmy, kde vystupuji mimozemstané?

* Mozné reSeni: E.T. — Mimozemstan, Venom, Vetfelec, Star Wars, Muzi v Cerném,

Marvel filmy apod.
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Ukol &. 9: Které tvrzeni o ukdzce je pravdivé?
* Pfi plnéni tkolu je nutné nejen spravné porozumet ukéazce, ale téz znat literarni teorti.

* Spravné reSeni: D

Ukol &. 10: Kazda z postav ziskala prezdivku podle svych viastnosti. Na zdkladé jejich jmen
a informaci z ukazky odhadni, jaké viastmosti maji:
=  Moiné FeSeni: Einstein — vynalézavy, chytry. Tygr — hbity, ostraZity, rychly. Stipek —

otravny (vSechny kolem sebe §tipe), zruny (Stipe dievo). Medvéd — velky, silny.

Posledni tfi ukoly navazuji na ritual z ukazky, kde pterod’aci pohibivaji své mrtvé
do pyramid. Cilem je vést zaky k zamysSleni se nad ritualy a tradicemi, které se ve svéte
dodrzuji, pfiCemz kazda zemé ¢i narod se v jejich praktikovani muze odliSovat nebo mit
své specifické. Zaci by si méli z tkol& odnést, ze nemohou ostatni odsuzovat z nepochopeni
jejich ritualt a tradic, ale mély by se snazit je nejdiive pochopit. Dil¢im cilem je vzajemna
osvéta o kulturnich zvyklostech ve svété. Odpovédi na ukoly jsou zavislé na jejich v§eobecném

prehledu.

Ukol ¢&. 11: Jaké ritudly a tradice jsou pro nds, lidi, typické?
* Jedna se o motivacni ukol, ktery v zacich evokuje, co o ritualech a tradicich védi, jaké
znaji.
* Mozné reSeni: slaveni narozenin, Vanoc, Velikonoc, Dne déti, svatby, pohiby, vitani

obc¢anku, karnevaly atd.

Ukol &. 12: Kazdy ndrod ma své ritudly a tradice. Které z téch zahranicnich ti prijdou divné?
Cim?

* Individuilni FeSeni
Ukol &. 13: Zamysli se, které z Ceskych ritudlii a tradic by zase naopak nékomu cizimu mohly

pripadat divné. Proc?

= Individualni FeSeni
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5.3 Super Spellsword Saga: Legenda o Nekonecnu
5. 3. 1 Metodické pokyny k pracovnimu listu

Téma hodiny Komiks
Casova naroénost | 1 vyudovaci hodina
Koonitivi o 7Zak sefadi obrazky dle Gasové posloupnosti.
é’ e a e I Zak vytvoii text k obrazkiim v kontextu dané situace.
2 | afektivni e Zak si uvédomi propojenost mezi vizualni oporou a textem.
- {)Osr}il(czﬂgmo— e 7k pise na notebooku.

Hodnoty a pojmy | komiks, panel, bubliny, humor, kontext

brainstorming, prace stextem a obrazem, vytvareni dovednosti,

Metody a form L e o ,
y y samostatna prace zaka, prace ve dvojicich, prace na notebooku

Pomucky notebooky do dvojic, odkaz na interaktivni pracovni list

Tabulka ¢. 317

Uvodni aktivita: brainstorming
Na zacatku hodiny ucitel napiSe na tabuli téma hodiny: komiks. Za vyuziti brainstormingu

zjistuje, co zaci o daném tématu vedi.

Po zbytek hodiny Zzaci pracuji ve dvojicich na notebooku, pfip. tabletu. Dle pokynu
vyuCujiciho si v internetovém prohlize¢i oteviou odkaz, kde je nahran pracovni list:
https://www.liveworksheets.com/w/cs/czech/7582569. Kazda dvojice pracuje samostatné,

vlastnim tempem.

Interaktivni pracovni list
Ukol ¢&. 1: Sefad obrdzky podle casové posloupnosti.
= Ukolem je sefadit zpiehazené obrazky tak, aby byla dodrzena &asova posloupnost d&je.
V ramci aktivity zaci musi sdélenim na panelech porozumét, aby je byli schopni spravné

sefadit.

Ukol ¢&. 2: Precti si komiks a odpovéz na otdzky.
Uryvek z komiksu pfimo navazuje na poskladané panely z predchazejici aktivity. Béhem

Cetby zaci zodpovidaji na nasledujici otazky:

176 Zdroj: vlastni.
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»  Vjakém svété/dobé se pribéh odehrdva? Proc si to myslis?
Mozné reseni: Piibéh se odehrava ve fiktivnim svété s nadpfirozenymi postavami,
zarovel vSak odkazuje na souCasnou dobu v realném svété (foceni jidla, bio

potraviny...).

» QO jaky Zanr se jedna? Podle ceho jsi to poznal(a)?
Mozné reSeni: Jedna se o fantasy, objevuji se zde nadpfirozené postavy (elfové,
kouzelnici, casomag, kocour-knihovnik), kouzelné predméty (chronocronicon, htlka)

a kouzla.

» Jaké jsou zakladni znaky tohoto Zanru?
Mozné reSeni: Nadpiirozené postavy a predméty, kouzla, magie, d& se zpravidla

odehrava v minulosti.

* Objevuje se v komiksu néco, co do Zanru uplné nezapadda?
Mozné reSeni: Do zanru nezapada pojeti elfi jako hipsterti, odkazy na soucasnost,
napf. foceni dortu a pouziti filteru, bio potraviny, flat white, spodni pradlo elfek

a celkové prostiedi kavarny.

Ukol ¢&. 3: Doplii text do bublin.
* Naposledni strané¢ komiksu byl z bublin text vymazan text, zaci tedy musi text v pfedem
pfipravenych bublinach dopsat. Pfitom zuzitkuji informace, které z komiksu vycetli.
Cilem aktivity je podpofit kreativitu a fantazii zakd, vést je k uvédomeni si dilezitosti
propojeni obrazu a textu v ur¢itém kontextu, ke spolupraci a spole¢nému kompromisu
pii vybéru slov do bublin.

* Individualni FeSeni
Po odeslani prace muze vyucujici promitnout nékteré zakovské komiksy. Zaci mohou

jednotlivé prace mezi sebou srovnavat a hodnotit, zda text v bublinadch skutecné zapada

do kontextu.
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6 Realizace pracovnich listi v hodiné literarni vychovy
Vsechny pracovni listy z pfedchazejici kapitoly byly vyzkouSeny v hodinach literarni
vychovy na 2. stupni zékladni Skoly v Brné, a to ve dvou Sestych tiidach (6.A, 6.B) a dvou
osmych tfidach (8.A, 8.C).
V ramci realizace pracovnich listi byl kladen diraz predevsim na tyto jevy:
* naplnéni cilg,
= Casova naroCnost,
* jasnost, piehlednost a obtiznost zadanych ukolda,
* spoluprace ve dvojicich,
» zda pracovni listy zaky zaujaly.
Prace probihala ve vSech tfidach stejnym zptsobem: spole¢na Cetba zadani ukold, Cas
na zamysleni a vypracovani, a nakonec sdéleni odpovédi pred tfidou ¢i pfipadna vzajemna
interakce mezi zaky. Tento postup byl zvolen proto, aby pii ovéfovani pracovnich listd nedoslo

ke zkresleni vysledkd.

6.1 Safirovi ledinacci a Glutaman

V Sestych tiidach bylo v hodiné pfi realizaci pracovniho listu pfitomno celkem 46 zakt

a v osmych tfidach celkem 37 zakd.

6.1.1 Realizace pracovniho listu v 6. tFidach

Hodinu zapocal vyucujici oznamenim tématu hodiny, jez se vztahuje k spisovateli Bogdanu
Trojakovi a jedné jeho knize, kterou napsal pro mladé Ctenare. Nasledovala spolecna cetba
autorova medailonku, pfi¢emz se vyucuji pozastavil nad ocenénim Magnesia Litera a s zaky
si vysvétlili, co to je.

Po precteni zadani prvniho tukolu, kde zaci méli dle ilustraci z knihy ptredpovédét,
o ¢em by kniha mohla byt, dostali ¢as na promysSleni a zapsani svych myslenek. Poté
je pred tfidou prezentovali. NejcCastéj§i predpovédi byly spojené s dobrodruzstvim nebo
cestovanim a patranim za nékym ¢i nééim. V navazujicim druhém ukolu pak své predpovédi
shrnuli do nazvu, jaky by kniha mohla byt, napt. Cestovatelsky denik, Ptaci Zivot, Ptaci
dobrodruzstvi, Prokleti kolibrika, Ptaci agent 0069, Ptaci zdhadly.

Uryvek vukolu & 3 byl preten spole¢nd nahlas, Zaci se piitom stiidali. V poloviné
byl prerusen, aby mohli navrhnout jeho pokragovani. Cast zakd v textu pokradovala v kiizeni

organismu a Cast se zaméfila na mozna nebezpeci, ktera by vyzkum mohla ohrozit. V mnoha
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textech se také objevovalo jméno postavy Zenona zuryvku, coz pridavalo textim
na autenti¢nosti. VSichni zaci se vzili do role spisovatele a text psali z pohledu vypravejici
postavy v ukazce.

Na tkolu €. 4, ve kterém se mél nakreslit jeden z kfizenych tvor z ukazky, pracovali zaci
automaticky sami od sebe, kdyz poslouchali spoluzaky, jak jim predcitaji své texty. Ke kresbé
se pak prubézné vraceli, kdyz méli dalsi tkoly hotové a Cekali na zbytek tiidy.

V patém ukolu sefazovali zpiehdzené véty tak, aby byla dodrzena textova navaznost.
Dostali Cas k samostatnému procteni a sefazeni. Pti spolecném vyhodnocovani bylo zajimavé,
ze v obou tfidach témér polovina zaka prehodila poradi uryvka B a E. U ostatnich pak neméli
problém urcit spravné poradi.

Ukol &. 6 byl opét tviiréi. Zaci méli tentokrat vymyslet a popsat vlastniho zkiiZeného tvora.
Popis tvora zaky velice bavil, coz se nasledné promitlo do hlaseni se o slovo, aby jej mohli tfide
prestavit. Z divodu Casového omezeni pak musel vyucujici aktivitu prerusit.

Nasledné zaci pracovali samostatné na ukol ¢. 7 a 8. V sedmém ukolu méli kriticky
zhodnotit pozitiva a negativa téchto kiizencli. Béhem diskuse se nakonec v obou tfidach shodli,
Ze pozitivum je v usnadnéni praci clovéku. VEtsi cast diskuze se ubirala smérem k negativiim.
Zaci zmifiovali, e novi kiizenci mohou zcela nahradit pfirozené tvory, zkiiZené organismy
se mohou vymknout kontrole, lidé a zvirata mohou pfi kfizeni trpét apod.

V poslednim ukolu se méli rozhodnout, zda by v pozici postavy z ukazky v experimentech
pokracovali ¢i nikoliv. Vétsina zaka zvolila moznost, ze by experimenty ukoncila kvili jejich
moznému zneuZiti a také kvali tyrani zvirat a lidi. Mensina by v kfiZeni organismu pokracovala
s ucelem stat se slavnym védcem a nebo jen proto, ze jim to pfijde zajimavé.

Hodina byla ukoncena vyplnénim kratké ankety o tfech otazkach:

- Pokus se vysvétlit, jakou problematikou se pracovni list zabyva.
- Ktery ukol z pracovniho listu t€ nejvic zaujal? Proc?
- Ktery ukol z pracovniho listu t€ nebavil? Proc?

Odpovedi zaki na otazky zaznamenavaji nasledujici grafy.
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Pokus se vysvétlit, jakou problematikou se pracovni list zabyva.
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W Nebezpedi zneuZiti experimentu Kfizeni lidi a zvifat ~ HJiné

Obrazek ¢. 8 — Problematika pracovniho listu Safirovi ledndccei a Glutaman, 6. roénik'”’

Vice nez polovina zakd n€jakym zpusobem v anketé uvedla, ze se pracovni list zabyva
nebezpecim experimentll a kiizenim lidi a zvifat, zneuzivanim zvifat a rostlin, nebezpecnymi
napady apod. Jejich vyjadreni vSak bylo Casto neobratné, tézko nachazeli vystizna slova. Mensi
cast jen uvedla, ze se pracovni list zabyva kfizenim bez néjakého upozornéni na mozné riziko.
Zbyvajici zaci napsali, ze neveédi.

Lze tedy konstatovat, Ze pracovni list zapusobil na afektivni oblast zaki a byl

pro né srozumitelny.

177 7Zdroj: vlastni.
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Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Pro¢?
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Ukol¢.1  Ukol&.2 Ukolé.3 Ukolé.4 Ukolé&. 5 Ukolé.6 Ukolé.7  Ukol & 8 Jiné

M Zaujalo Nebavilo Bavilovse MJiné

Obrazek ¢. 9 — Atraktivita pracovniho listu Safirovi ledndcci a Glutaman, 6. roénik'”®

Aby byla zachovana piehlednost o atraktivité jednotlivych tkolt, byly zbyvajici dvé otazky
z ankety prevedeny do spolecného grafu.

Bezesporu nejvice zaky zaujal ukol ¢. 6 (vymysleni vlastniho zkfizeného tvora). Oblibu
tohoto ukolu argumentovali pfedevsim tim, ze jim piiSlo zdbavné tvora vymyslet a libilo se jim
poslouchat vymyslené tvory spoluzaki.

Nejméné oblibené byly ukoly €. 5 (sefazovani textu) a ¢. 1 (podle obrazka z knihy
predpoveédét déj). Paty ukol vnimali totiz jako obvykly z ucebnice a nudny, u prvniho ukolu
Casto nechapali, co je na obrazcich nakresleno. Zbyvajici zaci pak uvedli, ze je bavil cely

pracovni list.

6.1.2 Realizace pracovniho listu v 8. tFidach
Realizace pracovniho listu probihala stejnou formou jako v Sestém rocniku. Hodinu zapocal
vyucuyji sdeélenim tématu hodiny. Spolecné probehla ¢etba autorova medailonku a pozastavenim
se u pojmu Magnesia Litera. Dalsi prace jiz byla na jednotlivych tkolech pracovniho listu.
V prvnim ukolu zaci predvidali, ze dle uvedenych ilustraci z knihy bude pfibéh sméfovan
k né¢jakému dobrodruzstvi, feSeni zadhady nebo cestovani. Lze tedy vysledovat podobnost

s predpoveéd’'mi zaku Sestych tfid.

178 Zdroj: vlastni.
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Pti vymysleni titulu pro knihu v nésledujicim tkolu byli starsi zaci kreativnéjsi. Vymysleli
napfiklad tyto nazvy: Nevysvétlitelné ciny, Ptaci stin, Ptaci cesta, Cestovatelské zahady, Zpév
letce, Kiehké jako lediidcek atd. Projevila se tak vétsi slovni zasoba.

Tteti ukol s ukazkou z knihy Cetli zaci nahlas. V poloviné textu byla ukazka prerusena,
tikolem bylo dopsat, jak by piibéh mohl dale pokratovat. Zakaim byl opét ponechan &as pro tuto
tvarci Cinnost. I zde se vétsina vzila do role spisovatele a pokracovala v psani textu z pohledu
vypravujici postavy v ukazce. Jen vyjimecné n€kdo napsal pokracovani v bodech. Mezi zaky
tfidy 8.A se nenasel ani jeden dobrovolnik, ktery by chtél své pokracovani precist. Proto byli
k Cetbé svého textu nahodné€ vyvolani uCitelem. Béhem poslechu piibéha zaci automaticky
pokracovali na tkolu €. 4 a kreslili tvory z ukéazky.

V tukolu ¢. 5 méli seradit zprehazené véty tak, aby byla dodrzena textova navaznost. Stejné
jako u zakl v Sestych tfidach i zde Cast zakd mezi sebou piehodila poradi vét B a E. VétSina
zakl vSak zvladla vSechny cCasti sefadit spravné.

Ukol & 6 byl pro zéky velice atraktivni. Po dopsani popisu vlastniho vymysleného
zktizeného tvora se opét hlasila vétSina tfidy, aby ostatni se svym tvorem seznamila. Také
v osmych tfidach musel vyucujici aktivitu prerusit kvili omezenému Casu.

V névaznosti na sedmém ukolu vznikla ve tfidé diskuze. Jako argumenty pro kiizenych
tvora zaci uvedli, ze by kfizeni organismi posunulo evoluci na vys$si uroven, mohly
by vzniknout Uplné nové vlastnosti, byla by usnadnéna prace, doslo by k dal§imu védeckému
pokroku. Pii argumentech proti se opét shodli na potencialnim nebezpeci zneuziti, vymknuti
z kontroly, vymfeni pfirozenych organismu.

V zavéreCném ukolu € 8 se shodli, ze kdyby byli v pozice postavy zukazky,
v experimentech by nepokracovali, protoze jim to pfijde neetické, nemoralni. Vyjimky, které
by v experimentech pokracovaly, se rozdélily na dvé malé skupiny. Prvni skupiné to pfijde
zajimavé, proto by pokraCovala; druha skupina by pokracovala za predpokladu, ze by se jednalo
pouze o né&jaka zvifata a rostliny, ne o lidi.

Hodinu uzavielo odevzdani vyplnéné ankety. Jeji vysledky jsou zndzornéné v nasledujicich

grafech:
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Pokus se vysvétlit, jakou problematikou se pracovni list zabyva.
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Obrazek ¢. 10 — Problematika pracovniho listu Safirovi ledidcci a Glutaman, 8. roénik!'”

Témér polovina zakd ve své odpovédi upozornila na nebezpeCi zneuZziti experimenti
a na nemoralnost samotného procesu kiiZeni organismu. Mens§i Cast zaznamenala pouze fakt,
ze se pracovni list zabyva kiizenim, ale blize jiz nevyjadfila svij postoj k tématu. Ostatni

pak uvedli, ze nevédi, nebo jejich odpovédi viibec nezapadaly do kontextu otazky.

179 Zdroj: vlastni.
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Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Pro¢?
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W Zaujalo Nebavilo Bavilovse MJiné

Obrazek ¢. 11 — Atraktivita pracovniho listu Safirovi ledrnidcci a Glutaman, 8. roénik'°

Z4aky nejvice zaujal kol &. 6, kde méli vymyslet vlastniho tvora. Argumentovali, Ze to bylo
zébavné a libilo se jim poslouchat napady spoluzakd. Ukol, ktery zaky nebavil, byl zejména

¢. 3, kde méli napsat pokraCovani ukazky. Problém vidéli v tom, Ze je nic nemohlo napadnout.

6.2 Ja, Finis
Pti realizaci pracovniho listu bylo v Sestych tiidach pfitomno dohromady 43 zaka. Stejny

pocet zaku byl také v osmych tidach.

6.2.1 Realizace pracovniho listu v 6. tridach

Na zacatku hodiny bylo zakim sdéleno téma hodiny. Tim byl nazev knihy, se kterou se bude
v hodin¢ pracovat. Poté si samostatné precetli prvni tfi motivacni ukoly a dostali ¢as k zapsani
svych myslenek. Nakonec sd&lovali své odpovédi pred tiidou. Zaci ve tiidach byli k praci velice
motivovani, pfi vyjadfovani svych napadu se hlasili ke slovu téméf vSichni.

V tkolu €. 1 se méli zamyslet, zda jim slovo FINIS pfipominé néaké jiné, a tak odvodit
vyznam nazvu knihy. Zaci nejéastéji odpovidali, ze jim dané slovo pfipomina anglické slovo
finish. Nejspis tedy bude v knize néco koncit ¢i bude dokonceno. Dal§im nejcastéjSim tipem

bylo, ze se bude jednat o jméno hlavniho hrdiny, nebo o n€jakou zkratku.

180 Zdroj: vlastni.
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Druhy ukol, v némz méli odhadnout zanr knihy, jednoznacné ovladlo fantasy, v mensi mite
pak sci-fi. U fantasy bylo nejCetnéjsi odivodnéni, ze se v knize budou objevovat né&jaké
nadpfirozené bytosti jako jsou pfisery (viz chobotnice) a magie, kouzla (viz kopi). Sci-fi bylo
vysvétleno pfitomnosti n&jakého pfistroje, ktery bude ovladat prostiedi. Jiny zanr
se v zakovskych odpovédi neobjevil, coz u zakt znaci spravné pochopeni zanrt fantasy a sci-
fi a aplikaci jejich zakladnich znakd na knihu.

Posledni motivacni tkol, kde méli na zakladé€ ilustrace na obalce uvést klicova slova
pro piibéh, pfinesl opét u vSech zakl velice podobné odpovédi: dobrodruzstvi, nebezpeci,
kouzla, chobotnice, kamarddi, tma.

Dalsi &asti pracovniho listu bylo fizené &teni. Cteni ukazky probihalo spole¢né nahlas, Zaci
se ve Cteni po Castech stiidali. Po Cetbé dostali opét prostor pro individualni vypracovani ukola
¢.5 a 6. Ani jeden ukol nebyl pro zaky tézky, vSichni dané informace v textu vyhledali
a odvodili. Soucasti patého ukolu meli kromé vysvétleni vyznamu pavouka jej také nakreslit.
Zajimavé bylo, ze v kresbé pavouka, ktery byl mimo jiné komunika¢nim zafizenim postav
v dané ukazce, dominovala podoba pavouka jako zvifete. Zaci tedy ve vétsi mife nepochopili
obsah ukéazky zalozené na metafore, coz ukazuje na obecné nizsi ctenaiskou gramotnost. Jediny
rozdil byl v tom, zda mél pavouk readlnou podobu, nebo byl vice détsky, tzn. s obli¢ejem. Pouze
dvé kresby se odliSovaly a odpovidaly alespon piiblizné myslence pavouka v ukéazce,

viz nasledujici obrazky:

Nakresli, jak si pavouka pfedstavujes. Nakresli, jak si payouka pre dstavujes.
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Obrazek ¢. 12 — Pavouk, 6. roénik'®! Obrazek ¢. 13 — Pavouk, 6. ro¢nik!8?

Pokracovalo dalsi spolecné ¢teni ukazky a prace na ukolech ¢. 7 a 8. V sedmém ukolu
se vétsina zaki shodla, Ze se pfibéh odehrava na néjaké jiné planeté, protoze se v textu vyskytuji
jiné rasy a mimozemstané. Z jinych odpovédi, ve kterych zaci neporozuméli textu, se objevily

odpoveédi jako:

181 Zdroj: vlastni.
182 Zdroj: vlastni.
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,,v kationu hluboko pod povrchem protoze je tam tma a monstra®,
,,v n¢jaké laboratofi protoze tam mluvi o néjakych nadpfirozenych bitosti*,
,,v n¢jakém karonu protoze se 0 ném mluvi®.

S osmym ukolem nemély tiidy sebemensi problém a ve svych odpovédich uvadély filmy,
kde se mimozemstané vystupuji: E.7. mimozemStana, Muzi v cerném, Strazci galaxie, Star
Wars apod.

Devaty ukol byl pre¢ten vyuéujicim. Ukolem bylo vybrat pravdivé tvrzeni o ukazce.
Po precteni dostali zaci Cas, aby se v tvrzenich zorientovali a vybrali spravnou odpoved.
Nasledné probéhlo hlasovani, jakou moznost oznalili. Spravné feSeni vyucujici zakim
prozradil a oni méli za ukol zbytku tfid€ vysvétlit, jak k nému doSli. AZ na par vyjimek zvolila
spravnou odpoved cela tfida.

Nasledovalo spole¢né pieteni tikolu &. 10. Zaci samostatné zapsali, jaké vlastnosti mohou
postavy v ukazce mit a poté je sdélili ostatnim. Odpovédi se opét ve tiidé shodovaly:

- Einstein — chytry, inteligentni, ndpadity, trpélivy,

- Tygr —rychly, hbity, mritny, agresivni, statecny a bojovny,

- Stipek — zlodéj (Gstné dovysvétleno, Ze néco tzv. §tipe, tedy krade), zrucny (Stipe
dfevo), otravny (ostatni §tipe), hloupy,

- Medvéd — silny, netrpélivy, agresivni, tvrdohlavy.

Jedenacty ukol mél v zacich evokovat ritualy a tradice, které lidé praktikuji v bézném
ivotd, a motivovat je k poslednim dvéma tkolam. Zakovské odpovédi zde byly velice
rozmanité: Vanoce, prdzdniny, Velikonoce, Silvestr a Novy rok, pohrieb, narozeniny, paleni
carodejnic, Halloween, modlitba, Dusicky, svatba atd.

Ve dvanactém ukolu byli zaci vedeni k zamysSleni se nad zahrani¢nimi ritudly a tradicemi
a k argumentaci, ¢im jim pfijdou divné. Také zde se projevila vysoka motivace zakl k praci,
protoze tradice a ritualy, které ve svych listech zaznamenali, byli opét velice pestré, napft.:

-, kohouti zapasy, pfijde mi Ze tyraji zvitata“,

- ,,na Ukrajiné lidi skac¢ou pies ohent mné to piijde nebezpecné®,

- ,,umeé na Samoa holky jednou za rok davaji vlasy nahoru do drdolu protoze tam je
bohyné Telesa ktera fika ze se jinak stane néco stra§ného*,

-, lidské/zvireci obéti, protoze mi to pfijde smutné a nespravedlivé®,

- paleni penéz v Cing, penize jsou potieba“.

- ,,Polivani vodou na Velikonoce na Slovensku. Protoze nevim proc se to déla.

- Ve Spanglsku jak je pan a byk. Ten pan ho otravuje a snazi se utéct.”
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V poslednim ukolu, oznaceném cCislem tfinact, se zaci zamysSleli nad Ceskymi tradicemi
aritudly, které by zase naopak mohli nékomu cizimu pfipadat divné. Své tvrzeni meli opét
podlozit argumenty. Nékteré zaznamenané odpovedi zaku:

,,1. listopadu misto halloweenu dusi¢ky. Rikali by si pro¢ chodi na hibitov v noci.*

-, Velikonoce protoze holky musi dat klukiim vajicka a holky musi byt pomrskany.
-, Kapr ve vané. Oni kapra neznaji a pro¢ je davat do vany?*
-, Napriklad masopust, protoze nejist néjakou dobu maso (kromé vegetarianti) muze
nekomu pfipadat divné.*
-, Ze mame Jeziska a né Santu.“
,,Vanoce. My je mame vecer a nékdo jiny rano.*

Nejcastejsi odpovédi se ovSem tykaly velikonocni tradice, kdy chlapci chodi koledovat
a pomlazkou mrskaji dévCata. To je mozno prisoudit faktu, ze pracovni list byl ve tfidach
realizovan pred Velikonocemi.

Posledni tfi ukoly navazovaly na pohfebni ritual v ukazce, ve kterém pterod’aci pohrbivali
své mrtvé naskladanim do pyramid. Cilem bylo uvédomeéni si, ze nemiiZeme ostatni odsuzovat
na zaklad€ nepochopeni jejich ritualt. Dil¢im cilem pak byla osvéta o kulturnich zvyklostech
v jinych zemich. Zarovei tyto tkoly vzbudily ve tiidach Zivou diskuzi. Zaci na sebe vzajemnd
reagovali a dopliiovali se. Atmosféra béhem diskuze byla uvolnéna. Diskuzi nakonec musel
vyucujici uzavfit z davodu omezené Casové dotace.

Hodina byla ukoncena kratkou anketou o tfech otazkach, na které zaci odpovidali pisemné.
Otazky znély:

- Pokus se vysvétlit, jaka je hlavni mySlenka pracovniho listu.
- Ktery ukol z pracovniho listu t€ nejvic zaujal? Proc?
- Ktery ukol z pracovniho listu t€ nebavil? Proc?

Zakovské odpovédi na otazky jsou zaznamenané v nasledujicich grafech.
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Pokus se vysvétlit, jaka je hlavni mysSlenka pracovniho listu.

30
25
20
15

10

| -
0
Tradice, ritualy Prace s textem Jiné
Obrazek ¢. 14 — Hlavni mySlenka pracovniho listu Jd, Finis, 6. ro¢nik'8?
Nejmensi zastoupeni mély odpovédi, které v sobé né€jakym zptasobem zahrnovaly pojmy
tradice a ritualy, a to bud’ ve smyslu zamyS$lenim se nad nimi, nebo uvédomeéni si jejich
existence. Vice odpovédi ziskala prace s textem — nektefi ji konkretizovali jako porozumeéni
textu. Kategorie jiné ziskala nejvySsi zastoupeni. Zaci v ni psali spiSe neurcité informace,
napf. zamyslet se nad textem, dozveédét se néco nového, rozvoj fantazie apod.

Lze tedy konstatovat, ze urcit hlavni myslenku pracovniho listu bylo nad jejich sily.

183 Zdroj: vlastni.
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Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Proc?
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Obrazek ¢. 15 — Atraktivita pracovniho listu Jd, Finis, 6. rocnik!'®*

Odpovédi na zbylé dvé otazky byly prevedeny do jednoho spole¢ného grafu,
aby se zachovala prehlednost o atraktivité jednotlivych ukold. Z vysledku je ziejmé, ze vice
nez polovinu zaka pracovni list jako celek bavil. Konkrétné zaky nejvice zaujaly ukoly €. 5
(Gkol s pavoukem) a €. 12 (tradice a ritualy v zahranici) nasledované ukolem €. 13 (Ceské tradice
a ritualy). Argumentovali pfevazné tim, ze je bavilo kreslit pavouka a pfiSlo jim zajimavé
dozvédet se tradice z cizich zemi.

Ukol, ktery zaky nebavil, byl zejména &. 9. Jedn4 se o typické cvideni tykajici se porozumé&ni
textu a aplikace teorie literatury.

V kategorii jiné se pak objevovaly odpovédi typu ,,nic mé nebavilo® bez blizsiho

odavodnéni, nebo ,,nebavilo mé ¢teni ukazky* zdivodnéné tim, ze neradi Ctou.

6.2.2 Realizace pracovniho listu v 8. tFidach
Postup realizace pracovniho listu probihal v osmych tfidach totoZznym zpisobem jako
v $estém ro¢niku. Aktivita zakd byla v jednotlivych tiidach velice rozdilna. Zaci tiidy 8.C byli
pfi sdélovani svych napadii a poznatkd aktivni, kdezto ve tfidé 8.A panovala po celou dobu

pasivita a ke slovu je dle svého uvazeni vyvolaval sam vyucuyjici.

184 Zdroj: vlastni.
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V prvnim ukolu, kdy se zaci zamysleli nad slovem FINIS, padly nejcastéjsi odpovédi typu:
,hepfipomind mi to nic, ale mohlo by to byt néjaké jméno a kniha by mohla byt o néjakém
konci z anglického finish*.

Dalsi ukol tykajici se zanru, ve kterém by mohla kniha byt napsana, se opét odpovédi zaka
shodovaly a zahrnovaly fantasy a sci-fi. Pomér mezi obéma zanry byl vyvazen¢jsi nez v Sestém
ro¢niku. Navic vétSina zak uvedla obé odpovédi. Argumenty byly opét podobné, tedy magie
a neexistujici technologie. Ve dvou pfipadech se objevil mimo jiné tip na horror. Je tedy ziejmé,
ze zéci jsou iz od Sestého ro¢niku vedeni identifikovat literarni zanry fantasy a sci-fi.

Ve tretim ukolu psali slova, kterd jim evokovala ilustrace na obalce knihy. S odpovéd'mi
zaka z Sesté tfidy se shodli v pojmech dobrodruzstvi, chobotnice. V ostatnich pojmech
se projevila vétsi napaditost a vétsi slovni zasoba: svétlo, temnota, monstra, tajemstvi, voda
apod.

V patém ukolu zéci pracovali s ukazkou. Vétsina jich byla schopna spravné popsat funkci
pavouka. Z kreseb 1ze mozno vycist, ze nékolik zaki dokéazalo rozpoznat obrazné pojmenovani

a pavouka nakreslili jinym zpisobem nez jako zvife, coz dokazuji nékteré vybrané kresby.

Nakresli, jak si pavouka pfedstavujes. Nakresli, jak si pavouka predstavujes.
KA /
f/.‘; 7 /
Obrazek ¢. 16 — Pavouk, 8. ro¢nik!®’ Obrazek &. 17 — Pavouk, 8. roénik '8¢

Nakresli, jak si pavouka pfedstavujes.

o
7
e

Obrazek ¢. 18 — Pavouk, 8. ro¢nik!®’

185 Zdroj: vlastni.
186 Zdroj: vlastni.
187 Zdroj: vlastni.
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Ukol &. 6 ukazal, 7e zaci pochopili Glohu pterod’aki v ukazce a stejné jako v $estych tiidach
vyslovili spojitost mezi nimi a pterodaktyly, a tedy spravné usoudili, ze umi 1état.

V tkolu & 7 se odpovédi zaka rozchazely. Zaci v 8.C spravng uréili, 7e se piib&h odehrava
na jiné planeté, pripadné v jiném svété. V odpovédich zakl 8.A se projevila nizsi schopnost
prace s textem, jelikoz ¢ast tfidy urcila misto piibéhu nepiesné nebo zcela Spatné. Napiiklad
se objevily odpovédi typu:

- ,,nekde v pousti, podle pyramid®,

- ,,n¢kde v néjaké skrysi, protoze to tam je napsano na zacatku®,
- ,,myslim ze vedle néjakého kanionu a pyramid u nich®,

- ,,v kanionu, podle zacatku ukazky*,

- ,,podle mé u né&jaké sopky, protoze chrani kanon*.

V nejvys$si mife se vSak objevoval karion a labyrint s odivodnénim, Ze to bylo napsané
na zacatku ukazky. Z odpovédi lze tedy vyvodit tfi zavery: zaci jen mechanicky opsali
konkrétni mista z ukazky, neporozuméli otazce, nebo neporozumeli textu. Stejné€ jako u kresby
se projevila nizsi urover Ctenarské gramotnosti.

Nasledujici ukol €. 8, ve kterém méli napsat filmy nebo knihy s mimozemstany, uvedli Sirsi
Skalu nez zaci Sestych tiid, napt. Avatar, Mars utoci, Hvézdni brdna, Lilo a Stitch, Simpsonovi.
Lze tedy usoudit, Ze starsi zaci maji vétsi kulturni prehled.

Vybrat spravné tvrzeni o ukazce v ukolu €. 9 zvladli zaci az na par vyjimek bez obtizi. Opét
spravné aplikovat.

V desatém ukolu zaci popisovali vlastnosti postav z ukazky, a to nasledovne:

- Einstein — chytry, inteligentni, premyslivy,

- Tygr —rychly, agresivni, mrstny

- Stipek — hubeny, plachy, neposedny, roztrzity,
- Medvéd — silny, rychle se nastve, agresivni.

Ve srovnani s odpoved'mi zak( Sestych tfid lze spatfit jistou shodu. Vyznamny rozdil
je pouze ve vnimani postavy Stipka — mladsi Zaci vychazeli z podobnosti jména se slovesy
Stipat ve smyslu krast, sekat dfevo a zpusobit bolest sevienim kiize mezi dvéma prsty. Starsi
zaci naopak premysleli spiSe nad archetypem, ktery by mohla postava tohoto jména nést.

V tkolu €. 11 se opét vyskytoval vyCet rozmanitych rituala a tradic stejné jako v Sestych

tfidach. Vyjimku tvoril kfest a ramadan, které ve svych odpovédi zmifiovali prave starsi zaci.
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V poslednich dvou ukolech, kde popisovali zahrani¢ni 1 mistni ritudly a tradice, ve tfidé 8.C
probéhla Ziva diskuze, stejné jako tomu bylo v Sestych tiidach. Zaci z 8.A byli opét pasivni
a ani pfes snahu vyucujiciho v nich nic neprobudilo touhu reagovat na ostatni.

Predposledni tkol zaméfeny na zahraniCni ritualy a tradice pfinesl zajimavé odpovédi,
ve kterych se opét promitl vliv véku a zkuSenosti ve vnimani starSich zakt, protoZze se nebali
pfiznat, ze né€emu nerozumi.

Napriklad:

,Islam — ramadén, protoze ja4 nejsem religidozni, nemam nic proti islamu, jenze
nechapu, pro¢ maji ramadan.”
- ,,Mexicky festival. Moc nerozumim smyslu toho festivalu proto mi to piijde divné.*
- Zen&kdev exotickych zemi se davaji darky misto pod vanoéni stromek pod palmu,
protoze tam nemaji snih a davaji to na plaz. V Brazilii se slavi masopust ve formé
carnevalu a lidé se prevlikaji do masek. Divné mi to nepfijde, protoze kazda zemé
ma proste svoje tradice a tak to ma byt.“

Tim se projevilo hlubsi zamySleni nad otazkou, a tedy 1 vétsi predpoklad pro pochopeni

smyslu pracovniho listu.
V poslednim tkolu Zaci uvadéli Ceské tradice a ritualy s argumentaci, co by cizincim
mohlo na nich pfipadat divné, napf.:

- ,,Masopust. Sam to nechapu.*

- ,,Masopust — neji se maso a oslavuje se to!*

- ,,Velikonoce napfiklad kvuli tomu ze nas kluci mrskaji coz by jim mohlo pfijit
zvlastni.*

-, Zelené pivo na zeleny Ctvrtek. Ja nejsem Cech a pro me je to divné, protoze vim
Ze pivo muze byt zluté, temné ale ne zelené.“

- Velikonoce. Kdybych nezil v Cesku tak by mi to pfipadalo divné.“

-, Kapr ve vané. Mame ho jako domaciho mazlicka?*

Jelikoz po celou dobu byli zaci 8.A pasivni a ani pres snahy vyucujiciho se nepodafilo
ve tfidé rozproudit diskuzi nebo alespon kratké vzajemné reakce mezi zaky, byla prace
na pracovnim listu hotova zhruba o 10 minut dfive nez ve zbyvajicich tfidach.

Na konci hodiny dostali zaci opét listek, kde pisemné odpovidali na tfi anketni otazky.

Vysledky jsou zpracovany do nasledujicich grafi.
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Pokus se vysvétlit, jaka je hlavni mysSlenka pracovniho listu.

Tradice, ritualy Prace s textem Jiné

Obrazek ¢. 19 — Hlavni mySlenka pracovniho listu Jd, Finis, 8. roénik'®8

Nejvice zaznamenanych odpoveédi zahrnovala vyjadieni, ktera né&jakym zpusobem

pracovala s tradicemi. Objevily se také presné€jsi odpovédi vystihujici smysl pracovniho listu:

Celkové

,,Z& 1 my mame zvlastni tradice*,

,,zamyslet se jak mizou fungovat n¢jakeé jiné civilizace*,
,,Zze& vSude neni vSe stejné*,

,hesmime soudit ostatni jen podle prvniho dojmu, chovani®.

lze z odpovédi vycist, ze zaci smysl pracovniho listu pochopili,

ale bylo

pro né tézké jej srozumitelné a vystizné zformulovat. Kromé toho je jasny posun v mysleni

mezi zaky 6. a 8. tidy.

188 Zdroj: vlastni.
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Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Pro¢?

30
25
20
15

10

,odl o B . . [ I e
Ukol ¢. Ukol &. Ukol €. Ukol &. Ukol €. Ukol &. Ukol €. Ukol &. Ukol ¢. Ukol ¢. Ukol €. Ukol &. Ukol €. Jiné
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Zaujalo M Nebavilo Bavilo vse M Jiné

Obrazek ¢&. 20 — Atraktivita pracovniho listu Jd, Finis, 8. ro¢nik'®

Vice nez polovina zakt vyhodnotila pracovni list za zabavny. Nejzajimavéjsi byly ukoly
€. 12 (zahrani¢ni tradice a ritudly) a €. 13 (Ceské tradice, ritudly) nasledované ukolem ¢. 5
(funkce a kresba pavouka). Stejné jako v Sestych tfidach i1 zde urcili zaci za nejnudnéjsi ukol
¢. 9 (vybrat spravné tvrzeni o ukazce).

Jako atraktivni vnimaji tedy mladsi 1 starSi zaci ukoly, ve kterych se dozvi néco nového,

co je spjato s béznym zivotem a kreativni ukoly zalozené na vlastni tvaréi Cinnosti.

6.3 Super Spellsword Saga: Legenda o Nekonecnu
V den realizace interaktivniho pracovni listu bylo v Sestych tfidach pfitomno celkem 41

zaku, ve tiidach osmych 38 zakt. Také zde byl ve vSech tfidach zachovan stejny postup prace.

6. 3.1 Realizace pracovniho listu v 6. tridach

V tvodu hodiny zapsal vyucujici na tabuli jeji téma komiks a vyzval zaky, aby ftikali vSe,
co je k tématu napadne. Ve tfidach zaznély napt. pojmy: obrdzky, bubliny, obrdzkovd knizka,
zdbava, barvy, citoslovce, kniha, cteni apod. VSichni zaci komiks znali, 1 kdyz jej tfeba aktivné
nevyhledavaji a nectou.

Poté vyudujici sdélil, jakym zptisobem bude vyuka probihat. Zaci si rozdali do dvojic

notebooky a vyucujici na dataprojektoru promitnul, kde pracovni list najdou, co vSechno

189 Zdroj: vlastni.
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obsahuje za aktivity a kam jej maji nakonec odeslat. A protoze zadné dotazy ze strany zakt
nevyvstaly, zacala samostatna prace ve dvojicich.

Ttidy byly formou pracovniho listu zaujaté a oba zaci ve dvojicich se na ném aktivné
podileli. Vyucuyjici slouzil primarn€ jako koordinator ¢asu a zakim sdé€loval, na jakém ukolu
by méli pracovat, aby vse do konce hodiny stihli. Jak se na konci hodiny ukazalo, role
koordinatora se osvédcila, protoze vsichni praci zvladli dokoncit a odeslat.

Prvni ukol, kde sefazovali prehazené panely komiksu do spravného potadi, odhalil rozdily
mezi zaky jednotlivych tfid. Ve tfidé 6.B dvojice zvladly panely sefadit vice méné spravné.
Zaci navstévujici tiidu 6.A se rozdélili na dvé poloviny. Prvni polovina zvladla panely sefadit
naprosto spravné, kdezto druhé polovina spravné nesetadila téméft ani jeden panel. To je mozno
prisoudit faktu, ze se v této tfidé nachazi plno zaku, ktefi nemaji zvladnutou techniku Cteni,
a tudiz kdyz neprobiha ve tfid€ spolecna Cetba, kterou navic slysi, nevédi, o ¢em sami ¢tou.

Ve druhém tukolu dvojice odpovidaly na cCtyfi otazky, které se vztahovaly k prectenému
komiksu. VétSina dvojic byla Casoprostorem v komiksu zmatena. Na otazku, vjakém
svété/dobé se piibéh odehrava, nebyla schopna odpovédet, coz ukazuji naptiklad tyto zmatené
odpovedi:

- ,,V pohadkovém svété coz je rany stiedovék. Protoze jsou tam nadpfirozené
bytosti.*

- ,,V minulosti v kouzelném svété. Myslime si to protoze, podle obleceni a ze nelistuji
facebookem a tiktokem.*

- ,,V minulosti protoze tam nemaji chytré telefony.

Ostatni dvojice se v odpovédich shodla na tom, ze ,,piibéh se odehrava v magickém svéte,
protoze se tam kouzli a jsou tam elfové*.

Dalsi otazka se tykala zanru, ve kterém je komiks napsany. Zde se téméf vSechny dvojice
shodly na fantasy diky pfitomnosti elft a Carodé€ju. V jednom piipadé zaznél zanr pohadky;
ve tfech pfipadech pak dokonce romantika, coz vylozené znaci nepochopeni.

V predposledni otazce mély uvést zakladni znaky jimi zvoleného zanru. VSechny dvojice
si automaticky ke splnéni ukolu vzaly své seSity s poznamkami, tedy vSechny uvedené
informace byly spravné.

Posledni otazka, ve které mély napsat, zda se v komiksu objevuje néco, co do zanru zcela
nezapada, se ukazala opét narocna. Nedokazaly totiz propojit znaky zanru s okolnostmi
v komiksu. Zhruba polovina nenasla nic, co by do komiksu nezapadalo. Druha polovina zminila
né&jaky jev & objekt, napt. moderni mluva, bio, kavdrna, fotoapardty, kafe. Zadna viak nebyla

schopna popsat situaci komplexné.
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Na ukolu, kde vymyslely texty do pfipravenych bublin, pracovaly vSechny dvojice velice
svédomité. Mnoho komikst bylo velice zabavnych, a dokonce zapadaly do celého ptibéhu. Poté
co vSechny dvojice praci ukoncily a odeslaly své vysledky, vyplnil kazdy sam za sebe kratkou
anketu o tfech otazkach:

- Co bylo pii praci s komiksem nejtézsi a proc?
- Ktery ukol z pracovniho listu t€ nejvic zaujal? Proc?
- Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Proc?

V zavéru hodiny vyucujici a zaci diskutovali o spravnych odpovédich nad otazkami
v pracovnim listu; dobrovolnici mohli ostatnim promitnout na dataprojektoru svij komiks
a precist jej. Vsichni se chtéli o svoji tvorbu s ostatnimi podélit, takze z iniciativy zak( Cetba
probihala i pres Cast prestavky.

Dle statistik platformy [liveworksheets se pruméma doba prace na pracovnim listu
pohybovala kolem 30 minut.

Nasledny graf zachycuje odpovédi zakt na otazky v anketé.

Z vysledkt je patné, ze zaky jednoznaCné nejvice zaujalo tvorfeni textu v bublinach
(,,protoze to byla zdbava®), pfi¢emz zaroven aktivitu vyhodnotili jako nejtézsi (,,aby to davalo
smysl“). Nejméné je pak bavilo fazeni panelt dle Casové posloupnosti (,,protoze to byla nuda®),

coz je mozno prisoudit problému s porozuménim.

Co bylo pfi praci s komiksem nejtézsi a proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Pro¢?

30
25
20

15
10

5

, B

Razeni paneld Otézky ke komiksu Tvoreni bublin Jiné

B Nejtezsi Zaujalo Nebavilo M Bavilo vie

Obrazek ¢. 21 — Prace s komiksem, 6. ro¢nik!?

190 Zdroj: vlastni.
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6. 3. 2 Realizace pracovniho listu v 8. tridach

Zpusob realizace pracovniho listu byl totozny spostupem v 6. tiidach. Uvodni
brainstorming v zacich evokoval pojmy spojené s komiksem podobné jako v Sestych tfidach:
bubliny, obrdzky, kniha s obrdzky, zabavné ctené, zvuky apod. Ani zde nebylo zaka, ktery
by se s komiksem doposud nesetkal.

Nasledovalo vysvétleni zpisobu prace, vytvofeni dvojic, rozdani notebooku
a na dataprojektoru promitnuti interaktivni pracovniho listu a vysvétleni postupu pii jeho
odevzdani.

Samostatna prace ve dvojicich probihala za vzajemné spolupraci. Dvojice byly pfi praci
velice aktivni a jejich zvoleny postup efektivni.

Setadit panely dle chronologické posloupnosti v prvnim tkolu bylo pro vétSinu dvojic
jednoduché. Objevila-li se v tukolu n€jaka chyba, pak spisSe jen vyménénim dvou obrazku.

Béhem procitani komiksu se zaci asto smali a méli potfebu mezi sebou ve dvojici probirat,
co se v komiksu dégje.

V odpovédich tykajicich se ukazky byly jejich odpovédi vice konzisten¢ni. V prvni otazce,
v jakém svété/dobé se piibéh odehrava se vétSina dvojic shodla, ze v néjakém fiktivni,
magickém svété, protoze jsou v ukéazce elfové a Carodejove.

V dalsi otazce, o jaky zanr se jedna, se odpovédi prakticky shodly na fantasy. Své tvrzeni
oduavodnovaly opét postavami elfi a Carod€ju, ale také jednorozct a magie. V malé mife bylo
zminéno sci-fi s argumentem, ze prostiedi je modernéj$i, nez tomu typicky ve fantasy byva.
U jedné dvojice byla zminé€na pohadka, protoze jsou v ukdzce nerealné postavy a u dalsi
pak komedie, jelikoz ukazka obsahuje humor.

Typické znaky uvedeného zanru pak vSechny dvojice zvladly bez problému vypsat.

I s posledni otazkou ohledné€ nezapadajicich jevi do zanru se Zaci dokazali vyporadat.
Dvojice dokazaly vice komplexngji vysvétlit, jak situaci v komiksu vnimaji. Casto se odpovédi
mezi sebou podobaly:

- Prvky moderni doby — mluva, moderni technologie a celkovy Zivomi styl podobny

dnesnimu.

- Obcas se objevuji véci nebo slova, ktera bychom ocekavali spise v pritomnosti.

Je tedy zcela oCividné, ze dokazaly pochopit specifika komiksu.

V zavérecném ukolu vymyslely text do predem pfipravenych bublin. Zajimavé je,
ze ve tfidé 8.C zvladly az na dvé vyjimky vSechny dvojice vymyslet koherentni a kohezni text
a navazat tak na ptibeh. V bublinach totiz vyuzivaly jména postav, dokonce také Casomaga

a snazily se zakomponovat podobné& ladény humor. Ve tiid€ 8.A byla situace odlisna, vétSina
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komikst totiz pozbyvala smysl. Opét se tedy potvrdila vyssi Ctenafska gramotnost u zaka
ze tiidy 8.C.

Dle statistik platformy se primérna doba prace pohybovala v rozmezi 26-34 minut. Jedna
se tedy nejen o par minut krat§i dobu prace nez u mladSich zaka, ale predevsim kvalitnéji
zpracovanou.

V zavéru hodiny zaci vyplnili kratky anketni listek se tfemi otazkami, jejichz znéni
a vyhodnoceni je v nasledujicim grafu. Poté byly kratce s vyucujicim prodiskutovany odpovédi

na otazky a dobrovolnici mohli na dataprojektoru pted tfidou prezentovat sviij komiks.

Nasledujici graf zobrazuje zaznamenané odpoveédi zaka na anketni otazky. Dle vysledku je
zcela jasné, ze interaktivni pracovni list zaky bavil. Jako nejzajimavéjsi ukol zvolili tvoreni
textu do bublin, protoze to stejn¢ jako zaci Sestych tfid povazovali za zdbavné. Zaroven jej
chapali jako nejtézsi. Divody byly dva — nékdy je nic nemohlo napadnout nebo bylo tézké
napsat text tak, aby daval smysl a zistal zachovany styl vypravéni. Vysledky ukolu, ktery zaky
nebavil, byly u vSech ukoll vyvazené. Razeni paneld vnimali pievazné jako nudné, otazky
ke komiksu a dopisovani bublin jako tézkeé.

vvvs

Ktery ukol z pracovniho listu té nejvic zaujal? Proc?
Ktery ukol z pracovniho listu té nebavil? Pro¢?
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Razeni panell Otézky ke komiksu Tvoreni bublin Jiné
W Nejtézsi Zaujalo Nebavilo M Bavilo vie

Obrazek ¢&. 22 — Prace s komiksem, 8. roénik!'”!

1 Zdroj: vlastni.
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ZAVER
Cilem diplomové prace byla aplikace soucCasnych trendd v literatufe pro déti a mladez

ve vyuce prostfednictvim pracovnich listd a ovéteni jejich fungovani v praxi.

Prvni kapitola popisovala literaturu pro déti a mladez v Ceském prostredi. Zamétena byla
na komiks, fantastiku a prozu s détskym hrdinou.

Nasledujici kapitola se vénovala dobrodruznému zanru v literatufe pro déti a mladez.
Soustredila se hlavné opét na komiks, fantastiku a prozu s détskym hrdinou, kam dobrodruzna
Ctenafe.

Posledni kapitola teoretické ¢asti popsala soucasny stav literarni vychovy na 2. stupni
zakladnich skol a pojeti literarni vychovy v RVP ZV. Dulezitou ¢asti literarni vychovy je mimo
jiné rozvoj Ctenaiské gramotnosti a Ctenafstvi, proto blize objasnila také tyto pojmy. A protoze
Ctenarské dilny jsou jeden ze zpusobu, jak podpofit rozvoj Ctenaiské gramotnosti, jsou také
soucasti kapitoly.

V praktické casti byly nejprve interpretovany a analyzovany tfi tituly od soucasnych
Ceskych spisovatell, aby poznatky z nich ziskané mohly byt dale vyuzity v pracovnich listech,
které byly posléze ovéfeny ve vyuce. Nedilnou soucasti pracovnich listi jsou metodické
pokyny. Pracovni listy s metodikou jsou klicovou ¢asti diplomové prace.

Zavérecna kapitola popisuje prubéh realizace pracovnich listd v hodinach literarni vychovy
ve dvou Sestych a ve dvou osmych trfidach. Béhem realizace byl kladen daraz predevsim
na naplnéni jejich cilt, casovou narocnost, jasnost, prehlednost a obtiznost zadanych ukolq,
spolupréaci ve dvojicich a zda pracovni listy zaky zaujaly.

U pracovniho listu Safirovi ledriacci a Glutaman byla vice nez polovina zaku schopna
oznacit problematiku, kterou se zabyval, jako nebezpeCi zneuziti experimentu a nemoralni
zachazeni s zivymi tvory. Mensi Cast jen konstatovala, Ze se zabyval kiizenim tvora. Lze tedy
dojit k zaveru, ze smysl pracovniho listu byl pochopen. Cil vyjadrit viasmimi slovy hlavni
mySlenku textu byl naplnén. Ostatni cile pracovniho listu zaci naplnili ve svych odpovédich.

Prace s pracovnim listem vyplnila celou vyu€ovaci hodinu, ¢asova naro¢nost byla zvolena
vhodné. Obtiznost jednotlivych ukoll byla pro zZaky v normé, jediny problém nastal u mladsich
zaku, kteti nebyli schopni spravné zaradit dva uryvky a jejich pofadi mezi sebou prohodili.
Ukol byl pro né sice mimé t&78i, ale Sikovnymi 7aky presto zvladnut. Viem zadanym ukoldm

zaci porozuméli. Nikdo se nedoptaval ani nepotieboval dalsi dovysvétleni.
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Pracovni list zaky zaujal, coz se projevilo na jejich aktivnim pftistupu. Jednoznacné nejvice
je zaujal ukol &. 5, ve kterém méli vymyslet a popsat vlastniho zkiiZeného tvora. Ukol piidel
zabavny poloving zakiim. Nejmén¢ oblibené bylo vybrat spravné tvrzeni o ukazce v tkolu €. 5,
které vnimali jako bézny, nudny, u¢ebnicovy tkol.

Pracovni list ke knize Jd, Finis ukazal, zda jsou zaci schopni jit i za text a pracovat
s informacemi, které nejsou v textu explicitné vyjadieny. V ukolu €. 5 jen dva zaci z Sestych
tiid a devét zaku z tiid osmych dokazalo pochopit metaforu pavouka zalozenou na vizualni
podobnosti mezi pavoukem-zafizenim a pavoukem-zvifetem, coz se projevilo na jejich kresbé.
Ukol &. 7, ve kterém méli napsat, kde se ukazka odehrava, naopak ukazal, e i kdyz je informace
pfimo v textu vyslovena, neéktefi zaci se i pfesto nechaji zmast jinymi podobnymi informacemi.
Lze tedy shledat, ze Ctenafska gramotnost zakul je na nizsi urovni.

Urc¢it hlavni mySlenku pracovniho listu bylo pro mladsi zaky nad jejich sily. U zaka osmych
tiid byl v jejim vyjadfenim vidét posun a vice nez tietina ji zvladla spravné uréit. Casova dotace
pracovniho listu na jednu vyucovaci hodinu byla zvolena opét vhodné. Préci na pracovnim listu
zvladly oba ro¢niky bez vétSich obtizi. Vice nez polovina vSech zakl oznacila cely pracovni
list jako zabavny, a to hlavné diky ukolim vénujicim se domacim a zahrani¢nim ritualim
a tradicim. Nejmén¢ oblibeny ukol byl opét tykajici se vybéru spravného tvrzeni o dané ukazce.

Interaktivni pracovni list vytvofeny pro komiks Super Spellsword Sdga: Legenda
o Nekonec¢nu byl pro zaky nejatraktivnéjsi. To Ize pfisoudit bud’ jeho digitalni forme, nebo
praci s komiksem jako takovym. Na zacich byla patrnd velikd motivace a ke své praci
pristupovali zodpovédng. Cas pro praci byl dostagujici a ukoly pochopeny. Jako nejzabavngjsi
ukol a zaroven nejtéz§i Cast pii praci s komiksem bylo vybrano dopséani vlastniho textu
do prazdnych bublin. Ov§em z4ci si na ném dali zalezet a vytvofili zabavné a Casto do kontextu
zapadajici pribéhy. Prace ve dvojicich se tedy osvédcila. Vzhledem k problémim u zaka
Sestych tiid, majicich Casto potiz se sefazenim panela dle Casové posloupnosti a s vypracovanim
odpovédi na otazky, je pracovni list vhodnéjsi pro starsi zaky.

Na zakladé¢ zakovskych reakci 1ze spatfit, ze jako zabavné tikoly vnimaji predevsim ty, které
pracuji s textem a zaroven jsou tvur¢i a podporuji fantazii a kreativitu zaka at uz formou
vytvarného nebo pisemného projevu. Naopak za nudné jsou zaky povazované ty, kde je prace
s textem podminéna pouze znalostmi z literarni teorie bez n¢jakého tviiréiho pfinosu samotného

zaka.

Diplomova prace pfinesla navrhy pracovnich listi do hodin literarni vychovy a ovéfila

jejich funkénost v praxi. Je tedy mozno konstatovat, ze jeji cil byl naplnén.
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Ptiloha 1 — Pracovni list Safirovi ledndcci a Glutaman

JOGDAN

Bogdan Trojak, narozen v roce 1975, ve své osobé spojuje polsko-
ceského basnika, prozaika, publicistu, redaktora
a prekladatele soucasné polské poezie.

Napsal ¢tyri basnické sbirky — za sbirku Stryc Kaich se zeni (2004)
ziskal oceneni Magnesia Litera. Z jeho prozaické tvorby si uvedme
napr. Brnénské metro (2006), povidky brnénskych umeéleckych
bohému z 90. let. Zpévacce Lence Dusilové a Beaté Hlavenkové sepsal
nékteré texty k pisnim.

1. Podivej se na obrazky, kterymi za¢ina kazdd kapitola v knize. Na jejich zdkladé
zkus predpovédét, o ¢em by kniha mohla byt.

W
AW
Vil NS

2. Nyni se podivej na obalku knihy a vymysli pro ni nazev:
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3. Pfetti si uryvek:

V patém roc¢niku, tedy jen par mésiclt pfed zavéreCnymi zkouskami, jsme vénovali veskery cas
pfevratnému objevu. NemtZu zde zabihat do pfili$nych detailt, jelikoZ se jednd o sloZitou problematiku.
Vysvétlim to tedy struéné: povedlo se ndm najit zptisob, jak kifZit zdanlivé neslucitelné organismy. Pfedstavte
si tfeba jestérku zkiiZenou s kaktusem. Vim, Ze to zni bldznivé, ale my jsme to dokazali. Pfesnéji feceno,
vybrali jsme si nékteré podstatné vlastnosti kaktusu a vloZili jsme je do jestérctho téla. Vysledkem byla ostnata
jestérka, které jednou do roka vypucel na hlavé krasny ¢erveny kvét. Navic jsme ziskali extrémné odolného
tvora: uz oby¢ejna jedtérka vydrii bez vody dost dlouho, a co teprve jestérka kaktusova - té stadila kapka vody
jednou za mésic! Nag druhy pokus spoéival ve zkiiZen{ riize a chameleona: kytka pak ménila barvu podle toho,
jakou méla naladu! Fungovalo to! Byli jsme nad$eni a trvalo néjaky ¢as, neZ jsme si uvédomili, jaky vyznam
miiZe nas objev mit. Od za¢atku jsme ale pracovali tak, Ze kaZdy fesil svoji polovinu tkolu, a cely postup
neznal ani Zenon, ani ja. To se ukazalo jako velmi proziravé...

Napi$, jak by ptibéh
mohl pokracovat:

Brzy jsme se totiZ nepohodli a piislo to, co muselo jednou pfijit, Zenon trval na pokusech s lidmi.
Piesvédcoval mé, Ze kiiZzenim ¢lovéka se vcelou ziskdme naprosto posludné, extrémné pracovité jedince,
o které bude na trhu prace mimofddny zajem. Stejné tak prosazoval kombinaci ¢lovéka s bobrem pro ucely
lesniho hospodafstvi, kdy lidé Zivici se dfevem budu ochotné nahloddvat a kacet smrky. Piedstavte si
dvoumetrové bobry-obry s lidskymi obliceji a deseticentimetrovymi zuby! Od té doby mé zacal nas vyzkum
désit. Doglo mi, Ze to, co délame, lze snadno zneuZit a mtij kamarad chce jit za hranice, které bych ja nikdy

nepiekro¢il. Nase roztrzka byla definitivni ve chvili, : -
4. Vyber si z ukdzky jednoho zkfiZeného tvora

kdy Zenon zacal s pokusy na bezdomovci, jehoZ a nakreslijej.

hodlal zkfizit s bramborou. Lidmi bez domova
planoval osazet méstské parky, kde tak jako tak
travi vétdinu svého &asu, a vZdy koncem léta chtél
tyto ne$tastniky vykopat a sklidit drodu, ktera
mezitim vypuéela z jejich dolnich konéetin. Zaéinal
se z néj stavat nebezpeény $ilenec. Nezbyvalo mi
nic jiného neZ mu oznamit, Ze nade spoluprace
konéi. Byl vzteky bez sebe. Védél, Ze pokraovat
miiZe jen s moji pomoci, neznal koncovou fazi
celého procesu. Pobihal po laboratofi jako
pomateny, kficel na mé a $el z néj skuteény strach.
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5. Uryvky sefad tak, aby na sebe navazovaly.

A

B

V jeho pohledu jsem ale vidél fale§ a jesté vic z néj salal oheri Silenstvi. Odmitl jsem a zvedal
jsem se k odchodu.

Zenon mi nadaval a vyhroZoval asi pil hodiny, a kdyz vidél, Ze zatvrzele odmitam
spolupracovat, obratil a pokusil se mé uprosit.

Misto kalhot nosil hnédé damské puncochy, na lytkach a patdch zna¢né prodéravélé. Kosili
ani tri¢ko nemél, na obnaZené bficho si psal fixou poznamky.

Upfené mi hledél do o¢i a sliboval, Ze pokud mu pfedam informace, které potfebuje, navidy

Za posledni tydny se hodné zménil - pfestal o sebe pe¢ovat, nestfihal si vlasy, neholil se a na
sobé mél ve dne v noci dlouhy plast, ktery snad kdysi byval bily, ted ho ale pokryvalo
mnoZstvi barevnych skvrn.

6. Vymysli vlastniho tvora, kterého bys zkfizil. Popis jeho vzhled, vlastnosti, chovani a podminky,
které by k Zivotu potfeboval. V zavéru shrii, jaky by byl jeho pfinos.

7. Jaké spatfuje$ vyhody a nevyhody téchto kiiZencii?

pro i proti

8. Pokracdoval(a) bys s experimenty na lidech a zvitatech, kdybys byl(a) na misté postavy ty? Pro¢?
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Piiloha 2 — Pracovni list Jd, Finis

“ 1. Pfipomina ti slovo FINIS néjaké jiné? Co by mohl

znamenat nazev knihy?
“JA -
VLAY DvaRiX . S 7 =
ILUSTRAVAL JAKIR CENEL 2. Vjakém zanru kniha bude nejspi$ napsana? Podle
. ¢eho si to myslis?

' <_/

3. Nazdakladé ilustrace na obalce napis slova, ktera
té napadaji, Ze budou pro ptibéh kli¢ova.

4. Piettisiukazku.

,T1 vojaci neméli pavouky,” prondsi Tygr tajemné a ve mné trne, kdyZ si vzpomenu na svijj
rozhovor s Einsteinem. Ostatni lapaji po dechu. Stejné jako ja si toho uprostfed Mlzného Labyrintu
nevsimli.

,TakZe se nemiizou domlouvat mezi sebou? Bez pavoukl se ztratili?” pta se Stipek, ale mné je
hned jasné, Ze co jsme vidéli, se timhle neda vysvétlit.

Kone¢né promluvi Einstein.

»Jsou jako my.”

»,Co tim mysli$, Einsteine? Jak jako my?” roz¢iluje se Medvéd. ,Jsou to nasi nepiatelé!”

,Ne, Medvéde,” krouti Einstein pomalu hlavou. ,Jsou jako my. Jsou to obéti.”

,Ne, ne, Einsteine. Ted mé nenachyt4s! J4 vim, Ze se$ stra§né moc chytrej, ale ted se vazné mylis.
Celou tu dobu, co jsem tady, s pterodakama bojujeme. Vidél jsem spoustu kluk, ktery uz jsou v siti,
protoze je pterodaci chytili nebo zasdhli. Nemtze$ mi ted fikat, Ze jsou obéti jako my!” Medvéd
v roz¢ileni bouchd kyjem o zem.

»Vojaci, se kterymi bojujeme, maji pavouka,” fika Einstein, ale Medvéd mu skace do feci.

»To nic neznamena. Tihle ho nemaji, a tak jsou zmateni a nemiZou se teleportovat. To nic
nedokazuje!”

,Ukézali ndm cestu....”

»Tak at! Beztak nas poslali btthvikam. MozZna smérem k jinym vojakiim, co ja vim?” Rozruseny
Medvéd pfechdzi tam a zpatky, Einstein trpélivé ¢ekd, az se uklidni.
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5. K ¢emu slouZi pavouci? Nakresli, jak si pavouka predstavujes.

6. Kdo jsou pterodiéci? Pro¢ je tak asi nazyvaji?

»Ten karion, ti mrtvi vojaci na strazi, ta pyramida. Vi nékdo z véas, co to znamena?“

,Ne!“ popuzené vystékne Medvéd. ,Ale ty nam to urcité vysvétlis!“

»Tahle planeta patfi stonozdkiim. Pyramida z mrtvych pteroddaki, to pohfebisté, je pozistatek
invaze. Vojaci, ktefi pfisli o pavouky, posbirali své mrtvé a postavili z nich pyramidu.”

,Rekni mi néco, co nevim," bru¢i Medvéd, a a¢ roz¢ileny, znovu si seda.

,Dulezité je, co to vSechno znamenad.”

,Neznamen4 to nic. Jsou to zriidy! Débelska stvoteni, co délaji divné, nepfirozené véci!* vréi
Medvéd, ale uz je témét klidny, stejné jako my ostatni ¢ekd, s ¢im piijde Einstein.

.Nevime, jaké jsou jejich pohifebni ritudly,“ odtusi Einstein. ,A nemiZeme odsoudit cizi
mimozemskou rasu jen proto, Ze maji jiné zvyky nez my. Pfi svych vypravach jsme ¢asto nachazeli
poztstatky vojakt. Az doted jsme si mysleli, Ze na$ Nepfitel své mrtvé na véle¢né vypravé
nepohibiva. Ale ta pyramida je ditkazem, Ze vojaci své pohfebni ritudly maji. Pfemyslejte! Pro¢
mrtvé sbiraji jen vojaci, ktefi nemaji pavouky? pta se Einstein a rozhlizi se kolem, ale my vsichni
¢ekame, az to fekne sam. ,Protoze vojaci s pavouky jsou nékym ovladani. Proti své vili. Proto reaguiji
vSichni najednou a maji ty divné pohyby.“

,To je pravda! Vojaci v kationu se hybali jinak,“ vyhrkne Stipek, o¢ividné rad, Ze kone¢né né¢emu

Einstein pfikyvuje. ,UZ nebyli ovladani. Ale kdyz jsou, pohybuji se trhané a...“

»-.DOjuji sebevrazedné,“ pronasi zlovéstné Tygr.

»-.a nechavaji své mrtvé lezet,“ mumld Medvéd.

»Ano. Nechavaji své mrtvé lezet, Medvéde, protoZe tomu, kdo je ovladd, na nich nezalezi.”

7. Kde se ptibéh odehrava? Podle ¢eho si to myslis?

8. Znds néjaké jiné knihy nebo filmy, kde vystupuji mimozemstané?
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9. Které tvrzeni o ukazce je pravdivé?

a) Jednd se o epiku psanou v er-formé, jedna se o rozhovor mezi zvifaty.
b) Jedna se o epiku psanou v ich-formé, hlavni postavou je Medvéd.

c) Text je psany er-formou, tématem hovoru je pavouk.

d) Text je psany ich-formou, jméno vypravéjici postavy neni uvedeno.

10. Kazda z postav ziskala pfezdivku podle svych vlastnosti. Na zakladé jejich jmen
a informaci z ukazky odhadni, jaké vlastnosti maji:

e Tygr Medved

11. Jaké ritualy nebo tradice jsou pro nas, lidi, typické?

12. Kazdy narod ma své ritualy a tradice. Které z téch zahrani¢nich ti pfijdou divné? Cim?

13. Zamysli se, které z Ceskych ritualt a tradic by zase naopak nékomu cizimu mohly
pfipadat divné. Pro¢?
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Ptiloha 3 — Pracovni list Super Spellsword: Legenda o Nekonecnu
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V jakém svEtE/dobé se pEibh 0dehrava? Prot si to myslis?

0 jakY Zanr se jedna? Podle €eho jsi 5o poznal(a)?

Jaké jsou zdkladni 2naky tohoto Zanru?

Objevuje se v komiksu néeo, co do Zanru dipIng nezapada?
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