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Abstrakt

Predkladand bakalaifskd prace je rozdélena na ¢ast teoretickou
a praktickou. Prvni ¢ast teoretické prace se zabyva konkrétnimi mytickymi
zviraty a popisuje jejich vzhled a vlastnosti. Soucasti textu jsou téz baje, v nichz
se tito tvorové objevili. Druhd ¢ast teoretické prace mapuje zobrazovani bajnych
tvort v pribéhu historie a uvadi vyznamné autory, kteri si myticka zvirata zvolili
za svij Casty ndmeét. Treti ¢ast teoretické prace popisuje vyvoj literarnich dél,
vnichZ se myti¢ti tvorové nachazeli. Praktickd ¢ast se zaméfuje na vyrobu
autorského bestiare. Obsahem je také skicovy materidl k jednotlivym mytickym

bytostem.

Kli¢ova slova: Pegas, jednoroZec, kentaur, satyr, Kerberos, bestiat, mytické

pribéhy, mytické zvife v uméni a literature
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Abstract

This bachelor’s thesis is divided into theoretical and practical part. The
first part of my theoretical framework is concentrated on specific mythical
animals and describes their visual aspects and characteristics. The myths with
these animals are also mentioned in this section. The next part pursues the
portrayal of the mythical creatures through the history where along with them
are also mentioned authors who have been trying to put these creatures into
their work. It is very interesting to see how each of them visualised these
animals in their own way. The end of this theoretical section of the work is
aimed at developing of the literature where are these mythical creatures
mentioned or directly portrayed. A practical framework for this work
concentrates on making the author's own bestiary where the sketch of each

mythical character is also included.

Keywords: Pegasus, unicorn, centaur, satyr, Cerberus, bestiary, mythical

stories, mythical creatures in art and literature
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Uvod

Tématem bakalaiské prace jsou mytickd zvirata ve vytvarném umeéni
arealizace autorského bestidfe. Prace se zaméruje na popis vybranych
mytickych tvorli, na umeélecka dila pracujici s timto ndmétem a na literaturu,

v nizZ se takovi tvorové objevili.

Prvni ¢ast bakalatské prace popisuje jednotliva myticka zvifata. Snazi se
zmapovat prvni zminku o nich, zajima se o jejich fyzické a povahové vlastnosti
a poukazuje na baje, vnichZ se objevila. Pro tuto praci je zvoleno celkem pét
mytickych zvirat: Pegas, jednorozec, kentauri, satyrové a Kerberos. Duvodem je
spojitost mezi témito bytostmi - vSechny jsou suchozemskymi zviraty, savci
a povétsSinou vychazeji ze stejného tvora. Napriklad Pegas a jednorozec pochazi
z koné, kentaufi a satyrové spadaji pod termin pololidé. Jediny Kerberos je
uveden solitérné, jelikoZ je mu v antické historii a v mnoha uméleckych dilech

vénovano nejvice pozornosti.

Druha ¢ast prace je ponékud obsdahlejsi. Popisuje vyvoj vzhledu mytickych
zvifat napii¢ déjinami vytvarného uméni. Vyklad za¢ina v dobé antického Recka,
kde se namét mytickych zvirat objevil v uzitém uméni, architektufe i sochatstvi.
Dals$im obdobim je gotika, v niz se tento motiv stal soucasti socharskych prvku,
sklomalby ¢i stredovékych tapiseérii. Nasledujici podkapitola poukaze na
renesanci, ve které tvorilo mnoho vynikajicich umeélct, a vznikala velkolepa dila.
Posledni podkapitola je zaméfena na secesi, kterd poukazuje na proménu
vytvarného pristupu. V baroku ¢i klasicismu umélci s naméty mytickych tvoru
sice také pracovali, ale stdle prevladala inspirace antikou, proto neni témto
slohim vénovana pozornost. Z nepreberného mnozstvi vyznacnych tvarca
ajejich umeéleckych dél jsou vtéto praci uvedeni nejzdsadnéjsi autori
a popisovana nejvyznamnéjsi umeélecka dila s ndmétem vybranych mytickych

tvort.

Treti ¢ast prace poukazuje na literaturu, v niz se myticka zvirata vyskytla.
Mapuje literdrni vyvoj od prvni zminky o téchto bytostech po soucasnost.
Zaroven stru¢né shrnuje antické a stfedovéké knihy i bestiate a také popisuje

soucasnou literaturu, kterd s timto ndmétem pracuje.

Jak jiz bylo zminéno, cilem praktické c¢asti je vytvoreni autorského

bestiate. Nejprve si autorka prace pripravila skicovy material a navrhla podobu



jednotlivych tvort. K inspiraci ji poslouzila skute¢na zvirata — koné, ptaci, psi ¢i

koza. Z téchto skic se poté vychdazelo a vznikli jednotlivi myticti tvorové.

Zvitata vyobrazend ve stredovékych bestidrich jsou ¢asto velice barevna
avyraznd, mnohdy se objevuje az jakysi ky¢. Proto se zpracovani tohoto

autorského bestidfe pokusilo byt umirnénéjsi — myticti tvorové jsou vytvoreni

pomoci lavirované kresby, pouze ¢ernou tusi.



I.
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Teoreticka cast
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1 Vybrané druhy mytickych zvirat

Kapitola je rozdélena do tifi podkapitol zabyvajicich se konmi, pololidmi
a psem. V kazdé podkapitole se nachazi mytickd zvitrata, kterd jsou navzijem
porovnavana. Nejvétsi prostor je vénovan popisu konkrétniho tvora a také bajim
a povéstem, ve kterych se objevil. Zaroven se autorka snazi o dataci prvni
zminky o téchto zviratech, kterd saha az do antiky. Zté doby pochazi bdje
o Pegasovi, satyrech, kentaurech a Kerberovi. Tehdy vznikl zaroven i prvni
pisemny zdznam o jednoroZci, nikoli vSak v podobé bdje. Jakozto skute¢né
zijiciho lichokopytnika ho zminil historik Ktésias, jenz uvedl, Ze jednorozec

obyval izemi Hindust4nu.'

V podkapitole Pes se objevuje pouze myticky Kerberos, nebot v antické
historii a mnoha umeéleckych dilech je mu vénovdno nejvice pozornosti.
V nékterych publikacich se ¢tenar setkd i s Orthosem, dvouhlavym psem,
bratrem Kerbera, o némz existuje malo zdznamu a umeéleckych zpracovani. Do
této podkapitoly nebyl zafazen ani vlkodlak. Jednim z diivodu je fakt, ze nejde
o typické mytické zvire, jelikoz u néj dochazi k proméné zclovéka na vlka

a naopak. TudiZ nemad stdlou podobu jako jini tvorové uvedeni v této praci.

1.1 Myticka zvifata vychazejici z podoby koné

Kin je od praddvna povazovan za vérného lidského sluzebnika. Je
pravdou, Ze lidé jej nejprve lovili kvili potravé, jak dokazuji lovecké vyjevy
s ndmeétem koni v pravékych jeskynich. Postupem c¢asu, konkrétné kolem roku
4000 pr. n. L., doSlo k domestikaci koné, ktery se posléze stal ¢lovéku vérnym
pomocnikem, spole¢nikem a zejména dopravnim prostfedkem.’ Z tohoto dtivodu
autorka zastava ndazor, ze vlidské mysli vznikli koné bajni. Lidé si nejspis
pohravali s myslenkou, Ze pokud by tento tvor mohl 1état nebo mél ¢arovny roh,

byl by ¢lovéku jesté uzite¢néjsi.

Néasledujici podkapitola popisuje mytické koné - Pegase a jednoroZce.
Pokusi se vylicit jejich vzhled a vymezi obdobi, ze kterého pochazeji. Jeji

soucasti jsou i mytické pribéhy o téchto tvorech.

' [Srov.] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s. 101.
2 [Srov.] MAHLER, Zdenék. Clovék a kdri. Ceské Budéjovice: Dona, 1995, s. 20.
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1.1.1 Pegas

Pegas byl myticky ki, o kterém vypravi mnoho bdji. Bohuzel v bestiarich
se jeho popis témér nevyskytuje, proto bylo obtiZzné nalézt jeho specifické
vymezeni. Lze se pfiiklonit k popisu ze Slovniku antické kultury, kde jej autor
popsal takto: ,Byl to krdsny Stihly of a mél nddhernd kridla, kterd ho nesla
vzdusnymi vysinami.”> Diky ¢etnym uméleckym artefaktiim se vi, Ze mél
sn¢hobilou srst a plisobil nadmiru vzneSené a majestatné. Byl synem boha
Poseidona a Medusy. Po otci, jehoz totemickym zvifetem byl kun, zdédil télo.
ProtoZe se vSak Poseidon s Medusou spojil v podobé ptdka, byl Pegas stvoren

jako okiidleny kun.*

Nejstarsi zminka o Pegasovi se nachazi v mytickém piibéhu o Perseovi.
Perseus byl synem Danaé a Dia’. KdyZ otec Danaé zjistil, Ze porodila syna,
nesouhlasil s tim a vzapalu hnévu je oba posadil do truhlice a vhodil do mofte.
Pod ochranou Dia dopluli na ostrov Serifu, kde vladl kral Polydektés, kterému se
zalibila Danaé, a zacal o ni usilovat. AvSak v jeho usili mu branil Perseus, proto
se ho kral rozhodl zbavit. Dal mu za tkol, aby pfinesl hlavu hrtizostrasné
Medusy®. Pro ¢lovéka se jednalo o nesplnitelny tikol, jelikoZ méla ¢arovnou moc
a pri pohledu na ni kazdy zkamenél. Perseovi vSak pomohla bohyné Athéna,
vénovala mu bronzovy $tit. Nymfy’ mu darovaly okiidlené sandaly, pytel na
hlavu Medusy a piilbu, diky které byl neviditelny. Bozsky posel Hermés® mu pak

proptij¢il specialni meé.”

Pomoci dart se mu podatilo Medusu pifemoci a setnul ji hlavu. Z jeji krve
se zrodil obr Chrys4ér a Pegas, potomek Poseidona'’. Pegas po svém narozeni

opustil Persea, vystoupal do nebes a stal se sluhou Dia. Mél za ukol pfinaSet

3 BAHNIK, Vaclav. Slovnik antické kultury. Praha: Svoboda, 1974, s. 457.
4 [Srov.] BAZANT, Jan. Perseus & Medusa: zobrazeni mytu od pocdtku do dneska. Praha: Academia,
2017, s. 129.
> Zeus byl nejvyssi z boh(i fecké mytologie, pfedevsim blh svétla, vladl také blesku a hromu.
® Medusa byla jedina smrtelna z trojice Gorgon. Gorgony byly dcery moiskych bozstev.
’ Nymfy - v fecké mytologii oznaceni pro vodni, lesni a horské bohyné. Zosobiiovaly Zivotaschopnost a
lodnost pfirody.
Hermés byl na zemi bohem vymluvnosti, ochrancem pocestnych, obchodnikd, ale také zlodé&ja. Byl
EovéFen, aby doprovazel duse mrtvych do podsvéti.
[Srov.] HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie recké mytologie. Dobtejovice: Rebo Productions, 2003, s.
204-205.
1% poseidon - bith mote a vodniho Ziviu.
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Diovi hromy a blesky na Olymp. Pegas se také spratelil s Mizami'' a svym

kopytem vytvoiil pramen basnické inspirace Hippokréné.'

.Dle antického mytu Pegas Persea po svém zrozeni opousti. V kfestanské
Evropé, spole¢né s Perseem osvobodil Andromedu. Okfidleny kin se tak stal

hlavnim atributem hrdiny. "’

Z antiky neexistovaly zadné literarni ani obrazové doklady o Perseovi na
hibeté Pegase. I v italské renesanci se umeélci priklanéli k antickému mytu
a zobrazovali pouze Persea, jak létd pomoci okridlené ¢apky a bot, nikoliv za
pomoci Pegase. Pozdé¢ji se vrané stiedovéké Evropé priklanéli k varianté Pegase

a Persea, jelikoz oktidleny kiini byl chapan jako alegorie cesty k Bohu.™

Pegase pozdéji zkrotil a osedlal Bellerofontés, hrdina, jenz mél usmrtit
Chiméru."” Zabiti nestviiry se mu podaiilo aZ ze sedla Pegase. Na nejstarsich
umeéleckych zobrazenich sedél Bellerofontés na hibeté Pegase a titocil na netvora
pod nim pomoci kopi. Existovaly i jiné verze, naptiklad ta, kdy se boj odehréaval
na zemi, okiidleny kan uto¢il na Chiméru kopyty a Bellerofontés kopim.'°
Bellerofontés ucinil jeSté nékolik hrdinskych ¢int, a proto se domnival, Ze by
m¢el patiit na Olymp, kam nasledné s Pegasem letél. Dia tato drzost rozhoicila
natolik, Ze na okfridlence poslal srsné, ktery jej bodnul. Pegas se vzepjal bolesti,

Bellerofontés z néj spadl a zmrzacil se."”

1.1.2 Jednorozec

Jak uZz bylo napsano vysSe, prvni pisemna zminka o jednoroZci pochazi
z doby 400 let pi. n. 1. od feckého historika Ktésidse. Psal o tom, ze v kralovstvi
na uzemi Hindustanu Zili divoci oslové bilé barvy, s purpurovou hlavou,
modryma oc¢ima a jednim rohem na cele. Ve stfedovékych bestiarich byl ovSem

jednoroZzec popisovdn jako mimoiadné chytry tvor malého vzrtstu, casto

""Muzy - devét sester-bohyni, jejichZ zp&v obveseloval bohy. Vnukaly inspiraci basnikam a
hudebnikdam.
12 [Srov.] LANNI, Dominique. Bestidr: fantasticky bestidr cestovateld. Praha: Argo, 2019, s. 243; [Srov.]
HOUTZAGER Guus Encyklopedie fecké mytologie. Dobrejovice: Rebo Productions, 2003, s. 204-205.
> BAZANT, Jan. Perseus & Medusa: zobrazeni mytu od pocdtku do dneska. Praha: Academia, 2017. s.
248.
% [Srov.] BAZANT, Jan. Perseus & Medusa: zobrazeni mytu od pocdtku do dneska. Praha: Academia,
2017 s. 248-249.
Chlmera byla nestvira, ktera vznikla spojenim Iva, kozy a hada.
[Srov] BAZANT, Jan. Perseus & Medusa: zobrazeni mytu od po&dtku do dneska. Praha: Academia,
2017, s. 136.
"7 [Srov.] HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie Fecké mytologie. Dobiejovice: Rebo Productions, 2003, s.
71-72.
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prirovnavany Kk velikosti ditéte, s jednim rohem uprostifed hlavy a sné¢hobilou

barvou srsti, nikoliv s purpurovou hlavou.'®

JednoroZec pattil k nejzndméjSim bajnym tvoriim, mnoho lidi v historii
polemizovalo o jeho existenci. Jeho roh byl v renesanci a baroku velice zaddany,
vétilo se, Ze mél ¢arovnou moc a dokazal distit vodu od jedli. Mnoho Slechtict
touzilo po tom mit roh ve svych kabinetech kuriozit. To, co vSak ukazovali viem
na odiv, nebyl roh jednoroZzce, nybrz narvala, coZ byl - a dodnes je — motsky tvor
podobny velrybé, jen s rohem na cele. Narvalové byli znami jiz od stfedovéku

a nékteré knihy je predstavovali pod ndzvem ,moi$ti jednorozci”."

Rada vyznamnych osobnosti uvedla ve svych zapiscich, Ze jednorozce
spatrili, ale vzdy Slo o jiné zvire. Naptiklad Gaius Julius Caesar udajné zahlédl
jednorohého tvora podobného jelenu. S velkou pravdépodobnosti Slo o sobiho
samce, ktery se narodil pouze sjednim parohem. Recky historik Plinius
popisoval tvora s konskym télem, slonima nohama a kan¢im ocasem. S velkou

pravdépodobnosti §lo o nosoroZce.”

Stfedovéké bestiare uvadeély, jakym zpusobem bylo mozné jednoroZce
chytit. Nelze ho lapit nasilim, dokazala ho prildkat jen panna. Jelikoz byla ¢ista
a nevinnd, jednorozec ji poslusné ulehl do klina. Jen tehdy jej lovci mohli

ukotistit.?!

Castym motivem v gotickych a romanskych chramech a také na
stredovékych gobelinech byl jednoroZzec lezici na prsou Panny Marie nebo v jejim
kliné, coz symbolizovalo vtéleni Krista. Dal$i ndméty poukazovaly na jednoroZzce
uzavieného vohradé a privazaného fetézem ke granatovniku, to vSak opét
odkazovalo na vtéleni Krista v1iné Panny Marie. Oblibenym vyjevem se stal
jednoroZec, ktery noril sviij ¢arovny roh do vody a ¢istil ji od jedi. Symbolizovalo

to oplodnéni a také mystické o¢isténi Panny Marie.*

[Srov] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s.
'IO1 [Srov.] J. CURLEY, Michael. Physiologus. Chicago: University of Chicago Press edition, 2009, s. 51.

[Srov] ANTONIN, Lubos. BestidF: bdjnd zvitata, Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviry v knizni
//ustraa konce stredoveéké Evropy. Praha: Pldorys, 2003, s. 139-152.

[Srov]Tamtez s. 140-141.

[Srov] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s.
103.
22 [Srov.] HALL, James. Slovnik ndméta a symbolii ve vytvarném uméni. 2. vyd. Litomy3l: Paseka, 2008,
s. 328.

14



Mytickd zvirata vychazejici z podoby koné maji mnoho spole¢ného, proto
je 1ze porovnat. Kromé jejich ptivodu existuje dalsi spojitost — typicka bild barva
srsti, kterd symbolizovala cistotu a nevinnost téchto zvirat. Kazdy meél svij

charakteristicky znak, diky némuz se stal jedine¢nym.

U Pegase se jednalo o kifidla umoznujici pohyb po obloze, v pripadé
jednorozce o ¢arovny roh. V povéstech a legenddch oba predstavovali tvory
dobra.

Rozdil spocival v tom, Ze Pegas byl chdpan jako bajny tvor, ktery vychazel
z antické mytologie - lidé si uvédomovali, Ze jde pouze o mytus. AvSak
u jednorozce veérili v jeho existenci a snazili se ji dokdzat. Na duvéryhodnost
jednorozce mély bezpochyby vliv dikazy jeho byti, jako byl dlouhy roh, pripadné
svédectvi lidi, kteri tvora spatfili. Dnes je znamo, ze roh jednorozce patfil ve
skute¢nosti narvalovi a Ze si nékteri cestovatelé mohli jednorozce snadno

zaménit s nosorozcem.?

1.2 Mytické bytosti s ¢aste¢né lidskou podobou - pololidé

Pololidé, nékdy také oznacovani anglickym slovem hybridi, byli
stvorenimi, ktera méla jednu cast téla lidskou a druhou zvifeci. Diive lidé
odchylku od oby¢ejnosti povazovali za néco obludného. Kdyz byl ¢lovék vyrazné
veétsi nez pramér, meél zurivou povahu nebo pokud u ného doslo k fyzické
deformaci, byl povazovdn za zrtdu. Pololidé vSak byli oznaceni za jeden
z nejhriizostrasnéjsich druhu priser. DoSlo u nich ke smichdani lidské a zvireci

¢asti, a vzniklo tak néco matouciho, nepochopitelného a désivého.>

Kvili podobnostem v télesnych a povahovych rysech byli pro tuto praci
zvoleni kentauli a satyrové. Podkapitola se pokusi pitiblizit jejich télesné
a povahové rysy. Poukdaze na bdje, jichz jsou soucasti, a vybrané pribéhy stru¢né

popise.

23 [Srov.] ANTONIN, Lubos. Bestidr: bdjnd zviFata, Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviiry v knizni
ilustraci konce stredovéké Evropy. Praha: PGdorys, 2003, s. 140 - 141.

24 [Srov.] SPYROS, Spyropoulos. Bestiary of Monsters in Greek Mythology. Oxford: Archaeopress, 2018,
s. 60.
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1.2.1 Kentauii

Kentaufti se vyskytovali jiz v antickych bdajich, kde byli li¢eni jako lidé
v horni poloviné téla a vdolni jako koné. Tvar méli zarostlou vousy a jejich
obli¢ejové rysy byly hrubé. Dle baji byli potomky Ixiéna®’, ktery se pokusil
znasilnit Héru®®. Jeji manzel Zeus si chtél vypravéni své zeny ovéfit, a tak dal
jednomu oblaku podobu Héry. Ixién mrac¢no zndsilnil a zrodil se prvni kentaur.
Za svuj ¢in vSak neunikl spravedlnosti, za trest byl v podsvéti pripoutan ke kolu,

na kterém se musi navéky otacet.”’

V popisech kentaurd nechybéla slova jako nespoutanost a divokost. Tito
tvorové byli povazovani za démony hor a lest, kteri Zili v divoké piirodé. Uvadi

se i to, Ze se zivili syrovym masem a k lovu jim slouzili pouze vétve a kameny.*®

Ve znadmost vesli diky baji hovorici o boji s kmenem Lapitht. Jejich kral
Peirithoos, syn Ixiéntv, kentaury pozval na svatbu. Hostiim bylo podano vino,
které ale kentaufi neznali, opili se, pokusili se unést nevéstu a obtézovali zeny
svatebcanli. Z toho zapocal kruty boj, pri némz zemielo mnoho kentaurt,

Lapithové zvitézili a zahnali kentaury zpét do hor.”

Dalsi povést hovotila o jejich stietnuti s Héraklem®, ktery béhem lovu
navstivil kentaura Fola. Héraklés si stéZoval, Ze mu nebylo nabidnuto vino. Folos
vSak namitl, ze ndpoj je urcen vSem kentaurim. I presto Héraklés sud otevrel,
coz prildkalo ostatni kentaury, a vypukl boj, pri kterém zahynul hostitel Folos.
Otravenym Sipem byl navic zasaZzen i kentaur Cheirén prosluly svou moudrosti.
Nasledné se prezivsi kentaur Nessos rozhodl pomstit, pokusil se zndsilnit
Héraklovu manzelku Déianeiru, coz se mu nepodarilo, nebot ho smrtelné zasahl
Sip. Stacil vS8ak manzelce poSeptat, Ze pokud o ni nékdy Hérdkles ztrati zajem,
muZe jeho lasku navratit tak, Ze mu potie odév kentaurovou krvi. Byla to vsak
lez, které uvérila. Jednoho dne Déianeira usoudila, ze Héraklova laska oslabuje,

tak mu odév potrela krvi. Otravend krev mu zptsobila tak ukrutné bolesti, Ze

Ix10n byl kralem Laplthu lidu Zijiciho v Thessalii.

Hera byla nejvyssi starovéka fecka bohyné. Stala se patronkou manzelstvi a zrozeni.

[Srov] ANTONIN, Lubos. Bestidr: bdjnd zvifata, Ziviové bytosti, monstra, obludy a nestviry v kniZni
ilustraci konce stredovéké Evropy. Praha: PGdorys, 2003, s. 132; [Srov.] LANNI, Dominique. Bestidr:
gantastlcky bestiar cestovateld. Praha: Argo, 2019, s. 142.

[Srov] RENE, Martin. Slovnik Fecko-fimské mytologie a kultury. Praha: EWA, 1993, s. 143.

[Srov] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s.
110; [Srov.] ANTONIN, Lubos. Bestidr: bdjnd zvifata, Ziviové bytosti, monstra, obludy a nestviry v
kn/zn/ ilustraci konce stredovéké Evropy. Praha: Padorys, 2003, s. 132.

® Héraklés byl nejslavnéjsim hrdinou, symbolem sily a odvahy. Jako jediny dostal nesmrtelnost a stal
se bohem.
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prikazal vystavit hranici a zaZiva se na ni nechal upalit. Z Diova prikazu byl vSak

vyzdvihnut z ohné, pozvednut na Olymp a u¢inén nesmrtelnym.>'

Existuje nékolik teorii, jak si lidé vytvorili kentaura. V jedné z nich se
hovofilo o tom, Ze do Fie Aztékt vpadli Spanélé, ktefi piijeli na svych konich.
Aztékové neznali jizdu na koni, proto se jim zdalo, ze ¢lovék, ktery na koni sedi,
je s nim srostly. Tak v lidské mysli vznikl tvor, ktery ma nohy koné a trup
¢lovéka.’® ,Avsak Rekové na rozdil od Indidnti koné znali. Dd se predpoklddat, Ze

kentaur vznikl spise z rozumové predstavy, nez ze zmatkii nad nevidanou véci. >’

I mezi kentaury existovali jedinci, ktefi vynikali nad ostatni. Treba
Cheirén, potomek Krona®* a Filyry®, nikoli tedy potomek Ixiéna tak jako ostatni
kentauri, proslul svou laskavosti, poctivosti a pfedevSsim moudrosti. Pravé pro
svou vzdélanost se stal vychovatelem mnoha vyznamnych osobnosti. Kuptikladu
mu byl do vychovy svéfen syn boha Apollona, Asklépios, budouci bth 1ékafstvi.
DalS$im ucednikem byl Achilleus, slavny hrdina trojskych valek. Cheirén zil
v poklidu se svou Zenou v jeskyni na hote Pélion. AvSak jednoho dne byl zasazen
otravenym S$ipem. Vzhledem ke své nesmrtelnosti bez ustani prozival bolestiva
muka, coz ho nakonec dovedlo k rozhodnuti, Zze se vzdd svého nekonecného

zivota. Po jeho smrti ho Zeus umistil na oblohu jako souhvézdi Kentaura.*

V paté knize spisu De rerum natura’ byla popirdna existence kentaura,
ponévadz koné¢ dospivaji diive nez lidé. V détstvi by mlady lidsky trup mél jiz
dosp¢lé konske télo. Obé poloviny se lisi i délkou zivota - kun by zemfrel

priblizné o padesat let diive nez ¢lovék.™

31 [Srov.] HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie fecké mytologie. Dobiejovice: Rebo Productions, 2003, s.
150 [Srov.] RENE, Martin. Slovnik Fecko-fimské mytologie a kultury. Praha: EWA, 1993, s. 115.

? [Srov.] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s.
109

BORGES Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s. 110.

* Kronos byl feckym bohem, ktery po jisty ¢as viadl nad svétem, byl jednim z Titan. Patiil ke generaci
bohu ktefi pfedchazeli generaci boht olympskych

Dcera boha Okeana. Biih Kronos se s ni spojil v podobé koné&, pozdéji se ji narodil kentaur Cheiron.

% [Srov.] NESKUDLA, Boiek. Encyklopedie feckych bohi a mytc. Praha: Libri, 2003, s. 116; [Srov.]
HOUTZAGER Guus. Encyklopedie recké mytologie. Dobfejovice: Rebo Productions, 2003, s. 139.

’ De rerum natura (O povaze véci) je didakticka basef z 1. stoleti pi. n. I. Napsal ji rlmsky filosof a
basnik Lucretius. Tato basen je rozdélena do Sesti knih bez nazvd. Lucretius v knihach piSe napfiklad o
povaze mysli a duSe, vysvétluje vnimani a mysleni, popisuje vyvoj svéta a také objasriuje rlizné
?Sozemske a nebeské jevy.

[Srov.] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s.
111.
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1.2.2 Satyrové

Satyrové byli polozvireci démoni s kozlima nohama, zarostlym lidskym
trupem a protahlym ocasem. Na hlavé mezi Spi¢atyma usima jim vyrastaly malé
razky, oblic¢ej zdobily vousy a kudrnaté vlasy. V pozdéjsi dobé se vzhled satyra
v uméleckych dilech zjemnoval - zacali vypadat jako ptivabné bytosti. Byvali
oznacovani jako tvorové, kteri méli radi orgie, rozpustilost a holdovali alkoholu.
Dokonce se uvadi, ze nékteri zndsilnovali nymfy. Diky Spatné povésti je
vrenesanci umeélci davali jako protiklad k rozumu, stali se alegorii nasili

avasne.>

Pojmenovani satyr pochazi od Rekt, Rimané je oznacovali jako fauny,
pany nebo silény. V nékterych pramenech se uvadi, ze jakmile satyrové zestarli,
byli brichati a o8klivi. Z toho duvodu se pak oznacovali siléni podle vychovatele
boha Dionysa. Termin faun také neni uplné presny, jelikozZ faunem byla
nazyvana drobnad venkovskd bozZstva, kterd ochranovala stada. V antickém
vytvarném umeéni jsou c¢asto zpracovani podobné jako satyrové, ale mohou mit
téz lidskou podobu. Pan byl bohem pastyit, pfedstavoval silu a plodnost prirody,
uctivali jej nejcastéji v Arkadii. I jeho télo tvoftil napul ¢lovék a napul kozel.

Vzhledem k vzajemné podobé byval ob¢as povaZzovan za satyra.*

Satyrové si libovali v tanci - mnozi byli dobrymi muzikanty, casto
ovladali hru na flétnu. Vytvareli druzinu boha vina Dionysa, coz do jisté miry
vysvétlovalo jejich zalibu v piti alkoholu. Zaroven se ucastnili hont na divokou
zveér. Stejné tak je ale miiZzeme spatfit jako pastyre svych vlastnich stadd. Lidem
povétsinou nedé¢lali nic dobrého, se zalibou je obcas strasili a plasili jejich

stada.™

Znama je baje o satyru Marsyovi, ktery nalezl flétnu, jiz odhodila bohyné
Athéna. Hra na flétnu se mu velice zalibila a po ¢ase nabyl dojmu, ze hraje lépe

nez bih hudby Apollén. Marsyas vyzval boha k hudebni soutézi, v niz se mu

%% [Srov.] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s.
166; [Srov.] ANTONIN, Lubos. Bestidr: bdjnd zvifata, Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviiry v
kniZni ilustraci konce stfedovéké Evropy. Praha: Pldorys, 2003, s. 205; [Srov.] BAHNIK, Vaclav. Slovnik
antické kultury. Praha: Svoboda, 1974, s. 549; [Srov.] LANNI, Dominique. Bestidr: fantasticky bestidr
cestovateld. Praha: Argo, 2019, s. 266-267.

0 [Srov.] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988. s.
166; [Srov.] RENE, Martin. Slovnik Fecko-fimské mytologie a kultury. Praha: EWA, 1993. s. 93, 188, 223.
4 [Srov.] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988. s.
166; [Srov.] ANTONIN, Lubo§. Bestidr: bdjnd zvifata, Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviiry v
kniZni ilustraci konce stredoveké Evropy. Praha: Pldorys, 2003, s. 205; [Srov.] HOUTZAGER, Guus.
Encyklopedie Fecké mytologie. Dobtejovice: Rebo Productions, 2003, s. 227; [Srov.] BAHNIK, Vaclav.
Slovnik antické kultury. Praha: Svoboda, 1974, s. 549.
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nejprve dafilo, nicméné Apollon dovedl hrat na lyru i obracené, coz Marsyovi
s flétnou neSlo. Nakonec tedy prohral a za trest byl stazen z kiiZe. Ostatni
satyrové a nymfy pak za né€j prolévaly slzy, az z nich vytryskl pramen reky

Marsya.*

Stejné jako Pegas a jednoroZzec vychazeli ze stejného tvora, bylo tomu tak
i u kentaurti a satyrt. Ti méli jednu cast téla lidskou, proto je lze navzajem
porovnat. Spole¢nym znakem pro kentaury a satyry byl fakt, ze dolni ¢ast téla
patfila zvireti, horni naopak ¢lovéku. Je tfeba zminit, Ze kentauti maji dolni ¢ast
z celého komnského trupu, tedy ¢tyti nohy a télo, satyrové naproti tomu pouze dvé
kozli nohy. Vobou pftipadech $8lo o druh mytickych bytosti, které byvaji
povazovany za divoka stvoreni s nasilnou povahou. Mezi kentaury v§ak najdeme
i poctivé a moudré jedince, u nichz se misi jejich ZivociSnost s lidskou strankou -

kulturou. Satyriim nejde upfit jejich hudebni nadani.*’

1.3 Mytické zvire s podobou psa - Kerberos

Pes je od nepameéti spjat s ¢lovékem, byl domestikovan asi 10 000 let pf. n.
l. a je povazovan za prvni zdomacnélé zvire. Stal se vérnym pritelem a ochrdncem
lidského obydli, které strezil pifed nezvanymi hosty. MoZznd praveé z toho divodu
si nasi predci vymysleli ochrance pekelné brany v podobé¢ psa. Vzhledem k tomu,
Ze se jednalo o strazce podsvéti, bylo zapotiebi, aby mél straslivy zjev. NejspisSe
proto mu byla pfifknuta ¢erna barva, kterd v krestanské kultute symbolizuje

smutek, zanik a smrt. Désivost umocnoval pocet hlav.*

Kerberos byl myticky pes, ktery sttezil peklo a od praddvna si ho lidé
predstavovali jako straslivou nestviru. Nékdy je uvadéno, ze mél padesat hlav,
pozdéji, zejména v umeni, byl pocet sniZzen na tfi. Psalo se o tom, Ze vydavaly tii
razné zpusoby Stékani. Jiz od starovéku se snazili lidé vysvétlit existenci jeho tri

hlav. Hérakleitos® se domnival, Ze §lo o oby¢ejného psa, kterého doprovazela

2 [Srov.] HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie rfecké mytologie. Dobrejovice: Rebo Productions, 2003, s.
161.

3 [Srov.] RENE, Martin. Slovnik Fecko-fimské mytologie a kultury. Praha: EWA, 1993, s. 143.
**[Srov.] MAHLER, Zden&k. Clovék a kari. Ceské Budéjovice: Dona, 1995, s. 19; [Srov.] BORGES, Jorge
Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s. 112; [Srov.] FRANCE,
Vojtéch. Symbolika barev v uméni. Grafologie a Psychologie [online]. [cit. 2021-02-09]. Dostupné z:
http://ografologii.blogspot.com/2008/12/symbolika-barev-v-umeni.html

% Hérakleitos byl fecky pitedsokratovsky filosof.
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dvé Sténata. Jiny filosof vysvétloval trojici hlav tak, Ze predstavovala détstvi,

dospélost a staii.*®

Kerberos narostl do zna¢né velikosti a sily. Na hriiznosti mu pridavala
¢ernd srst a ocas v podobé hada, kterym vital prichozi hiisSniky do podsvéti.
Nékteré prameny uvadi, Ze kromé ocasu mél i hiivu z hadd a zuby jako zmije
plné jedu a z o¢i mu jiskfily blesky. AvSak existuje i takovy popis Kerbera, jenz
ho vykresluje jako obycejného psa. Povahou byl zufivy, nemilosrdny, nelitostny

a nepremozitelny. Mé&l vyborny sluch, slysel dokonce nehlu¢né stiny mrtvych.*

Viaci hiiSnikim se choval nemilosrdné, kdyz se nékdo pokusil z pekla
utéct, bez milosti ho zabil. Jedna z povésti psala o tom, Ze svymi zuby utocil i na
prichozi do pekla. Proto si nékteri lidé vkladali do rakve medovy kolacek, aby si

ho udobrili.*®

Je nutné podotknout, Ze i Kerberos mél svého pana, kterému vérné
slouzil. Byl jim bth podsvéti Hadés. Strezeni brany do podsvéti vyzadovalo
zodpovédnost, proto Kerberos nikdy nespal. Aby neopustil své misto, byl

pripoutany fetézy ovazanymi okolo jednoho nebo v3ech tii krki.*

Uvadi se, Ze byl potomkem obra Tyféna a Echidny, ktera byla naptl had,
napul Zena. Kerberos mél nékolik sourozencti - dvouhlavého psa Orthose,

lernskou Hydru *’, nemejského Iva®' a Chiméru.*’

Jen nékolika malo hrdinim se podatilo pfemoci Kerbera. Jednim z nich
byl Héraklés, ktery v zdchvatu Silenstvi, jeZ na néj bylo seslano, povrazdil déti,
které zplodil s Megarou, dcerou krale Kreonta. Za tento ¢in odeSel od¢init svou
vinu ke krali Tyrinthu Eurystheovi, ktery mu ulozil trest v podobé dvanicti
nesplniteln;’rch ukolt. Posledni ulohou bylo pfivést Kerbera do svéta lidi. Aby byl

vvvvvv

Héraklovi se podarllo dostat do podsvéti, kde spattil Kerbera. Dokazal se ke

% [Srov.] BYSTRICKY, Peter. Pes v mytolégii, ndboZenstve a folklére: staroveku a stredoveku.
Bratislava: VEDA, 2015, s. 32.
7 [srov.] NESKUDLA, Botek. Encyklopedie Feckych bohti a mytd. Praha: Libri, 2003, s. 132; [Srov.]
BYSTRICKY, Peter. Pes v mytolégii, ndboZenstve a folklére: staroveku a stredoveku. Bratislava: VEDA,
2015, s. 33; [Srov.] SPYROS, Spyropoulos. Bestiary of Monsters in Greek Mythology. Oxford:
Archaeopress, 2018. s. 85.
“8 [Srov.] BORGES, Jorge Luis a Margarita GUERRERO. Fantastickd zoologie. Praha: Odeon, 1988, s.
112 113.

[Srov ] BYSTRICKY, Peter. Pes v mytolégii, ndboZenstve a folkiére: staroveku a stredoveku.
Bratlslava VEDA, 2015, s. 33.

Lernska hydra byla vodni had se psim télem a deviti hadimi hlavami, z nichz jedna byla nesmrtelna.

Nemerky lev byla nebezpe¢nd a nezranitelna Selma. Zabit ho byl prvni z dvanacti tkold Hérakla.

>2 [srov.] LANNI, Dominique. Bestidf: fantasticky bestidr cestovatelii. Praha: Argo, 2019, s. 144.
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psovi priblizit, rychle jej uchopil za krk a drzel ho tak pevné, ze ho ptidusil
a odnesl na zem. Polozil psa pred krdle, ten se vSak pekelného strazce tak zdésil,
Ze nakdzal ihned vratit Kerbera zpét do podsvéti. Héraklés nebyl jediny, kdo ho
premohl. Psyché> Kerbera omamila pomoci kola¢ku, Orfeus® ho uspal hrou na

lyru a zpévem.”

Psyche byla bohyné, symbol udélu lidské duse rozpolcene mezi laskou pozemskou a bozskou.

Orfeus byl basnik a hudebnik, ktery okouzloval svym zpévem kazdého, kdo se k nému pfiblizil.

>% [Srov.] LANNI, Dominique. BestidF: fantasticky bestidi cestovateld. Praha: Argo, 2019, s. 146-147;
[Srov.] RENE, Martln Slovnik fecko-fimské mytologie a kultury. Praha: EWA, 1993, s. 115-114.
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2 Zobrazovani mytickych zvirat ve vybranych obdobich
déjin uméni

Tato kapitola mapuje vyskyt mytickych zvifat v konkrétnich obdobich
déjin uméni. Poukazuje na vyznamna dila a jejich autory. Byly zvoleny jen
takové etapy, ve kterych myticka zvifata zanechala vyznamnou stopu. Kazda
podkapitola obsahuje stru¢ny popis téchto obdobi. Vznikl tak uceleny nahled na
vyvoj jednotlivych sloht. S namétem mytickych zvirat pracovalo nespocet

umelct, v této praci vSak budou zminéni jen ti nejvyznamné;jsi.

Prvni podkapitola se zaméfuje na antické Recko, jelikoz pravé zde se
objevily prvni baje popisujici myticka zvirata, jejich podobu, vlastnosti a ¢iny.
Mnoho tehdejsich autortl se témito pribéhy inspirovalo a pouzilo je jako namét
pro sva dila. Velkd fada origindlt z té doby se nedochovala, avSak diky rfimskym
kopiim je znameé, jak tyto vytvory vypadaly. Podkapitola se pokousi podrobné¢ji
priblizit jednotlivd umeélecka dila, at uz jde o uzité uméni, architekturu c¢i

socharstvi.

Dals$im vyznamnym uméleckym proudem byla gotika. Zacaly se vydavat
stfredoveéké bestiare, které byly zasadni, nebot popisovaly vzhled, povahu
a puvod mytickych zvirat. Tyto ndmeéty se staly v gotice velmi oblibenymi
a zasahly do architektury, malirstvi a slouzily jako inspira¢ni zdroj pro gotické

tapisérie, které tato podkapitola také popisuje.

Dalsi text pojednava o renesanci, vniz doslo kznovuzrozeni antiky.
Renesance zni vychdzi a inspiruje se i jejimi naméty. A proto mnoho
renesan¢nich sochaift a malird zacalo s tématem mytickych zvirat pracovat.
Vladari a vyznamni lidé si zakladali takzvané kabinety kuriozit, na jejichz vznik

a vyznam podkapitola také poukazuje.

Z renesance vede mnoholeté premosténi aZ do moderniho slohu secese.
Slohy jako baroko ¢i klasicismus v této praci nejsou uvedeny. V téchto obdobich
se sice mytickd zvirata objevovala, avSak opét prevlddala inspirace antikou
amnoha dila jsou tém antickym arenesan¢nim podobna. V secesi doSlo ke
zméné. U neékterych autort byli myticti tvorové zasazovani do kazdodennosti
lidského Zivota a secesni autori ¢asto vkladali do svych dél skryty vyznam, ktery
odkazoval na jakousi smyslnost. Plijde o posledni podkapitolu popisujici vyvoj

mytickych zvirat ve vytvarném uméni.
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2.1 Zobrazovani mytickych zvifat v antickém Recku

Okolo roku 1250 pi. n. 1. prisli na Balkdnsky poloostrov Dérové, kteri
zni¢ili mykénskou kulturu a vpadli na Krétu, Peloponés a dalsi ostrovy, odkud
¢astecné wvytlacili pivodni obyvatelstvo. Doérové ssebou piinesli znalost
zpracovani Zeleza, diky ¢emuz vznikaly leps$i a uzite¢néj$i nastroje a zbrané.
AvSak vumeéni nastala urc¢itd doba temna, kterd trvala nékolik stoleti. Z této

doby je zndm4 keramika s geometrickymi vzory.*®

V Athénach se kolem roku 1000 pi. n. 1. objevil tzv. protogeometricky
styl, pro néjz byl typicky presny obrys, tvar nddob a pravidelné geometrické
zdobeni. Nasledoval geometricky styl obohaceny o nové vzory, jako byly

kosoctverce, meandry’’ a podobné.>®

Ke zna¢nym proméndm doslo v antické architektufe. V 6. stoleti pt. n. 1. se
chrdmy stavély ze dfeva a nepalenych cihel, postupné se zacal uzivat kdmen.
Tento progresivni vyvoj zapricinil i vznik dvou zdkladnich slohud, dérského
a ionského. Ve 4. stoleti pr. n. 1. se knim pfipojil jesté korintsky. Vznikaly
velkolepé stavby, ze kterych se miZe jmenovité zduraznit napiiklad Hétin chram
v Olympii, Apolloniv chram v Korintu a mnoho dalSich. Dulezité je zminit
obnovu athénské Akropole, posvatného tuzemi, které znicili Persané. Tuto
velkolepou prestavbu zapocal vletech 433-429 pi. n. 1. Periklés. Ustrednim
chrdmem Akropole byl Parthenon, na jehoz jizni strané se nachazela metopa
s vyjevem kentaura zapasiciho s Lapithem. (viz Ptilohy I., obr. 1) Kolem roku
460 pt. n. 1. vznikla vyzdoba Diova chrdmu v Olympii, kde se objevil vyjev
ztvarmujici kentaura, ktery undasel manzelku lapithského krale v den jejich
svatby. (viz Prilohy I., obr. 2) U obou postav je vyraznd mimika ve tvari, zenu
zdobi cudny azdrzenlivy vyraz, oproti ni kentaur ma tvar poznacenou

brutalitou.*®

V 8. stoleti pt. n. 1. se zacaly vyrabét drobné sosky lidi a zvirat. Lidska téla
méla trojuhelny tvar, tizky pas, silné nohy a plochy obli¢ej. Koné se modelovali
s dlouhyma nohama a valcovitym télem. Misto velkolepych soch se vytvarela

spiSe mald sousos$i. Kolem roku 750 pt. n. 1. vzniklo dilo s mytickym namétem -

> [Srov.] CERNA, Marie. Déjiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 31.

>\ antice to byl geometricky ornament tvoteny spiralou nebo zubovité zalamovanou linkou.

8 [Srov.] STRONG, Donald Emrys. Antické uméni. Praha: Artia, 1970, s. 35, 36.

39 [Srov.] BAUER, Alois. Déjiny vytvarného umeéni. Olomouc: Rubico, 1998, s. 37; [Srov.] BOARDMAN,
John. Recké uméni. Praha: Odeon, 1975, s. 120; [Srov.] PIJOAN, José. Dé&jiny uméni / 2. Praha: Odeon,
1982, s. 68; [Srov.] CERNA, Marie. Dé&jiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 33, 34.
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bronzové sousos$i MuZe a Kentaura. (viz Prilohy I., obr. 3) Skulptura meéla
predstavovat Hérakla zabijejiciho kentaura Nessa. Kolem roku 600 pf. n. 1. se
z Korintu vyvazela keramika, pro niz byla typicka barevnost. Tim se odliSovala
od praci pochdazejicich z Athén. Na keramice se také ¢asto objevovaly vyjevy lv1,

had?, panterti i fantastickych zvirat.®

Vyzdoba keramiky patfila kjedinému malifskému projevu, ktery se
z antického Recka dochoval. O dal$ich uméleckych dilech, jako jsou obrazy

a malby, se zmitlovaly pouze pisemné prameny a fimské kopie.®'

V této dobé se nejcastéji vytvarelo tzv. uzité umeéni. Slo o rtizné nadoby,
ale také mince. Nadoby byly ¢asto zdobené opakujicim se pribéhem o Kerberovi
a Héraklovi, ktery byl uveden vyse. Napiiklad na hydrii®® z Cerveteri, ktera
pochazi z konce 6. stoleti pf. n. 1., vyjev zobrazoval Hérakla, ktery mimo Kkyj
sviral v ruce retéz s Kerberem, a vedl ho pred krale Eurysthea. (viz Prilohy I,
obr. 4) Kerberos je vypodobnén jako velky pes, télo a jednu z hlav ma cernou,
dalsi je ¢ervenad a treti bild. VSechny tri hlavy maji oteviené tlamy a ceni zuby. Na
dal8i hydrii z konce 6. stoleti pf. n. . je téz zobrazen Héraklés s Kerberem.
(viz Prilohy I., obr. 5) Psa tentokrat zdobi dlouhd hriva, kterd evokuje spise lva,

a Hérakla doprovazi bohyné moudrosti Athéna a bozsky posel Hermés.®’

Dal§i nadobou byla amfora® pochazejici také z 6. stoleti pi. n. L
(viz Prilohy I., obr. 6) Héraklés se zde sklani nad Kerbera, aby mu nasadil obojek
a vyvedl ho z jeskyné. Kerberos mél pootevienou tlamu, necenil zuby. Zajimavé

je, ze v tomto pripadé méa jen dvé hlavy.*

V antickém Recku se také vyrabéla platidla. Nejcastéj$im motivem
vyzdoby se stali bohové nebo jejich typicke atributy, pozdé€ji se zacaly vytvaret
mince s portréty panovniki. Nékteré byly spojené se symbolem zalozeni mést,

pripadné motiv souvisel s pfedmétem, ktery se ve mésté vyrabél.®

60 [Srov.] STRONG Donald. Antické uméni. Praha: Artia, 1970, s. 36; [Srov.] CERNA, Marie. Dé&jiny
thvarne’ho umeéni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 32.

¢ [Srov.] CERNA, Marie. D&jiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 33.

%2 Hydrie byla starovéka fecka nadoba ¢&i védro na vodu.

63 [Srov.] RENE, Martin. Slovnik Fecko-fimské mytologie a kultury. Praha: EWA, 1993, s. 144; [Srov.]
BYSTRICKY, Peter. Pes v mytolégii, ndboZenstve a folklére: staroveku a stredoveku. Bratislava: VEDA,
2015, s. 33, 34.

% Amfora je starovéka nadoba s polodlouhym hrdlem uzim, ne? je zbytek nadoby, a se dvéma tchyty.
63 [Srov.] BYSTRICKY, Peter. Pes v mytolégii, ndboZenstve a folklére: staroveku a stredoveku.
Bratislava: VEDA, 2015, s. 34.

® [Srov.] Informace prevzaté z instituce Mougins Museum of Classical Art [online]. [cit. 2021-02-01].
Dostupné z:https://www.mouginsmusee.com/en/collections/greek-and-roman-coins
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Namét antického tvora se objevil na platidle ze 4. stoleti pt. n. 1. Slo
o stfibrnou korintskou minci. (viz Prilohy I., obr. 7) Na licové strané byl ztvarnén
Pegas - symbol tohoto mésta. Mél velmi detailné zpracované svaly a realisticka

kridla. Vyjev zachycuje zvife v pohybu, je mozné, Ze se chysta vzlétnout.®’

2.1.1 Myticka zvirata v antickém socharstvi

Pro antiku bylo velice ¢asté zobrazeni mytickych tvort v podobé soch.
Velmi vyznamnym sochafem byl Myron, ktery Zil v prvni poloviné 5. stoleti pt. n.
1. U soch se snazil zachytit pohyb. Jeho praci je naptriklad sousos$i Athéna
a Marsyas zachycujici okamzik, kdy Athéna zahazovala svoji pistalu, jelikoz se
domnivala, Ze hrani ji hyzdilo tvar. (viz Ptilohy I., obr. 8) V tu chvili pfiskocil
satyr Marsyas a snazil se pistalky zmocnit, avSak Athéna ho zarazila. Jako i dalsi
Myronovy sochy se ani tato nedochovala v origindle a je zndma pouze z rfimskych

kopii.*®

Dals$i vyznamny sochatl, v jehoZz dile se nachdzelo mytické zvire, se
jmenoval Feidias. Narodil se roku 500 pr. n. 1. a pracoval v Athénach, kde se
podilel na vyzdobé Akropole. Vytvoril né€kolik soch bohyné Athény, pricemz
nejvyznamnéjsi z nich se stala Athéna Parthenos, socha ze zlata a slonoviny
meéfici dvanact metrti. Bohyné méla na hlavé prilbu, obleceni tvorily dlouhé Saty,
v pravé ruce drzela sochu Niké® a v levé §tit. DileZité pro tuto praci jsou jeji
sandaly, jelikoz na nich autor vytvoril vyjev ze souboje Lapitht s kentaury. (viz

Piilohy I., obr. 9) Socha se nedochovala v originéle, je viak znama z fady kopii.”

Nasledujici vyznamny umélec byl Praxiteles, ktery zil v prvni poloviné
4. stoleti pf. n. 1. Tento sochar pracoval nejcastéji s mramorem. Jeho dila
vychazela z Polykleitovy tvorby, avSak oproti nému Praxiteles daval postavam
vétsi pruznost. Vytvoril vyznamnou sochu pojmenovanou Odpocivajici satyr.
(viz Prilohy I., obr. 10) Ten je ztvarnén v podobé mladého muze, ktery nema kozli

nohy, satyr je vném poznatelny jen diky Spic¢atym usim, které pro né byly

%7 [Srov.] HOUTZAGER, Guus. Encyklopedie fecké mytologie. Dobiejovice: Rebo Productions, 2003, s.
72;[Srov.] Informace prevzaté z instituce British museum [online]. [cit. 2021-03-31]. Dostupné z:
https://www.britishmuseum.org/collection/object/C_1888-0618-3 ; [Srov.] NESKUDLA, Borek.
Encyklopedle feckych bohtl a mytd. Praha: Libri, 2003. Mytologie, s. 178

[Srov] BAUER, Alois. Déjiny vytvarného umeéni. Olomouc: Rubico, 1998, s. 39.
69 lee je vfecké mytologii bohyni vitézstvi.

[Srov] BAUER, Alois. Déjiny vytvarného umeéni. Olomouc: Rubico, 1998, s. 39.
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typické. Mladik se opird o strom a ma uvolnény postoj. Tato socha méa nékolik

fimskych kopii.”!

Dalsi zajimavou sochatskou praci jsou dvé sochy kentaurt, prisuzované
sochaiiim Aristeovi a Papiovi z Afrodisiady, ktefi pravdépodobné pusobili
ve 2. stoleti pf. n. 1. Prvni socha nesla nazev Stary kentaur. (viz Prilohy 1., obr. 11)
Jde o scénu, kde ma kentaur svdzané obé ruce za zady a nemiiZe se branit muceni
Eréta.”’ Druhd byla pojmenovana Mlady kentaur. (viz P¥ilohy I., obr. 12) Ten je
zachycen v klusu s rukou nad hlavou a luskajicimi prsty. Jeho rysy v oblic¢eji i na

téle pripominaji spise satyra nez kentaura.”

V 1. stoleti pr. n. I. umélci velmi radi pracovali s naAmétem Zenské krasy
v kontrastu se zvireckosti netvord. Z toho obdobi pochazi mramorové sousosi
Afrodity, Pana a Eréta od nezndmého autora. (viz Prilohy 1., obr. 13) Afrodita
v ruce svirala sandal, kterym odrazela Pana, nad ni poletoval Eros, ktery uchopil
Pana za roh, aby jej odstrcil. A¢ nazev napovidd, Ze jde o Pana, mohlo by jit téz
o kentaura, jelikoz jsou vzhledové totozni, Pan je Casto fazen mezi kentaury

nebo s nimi zaménovan.’

2.2 Zobrazovani mytickych zvirat v gotice

Ve stredovéku se snamétem mytickych zvifat mizeme v mensi mire
setkat vromanském slohu. V ném spole¢né s rostlinnymi a geometrickymi
ornamenty zdobila mytickda zvirata patky sloupti, diiky a hlavice. V daleko vétsi
mire se vSak vyskytovala v gotickém uméni, o kterém bude tato kapitola

pojednavat.”

Goticky sloh se rozvijel od 12. do 15. stoleti n. 1., poté postupné piesel
v renesanci. V této dobé stoupla zivotni troven, vzrostl vyznam meéstant, doslo
také k rozvrstveni spole¢nosti. Hlavnim objednavatelem uméni byla stale cirkev,
ale umélecka dila si zacinala objednavat i Slechta, proto se zacaly objevovat

svétské ndméty jako rytirské turnaje, vyjevy z lovid, hostin a bala. Nadale vSak

7 [Srov.] BAUER, Alois. Dé&jiny vytvarného uméni. Olomouc: Rubico, 1998, s. 42; [Srov.] KADERAVEK,
Pavel. Praxitelés. Antika [online]. 2005 [cit. 2020-10-19]. Dostupné z: http://antika.avonet.cz/

”? Erés je buh lasky. V fimské mytologii pojmenovan jako Amor.

73 [Srov.] PIJOAN, José. Déjiny uméni / 2. Praha: Odeon, 1982, s. 175, 176.

’* [Srov.] STRONG Donald. Antické uméni. Praha: Artia, 1970, s. 114; [Srov.] PIJOAN, José. Dé&jiny
uméni 2. Praha: Odeon, 1982, s. 174.

7> [Srov.] CERNA, Marie. Déjiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 53.
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dochazelo k zapasu mezi cirkvi a svétskou moci a vyustilo to tzv. papezskym

schizmatem’® v roce 1387.”’

Umeélci v této dobé stale tvorili podle vzornikll a zpracovavali zdkladni
témata, ale pomalu se zacal projevovat vlastni rukopis a styl umélce. Autofi
zustavali povétSinou anonymni, ale preci jen se nékolik jmen a znacek
stfedovékych umeélca dochovalo, také se na nékterych dilech objevilo pomocné

jméno — Mistr.”®

Hlavni myslenkou gotické architektury, ktera se zrodila v druhé poloviné
12. stoleti ve Francii, bylo vystavét takovou budovu, ktera bude z kamene a skla.
Misto mohutnych kamennych zdi se umisti velka okna a celou konstrukci udrzi
pohromadé pilife nesouci oblouky kleneb. Vznikly tak nové stavebni prvky, jako
byla krizova klenba a lomeny oblouk. Kromé sakralnich staveb zacaly vznikat

stavby svétské - méstanské domy, radnice, palace, mosty a podobné.”

Socharstvi se od dob romdanskych zdokonalilo, sochy nebyly tak strnulé,
odév splyval s postavou a télesnd osa se tvorila do tvaru pismena S. K ¢astym
namétam patfil Kristus, madony, ale i motivy z evangelii. V gotice se socharstvi
propojilo s architekturou, jelikoz sochy a socharské prvky zdobily interiéry

i exteriéry katedral.*

Jak jiz bylo zminéno, sochaiské prace se staly soucasti interiéra
a exteriéru gotickych staveb. Jednim ze socharskych prvka, ktery zdobil vnéjsSek
katedral, byl goticky chrli¢. Ten lze popsat dle Jana Baleky jako ,kovovy, nebo
kamenny Zlab, ¢i roura pro odtok vody, umistovany na ndroZich stiech, precnival
vodorovné do prostoru a z vysky chrlil volngm pddem stfesni vodu. Ucelovy chrlic,

ktery chrdnil zdivo pred vlhkosti, plnil zdrovern zdobnou a symbolickou funkci

’® Kdyz v roce 1387 zemfel pape? Rehof XI., nastalo tzv. (velké) papeZské schizma - dvojpapeZstvi.
Né&kolik cirkevnich hodnostard prohlasilo v Rimé papezem Urbana IV. Avsak dal$i cirkevni hodnostafi
podporovali Klementa VII. v Avignonu. Jeden pape? tak sidlil v Rimé&, a druhy v Avignonu. Nastal veliky
zmatek, nikdo nevédél, jakého papeze podporovat. Toto velké schizma skoncilo v roce 1417, kdyz
koncil v Rimé& zvolil Martina V. papeZzem. Timto sporem v$ak byla oslabena cirkevni autorita. [Srov.]
FARNDON, John. Déjiny lidstva: 2000 zajimavosti. HavlickGv Brod: Fragment, 2001. s. 73.

"7 [Srov.] CERNA, Marie. Déjiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 57- 58, 73.

78 [Srov.] GOMBRICH, E. H. Pfibéh uméni. 2. vyd. Praha: Argo, 2001, s. 196; [Srov.] LE GOFF, Jacques,
ed. Stredovéky clovék a jeho svét. 2. vyd. Praha: VysSehrad, 2003, s. 184.

79 [Srov.] GOMBRICH, E. H. Pfibéh umeéni. 2. vyd. Praha: Argo, 2001, s. 185, 208.

89 [Srov.] BAUER, Alois. Déjiny vytvarného uméni. Olomouc: Rubico, 1998, s. 75.

27



a mél riiznou lidskou ¢i zvireci podobu.”®’ Castym namétem se stala myticka

zvirata. Chrli¢e vypadaly velmi désivé, aby zahanély a odvracely temné sily.*’

Jednim z chrli¢t s mytickym namétem je jednorozec na katedrale sv. Krize
a sv. Euldlie v Barceloné. (viz Prilohy I., obr. 14) Ma protahly krk a Stihlé télo,
zajimavosti jsou jeho velké kly, které mu vyrtstaji z tst, coz u jednorozce neni

b&zné.%

V PaftizZi na gotické katedrdle Notre-Dame chrli¢e predstavuji vyznamnou
soucast jeji vnéjsi vyzdoby. Kromé toho, ze slouzily pro odtok vody a plnily
zdobnou funkci, reprezentovaly také sily zla, jeZ jsou navzdy vykdzané mimo
vnitrek cirkevni svatyné. Mezi nejriznéjsimi stviirami najdeme chrli¢ v podobé
Kerbera, ktery zde zanechal mytologickou stopu. (viz Prilohy I., obr. 15) Jeho
velmi Stihlé télo umocnuji Zebra, jez mu vystupuji na povrch. Tii krky ma

protahlé, zakon¢ené hlavami piipominajicimi spise tygry ¢i pumy.**

S gotickou architekturou je také uzce propojena sklomalba. ,Velké
katedrdly s redukci zdi ve prospéch velkych oken neponechdvaly dostatek plochy
pro ndsténné malii'stvi, vedoucim druhem malby se proto stala sklomalba.”® 1 do

tohoto druhu uméni pronikl ndmét mytickych tvort.

V katedrale Notre-Dame v Chartres ve Francii se nachdzi vitraj z roku
1217. (viz Prilohy I., obr. 16) Zachycuje kentaura odéného do cervené kapuce
avrukou svirajiciho luk a $ipy. Kentaur nejspis predstavoval stielce jakozto

jedno ze znameni zvérokruhu.®®

Pro Skotsko je velmi oblibenym tvorem jednorozec, dokonce je povazovan
za narodni zvife. Proto nechybél ani ve vitrajové vyzdobé katedraly St. Giles
v Edinburghu. (viz Prilohy I., obr. 17) JednoroZec je vyobrazen ve vzepjeti na
zadnich nohach, okolo téla ma ovinuty zlaty retéz. Jedna z teorii vysvétlovala

tuto symboliku tak, Ze retéz predstavoval silu skotskych kralt, kteri méli

81 BALEKA, Jan. Vytvarné uméni: vykladovy slovnik: (maliFstvi, socharstvi, grafika). Praha: Academia,
1997, s. 138.
8 [Srov.] Tamtéz, s. 138.
8 [Srov.] SMOLINSKE, Deborah. Unicorn Gargoyle. Fine Art America [online]. 2013 [cit. 2020-10-19].
Dostupné z: https://fineartamerica.com/featured/unicorn-gargoyle-deborah-smolinske.html
84 [Srov.] WILD, Wolfgang. The gargoyles of Notre Dame, witnesses to so much. Considerable [online].
2020 [cit. 2020-10-01]. Dostupné z: https://www.considerable.com/entertainment/retronaut/the-
gsa[goylgs-of-notre-dame-witnesses-to-so-much/

CERNA, Marie. Déjiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 61.
86 [Srov.]JCOHEN, Manuel. Zodiac and labours of the months stained glass window, Chartres cathedral,
France. Manuel Cohen [online]. [cit. 2020-10-01]. Dostupné z:
http://manuelcohen.photoshelter.com/image/I0000B.CkVn)yQuc
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takovou moc, Ze dokazali zkrotit jednorozce, coz nikdo jiny, kromé panny,

nedokazal.¥’

2.2.1 Tapisérie s motivem mytickych zvirat

Vyzdobu kromé sklomalby tvofily i tkaniny, konkrétné tapisérie. NeSlo
pouze o dekorace, mély téz izola¢ni funkci. Casto se pro né uziva i termin
gobeliny, ktery je patrné prevzaty z francouzstiny. Jejich oblibenym ndmétem

byval jednorozec zasazeny do rtiznych scén a kompozic.*®

Jednou z nejzndméjsich tapisérii je Ddma a jednoroZec. (viz Ptilohy I., obr.
18) Jde o sérii Sesti kust vytvorenych ve Francii okolo roku 1500. Obcas je toto
dilo oznacované jako narodni francouzsky poklad. Pét gobelini zobrazuje
smysly: hmat, chut, ¢ich, zrak a sluch. Na kazdém se nachazi ddma spole¢né
s jednoroZzcem a dalSimi zviraty. Vykonava néjakou ¢innost, ktera demonstruje
jeden ze smysll, napriklad sluch - ddma hraje na varhany, zrak - drzi zrcadlo
odrazejici jednorozce sediciho damé na kliné. Sesta tapisérie je v$ak jind. Dama
na ni stoji pred stanem, na kterém vidi napis Moje jedind touha. Zobrazeny Sesty
smysl si 1ze vyloZit jako rozum nebo vnitini smysl, nékdy je take vykladan jako

srdce.”

Na vSech Sesti dilech je ztvarnén jednorozec. Oproti ddmeé neni vysoky, lze
ho velikosti prirovnat spiSe ke kozlu nez ke koni. Na prvni pohled zaujme velice
dlouhy roh a srst na bradé pripominajici vous. Kromeé né¢j a damy se na kazdém

vytvoru nachdzi i lev sedici, nebo stojici vZdy naproti jednoroZci.

Dalsi vyznamni série tapisérii nese nazev Unicorn Tapestries. Uvadi se, Ze
byla vytvorena nékdy v letech 1495-1505. (viz Prilohy I., obr. 19) Jednalo se
o sedm velkolepych gobelinti zobrazujicich Slechtice se skupinou lovci, kteri
jednorozce pronasledovali po rozkvetlém lese. Utkané byly z viny a hedvabnych
niti. Tapisérie opfadaji mnohd tajemstvi, naptiklad doposud neni znamo, kdo
a kde je vytvotil, pro koho byly urceny, ani v jakém poradi se mély zavésit. Dalsi

zdhadu predstavuje monogram AE, ktery se zde opakované objevil. Védci se

8 [Srov.] Why is the unicorn scotland’s national animal? VisitScotland [online]. 2020 [cit. 2020-10-01].
Dostupne z: https://www.visitscotland.com/about/uniquely-scottish/national-animal-unicorn/

® [Srov.] Informace prevzaté z Asociace staroZitnikd, z. s. [online]. [cit. 2020-10-19]. Dostupné z:
https //www.asociace.com/poradna/?id=5

8[Srov.] DE VITIS, Mark. Explainer: the symbolism of The Lady and the Unicorn tapestry cycle. The
Conversation [online]. 2018 [cit. 2020-10-01]. Dostupné z: https://theconversation.com/explainer-
the-symbolism-of-the-lady-and-the-unicorn-tapestry-cycle-91325
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neustdle prou o to, ¢i by mohl byt, nebo na co odkazuje. Nékteti tvrdi, Ze to
znamena Adam a Eva, jini se domnivaji, Ze jde o identifikaci Anny z Bretan&®,
hlavni patronky uméni. K této teorii se priklonil i James J. Rorimer®’, ktery ve své
praci zroku 1942 uvedl, Ze gobeliny zadala Anna z Bretané na pocest snatku

IQ2

s francouzskym kralem Ludvikem XII.”* Jedna se vSak o jeho pouhou domnénku,

ktera nebyla potvrzena.”’

Jednotlivé tapisérie vypravi pribéh o lovu jednorozce. Ziejmé prvni
v poradi nese nazev The Hunters Enter the Woods a zobrazuje ptichod lovca do
lesa. Dalsi gobelin, The Unicorn Surrenders to a Maiden, byl ponicen, takze se
z n¢j dochovaly jen dvé neuplné ¢asti. Tento vyjev zobrazuje jednoroZce a pannu,
kterd si jej podmanila, zatimco on se na ni uprené diva. Nedaleko stoji lovec,
ktery troubenim svolava ostatni. Na tapisérii s ndzvem The Unicorn Purifies
Water jednorozec poklekl pted fontanu, ponoril sviij roh do vody a ¢istil ji od
jedu. Dil pojmenovany The Unicorn Crosses a Stream zobrazuje divokou scénu,
kde lovci mirili na jednorozce, ktery se snazil zachranit skokem pres potok.
Gobelin oznacovany The Unicorn Defends Himself zachycuje jednorozce pii
pokusu vyprostit se ze zajeti a zatutocit svym rohem na psa. Na dalsi ¢asti, The
Hunters Return to the Castle, je tvor sjednim rohem odnaSen do hradu.
Predstavovanou skupinu tapisérii patrné uzavira The Unicorn in Captivity, na niz
lovci neusiluji o jednorozce. Jeji zvlastnost tkvi v tom, Ze by se mohlo jednat
o samostatné dilo, nikoli soucast série. Na rozdil od ostatnich je na ni jednorozec
piipoutany fetézem ke stromu a uzavieny v kruhové ohradé. Retéz v$ak neni
uchycen pevné a plot je nizky, aby mohl jednorozec pripadné uniknout. Patrné je
zde drzen dobrovolné. Soudit tak lze podle granatovych jablek, které rostou
okolo. Ve stredovéku symbolizovala manzelstvi a plodnost. Také skvrny na

jednorozcové téle nemusi predstavovat krev, jelikoZ nemad viditelné rany jako na

%0 Anna z Bretané Zila v letech 1477-1514. Byla bretaiiskou vévodkyni a dvakrat se stala kralovnou
Francie. Uzavfela celkem tfi manzelstvi - s cisafem Maxmilianem |., poté s francouzskym kralem Karlem
VIII., a po jeho smrti s francouzskym kralem Ludvikem XllI. Timto sfiatkem se Anné podafilo pfipojit ke
Francii Uzemi Bretané.

°" James ). Rorimer il v letech 1905-1966. Byl kuratorem a feditelem Metropolitniho muzea uméni

v New Yorku. Jako kurator pro muzeum ziskal tapisérie Unicorn Tapestries.

% Ludvik XII. Zil v letech 1462-1515. Stal se francouzskym kralem a za Jeho vlady napadla Francie Italii,
avsak pozdéji byla francouzska vojska z tohoto Uzemi vytlacena. Ve své dobé byl mezi lidmi oblibeny,
nekdy byl oznacovan jako otec lidu. Mél tfi manzelky, jednou z nich byla Anna Bretanska.

[Srov] TIFFANY, Jow. Why the Mystery of the Met's Unicorn Tapestries Remains Unsolved. Artsy
[online]. 2017 [cit. 2020-10-01]. Dostupné z: https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-mystery-
mets-unicorn-tapestries-remains-unsolved; [Srov.] RORIMER, James ). The Unicorn tapestries were
made for Anne of Brittany. [online]. The metropolitan museum of art bulletin Summer 1942, s. 7- 8
[cit. 2020-11-26]
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predchozich tapisériich, ale mohlo by se jednat o stavu vytékajici z granatovych
jablek.™

2.2.2 Stifedovéké bestiare s naméty mytickych zvirat

Na romanskou tradici navazovala knizni malba svétskych nebo
nabozenskych textt, tzv. iluminace. Obrazové se zvyraznovaly dulezité pasaze,
pouzivaly se barvy jako stfibrna a zlatd. Do knizni malby lze zaradit i ilustrované

stiedovéké bestiaie, které v této dobé byly velmi zddané.”

Tehdejsi bestiafe by se v dneSni dobé mohly povazovat za encyklopedie.
Tyto knihy ¢asto kombinovaly popisy skute¢nych a bajnych zvirat a pouzivaly se
jako alegorie krestanské moralky. V bestiafich se opétovné objevil jednorozec
ztvarnény pii lovecké scéné, kdy ulehl do klina mladé panny, a nasledné ho lovci
dopadli. Tento pribéh se hojné vyskytoval - jednalo se o alegorii na Kristovu

smrt - tak jako Krista uktizovali, jednorozce chytili a usmrtili.*®

Mezi lety 1250-1260 vznikl v Anglii tzv. Northumberlandsky bestidr.
Nazev nese podle svého majitele - vévody z Northumberlandu. Je v ném popsano
sto dvanact bajnych iskutecnych bytosti. Bestiare povétSinou otevird pribéh
o stvoreni svéta, zatimco tento zacind dvoustranou, kde Adam pojmenovava
jednotliva zvitfata. Objevil se zde i jednorozZec. (viz Prilohy I., obr. 20) Nemél v8ak
klasickou podobu bilého koné, spiSe pfipomina psa, i jeho roh je vyrazné velky

a podoba se $avli. JednoroZec je na ilustraci loven a umira v kliné mladé panny.®’

Kolem roku 1200 se ve Spojeném kralovstvi objevil tzv. Aberdeensky
bestiar. Kniha obsahuje pribéhy a popisy zvirat, je bohaté zdobena a odbornici ji
oznacili za jeden z nejlepSich priklad stfedovékého iluminovaného rukopisu.
Zajimavé je, Ze tento spis nebyl nikdy dokoncen. Na jeho okrajich se dochovaly
drobné poznamky autortl. Historici se v soucasnosti domnivaji, Ze kniha byla

vytvorena pro Siroké publikum. Z tohoto diivodu se Aberdeenskd univerzita, jez

%% [Srov.] Informace pievzaté z instituce The Metropolitan Museum of Art [online]. [cit. 2020-11-26].
Dostupné z:https://www.metmuseum.org/art/collection

% [Srov.] BAUER, Alois. Déjiny vytvarného uméni. Olomouc: Rubico, 1998, s. 77; [Srov.] BALEKA, Jan.
betvarne’ umeéni: vykladovy slovnik: (malifstvi, socharstvi, grafika). Praha: Academia, 1997, s. 142.

o [Srov.] PEREZ, Christal. The Little-Known Tale of the Medieval Unicorn. The Getty Iris [online]. 2018
[cit. 2020-10-06]. Dostupné z: https://blogs.getty.edu/iris/the-little-known-tale-of-the-medieval-
unicorn/; [Srov.] Northumberland Bestiary. Just collecting [online]. 2015 [cit. 2020-10-12]. Dostupné
z: https://www.justcollecting.com/books/northumberland-bestiary

o7 [Srov.] Northumberland Bestiary. Just collecting [online]. 2015 [cit. 2020-10-12]. Dostupné z:
https://www.justcollecting.com/books/northumberland-bestiary
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bestiar vlastni, rozhodla zvefejnit dokument na internetu, aby opét mohl plnit

svilj ptivodni ucel - slouzit ke studiu $iroké verejnosti.*®

V bestiari se objevuje tvor, jenZz nese ndzev Monoceros, piekladany jako
jednorohy. Latina timto slovem oznacuje souhvézdi JednoroZce. Z toho lze
usuzovat, Ze se v knize piSe téz o tvoru podobném jednorozci, avsak jeho popis
tomu neodpovida. Kniha li¢i tvora jako monstrum se straslivym revem, konskym
télem, slonima nohama a ocasem podobnym jelenimu. Uprostied cela mu
vyrasta dlouhy a ostry roh. Také se v knize uvadi, Ze zadny Monoceros se
nedostal do podrudi ¢lovéka. V poznamkach Aberdeenské univerzity se pise

o tom, Ze toto stvoieni bylo odvozeno od nosoro%ce indického.*

Kniha obsahuje i ¢ast vénovanou satyrovi. (viz Ptilohy I., obr. 21) Od
antickych predchtidct se lisil tim, Ze byl cely porostly chlupy, nemél kozli, ale
lidské nohy, ocas dlouhy a chlupaty, nikoliv kozli, spiSe vl¢i nebo psi. Jeho

podoba by mohla piipominat pro ¢eskou kulturu typického ¢erta.'®

2.3 Myticka zvirata jako namét pro renesanc¢ni umélce

Mezi 14. a 16. stoletim doSlo v Evropé k obratu stiedovékého mysleni.
K této preméné vedlo nové mysSlenkové hnuti a intenzivni literdrni, kulturni,
védeckd a umélecka c¢innost, jez nachdzela znac¢nou inspiraci v antice. Vznikl
novy umélecky sloh, renesance, jehoZz nazev je prekladem italského slova

rinascita, znovuzrozeni.'*!

Vzdélanci projevili ndklonost k antické literature. Soucasné se probudil
zéjem o socharské a architektonické pamatky antiky. Umélci obdivovali tehdejéi
gotiky, a snazili se jim pftiblizit. Z antiky do renesance pieSla mySlenka
ozachovani jakési harmonie, tzv. kalokagathia - harmonie duse a téla.
Renesance se snazila realisticky zachytit vidénou skute¢nost. Umélci se opirali

ovédecké poznatky z anatomie lidského téla, které se stalo predmétem

[Srov] Images shine light on ancient Aberdeen Bestiary. BBC News [online]. 2016 [cit. 2020-10-19].
Dostupne z: https://www.bbc.com/news/uk-scotland-north-east-orkney-shetland-37848382

[Srov] Informace prevzaté z instituce University of Aberdeen [online]. [cit. 2020-10-19]. Dostupné
z https //www.abdn.ac.uk/bestiary/ms24/f15r
100 [Srov.]Tamtéz.
101 [Srov.] MAGRELLI, Shaaron, Angela SANNA a Francesca TADDEI. Renaissance: Renesans = Renesance
= Reneszdnsz. Praha: Slovart, 2009. Obrazova encyklopedie uméni, s. 5.
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zkoumani. Dtlezity byl také racionalismus, podle néhoZz by svét mél byt

srozumitelny a pochopitelny. NaboZenstvi ale stéle ztistavalo velmi dilezité.'*

Vrenesanci se vyrazné projevil vliv humanismu. Pozornost se zameérila
na cloveéka. V malirstvi se vice rozvinul portrét. Tvirci se soustredili prevadzné na
obli¢ej zobrazovaného a detaily zachycovali presné a zietelné. Podobizny byly

nejprve malovany z profilu, pozdé¢ji se zacal prosazovat tzv. tri¢tvrte¢ni pohled,

diky némuz malif 1épe vystihl charakter portrétovaného.'”

V 15. stoleti byla nejvlivnéjSim duchovnim a kulturnim centrem Florencie.
Doslo tu kvelkému rozvoji renesan¢niho uméni, nebot zde ptsobilo mnoho
vyznamnych umélcti, podporovateld uméni a mecendst. Poté se renesance

z Italie rozsitila do Francie a do zbytku Evropy.'

2.3.1 Myticka zvirata v renesan¢nim socharstvi

Vrenesan¢nim socharstvi doslo k rozkvétu umeéleckych aktt a portrétt
¢lovéka. Zacala se znovu uplatiiovat mytologicka témata. Nékteti autori ve svych
dilech vyuzili mytické tvory, obcas i ve spojitosti s baji, ve které konkrétni

stvoreni vystupovalo.'?

Na pielomu 15. a 16. stoleti tvoiil italsky sochai Francesco da Sangallo.'®
Jeho tvorba se vyznacovala propracovanymi drobnymi detaily. V podobném
duchu byla vytvorena socha LeZici Pan, kterd je casto prisuzovana Sangallovi.
(viz Prilohy I., obr. 22) Pan dfime na kamenném stolu, rukou si podpira
zaklonénou hlavu, u kozlich nohou mu leZi hrozny vinné révy. Socha je vytesana
z jednoho kusu mramoru. Diive slouzila jako kasna, proto u Panovy pravé paze

lezi pytel, jehoZ usti fungovalo jako chrli¢ vody.'"’

102 [Srov.] KRAUSSE, Anna-Carola. Déjiny malifstvi: od renesance po soucasnost. 2. vyd. Praha: Slovart,

2008, s. 8- 9; [ Srov.] MAGRELLI, Shaaron, Angela SANNA a Francesca TADDEI. Renaissance: Renesans
= Renesance = Reneszdnsz. Praha: Slovart, 2009. Obrazova encyklopedie uméni, s. 5.

103 [Srov.] KRAUSSE, Anna-Carola. Déjiny malifstvi: od renesance po soucasnost. 2. vyd. Praha: Slovart,
2008, s. 11.

104 [Srov.] Tamtéz, s. 9; [Srov.] MAGRELLI, Shaaron, Angela SANNA a Francesca TADDEI. Renaissance:
Renesans = Renesance = Reneszdnsz. Praha: Slovart, 2009. Obrazova encyklopedie uméni, s. 69.

19% [Srov.] Characteristic of Italian Renaissance sculpture. Hi So You Are [online]. [cit. 2020-10-20].
Dostupné z: https://www.hisour.com/

1% Francesco da Sangallo se narodil v roce 1494 ve Florencii, kde i roku 1576 zemfel. Byl ¢lenem slavné
florentské rodiny renesancnich architektd - Sangallo. O jeho uméleckém vzdélani neni nic znamo. Jeho
dalsi dila: reliéf Francesco del Fede, Virgin and Child with St. Anne.

107 [Srov.] TIKKAKEN, Amy, ed. Sangallo family. Britannica [online]. 2020 [cit. 2020-10-19]. Dostupné z:
https://www.britannica.com/art/Renaissance-art; [Srov.] Informace prevzaté z instituce Saint Louis
Art Museum [online]. [cit. 2020-10-17]. Dostupné z: https://www.slam.org/collection/objects/36954/

33



Dals$im umélcem pusobicim v dobé mezi renesanci a barokem, v tzv.

manyrismu, byl vlAmsky sochaf Giambologna.'*®

Jeho sochairské prace jsou
napadité, elegantni a obvykle maji zaobleny tvar. Castym namétem jeho tvorby

byly mytologické postavy a zvirata.'®

Pro bakalarskou praci je vyznamna Giambolognova socha Hérakla
a kentaura Nessa. (viz Prilohy I., obr. 23) Sochu dokon¢il v roce 1599, vytvoril ji
z jednoho kusu mramoru. Jsou zde dobfe viditelné anatomické proporce téla,
Héraklés ma po téle napjatou kiizi, kentaur vystouplé zily na napnutych nohdch,
které jsou pripraveny k boji. Héraklés svird kentaura nohama a pridrzuje si jej
pazi, druhd ruka je naprazena a chystd se kentaura udefit tupym nastrojem.
Nessos se snazi z Héraklova sevieni vyprostit, jeho hlava a télo jsou az

v nepfirozeném zaklonu.''

2.3.2 Myticka zvirata v renesan¢nim malifstvi

V obdobi renesance tvorilo mnoho vyznamnych malirt, kteri zpracovavali
nejriuznéjsi nameéty. V jejich tvorbé se zacala objevovat perspektiva, studium
prirody a anatomie ¢lovéka. Znovu se objevilo téma mytickych zvirat, kterému se
nékolik umélct vénovalo. V této podkapitole budou uvedeni jen tfi vyznamni
malifi pracujici s timto namétem. Mezi né patril italsky malif a rytec Andrea
Mantegna.'"' Svou kariéru zapocal v dilné italského malife Squarcioneho, diky

némuz rozvijel zajem o klasickou antiku.'"

108 Giambologna se narodil v roce 1529 a zemfel roku 1608 ve Florencii. Studoval v Rimé a poté pfi

navratu domd ho do svych sluzeb povolal toskansky velkovévoda Francesco Medici, u jehoZ dvora
zUstal do konce Zivota. Giambologna nachazel inspiraci v tvorbé Michelangela a Celliniho, v navaznosti
na né zacal ve své tvorbé vyuzivat zasadni prvek figuru serpentinatu. Slo o spirélovity pohyb postav
rozvueny od zdola nahoru. Jeho nejvyznamné;si dila jsou: Unos Sabinek, Jezdecky pomnik Ferdinanda I.
[Srov] TOMAN, Rolf, ed. Uméni italské renesance: architektura, socharstvi, malifstvi, kresba. 2. vyd.
Praha Slovart, 2000, s. 236, 237; [Srov.] PIJOAN, José. Déjiny uméni / 6. Praha: Odeon, 1982, s. 69.
[Srov] Giambologna ~ Hercules and the Centaur Nessus, 1599 | Loggia dei Lanzi, Florence. Tutt’Art
[online]. 2015 [cit. 2020-10-17]. Dostupné
z:https://www.tuttartpitturasculturapoesiamusica.com/2015/09/Giambologna-Sculpture.html
" Andrea Mantegna se narodil roku 1431 a zemfel v roce 1506 v Mantové. Jako jeden z prvnich
vytvarel volné grafické listy. Povazuje se za prikopnika médirytectvi. Jeho lidské postavy jsou
anatomicky spravné a velmi expresivni. V roce 1488 ho povolal papez Inocenc VIIl. do Rima, aby
vytvofil freskovou malbu kaple Belvedere. Tyto fresky byly vdak v pozdéjsich letech zni¢eny. Vyznamné
obrazy: Mrtvy Kristus, Kiest Krista, Smrt Panny Marie.
12 [Srov.] KRAUSSE, Anna-Carola. Déjiny malifstvi: od renesance po soucasnost. 2. vyd. Praha: Slovart,
2008, s. 9; [Srov.] MAGRELLI, Shaaron, Angela SANNA a Francesca TADDEI. Renaissance: Renesans =
Renesance = Reneszdnsz. Praha: Slovart, 2009. Obrazova encyklopedie uméni, s. 177; [Srov.] BAUER,
Alois. Dé&jiny vytvarného uméni. Olomouc: Rubico, 1998, s. 95; [Srov.] KREN, Emil a Daniel MARX.
Mantegna Andrea Parnassus. Web gallery of art [online]. 1996 [cit. 2020-10-17]. Dostupné z:
https://www.wga.hu/html_m/m/mantegna/09/7parnas.html
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Na konci 15. stoleti vytvofil obraz Parnassus. (viz Prilohy I., obr. 24) Jde
o mytologicky vyjev, vnémz je zobrazen i Pegas. Vzadnim planu stoji pohori
Parnas, na némz setrvdva milenecky par - Mars a VenuSe. Ve stiedu obrazu pod
nimi tan¢i Muzy. Traduje se, Ze jejich pisenl zptisobila sope¢né erupce, které
zastavil pouze Pegas svym dupnutim. Proto i zde je zachycen tak, Ze je pripraven
zakrocit. Mantegna jej vyobrazil netradi¢nim zptisobem. Neni ¢isté bily, nybrz
jeho srst je svétle Sediva, groSovand a nezvykle dlouha. Samotnou hifivu ma

spiralovité zato¢enou.'?

Alessandro Botticelli zil v letech 1445-1510.""* Zajimal se o antiku,
a proto namaloval mnoho obrazi s mytologickymi naméty. Postavy vytvarel
pruznou linkou velmi dynamicky. Castym namétem jeho tvorby se staly tanéici
postavy zasazené do rozkvetlé krajiny, pod koruny stromt ¢i pred vodni

hladinu.'*®

Jeho obraz Pallas a kentaur zobrazuje kentaura s dlouhymi vlasy a vousy,
jeho lidska cast téla neni pokryta srsti, ma u sebe luk a Sipy a vedle né&j stoji
Pallas Athéna. (viz Prilohy I., obr. 25) Bohyné je odéna do Satdi zdobenych
znakem rodiny Medici''®, pro néZ byl obraz vytvoren. Vjedné ruce drzela
halapartnu''’, ktera je velmi propracovand, druhou rukou svira vlasy kentaura.

Kentaur byl nejspi$ zajat, kdyz se chystal vystrelit z luku.''®

Jako posledniho vybraného malife nelze opomenout Tiziana Vecellia,

jehoZ obraz Apollon a Marsyas se nachdazi v ¢eskych sbirkach. Tiziano Vecellio

119

tvoril na prelomu 15.a16. stoleti. Dokazal propojit dokonalou kresbu

'3 [Srov.] KREN, Emil a Daniel MARX. Mantegna Andrea Parnassus. Web gallery of art [online]. 1996

Lat 2020-10- 17] Dostupné z: https://www. wga. hu/html_m/m/mantegna/09/7parnas.html

Alessandro Botticelli byl Italsky renesan¢ni malif. Nékolik let pracoval v malifské dilné Filippa
L|pp|ho vroce 1470 si zalozil svoji vlastni dilnu. Jeho hlavnimi mecenasi byla rodina Medici. Mezi jeho
neznameJS| dila patfi La Primavera, Zrozeni Venuse a Klanéni Tfi krald.

> [Srov.] CERNA, Marie. D&jiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 80; [Srov.]
JOHNSON, Paul. Dgjiny renesance. Brno: Barrister & Principal, 2004, s. 107; [Srov.] KREN, Emil a Daniel
MARX. Botticelli Sandro, Biography. Web gallery of art [online]. 1996 [cit. 2020-10-17]. Dostupné z:
https //www.wga.hu/html_m/m/mantegna/09/7parnas.html
MedICI Italsky Slechticky rod, ktery se stal jednim z nejbohatsich a nejmocnéjsich ve Florencii.
Halapartna je dfevcova zbran, vynalezena ve stfedovéku pro boj s jezdectvem.
[Srov.] Informace prevzaté z Joy of museums virtual tours [online]. [cit. 2020-10-17]. Dostupné z:
https://joyofmuseums.com/museums/europe/italy-museums/florence-museums/uffizi-gallery/pallas-
and the-centaur-by-sandro-botticelli/

® Tiziano Vecellio byl benatsky pozdné renesancni malif. Byva povazovan za nejlepsiho umélce
Benatek a také za nejlepSiho umélce vSech dob, pracoval pro Slechtice po celé Evropé. Dodnes se
traduje historka o tom, Ze sam Karel V. mu podal spadly $tétec. Stal se dvornim malifem Benatské
republiky. Jeho nejznamé;jsimi dily jsou: Venuse Urbinskd, Danaé a Pieta.
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s benatskou barevnosti, pozd¢ji meél v nékterych obrazech natolik uvolnény

rukopis, Ze se priblizil dynamice barokni malby."*

Namétem jednoho 2z Tizianovych nejvyznamnéjsich dél, Apollén
a Marsyas, je zavér hudebniho souboje boha Apolléna a kentaura Marsyase. (viz
Prilohy I., obr. 26) Marsyas prohraje a za trest je stazen z kiize. Obraz zachycuje
okamzik, kdy je Marsyas pfivazan ke stromu za nohy hlavou dolti a Apollon jej
stahuje z klize. Symbolika obrazu neni do dnesni doby zcela jasna. Scéna ma

zvl4$tni atmosféru, umocnénou zlatohnédymi a zlatavymi tény."?!

Tizian na obraze ztvarnil celkem sedm postav, avsak u vSech neni
jednoznac¢nd jejich identita. Znamad je totoZnost zamysSleného starce stojiciho
uprostred vpravo - krale Midase. Podle mnoha teorii jde o samotného Tiziana,
ktery pfemysli o smyslu utrpeni. Za Midasem stoji satyr svirajici v rukou védro
s vodou. Pred nim maly psik olizuje stékajici krev vsakujici se do zemé. Marsyas
mél ve vyrazu smrtelny strach a jakousi nechdpavost. Nékteré z vykladu obrazu
uvadeéji, Ze Apollon byl zobrazen dokonce dvakrat. Jednou jako bih trestajici
Marsyase a stahujici jej z kiize. Podruhé jako buh, ktery hudbou oslavuje své

vitézstvi.??

Paralelné s mytem o Marsyovi existuje podobny piibéh o hudebnim
souboji Apollona s Panem. V ném se jako nekompromisni soudce objevil Midas,
ktery byl vSak za sv(j chybny verdikt potrestan oslima usima. V pozdéjsich

textech se tyto dva hudebni z4pasy prolnuly.'?

Dlouho nebylo potvrzeno Tizidnovo autorstvi, az pri restaurovani
v Sedesatych letech 20. stoleti se objevila Tizidnova signatura. Dle odborniku jde
o nejcennéj$i obraz na uzemi Ceské republiky. Je umistén v kroméiizské

obrazarné jako jeji nejvyznamnéjsi dilo. Sem se dostal spole¢né s dal$imi

120 [Srov.] BAUER, Alois. Déjiny vytvarného uméni. Olomouc: Rubico, 1998, s. 99; [Srov.] CERNA, Marie.

Déjiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 87.

121 [Srov.] KONECNY, Lubomir. Vecellio, Tiziano zv. Tizian. Muzeum uméni Olomouc [online]. 2016 [cit.
2020-10-17]. Dostupné z: https://www.muo.cz/sbirky/obrazy--44/tizian-vecellio-zv-tizian--236/

122 [Srov.] KENNEDY, lan G. Tizian: kolem r. 1490-1576. Praha: Slovart, 2008, s. 92; [Srov.] VOLF, Petr.
Tizian na cesté. Reflex. Praha, 2004, ¢. 45, s. 73; [Srov.] DANIEL, Ladislav, Milan TOGNER a Obrazarna.
Kromérizskd obrazdrna katalog sbirky obraz( Arcibiskupského zdmku v Kromérizi. Olomouc:
Arcibiskupsky zamek a zahrady, 1998, s. 415.

123 [Srov.] DANIEL, Ladislav, Milan TOGNER a Obrazarna. Kroméfizskd obrazdrna katalog sbirky obrazt
Arcibiskupského zamku v Kromérizi. Olomouc: Arcibiskupsky zdmek a zahrady, 1998, s. 411.
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hodnotnymi malbami v roce 1673. Zakoupil jej vaSnivy sbératel umeéni, biskup

Karel z Lichtenstejna-Kastelkornu.'**

2.3.3 Kunstkomory - kabinety kuriozit

Kobdobi renesance neodluditelné patii kabinety kuriozit, tzv.
kunstkomory, které mél na svém dvore nejeden panovnik. Kabinety kuriozit
vznikly v Evropé v poloviné 16. stoleti a lze je povaZovat za predchiidce muzei.
Slo o sbirky vzacnych umeéleckych dél, prirodnin a kuriéznich i exotickych
predmétli. Nejdiive byly urdeny pouze pro vybrany okruh lidi, ktery je mohl
navstivit. AvSak pozdéji se otevrely i pro $irsi publikum. V 18. stoleti doslo ve
spole¢nosti ke zménam, vzrostla uroven vzdélani a lidé nabyli vice znalosti
o svété. Z tohoto diivodu se vétSina kabinetd uzavrela a predméty v nich ulozené
se rozmistily do ri@znych muzei. Dodnes jsou u lidi oblibené. Né&které
Wunderkammer se dochovaly do soucasnosti, a dokonce se tomuto tématu

vénuji nékteii umélci moderni doby.'”

Jeden z nejzndméejSich kabinetd kuriozit byl na Prazském hradé a patiil
cisarfi, krali a mecendasi umeéni Rudolfu II. Do kabinetu uloZil nespoc¢et minerald,
uméleckych dél, exotickych zvifat a mnoho dal$iho. Rudolf II. si nechéval
privazet exemplare exotickych zvirat, pokud se vSak zadné nenalezly, nechal je
namalovat. Proto jeho sbirky obsahovaly napftiklad obrazy jednorozct a draku.

Zaméstnaval slavné malire a sochate, jimz zakazky zadaval.'*

V kabinetu se také nachdzel artefakt, ktery povazoval za velice vzacny -
roh narvala. Vté dobé prevlddala domnénka, Ze se jednd o roh jednoroZce.
Dokonce nebyl vystavovan jako jiné predmeéty, ale uchovaval se v pokladnicich

na raznych mistech.'”’

124 [Srov.] VOLF, Petr. Tizian na cesté. Reflex. Praha, 2004, ¢. 45, s. 72, 73.

123 [Srov.] Kunst- und Wunderkammern. Kunstkammer Georg Laue [online]. 2014 [cit. 2020-10-12].
Dostupné z: https://www.kunstkammer.com/index.php/impressum; [Srov.] Informace prevzaté

z instituce The Museum of Modern Art [online]. 2008 [cit. 2020-10-12]. Dostupné z:
https://www.moma.org/calendar/exhibitions/272

126 [Srov.] BRENNINKMEYER, Damian. Rudolf II's ‘Wunderkammer’ and fascination with the

exotic. Dorotheum Art blog [online]. 2017 [cit. 2020-10-12]. Dostupné z:
https://blog.dorotheum.com/en/rudolf-ii-wunderkammer/; [Srov.] FRIEHS, Julia Teresa. The Kunst-
und Wunderkammer of Emperor Rudolf Il. The World of the Habsburgs [online]. 2020 [cit. 2020-10-
12]. Dostupné z: https://www.habsburger.net/en/chapter/horn-unicorn-and-holy-grail-habsburg-
treasure

127 [Srov.] FRIEHS, Julia Teresa. The horn of a unicorn and the Holy Grail: the Habsburg treasure. The
World of the Habsburgs [online]. 2020 [cit. 2020-10-12]. Dostupné z:
https://www.habsburger.net/en/chapter/horn-unicorn-and-holy-grail-habsburg-treasure
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V roce 1648 dobyla Prahu §védska vojska a vétSinu predmétli odvezla jako
svou vale¢nou kofist, a tak ve videniskych sbirkdch zustala jen mala ¢ast téchto
véci. Dnes jsou predméty zkunstkomory Rudolfa II. uloZeny v galeriich

a muzeich po celém svété.'*®

2.4 Myticka zvifata v dobé secese

Na konci 19. stoleti doSlo k nespokojenosti umeélct scili a metodami
vumeéni, které méla v oblibé spole¢nost. Jednalo se prevdzné o architekturu,
kterd vychazela vstric verejnosti a neobsahovala Zadné propracované umélecké
prvky, ale pouze napodobeniny. Kritizovana byla predevSim pramyslova
revoluce, jelikoz dosSlo k upadku remeslnych dovednosti u lidi. Umélci zatouzili
po jiném uméni, a tak vznikl novy umélecky sloh — secese. Slo o posledni smér
déjin uméni, ktery zasdhl do vSech odvétvi kultury. Nejvyraznéji vSak ovlivnil
architekturu, dekorativni umeéni a interiérovy design. Toto obdobi netrvalo
dlouho, nejvyznamnéjsi byl rok 1900, kdy se konala svétova vystava v Parizi.
Secese se snazila zalibit, byt nezvykla a neokoukana, ale také vSudypritomna.

Usilovala o to, aby se projevila v béznych vécech.'*

Secese méla rizné nazvy, napriklad Jugendstil (v Némecku) — odvozeny od
¢asopisu Jugend, Art Nouveau (ve Francii) — pojmenovan podle vystavni siné, Lo
stile Liberty (v Itdalii) — odkazujici na secesni obchodni dim Liberty stojici
v Londyné. Avsak ve vSech zemich je zdGrazinovano, Ze jde o uméni nove, mladé,

moderni a dosud nebyvalé.'*

Zakladnim prvkem secese je vlnita krivka, kterou je mozZzné nalézt
v kazdém dile tohoto stylu. Ten odmital rovné a usporadané linie, do popiedi
stavél prirozeny pohyb. Ddale byl kladen dtraz na dekorativhost vzoru,
ornamentalnost a symboli¢nost. Inspiraci nachazeli umélci v ptirod¢, konkrétné

v rostlindch, pokroucenych stoncich, listech a kvétech. Podnéty hledali

128 [Srov.] FRIEHS, Julia Teresa. The horn of a unicorn and the Holy Grail: the Habsburg treasure. The

World of the Habsburgs [online]. 2020 [cit. 2020-10-12]. Dostupné z:
https://www.habsburger.net/en/chapter/horn-unicorn-and-holy-grail-habsburg-treasure

129 [Srov.] GOMBRICH, E. H. Pfib&h uméni. 2. vyd. Praha: Argo, 2001, s. 535, 536; [Srov.] SANNA,
Angela. Art nouveau: Secesja = Secese = Szecesszié. Praha: Slovart, 2009, s. 5; [Srov.] CERNA, Marie.
Dé&jiny vytvarného umeéni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 141; [Srov.] BLUMLOVA, Dagmar a Zuzana
GILAROVA. Cas secese: kapitoly z kulturnich dé&jin pfelomu 19. a 20. stoleti. Ceské Budgjovice:
Jiho¢eska univerzita v Ceskych Budéjovicich, Filozoficka fakulta, Historicky Ustav ve spolupraci s NTP
Pelhtimov, 2007, s. 5.

130 [Srov.] FAHR-BECKER, Gabriele. Secese. 2. vyd. Praha: Slovart, 2007, s. 22.
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v kiivkach zenskych tél a dlouhych rozpusténych vlasech. Dalsi ndpady cerpali

i z mytologie, a to jak pro sochaistvi, architekturu, tak i maliistvi."’

Secese objevovala tvaréi ndméty také vuméni cizich zemi a kultur.
Umeélce fascinovalo japonské umeéni, které na secesi vyrazné zapusobilo.
Inspirace timto uménim se projevila jak v kompozi¢ni asymetri¢nosti, tak
i v prirodnich a figurdlnich nadmétech a také v dynamicnosti a volném toku linii.
Pozornost upirali téz na keltské umeéni, predevsim Sperky a starobylé knihy.
Jejich zdobeni obsahovalo spirdly a zvlnéné ozdoby pripominajici prirodniny.

Vyznamné tvaréi impulsy poskytovala i minojska kultura.'*?

2.4.1 Secesni umélci pracujici s namétem mytickych zvirat

S nadmétem satyrt, fauntd, kentaurd, ale i s nymfami se nejcastéji
pracovalo vsecesnim malirstvi. Pri¢inu lze vidét v tom, ze diky témto
nadprirozenym bytostem se mohli umélci necenzurované poustét do smyslnych
témat. Napriklad satyr, jenz byl naptil muzem a napuil kozlem, symbolizoval
nespoutané veseli. Naopak Pan predstavoval obnovu, muZnost, ale také
eroticnost. Tyto vyjevy mohly divdkovi pripominat néjaky idealisticky
mytologicky dé&j, avSak mnohdy $lo o jakousi paralelu na lidsky zivot a jeho

chti¢."”?

Slavny anglicky kreslit, grafik a ilustrator Aubrey Beardsley Zil v letech
1872-1898."°* Vyuzival c¢ernobilych kontrastd propojenych s kreslifskym
obrysovym zptsobem. Vjeho tvorbé nechybi ani zpracovdni mytickych tvory,
nej¢astéji faunt (satyra).'”

Beardsley vytvoril nékolik ndvrhu titulnich stran knih, kde se objevily

naméty mytickych zvifat. Jednim z nich byl prebal ke knize The Dancing faun,

131 [Srov.] HARDY, William. Secese: art nouveau. Praha: Svojtka a Vasut, 1997, s. 8; [Srov.] CERNA,
Marie. Dé&jiny vytvarného uméni. 7. vyd. Praha: Idea servis, 2019, s. 141.

132 [Srov.] FAHR-BECKER, Gabriele. Secese. 2. vyd. Praha: Slovart, 2007, s. 9; [Srov.] HARDY, William.
Secese: art nouveau. Praha: Svojtka a Vasut, 1997, s. 22.

133 [Srov.] Franz von Stuck, German, An der Quelle (Lauschende Nymphe). Sotheby’s [online]. 2020
[cit. 2020-10-15]. Dostupné z: https://www.sothebys.com/en/auctions/ecatalogue/2016/european-
art-n09566/lot.48.html

134 Aubrey Beardsley kratce navstévoval ve¢erni kurzy na Westminster Art School. Poté pracoval jako
ilustrator pro ¢asopis The Yellow Book a pozdéji zalozil konkuren¢ni ¢asopis The Savoy. Tvofil knizni
ilustrace, ornamentalné zdobil okraje stranek, vytvarel navrhy pozvanek, karikatury a mnoho daldiho. V
jeho tvorbé je viditelny vliv japonskych dievorezl, fecké malby na vazy a francouzského rokoka. Zemfrel
v pouhych 26 letech na tuberkulézu. K jeho hlavnim dilim patfi ilustrace Salome, Volpone aneb Lisak a
Uloupena kadetf.

133 [Srov.] FAHR-BECKER, Gabriele. Secese. 2. vyd. Praha: Slovart, 2007, s. 391.
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kterou napsal Florenc Farr. (viz Prilohy I., obr. 27) Aubrey Beardsley navrhl
sediciho fauna. Jeho télo je vyobrazeno obrysovym zptisobem, jen vlasy ma celé
¢erné. Sedi vuvolnéné poloze, jednu nohu ma pokré¢enou, druhd je natazena.

Pohled divaka ulpi na jeho kopyté, které je ozdobené masli.'*

Dalgim Beardsleyho ilustratorskym poc¢inem byl navrh obalky Zluté knihy,
umeleckého a literarniho casopisu devadesatych let. (viz Prilohy I., obr. 28)
Koncept se mél objevit na obdlce patého d¢isla, avS8ak kvuli jeho vyhozeni
zredakce k tomu nedosSlo. Kresba zachycovala divku, kterd sedi u kolenou
kle¢iciho satyra. Ten ji predc¢itd z knihy a ona mu horlivé nasloucha. Je zde vyuzit
kontrast ¢erné a bilé barvy, divka i satyr jsou vytvoreni jemnou linkou, zatimco

pozadi je ¢erné."’

Jeho dalsi dilo nese nazev Design for the Frontispiece to John Davidson’s
Plays. (viz Prilohy., obr. 29) Na této praci jsou vyobrazeny karikatury zndmych
lidi, napiiklad Beardsleyho sestry, herecky Henry Harland nebo dramatika

138 3 dalgich. Za zminku

a basnika Oscara Wilda jakoZzto korpulentniho Baccha
ovsem stoji satyr, ktery ma predstavovat Henryho Harlanda, redaktora jiz
zminéné Zluté knihy. Satyr je oproti ostatnim postavam malého vzrastu, hlavu

mu zdobi bujné a vinité tmavé vlasy, z pod nichz vystupuji velmi $pic¢até usi."””

Franz von Stuck'*® byl némecky malif a sochaf. Do povédomi verejnosti se
dostal diky svym karikaturam. Pozdéji se vjeho tvorbé objevily mytologické

naméty, s velkym zadjmem maloval bajné tvory, predevsim satyry a kentaury.'*'

Jeden z jeho obrazd, olej na platné, nese nazev Neckerei (Skadleni). (viz
Prilohy I., obr. 30) Scéna zachycuje hru na schovavanou. Celému obrazu vévodi
mohutny strom, za nimZ se schovava Zenska postava, které je zpoza stromu

vidét pouze hlava, mohlo by se jednat o nymfu. Z druhé strany stoji satyr, jenz je

138 [Srov.] Informace prevzaté z Victoria and Albert Museum [online]. [cit. 2020-10-13]. Dostupné z:

https://collections.vam.ac.uk/item/0696322/the-dancing-faun-print-beardsley-aubrey-vincent/

37 [Srov.] LAZOU, Alexia. Aubrey Beardsley: ‘He's not the Master of Line, he's a very naughty boy’.
Brighton Museums [online]. 2015 [cit. 2021-01-29]. Dostupné z:
https://brightonmuseums.org.uk/discover/2015/03/13/aubrey-beardsley-hes-not-the-master-of-line-
hes-a-very-naughty-boy/

138 Bacchus/Dionysos je synem nejvys$siho boha Dia. Je bohem vina a veseli.

3% [Srov.] Design for the Frontispiece to John Davidson’s Plays. Tate [online]. 2004 [cit. 2021-01-29].
Dostupné z: https://www.tate.org.uk/art/artworks/beardsley-design-for-the-frontispiece-to-john-
davidsons-plays-n04172

"% Franz von Stuck se narodil v roce 1863 a zemfiel roku 1928. Tento umélec je nékdy oznacovan za
secesniho rebela. Pracoval na pfelomu 19. a 20. stoleti. Je jednim ze zakladatel mnichovské secese.
Tvofil jiz od utlého mladi a projevoval velky talent. Pro jeho dilo jsou typické dfevéné pozlacené ramy,
jez sam vyrabél. Stal se pedagogem na mnichovské akademii. K jeho nejznamé;jsim dildm pat#i Hrich,
Dvanact mésicq, Sfinx a Valka.

%1 [ Srov.] FAHR-BECKER, Gabriele. Secese. 2. vyd. Praha: Slovart, 2007, s. 221.
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k divakovi otocen zady. Nejspi$ se snazi Zenu chytit. Divak spatii pouze satyrovy
kozli nohy a lidska zada. Scéna se odehrava ve stinu koruny stromu, tudiz je cely

vyjev v tlumenych barevnych ténech.'?

Na obrazu Lauschende Nymphe (Poslouchajici nymfa) sedi satyr nebo Pan,
opét oto¢eny k divakovi zady a hrajici na syrinx'®. (viz P¥ilohy 1., obr. 31) Avs$ak
zde jsou uz patrné satyrovy mohutné rohy a jeho dlouhy ocas. Pod nim stoji
veliky kamen, pfed nimz vyvérd lesni studdnka. Vedle ni se usadila Zena,
pravdépodobné nymfa, kterd se zaujetim naslouchd jeho hudbé. Je odéna do
svétle razovych Sath, hlavu ji zdobi vénecek z perel. Krajinu malif ladil do

tmavych tént, ¢im? je v kontrastu s jasnou oblohou.'**

Dalsi obraz se nazyva Phantastischer Jagd (Fantasticky lov). (viz Piilohy
L., obr. 32) Jde o lovecky vyjev, kde se lovcem stal kentaur, a svym Sipem zasahl
bytost, kterd kentaura pripomina. Jeji télo vSak neni konské, nybrz jeleni, a na
jeji hlavé se ty¢i majestdtné parozi. Tato bytost je zasaZena Sipem, vyvracena
v bolestném zdklonu a rukou se dotyka mista zdsahu. Celd scéna je zahalena do

temnych a pochmurnych barev.'*

Mezi secesni malife 1ze zafadit i Arnolda Bécklina'®, ktery Zil v letech
1827-1901. Zprvu maloval prfedevsim krajiny, ty pozdéji nahradily vyjevy z baji.

V jeho obrazech je patrné napéti a dramatickd, az zasnéna kompozice.

Kampf der Kentauren (Boj kentaurt) je jednim z Bocklinovych dél. (viz
Prilohy I., obr. 33) Na obraze dochdazi ke stretu kentaurt, ktefi mezi sebou
zapasi. Souboj je nemilosrdny, kromé rukou a nohou pouzivaji misto zbrani

kameny. Scéna vypadd, jako by se odehravala na nebi nebo na vysoké hore,

142 [Srov.] HOAKLEY. Franz von Stuck’s Thoroughly Modern Histories: 1 1887-1891. The Eclectic Light

Company [online]. 2017 [cit. 2020-10-15]. Dostupné z: https://eclecticlight.co/2017/03/23/franz-
von-stucks-thoroughly-modern-histories-1-1887-1891/

143 Syrinx je dechovy hudebni nastroj, také oznacovany jako Panova flétna.

%% [Srov.] Franz von Stuck, German, An der Quelle (Lauschende Nymphe). Sotheby’s [online]. c2020
[cit. 2020-10-15]. Dostupné z: https://www.sothebys.com/en/auctions/ecatalogue/2016/european-
art-n09566/1ot.48.html

143 [Srov.] HOAKLEY. Franz von Stuck’s Thoroughly Modern Histories: 1 1887-1891. The Eclectic Light
Company [online]. 2017 [cit. 2020-10-15]. Dostupné z: https://eclecticlight.co/2017/03/23/franz-
von-stucks-thoroughly-modern-histories-1-1887-1891/

%8 Arnold Bécklin byl $vycarsky malit, kreslif, grafik a sochat. Od roku 1860 vyucoval na vymarské
umélecké akademii. Je jednim z predstaviteld némeckého symbolismu. Mezi jeho nejvyznamnéjsi dila
patfi: Autoportrét se smrti hrajici na housle a Ostrov mrtvych.

41



nebot celé pozadi tvori mohutnda oblaka. V tstfednim motivu prevladaji temné

barvy kontrastujici se svétlym pozadim.'’

Dalsi obraz nese nazev Deianeira und Nessus. (viz Prilohy I., obr. 34)
Obraz mé predstavovat scénu, kdy se kentaur Nessos snazi zndsilnit Déianeiru,
manzelku Hérakla. Ten vSak svou Zenu zachrani a kentaura zabije. Na tomto
obraze je Héraklés schovan v keri, odkud tasi svou zbran a trefuje se do Nessa,
zatimco Déianeira se snazi vyprostit z nepritelova sevieni. Zajimavé je ztvarnéni

kentaura, Boécklin zde vyuzil pro koniskou ¢ast télo chladnokrevného koné'*®,

tvor tak piisobi velice statné a majestatné.'®

%7 [Srov.] HOAKLEY. The Story in Paintings: Bocklin's classics and symbols. The Eclectic Light Company

[online]. 2016 [cit. 2020-10-17]. Dostupné z: https://eclecticlight.co/2016/03/21/the-story-in-
;134%intings-bocklins-classics-and-symbols/

Chladnokrevnici jsou velkym a silnym plemenem koni. Jejich télesna stavba je robustni a povaha
klidna. Byli vySlechténi pro praci v zemédélstvi a pro tahani tézkych nakladd.
%9 [Srov.] HOAKLEY. The Story in Paintings: Bocklin's classics and symbols. The Eclectic Light Company
[online]. 2016 [cit. 2020-10-17]. Dostupné z: https://eclecticlight.co/2016/03/21/the-story-in-
paintings-bocklins-classics-and-symbols/
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3 Myticka zvirata ve svétle literatury

Nasledujici kapitola se vénuje mytickym zviratim v literatufe v pribéhu
historie. Prvni zminky sahaji do antiky, posléze do strfedovéku, kdy je tento
namét velmi oblibeny, zdvérem je uvedeno obdobi 19. stoleti, v némz se objevili

novi bajni tvorové.

Prvni pisemnd zminka o mytickych zviratech pochazi z antiky. Nejstarsim
dilem s touto tematikou byl spis Naturalis historia'® od Plinia starsiho. JakoZzto
diplomat mél moZnost navstivit fadu zemi (napiiklad Hispdnii, Galii, Britanii
a jiné), béhem svych cest si navic v§imal neznamych véci kolem sebe. Ty si poté
detailné zapisoval do deniku. Ve svych knihach zminil nékolik dosud nevidanych
tvort, napiiklad Pegase nebo Gryfa, u nichz vSak poukazal na jejich neexistenci.
Jelikoz tecka filozofie povazovala mote za zdroj plodivé sily ptirody, informace

o moiskych oblud4ch vnimal jako déivéryhodné.""

Ve 2.-3. stoleti n. 1. se objevilo recky sepsané anonymni dilo Physiologus,
obsahujici vypravéni o zviratech, rostlinach a drahych kamenech. Pozdé&ji byly
piibéhy v knize upravovany tak, aby odrazely kifestanskou moralku, ¢asto se zde
objevovaly staté z Bible, za nimiZ nasledovalo moralni pouceni. ,Physiologus
prirodniny a Zivocichy nejprve popisuje, a poté vysvétluje, jak a proc¢ se ke kazdému
znich poji konkrétni etické a teologické nauceni. Napriklad lev, ktery podle
legendy ve snaze uniknout lovctim zahlazuje vlastni stopy ocasem, se stdvd
symbolem Krista odpoustéjiciho lidem hrichy.”">* Od 12. stoleti se souc¢asti knihy

staly kapitoly pojednavajici o dracich, baziliskovi'>® a kentaurech.'*

V knize Dé&jiny o$klivosti od italského filosofa Umberta Eca'®

se pise
o Listu knéze Jana. Jednalo se o podvodny text pochazejici z 12. stoleti. Spis
vypravél o kuriéznim kralovstvi rozkladajicim se v Asii, kde zily bohaté narody
oplyvajici zlatem a drahokamy. Kralovstvi vzbuzovalo velky zdjem cestovateld,

nejen kvili bohatstvi, ale také zde mély Zit podivuhodné bytosti — poddani knéze

%% Naturalis historia je jednou z prvnich vSeobecnych encyklopedii starovéku. Obsahuje popisy rostlin,

zivocichl, minerald, geologickych pochodl a podobné.

1 [Srov.] ANTONIN, Lubos. BestidF: bdjnd zvitata, Ziviové bytosti, monstra, obludy a nestviry v knizni
ilustraci konce stredovéké Evropy. Praha: Padorys, 2003, s. 8.

152 ECO, Umberto, ed. Déjiny osklivosti. Praha: Argo, 2007, s. 114.

>3 Had, ktery na své hlavé nosi bilou korunku, neplazi se, ale postupuje vpred vztycen v puli téla.

1>% [Srov.] ANTONIN, Lubos. BestidF: bdjnd zvitata, Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviry v knizni
ilustraci konce stredovéké Evropy. Praha: Padorys, 2003, s. 9; [Srov.] ECO, Umberto, ed. D&jiny
osklivosti. Praha: Argo, 2007, s. 114.

> Umberto Eco byl estetik, filosof, spisovatel. Pfedstavitel postmoderny a avantgardy, #il v letech
1932-2016.
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156 3 mnoho

Jana. Tuto zem mél obyvat bajny baziliSek, chiméra, mantichora
dalSich. Ve spisu je také uvadén jednorozec jako krasny bily hiebec sjednim

rohem uprostred ¢ela."’

Nadale vznikala dalsi dila vénujici se zvifatim a prirodé. Kniha Hortus

sanitatis™®

vysla roku 1485 v mnoha vytiscich a stala se velmi vyznamnou pro
ptirodovédce, kteii z ni ¢erpali. Nizozemsky umélec Erhard Reuwich™® vytvofil

pro tuto knihu doprovodné dievorezy.'*

Tento druh knih mél své misto az do vzniku klasifika¢niho systému'®!
sSvédského prirodovédce a lékare Carla Linného a do zverejnéni praci britského
piirodovédce Charlese Darwina na prelomu 18. a 19. stoleti. Poté nastoupila
systematickd zoologie a myticka zvirata se stala ndmeétem fantastické literatury.
Objevila se nova monstra, jako byl Yetti, lochneskd nestvtra, upiri, vlkodlaci

a mnoho dalgich.'®?

V historické literatufe se myticka zvirata vyskytovala casto, at uz $lo
o jejich popisy, ¢i mytické ptibéhy. AvSak v dnesSni dobé je pomérné slozité se
dostat k témto dobovym zdrojim. Autorce této prace se podarilo ziskat
novodob¢jsi vydani vyse zminéné knihy Physiologus, které prelozil do angli¢tiny
Michael ]. Curley. Publikace popisuje nékolik exotickych zvirat, jako je pelikan,
antilopa, opice, nebo mytickych, jako byl napriklad Fénix, Siréna a jednorozec.
Dalsi mytickd zvirata, o kterych tato bakaldiska prace pojednava, se v dile

Physiologus nenachazeji.

Pomoci byly autorce proto prevdzné zdroje novodobé jako kniha
Fantasticka zoologie od spisovatele Jorge Luise Borgese, kterd popisuje vznik
daného tvora, jeho vzhledové a povahové rysy a literaturu, v niz se objevil. Dalsi
pouzivanou knihu napsal Lubo$ Antonin, jeji nazev zni Bestidr: bdjnd zvirata,
Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviiry. Na prvnich stranach této publikace

bylo uvedeno shrnuti literatury zabyvajici se mytickymi tvory, coz vyznamné

Ba2|I|sek byl nestvlirou s tfemi fadami zubd, Ivim télem, $tifim ocasem a rudé zbarvenou kazi.
[Srov] ECO, Umberto, ed. Déjiny osklivosti. Praha: Argo, 2007, s. 116, 120.
*8 Hortus sanitatis - encyklopedie o pfirodé, byla publikovana Jacobem Meydenbachem.
%% Erhard Reuwich byl nizozemsky umélec a rytec, ktery tvofil v 15. stoleti.
1%% [Srov.] ANTONIN, Lubog3. BestidF: bdjnd zvitata, Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviry v kniZni
//ustraa konce stredoveké Evropy Praha: Pudorys 2003, s. 10.
! Klasifika¢ni systém pojmenovava organismy, ZivoCisné a rostlinné druhy.
[Srov.] ANTONIN, Lubos. Bestidr: bdjnd zvifata, Zivlové bytosti, monstra, obludy a nestviry v knizni
ilustraci konce stredovéké Evropy. Praha: Padorys, 2003, s. 10.
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usnadnilo autorce usporadat vySe zminénou kapitolu Myticka zvirata ve svétle

literatury.

Mytické pribéhy umoznily lépe objasnit a rozkli¢ovat razné encyklopedie,
nejvyraznéji Encyklopedie tecké mytologie od Gusse Houtzagera. Ta poskytuje
¢tendri prehledny nahled do recké mytologie, snazi se priblizit jednotlivé tvory
a poukazat na pribéhy, jichz jsou soucdsti. DalSim titulem, ktery vyrazné pomohl
pii tvorbé této prace, byl Slovnik recko-fimské mytologie a kultury od Reného
Martina. Podava prehledné a ucelené informace o mytickych tvorech, popisuje
a osvétluje pribéhy, vnichz se vyskytuji. Diky této knize ¢tendr pochopi

vzajemnou propojenost vztaht jednotlivych mytologickych postav a tvoru.
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II.

Prakticka cast
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4 Autorsky bestiar

Teoreticka ¢ast prace pojedndavala o Sesti vybranych mytickych zviratech,
proto i prakticka ¢ast na ni tematicky navazala. Mytic¢ti tvorové byli zpracovani
v piipravném skicovém materidlu, ktery vyustil vautorsky bestiar. Text
praktické ¢asti se nejprve zameéril na popis pribéhu tvorby, tedy na nadrty
jednotlivych ¢asti tél téchto tvort, a poté na lavirované navrhy. Pro vysledné
realizace byla jako inspira¢ni zdroj vyuzita umeélecka dila od zndmych autort,

ktera byla predstavena v predchozi teoretické ¢asti.

4.1 Skicovy material

Nasledujici podkapitola popisuje jednotlivé skici a vyvoj jejich vzniku
s ohledem na inspirac¢ni zdroje. Z téchto nacrtt byl vytvoren skicar jako doplnék
autorského bestiare. Sklada se z kreseb tuzkou, ale také z lavirovanych navrha

mytickych tvoru. (viz Ptilohy II., obr. 56)

U studii mytickych koni jsem vytvotila kontrast mezi Pegasem
a jednorozcem. Pegase jsem zpracovala jako statné a mohutné zvire, oproti tomu

jednoroZce jako drobného tvora.

Jako vzor pro Pegase jsem zvolila friského koné. Toto staré plemeno je
velice uSlechtilé a elegantni, vynikd svou pratelskou a mirnou povahou. Télo
friského koné je sice statné, ale neni oblé jako u jinych chladnokrevnikt. Jeho
poznavacim znamenim je dlouhd vlnita hfiva, rousy na nohou a syté ¢erna barva
srsti. J4 se vSak inspirovala pouze vtélesné stavbé a povaze, nikoliv

v barevnosti.'®

Také jsem pracovala s predstavou, Ze by se k Pegasovi hodil vyklenuty
profil hlavy, tzv. klabonos. Pfedlohou dokonalé Pegasovy hlavy se stal ptivodem

slovinsky lipican a ¢esky starokladrubsky k. **

Dilezitym prvkem, ktery déld z Pegase mytické zvire, jsou jeho kridla.
Dlouho jsem hledala inspiraci v ptaci riSi a nejvice se mi zalibila kridla labuté
a orla morského. Labuti kridla maji krdsny lomeny tvar a strukturu. Orel morsky

je nasim nejvétsim dravcem a jeho kitidla dosahuji obrovskych rozméru, pii letu

193 [Srov.] RANSFORD, Sandy a Bob LANGRISH. Kiifi a pony. Praha: Svojtka & Co, s. 37.
1%% Klabonos. Leporelo.info [online]. [cit. 2021-03-22]. Dostupné z: https://leporelo.info/klabonos
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je dokdaze roztdhnout do uplné roviny, a plachti tak vzduchem. K Pegasovi by se
hodily oba dva typy kfidel, orli pro svoji velikost a styl letu a labuti pro jejich
vzhled.'® (viz Ptilohy II., obr. 35)

Pro jednorozce jsem volila méné robustni plemeno nez pro Pegase. O jeho
podobé jsem méla jasnou predstavu hned od pocatku, védéla jsem, Ze idedlnim

konskym vzorem je arabsky plnokrevnik. (viz Ptilohy II., obr. 40)

Toto plemeno je jednim z nejuslechtilejSich koni, ktery svym vzhledem
pripomina bajného koné. Je malého vzristu, télo ma stihlé a stoji na tenkych
nohach. Jeho poznavacim atributem je kratkd hlava se znac¢né zuZenym
a prohnutym nosem - tzv. §ti¢i hlava. Arabsky plnokrevnik md nejcastéji bilou
barvu, ale objevuji se i rizné barevné varianty. Vynika velmi temperamentnim
a odvaznym charakterem, ale presto dokaze byt velice mirny a nézny. Povaha by
jednoroZzci odpovidala. I on byl mirumilovny a jemny, ale dokazal ukazat svij

temperament, kdyZ se ho pokusil nékdo nasilim chytit.'*®

Pifimou inspiraci pro roh jednorozce se stal roh narvala, ktery byl
v minulosti ¢asto s jednorozcem zaménovan. Narvali roh ma rovnou strukturu,
ja zvolila Sroubovity tvar, ktery se od zdola nahoru zuzuje. (viz Prilohy II., obr.
39)

Jak jiz bylo zminéno, kentaur ma jednu ¢ast téla lidskou a druhou zvireci
— konkrétné komnskou. Snazila jsem se vytvorit srovndni dvou odliSnych
konskych tél a =zhotovila dva navrhy kentaurt. Jedna skica vychazela
z anglického plnokrevnika a druhd z irského coba. Plemeno anglického
plnokrevnika je Stihlé a Slachovité na vysokych nohach. Oproti nému irsky cob
patii mezi chladnokrevniky a vyznacuje se majestatnym télem, hustou hitivou,

ocasem a dlouhymi rousy na nohou'"’.

Vznikli dva odlisni tvorove. Myslim, Ze pro podobu kentaura se vice hodi
télo irského coba. Zaujalo mne zpracovani kentaurt od secesniho malife Arnolda
Bocklina. Meéli svalnaté lidské télo akomska ¢ast se podobala

téluchladnokrevného koné. Kentaur tak putsobil statné a neohrozené. Tato

103 [Srov.] Informace prevzaté z instituce ZOO Chleby, o. p. s. [online]. [cit. 2021-03-22]. Dostupné z:

http://www.zoochleby.cz/orel-morsky-6074/Srov.]

106 [Srov.] RANSFORD, Sandy a Bob LANGRISH. Kl a pony. Praha: Svojtka & Co, s. 24; [Srov.] HARTLEY
EDWARDS, Elwyn. Velkd kniha o konich. Bratislava: Gemini, 1992, s. 28.

1%7 [Srov.] HARTLEY EDWARDS, Elwyn. Velkd kniha o konich. Bratislava: Gemini, 1992, s. 34-35; [Srov.]
Informace prevzaté z instituce Irish cob the czech repubilic, z. s. [online]. [cit. 2021-03-22]. Dostupné
z: https://www.irishcob.cz/inpage/standard/
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podoba se mi zalibila, proto i mdj kentaur vypada obdobné. (viz Prilohy II., obr.
44)

Pro vzhled zvireci casti satyrova téla jsem nalezla inspiraci v téle kozy
bezoarové. Vyuzila jsem tvaru jejich zadnich nohou. Se satyrem by téz
korespondovala jeji Sedohnéda barva srsti. Pri skicovani jsem se vice zameéfila na

pojeti lidské ¢asti satyra.

Mé navrhy by odpovidaly satyrim pozdéjsi doby, kdy se jejich vzhled
zjemnil a stali se z nich mladi muzi. Z této teze jsem vychdazela a stvorila mladé
muzské tvare, doplnéné o vousy, vlnité vlasy a majestatné rohy. U satyrova téla
jsem se rozhodla pro urcitou nadsazku. Tito tvorové radi holdovali alkoholu.
Z toho usuzuji, zZe by jejich téla nebyla natolik svalnata a sportovniho typu jako
u kentaurt. Proto jsem satyra vykreslila s mirné vystouplym bfichem. (viz
Prilohy II., obr. 54)

Jako inspirace pro rohy satyra mi poslouzily rohy muflona, které maji
zatoceny tvar. V mém zpracovani jsou jen mirné zakroucené. Dalsi vzor jsem
nasla u kozy domaci, kterd miiZe mit rohy rovné, nebo mirné vytoc¢ené smérem
ven. (viz Prilohy II., obr. 45)

Pii tvorbé mytického Kerbera jsem vychdzela z podoby tfech psich
plemen. Mé pojeti na prvni pohled pripomind némeckou dogu. Tento pes vSak
odpovidd Kerberovi pouze svym vzhledem, nikoliv povahou. Némecka doga je

pratelska a mirumilovna.'®®

Proto jsem studovala psi plemena dale a pro Kerbera se nejlépe hodil
charakter a vzhled dobrmana. Ten mda ovSem leh¢i télesnou stavbu, proto jsem
télo ponechala v podobé némecké dogy a vyuzila pouze dobrmanovych dlouhych,
kupirovanych'® §pi¢atych usi, které jsou nakreslené v nadnesené verzi. Dobrman
je idedlnim vzorem pro pekelného strdzce. Toto plemeno je odvazné,

sebevédomé a neohrozené.'’”®

Brala jsem v potaz i to, Ze Kerberos mda hlavy tfi, proto je mozZzné jej

povazovat za ,siamské troj¢e”. Jde-li o lidska siamskda dvojcata, je zndmé, ze ac

168 [Srov.] HAAS, S. William. Némeckd doga. Praha: Fortuna Libri, 2007, s. 31.

Kupirovani je chirurgicky zasah, pfi kterém je psovi zkracen usni boltec. V Ceské republice je
kupirovani zakdzano a povazuje se za tyrani zvitat. | pfesto se u nas psi s kupirovanyma usima
vyskytujl’, jde v8ak o importované jedince ze zahranici, kde je tento zakrok jesté povoleny.

179 [Srov.] Informace prevzaté z instituce Ceskomoravska kynologicka unie [online]. [cit. 2021-03-22].
Dostupné z: https://www.cmku.cz/cz/seznam-plemen-159/160
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jsou k sobé srostli, maji odliSnou povahu. Timto zptisobem jsem nahliZela i na
Kerbera. Vyuzila jsem spojeni tii psich plemen. Némeckou dogu pro jeji télesnou
konstituci a mirumilovnou povahu, dobrmana pro ostrazitost a vzhled a Velkého
Svycarského salas$nického psa pro exteriér, bystrost a rozvaznost. Vznikl
povahové témér dokonaly pekelny strazce. Jedna hlava zastava hlidaci funkci,
dalsi je bystra a rozvazna a treti lehce naivni, ale velmi mirumilovna. (viz Ptilohy
II., obr. 50)

Ve vySe zminéné kapitole o Kerberovi se nachazi vice popist jeho vzhledu.
J4 jsem si vybrala ten, ktery pripomind obycejného psa, a jehoz hadi o¢i odkazuji
na jeho matku Echidnu, zndmou jako naptl Zenu a naptil hada. S timto ndmétem
jsem dale pracovala a vyzkousSela nékolik psich oc¢i. Nejvice vystizné byly oci
anglického bulteriéra. Jsou Sikmé a maji ostré linie, diky nimz Kerberos vypada
hrizostradnéji. Do nich jsem zakomponovala o¢ni zornice hada. Tak vzniklo

désivé oko pekelného hlidace. (viz Prilohy II., obr. 49)

4.2 Postup prace - autorsky bestiar

Predlohou k vytvofeni jednotlivych ilustraci pro autorsky bestial mi
poslouzila vySe uvedend umélecka dila, kterd jsem piekreslovala pomoci
pauzovaciho papiru. Diky lavirovani ¢ernou tusi jsem postupné uvolnovala svij
rukopis. Ve vysledku vznikly rozvolnéné lavirované kresby, které uz jen zdaleka

pripominaji vychozi umeélecka dila.

Pro ztvarnéni Pegase jsem vyuZzila vyfez z obrazu Parnassus od italského
malife Andrea Mantegny. Zaméfila jsem se predevSim na mytického kong,
nikoliv na dalsi postavy v obraze. (viz Prilohy II., obr. 57) Posledni dilo ze série
stfedovékych gobelint Unicorn Tapestries mi pomohlo k navrhu jednorozce,
kterého jsem vsSak vytvorila bez kruhové ohrady, v niz je zavieny. (viz Ptilohy II.,
obr. 58) Pro kentaura jsem zvolila dilo od Alessandra Botticelliho s ndzvem
Pallas a kentaur. 1 v tomto pripadé jsem se orientovala jen na mytického tvora,
nikoliv na postavu Pallas stojici vedle. (viz Ptilohy II., obr. 59) Secesni autor
Aubrey Beardsley vytvoril nékolik dél s ndAmétem satyrli, z nichZz jsem pouzila
ilustraci Design for the Frontispiece to John Davidson’s Plays. Jsou na ni
karikatury znamych lidi, j& se vSak vénovala satyrovi, ktery je oproti ostatnim
postavam malého vzristu a ma vlnité vlasy, z pod nichZ vystupuji Spicaté usi.

(viz Prilohy II., obr. 60) Anticky vyjev na hydrii z Cerveteri mi byl inspiraci pro
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navrh Kerbera. Tento vyjev je oproti jinym vySe zminénym plosnéjsi, proto

i ztvarnéni Kerbera se od ostatnich lisi. (viz Prilohy II., obr. 61)

Autorsky bestidf neni svazan, listy jsou samostatné vlozeny do pouzdra,
coz pusobi vzdusné. Diky volnym listim vznikd uceleny ndhled na jednotlivé
ilustrace a je také demonstrovan vytvarny postup pii vytvareni bestiare. (viz
Prilohy II., obr. 62)
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Zaveér

Tématem této bakalarské prace byla myticka zvifata ve vytvarném umeéni

a realizace autorského bestiare.

Prvni ¢ast teoretické prace shrnula popis vybranych mytickych tvort,
zmapovala nejznaméjsi baje, v nichz se objevili, a také se pokusila jednotlivé
tvory konfrontovat a najit mezi nimi spojitost. Pegase a jednoroZce bylo mozné
porovnat vzhledem k tomu, Ze vychdzeli z podoby koné a oba predstavovali tvory
dobra. Kazdy vSak mél sviij charakteristicky znak, diky némuZz se stal
jedine¢nym. Pegasovi umoziiovala kiidla pohyb po obloze, zatimco jednorozec
dokazal skrze ¢arovny roh ocistit vodu od jed. Kentauri a satyrové méli jednu
¢ast téla lidskou a druhou zviteci, Slo o tzv. pololidi. Dolni ¢ast u kentaurt tvoril
cely komsky trup, tedy ¢tyfi nohy a télo, u satyrt se vyskytovaly pouze dvé kozli
nohy. Tato stvoreni byla povazovana za ndsilna a divoka. Presto se mezi nimi
nachdzeli i poctivi jedinci, u satyra navic prevladalo hudebni nadani. Kerberovi
se prace vénovala solitérné, nebot je nejzndméjSim mytickym tvorem

vychazejicim ze psa.

Druhd cast se zameéfila na vybrand obdobi, vnichZz se myticka zvirata
hojné objevovala. Vantice tvorily tyto bytosti ¢asty ndmét uzitého umeéni
a socharskych dé¢l. Myticky Pegas se dokonce objevil na antickém platidle,
korintské minci, Kerberos se stal ¢astym motivem hydrii a amfor. V gotice se
toto téma projevovalo napriklad na architektonickych prvcich, jako byly chrli¢ ¢i
sklomalba, nebo pri vzniku gobelint, jak dokladaji dvé vyznamné série - Ddma
a jednoroZec a Unicorn Tapestries. Vynechany nebyly ani stfedoveké bestiare.
Oddil pojednavajici o renesanci poukazal nejen na vyznamné umelce a jejich
dila, ale téz na vznik tzv. kabinetd kuriozit a kunstkomoru Rudolfa II. na
Prazském hradé. Prace se nevénovala baroku ¢i klasicismu, ponévadz v téchto
obdobich se sice mytic¢ti tvorové vyskytovali, avSak naddale prevladala inspirace
antikou. Proto vyklad navazal aZ secesi, jejiZ autoii mohli skrze nadprirozené

bytosti necenzurované vytvaret smyslné naméty.

Treti ¢ast prace stru¢né nastinila literaturu reflektujici mytické tvory.
Jednim z nejznameéjSich dél, které se bajnymi bytostmi zabyvalo, byla kniha
Physiologus. Ta spole¢né s dalsi literaturou poslouzila jako jeden z literarnich
zdroju predkladané prace. Autorka také poukazala na podvodny text z 12. stoleti

- List knéze Jana - a stru¢né nastinila jeho obsah.
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Prakticka cast si kladla za cil vytvorit autorsky bestiar. Diky cetnému
skicovému materidlu vznikla ucelend kolekce. Skicar jednotlivé tvory detailné

rozpracoval, autorsky bestiar cely cyklus tvorby uzavrel.
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Obr. 60: Findlni realizace - satyr
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Obr. 62: Finalni verze autorského bestiare
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