UNIVERZITA HRADEC KRALOVE

Ptirodovédecka fakulta Katedra kybernetiky

Posudek vedouciho bakalarské prace

Nazev: Vyuka algoritmického mySleni zaloZena na programovacim jazyce
SCRATCH
Autor: Michaela Hrdinova

Yedouci: PhDr. Michal Musilek, Ph.D.
Oponent: Ing. Petr Vobornik, Ph.D.

Bakalaiska prace se vénuje problematice vyuky algoritmického mysleni ve vyvojovém prostiedi
SCRATCH. V uvodu autorka deklaruje sviij cil zmapovat vyuziti tohoto jazyka k rozvoji
algoritmického mysleni zakt star§itho Skolniho véku. To nésledné realizuje prostiednictvim
reSerSné¢ kompilacni metody v teoretické €asti prace a vytvoienim vlastnich pfiprav na vyuku a
jejich ovéfenim na vybraném viceletém gymnaziu v praktické ¢asti prace. V zavéru shrnuje
vysledky a konstatuje splnéni cili.

Prvni a druha kapitola prace jsou vénovany projektu SCRATCH, a to nejprve z historického
pohledu, nasledné z hlediska prvkil vyvojového prostiedi a prace s nimi. Tteti kapitola popisuje
zkuSenosti s vyukou v prosttedi SCRATCH na dvou ceskych a dvou zahrani¢nich skolach.
Ctvrta popisuje nékteré obdobné projekty, uréené pro vyuku programovani. Patou kapitolu tvoii
vytah tfi zajimavych ¢lanki ze zahrani¢nich odbornych periodik.

Posledni, Sestd kapitola, je pomérné rozsahla a pfedstavuje praktickou ¢ast prace, véetné popisu
realizace vlastni vyuky autorky prace, vcetn¢ popisu metodiky, 15 pfiprav na jednotlivé
vyucovaci hodiny a porovnani vyuky a reakci zakl rizného véku (2. ro€nik ctyfletého gymnazia
versus prima osmiletého gymnéazia).

Rozsah prace: 63 stran textu, 18 stran pfilohy

Formalni Gprava: odpovida vnitinim predpisim UHK

Logicka struktura: prace je vhodné ¢lenéna do kapitol a podkapitol

Bibliografické citace: odpovidaji norm& CSN ISO 690, 4 tisténé a 20 on-line zdroji
Cile préce: cil prace je uveden v uvodu a jeho splnéni konstatovano v zavéru

Bakalatskou praci doporucuji ptipustit k obhajobé, teoreticka 1 praktickd ¢ast prace jsou dobie
zvladnuty. Navrhuji hodnoceni A.
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