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Webdesign kadernického salonu

Abstrakt

Tato bakalarska prace je zaméfena na vyvoj webové stranky pro kadetnicky salon,
kde jsou implementovany technologie pro moderni a svézi web. Zaroven implementuji a

popisuji nastroje, které jsou nezbytnou soucasti programatora.

Klicova slova: Webova stranka, PHP, Framework, Database, Javascript, Knihovna



Webdesign of a hairdressing saloon

Abstract

This bachelor thesis focuses on the development of web applications for the
hairdressing salon, where technologies for modern and fresh ones are implemented. At the
same time, they implement and describe frameworks that are the daily routine of a
programmer.

Keywords: Web page, PHP, Framework, Database, Javascript, Libraries
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1 Uvod

Internet dnes predstavuje celosvétovou sit’ vzajemné propojenych pocitact
pomoci www stranek. Stranky jsou vytvofeny riiznymi technologiemi. Na internetu se
muizeme setkat i s jednoduchymi a amatérsky vyhlizejicimi strankami. VSem tviirctim
jde o to, aby svym uzivatelim a zakaznikiim piiblizili svoji ¢innost a umoznili jim si
vytvorit predstavu o jejich sluzbach. S rostoucim poctem osob pohybujicich se na
internetu tato prezentace nabyva na dulezitosti a stava se zakladnim marketingovym
nastrojem a standartnim prostfedkem.

M¢ téma pojednava o procesu vytvoreni fungujici webové stranky, kde uzivatelé
mohou plné¢ vyuzit potenciondl daného webu, v tomto piipad¢ kadetnictvi. Chci
poukazat na cely proces tvorby webové stranky. Navrh by mél po implementaci
odpovidat potfebam uzivatele a byznysu. Webové stranky by méli byt pro uzivatele
snadno pochopitelné, pouzitelné a uzite¢né.

V teoretické Casti prace jsou uvedeny pojmy, které souvisi s tvorbou webovych
stranek, déleni technologii a pouzivané technologie. Praktickd ¢ast bude popisovat

fakticky proces jejich tvorby.
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2 Cil prace a metodika

2.1

2.2

Cil prace

Cilem prace je navrhnout a vytvofit funkéni prototyp webové stranky. Soucasti
dokumentace projektu bude popis postupu webové stranky za pouziti béznych
technologii, které se vyskytuji u vétSiny ¢eskych poskytovatelii internetovych sluzeb

v riznych moznych druzich aktivnich webovych stranek s databazi.

Metodika

V praci budou pouzity metody a standardy softwarového inZenyrstvi. Budou pouzity
prvky responzivniho designu. Navrzené feSeni musi byt funkéni u standardniho
poskytovatele zakladnich internetovych sluzeb, které zahrnuji pouze PHP, MySQL a
pfistup k soubortim ptes FTP.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1

Existujici nastroje

3.1.1 WordPress

Domnivam se, ze mnoho lidi pouziva pro tvorbu webové stranky WordPress. To je
v potadku, pokud se budeme vénovat tvorbé webové stranky ,,povrchové® nebo pro
tvorbu blogl. Pokud pozadujeme vytvofit plnohodnotnou webovou stranku se
slozitym systémem, tak WordPress nebude dostacujici. Tento néstroj je psany v PHP
a databaze v MySQL. Byl vytvofen pro masu lidi, nebot' je ,user-friendly*.
WordPress obsahuje a dodrzuje standardy XML, CSS a XHTML. Tento nastroj je

velmi rozsahly po strance plug-in pro rozsiteni funkci. [4]

3.1.2 Formoid

3.2

Vybral jsem si k popisu Formoid, protoze chci popsat nastroj i1 z jiného tthlu pohledu.
Jde o nastroj urceny jak pro zacatecniky, tak i pro pokrocilé programatory. Pomoci
tohoto programu mizeme vytvaret jednoduché, ale i komplexni formulaie bez znalosti
jazyka, ktery se nam vygeneruje do kusu kodu. Vyhodou Fromoidu je prehledné
prostiedi, kde jsou zobrazeny rady, a proto ¢lovék nemusi byt nejlepsi programator.
Vyhodou je pohodlné vizualni tvorba, ktera se vygeneruje do HTML/CSS a vytvoii i
PHP kéd pro praci s daty z formulafi. Zajimava je moznost Captcha, kterd slouzi proti
spamu, jenz muze zatizit webovou stranku. Nutno je zminit také responzivni design.
Tento nastroj se pouziva jak pro mobilni systémy, tak 1 pro desktopové, popiipadé i
tabletové systémy. Je zalozen na bazi ,,drag n drop*, kdy pietdhneme prvek do urcité

oblasti a v pozadi se vygeneruje kod. [5]

Pouzivané Frameworky a databaze pri tvorbé webu

Framework slouzi jako pomocnik programatorovi. Ve frameworku se muze
kolaborovat s API, ale také muze obsahovat pomocné programy. Nesmime
zapomenout, ze framework disponuje tim, ze doporucuje postupy pii vyvoji aplikaci.
Framework pfevezme typickou problematiku, pfi¢emz se usnadni vyvoj tak, aby vyvoj
se upiral presnéjSim smérem. Framework se sklada ze dvou prvka ,,Hot spots™ a

,Frozen spots‘.
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Hot spots se méni v unikatni funkcionalitu, o kterou se stard programéator. Frozen spots
se naproti tomu viibec neméni. [3] Setkal jsem se s riznymi ndzory, ze frameworky
»Zpomaluji® a ,,ztraceji ¢as*“. Z mého pohledu je nejvétsim problémem to, ze pokud
smazeme Framework, nebudeme moci spustit nékteré aplikace. Ukazeme si dva
zakladni frameworky, se kterymi jsem se setkal a které je dobré znat pti tvorbé webové

stranky. Jedna se o zaklady. [6] [7] [8]

3.2.1 Laravel Framework

Laravel Framework dale jen LF je open source v PHP, ktery nam nabizi nékolik
funkcionalit. UmoZznuje vyvojaifim pracovat s keSovanim, posilanim e-maili a
komunikaci v databazi. Déle si zde miizeme nastavit, co se pravé déje v nasi aplikaci.
Laravel poskytuje masivni protokolovaci sluzby, které umoznuji ukladat zpravy do
soubortl. Systémové chyby mulzou upozornit vyvojafsky tym na Slack. Lavarel
disponuje nékolika pfistupy k ovéfeni pfichozich dat. Laravel poskytuje velmi
jednoduchou a elegantni API pomoci popularni knihovny SwiftMailer s ovladaci pro
Mailgun, SMTP, Mailgun, SparkPost, PHP email funkce, coz ndm umozni rychle

odesilat postu prostednictvim cloudovych nebo lokélnich sluzeb. [9] [10]

Obrazek 1 - Logo Nejznaméjsiho frameworku

laravel

zdroj: https://www.codeforest.net/getting-started-laravel
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3.2.2 Nette
Prvni z ¢eskych frameworkt je Nette v php s open sourcem, s timhle frameworkem

jsem pracoval pii tvorbé on-line shopu. Je psany v PHP. Tento framework pouzivaji
znamé weboveé stranky jako je napiiklad CSFD.CZ nebo ULOZ.TO. Nette disponuje
eliminaci bezpe¢nostnich dér uvniti systému jako ,,session hijacking®. Vyhoda stojici

za zminku je 1 to, Ze vas tlaci k ¢istému kodu pro budouci rozsiteni. [11]

3.23 MySQL
MySQL je databaze, ktera je zalozena na tabulkach neboli relac¢ni databaze. Kazda

tabulka se odkazuje na redlny svét. Polozky jsou tadky a atributy - chceme-li
vlastnosti, kter¢ jednotlivé polozky maji. Kazdy sloupec ma sviyj specificky datovy typ
Int,Date ¢i Varchar. Kazdy fadek by se mél opatfit nejlépe umélym identifikdtorem
(mize se pouzit 1 identifikator z redlné¢ho svéta - tieba Cislo obCanského prikazu),
ktery ma za ukol danou véc ocislovat. Tabulky pak mohou mezi sebou komunikovat.
Kazda tabulka by méla mit svij primdrni kli¢ neboli ,,Primary key*, diky némuz

muzeme propojovat tabulky a vybirat hodnoty ze dvou tabulek do jedné. [12] [13]

Obrazek 2 - Logo MySql

zdroj: https://howtolearn.me/how-learn-mysql-free/mysql-logo/

3.3 Pouzivané technologie pri tvorbé webu

V této kapitole se budu vénovat popisu technologii webovych stranek. Jsou to

predevsim véci, které usnadnuji praci programatorim. O technologiich budu mluvit
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3.3.1

3.3.2

obecné, protoze je mnoho technologii, které¢ ¢lovék miize a nemusi pouzivat. My se
zaméfime na véci ohledné dat a jejich pouzitelnosti na webu. M4 préace je zamétena
jinym smérem. Budu stru¢né uvadét piiklady vyuziti dané technologie. Mij hlavni
programovaci jazyk bude PHP - objektové orientovany, ktery se v dneSnim svété
povazuje za jeden z téch ,,nejhlavnéjSich* jazyki vibec. Divod, pro¢ jsem si zvolil
tento jazyk je, ze jsem s nim pracoval a mam s nim zkuSenosti. Vyhodou je Siroky
vybér knihoven, které ulehCuji praci vyvojari. Vyvojové prostiedi jsem pouzil
PhpStorm. Nastinime si par informaci ohledné¢ JavaScriptu, jQuery, responzivni

design, bootstrap.

jQuery
jQuery je popularni JavaScript knihovna pouzivand pro interaktivni webové stranky.

Je to komplexni nastroj, ktery pomiize programatorovi vytvorit projekt. Diivodem této
knihovny je pouzivat snadnéji JavaScript. jQuery bere mnoho béznych tloh, které
maji mnoho fadklt v JavaScriptu a zabali je do metody, kterou lze volat pomoci
jednoho tadku. Je mnoho plug-in, které jsou zalozené na této technologii. Pomoci této
technologie mizeme pro uzivatele udélat web vice piivetivejsi a komfortnéjsi nez
webové stranky v zastaralych nastrojich. jQuery obsahuje a disponuje nékolika
funkcionalitami napt. Ajax, ktery je dulezity pro tvorbu webové stranky. UmozZnuje
manipulovat s CSS. [14] [15]

Tuto knihovnu ziskame pomoci tohoto piikazu

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.3.1/jquery.min.js"></script>

Timto se nacita knihovna a Ize s ni poté libovoln¢ manipulovat.

Ajax
Ajax, neboli “Asynchronous Javascript And XML” znaci, Ze se jedna o Javascript,
ktery pracuje s XML. Pfi pouzivani Ajaxu nemusi uzivatel pouzit realoading stranky.
Javascript se vytvaii na stran€ klienta a méa schopnost provadét asynchronni operace.
Javascript zavola script, ktery je ulozen na serveru a nezdrzuje se odpovédi, ale misto
toho vykonava koéd. V podstaté Ajax neni zadny framework, ani nastroj z tieti strany,

na kterém bychom byli zavisli, ale pracuje pomoci Javascriptu. Mame moznost

15



vyménovat data se sktriptem v PHP na webové strance pomoci XML,HTML,JSON.
Ajax je ta spravna technologie pii formuléii nebo pti vyplnéni prvku. Zkontroluje data
pied odeslanim. Ajax umoznuje asynchronni volani smérem na webovy server. Tato
metoda umoziuje, aby web browser klienta zabréanil ¢ekani na ptichod vSech dat, nez
dovoli uZzivateli fungovat. Diky tomu, Ze webova stranka disponuje Ajaxem, je
rychlejsi, a proto uzivatelsky komfortnéjsi. Tato technologie byla tvofena z nékolika
davodi - jeden z nich byla rychlost a vykonnost, ktera zlepSovala funkcnost webové
aplikace. Pfiklad hodnoceni filmt na ¢sfd.cz kdy uzivatelé ohodnoti film a jsou zadany

hodnoty rovnou do databaze, aniz by se odesilala stranka. [15] [16]

3.3.3 JavaScript
Javascript je skriptovaci jazyk, ktery ovlivnil webové stranky, které pouzivame dnes.

Javascritp dale jen JS je opak PHP co se tyka entit, se kterymi pracuji tyto jazyky. Na
sttedni Skole jsme se ucili to, co vyuzivd mnoho webd, a to editor textu, ktery je
vétSinou implementovan zasluhou JS. Ma ale i jiné funkce, jako je po najeti mysi -
roletka. Webové stranky Casto pouzivaji aktudlni Cas, to je také zéasluhou JS. JS, ale
nesmime precenovat. Javascript je na strané klienta. Klient si ho mize sam prepsat
nebo vypnout, z tohoto divodu je validace ¢ehokoliv nebezpecna. Jazyk je objektove
orientovany. Nekteré html kody mohou obsahovat skodlivy JS v podobé IFRAME.
VétSina rozSifeni webového prohlizece Google Chrome jsou pouzity pomoci
javascriptu. Open office dovoluje pouzit JavaScript jako skriptovaci jazyk. Unity 3D
umoznuje pomoci upraveného JavaScriptu skriptovat pomoci Mono. Divod vyvoje JS
byl, ze stranky, u kterych bylo pouzito pouze HTML, byly velmi statické. Proto se
vytvoril novy skriptovaci jazyk, abz mohl dodat dynamiku. Cilem JS bylo uzivateltim
dat moznost interakci s danou webovou strankou. Postupem casu se JavaScript
“zmodernizoval”. Diky tomuto jazyku mizeme vytvaret i webové aplikace.
Implementaci JS mtizeme pomoci tagu v HTML dokumentu a nebo podle mého nédzoru
lepsi feSeni pomoci externiho souboru. Pomoci tagu staci zadat <script>...</script>
ve kterém bude urcity kod. Rozdil externiho oproti tagu je pouze ten, ze davame source

tudiz “src” a vkladame do <headu>. [17] [2]
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3.3.4 Responzivni design

Moje zkuSenost mi fika, Ze valna ¢ast webovych stranek je pfizplisobena na mobilni
zafizeni, PC, tablety pomoci technologie ,,responsive design®. Podle statistiky je 52%
navstévniki tvofeno lidmi, ktefi zobrazuji webové stranky pomoci mobilnich telefonti,
44% je tvoteno skupinou, kterd stranky navstévuje z desktopli a pouze 4% je
zastoupeni uZzivatell tabletl. Divod pro¢ toto vysvétluji je, ze webova stranka se
chova a hlavné vypada jinak na PC, neZ na mobilnim zatizeni. Pojem responzivni
design je tvorba webovych stranek, ktera se dokaze adaptovat na dané zatizeni s

vyuzitim media breakpoints. Pfistupy jsou pouze dva, dekstop first a mobile first. [18]

Desktop first uz podle ndzvu znamena, ze se stranka nejdiive udéla pro desktop a
nasledné¢ pro mobily. Bohuzel nevyhoda je, Ze zména pro zafizeni je slozitd a vyzaduje
piepsani kodu. Zatimco mobile first pouzivd opacny piistup, kdy se snazi vytvorit
stranku na mobily a nésledné na PC. Pro shrnuti responozivita je jedna z technologii,
se kterymi vypadé nas web “moderné;ji”. [19]

Vybral jsem ukazkovy kod pomoci, kterého se déla responzivni design. Tento kod je

uloZen v style.css

Tabulka 1 - Kod pro responzivni deisgn

(@media(min-width:500px){
h2{
color:red;

}

Zdroj: autor

Zde je obrazek, jak vypada repsonzivni design pro desktopy, tablety a mobilni

zafizeni.
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Obrazek 3 - Priklady responzivniho designu

zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Responzivn%C3%AD_web_design

33,5 CSS
Obecné CSS je “upgrade” HTML jazyka o grafické prvky, které zkrasluji web tam,

kde uz ho nedokdaze HTML “zkraslit”. Zkratka CSS je “Cascading Style Sheets”.
Tento jazyk je znackovaci jako HTML. CCS dé¢lime na CSS2 a CSS3. Dokumentace
je rozdélena na “moduly”. Tento jazyk byl vytvotfen organizaci W3C - “World Wide
Web Consortium”. Prvni z nich je pfimo ve zdroji daného textu pomoci atributu
“style=...” na§ ucitel na stfedni Skole to oznacoval jako “pfimy styl” a j& tohle oznaceni
pouzivam dodnes. Druhy ze tii styld je v hlavi¢ce nadefinovany jako seznam tkonii,
které se objevi v kodu a musi se preformatovat, jak je uvedeno v stylesheetu. Tieti a
posledni zplsob je vyuzitim externiho stylesheetu, ktery je z mého pohledu nejlepsi.
Odkazuje se pomoci souboru a pojmenovava style.css nebo spise doporucuji toto
vystizné pojmenovani. [20] [1]

Nyni ukazi, jak vypada CSS zépis style.

Prvni zapis vypada takto:

Tabulka 2 — Prvni zpiisob pro implementaci style

<p style="color: blue">Bakalatska prace.</p>

zdroj: autor
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Druhy zéapis vypada takto:

Tabulka 3 - Druhy zpiisob pro implementaci style

<style>
p{color:red}

</style>

zdroj: autor

Tieti zapis vypada takto:

Tabulka 4 — Treti zpiisob pro implementaci style

html,body{
margin:0;
padding:0;
height:100%;
width:100%;
background-color:rgb(144,186,205);
}

zdroj: autor

Do ko6du musime zapsat <link rel="stylesheet" type="text/css" href="style(ndzev

souboru muze byt jakykoliv).css">

Tteti zapis je v kddu a tikd nam, Ze Sitka vnéjSiho okraje je nulova (margin), Sitka
vnitiniho okraje je téz nulova. Vyska je 100 procent a Sitka je také 100 procent a to
v$e se obarvi podle RGB. Tento kus kodu se aplikuje na HTML a BODY. Hodnoty,
které do nékterych atributii mizeme definovat podle:

procent (height: 100%)

pixelt (img {width: 50px;})

pomoci slov (float: right; float: auto, float: left,)

U barev je to:

RGB: rgb(144, 186, 205)

Hexadecimalni barvou: #0000

slovy: “red”
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Obrazek 4 - Logo CSS

zdroj: https://appendto.com/2016/11/what-is-css-grouping-and-what-is-it-used-for/

Tabulka zptsobti zapist

Tabulka 5 - Tabulka zpiisobii zapisii stylii

TAG body {width: 100%}
Ttida .animace{text-align: center;}
ID #icon2 {
border-radius:
50px
50px;
}

Deklarace vice

o

tagli

H1, H2{color: blue}

Selektor ol li {font-style: italic}
potomka
Pseudotiida a:hover {color: green}

zdroj: jakpsatweb.cz

3.3.6 HTML

HTML - HyperText Markp Language je v informatice hlavnim jazykem, ktery vytvari
zaklad webové stranky. Diky némuz mtiZzeme nadefinovat ,,Jayout® tabulky. Tento
jazyk je znaCkovaci a neobsahuje zadné proménné. Zapotiebi je pouze znalost vSech
tagh, atributi. HTML ma svoji specifickou strukturu. Vlozenim tohoto tagu fikame,
ze textovy soubor je HTML dokument. Tento dokument se pak déli na dvé casti

hlavicka (head) a télo (body). Hlavic¢ka informuje prohlizece a vyhledavace, v téle je
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samotny kéd. Body obsahuje informaci, co se ma zobrazit na strance. [21] Nékteré
tagy jsou parové a né€které nejsou. Pokud zacind pocatecni a koncovou znackou je

parovy. Presny priklad je tento:

Tabulka 6 - Ukdzka parového tagu

<form>
<input type="submit" value="odeslat">
<form/>

zdroj: autor

zatimco neparovy vypadaji takto:

<br>

Nize si uvedeme, jaké tagy se mohou vyskytovat u body:

Tabulka 7 - Tagy u body

Atribut tagu Co to je Jaké hodnoty mohou byt
Background Obrazek na pozadi Ulozeny obrazek, URL
Text Barva textu Barva

Bgcolor Barva pozadi Barva

zdroj: autor

Formuléfe jsou také jednou z hlavnich véci HTML, kdy pomoci nich nadefinujeme
textboxy, inputy a mnoho dalSich véci. Je to parové, takze to musi byt ukonceno

zpétnym lomitkem.
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Tabulka 8 - Tagy a atributy u formulari

Tag: Atribut: Co to je: Jak to vypada: Parovy/Neparovy
Form Formular Ano

Input Radio Prepinac Ne

Input Text Text EP Ne

Input Checkbox | Zaskrtavac Ne

Input Password Heslo . Ne

Input Submit Tlacitko | BF | Ne

odesilani

zdroj: jakpsatweb.cz

HTML je “zékladnim kamenem” k vytvofeni webové stranky. Je ovSem nezbytné

umét pracovat i s riiznymi jinymi nastroji a technologiemi.

HTMLS je nejnovéjsi verzi HTML kterou dnes mizeme pouzivat. Tato verze vysla

na konci fijna 2014. Rozdil mezi HTML4 a HTMLS je velky, odpovida tomu i ¢asovy

horizont 17 let. Jedna z nejvétSich “inovaci” je piima podpora pirehravani videi v

prohlizeci. [1]

Obrazek 5 - Logo HTML

HTML

zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/HyperText Markup Language

3.3.7 Bootstrap
Bootstrap obsahuje, ty nejmodernéjsi prvky webovych aplikaci a stranek. Obsahuje

flat deisgn, responzivni design, pfistup mobile-first. Bootstrap nabizi piimo své
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zékladni Sablony. Existuji hotové a designové prvotiidné vypracované. Nejsou to
pouze hola téla, ale hotové webové stranky s modernim designem a prvky, které si pak
muzeme podle sebe upravit. Jsou pod apache licenci. Lze najit i profesiondlng;jsi
Sablony za zlomek ceny toho, co by stala na miru vytvorena od vyvojare. Google vydal
design, ktery pouziva ve svych produktech. Vzhled pouziva stiny, animace, kulaté
rohy. Animaci je nespocCet staCi si vybrat a ten pak implementovat. K pouziti

Bootstrapu je potieba znalost znackovacich jazykit HTML a CSS. [22] [23]

Obrazek 6 - Logo pohyblivé animce pomoci bootstrapu

Select an animation

- bouncelnDown

-bounce

-flash - fadelnUp

- pulse

- rubberBand - flipOutx

- shake

- rotateln

- gwing

-tada ~ slidelnRight
-wobble

-jello zoomlinDown
ZOOM EXITS v -rollin

zdroj: autor

Zde je n¢kolik animaci na vybér, kdy si staci najit své a podle nazvu zadat do kodu.
Ur¢itd animace, kterou vyberete, se vam pfednese na logu MDB, tim zjistite, co dana
animace déla. Pak dostane webova stranka profesionalitu a zadanost, kterou vyzaduje

kazdy klient, ktery chce vSe na miru.
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3.3.8 PHP

Vétsina aplikaci se piSe v dneSni dob€ pro web. Webové aplikace maji vétsi vyhodu
nez desktopové aplikace. Vyvoj aplikace pro web je velmi vyhodny a najde si vice
uzivatelti nez desktopovych. Webova aplikace funguje na principu, ze se klient popta
na urcity dokument. CGI skript, ktery pracuje na strané serveru, vygeneruje na stranku
to, co klient pozaduje. Stranku nalezne na serveru. Za nejpouzivangjs$i CGI skriptovaci
jazyk se povazuje PHP. Vétsinou to funguje, tak Ze uzivatel zada csfd.cz/simpsonovi-
s12 a odesle pozadavek, PHP nasledn¢ zpracuje pozadavek, poté se v naSem piipadé
napoji do databaze, ze které vytahne data, co pozadoval klient. Vygeneruje se HTML
s urcitymi daty. Uzivatel uvidi stranku, kterd byla dynamicky zpracovéana do statické.
[24] [25] [3]
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4 Vlastni prace

4.1

4.1.1

Implementace technologii

V této kapitole se budu veénovat postupu a popisu technologii pii implementaci
do webové stranky. Zde hodn¢ programator pouziva své oveéiené zdroje, pro nas to
plati totéz. Nejdfive musime zajistit kam ukladat veskeré data (MySQL). Mnou
ovéteny softwarovy balicek je XAMPP, ktery podporuje sluzby, jak MySQL, tak i
Apache.

¢ (X)Webovy server — PC, ktery zodpovida za vytizovani pozadavki HTTP od klientt
¢ (A)Apache - Podpora n¢kolika funkci, autentizace schémat.

¢ (M)Databaze — umoziiuje manipulovat se souborem a pfistup k nim. Propojena mezi
sebou pomoci klici.

¢ (P)PHP

o (P)Perl

Jsou to predevSim véci, které usnadiiuji praci programatortiim. O technologiich budu
mluvit obecné, protoZe je hodné¢ technologii, které miizeme a nemusime pouzivat. My
si probereme véci ohledné dat, jejich pouzitelnosti na webu, i kdyz ma prace je
zamétena jinym smérem. Budu stru¢né uvadét ptiklady vyuziti dané technologie. Mijj
hlavni programovaci jazyk bude PHP objektove orientovany, ktery se v dneSnim svété
bere za jeden z téch ,,nejhlavné;jSich* jazykt. Dlvod pro¢ jsem si zvolil tento jazyk,
je, Ze jsem v ném pracoval, takze mam zkusenosti, ale hlavné Siroky vybér knihoven,
které ulehcuji praci vyvojaii. Vyvojové prostiedi jsem pouzil PhpStorm. Nastinime si

néco ohledné javascriptu.

HTML
Vytvotime si HTML dokument s nazvem index.html kam budeme psat jednoduchy
kod. Nejdiive si nadefinujeme HTML dokument pomoci <!DOCTYPE html>, poté
uvedeme parovy tag hlavicku neboli head v <html></html> s tim, Ze atributem lang

13

bude s hodnotou ,,cs“, nebot" chceme stranku pro ceské znaky. Tagem Title,
nadefinujeme titulek stranky ,,Kadetnictvi“. Zavedeme téz tag ,,meta‘, ktery poskytuje

informaci o dokumentu, napt.: charset. To znamenda kdédovani souboru, mame tam i
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name=viewport, coZ znamena, ze v responzivnim designu zakéze mobilnim zafizenim
predstirat vetsi Sitku, nez ve skutecnosti maji. Mame tam nékolik linkti odkazujicich
se na CSS, jako animate.css, waypoints.css, style.css a jeden odkazujici se na webovou
stranku jQuery. Poté jsou tam implementovany JS prvky pomoci <script></script> a

jesté mame v hlavicce pfimo i style, kde mame nékteré ID napsané v CSS.

4.1.1.1 Horni menu
Cel¢é horni menu musime dosadit do ptikazu <nav> </nav>, ve kterém budou

tf1 vnotfené divy, které jsou obohaceny o urcité tiidy, které¢ vysvétluji v sekci urcené
pro tfidy. V divech médme zaveden ptikaz button pro vizualni vzhled na mobilnich
zafizeni, které obohatime o spany, do kterych vlozime classu icon-bar pod ni vlozime
jednoduchy tag pro linkovani, kam vlozime dalsi class kvuli firemnimu logu. Kod

vypada nasledovng:

Tabulka 9 - Horni menu pouze v HTML pro mobily

<button>
<span></span>
<span></span>
<span></span>
</button>
<a class="navbar-brand" href="#"><img src="img/barber.png" id="logo"></a>

zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

V dalSim divu musime umistit uz samotné panely rtznych stranek, které se
budou odkazovat na vystizna mista, kterd udélame pomoci odrazek <li>...</li>, které
jsou implementovany v <ol></ol>. Tyto odrdzky budou obsahovat Domu, Nasi
umélci, Cenik, O nas, Fotogalerie, Kontakt. Pomoci href se budeme moci ptepinat
mezi strankami, v naSem piipad¢ se budeme odkazovat pomoci ,,BoxXY*, které bude

hledat tu stejnou hodnotu ale v atributu ID.

Tabulka 10 - Kod ,, Horni menu** pouze v HTML pro desktopy

<ol>
<li><a href="#" >Domu</a></li>
<li><a href="#">Cenik</a></li>
<li><a href="#">0 nas</a></li>
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<li><a href="#">Fotogalerie</a></li>
<li><a href="#">Kontakt</a></li>
</ol>

Zdroj: autor

4.1.1.2 Uvodni strana
V ptikazu <section>...</section> mame vnoiené dva divy s riznymi classy, ale co chci

zminit jsou dva section, které se nam budou starat o animace dvou raznych textu.
Za¢neme animaci zacate¢niho textu, s tim ndm pomizou podplirné webové stranky
pfimo od vyvojait. Stdhnuty dokument ddme do slozky CSS. Pomoci téchto ptikazt
nam CSS umozni pracovat s animaci. CSS udéla animaci, ktera vypada na prvni pohled
kvalitné. Pomoci pfikazu data-os-animation miizeme nastavit, jak nam bude text
,poskakovat“. Piikaz data-os-animation-delay urcuje, za jaky Cas se provede animace.
To zavedeme i u druhého textu v druhém section ,,Chci védét vice* ve vysledku

vypadé kod takto:

Tabulka 11 - Kéd ,, Uvodni stranka “ pouze v HTML

<section>
<div>
<div>
<section>
<h1>Kadetnictvi umélcti</h1>
</section>
<section >
<a href="#">Chci védét vice</a>
</section>
</div>
</div>
</section>

Zdroj: autor
Pomoci <h1> </h1> jsme dosadili “Nasi Umélci®.
4.1.1.3 NaSi umélci

Pouzijeme nékolik vnofenych <div> kde budou uloZeny tagy <img> a <h4> s jmény

Tabulka 12 - Kod "Nasi umélci" pouze v HTML

<div>
<div>
<div>
<img src="XY/ZZ.png">
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<h4>Adam Martinovsky</h4>
</div>
<div>
<img src="XY/ZZ.png">
<h4>Veronika Skoupa</h4>
</div>
<div>
<img src="XY/ZZ.png">
<h4>Filip Boye-Kofir</h4>
</div>
</div>
</div>
zdroj: autor

Bloky mame tii, img src="“xx.jpg" nam ftika, kde jsou ulozeny firemni fotky, vypada
to jednoduse, ale kdyz se to doladi pomoci ID a Class, tak vizualné stranka bude velmi

dobré. <h4> je nadpis, ktery jsem pouzil pro pojmenovani zaméstnancu.

Tabulka 13 - Kod pro tlacitka bootstrapu pouze v HTML

<ol>
<li></li>
<li></li>
<li></li>
</ol>

Zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

Pomoci tohoto kddu bude bootstrap schopen udé€lat vizualni efekt.

Tabulka 14 - Zbytek Kodu pro tlacitka bootstrapu pouze v HTML

<a>
<span></span>
<span>Next</span>
</a>
<a>
<span></span>
<span>Previous</span>
</a>

Zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/
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Tento kod pomoci tiidy ptidava levé a pravé tlacitko, které uzivateli umoziuje
manualné pouzivat slide. Dole na konci kédu uz jsou zardzeny do divu jednotlivé

aktuality nebo informace o daném webu.

4.1.14 O nas
Sekce ,,0 nas* je slozena z né¢kolika vnofenych <div></div>, které maji v sob& n¢kolik

tfid, které ma na starosti bootstrap. Zde je kod:

Tabulka 15 - Kod "O nas" pouze v HTML

<div id="Box2‘>
<div>
<div ><h4>0 nas</h4>
<hr>
<p> XY</p>
</div>
<div><img src="XX/XY .jpg"></div>
</div>
</div>
<div>
<div>
<div>
<h4>Sttih</h4>
<p>XY</p>
</div>
<div>
<img src="XX/XY.png">
</div>
<div>
<h4>Vybava</h4>
<p>XZ</p>
</div>
<div>
<img src="XX/XY.png">
</div>
</div>
</div>

zdroj: autor
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Takto vypadéa vysledek kédu na konci. Bez CSS tento kdd vypad4d maélo obsahle, ale je

potieba si urcit a udélat ,,Layout.

4.1.1.5 Cenik
Kazdé¢ kadeinictvi bude chtit, aby klientela mohla vidét na jejich webovych strankach

cenu jednotlivého stfihu. Ukdzu ndzorné kod a probereme krok po kroku a jaky davod

vedl k danym tagim.

Tabulka 16 - Kod "Cenik" pouze v HTML

<table>
<thead>
<tr>
<th>Strihy</th>
<th></th>
<th></th>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>damsky stiih</td>
<td>od 500 KC</td>
</tr>
</tbody>
</table>

Zdroj: autor

Abychom doséhli tohoto vysledku, tak nejprve musime udélat nadpis pomoci
<h4>Cenik</h4>, ktery je umistén nad Carou <hr>, ktera dodava vizualné¢ kvalitni
vzhled, musime pouzit atribut align a dosadit hodnotu “left”, aby to bylo hezky
uspofadano na levou stranu. Dal§im krokem je tabulka neboli <table></table>.

Zacneme hlavickou tabulky pomoci <thead></thead> kam vlozime tento kod.

Tabulka 17 - Kus kodu horni tabulky

<tr>
<th>Strihy</th>
<th></th>
<th></th>
<th></th>

</tr>

Zdroj: autor
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<tr> nam pomulze udélat table row, coz znamena tfadek tabulky, kam vlozime
<th></th> tagy, ale jelikoz mdme pouze jeden, tak vyplnime pouze Stiihy, nebot’
nebudou uz zadné hlavicky. Pod tag </thead> vlozime <tbody></tbody>, coz znamena
table body, kam vlozime uz samotné hodnoty tabulky. Podle obrazku bude Sest
<tr></tr> tagl a dvanact <td></td> tagli, kdy vyplnime podle obrazku a zakoncime

carou, kterd je doplnéna o tiidu.

Obrazek 7 - Kod v PhpStorm

zdroj: autor

4.1.1.6 Fotogalerie
Jedna z poslednich stranek je fotogalerie, kde budeme muset ud€lat opét nékolik divu,

na které pak implikujeme tiidy. Pomoci tagu <a></a>, do kterého vlozime piikaz
<img src="XY/YX. jpg" alt="XY" style="height:500px"> tam kde jsou XY vlozime

cestu ulozenych obrazki, koéd vypada po napsani takto:

Tabulka 18 - Kod "Fotogalerie" pouze v HTML

<div id="Box4‘>
<div>
<div>
<div>
<a href="XY/XY jpg">
<img src="XY/XY .jpg">
</a>
</div>
<div>
<a href="XZ/XZ.jpg">
<img src="XZ/XZ.jpg">
</a>
</div>
</div>
</div>
</div>
zdroj: autor
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Tento kod je volné dostupny na webovych serverech.

4.1.1.7 Kontakt

Jedna z poslednich ¢asti mé webové stranky je Kontakt, ve kterém jsou opét divy a
nékteré tiidy, které fesi bootstrap. Nadpis “Kontakt” jsem vybral s <h4></h4>, kde mi
tato troven pfisla optimalni. Vyplnime text, ktery pfislusi ke kontaktu, coz je misto
kadetnictvi, telefonni Cislo a e-mail. Nadpis “Kadetnictvi umélci” jsem schvalné

umistil na stfed, aby to bylo vizualn¢ odd¢leno od e-mailu a telefonniho ¢isla.

Tabulka 19 - Kod "Kontakt" pouze v HTML

<div>
<div><h4>Kontakt</h4>
<hr align="left">
<p>Cislo pro rezervaci volejte: +420 739 622 210<br>
Email: boyekofi@cezemedelskauniverzita.czu.cz</p>
<h2>Kade¢nictvi Umélci</h2>
<p style="text-align: center">
TaSkent<br>
Plukovnika Mraze 1182/24<br>
102 00 Praha 10</p>
</div>
</div>
zdroj: autor
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A pak je jednoduchy table s nazvem “Oteviraci doba”, ktery jsem vyplnil stejnym

postupem jako u table s cenikem. Kod vypada takto:

Tabulka 20 - Kod "Oteviraci doba" pouze v HTML

<table id="tabletime" cellspacing="5">
<tbody>
<tr>
<td>pondéli</td>
<td class="sloupecOD">XY - XY</td>
</tr>
<tr>
<td>utery</td>
<td class="sloupecOD">XY - XY</td>
</tr>
<tr>
<td>sobota</td>
<td class="sloupecOD">Objednani pres telefon</td>
</tr>
<tr>
<td>ned¢le</td>
<td class="sloupecOD">Objednani pres telefon</td>
</tr>
</tbody>
</table>

Zdroj: autor

4.1.1.8 Kontaktni formular

Pomoci kontaktniho kalendafe ndm mohou zakaznici posilat dotazy, které nebudeme

omezovat podminkami. Zde je holy kod:

Tabulka 21 - Kontaktni formular pouze v HTML

<div >
<form>
<p>Jméno: <input placeholder="Jméno" required name="username" class="form-control"></p>
<p>&nbsp&nbspEmail: <input placeholder="E-mailovd adresa" type="email" name="email"
required class="form-control" ></p>
<textarea placeholder="Napiste ndm dotaz" rows="10" required name="m" class="form-control"
></textarea>
<br>
<p><input " type="submit" value="Odeslat dotaz" name="mybtn" class="btn btn-default" >
</span></p>
</form>
</div>
zdroj: http://'www.developphp.com/video/JavaScript
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Placeholder znamena, co se objevi za textaci v tlacitku. V nasem piipad¢ to bude tedy
,Jmeéno“,* E-mailova adresa®,” Napiste nam dotaz* a u type submit to bude urcovat
atribut value s hodnotou ,,Odeslat dotaz“. Mame nadefinovany piimy styl width:
200px; a tfidu pomoci Bootstrap vlozime k ur¢itym prvkédm. class="form-control"
pouziji pro prvni tfi inputy a pro tlacitko submit pouziju tfidu ,, class="btn btn-
default"*.

4.1.1.9 Dékovna stranka v HTML

Vv v

Je velice jednoducha stranka, kterd se zobrazuje poté€, co uzivatel zada ispésné dotaz.

Kod vypada takto:

Tabulka 22 - Dékovna stranka pouze v HTML

<body>
<div class="jumbotron text-xs-center">
<hl class="display-3">D¢kujeme za vas§ dotaz</h1>
<p class="lead"><strong>Brzy se vm ozveme</strong> </p>
<hr>
<p class="lead">
<a class="btn btn-primary btn-sm" href="index.php" role="button">Jit zpét</a>
</p>
</div>
</body>
zdroj: https://codepen.io/JacobLett/pen/vyegPV

4.1.2 Technologie v praxi

V této kapitole budu popisovat veskeré nalezitosti ohledné stylu v mém projektu, ktery
je nezbytny pro tvorbu webovych stranek. Predstavim a popisi rtizné typy styli a
implementaci, kterou v kodu miizete vidét. Diky bootstrapu od spole¢nosti twitter a
mnoho dal$ich technologii pomahé programatorim sousttedit se na specifické detaily.
Jak napovida nazev kapitoly, budeme zde probirat v§e o CSS, JavaScript, jQuery a
bootstrapu. Nekteré classy jsou nadefinovany rovnou v technologii, takze classy

nebudu néjak popisovat. Nejdiive ukdzi obecné, to bude uvodni strana, t€lo a html
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stranka. Zacneme nejdiive tfidou, kterd bude plisobit na HTML a Body. Jedna se

o margin, padding, height, width a background-color

Tabulka 23 - Body v CSS

html, body {

margin: 0;

padding: 0;

height: 100%;

width: 100%;

background-color: rgb(144, 186, 205);
i

Zdroj: autor

Margin a padding jsem zvolil proto, aby okraje nebyly zadné a k tomu, aby stranka
byla pies cely monitor. Pouzivdm width a height na sto procent a samoziejmé
background-color je pro barvu mého pozadi, zde jsem si vybral ocednové modrou

barvu.

4.1.2.1 Horni menu pomoci tiid

Zde jsou jednoduché styly, které fesi zarovnani, okraje a barvy.

Tabulka 24 - Trida pro horni menu v CSS

.navbar-brand {
float: left;
min-height: 55%;
padding: 0 15px 5px;
H

zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/
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Jsou tam i mimo jiné dalsi styly, které jsou ulozeny v bootstrapu.

Tabulka 25 - Trida pro zménu barev v hornim menu v CSS

.navbar-inverse .navbar-nav .active a, .navbar-inverse .navbar-nav .active a:focus, .navbar-inverse
.navbar-nav .active a:hover {
color: #{ff;
background-color: rgb(144, 186, 205);
}

zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

Tabulka 26 - Trida pro horni menu pomoci stylu

.navbar-inverse .navbar-nav li a {
color: #d5d5d5;

i

zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

4.1.2.2 Uvodni strana pomoci technologii

Budu popisovat tfidu, kterd piisobi na uvodni obrazek. Ttida, kterd vypliuje predni
stranku se jmenuje uvod. Width, height jsou opét na sto procent s tim, Ze background
color uz v tuto chvili nechceme, ale pozadujeme background-img a aby se nam tento
obrazek neopakoval, tak napisi dalsi pfikaz. Zménime to jen na background-repeat

s hodnotou no-repeat. Kod pak vypada takto:

Tabulka 27 - Trida pro uvod

uvod{
margin: auto;
height: 100%;
width: 100%;
background-image: url("pozadi.jpg");
background-repeat: no-repeat;
display: table;
top: 0;
background-size: cover;

zdroj: autor

Po tomto kodu je nutné vytesit animaci skakajiciho textu ,,Kadetnictvi umélct‘. Pro
formatovani animace jsem pouzil tfidu ,,.animace®, kde definuji $itku, zarovnani s tim,

ze udelam dalsi tfidu, kde uréim typ pisma, velikost pisma a barvu pisma. Pod
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,2Kadetnictvim umélci* je jesté jedna animace a to ,,Chci védét vice®, kterd se uz

chova jako link a na ni téZ mame tfidu

.tlacitko-start

kde opét definuji typ pisma, velikost pisma, barvu pisma,

text-transform: uppercase;

nam tiké, Ze jakakoliv hodnota bude automaticky ptfepsdna na velka pismena,

text-decoration: none;

tento piikaz znamend, ze text ,,Chci veédét vice™ ktery je soucasné link nebude

podtrzen, nebot’ jsou takto podtrzeny vSechny linky.

border: solid #73BAD1;

zde jsem u ramecku zvolil tuto barvu s hodnotou solid a v neposledni fadé tu mame

ptikaz

transition: all 0.5s;

ktera rozhoduje, jak dlouho bude trvat zbarveni urcité barvy na jinou barvu. Posledni
tfida, kterd plisobi na tivodni text je pseudotiida se jménem tlacitko-start:hover. Hover

znamena piejeti mysi na link. V této pseudotiid€ je uloZena barva, dekora a ramecek.

Tabulka 28 - Trida pro tlacitko

tlacitko-start:hover {
color: #CBDFD6;
border: solid #CBDFD6 3px;
text-decoration: none;

}

zdroj: autor
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Obrazek 8 - Vysledek CSS

aderniat
Umelcu

L AT AT E
= HEl VEBET MG E

zdroj: autor

Responzivitu tohoto textu poptipad¢ animace udélame pomoci @media screen, zde si

ukazeme kus koédu pro zobrazeni stranky se Sitkou 900px

Tabulka 29 - Responzivni design

(@media screen and (max-width: 900px) {
.animace {
padding-bottom: 30%;
H
.animace h1{
font-size: 450%;
H
.tlacitko-start {
font-size: 130%;
padding: 9px 17px;
}
i

zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

Nyni se dostavame k samotné animaci. Pokud budeme chtit pouzit animaci, budeme

muset zadat tiidu jménem.
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Tabulka 30 - Trida bootstrapu

class="o0s-animation"
zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

A jak uz jsem uvade¢l, tak na strance (viz. Kapitola 1.1.5) si vybereme animaci. Ja jsem

zvolil ze zdola, ktera sko¢i nahoru.

Tabulka 31 - Kod pro animaci

data-os-animation="bouncelnUp"
zdroj: https://'www.w3newbie.com/tutorials/

4.1.2.3 Nasi umélci pomoci technologii

Pomoci <div> a <ol> jsme ud¢lali tii koleCka pomoci kterych budeme pteklikévat na
jiné umélce, ale aby to fungovalo musime je na sebe odkazovat. ,,Carousels* vyzaduje
ID. Carousel nam udéla vizualn€ krasna tlacitka pomoci, kterych mizeme proklikavat
mezi kadetniky ptikazem ,,data-ride="carousel"*. Tento efekt musime vizualn¢ sladit
s ostatnimi prvky, proto musime pouzit piikaz ,,style="padding-bottom: XYpx*“ a v
neposledni radé to musime dosadit do <ol> .. </ol> a <li>..</li>. data-slide-to="XY".
To ndm umozni, aby tlac¢itka pfesmérovala obsah podle specifického kliku. V nasem

ptipadé jsme ID pojmenovali ,,Slide*. Zde jsou nalezité kusy kodu:

Tabulka 32 - Animace pri nacitani stranky

| data-ride="carousel"
zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

Rikame bootstrapu, aby udélal (,,pfipravil®) kole¢ka, kdyz se stranka nacita

Tabulka 33 - Presmérovani

| data-slide-to="2"
zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

Specifikujeme, na ktery slide jit, kdyz kliknem na konkretni tlacitko.

Tabulka 34 - Manudalni proklikavani

class="left carousel-control" data-slide="prev"
class="right carousel-control" data-slide="next"
zdroj: https://'www.w3newbie.com/tutorials/
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Tento kdd umoziuje uzivateli ménit mezi strankami manualné.

4.1.2.4 Oddélovaci ¢ara pomoci technologii

Aby stranka nebyla vizualné ,,splacana“, tak pouzijeme céaru, kterd bude slouzit
k rozd¢€leni jednotlivych ¢asti webové stranky. Pomoci tiid 1ze udélat z jednoduché

cary v celku kvalitni design. Na zacatek v HTML udélame tento kod.

Tabulka 35 - Implementace tridy pro ¢aru v HTML

| <p class="cara"></p>

zdroj: autor

Kdy v tfid¢€ ,,cara® mam nadefinovanych nékolik hodnot.

Tabulka 36 - Trida pro c¢aru

.cara {
display: block;
width: 99%;
height: 20px;
background-color: black;
transform: rotate(-.9deg);
margin: 100px auto;

Zdroj. autor

Zde jsem zvolil display s hodnotou block, nebot” jsem chtél ¢aru jako prvek, aby se
zobrazoval s fadkovym zalomenim. Sitku jsem nadefinoval devadesat devét s vyskou
pouhych 20px, aby ¢ara nebyla pfilis velka a Siroka. Barvu jsem zvolil ¢ernou, ktera

ladi s textem. Transofrm: rotate definuje miru zakiiveni.

4.1.2.5 O nas v Cascading Style Sheet

Prvnimu odstavei jsem navolil zarovnani doleva. Pomoci piimého stylu jsem

nadefinoval §ifku ¢ary a umisténi ¢ary. <img> téz tfidu ,,img-responsive*. Odstavec
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jsem vygeneroval pomoci lorem ipsum generator ndhodny text. Vysledek tohoto kddu

je zde.

Tabulka 37 - TZidy v sekci "O nas"

<div class="container" id="Box2">
<div class="row">
<div class="col-md-6"><h4 style="text-align: left">0 nés</h4>
<hr style="width:300px" align="1left">
<p> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Quis autem vel eum iure
reprehenderit
qui in
</p>
</div>
<div class="col-md-6"><img src="XX/XY.jpg" class="img-responsive" style="border-
radius: 25px;">
</div>
</div>
</div>
zdroj: https://www.w3newbie.com/tutorials/

Vsechny tyto tiidy obsahuji bootstrap, takze jsem jen implementoval podle své

potieby. Takto jednotlivé jsem to udélal pro tii sekce.

4.1.2.6 Cenik pomoci technologii

Cenik jsem ud¢lal pomoci nadpisu H4, kde jsem ud¢lal i pfimy styl.

Tabulka 38 - Primy styl

style="text-align: left"
zdroj: autor
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Pomoci bootstrapu jsem zvolil tfidu, kterd naformatuje cely table, zde je priklad

Tabulka 39 - Trida v "Cenik"

<table class="table table-dark table-hover" style="font-size:14px">
<thead>
<tr>
<th>Strihy</th>
<th></th>
<th></th>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>damsky stfih</td>
<td>od 689 KC</td>
</tr>
</tbody>
</table>

zdroj. https://'www.w3schools.com/bootstrap4/bootstrap_tables.asp

Vysledek prace je tento a op€t jsem pouzil tiidu pro ¢aru, aby zvyraznila mezeru mezi

sekcemi.

4.1.2.7 Fotogalerie pomoci technologii

N2

Diky tomu, Ze jsou zdarma volné¢ Sititelné zdrojové kody tak jsem pouzil jeden, ktery

pouzivam v praci Casto nebot’ je designove vyfesen ve vSech smérech.

Tabulka 40 - Tridy pro sekci "Fotogalerie”

<div class="container gallery-container">
<div class="tz-gallery">
<div class="row">
<div class="col-sm-12 col-md-4">
<a class="lightbox" href="XZ/XZ.jpg">
<img src="XZ/XZ.jpg" style="height:500px">
</a>
</div>
</div>
</div>
</div>
zdroj: https://tutorialzine.com/2017/02/freebie-4-bootstrap-galleries

42



Ve tfidach jsou uvedeny hodnoty, jak se méa zobrazovat obrazek po najeti a dalSich

stylistickych funkcich, které jsem jiz vysvétloval v minulych kapitolach.

4.1.2.8 Kontakt

Zde je jen n€kolik tiid a jen jednu jsem poupravil a to tak, aby dny mély vétsi mezeru

od Casu.

Tabulka 41 - Trida pro okraje textu

.sloupecOD {
padding-left: 120px;
i

zdroj: autor

Grafické upravy jsem ud¢lal pomoci ID ,,openningtime* a vypadaji néjak takto:

Tabulka 42 - Trida pro vizudlni prvky v oteviraci dobé

#openingtime {
position: relative;
padding: 50px;
float: right;
color: white;
/* asi smazu
margin-top: -50px;
*/
background-color: lightgrey;
background-size: 100%;
border-radius: 15%;

zdroj: autor

Vsechny piikazy jsem uz sepisoval v minulych kapitolach.

4.1.2.9 Scrolling pomoci JavaScriptu

Zde si popiseme JavaScript, ktery ndm udéla to, ze pokud klikneme v hornim menu na
dané tlacitko, tak JS plynule pfejede na danou cast. Tento efekt doda webové strance
dojem moderniho webu. Nejdiive si udélam <script></script> a napisi, kdy nas

dokument bude pfipraven. Budeme chtit, aby udélal nasi funkci. Uvniti funkce
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udélame proménnou scrollLink. Ted’ budeme po kliknuti na scrollLink pozadovat, aby
se néco stalo. Script se bude aplikovat na body a html, kde pouzijeme animace, coz
nam dovoli plynule sjizdét. Dale je tam piikaz ohledné toho, kolik sekund bude mit na
to plynule piejet. Posledni ¢ast JS koédu je jedna z jednoduchych véci, kdy horni menu
neméni aktivni polozku, takze pokud jsme v €asti o ceniku, tak stdle v menu bude
zvyraznéna slozka ,,domt‘ a pomoci if v JS zajistuje aktivni ¢ast a tu pfedchozi smaze.

Zde je tento kod:

Tabulka 43 - Scrollovani

$(document).ready(function () {
var scrollLink = $(".scroll');
scrollLink.click(function (e) {
e.preventDefault();
$('body,html").animate({
scrollTop: $(this.hash).offset().top
}, 1000);
1)
$(window).scroll(function () {
var scrollbarLocation = $(this).scrollTop();
scrollLink.each(function () {
var sectionOffset = $(this.hash).offset().top - 20;
if (sectionOffset <= scrollbarLocation) {
$(this).parent().addClass('active');
$(this).parent().siblings().removeClass(‘active');
}
1)
)
1)

zdroj: https://codepen.io/kevinpowell/pen/dWzGox

4.1.2.10 Dotaznik pomoci PHP a MySQL

Pomoci PHP vytvotfime formulaft, ktery bude ukladat dotazy pomoci MySQL. Zde je

kod, ktery jsem pouzil a pouzivam:

Tabulka 44 - PHP kod pro zpracovani dat

<?php
$con=mysqli_connect('localhost','root,'password');
if(!$con)

{

echo 'No connect';

}
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if(!mysqli_select db($con,'tutorial’)){
echo'No data’;

H

$email= § POST['email'];

$name=$ POST['username'];

$comment=$ POST['comment'];

$sql = "INSERT INTO person (Name,Email,Comment) VALUES (‘$name','$email’,'$comment')";

if (!mysqli_query($con,$sql)){
echo'error’;

i

else {
header("refresh:0; url=thanks.html");

}

zdroj: autor

Kde propojim databazi a nasledn¢ si uréim proménné, do kterych se ukladaji hodnoty
napsané ve formulatri. HTML vlozime do form “insert.php” a pomoci “name” se budou
moci ukladat hodnoty do databaze. Poté co se uspésné zapise do database, PHP kod

nasméruje na d€kovnou stranku “thanks.html®.
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5 Zavér

V mé préci jsou stru¢né popsany nejpouzivanéjSi webové technologie, které
souvisi s tvorbou webovych stranek. Dulezitym piinosem této prace je vysvétleni a
seznameni s timto druhem tvorby internetovych stranek.

Na zéavér bych rad uvedl, Ze informaci k danému tématu je mnoho. Nékteré
informace se daji najit v knihovné¢, ale asi vétSina a velké mnozstvi je na internetu.
Vzdy jsem naSel, co jsem potieboval ke své praci. Diky této praci se mi podatilo
prohloubit znalosti. Cilem prace bylo vytvofit moderni dynamické webové stranky,
dle mého nazoru se mi tento cil podafil uskutecnit, i kdyz nadale mize dojit k jejich

zdokonalovani, naptiklad rozsiteni o aplikaci objednavani.
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7 Prilohy

Ptiloha ¢. 1: CD s ptilozenymi soubory webové stranky a databaze
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