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Diléi pfipominky a naméty:

Student Be. Jakub Zilvar predlozil diplomovou praci s nazvem Mognosti a metody 3D digitalizace
hmotnych  pamdtek  na  prikladn  muzenich sbirkovych  predmeéti, kterd se zameéfuje na aplikaci
fotogrammetrie jako metody dostupné pro digitalizaci Sirokého spektra sbirek, vcetné téch
muzejnich. Autor zduraznuje potencial fotogrammetrie pro pouziti i mimo odborné kruhy, nebo
jak jim sam autor tika, laiky.

Prace je strukturovana konvencné, obsahuje vsechny standardni komponenty od tvodu po zavér,
véetné abstraktu a obsahu. V teoretické casti autor analyzuje pojmy spojené s modernimi
technologiemi a pamétovymi institucemi, pficemz se vénuje stavajicimu stavu digitalizace
a pravnim aspektam tykajicim se této oblasti. Nasledné prechazi k detailnimu popisu digitalizované
sbirky a vymezuje cile svého vyzkumu, stejné jako metody 3D digitalizace. Postupné smétuje
k praktické aplikact fotogrammetrie a prezentaci 3D modela na internetovych strankach.

Formatovani textu a typogratie se zdaji byt konzistentni, samotny text je Cctivy, navzdory
sporadickym preklepum, jako je napfriklad chybné odkazovani na podkapitoly, coz se objevuje
na strané 68. Neékteré sekce prace vykazuji urcitou redundanci, coz muze vést k dojmu, Ze autor
neni plné zorientovan vtextu a dané problematice. Terminy jako "3D digitalizace",
"fotogrammetrie" a "webové stranky", které jsou podrobné rozebrany v samostatnych kapitolach,
by bylo vhodnéjsi podrobnéji analyzovat v ramci sekce vénované terminologii.

V uvodu autor konstatuje, ze 3D digitalizace umoznuje sledovani historie a puvodu kazdého
predmétu, coz ma klicovy vyznam pro majetkopravni zaleZitosti a ochranu kulturntho dédictvi.
Tato tvrzeni vSak vyZaduji dalsi objasnéni, aby byl jejich vyznam plné pochopen. Navic
se autor na strané 21 v ¢astt o WebGL nepfesné vyjadfuje k pouziti nastroju Blender a Autodesk
Maya, které jsou sice 3D modelovacimi programy s programovacimi schopnostmi, ale nejsou
primarné urceny pro programovani. Tento omyl by mél byt brat v potaz a autor by se k nému
m¢él vyjadfit. Blender a Autodesk Maya jsou nastroje pro 3D modelovani, animact, vizualni efekty
a tvorbu digitalnitho obsahu. Ackoliv oba tyto programy obsahuji skriptovaci moznosti — Blender
pomoci jazyka Python a Autodesk Maya pomoci jazyku jako Python ¢i MEL (Maya Embedded
Language) — obecné se nepovazuji za nastroje pro programovani v tradicnim smyslu.

Na strané 23 se autor nezfetelné vyjadfuje k pojmu "digitalizace". Zde by bylo vhodné pracovat
s definici, kterd by nebyla omezena pouze na digitalizact dokumentu, ale vzala by v Gvahu $irsi
kontext terminu, zahrnujici digitalizaci obrazku, zvuku, videi a fyzickych objekta. V' textu
diplomové prace na stranach 29 a 30 autor adekvatné popisuje legislativni ramec relevantni
pro cloudové sluzby v Ceské republice a jeho implikace pro archivaci 3D modelu. Avsak autoruv
prechod k obecnému popisu zikonu je bohuzel zminovan bez dukladného prozkoumani
konkrétniho dopadu této legislativy na procesy uchovavani 3D dat v cloudu. Bylo by pfinosné,
kdyby se student zameéfil intenzivnéji na interpretaci zakona o kybernetické bezpecnosti
ve vztahu ke specifikiim bezpecnostnich pozZadavka cloudovych sluzeb, a to zejména
s ohledem na jejich aplikaci v pamét’ovych institucich a na ochranu uloZenych 3D dat
v prostiedi cloudu.

Ke zdafilym ¢astem prace lze zatadit kapitolu 2 Aktudlni stav digitalizace v pamétovych institucich, ktera
predstavuje kompendium vybranych projektd a iniciativ, jejichz deskriptivni charakter poskytuje
inicialni prehled o $ifi digitalizacniho usili v narodnim i mezinirodnim kontextu. Pfestoze
by rozprava mohla byt obohacena o hlubsi analytické zhodnoceni téchto projektu, kapitola plni roli
uzite¢ného tvodu do dané problematiky. Zajimava je zminka o interdisciplinarnim vyzkumném
projektu MOSYS 3D, ktery by avsak zaslouzil rozsifeni o podrobnéjsi exkurz, reflektujici jeho



vyznam a pfinos v ramci daného studijnitho oboru. Mohl by student o tomto projektu Fict
v kratkosti vice relevantnich informaci? V kapitole 3, vénované pravnim aspektam digitalizace
v muzeich a pamétovych institucich, autor demonstruje dobrou znalost relevantni legislativy
a jejtho vlivu na digitalizacni praxi. Ackoli by kapitola mohla byt vice propracovana z hlediska
aplikace pravnich predpisi na konkrétni piiklady z praxe, staiva se solidnim zakladem
pro pochopeni pravniho kontextu digitalizace v oblasti muzejnictvi a spravy pamatkového dédictvi.

V ramci svého vyzkumu se autor diplomové prace vénuje popisu vybranych hracek, coz predstavuje
dulezitou soucast analyzy. Je zfejmé, Ze nékteré objekty, jako jsou napfiklad produkty firmy
KOVAP, by mohly byt predmétem hlubsiho zkoumani, coz by mohlo poskytnout autorovi nové
perspektivy ohledné aplikace 3D modelu ve vzdélavacim a muzejnim kontextu. Rozsifena analyza
téchto objektu by nejen pr1spela k lepsimu pochopeni specifik jejich vyuziti ve 3D modelovani,
ale také by mohla odhalit nové moznosti jejich prezentace a interpretace. Nasledné student prechazi
k definovani cila a metodologie svého vyzkumu. V kapitole na strance 56 je zminéno, ze modely
budou na vytvofenych webovych strankach kategorizovany do nékolika skupin. Tento pristup
je potencialné uzitecny pro usnadnéni navigace a lepsi orientaci uzivatelu na strance. Avsak pfi mé
analyze prace jsem nenarazila na jasné vymezeni téchto kategorii na samotnych webovych
strankach. Bylo by vhodné, aby autor béhem obhajoby své prace poskytl nazornou
demonstraci toho, jak jsou modely na webu strukturované a jak je toto rozdéleni
reflektovano v ramci uZivatelského rozhrani.

Kapitola 6, zabyvajici se metodami 3D digitalizace hmotnych pamatek, mozna ponékud
nadbyte¢né opakuje informace o digitalizacnich metodach a 3D skenovani, jeZ by bylo vhodnéjsi
zaclenit do predchozich kapitol vénovanych terminologii. V kontextu fotogrammetrie se autor
soustfed’uje na obecny popis a historicky vyvoj dané metody, avsak mira aplikace téchto postupu
na konkrétni vyzkumny projekt zustiva nedostatecné prozkoumana. Pfestoze je pozitivhim
aspektem studentova textu odkazovani na jiné diplomové prace zabyvajici se fotogrammetrii,
coz sveddi o autorové znalosti tématu, bylo by pfinosné, kdyby student poskytl dalsi pfiklady
védeckych praci, které aplikuji metodu fotogrammetrie pro digitalizaci muzejnich sbirek
nebo jinych historickych artefaktii. Tim by nejen prokazal hlubsi porozuméni souvislostem
a praktickym aplikacim fotogrammetrie, ale také by mohl pfedstavit dalsi inspirativni priklady
vyuziti této metody v muzeologii a aplikaci na digitalizaci v oblasti historického dédictvi. Mohl
by tak poskytnout Sirsi kontext priace a ukazat riznorodost pristupu k digitalizaci v ramci
akademického vyzkumu, ¢imz by se zvysila praktickd i teoretickd hodnota prace.

Kapitola 8, zaméfena na proces tvorby 3D modelu s vyuzitim fotogrammetrie pro muzejni objekty,
je dobrym pfispévkem k praci. Systematicky popis vytvareni 3D modelu, doplnény o vizualni
ukazky, efektivné demonstruje praktické uplatnéni fotogrammetrie a pfinasi zajimavé vhledy
do procesu digitalizace. Nasledna kapitola 9, v niZ autor reflektuje vytvorené 3D modely, osvétluje
nekteré technické nedostatky modelu, které by bylo mozné dale zpracovat v ramci 3D
modelovacich programu. Prestoze je prace prezentovana jako dilo neodbornika, je tfeba uznat,
ze nékteré modely, jako je napiiklad panenka Manka ¢i nuse, nepatii mezi nejhorsi 3D objekty.
Ve stéfe publikace 3D modelu je vhodné, Ze se autor vénuje moznostem vyuziti 3D dat pro online
prezentact v pamétovych institucich. Tento pfistup je prinosny pro pochopeni toho, jak lze
digitalni modely vyuzit k rozsifeni dosahu a pfistupnosti sbirek. Na druhou stranu, kapitola 10.1,
primarné zameéfend na tvorbu webovych stranek, se zda byt nadbyte¢na pro hlavni téma prace,
vyjma pasazi tykajicich se specitickych pluginu pro web a dalsich informaci pfimo souvisejicich
s prezentaci 3D modelu online. Tyto ¢asti kapitoly jsou vyznamné pro pochopeni, jak efektivné
prezentovat 3D digitalizované objekty na internetu.



Na zavér je vhodné zduraznit, Ze predlozena diplomova prace nabizi nekonvencni, ale zajimavou
perspektivu na oblast 3D digitalizace, aplikovanou v kontextu laického uzivatele. Tato perspektiva
se odchyluje od tradi¢nich odbornych pfistupt a nabizi pohled na digitalizaci z pozice osoby bez
predchozich rozsahlych zkusenosti v této oblasti. Student Jakub Zilvar vytvofil pomérné povedené
webové stranky, které ukazuji na riznorodé moznosti prezentace 3D digitalizovanych dat. V ramci
svého vyzkumu vyprodukoval nékolik 3D modela. Tyto modely by mohly, po nezbytnych
upravach pro dosazeni optimalni kvality, slouzit jako pfispévek k digitalni prezentaci sbirkovych
predméta v online prostoru. Text prace obsahuje nékolik klicovych momentd, které jsou
intelektualné stimulujici a které by bylo vhodné dale rozvijet a prohlubovat. Tyto aspekty prace
obohacuji diskurz o 3D digitalizaci a prispivaji k rozsifeni porozuméni tomu, jak lze tuto
technologii vyuZit v praxi, zejména pro osoby, které nejsou v oboru primarné vyskoleny.

Celkové posouzeni price a zdiuvodnéni hodnoceni:

I pres nedostatky, které prace obsahuje, doporucuji diplomovou praci Bc. Jakuba Zilvara
k obhajobé.

V Hradci Kralové 15. ledna 2024 Mgr. Klara Rybenska, Ph.D., v. r.



