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Uvod

Pocitace a chytra elektronika ovliviiuji moderni svét stale vice. S ristem vykonu
pocitaci se navic zvétsuji moznosti jejich pouziti. To vede k dal§imu pronikani modernich
technologii do bézného zivota. S pomérné¢ velkou modernizaci jsme se mohli setkavat
Vv poslednich deseti letech, béhem kterych se zménil nas piistup k zafizenim na bazi pocitaci.
Formou chytrych zatizeni se staly vice dostupnymi nez kdykoliv dfive. Tato zména umoznila
celou fadu inovaci, které by se jinak stale oznacovaly jako sci-fi. Moderni technologie nam
dnes pomahaji v organizaci zivota, usnadiuji praci, piinasi zabavu. V oblasti organizace
Casu, pocitace a jejich software pfipomina a navrhuje, ¢emu se vénovat. V segmentu prace
piebiraji rutinni praci, kterou zaroven zvladaji ¢asto kvalitnéji a zastoupenim ¢lovéka béhem
procesu vyroby snizuji ceny produkti. V tomto sméru se v Ceské republice hovoii
0 automatizaci 4.0, ktera by dle ptedpokladi méla ptinést dalsi zmény, napiiklad
zefektivnéni vyroby, zkvalitnéni produkti a pfinese dal$i zmény na trhu prace. Jednou z
prekazek této zmeny, které jsou dnes velmi ¢asto zmiflovany v médiich fadou odbornikdl, je
problém zastaralé¢ formy vyuky, jenz zdky dostate¢né nepfipravuje na lepsi zapojeni do
spole¢nosti.

Ministerstvo Skolstvi mladeze a télovychovy Vv tomto sméru slibuje jiz del§i dobu
zménu, kterd by poméry tohoto stavu napravila. Navrh v podobé revize rdmcového
vzdélavaciho programu by mél vice odpovidat naléhdni firem, zaméstnavatelt a odbornikii
z ruznych odvétvi. Nevi se ale, jestli je tato zména pfijatelna pro Skoly a zejména pak pro
ucitelé, ktefi budou zmény realizovat.

Tento rozpor byl jednim z ditvodi, ktery mé vedl k tomu, ze jsem si zvolil jako téma
diplomové prace Ucitel informatiky a informac¢nich technologii na gymnaziu a jeho pojeti

vyuky.



1 Cil prace

Cilem teoretické¢ casti je shrnout aspekty, které musi ucitelé informatiky
a informacnich technologii na gymnaziu zvazit pii volbé podoby vyuky vzdelavacich témat.
Predstavit pozadavky vznesené statem potazmo Ministerstvem Skolstvi, mladeze
a télovychovy. Popsat, jaky vliv maji pravidla $koly, vedeni a ostatni ucitelé na rozhodovani
o podobé vyuky predmétu informatiky a informacnich technologii. Seznamit s moznostmi
dalsiho vzd¢lavani, které je ucitelim nabizeno v oblasti ICT. Predstavit navrh na revizi
ramcového vzdélavaciho programu v oblasti ICT. Seznamit s podobou informatiky na
¢eskych stiednich skolach od zacatku jejiho zatazeni mezi vyuku. Piedstavit, jaké prostiedky
zakl jsou vyuzitelné béhem vyuky. Prezentovat piiklad podoby vyuky na ceskych
gymnaziich.

Cilem praktické casti je piedstavit podobu informatiky a informacnich technologii
na ¢eskych skolach dle nazord ucitelt vyucujicich tyto predméty. Piedstavit podobu a formu
vyzkumu, charakterizovat pouzité nastroje. Seznamit s nazory uciteli na vzdelavaci témata

vyuky.



Teoreticka Cast
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2 Informacni a komunikacni technologie a informatika

Nézev nasi diplomové prace zni Ucitel informatiky a informacnich technologii na
gymnaziu a jeho pojeti vyuky. Co ptedstavuje termin informatika a jakym zptisobem se 1isi
od informacnich technologii? V této prvni kapitole si vysvétlime rozdil mezi témito dvéma
terminy, které budou tvofit zdklad pro dal§i vysvétleni uciva. Zaroven zde budeme

charakterizovat vliv pojmu pro nasi spole¢nost.

2.1 Informacni a komunikaéni technologie

Informacni a komunikacni technologie je pojem zahrnujici veskeré informacni
technologie (Wikisofia, 2013). Tato koncepce byla pozdéji doplnéna o prvek komunikace.
Komunikaci, diky niz zacinaji mezi sebou komunikovat nejdiive jednotlivé pocitace
apozdéji i uzaviené sité. ICT nejsou jen hardwarové prvky (PC, servery, ...), ale i
softwarové vybaveni (Operacni systémy, uzivatelské aplikace, ...). Pfekotny vyvoj v této
oblasti odboural hranici mezi informacemi, komunikaci a mezi rGznymi typy médii
(oakolin.eu, 2019). Tento termin tak zahrnuje i technologické inovace a splyvani informaci
a komunikace.

Prave toto sblizovani piedstavuje hybnou silu, kterd ovliviiuje a méni aspekty naseho
zivota, naptiklad zplsob Sifeni informaci, socialni interakce, politické, nabozenské, kulturni
vnimani a angazovani. Krom¢ téchto aspektdl ma také nepopiratelny vliv v oblasti
ekonomickych, obchodnich praktik a zmén tykajici se zjednoduSeni prace.

Uspéch v této oblasti zavisi na nékolika vlivech. Jednd se o faktory zajistujici

dostupnost a schopnost s témito zafizenimi pracovat.

2.1.1 Vyuziti informaénich a komunikac¢nich technologii

Cinitel¢, zminéni v minulém odstavci ovliviiuji rozvoj, vykon a riist hospodatstvi
staitu. Z tohoto duivodu staty tuto oblast hlidaji a monitoruji. Dle Konopaskové
(Konopaskova, 2011), ma zakovska populace pocitace a mobilni zatizeni stale dostupné;si.
A pocty domécnosti, kde maji pocita¢, se zvySuji. Existuji vSak podstatné rozdily mezi
zemémi. V ¢eskych podminkach je pfistup k internetu v domacnostech dosti rozsifeny a zaci
ho denné pouZivaji. UZivani je vSak ve velké mife zaméfeno na ¢innosti spojené se zdbavou.
KaZzdodenni vyuzivani domaciho pocitace pro ¢innosti spojené se Skolou je velmi nizké

(Konopaskova, 2011).
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2.2 Informatika

Z4ci a také vefejnost timto nazvem oznaduji jeden ze $kolnich predméti. Zaroven
viak cel4 fada lidi neni schopna toto slovo fadné& definovat. Casto tak oznaduji timto slovem
libovolnou pocitacovou elektroniku a programy. Abychom dokazali spravné fici, co je to
informatika, je tieba se podivat zpét do minulosti, jak se tento obor vyvijel a kde nasel své
uplatnéni.

Pokud budeme opravdu poctivi a ptijdeme na tplny zacatek, zjistime, ze vyvoj tohoto
oboru zacina jiz v dobé 3000 pi. n.l. Od této doby az po konec 19. stoleti jsou vytvafeny
jednoduché nastroje zaloZzené na mechanickych principech, které poji Zadost
po zjednodusSeni a urychleni pocéetnich uloh bézné potieby (Wikipedie, 2020). Na zacatku
20. stoleti se tyto stroje zacinaji vyuzivat pro ucely statistiky, vojenského zadani a vypocty
ve védeckém pokroku. S dal§im pokrokem a snizenim ceny zafizeni se zacinaji dostavat do
segmentech lidské prace, poznani i zabavy.

»Informatika se zabyva studiem procest zpracovavajicich informace, jejich
teoretickymi zaklady, analyzou, navrhem, efektivitou, implementaci a aplikacemi, at’ uz jde
o informace uloZzené ve formé bitd v paméti pocitace, nachdzejici se v dokumentech na
internetu nebo zapsané v genech zivych organismu. (Bélohlavek, 2016).

I kdyZ je tato definice pro dnesni dobu pomérné piesna, musime vzit v potaz i velmi
rychly vyvoj tohoto odvétvi. Zaroven by byla ponckud slozitd pro zdka na zapamatovani
anebo k samostatnému vyvozeni. Z téchto diivodd je nutné tuto definici dale abstrahovat.

Dale ndm tedy miiZze poslouzit definice: ,,Informatika je obor lidské cinnosti
zabyvajici, se zpracovanim dat.” (Soucek, 2013).

V ramci vzdélavani rozliSujeme dvé cesty vyuky zpracovani informaci. Tyto dvé

cesty se Casto prekryvaji, na sobé zavisi nebo ze sebe Cerpaji.

2.2.1 Teoreticka informatika

Teoreticka informatika poskytuje formalni zaklady a nastroje pro praktické
informatické aplikace (jako programovani ¢i softwarové inzenyrstvi) Jednim z jejich
dalezitych kol je matematicky popsat rtizné typy algoritmickych problému a vypocta
(Jancar, 2007).
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(Hromada, 2013) Teoretickou informatiku mozno rozdélit na:

e Teorii formalnich jazykl a automatt.
e Teorii vycislitelnosti a sloZitosti (oznacovana jako teorie algoritmi).

e Logika.
Z pohledu skolstvi teoreticka informatika ptedstavuje abstraktni slozku vzdélani

a zakovi jeho studiem otevira nové zpusoby feSeni problémul.

2.2.2 Aplikovana informatika

Aplikovana informatika se zamétuje na komunikaci a vyuziti dat. Vytvaii znalostni
a metodické zazemi pro kvalitni vyuZzivani vypocetni a pfenosové techniky informacnich

a komunikacnich technologii (Zemanek, 2015).
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3 Predmét informatika a Informacni technologie na gymnaziu

Pokud budeme chtit objasnit, jak vypada vyuka tohoto pfedmétu, je tieba si predstavit
pohledy, kterymi tento pfedmét budeme hodnotit. V této ¢asti proto predstavime vyuku
informatiky a informacnich technologii z riznych whla. Shrneme, jakych dovednosti,
znalosti ma v této vyuce zak nabyt a jakd jsou ocekavani zainteresovanych. Zacnéme v tomto

sméru od nejvyssi instance.

3.1 Predmét dle RVP G

Na piedmét se miizeme divat z hlediska MSMT, které funkci vyuky tohoto pfedmétu
uvadi v ramcovém vzdélavacim programu pro gymnazia. Tento dokument vymezuje
znalosti a dovednosti, jenz ma zak ziskat.

Podle tohoto dokumentu vyuka informatiky a komunikac¢nich technologii na ¢eskych
gymnaziich navazuje na oblast ICT v zakladnim vzdélavani a ,,prohlubuje u zaka schopnost
tvir¢im zplsobem vyuZzivat informacni a komunika¢ni technologie, informacni zdroje
a moznosti programového vybaveni s cilem dosdhnout lep$i orientaci V narGstajicim
mnozstvi informaci pfi respektovani pravnich a etickych zasad pouzivanim prostiedka ICT
(MSMT, 2007 s. 62).

Vzdélani a utvareni klicovych kompetenci vede u zaki k:

e Pochopeni principi ovlddani a vécnym souvislostem jednotlivych skupin
aplikacniho programového vybaveni a k vhodnému uplatiiovani jejich nastroju,
metod a vazeb k efektivnimu feSeni tiloh.

e Pochopeni principti ovladani, souvislosti jednotlivych aplikaci a efektivniho
uplatiovani jejich néstrojii, metod a funkci k spravnému teseni tloh.

e Porozuméni zakladnim pojmim informatiky a jejich uplatnéni v dalSich védnich
I profesnich oborech.

e Uplatiovani algoritmického uvazovani pii feSeni problémovych uloh.

e Uzivani ICT prostiedkt k simulaci ptirodnich technickych i spolecenskych procest
a nasledného zavedeni v praxi.

e Vyuziti komunikaénich technologii a jejich kombinace k rychlému a efektivnhimu
pfedani informace.

e Vyuzivani prostitedkii vypocetni techniky pro zvySeni efektivnosti ¢innosti,

organizaci prace a k tymové spolupraci na trovni skolni, republikové i mezinarodni.
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e Pouzivani prostitedki ICT (on-line vzd¢lavani, spolupridce na zahranicnich
projektech) k celozivotnimu vzd€lavani a vytvareni kladného vztahu k poticbam
znalosti spolecnosti.

o . Vyuziti prosttedki ICT a internetu k poznavacim, estetickym a tviréim cilim
s ohledem ke globalnimu a multikulturnimu charakteru internetu.* (MSMT, 2007)

e Reflexe negativnich vlivii modernich informacnich a komunikaé¢nich technologii na
spolecnost, zdravi ¢lovéka. To vede ke znalosti zptisobu ochrany pied zneuZzitim
a omezovanim osobni svobody ¢lovéka.

e Ziskavani udaji z co nejvétStho poctu alternativnich zdroji a rozliSovani
spolehlivych, kvalitnich od nespolehlivych a nekvalitnich.

e Respektovani a uzivani odborné terminologie informacnich a pocitacovych véd.

e Seznameni se zakladem pravnich aspektl a etickych zéasad, tykajicich se prace
s informacemi a vypocetni technikou k respektovani duSevniho vlastnictvi,

copyrightu, osobnich dat a zdsad spravného citovani autorskych dél.

(MSMT, 2007)

3.1.1 Digitalni technologie

Ucéivo:

e Informatika — vymezeni teoretické a aplikované informatiky.

e Hardware — funkce prostiedkd ICT, jejich ¢asti a periferii, technologické
inovace, digitalizace a reprezentace dat.

e Software — funkce operacnich systému a programovych aplikaci, uzivatelské
prostiedi.

¢ Informacni sité — typologie siti, internet, sitové sluzby a protokoly, pfenos
dat.

e Digitalni svét — digitalni technologie a moznosti jejich vyuziti v praxi.

e Udriba a ochrana dat — Sprava souborl a slozek, komprese, antivirova
ochrana, firewall, zalohovani dat.

e Ergonomie, hygiena a bezpe¢nost prace s ICT — ochrana zdravi, moZnosti

vyuziti prostfedkti ICT handicapovanymi osobami.
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Ocekavané vystupy

e Zik ovlada, propojuje a aplikuje dostupné prostiedky ICT.

e 74k umi vyuZit teoretické i praktické znalosti o fungovéani jednotlivych
komponentti hardwaru a softwaru pro tviir¢i a efektivni feSeni tloh.

e 74k organizuje u¢elné data, chrani je proti poskozeni &i zneuziti.

o 74k ma piehled v otazce moznosti uplatnéni ICT v praktického vyuziti

i v oblasti spole¢enského poznani (MSMT, 2007).

3.1.2 Zdroje a vyhledavani informaci, komunikace

Uéivo:

e Internet — globalni charakter internetu, multikulturni a jazykové aspekty,
sluzby na internetu.

e Informace — data a informace, relevance, vérohodnost informace, odborna
terminologie, informacni zdroje, informacni procesy, informacni systémy.

e Sdileni odbornych informaci — diskusni skupiny, elektronické konference,
e-learning.

¢ Informacni etika, legislativa — ochrana autorskych prav a osobnich tidaju.
Ocekavané vystupy:

e 74k po absolvovani zna a dokaze vyuZivat sluzby informaénich siti pro
vyhledavani informaci, ke komunikaci, tymové spolupraci a vzdélavani.

e 74k je seznamen s nabidkou informacnich a vzdélavacich portald,
encyklopedii, knihoven, databazi a vyukovych programi.

e 74k dokaze posoudit vérohodnost, relevanci a aktualnost informaénich zdrojt
a informaci.

e Zak informace pouziva v souladu s etickymi bezpe¢nostnimi a legislativnimi

pozadavky (MSMT, 2007).
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3.1.3 Zpracovani a prezentace informaci

Uéivo:

e Publikovani — formy dokumenti a jejich struktura, zasady grafické
a typografické upravy dokumentu, estetické zasady publikovani.

e Aplikacni software pro praci s informacemi — textové editory, tabulkové
kalkulatory, grafické editory, databaze, prezentacni software, multimédia,
modelovani a simulace, export a import dat.

e Algoritmizace iloh — algoritmus, zapis algoritmu, ivod do programovani.
Ocekavané vystupy:

e Po absolvovani vyuky zdk svyuzitim pokrocilych funkci aplikaci,
multimedialnich technologii ¢i internetu prezentuje vysledky své prace. Pro

feseni problémii vyuziva algoritmicky piistup (MSMT, 2007).

3.2 Predmét dle vedeni gymnazia

Dalsi uhel pohledu piedstavuje vtomto smyslu nazor vychazejici z pozadavku
vedeni Skoly. Hlavnim uc¢elem gymnazia je poskytnout v§eobecné vzdélani a zaka ptipravit
pro dalsi vzdélani na vysokych Skolach. Zptsob, kterym se tento cil napliuje, se mize lisit
na zékladé druhu gymnazia ¢i zaméfenim vyuky. Podle webu Atlas $kolstvi existuje v Ceské
republice 355 gymndzii (Atlas Skolstvi, 2012). Kromé béZznych gymnazii mizeme v tomto
seznamu najit jazykovd gymnazia, cirkevni gymnazia, redlnd gymndzia, Sportovni
gymnézia. Kromé téchto statem ziizenych kol se v Ceské republice vyskytuji gymnazia
soukromad, kterd se zvlastnim pfistupem ¢i zvySenou hodinovou dotaci zamétuji na urcitou
vzdélavaci strategii. A pravé tato zameéfeni mohou do jisté miry ovliviiovat $kolni vzdélavaci
plan. Zmény se mohou projevit v preferenci urCitych témat ¢i zaclenéni novych témat do
vyuky. Dale v této souvislosti miizeme pozorovat rozdilné piistupy ke vzdélavani zaku.
Ucitelé mohou pfipravovat ulohy v navaznosti na toto zaméfeni, pfipadné se urcitym

zadanim vyhnout z diivodu nevhodnosti.

3.3 Predmét z pohledu verejnosti

V neposledni tadé je tfeba zminit také pohled verejnosti, pripadné zakonnych
zastupct zaki a jejich otekavani od vyuky na gymnézia. Gymnazia se v Ceské republice t&si
pomérné vysoké prestiZi mezi sttednimi Skolami. Jednim z divodi, pro¢ rodice piihlasi své

dité na Skolu gymnazialniho typu, je pfedpoklad, ze jejich dite s vétsi pravdépodobnosti slozi

17



na Skole maturitu. VSeobecné vzdélani, které na této Skole ziska, povede ke zvyhodnéni,
které umozni jejich ditéti dostat se na vysokou skolu. Muzeme tvrdit, ze tento predpoklad je
opravnény. Procento zakti z gymnazia, kteti uspesné slozi maturitni zkousku je vyssi, nez u
zbytku stfednich $kol. KdyZ se podivame na hodnoceni stiednich §kol (MSMT, 2011), Eeské
gymnazia obsadila prvnich 75 mist. Zaci gymnéazia po maturitni zkousce se studiem
zpravidla nekonéi. Pravé tuto vysokou pravdépodobnost dalsiho studia zakd na vysokych
Skolach musi ucitelé pii vybéru témat a jejich zastoupeni ve vyuce respektovat. Ucitelé tak
pii vyuce vénuji vice pozornosti tématim, o kterych, jak ¢asto tvrdi, jsou pro dal$i studium

nezbytné.

3.4 Chapani predmétu ve Skolském prostiedi
O této skutecnosti svéd¢i povinna hodinova dotace, ktera je MSMT stanovena na 4 hodiny,
rozdélené mezi 4 roky studia (infoabsolvent.cz, 2007). Takto nizka hodinova dotace stavi
tento pfedmét na okraj mezi predmeéty jako hudebni vychova a vytvarna vychova. To Casto
nahrava k tomu, ze ucitelé vyucujici dalsi vzdelavaci oblasti chapou tento predmét jako
doplijici ¢i ptimo odpocinkovy.

Toto chapani je pak casto predkladano i zaktim. Ti pak mohou byt méné motivovani
k zadanym ¢innostem. Hodina informatiky tak pro n¢ pfedstavuje pouze dal$i moznost, kdy
se mohou ucit do dalSich pfedméti nebo vyuzivat pocita¢ pro surfovani na internetu,
navstévu socidlni sit€¢ nebo hrani pocitacovych her. To ma samoziejmé neblahy vliv na
podminky vyuky a ucitel tak musi hledat zajimavé tlohy.

Nalezeni a zadani zajimavych uloh vSak mtize opét narazit na nizkou ¢asovou dotaci.
Jednou z moznosti, jak tento problém piekonat, nabizi rozvijeni meziptedmétovych vztaha.

Prikladem muze byt vyuka prezentovani. Toto téma najdeme jak v pfedmétu
informatiky, tak i v predmétu ceského jazyka. Spoluprace a rozvijeni mezipfedmétovych
vztahlt miZze mit podobu, kdy ucitel ceského jazyka vysvétli zaklady prezentovani a prednes
na vefejnosti. Ucitel informatiky pak vstupuje do tohoto tématu jako odbornik na praci
s programy pro tvorbu prezentace, grafického a funkéniho provedeni.

Moznosti, kdy muze ucitel informatiky vybrat tlohu z oblasti mezipfedmétovych
vztahli, je omezen vSeobecnymi znalostmi ucitele informatiky a jeho schopnostmi,
moznostmi, ochotou sebevzdélavani a také schopnosti spoluprace s kolegy vyucujicimi

ostatni predmety.
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4 Soucasny ucitel informatiky na gymnaziu

Ukolem ugitele gymnazia je vykonavat pedagogickou ¢innost, a to v souladu se
zasadami a cili vzdélavani, coz provadi takovym ptistupem, pti némz vytvaii pozitivni klima
a podporuje jeho rozvoj. Zakam i zakonnym zastupctim poskytuje informace spojené
s vychovou a vzdélavanim. Tyto povinnosti navic provadi pii zachovani bezpeci, zdravi
a prav zaka (MSMT, 2019).

Krom¢ povinnosti ucitele, které vyplyvaji z litery zakona o predskolnim, zakladnim
a vys$im odborném vzdélavani, spociva role ucitele informatiky také v tom, ze je povazovan
za obornika v informacnich technologiich a Vv dovednosti prace s pocitacem. Na ucitele
informatiky jsou tim padem smérovana nejriznéjs$i zadani. V jednodussich ptipadech je
ucitel informatiky dotazovan na problémy tykajici se prace s novou aplikaci, zménou
chovani opera¢niho systému ¢i nefunkénosti hardwaru.

Vedenim muZe byt ucitel informatiky povolan k tomu, aby vytvofil nebo posoudil
navrh na pocitacové vybaveni uceben pii jejich budovani ¢i pii jejich inovovani. Na ucitele
tak dopadd pomérné znacna odpovédnost. Je proto tieba, aby nemél pouhé teoretické
znalosti, které jsou dostacujici ve vyuce, ale i znalosti praktické. Tato rozhodnuti pak mohou
ptedstavovat rozdil mezi Skolou, kterd mlize pouzivat vétSinu soucasnych néstroju a Skolou,
které pocitace znepiijemmuji jeji praci a fungovani.

V naroc¢ngjsich piipadech je informatik pfivolan za ucelem nalezeni modernéjSiho
feSeni, které by zefektivnilo praci dalSich uciteld. To mize mit podobu zadosti po nalezeni
nastroji, které mohou ucitelé¢ vyuzit ve vyuce, jenz by pozvedly Urovent vyuky a zaroven
motivovaly Zaky ve vyuce. Dalsi podobu, kterou mohou pozadavky ucitelt nabyvat, jsou
jednodussi zptisoby pro zisk i zpracovani dat agendy tykajici se tiidy ¢i data pozadované
Skolou.

Mezi tyto pfipady lze zatfadit i situaci v Case, kdy se tato prace dopisuje. Soucasna
situace spojend s pandemii ndkazy oznaCované jako Covid-19 a néslednd opatieni vlady
vedla k tomu, ze i pfes nechut’ nékterych uciteltt musi byt nalezen zpusob, jak vyucovat na
dalku. Stejn¢ jako mnoho dalSich profesi jsou ucitelé nuceni provést tuto zménu v ramei
jednoho dne. V jejich neprospéch hraje v tomto sméru i to, ze doposud nebyli nuceni tento
druh informaci vyhledéavat. V nékterych pfipadech neméli ani ditvod néjak vyrazné pracovat
s informaé¢nimi technologiemi, pokud tedy nebudeme pocitat béZznou Skolni agendu v ramci

Skolniho informac¢niho systému.
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Pravée v tuto chvili se tak velka ¢ast ucitelti obraci na ucitele informatiky a dozaduji
se ,,Skoleni* pro rozsifeni znalosti v oblasti prace se Skolnim informacnim systémem.
V nékterych ptipadech ale Skolni informacni systém nesplituje pozadavky ucitelli, zejména
co se tyka jednoduchosti prace nebo dostatecnych moznosti.

Informatik musi mit pro tyto situace v repertoaru dalsi nastroje, které jsou dostate¢né
uzivatelsky ptivétivé a nabizi pozadované funkce. Pfi tomto vybéru si je nutno uvédomit, ze
kromé ucitelt s nastroji budou pracovat také zaci. Proto by téchto nastroji nemeélo byt velké
mnozstvi a m¢ly by byt vybrany nastroje, se kterymi zaci jiz pracovali a maji k nim
jednoduchy pfistup z hlediska dostupnosti. Roli informatika se tak mutize stat i to, ze zavadi
do vyuky nové formy vzdelavani.

Dalsi roli, kterou je tfeba zminit, je i moznost, Ze ucitel se stane spravcem pocitacové
sit¢ gymndazia. Informatik, ktery tuto funkci dostane na starost, musi mit v dané oblasti
dostatecné znalosti a je nucen si osvojit informace tykajici se technického zdzemi gymnazia
a spole¢né s vyvojem pocitacové techniky se musi neustale vzdélavat. Je tfeba zminit, ze
v tomto sméru se jedna o funkci, kterd je finanéné€ ohodnocena a jeho ivazek ve vyuce mize

byt zkracen ve prospéch tohoto spravcovstvi.

20



S5 Aspekty ovliviiujici ucitelovo pojeti vyuky
Jak jiz bylo naznaceno gymnazidlni ucitel informatiky zvazuje pfi navrhu
tematickych planti a vyu€ovacich hodin rizné aspekty. V této a v dalsich kapitolach shrneme

ruzné faktory a Cinitele, které musi ucitel pfi rozhodovani brat v potaz.

5.1 Pojeti vyucovani dle RVP

Pro viechny ugitele na gymnaziu (MSMT, 2007) ramcovy vzdélavaci plan pro
gymnazia ,,vymezuje zavazné ramce vzdélavani pro jeho jednotlivé etapy.© Tento program
predstavuje pro ucitele informatiky zakladni dokument, ktery ovliviiuje jeho pojeti vyuky.
Na zéklad¢ tohoto dokumentu Skola piedstavuje skolni vzdélavaci program, podle kterého
se vyuka uskuteciiuje. Tento dokument je zadvazny pro vSechny ulitele na gymnaziu
anevyhyba se ani ucitelim informatiky. To zajistuje, ze zZaci studiem ziskavaji klicové
kompetence podstatné pro jejich uplatnéni ve spolecnosti. Také formuluji pozadovanou
troven, kterou Zaci studiem maji ziskat. Zaci gymnézii tak piijmou stejné znalosti a nejsou
tak omezeni vzdélavanim na jedinou lokaci.

Tato podiizenost tomuto dokumentu ma vsak i odvracenou stranu. I pfes moznost
vytvofit 8kolni vzd&lavaci program (SVP) s &asteGnou moznosti upravy s piihlédnutim ke
Skolnim zdrojim, vlastnimu zameéfeni ucitele, pozadavkiim Skoly a dalsim, je vyuka
s pozadavky RVP napevno spjata. RVP G je dokument z roku 2007 a tudiz v nékterych
oblastech jiz zastarava. Pravé u oblasti informatiky miazeme tuto zastaralost pozorovat.
V médiich (Orsag, 2018), (Blesk.cz, 2018) mizeme sledovat kritiku, kterd vnima snahu
velké tady Skol a uciteltl provadét modernizaci. Zaroven ale upozoriiuje, ze cela fada Skol
vyucuje stejnou latku a pouze ¢ekd na zmény v rdmcovych vzdélavacich planech. Ucitelé
tak mohou vyucovat témata, ktera v dob¢, kdy zak opusti $kolu, nemusi jiz existovat. Pokud
by ucitel chtél ptidat do vyuky moderni témata, ma jenom omezené moznosti. Povinna
casova dotace je kratka a neumoznuje uciteli nic jiného neZ pfedat zéklady.

Jak jsme jiz diive naznacili, Ministerstvo Skolstvi, mladeZe a télovychovy jiZ
rozhodlo o zahajeni pfiprav na revizi stavajicich kurikularnich dokumentd. Pracuje se na
nich od kvétna 2016. V roce 2018 byla Narodnim tstavem pro vzdélavani piipravena
koncepce rozvoje digitalni gramotnosti a informatického mysleni (NUV, 2018). Byl také
navrzen vzdélavaci obsah pro obor informatika i revidovany obsah rozvoje digitalnich
kompetenci déti a zakl. V dob¢ vypracovani této prace jsou vSak stale v rezimu ovefovani.

K revizi ramcového vzdélavaciho programu se vratime v dalsi kapitole.
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Vyuka informatiky a ICT na gymndziu dle sou¢asného RVP G navazuje na oblast
ICT v zakladnim Skolstvim. Vyuka by u zdka dle RVP méla ,,prohlubovat schopnost zéka
vyuzivat informac¢ni a komunikacni technologie, informacni zdroje a moznosti aplika¢niho
programového vybaveni s cilem dosdhnout lepsi orientaci v narlstajicim mnozstvi
informaci, a to pii respektovani pravnich a etickych zasad pouzivani prostiedki (MSMT,
2007 s. 62).“ Dle tohoto dokumentu ucitel zaka vede ke ,,schopnosti aplikovat vypocetni
techniku s vyuzitim pokrocilejSich funkci k efektivnimu zpracovani informaci a piispét tak
ke transformaci dosazenych poznatkt v systematicky uspoiadané védomosti (MSMT, 2007

S. 62).

5.2 UCcitelova zkusSenost

V soucasnosti se na gymnaziich vyucuje dle RVP z roku 2007. Tento dokument
formuluje pozadavky na vzdélavani. Skoly a ucitelé pouzivaji tento dokument jako podklad
pro tvorbu SVP, podle nichZ se uskute¢iuje skuteéné vzdélavani na skolach (MSMT, 2007).
Vyuka ucditeld ale neni ovlivnéna pouze témito dokumenty. Jednim ze zasadnich faktort
ovliviujici rozhodovani ucitele pii vybéru formy a obsahu uciva je jeho vlastni zkuSenost.
Zkusenost a navyky, které pievzali od svych vlastnich ucitelti a dale také zkuSenost, kterou
ziskavaji jako zacinajici ucitelé. Podle vyzkumu zvetejnéném v Praze 21. kvétna 2019 je
primérny vek ceskych uciteld 47,2 let. Podle vyroéni zpravy ceské Skolni inspekce je
primérna praxe je 19,7 let (Zatloukal, 2019). Primérny vék ucitelt stiednich $kol
vyucujicich informatiku je jeste vyssi konkrétné 48,3 let (Marsikova, Jelen, 2019). A proto

je tieba brat v potaz i obdobi pfed zavedenim dvoustupiiového kurikula.

5.2.1 Pocatky vyuky informatiky

(Bojkovi€, 2007) Se zacatkem vyuky informatiky je spojen rok 1986, kdy zacalo
dochéazet k zavadéni informatiky do ucebnich osnov stfednich Skol. Nékteré Skoly maji
predmét vypocetni technika jako predmét volitelny, existovaly ale i $koly s rozsifenou
vyukou informatiky a vypocetni techniky. Struktura vyuky je vtéto dobé ovlivnéna
jednotlivymi uciteli a dle moznosti tehdejsi doby. Ucitelé voli vyuku s ohledem na znalosti
zakl ze zakladnich skol. Obecnou piedstavou 80. a 90. let bylo, Ze znalosti ziskané v ramci
vyuky vypocetni techniky se uplatni pii praci s ¢isly. Pokud bychom méli mluvit o
mezipfedmétovych vztazich, tak informatika je spjata s predmétem matematiky. Zamérem

bylo zjednodusit a urychlit ,,netvlrci faze vyuky* (Bojkovi€, 2007).
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Koncepce vyuky byla nasledovna. Zaci byli nejdfive seznameni s vypocetni
technikou, s jejim vyznamem a potiebnosti. Pak nasledovalo nazvoslovi z oboru vypocetni
techniky. Seznamili se s pocitaci, mikropocita¢i a dalsi dostupnou technikou té doby, tedy
kapesnimi kalkulatory a kapesnimi po¢ita¢i. Od ucditele ziskavali informace, jak pocitace
funguji, jak funguyji jejich soucasti.

Zaci se seznamovali s vyvojovymi diagramy, zaklady algoritmizace a zakladnimi
etapami feSeni uloh poc¢itacem. M¢li za ukol vypracovat spravné zadani llohy, matematizaci
tilohy, zvolit vypodetni prostiedek a vlastni vypocet. Zaci se méli postarat o vysledky
a ladéni programi (vyhledavéani a odstraniovani chyb), zalozeni dokumentace. Duraz se

kladl na sezndmeni s programovacim jazykem (BASIC, PASCAL, C...) (Bojkovi¢, 2007).

5.2.2 90. léta

V 90. Iétech se osnovy predmétu vypocetni techniky proménily do dne$ni podoby.
Vyznamnéji se lisily v informacich o aktualnich a uZivanych zatizenich (Bojkovic, 2007).

Vyuka predmétu byla navrhnuta tak, aby se nejprve zaci seznamili s vyznamem
informatiky a pocitaci obecné&ji. Na znalost téchto zakladi navazovali vyvojem pocitaci,
generacemi a jejich rozdélenim. Dale nasledovalo seznameni s hardwarem pogcitaca
(procesor, paméti, zdkladni deska). Zaci byli seznameni s informacemi o softwaru té doby
napt. 0 operaénich systémech, uzivaném programovém vybaveni té doby, zejména o
textovych a tabulkovych editorech. U¢ili se také zaklady algoritmizace a programovani. Pro
niz$i vykonnost tehdejSich hardwarovych prostiedkt (Slo o skélu 8. bitovych, 16. bitovych
a ve vyjimecnych piipadech i 32. bitovych pocitact) bylo tieba vénovat ¢as i optimalizaci

navrhu programt.

5.2.3 Rok 2000-2006

Pred zavedenim RVP na gymnaziich a stfednich Skolach doSlo k jesté¢ jedné
vyznamné zmén¢ osnovy. Tato zména souvisi se statem podporovanou akci Internet do kol
(INDOS). 1 pies uréité potize tykajici se realizace a financovani tohoto projektu, vedla tato
a dalsi akce k zavedeni internetu na zakladnich a stiednich $kolach (V1ekova , 2006) (CT,
2014) .

Tato udalost zménila pfistup Skol k informacim. Internet byl do té doby instalovan
pouze na vysokych Skolach. U zakladnich a stiednich §kol m€lo moznost pfistupu na internet
pouze vedeni. Internet do Skol znamenal, Ze k internetu jsou pfipojeny pocitacové ucebny
a zbylé pocitace. A do osnovy se dostava jako dalsi téma internet a pocitacové sité. To lze

vysledovat i ve studijnich podkladech. Na skolach zaci ziskavaji informace o internetu a jeho
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sluzbach, jejimz prostiednictvim internet pouzivaji. Dle Pavla Navratila (2006) se zaci ve
vyuce seznamuji se zacatky internetu, jeho fungovanim, pfipojenim, s funkci internetového
prohlizeCe a prace s nim.

Z4ci si v hodinach zakladaji své prvni emailové adresy a uéi se vyuzivat tuto sluzbu
jako novy prostfedek komunikace. 1.vydani ucebnice té doby ,,S pocitatem nejen
k maturité“ zaky seznamuje s postovni aplikaci Microsoft Outlook jako s nastrojem pro
tfidéni emailové posty. Ucitelé do osnov pridavaji i vyuku tvorby webovych stranek a zaci
ve vyuce navrhuji a tvoii webové stranky v tagovacim jazyku html.

Po pomérné razném zavadéni internetu do $kol dochazi ke zlomu a tvirci iniciativy
se zacali obavat, ze prostfednictvim internetu by zaci mohli pocitace zahltit malwarem.
Pivodné se dokonce mluvilo i o filtrovani a na zacatku vznikl Skolni intranet. Neni asi
prekvapivé, Ze se tyto obavy promitly i ve vyuce a v podpirnych publikacich se objevuje
téma malware a malware ve spojeni s internetem jakozto zdrojem tohoto nebezpeci.
Soucasn¢ publikace fesi také formy antivirt, bezpecné prace s daty i bezpe¢né chovani na
internetu.

Zbyla vyuka se znovu pfizplsobila tehdejSim prostfedkiim, tentokrat vSak spiSe
softwaru. Zména hardwaru jiz neni tak vyrazna a technické prostiedky jsou jiz dostatecné

vykonné.

5.3 Moznosti a ochota ucit se nové véci

Jednim ze spole¢nych pozadavkid na vSechny ucitele je zadost po jejich dal$im
vzdélavani. Dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikd (DVPP) predstavuje nastroj pro
ceskeé Skolstvi, ktery zabezpecuje ,,udrZeni kvality a Grovné* a ktery podporuje ,,rozvoj
ainovace” (NIDV, 2019 s. Online). DVPP je v Ceské republice souéasti celozivotniho
vzdélavani a piedstavuje zdzemi pro dalsi profesni rozvoj ucitelti. Jedna se o systematicky
a koordinovany proces, ktery navazuje na pregradudlni vzdélavani a provazi pedagoga celou
dobu profesniho zivota. Ucitel mad mozZnost a zarovenn 1 povinnost UcCastnit se dal§iho
zdélavani. Tato povinnost je pedagogickym pracovnikiim ukladana na zaklad¢é pravnich
norem vydanych MSMT.

V prvé fad¢ se jednd o zédkon 563/2004 Sb. Zakon o pedagogickych pracovnicich
a 0 zméné nékterych zakond. Hlava IV. tohoto zadkona se zabyva ,,Dal$im vzdélavanim
a kariernim systémem pedagogickych pracovnikii Skol ztizovanych ministerstvem, krajem,

obci a zafizeni socialnich sluzeb.

24



Pedagogicti pracovnici maji po dobu vykonu své pedagogické Cinnosti povinnost
dalsiho vzdé€lavani, kterym si obnovuji, udrzuji a dopliuji kvalifikaci (NIDV, 2019).

Pedagogicti pracovnici se mohou ucastnit dal§iho vzdé€lavani, kterym si zvySuji
kvalifikaci, a to az v rozsahu 12 $kolnich dnt. ZvySenim kvalifikace se podle zvlastniho
pravniho predpisu rozumi téz jeji ziskani nebo rozsiteni (NIDV, 2019).

Dale mizeme jmenovat zakon 561/2004 o ptedskolnim, zakladnim, sttednim, vyS$im
odborném a jiném vzdélavani, kde se uvadi druh Skolského zatizeni pro DVPP, zptsob
financovani DVPP. V tomto zakonu narazime na druhou entitu, ktera po pedagogovi
vyzaduje dalSi vzdélani. Touto entitou je feditel Skoly, ktery po uciteli vyzaduje dalsi
vzdelavani, a to pro zvyseni konkurence schopnosti Skoly. Prave zdkon 561/2004 dava
fediteli povinnost vytvafet podminky pro DVPP. Reditel ma povinnost byt v tomto sméru
sdm aktivni a organizovat dal§i vzdélavéani, a to podle planu, ktery stanovi Spole¢né
s piislusnym odborovym organem (NIDV, 2019).

Jednotlivé druhy dal§iho vzdélavani vymezuje vyhlaSka o dal$im vzdélavani.
Jsou jimi:

1. studium ke splnéni kvalifika¢nich predpokladi.
2. studium ke splnéni dalSich kvalifika¢nich predpokladti.

3. studium k prohlubovani odborné kvalifikace.

Dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikli se mulze uskuteciovat pouze
prostiednictvim akreditovanych vzdélavacich programa v akreditovanych vzdélavacich
institucich.

Tuto akreditaci provadi MSMT. DVPP se tyka viech pedagogli a nevyhyba se ani
ucitelim informatiky. Pravé v tomto oboru je dalsi sebevzdélavani nesmirné¢ dulezité.
Predmét informatiky je nejrychleji se vyvijejicim oborem. Ucitel informatiky se na vSech
urovnich 8kol musi vénovat dalSimu sebevzdélavani. Ackoliv je vtomto sméru
nejefektivnéjsi i nejsnadnéji uskutecnitelné studium vlastni, je tieba nabyté znalosti
a zkuSenosti potvrdit. Toto potvrzeni znalosti a schopnosti je uskutecnitelné prave pres kurzy
DVPP.

Podminkou ovliviujici dal§i vzdélavani pedagogickych pracovnikli je dostupnost
nabidky vzdélavacich kurzl a skoleni. Tyto akce jsou pedagogim hrazeny skolou. Ty mohou
po statu pozadovat nahradu z projektu $ablon. Sablony neboli projekty zjednoduseného
vykazovani vznikly proto, aby byly Skoly matetské, zakladni a stfedni motivovany k ¢erpani

finan¢nich prostfedk. Tento projekt pomaha pedagogim ke zlepSeni podminek pro
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vzd€lavani. V soucasnosti probihaji $koleni, ktera jsou proplacena z druhého kola Sablon.
Podminkou pro ziskani téchto finanénich prostiedki pro skoly je, aby vybrané skolici kurzy
byly v seznamu akreditovanych vzdélavacich programu.

vvvvv

institutu pro dalsi vzdélavani (NIDV, 2019). V oblasti ICT zde najdeme nasledujici kurzy:

e Bezpetné v kyberprostoru — rizikova komunikace a ochrana pied jejim pisobenim.
e Efektivni vyuziti MS Office pro pedagogy.

e Digitalni fotografie II. Prakticky terénni workshop.

e Digitalni fotografie III. Pocitacové zpracovani obrazu.

e Digitalni fotografie IV. Specialni techniky pro pokrocilé.

e Digitélni portfolio.

e Digitalni technologie 21. stoleti ve vyuce cizich jazykl-trendy a ukézky dobré praxe.
e Vyuziti kalkuldtord ve vyuce pfirodovédnych piedméti.

e Vyuziti mobilnich zatizeni ve Skole.

e Rozvoj talentu s Lego Mindstorms EV3.

e Programovaci jazyk KAREL.

e 3D tiskarny a 3D tisk v prostiedi Skoly.

e Programovaci jazyk Karel — zaklady algoritmizace.

e Vyuziti ICT ve Skole.

e Implementace multimédii ve vyuce.

e Vyuziti ICT ve vyuce — naméty a inspirace pro praxi.

e Jak na prezentace.

e Mapo, vypravej aneb Mapovy piibch a jak na né.

e Tvorba pracovnich listl s vyuzitim digitalnich technologii.

e Tfida v cloudu: technologie jako vzdé¢lavaci prostor.

e Planovani, pfiprava a fizeni vyuky s vyuZitim digitalnich technologii.

e Vyuziti tabletu jako néstroje zpétné vazby.

e Digitalni fotografie I. Uvod do problematiky.

e Prace v macOS.

e Nawebu a zdarma —pocitacové a mobilni aplikace v jazykovém vzdélavani.
e Excel pro ucitele | — nenechte se znicit tabulkami.

e Excel pro uditele IT — od tabulek ke grafim a databazim.
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e GeoGebra ve vyuce matematiky na SS 1.

e GeoGebra ve vyuce matematiky na SS 2.

e GeoGebra jako nastroj rozvoje matematické gramotnosti na SS.

e GeoGebra ve vyuce matematiky na ZS a SS pro lehce pokro¢ilé.

e IT néastroje a IT dovednosti ucitele ve vyuce anglického jazyka.

e Moznost vyuziti ICT pro déti/zaky/studenty se specidlnimi vzdélavacimi potifebami.
e PowerPoint pro ucitele — zaujméte zaky prezentaci.

e Prace na pocitaci se soubory a slozkami pro ucitele — najdete, co hledate.

e PREZI - revolu¢ni nastroj pro prezentaci.

e Rozvoj jazykovych dovednosti pomoci digitalnich technologii.

e Tablet v edukativnim prostfedi EDU GoogleApps.

e Trida v cloudu.

e Vytvafime video v hodinach ciziho jazyka.

e Vyuziti ICT technologii a programi pro rozvoj nadanych zakl v bézné skole.
e Word pro ucitele I — staiite se formatem ptes formaty.

e Word pro ucitele II — publikujte beze studu.

e Zéakladni digitalni dovednosti ucitele 21. stoleti a jejich vyuziti ve vyuce.

e Pocitac jako pomocnik (nejen) pti vyuce matematiky — naméty a inspirace.

e Word pro ucitele — dokumenty bez trapeni.

e VyuZzivame digitalni technologie prakticky a efektivné.

e Moderni technologie ve vyuce (nejen) matematiky pro SS.

e Excel pro ucitele — vitézime nad tabulkami.

e Moderni technologie jako nastroj rozvoje matematické gramotnosti na SS.

e Pocitac jako pomocnik pii praci aneb Zakladni prace s daty, texty a tabulkami.
e Pocitac usnadiiuje ptipravu — Pokrocila prace s texty, tabulkami a prezentacemi.
e Ucitel a/nebo tablet? Mobilni technologie v jazykovém vzdélavani.

e English for Information Technology.

e Studium k vykonu specializované ¢innosti — koordinace v oblasti ICT.

e Studium k vykonu specializované ¢innosti — koordinace v oblasti ICT (NIDV, 2019).

Zakladni délka jednoho kurzu ¢ini 8 hodin. Nékteré kurzy probihaji vice dnti a jejich
hodinova dotace muze mit délku 16 hodin (v seznamu 4 kurzy), 24 (3 kurzy), 32 (2 kurzy).
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Kurzy Studium k vykonu specializované ¢innosti — koordinace v oblasti ICT jsou v délce
250 hodin.

Akreditované kurzy lze také vyhledat na strankach Centrum-vzdélavani.cz. Pro
ucitele informatiky na gymnaziu jsou ureny akreditované kurzy ICT (CENTRUM-
VZDELAVANI.CZ, 2019). Mezi témito kurzy najdeme:

e (Cloudové sluzby a komunikace v Google Apps.

e Cloudové sluzby Office on-line a komunikace Microsoft live.
¢ Digitalni gramotnost ve vzdélavani.

¢ Digitalni marketing pro Skoly: blok I. — I1I.

e MS Excel v praci ulitele — bézné upravy.

e MS Excel v praci ucitele — pokrocilé upravy.

e MS PowerPoint v praci pedagoga — bézné tpravy.

e MS PowerPoint v praci pedagoga — pokrocilé upravy.

e MS Word v préci ulitele — bézné tpravy.

e MS Word v préci ucitele — pokrocilé tpravy.

e Office 365 pro Skoly.

e Tvorba webu pomoci CMS WordPress.

e Uprava a sprava fotografii — bezplatné a on-line aplikace.

e VyuZivani informacnich a komunikaénich technologii ve vzdélavani.

e Zaklady informatického mysleni a programovani pro pedagogické pracovniky.

Na tom portalu najdeme kurzy v rozsahu 8, 16, 24 hodin. Vsechny kurzy maji
minimalni rozsah 8 hodin. 9 z predstavenych kurz je nabizeno v délce 16 hodin a 7
z nabizenych kurzi je v rozsahu 24 hodin.

Dalsim zdrojem, ktery mize poslouzit jako ptiklad nabizenych kurzt a zdroj odkud
mohou pedagogové vybirat akreditované kurzy, jsou stranky spole¢nosti Zietel S.r.o.

Spole¢nost nabizi k oboru ICT tyto kurzy (Zietel s.r.0., 2019):

e Vyuziti pocitace k tvorbé cvi€eni v pfirodovédnych pfedmétech.
e Vyuziti programu Excel v matematice.
e Prezentacni nastroje jako podpora vyuky.

e Prakticka rétorika a prezentace pro pedagogy.
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Vsechny tyto kurzy jsou v rozsahu 8 hodin. Dalsi stranky DVPP, kde mohou ucitelé
najit vzdélavaci kurzy zabyvajici se ICT, najdeme na adrese www.sablony-kurzy.cz.

Urcujicim faktorem, zdali je mozné toto Skoleni proplatit pifes program Sablony, je
jejich akreditace v ramci MSMT. Aby kurz ICT ziskal akreditaci, dle $kolitelt téchto kurz,
je zapotiebi splnovat celou fadu podminek. NejvyznamnéjSim pozadavkem je splnéni
standardu ECDL. Tento standard je vyznamny i pro ucitele informatiky na gymnaziu, a to

jako pozadavek na uroven znalosti a kompetenci podstatnych pro dnesni dobu.

54 ECDL

ECDL neboli European computer driving licence (,,fidicak pro ovladani pocitace)
je certifikacni program, ktery vytvofila Council of European Professional Informatics
Societies (Rada evropskych spole¢nosti informatiky) (CEPIS) vramci vyzkumného
programu ESPRIT. Tento program odstartoval svoji &innost ve Svédsku. Program se rychle
rozsifil diky kladnému evropskému piijeti a bylo nutno vytvofit koordinacni organ. Ten je
zalozen v Dublinu jako ECDL fundation. Licenci k §ifeni ECDL konceptu v Ceské
republice ziskala 2. ¢ervna 1999 Ceska spolecnost pro kybernetiku a informatiku (CSKI),
ktera sama je soucasti CEPIS (Lomicka, 2014).

‘@ EcoL

Obrazek 1 Logo ECDL (contributors, 2017)
5.4.1 Vyznam ECDL

Lidé si casto mysli, Ze umi pracovat s pocitacem. V soucasné dob¢ je schopnost
pracovat s pocitacem naprosto nezbytnd a zaméstnavatelé ji dnes povazuji za béZny standard.
Tento vyznam ale mohou lidé chépat jinak. Pravé pro stanoveni pevné urovné byl koncept
ECDL vytvoten. ECDL pfedkladd mezindrodné uznavanou, standardizovanou, objektivni
a nezavislou metodu pro ovéteni uzivatelskych pocitatovych znalosti a dovednosti. Definuje

obsah pojmu pocitaCovd gramotnost i zpisob, jak ji provétit. Koncept pocitacové
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gramotnosti a dovednosti zahrnuje celou skalu certifikacnich programi, ty se déli na moduly

Zakladni, Standardni, Pokrocilé a Ostatni.

5.4.1.1 Zakladni moduly

Zakladni moduly ECDL obsahuji pfenositelné digitalni kompetence, tedy takové
znalosti a dovednosti, které se spojuji s pojmem digitalni gramotnost. Podle ECDL.cz (Jifi
Chabera, 2020) jsou tyto moduly mirné obtizné a jsou vyuzivany Sirokou vetejnosti,

zakladnimi a netechnicky orientovanymi stfednimi skolami. Obsahuji ndsledujici znalosti:

e Vyhledavani, vyhodnoceni a zpracovani informaci z internetu.
e Spoluprace a vymeéna informaci na internetu.

e Bezpecné pouzivani informacnich technologii.

e Zaklady prace s internetem a komunikace.

e Prace s tabulkami.

e Zpracovani textu.

e Zéklady prace s pocitacem a sprava soubortl.

5.4.1.2 Standardni moduly

Standardni moduly se zabyvaji jak pienositelnymi digitalnimi kompetencemi, tak
i specifickymi digitalnimi kompetencemi vyuzivanymi na trhu prace v celé fad¢ profesi.
Tyto moduly jsou dle ECDL (Jifi Chabera, 2020) stiedné obtizné a jsou vyuzivany technicky

I netechnicky orientovanymi stfednimi $kolami. Obsahuji znalosti:

e VyuZivani informacnich a komunikaénich technologii ve vzdé&lavani.
e Vyuzivani digitalnich technologii v marketingu.

e Zaklady informatického mysSleni a programovani.

e Planovani projektu.

e Tvorba webovych stranek.

e Upravy digitalnich obrazkd.

e Prezentace.

e Pouziti databazi.

5.4.1.3 Pokro¢ilé moduly

U téchto modult se bavime o digitalnich kompetencich potfebnych pro profesionalni
zvladnuti kancelafskych aplikaci a z pohledt nékterych profesi zasahujicich az do profesnich

dovednosti.
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Pokroc¢ilé moduly patii mezi obtizné moduly a vyuzivd je pfedevSim vetejnost

odborna (Jiti Chabera, 2020). Pokro¢ilé moduly ECDL ovlada uzivatel, ktery zvlada:

e Analyzu a vizualizaci dat.

¢ Financni tabulky.

e Pokrocilé prezentace.

e Pokrocilé pouziti databazi.

e Pokrocilou praci s tabulkami.

e Pokrocilé zpracovani textu.

5.4.1.4 Ostatni moduly

Mezi ostatni moduly jsou zafazovany moduly se zcela specificky zamétenym
vzdélavacim obsahem a moduly narodnich programi akreditovanych nadaci

ICDL Foundation (Jifi Chabera, 2020). Do ostatnich modulti spada:

o e-Citizen.
e Sprava a archivace digitalnich fotografii.
o Upravy a vylep3ovani digitalnich fotografii.

e Sdileni a prezentace digitalnich fotografii.

5.4.1.5 Ovéreni

K ovéfeni znalosti Gicastnici skladaji ECDL zkousky v rozsahu, ktery absolvent voli.

Po uspésném sloZeni absolventi ziskavaji certifikait ECDL s ur€itou trovni. Jsou to Grovné:

e ECDL Start,

e ECDL Core,

e ECDL Profile,

e ECDL Advanced

e ECDL Expert,

o Certifikat Digitalni fotografie

e Certifikat e-Citizen,

e |ICDL Profile Digital Literacy,

e ICDL Profile Create & Collaborate,
e ICDL Profile Compute & code.
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@ EcoL Carinente
@ ECDL ECDL Advanced Certificate
ECDL Start Certific :
ECDL Expert Cer
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Obrazek 2 ECDL certifikaty (Jiri Chabera, 2020)

Tyto certifikaty jsou mezindrodné uznévany a ,,dokladaji dosazeni urcité kvalifikace

pro praci s digitdlnimi technologiemi. (Jifi Chéabera, 2020 s. online)*

5.4.2 Digitalni gramotnost

,»Je takovy soubor teoretickych znalosti, praktickych dovednosti, schopnosti
a postoju v oblasti digitalnich technologii, které potiebuje bézny ¢lovek ke kvalitnimu zivotu

V soucasné spolecnosti. (Jifi Chébera, 2020 s. Online)“ Digitalni gramotnost ma tti slozky:

e Kompetencni slozka se tyka praktickych dovednosti a schopnosti efektivné a ticelné
ovladat a uzivat digitalni technologie.

e Motivacni sloZka se tyka postoje k digitalnim technologiim (Chtit je pouZzivat, chtit
se naucit novym formam préce s digitdlnimi technologiemi).

e Strategicka slozka ptfedstavuje teoretické znalosti a praktické zkuSenosti, které jsou

zapotiebi pro pochopeni souvislosti, smyslu, rizik a moznosti digitalnich technologii.

Digitalni gramotnost vymezuje zakladni hranici, kterou muze €lovék dosdhnout
a prekrocit pii snaze o zkvalitnéni Zivota, zjednoduSeni prace a predstavuje soubor znalosti
a dovednosti dulezitych pro profesionalni uplatnéni. Stejné jako jiné typy gramotnosti se
i hranice digitalni gramotnosti spole¢né s vyvojem digitalnich technologii stale v Case
posouva. Pokud ma ¢loveék digitalni kompetence v definovaném minimalnim rozsahu, lze

ho oznacit za digitaln¢ gramotného. (Jifi Chabera, 2020)
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5.5 Pozadavky Skoly

Jednou z moznych skute¢nosti, které mohou ovlivnit praci ulitele informatiky, je
pfistup gymnazia K pfedmétu informatika. Rozdilny pfistup muze vyplyvat z riznych

aspektl. Témito aspekty mohou byt:

5.5.1 Zadani zrizovatele gymnazia

Ztizovatel mize gymndzium prezentovat jako pokrokovou instituci naklonénou
modernizaci. To samoziejmé na ucitele informatiky vznasi pozadavek na Castéjsi obménu
vzdé¢lavacich metod a digitalnich technologii. S tim je samoziejmé spojena nutnost, aby mél
pedagog zajem o nejnovejsi trendy, aby vyhledaval nové informace, Castéji absolvoval
vzdélavaci kurzy a zakiim ptedstavoval soucasné problémy. To S sebou miize nést i fadu
nesnazi, uéitel ma pro dikladné prostudovani novych digitalnich technologii méné ¢asu a pii
vyuce se tak nemuze zabyvat zdel§iho casového hlediska detaily a nemutze jit do
podrobnosti. Je tieba zvolit celkovou strategii, kam bude chtit vyuku sméfovat.

wevr

musi hledat cesty, jakym zplisobem bude financovat prostfedky vyuky.

5.5.2 Zadani vedeni gymnazia

Vedeni gymndazia by se mélo samoziejme snazit 0 co nejjednodussi a nejefektivné;si
chod gymndazia. Rizni lidé vSak mohou mit svlj nazor na to, co je efektivni a co je
jednoduché. Tato rozdilnost nazori se muze projevit i disledky, které ovliviuji vyuku
ucitele informatiky. Napftiklad otdzka mobilnich zatfizeni a jejich vyuziti ve vyuce. V tomto
sméru se stale setkavame se Skolami, které nepovazuji mobilni zatizeni jako moZnou soucast
vyucovani. Vedeni tak miZe mit snahu sdhnout po pravidlech, které vyuzivani mobilnich
telefoni zakazuje, pfipadné do znacné miry omezuje jejich provoz. Zvlast¢ v druhém
pfipadé miZou tato pravidla vést k omezeni vyuky. Jako pfiklad mizeme uvést zamezeni
pfistupu zakim na wifi nebo blokovani stranek, které poskytuji sluzby, jenz vyzaduji
dlouhodoby datovy tok (internetova radia, streamovaci sluzby, socialni sit¢).

Dalsi ptikladem muze byt snaha sjednotit vyuku informatiky napfti¢ ro¢niky. Takova
snaha, at’ uz zamérna ¢i nezamerna, muze mit podobu zavedeni jednotné klasifikace. Takové
upravy jist¢ vedou k ptehlednosti ve vyhodnocovani studijnich vysledkt zaka. Ucitel
nemuze svoji vyuku pfili§ obménovat a asto koordinovat svoji vyuku s kolegy, vyucujici
stejny predmét. Zvlasté pak ucitelé s delsi profesni ptisobnosti mohou trvat na svych

pfipravach a nemaji snahu na obméné zplisobu vyuky.
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Vedeni samoziejm¢ mlze mit i pozitivni vliv na vyuku informatiky. Ptiprava
podminek pro vyssi vyuziti digitalnich technologii bude mit zcela jisté pozitivni efekt pro
zlepsit, je doporuéeni ucitelim, aby Zaci domaci tkoly a seminarni prace zpracovavali
Vv elektronické podobé. Takovyto pozadavek muze byt pro nékteré ucitele kratkodobym

problémem. Povede vsak jist¢ k usnadnéni prace ucitele informatiky, ktery dostane vice

vvvvvv

5.5.3 Snaha o budovani mezipfedmétovych vztahi

Dalsim z faktort, ktery jisté ovliviluje praci ulitele informatiky, pfedstavuje pfistup
ostatnich uciteli gymnazia k digitalnim technologiim. Ucitelé Casto chtéji svoji vyuku
obohatit a ud¢lat ji atraktivni pro své zaky. To vSak v dnesni dob¢, kdy zaci diky internetu
maji Casto vEtsi prehled nez ucitelé, neni Gplné jednoduché. Zde se naskyta moznost pro
mezipfedmétovou spolupraci. Ugitel jiného piedmétu si rozdéli praci s informatikem.
Zatimco prvni ucitel pfipravi obsah, informatik se mtize postarat o technické provedeni.

Pozadavek ostatnich uciteld vSak mize mit podobu ptfenechani vyuky urcitého
obsahu. N¢kteti ucitelé se domnivaji, Ze pokud maji uréity obsah ve svych tematickych

planech, nemiize byt vyu€ovéan v Zadném jiném predmétu.

5.6 DalSi vyucované predméty

Kazdy ucitel ma svij vlastni recept, jakym zptisobem vyucovat. Pro vyucovani je ale
nutné mit ptipravené praktické tlohy, na kterych si zaci vyzkousi novy obsah nebo na kterém
si zak ujasni své predstavy. Jak jsme zminili v prvni kapitole, informatiku 1ze oznacit jako
obor lidské Cinnosti, zabyvajici se zpracovanim dat. Abychom zaktm vysvétlili, jak data
zpracovat, je tieba né&jaka data mit. Ucitelé¢ informatiky ve vétSin€ pfipadt uci i dalsi
predmét. Prave tento druhy pfedmét poskytuje uciteli vychodisko pii vybéru tiloh, které bude
vyuZivat pfi vyuce informatiky.

Odlisny nahled ur€eny dal$im vyufovanym predmétem se projevi v rozdilném

vybéru uloh.
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6 Modernizace revize RVP

Od =zavedeni ramcovych vzdélavacich plani vroce 2005 dochazelo ke

shromazd’ovani podnéti pro upravy téchto plant. V celé fadé oblasti dochazelo k postupné

zméneé. Ne vSak v oblasti informatiky a komunikacnich technologii. Podnéty pro inovaci

zacal fesSit Narodni ustav pro vzdélavani od kvétna roku 2016. Byla ptipravena koncepce

rozvoje digitalni gramotnosti a informatického mysleni. Byl navrZen novy vzdélavaci obsah

pro vzdélavaci obor Informatika i revidovany obsah rozvoje digitalnich koncepci déti a zakt

(NUV, 2019). Pfi navrhu vyhodnotil vychodiska a teze, které je nutno brat v potaz pfi

evidovani RVP v oblasti informatiky.

6.1 Zakladni vychodiska a teze revizi ICT kurikula

1.

Rozsah revizi ramcovych vzdélavacich programi RVP pro zikladni,
gymnazialni a oborné vzdélavani. Pro zavadéni navrhovanych obmén
vzdélavaciho rozsahu bude zapotiebi kromé uprav vzdélavaci oblasti
informatiky a informacnich a komunikaénich technologii uprava také dalSich
vzdélavacich oblasti v RVP pro gymnazia. Stejn¢ je nutné uvazovat u
vzdélavaci oblasti informacni a komunika¢ni technologie pro zakladni
vzdélavani (NUV, 2019).

Naroky na ¢asovou dotaci v u¢ebnim planu. Rozvoj digitalni gramotnosti
je u zakt nutné rozvijet od predskolnich let neptetrzite, a to v prubéhu celé
$kolni dochazky (NUV, 2019).

Rozvoj digitalni gramotnosti. Digitalni gramotnost 1ze rozvijet v kombinaci
vyucovacich pfedmétli a vyucovani je tfeba navazat na vhodné aktivity
pouzité v riiznych predmétech a tématech (NUV, 2019).

Rozvoj informatickych kompetenci. »Vyznam informatiky
a informatickych kompetenci vzrostl, porozuméni informatice je vyzadovano
ve stale vice profesich napfi¢ obory a uplatituje se i pii feSeni kazdodennich
situaci a problémd.« (NUV, 2019 s. online).

Rozvoj oborovych kompetenci dalSich vzdélavacich oblasti. Pro svij
vyvoj ICT oblasti a jejiho rozsifeni v nejriznéjSich oblastech lidské ¢innosti
je nezbytné revize vSech oblasti RVP. Tyto piipadné zmény se budou
promitat do vzdélavaciho obsahu piedmétu ICT (NUV, 2019).

Vyuziti digitalnich technologii ve vyuce a vzdélavani. ,,Schopnost jedince

vyuzit digitalni technologie pro uceni, vzdélavani se a zvySovani vlastni
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kvalifikace je jedna z dilezitych slozek digitalni gramotnosti a je nezbytna
pro schopnost celozivotniho uceni jedince. Za¢lenéni digitalnich technologii
do vyukovych aktivit a do Zivota Skoly a napojeni formalni vyuky na
neformalni vzdélavaci aktivity zaki mimo Skolu je proto dal§i nutnou

souasti rozvoje digitalni gramotnosti zaka.“ (NUV, 2019 s. online).

Modernizace RVP v ICT by jako celek méla sméfovat k rozvoji digitalni gramotnosti

a informatického mysleni.

6.2 Digitalni gramotnost

,Digitdlni gramotnosti rozumime soubor digitalnich kompetenci (védomosti,
dovednosti, postoji, hodnot), které jedinec potiebuje k bezpecnému, sebejistému,
kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi uceni, ve volném Case
i pti svém zapojeni do spoleenského Zivota® (NUV, 2018).

V celé definici digitalni gramotnosti je stéZejni pojem digitalnich kompetenci. Ty
mizeme chapat jako prufezové kliCové kompetence, tedy schopnosti a dovednosti
K pouzivani digitalnich technologii samostatné¢ a vhodnym zplisobem ve spojeni s praci,

zabavou, vzdélavanim. Na zaklad¢ ucelu je pak mizeme d¢lit na:

e UzZivatelské¢ digitdlni kompetence, souvisejici suZivanim digitalnich
technologii lhostejno kym.

e Profesni digitalni kompetence, které souvisi s profesemi zoblasti IT
(PortalDigi , 2020).

6.2.1 Oblasti digitalnich kompetenci
Navrhu revize (NUV, 2018) rozdéluje digitalni kompetence na oblasti Clovek,
spolecnost a digitalni technologie; Tvorba digitdlniho obsahu; Informace, sdileni

a komunikace v digitalnim svéte.

6.2.1.1 Clovék, spole¢nost a digitalni technologie
e 74k ,se zapojuje do spolenosti prostfednictvim online aktivit, vyhledava
ptilezitosti k osobnimu rozvoji, zvySovani kvalifikace prostfednictvim
digitalnich technologii a sou€asné prubézné rozviji svou schopnost vyuzivat
nové digitalni technologie a aktualni digitalni prostfedi. Vniméa a hodnoti
potencial 1 rizika zapojeni digitalnich technologii do rGznych procesi

aVvruznych situacich a podle toho zodpovédné jedna. Jedinec (zék)
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identifikuje problémy a moznosti jejich feSeni pomoci digitalnich prostiedk.
Zvazuje akriticky hodnoti riznd fteSeni problému, v pfipadé potieby

prizptisobuje digitalni nastroje pro konkrétni postupy.“ (NUV, 2019 s. online)

6.2.1.2 Tvorba digitalniho obsahu

,Zak vytvaii obsah v rtiznych formatech, s vyuzitim riznych digitdlnich
médii. Upravuje a vylepSuje obsah, ktery sam vytvofil anebo ktery vytvofili
jini, vyjadiuje se prostiednictvim digitalnich médii a technologii. Obohacuje
a prepracovava stavajici zdroje k vytvofeni nového, origindlniho

a relevantniho obsahu a znalosti.“ (NUV, 2019 s. online).

6.2.1.3 Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété

,Zak vyhledava, posuzuje, ziskava, spravuje, sdili a sdéluje informace.
Ktomu voli postupy, strategie a zpusoby (formaty), které odpovidaji

konkrétni situaci a uéelu.“ (NUV, 2019 s. online).

6.2.2 Vystupy zavedeni digitalni gramotnosti

Rozvoj kompetenci, dovednosti, postoje a hodnot, které ozna¢ujeme jako digitalni

gramotnost bude v dal§im obdobi nezbytna. Pozadovanou uroven, které by mél zak

gymnazia dosdhnout pfedstavuji nasledujici vystupy.

6.2.2.1 Clovék, spole¢nost a digitalni technologie

74k se aktivnimi zptisoby snazi nalézt piilezitosti k zapojeni do ob&anského
Zivota, a to prostfednictvim digitalnich technologii a sluzeb. Je si védom
jejich vyznamu pro socidlni zalenéni, vyznamu pro osoby s hendikepem
a pro zkvalitnéni Zivota.

Zak kriticky posuzuje vyvoj technologii véetné rozvoje podob umélé
inteligence a jejich vliv na rizné aspekty Zivota jedince, spolecnosti,
zivotniho prostfedi. Vnima piileZitosti a rizika, kterd se snazi minimalizovat.
74k zcela samoziejmé vyuziva vhodné technologie a jejich kombinaci
k naplnéni svych potieb. Vybaveni a jeho pouziti nastavuje dle dostupnych
moznosti a podle svych pozadavk.

74k digitalni technologie pouziva ke svému zdokonaleni v otazce vzdélavani,

osobnim rozvoji, pro néz si buduje osobni vzdélavaci prostredi. Rozpozna,
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kdy je tfeba obménit digitalni kompetence své a zaroven dokaze podpofit
V rozvoji ostatni.

74k svédomim fyzického i digitalniho svéta spravuje jednu &i vice
virtudlnich identit, kterou kontroluje bez ohledu na to, zdali ji vytvofil sam
nebo nekdo jiny.

74k sebe a ostatni chrani pred nebezpedim digitdlniho svéta. Chrani pied
poskozenim ¢i zneuzitim data umisténa na elektronickych zafizenich nebo
v digitdlnim prostfedi. ,,Pfi vyuzivani digitalnich sluzeb posuzuje jejich
spolehlivost a postupuje vzdy s védomim zasad ochrany osobnich udaji
a soukromi dané sluzby.“ (NUV, 2019 s. 17).

74k pfi pouzivani digitalnich technologii predchazi situacim ohrozujici
zdravi (t€lesné, dusevni). Navozuje podminky svého pracovniho prostiedi,
aby bylo v souladu se zasadami bezpecnosti a ergonomie.

74k ,zna a uplatiiuje pravni normy v digitalnim prostiedi véetné norem
tykajicich se ochrany citlivych udajii a osobnich informaci. (NUV, 2019
s. 17).

74k pii interakci v digitalnim prostedi respektuje pravidla slusného chovani,
etiky a respektuje kulturni rozmanitost. Data ziskana prostfednictvim riiznych
nastrojti, sluzeb a z riiznych zdroji pouziva s ohledem na dobrou povést svoji
1 ostatnich.

Zak navrhuje riizna feseni vyuzivajici digitalni technologie, které poméhaji
vylepsit postupy ¢i technologie. Dokaze poradit ostatnim s feSenim

technického problému.

6.2.2.2 Tvorba digitalniho obsahu

74k vytvaii a upravuje v riznych formatech digitdlni obsah. Za pomoci
digitalnich prostfedkii pozménuje, vylepsuje, zdokonaluje a zpracovava do

stavajicich d€l s cilem vytvofit originalni a relevantni obsah.

6.2.2.3 Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété

74k ziskava data zriznych zdroji v digitdlnim prostfedi. Pro jejich
vyhledavani vyuziva rizné strategie a ziskana data kriticky hodnoti z hlediska
spolehlivosti a uplnosti.

Zak prizplisobuje organizaci a uchovani dat prostiedi a ucelu.
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e Zak komunikuje prostfednictvim riznych digitalnich technologii, voli
a ptizptusobuje prostfedky komunikace dle potieby.

o Zak sdili prostfednictvim digitalnich technologii data rtizného charakteru.
Vyuziva digitalni technologie pro spolupréaci a spole¢né vytvareni zdroji

a znalosti.

6.3 Informatické mysleni

Informatické mysleni oznacuje zptsob uvazovani, jeZ jedinci umoziuje rozpoznavat
aspekty svéta a uskali. Vede nas knalezeni problému a jeho formulovéani takovym
zpusobem, ktery umoziluje nalezeni strojového feSeni. K tomu je zapotiebi logicky
uspotadat data, reprezentovat je za pomoci abstrakci. Odhalit, prozkoumat, zobeciiovat

a vyhodnotit optimalni feSeni nejen z hlediska funkénosti, ale i efektivnosti (Digivzdélavani,
2016).

6.3.1 Informaticky myslici Zak
Informaticky myslici jedinec (zdk) pti feSeni nejriznéjSich zivotnich situaci
cilevédomé a systematicky voli a uplatiiuje optimélni postupy. K tomu vyuzije (NUV, 2019)

schopnosti:

6.3.1.1 Rozpoznavat a formulovat problémy s ohledem na jejich

A

reSitelnost

,Jedinec (zak) si prubézné v§ima, co v jeho okoli 1ze zlepsit. Nebere soucasny stav
za dany a kone¢ny. Na druhé strané€ si klade otazku, zda dany problém ¢i kol za feSeni stoji
(napf. vzhledem k vynaloZenému usili ¢i prosttedkiim). Zamysli se, jestli fesi skute¢nou
potiebu nebo jen néjaky jeji projev. Uz pti formulaci problému (resp. planovaného cile) dba
napf. na dostatecné ptesny popis, aby bylo mozné feSeni vyhodnotit, na technologické limity

sou¢asné i principialni, na dostupnost informaci pottebnych pro feseni.“ (NUV, 2019).

6.3.1.2 Ziskavat, zaznamenavat, usporadavat, strukturovat, predavat data

a informace
,.Ciselné hodnoty, texty, multimédia a libovolné dal3i informace lze zaznamenat jako
posloupnosti znak, at’ uZ jsou to pismena piirozeného jazyka nebo bity v elektronickych
zatizenich. RUzné piistupy ke kddovani informaci se ale vzajemné lisi a kazdy se hodi pro
jinou situaci. Razna kdédovéani ale zachovavaji riizné mnoZzstvi informace, jsou razné

uspornd, riizn¢ pracna, rizné odolna proti chybam pii prenosu informace atd. Podobn¢ se
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mezi sebou lisi rdzné zplsoby organizace informaci. Jedinec (zak) tyto principy chape
a vyuziva ve svij prospéch, at’ uz pracuje s informacemi v elektronické podob¢ nebo jinak.*

(NUV, 2019).

6.3.1.3 Rozkladat systémy a procesy na casti, odhalovat jejich vztahy

a strukturu, modelovat situace

,2Modelovani je nutné pro jakékoliv uvazovani o svét€. Chceme-li o ¢emkoliv
hovofit, ur¢ime nejprve zakladni pojmy. Tim zaroven rozhodujeme, co je pro nase uvahy
dualezité, a co nikoliv. Pojmy, jejich vztahy a struktura pak tvoii model, s nimz pracujeme
namisto reality podobné, jako kdyZ nejprve hleddme cestu v map¢, misto abychom hned
skutecné cestovali.*

,Jedinec (zak) zna paletu bézné pouzivanych typl modell pro rizné piilezitosti
(napf. pfimd umérnost, graf, vyvojovy diagram, stavovy prostor, relaéni databdze a mnohé
dalsi) a vhodné je vyuziva. Uvédomuje si, Ze model realitu plné nevystihuje, a pii jeho

vytvéafeni peclivé voli mezi piesnosti a jednoduchosti s ohledem na jeho uéel.“ (NUV, 2019).

6.3.1.4 Vytvaret a formulovat postupy a reSeni, ktera lze prenechat k
vykonani jinému ¢lovéku nebo stroji

,Moznost pfedat praci je samoziejmé uzite¢na, pokud chceme dany ¢as vyuzit jinym
zpisobem. Je ale nutna také kdyz napf. potfebujeme, aby rtzni lidé dosahovali stejného
vysledku, nebo dokonce aby stejnd prace mohla probihat na libovolné mnoha mistech
zaroven. Takovou préci je potifeba popsat jako jednoznaény postup zcela jednoduchych
krokt, ktery spolehlivé dovede ke stejnému vysledku. Popsany postup 1ze potom pienechat
1 strojim, a tim napft. dale snizit chybovost nebo zvysit efektivitu. Takové postupy jsou
hlavnim pfedmétem studia informatiky a nazyvame je algoritmy.“ (NUV, 2019 s. 3).

,Jedinec (Zak) zna vlastnosti algoritml a rozumi jejich vyhoddm a nevyhoddm, na
zaklad¢ toho se rozhoduje, které¢ problémy bude algoritmicky feSit. Je schopen nejen
postupovat podle algoritmt, ale také algoritmy opravovat, upravovat pro jiny ucel, popf.
vytvéiet uplné nové.“ (NUV, 2019 s. 3).

,Jedinec (zak) na zaklade popisu vychozi a cilové situace rozlozi problém na ¢asti
aur¢i jednotlivé kroky postupu. Vyuzije pfitom koncepty z programovani jako
podprogramy, proménné, rozhodovani a opakovani. Zaroven musi umét rozeznat, jestli je

vysledny postup algoritmicky neboli jestli spliiuje vyse uvedené pozadavky. Kromé popisu
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algoritmu svymi slovy umi vyuzit i dal§i moznosti, napt. vyvojové diagramy ¢i rizné

programovaci jazyky (viz nasledujici odrazku).« (NUV, 2019 stranky 3-4).

6.3.1.5 Vytvaret formalni popisy skutecnych situaci a pracovnich postupi

»Na rozdil od piirozené teci, formalni zapisy podléhaji pfesnym pravidlim. To
prispiva stru¢nosti vyjadieni, pomahd pfedejit viceznanosti a umoziuje automatické
zpracovani. Proto je uzitetné umét s formalnimi jazyky pracovat, nehled€ na to, co je jimi
vlastn€ popisovano — webové stranky, pocitacové programy ¢i hudba. Informaticky myslici
jedinec (zak) ¢te vyznam formalnich zapist, kontroluje jejich spravnost (zépisu i vyznamu),

zapisy upravuje i sam tvoii.“ (NUV, 2019 s. 4).

6.3.1.6 Testovat, analyzovat, vyhodnocovat, porovnavat a vylepSovat

uvazovana reSeni
»Informaticky myslici jedinec (Zak) nehleda jen n&jaké libovolné feSeni. Hled4 feseni
nejlepsi vzhledem ke kritériim, kterd jsou v dané situaci na misté: nékdy je potieba feSeni
nejrychlejsi, nékdy nejméné pracné, nékdy tieba takové, které umoznuje reagovat na ménici
se situaci. Informaticky myslici jedinec (zak) je proto zvykly systematicky vyhodnocovat
dostupné moznosti jak logickym odvozovanim, tak pfimym zkouSenim a ovéfovanim
nanecisto. Diky takto ziskanym poznatkim pak mize feSeni jednak vylepSovat a jednak

rtizné fe$eni porovnat a rozhodnout vysledny postup.“ (NUV, 2019 s. 4).

41



6.3.2 Informatika — vystupy

V navrhu revize ICT byly pfedstaveny nové vystupy vlastniho oboru informatiky. Tyto

vystupy piedstavime v tématech Data, informace a modelovani; Algoritmizace

a programovani; Informacni systémy; Pocita¢ a jeho ovladani.

6.3.2.1 Data, informace a modelovani

74k posuzuje mnozstvi informaci a dle uUbytku moZnosti interpretuje
vysledky, zavéry a vyslovuje predpovédi na zdkladé dat. Pfi tom zvazuje
limity uzitych modeld. Odhaluje zavadé&jici informace v cizich interpretacich
a zavérech. ,,Odhali a sam se vyvaruje kognitivnim zkreslenim.“ (NUV, 2019
s. 10).

74k rozpozna razné datové typy, formy kodovani a typa komprese a je
schopen je porovnat z hlediska principu fungovani. Je schopen je spravné
pouzit v zavislosti na ucelu a situaci.

74k formuluje problém a dokaze navrhnout systémovy piistup k jeho fesent,
pro né&jz sestavi model. V pfistupu ziskdva potiebné informace, které
analyzuje z hlediska dostupnosti a relevantnosti pro feSeni daného problému.
74k pievadi data zjednoho modelu do druhého. Modely porovnava
sohledem na chybovost a sohledem na uziteCnost pro feSeni daného
problému (NUV, 2019).

6.3.2.2 Algoritmizace a programovani

74k uréi, zdali je dany problém fesitelny algoritmem (programem) a je
schopen ho vysvétlit.

74k fesi problém jeho rozd&lenim na mensi &asti, které je schopen fesit.
Vytvofi algoritmus pro feSeni problému. Algoritmus zapiSe a dokaze
zdtvodnit sva rozhodnuti.

74k zobecni feSeni §ir$i tiidy problémi, ovéfi jejich spravnost, ptipadnou
chybu opravi.

Zak vzhledem Kk charakteru a vstupnim narokiim zhodnoti efektivitu
algoritmu. Z riznych hledisek vyhodnoti, ktery algoritmus je nejvhodné&jsi
nebo algoritmus vylepsi.

Zak ,\v textovém programovacim jazyce sestavi piehledny program, ten

otestuje a optimalizuje. (NUV, 2019 s. 10).
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Zak pfi navrhu algoritmu a programovani ,,pouziva opakovani, vétveni se
slozenymi podminkami, proménné, seznamy, objekty, podprogramy
S ndvratovymi hodnotami, externi knihovny. Ve snaze o vyssi efektivitu fidi

a hodnoti soub&h procest.“ (NUV, 2019 s. 11).

6.3.2.3 Informacni systémy

74k dokaze popsat informaéni systém a jeho uéel. ,,Analyzuje a hodnoti
vefejné informacni systémy z hlediska struktury a vzajemné provazanosti.
Dokéze rozpoznat informaéni toky v pfirozenych systémech. (NUV, 2019
s. 12).

74k ,,vyhledava data ipravou databazového dotazu.“ (NUV, 2019 s. 12).
74k ,.formuluje problém a pozadavky na jeho feseni, specifikuje a stanovi
pozadavky informaéniho systému.“ (NUV, 2019 s. 12).

74k ,,navrhne procesy ke zpracovani dat a roli &i role jednotlivych uZivatelt.“
(NUV, 2019 s. 12).

Zak ,,otestuje svoje feseni IS se skupinou vybranych uzivatel (spoluzaki),
vyhodnoti vysledek testovani, ptipadné navrhne vylepSeni, napldnuje kroky
k jeho plnému nasazeni do provozu, rozpozna chybovy stav, zjisti jeho

pii¢inu a navrhne zptisob jeho odstranéni.“ (NUV, 2019 s. 12).

6.3.2.4 Pocitac a jeho ovladani

Zak dokaze vysvétlit pojem pocitaé, jeho hardware a vysvétli, jakym
zpusobem pracuje s daty.

74k ,rozumi fungovani hardwaru natolik, aby jej mohl efektivné pouZivat
a snadno se nauéil pouzivat novy.« (NUV, 2019 s. 14).

74k je schopen vyjmenovat jednotlivé typy operaénich systém a je schopen
vysvétlit rozdily z hlediska uzivatelského rozhrani a vnitiniho fungovéni. Je
schopen popsat jakym zplisobem operacni systém plni své hlavni funkce.
74k rozumi fungovani softwaru tak, aby jej i jeho nové verze mohl efektivné
a snadno pouzivat.

74k rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl efektivné pouZivat.

74k je schopen identifikovat a fesit technické problémy, vznikajici p¥i praci
s digitdlnimi zafizenimi. Je schopen poskytnout radu pii feSeni béznych

zavad (NUV, 2019).
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o Zak chrani digitdlni zafizeni, digitalni obsah i osobni tidaje v digitalnim
prostiedi pted jejich posSkozenim, ztratou, zneuzitim. V této Cinnosti reaguje
na zmény technologii ovliviujici bezpegnost (NUV, 2019).

e 74k s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta vytvaii a spravuje
jednu ¢i vice digitalnich identit; kontroluje svou digitalni stopu, at’ uz ji
vytvaii sam nebo n¢kdo jiny, v piipadé potieby dokdze pouzivat sluzby
internetu anonymné&“ (NUV, 2019 s. 15).

e 7k dokaze identifikovat v historii vyvoje hardwaru a softwaru zlomové
okamziky. Dokdze oznacit koncepty, které se neméeni a u konceptti, které se

meni, je schopen popsat jak.
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7 SKolni pomiicky a vybaveni

Mezi dalsi vlivy ovlivitujici podobu a uroven vzdélavani je tteba fadit vybaveni Skoly
a pomucky zakt. Materialni didaktické prostfedky dle Obsta (2017) ptedstavuji ucebni
pomiicky a Skolni potieby, ptistroje didaktické a diagnostické techniky, dopliujici technicka
zafizeni, vyukové mikro a makroprostory. V této kapitole se pokusime predstavit nekteré

prostfedky, jenz ma soucasny ucitel vyssiho gymnazia k dispozici.

7.1 Ucebnice

Ze je informatika svérazny predmét, ktery ma sva specifika, jimiz se odliSuje od
ostatnich pfedméti, je uz asi kazdému cCtenaii jasné. Co vSak zustava spoleCnym
pozadavkem, je skuteCnost, ze vzdélavani vtomto oboru vyzaduje uréitou zaruku
relevantnosti. Tento pozadavek zajistuje na jedné stran¢ osobnost ulitele, ktery informace
predklada a na stran¢ druhé zdroj informaci, ze kterych Cerpa.

Rada ugitel? si pod zdrojem diivéryhodného vzdélavaciho obsahu piedstavi uéebnici.
V této Casti se tedy podivame na soucasnou nabidku u€ebnic pro vyssi gymnazia. Nasledujici
seznam knih pro vyuku informatiky na stfedni Skole je vybran z internetovych obchoda
s knihami. Jedna se o obchody: Knihy Dobrovsky, U¢ebnicemapy.cz, SEVT.

Nabidka téchto obchodii obsahuje nékolik knih, které jsou vydavateli oznac¢eny jako

ucebnice pro stfedni Skoly a gymndzia. Jsou to nasledujici knihy:

e Informatika a vypocetni technika pro stiedni Skoly
(ISBN: 978-80-251-3227-2); (ISBN: 978-80-251-3228-9) — Prakticka ucebnice
a Teoreticka ucebnice.

e Informatika (ISBN: 978-80-89132-71-3) — Pro maturanty a zajemce o studium na
vysokych skoléch.

e Moderni informatika (ISBN: 978-80-7431-109-3) — uréené pro stiedni a vysoké
Skoly.

Zminéné publikace byly vydany mezi lety 2007-2018 (Knihy Dobrovsky , 2020),
(Ucebnicemapy.cz, 2020), (SEVT, 2020). I ptesto jsou svym zamétenim, dle svého popisu,
velmi podobné. Tyto ucebnice se zabyvaji zakladnimi pojmy z oblasti informatiky,
vysvétluji principy a rozdily mezi opera¢nimi systémy, principy fungovani pocitatovych siti.
Ctenafe seznamuji se zaklady typografie a kompozice, a to na textovych a tabulkovych
editorech. Zabyvaji se bezpecnosti dat, etickymi zasadami pii nakladani s informacemi.

Seznamuji zaky s moznostmi i uskalimi elektronickych webovych aplikaci a socialnich siti.
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Publikace se také vénuji retuSovani dokumentli, tvorbé koldzi, animaci, stfihu videa,
vizualizaci dat, spravé databazi a zakladim programovani. Tyto knihy jsou shodné
k dispozici na vSech internetovych obchodech.

Krom¢ téchto publikaci je zapotiebi zminit také ucebnici S pocitacem nejen
k maturité (ISBN: 978-80-7402-354-5), ktera slouzi jako ucebnice informatiky na
gymnaziich jiz fadu let. Soucasna podoba je jiz desatou verzi. Ackoliv ucebnice operuje
s aktualizovanym pojmovym apardtem, stejn¢ jako ostatni zminéné publikace se uzce drzi
témat v RVP (Computer Media, 2020).

Pfi dotazovani uditelli vyslo najevo, Ze jejich zaci nemaji predepsanou Zadnou
tisténou ucebnici. Dle jejich vyjadieni, uCebnice pouzivaji pouze jako zdroj zajimavych uloh
pro zaky. Osloveni ucitelé se domnivaji, Ze ucebnice pro informatiku pifestavaji byt velmi
rychle aktualni. Misto toho vybiraji podklady pro vyucovani mezi materialy, které jsou

aktudlni a dostupné na internetu.

7.2 Pomiicky zakii ve vyuce

I ptes pomé&rné rozsahlé moznosti, které dnes predstavuji nejruznéjsi dotace, Sablony
a jiné formy finan¢nich nahrad, je stale nutna financ¢ni spolutcast rodi¢ a zakd. Jaké
pomucky ma dnes zak k dispozici? Jak finan¢né naro¢né pomiicky jsou schopni Si Zaci
poridit? Kterych pomicek zaki mize ucitel pii vyucovani vyuzit?

Zacnéme od véci, bez kterych se zadny informatik nemtize obejit. To jsou tuzka
a sesit. Ano, i vV dne$ni dob¢é vyzaduje prace na pocitaci tuzku a papir. Informatikovi dava
vyvojovy diagram pro postup urcité ¢innosti.

Nejedna se o nijak nakladné pomiicky, a proto jako ucitelé je mizeme s Klidem
vyzadovat po Zacich bez ohledu na socidlni situaci zéka.

Dalsi véci, kterou bude zak pii vyuce vyuZivat, je prostor pro sva data. V dnes$ni dobé
jsou stale popularnéjsi cloudova tlozisté, které si zaci casto mohou poftidit zdarma. Cloudova
ulozisté ale vyzaduji po Zakovi, aby spole¢nosti poskytujici sluzbu zaslal osobni udaje.
Navic cloudové ulozisté vyZaduje pro uloZeni ¢i nacteni dat internetové piipojeni. To nemusi
byt vzdy dostupné a zaci pii vyuce mohou pracovat se systémem, ktery nenabizi ptipojeni
k internetu. A proto onim uloznym prostorem, ktery po zakovi miizeme pozadovat, je USB
flashdisk. Nejlevngjsi flashdisky se dnes pohybuji v cenové relaci v rozmezi 100 az 150
korun. Za tuto cenu je mozné sehnat USB flashdisk s USB rozhranim 2.0 s kapacitou az 8
GB. (CZC.cz, 2020)
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Takové ulozisté zakovi bezpecné vystaci pro vSechny predméty, a to po celou dobu
studia na gymnaziu.

Posledni pomuickou, na kterou se uc¢itelé mohou spolehnout, Ze ji Zaci v dnesni dobé
maji, je mobilni telefon. Mobilni telefon ptedstavuje dnes pro soucasnou generaci uplny
zéklad, at’ jiz Vv oblasti ziskavani informaci nebo v oblasti socialni. | kdyz zapominaji
odevzdavat domaci tkoly, zapominaji seSity a ucebnice, miizete se spolehnout, ze mobilni
telefon si zaci nezapomenou.

Piestoze vSichni zaci nevlastni dnes smartphone s pfipojenim na internet, maze ucitel
tento nastroj zapojit do vyuky. Mobilni telefon je mozné zapojit do hodin zamétenych na
fotografie, video, zvuk, socialni sité. U Smartphont se uciteli oteviraji dalsi moznosti
limitované pouze nabidkou obchodu s aplikacemi.

V tomto poslednim pfipadé je samoziejmé nutné, aby ucitel zavedl pii vyuce jasna

pravidla a upozornil na nebezpeci spojena s mobilnimi telefony a aplikacemi.

7.3 Vybaveni pocitacové ucebny

Vybaveni pocitacovych uceben ovliviiuje, na jaké Grovni mize ucitel informatiky
vyucovat. Toto vybaveni mlzeme rozdelit na didaktickou techniku pro prezentovéani
informaci, zatizeni, na kterém pracuji ucitelé a zZaci, prostiedky, které zajist'uji ndzornost pii
vyucovani. V nasledujici ¢asti zkusime priblizit hardwarové vybaveni pocitacovych uceben.
Jako ptiklad zde popiseme hardware na Arcibiskupském gymnaziu v Kroméfizi, kde v roce
2018 bylo vramci rekonstrukce obménéno vybaveni pocitatovych uceben. Z duvodu
bezpecnosti zde nebude uvadén presny typ hardwaru, ale pouze jednoduSe popiSeme, jaké
prostiedky maji Zaci k dispozici.

Ve skole jsou dvé pocitacové uebny. Ucebny jsou dimenzovany pro 15 a 16 zaka.
Kazdy zak ma k dispozici pocita¢ s pfipojenim na internet. Pocitate maji stejnou

hardwarovou vybavu:

e Procesor — ¢tyfjadrovy procesor Intel I5 s integrovanou grafikou.
e Operacni pamét’ — s kapacitou 8 GB.
e Disk — SSD disk formatu M2 s kapacitou 256 GB.
e Mechanika — DVD-ROM.
e Vystupni periférie:
o Sirokouhly LCD monitor s rozlifenim 1920 x 1080 pracujici

s obnovovaci frekvenci 60 Hz.
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o Sluchatka a mikrofon s pfipojenim pfes konektorem 3,5mm.
e Vstupni periférie:
o Klavesnice s membranovym typem spinaci s konektorem USB.

o Mys opticka s konektorem USB.

Pocitac¢e ucitell maji stejny hardware co do vykonu. Rozdil tvoii dedikované
grafické a zvukové karty, na které je pripojena audiovizudlni technika, urfena pro

prezentovani informaci zakam. Pro tyto uc¢ely ma uéitel k dispozici:

e [3board s projektorem Epson.

e Zesilovac a reproduktory.

Obrazek 3 Vybaveni IVT uceben AG (Bekarkova, 2019)

Vice nez hardwarové vybaveni je pro vyuku podstatny software, nainstalovany na
pocitagich. Skola mé v poditatovych uéebnach stejny software na poéitadich zakd i uéiteld.
Vybaveni softwarem je minimalni, tak aby bylo moZné splnit tematické plany. Z ditvodu

bezpecnosti budeme uvadét pouze programové vybaveni podstatné pro vyuku.
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Aktéram vyuky je k dispozici:

e Windows 10 a s timto systémem spojené aplikace.

e Balik kancelarskych programt MS Office 2016.

¢ Internetovy prohlize¢ Edge, Google Chrome.

e Zoner Photo Studio software pro Gpravu rastrové grafiky.

e Audacity — Opensource audio software urceny pro nahravani, editaci hlasu
a pocitacové hudby.

e Python — jednoduché vyvojové prostiedi pro zapis programi v jazyku

Python.

V ucebné, kde probihd volitelnd vyuka informacnich technologii, je kromé

pfedstaveného softwaru na pocitacich nainstalovan jeste software:

e PSPad - Univerzalni freewarovy textovy editor a editor zdrojovych koda fady
programovacich skriptovacich a znackovacich jazyka (Wikipedie, 2019)
(Fiala, 2020).

e Kodu Game lab — Piedstavuje jednoduché a intuitivni vyvojové prostiedi, ve
kterém mohou ziaci navrhovat a vyvijet své projekty. Je to jednoduchy

vizuélni programovaci jazyk.

Dalsi programy pro plnéni tematickych plant hledaji ucitelé mezi online aplikacemi.
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8 Podoba vyuky informatiky na gymnaziich

Vyuka informatiky mize na gymnaziu probihat v riznych rocnicich. Podobu
rozlozeni vyuky do jednotlivych ro¢nikli navrhuje predmétova komise. Pii tomto navrhu
zvazuje navaznost latky, a to jak mezi roéniky na gymnaziu, tak i vzhledem k tomu, co se
zaci naucili na zakladni skole. V tomto rozvrzeni je nutné rozmistit minimalni pocet hodin,
ktery je pro vyuku informatiky na gymnaziu povinny. Také je nutné brat v potaz zadost
vedeni Skoly, které mize vyc€lenit hodiny navic. Pfi rozdéleni je tfeba mit na zieteli
myslenkovy vyvoj zakl. Zaroven pro GspéSnost vyuky je vhodné volit posloupnost témat
tak, abychom pii vyuce nezaéinali zcela od nuly. Rada ugiteld rovnéz zmifiuje, Ze Zaci
z gymnazia odchdzi na vysoké Skoly, a proto by bylo Zadouci umistit vyuku i do zaveére¢ného
roniku za tuCelem zopakovani prace s programy, které jsou na vysokych skolach
vyzadovany.

V nésledujici ¢asti si jako ptiklad podoby vyuky informatiky na ¢eskych gymnaziich
prosla zménou SVP. Piedchozi verze SVP byla vyhodnocena jako neefektivni. Vyuka
probihala v prvnim a ¢tvrtém ro¢niku gymnazia. Tento ¢asovy rozestup znamenal pro zaky
ztratu znalosti a zkuSenosti. Proto se musela vyuka ve ¢tvrtém ro¢niku ¢astecné zopakovat.
To zpomalovalo vyuku a samotné zaky neuspokojovalo mnozstvi nabytych znalosti
a dovednosti. Nova podoba SVP ma tyto problémy odstranit.

Vyuka v soucasné podobé probihd v rdmci prvniho a druhého ro¢niku.

8.1 Prvni ro¢niky

V prvnim ro¢niku poklddame za nutné vytvofit u zZakl dostatecné silnou zasobu
znalosti pojmt a informaci. Vyuka v ivodu roku ma prevazné teoretickou podobu, V jejimz
ramci se Zaci seznami se zaklady hardwaru, softwaru, pocitacovych siti, ziskavani a etického
zpracovani informaci. V druhém pololeti se na tyto teoretické znalosti navazuje praktickou

vyukou ve Wordu a PowerPointu.

8.1.1 Hardware

Vyuka tohoto tematického celku se zaméfuje na seznameni se zakladnimi pojmy
Z oblasti informacnich technologii. Vyuka zdky seznamuje s technickym provedenim
osobnich pogitadti. Zaci po absolvovani vyuky maji znat vyhody jednotlivych technickych

provedeni a méli by byt schopni posoudit, které zatizeni je optimalni pro danou situaci.
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Dale se vyuka tohoto tematického celku zaméfuje na jednotlivé pocitacové
soudastky. Zaci tak ziskaji piehled o funkci zakladni desky, procesoru, grafické karty,
opera¢ni paméti a dalsich. Ziskaji znalost nutnou k navrzeni vlastniho pocitace. Zaroven
chapou fungovani pocitace a nedivaji se na pocita¢ jako na cernou skiinku. Orientace v této
problematice jim v budoucnu pomtize pii objasiovani a hledani feSeni u zpracovani dat,
optimalizaci vykonu pocitace ¢i pii objeveni zavady.

Pii vyuce této latky mize velmi dobie poslouZit vyfazeny hardware. Zaci si mohou
nanecisto slozit desktopovy pocita¢. Vyuka se stavd nazornou a ucitel dostdva moznost
vysvétlit zdklady bezpe¢ného zachazeni s pocitacem.

Jednou z moznosti, kterou bychom mohli zvazit, je moznost piedstaveni historie
vyvoje hardwaru. Na tomto tématu lze induktivni metodou zakim vysvétlit pojem

informatika a pocitac.

8.1.2 Software

Préce se softwarem vseho druhu predstavuje vétSinu vyuky, proto se u tohoto tématu
zabyvame obecnou definici softwaru, jeho funkcemi i formu, ve které je software v pocitaci
ulozen. To poskytuje uciteli pfileZitost pro vysvétleni dalSich typt ¢iselnych soustav, jejich
vyhody a divody pro uplatnéni.

Na tyto zdklady navazuji operacni systémy svym vyznamem, funkci, moznostmi
a uzivatelskym rozhranim. Pfi této pfilezitosti se nabizi moznost probrat a vysvétlit formy
licenci softwaru, smér vyvoje opera¢nich systému a jejich vliv pro dnesni svét.

Teoretickou vyuku mizeme podpofit informacemi a praktickou ukdzkou ve formé
efektivniho ukladani a podstaty komprese.

V ramci této Casti je vhodné probrat i oblast malwaru a znovu zminit otazku

bezpecnosti prace na pocitaci.

8.1.3 Pocitacové sité

Dalsim tématem Ve vyuce jsou pocitacové sité. Pii vyuce tématu zaci zjisti, jakym
zpusobem jsou postaveny pocitatové sité, jaké druhy pocitacovych siti v minulosti
a v soucasnosti uzivaji a jaké z toho plynou vyhody a nevyhody. Zaci jsou seznameni se
zakladnimi technickymi prostfedky pro stavbu pocitacové sit€. Do budoucna bychom chtéli
ziskat vybaveni k tomu, aby si zaci mohli zbudovat vlastni pocitacovou sit, kterou by

nasledné mohli vyuzit pro své dalsi projekty.

51



Na tuto latku navazuje vyuka zaméfena na internet. Zaci jsou sezndmeni se systémem
adresovani zafizeni, ktera jsou pfipojena K internetu, protokoly a sluzbami, které pii své
praci bézné pouzivaji.

| piesto, ze dnes maji nasi zaci internet dostupny, problémem zastava skutecnost, ze
neznaji zdroje a zpusoby ziskavani divéryhodnych informaci. Proto se v souvislosti
S pocitaCovymi sitémi a internetem zabyvame otazkou efektivniho vyhledavani informaci.
Pti této prilezitosti mizeme se zaky probrat etické nakladani se zdroji informaci.

Po tom, co Zaci pochopi pocitacové sité¢, mame piipravené zaklady pro lekci
socialnich siti. Oblast socialnich siti je zakiim velmi dobie znama a jelikoz vétsina z nich
jsou aktivnimi uzivateli i n€kolika socialnich siti, je snaha poucit v této oblasti nadbyte¢na.
V tento moment je vhodné zapojit do vyuky samotné zaky, dat jim prostor a nechat je predat
své znalosti kolegim. U¢itel se miiZe do vyuky opét zapojit v otazce bezpecnosti fungovani

na socialnich sitich, kterou zaci zanedbavaji.

8.1.3.1 Prezentovani

V posloupnosti vyuky mame probrané zdroje informaci, jak je v téchto zdrojich
efektivné vyhledavat a jak s informacemi eticky a bezpe¢né naklddat. Madme dostate¢ny
zaklad, abychom se mohli zagit zaobirat zpracovanim informaci. V dalSich ¢astech se proto
zabyvame predevsim praktickou vyukou.

Jednou z podstatnych kompetenci je schopnost prezentovat ziskané informace. U
tohoto tématu zaCneme piedstavenim prezenta¢nich nastroji. Ty jsou soucasti office
aplikaci. Nejpouzivangjsim balikem programt z oblasti office je dnes MS Office a aplikace
PowerPoint. Abychom se mohli zacit plnohodnotné vénovat formé prezentovani, je tfeba
zaktim vysvétlit zaklady prace v této aplikaci. Je vhodné zadat zakiim projektovou vyuku,
na které se nauci, jaké moznosti prezentacni nastroj skyta.

Dale je tfeba zakim vysvétlit zasady tvorby prezentace. Se zdky probereme
typografické zasady, grafické upravy. Zvlastni kapitolu, kterou je tfeba zminit, je forma

vystoupeni pfi prezentaci.

8.1.4 Vypracovani textového dokumentu

I kdyz prace v textovych procesorech podobnych Wordu je vyucovana jiz na zakladni
Skole a niz§im gymnaziu, zkuSenosti ucitelll gymnazia svéd¢i o tom, Ze Zaci maji v tomto
sméru znalosti na nizké Grovni. Zaci zpravidla umi napsat jednoduchy dokument a provést

né&které upravy. Tyto Gipravy jsou provadény neefektivné a bez znalosti typografie. Zaci tak
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nejsou motivovani k tomu, aby svoji praci zapisovali do pocitace, coz vede K postupné ztraté
dal$ich schopnosti.

V prvnich hodindch zadavame ulohy, které zédky znovu uvedou do problému
a pedstavi jim dal$i moZnosti Wordu. Zakim je tfeba predstavit zejména funkci styld
a moznosti, které¢ poskytuji pfi upravé dokumentu i pfi automatickém generovani obsahu.
Podobné je tieba predstavit, jak se k objektim pfidaji titulky a jak se automaticky vytvori
seznam téchto objektt.

Znalost tchto a dalich funkci je tieba zafixovat. Zaci své znalosti ovéfi sepsanim
delsiho dokumentu. Do budoucna by ucitel¢ informatiky chtéli, aby Zaci vétSinu semindrnich
praci, ¢tenafskych deniki, laboratornich protokolll a dalSich dokumentt psali na pocitaci.

To ovSem vyzaduje aktivni vypomoc od ucitelll dalSich predméti.

8.2 Druhé ro¢niky

Do druhého ro¢niku vstupuji Zaci se znalostmi zpracovani textovych dat. Vyuka ve
druhém roc¢niku se orientuje na dalsi oblasti zpracovani dat. Je zamétena na multimédia,
préci s tabulkovym procesorem a na databaze. Zaci se také seznami se zaklady algoritmizace

a programovani.

8.2.1 Pocitacova grafika

V ramci vyuky pocitatové grafiky jsou Zaci sezndmeni se zaklady zdznamu a popisu
obrazku v poéitadi. Zaci jsou po vyuce schopni popsat vyhody a nevyhody rastrové
a vektorové grafiky. S tim je spojena i definice, zapis a tvorba barev v pocitaci.

Z4ci si své teoretické znalosti ovéfuji v programech pro tvorbu vektorové grafiky.
Tim je online program Vectr. V tomto vektorovém editoru si Zaci vytvoii jednoduché
vektoroveé obrazky, vlastni vizitky a dalsi grafiku.

V dal3i ¢asti si zaci praktickou vyukou upevni znalosti z rastrové grafiky. Zaci tuto
vyuku za¢inaji tématem fotografie. Nauci se napiiklad pojmu zlatého fezu a jeho vyuZiti pfi
pofizeni fotografie. Zde se daji velmi dobie vyuzit mobilni telefony. Zaci diky dostupnosti
mobilnich telefont tyto schopnosti dale rozvijeji a informace, které se pii vyuce naudili, Si
zapamatuji. Fotografie potizené pii vyuce se dale vyuzivaji. V dal$im kroku se upravuji
v programu Zoner Photo Studio. Zaci se seznami s moznostmi postprodukce, které soucasné

programy pro Upravu rastrové grafiky nabizi.

53



8.2.2 Zvuk

Druhou polozkou z oblasti multimédii, kterou uéitelé se zaky probiraji, je oblast
potitadového zvuku. Zaci si béhem vyuky osvézi znalosti z fyziky o podstaté a formach
zvuku. Teoretické znalosti si ovefi pii praci s programem Audacity. Nauc¢i se v tomto
programu zvuk nahrévat, stfihat a editovat.

Nektefi ucitelé zadavaji zakim projekt na ur€ité téma (napi. vyro¢i Sametové
revoluce), pii kterém oslovi své ptibuzné, zaméstnance $koly a udélaji s nimi rozhovor na
zvolené téma. Pro zaznam rozhovoru mize zak znovu vyuzit mobilni telefon. Vysledny

projekt mohou publikovat jako podcast.

8.3 Video

Praci s médii uzavira video. Zakam je do skupiny zadan projekt, v jehoZ ramci po
skupinach vytvofi video na zadané téma. Béhem této prace vyuziji znalosti ziskané
vV predchozich tématech. Zaci si v ramci projektu vybiraji z nastrojt, které maji k dispozici.
Zvuk zpracovavaji v programu Audacity. Video upravuji v programech, které jsou dostupné
V pocitacové ucebné (Zoner Photo Studio, editor videa ve Windows 10).

P¥i vypracovani projektu narazi na problémy, kterym musi jako skupina Gelit. Zaci si
tak béhem projektu uvédomuji dulezitost komunikace ve skupiné, sdileni materialii, potiebu

jisté formy vedeni a dalsi okolnosti.

8.4 Tabulkové procesory

Od multimédii pfechazi Zaci ve vyuce k nastrojim pro hromadné zpracovani dat.
Takovymi nastroji jsou tabulkové procesory. Zaci si osvoji praci stémito nastroji
v programu Excel.

V tomto programu se zaci nauci tvofit zapis jednoduchych i slozit&jsich vzoreu, zjisti
jak a kdy pouzivat pfeddefinované funkce. Zak se naudi, jak zpracovat velké mnoZstvi
zadanych informaci a jak tato data zobrazit za pomoci riznych typt graft.

Tabulkové procesory davaji uliteli do rukou ndstroj pro vysvétleni podminek
a definovani nejriznéjsich funkci. U¢itel zde mize zacit vyuku algoritmizace.

Tabulkové procesory obsahuji také nastroj oznaceny jako kontingenc¢ni tabulka. Ten

pfedstavuje moznost, na které se Zaci mohou naucit zakladim prace s databazemi.
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8.5 Algoritmizace a zaklady programovani

Vyuce algoritmizace je vénovan zavér Skolniho roku. Tato vyuka vede K osvojeni,
obecné pouzitelného nastroje pro popis libovolné ¢innosti a nalezeni spravného feseni. Zaci
se nauci navrhovat a popisovat postup pomoci vyvojového diagramu.

Diky néazornosti zapisu se nauci problém rozebrat na Casti a jsou tak schopni fesit
algoritmizovatelné ulohy.

Vyuka je seznami S vlastnostmi algoritmu, typy a vyznamem proménnych,
podminkami a cykly.

Nabyté teoretické znalosti ovéfuji pii programovani jednoduchych tloh. V téchto
ulohach aplikuji jednoduché algoritmy a uéi se vyznamu optimalizace programu.

Vyuka programovani probihd v programovacim jazyku Python. Tento programovaci
jazyk byl vybran pro svou jednoduchost a soucasnou popularitu. Zaci se tak nauéi
modernimu programovacimu jazyku, na kterém mohou pti svém dal§im vzdélavani pracovat
s vyuzitim objektového i funkcionalniho programovani. Tento programovaci jazyk jim vice
nez dobie poslouzi pfi navrhu vlastnich aplikaci do riznych opera¢nich systému, a to jak
z hlediska podpory, tak i z hlediska rychlosti vykonavani jednotlivych ptikaz.

8.6 Dalsi vyucovani zaki

Uvedena témata jsou pro viechny zaky $koly spole¢na. Zaci vyukou ziskaji zaklad
V tématech navrhnutych v RVP a maji kompetence a schopnosti poZadované u dal§iho studia
na vysokych skolach a vyssich odbornych Skoléach.

Kromé vyuky v prvnich dvou ro¢nicich maji Zaci moznost dalsi vyuky ve tfetim
a étvrtém roéniku v podobé predmétu informaénich technologii. Zaci si jej mohou vybrat
jako jeden z volitelnych predméti.

Ve vyuce informacnich technologii ve tieti ro¢niku si Zaci rozsiti znalosti v oblasti
algoritmizace a programovani. Zaci se seznami s objektovym programovanim a programuji
aplikace s konkrétnim zadanim. Ucitel rozsifi problematiky databazi. Vyuka databazi
probihé v programu MS Access.

Absolvovani pfedmétu Informacnich technologii ve ¢tvrtém rocniku je podminkou
nutnou pro to, aby zak mohl maturovat z informatiky. U¢itel ptizpisobuje svou vyuku tak,
aby zaci byli fadn¢€ pfipraveni k maturité. V tomto smyslu se vénuje opakovani latky
z predchozich roéniki. Oblasti, rozsitujici znalosti z4ki, je tvorba webovych stranek. Zak se
tak seznami s tagovaci jazykem HTML, kaskadovym stylem CSS a dal§imi prostiedky pro

zapis webovych stranek.

55



9 DalSi moznosti vzdélavani zaku

Kazdy ucitel informatiky bude mit sviij nazor na to, jakou formou by mélo probihat
vzdelavani. Forma se mize odvijet od riznych parametri. Témito parametry mohou byt
technické a programové vybaveni uebny, prostiedky, které maji k dispozici zaci, zkusenosti
a prostiedi skoly. V dalsi casti predstavime moZznosti a nastroje, které lze pii vyucovani
vyuzit. V soucasné dob¢ probihd ve svété pandemie virové ndkazy Covid-19. S tim spojené
natizeni vlady CR znemoznilo zakiim dochazku do kol a fadnou vyuku (MSMT, 2020).
Proto se v této ¢asti podivame i na moznosti vyuky na dalku.

Piedstavime si moznosti elektronickych prostfedkn, které mizeme pouzit ve

vyucovani. Téchto prostiedkt je pomé&rné mnoho, a proto si je rozdélime podle jejich funkce.

9.1 Elektronicka komunikace

Jednou ze zékladnich podminek pro zachovani moznosti vzdélavani zakd je moznost
snimi komunikovat. To samoziejmé vyzaduje dostupnost uréitého komunikaéniho
prostiedku na obou stranach, tedy jak na strané ucitele, tak na stran¢ Zaka. Je tfeba zminit,
ze tato komunikace musi byt co nejvice dostupna z hlediska ceny. Proto se dale nebudeme
bavit o telefonnich hovorech pies nékterého z operatorti nebo o zasilani zprav SMS ¢i MMS,
které jsou zpohledu ceny za jednotku pienesenych informaci vysoké. Podle serveru
mobilmania.cz (Pospisil, 2018) je pramérna cena hovoru v Ceské republice 0,9 K¢ za 1
minutu hovoru. Z toho je asi kazdému jasné, Ze tento druh komunikace neni Gplné dostupny,
alespon tedy co se tyka z pohledu dlouhodobého pouzivani. Proto se dale budeme zabyvat

komunikaci ptes sit’ internet.

9.1.1 E-mail

Zéakladnim komunika¢nim kanalem, ktery je dnes pfitomny na vétsing $kol, je urcita
forma Skolniho e-mailu. V piipadé zavedeni tohoto $kolniho e-mailu vedeni vydava pokyn
pro komunikaci mezi Zaky a uciteli. Tato zdkladni forma komunikace je dostate¢nou volbou
v obdobi béZného fungovani Skoly. Velmi casto je Skolni e-mail zfizen spolecné s €tem
ve Skolnim informacnim systému. Takové propojeni potom piinadSi celou fadu vyhod
a moznosti. U¢itelé pak mohou pfes tento systém zadavat domaci tkoly a jednodussi texty.

Nevyhodou této komunikace potom je nemoznost zasilat soubory vétsi jak 25 MB.
Pro ucitele miize byt také nevyhodou, Ze e-mail neposkytuje moznost pro rychlou zpétnou

vazbu.
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9.1.2 Skype

Ucitel pro svou vyuku potfebuje néjaky nastroj pro komunikaci v redlném case,
urc¢itou formu chatu, tedy komunikaci, u které komunikujici mohou zjistit, zdali je jejich
protéjSek online. Jednim z nastrojii vyuzitelnych pro tuto formu komunikace je aplikace
Skype. Tato aplikace umoziuje uzivatelim s a¢tem zaloZzenym u spole¢nosti Microsoft
dorozumivat se formou textové a hlasové komunikace. Aplikace také umoziuje potradat
videohovory a videokonference pro maximalné 50 osob. U¢itel tak muze pies tuto aplikaci
komunikovat s jednotlivymi zaky a jejich zdkonnymi zastupci. Pomoci vySe zminénych
videokonferenci ma ucitel moznost potradat vyuku, ve které mize diky videu zapojit Skolni
pomiicky. Vyuka tak neztrati vlastnost nazornosti. Pro ucitele informatiky je vyhodné, ze do
videa mize zobrazit obrazovku pocitace, na kterém pracuje.

Vyuziti této aplikace je vhodné, pokud ma skola Office 365 a Zaci tak maji ztizen
ucet Skolou. Navic mohou sluzbu vyuzivat na riznych zatizenich.

Jednim z hlavnich divodu, pro¢ si nezvolit tuto platformu je skute¢nost, ze sluzba
nema v soucasné chvili aplikaci, ktera by fungovala na starSich operacnich systémech. Jedna
se naptiklad o dnes stale oblibeny operacni systém Windows 7, ktery se i dnes vyskytuje
pomérné rozséhle. Podle webu Zivé.cz (Cizek, 2020) je Windows 7 v souc¢asnosti téméf na

24 % osobnich poéitadt v Ceské republice.
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9.1.3 Discord

Toto omezeni predstavuje pomémée velky problém. Zaroven bychom méli zvazit jeste
jednu okolnost a to, jestli zaci aplikaci znaji a hlavné, zdali ji pouzivaji. Pokud byste se
zeptali zakl gymnazia, je vice nez mozné, ze zaci aplikaci znaji, ale pravidelné ji
nepouzivaji. Pomérné¢ rozsahla skupina zaka pouziva sluzbu Discord. Discord je dnes jiz
zavedena platforma, ktera byla vytvotena pro komunikaci mezi hraci pocitacovych her. Sami
tvlirci Discord oznacuji jako nahradu za sluzby Skype a Teamspeak. Platforma umoziiuje
zalozeni servera (virtudlnich mistnosti), do kterych muze ucitel pozvat své zaky. V téchto
mistnostech mohou byt nasledné vytvoteny kandly pro sdileni informaci. Jde o kanaly
hlasové a textové. Ucitel nebo urCeny administrator tak miize rozd¢€lit komunikaci a zaci tak
maji moznost pracovat ve skupiné neruSené. Discord kromé téchto forem komunikace
umoziuje sdilené zobrazeni své obrazovky nebo aplikace, se kterou se pracuje. Tvirci
v reakci na soucasnou situaci ve svété navic provedli upravu sluzby a rozsitili maximalni
pocet divaki tohoto zivého vysilani, a to na ¢islo 99. Navic uéitel nemusi byt jediny, kdo
svoji ¢innost ukazuje v rdmci videa. Pokud nejsou zakiim omezena prava pro fungovani na
ucitelem vytvorenych serverech, mohou sami prezentovat svoji praci. Na platformé jsou také

moznosti tykajici se omezeni nevhodného chovani.

(.. Informatika 2.C obecné

Ks o
.
. Doubravka

Marta Janickova

Marta Jani¢kovd
Nashle, taky dékuji

Anna Stafkova

nashledanou

Ondrej Oharek
Nashledanou
Adela

Nash anou

Obrdazek 4 Discord (viastni tvorba)

Efektivita pii spravé svého serveru predstavuje diivod, pro¢ tuto platformu zvazit.

| pfesto, Ze se jedna o komplexni sluzbu, ovladani aplikace je intuitivni a jsou schopni ho
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v kratké dob¢ pochopit i ucitelé z ostatnich obort. Discord jako aplikace bézi na systémech
Windows, MacOS, Android, i0S, Linux a ve webovém prohlize¢i (Wikipedie, 2019),
(Kubagek, 2020).

9.1.4 Facebook a dalSi socialni sité

Jednou z pomérné rozsifenych moznosti pro komunikaci se zaky a jejich zakonnymi
zéstupci se stale Cast&ji stavaji socialni sité. Nejrozsitendjsi socialnich sit’ v Ceské republice
a ve sveété predstavuje socialni sit’ Facebook (Michl, 2019). N¢kteti z uditelt tuto socialni
sit’ pouzivaji pro komunikaci se zaky.

Uciteli tato platforma umoziuje textovou komunikaci ve forme chatu. Kromé textové
komunikace je mozné pies tuto platformu vést i komunikaci hlasovou a pokud oba uZzivatelé
pouzivaji internetovy prohlize¢ Google Chrom nebo Edge, mohou spustit i videohovor.
Dals$im divodem, pro¢ zvazit Facebook, je moznost vytvofit udalost a skupinu, kterou mize
ucitel vyuzit pro sestaveni online vyuky.

Nezapominejme, Ze pouzivani socialnich siti sebou nese urcita nebezpeci. Jedna se
zejména o rizika, ktera plynou z principu, jakym socialni sité nakladaji s informacemi, a to
jak z pohledu uzivatele a jeho pratel, tak i z hlediska socialni sité a jejiho prospéchu. Je také
tieba zvazit otazku etiky. Jist¢ by bylo nevhodné, pokud by ugitel informatiky, potom co
probere vSechna rizika spojena se socialnimi sitémi, chtél po zacich, aby si vytvofili na
socialni siti sviyj ucet a aby se ptipojili do skupiny, kterou ucitel vytvoril.

Pro efektivni komunikaci, je navic tfeba, aby se Zaci a ucitel stali na této socialni siti
prateli. Kvuli tomuto propojeni se tak zaci mohou dostat k informacim, které ucitel na

socialni siti uvetejnil.

9.2 Nastroje pro testovani znalosti

Po tom, co jsme se seznamili s nastroji pro elektronickou komunikaci a online vyuku,
se podivame na nastroje, které mizeme pouZit pii testovani znalosti. Pfedstavime si aplikace,
které miZzeme pouzit pii testovani ve tfidé i mimo ni a které mohou zrychlit praci ucitele

a snizit naklady uciteli a Skole.

9.2.1 Plickers

Na internetu je dnes celd fada aplikaci, které¢ Zakiim umoznuji interakci ve vyuce.
Nékteré z nich vyZaduji, aby Zaci byli vybaveni tablety ¢i mobilnimi telefony nebo jinymi
elektronickymi zafizenimi, ptes které by zaci zasilali své odpovédi. Takové aplikace

vyzaduji zpravidla chytré zatizeni s konkrétnim operacnim systémem. Existuji ale i nastroje,
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které zakim dovoli reagovat i bez chytrych zafizeni. Prvnim ze zastupci, které mizeme
V tomto sméru jmenovat, je nastroj Plickers. Aplikaci Plickers si kromé u¢itele nemusi nikdo
dalsi stahovat. U¢itel pfes weboveé rozhrani nastroje vytvoii dotaznik ¢i jednoduchy test. Ten
je pak propojen s konkrétnim Gétem a ucitel mize funkci ovladat pies aplikaci v chytrém
zafizeni. Zaktim jsou poskytnuty karty od tviiretl, kterymi pak Z4ci odpovidaji na otazky. Pro

vyhodnoceni ucitel pouziva kameru chytrého zatizeni, které nasnima odpovédi zaki. Tyto

odpovédi se vyhodnoti pomoci aplikace a vysledky jsou tak okamzité k dispozici.

Obrazek 5 Pouzivani aplikace Plickers (Hejzlarova, 2018)
Ucitel informatiky tim dostava k dispozici nastroj, ktery mize vyuzit pro rychlou
kontrolu znalosti nabytych v minulych hodinach. Aplikace diky okamzitému vyhodnoceni

uciteli zaroven pomaha odhalit slabd mista jeho minulé vyuky.

9.2.2 Kahoot

V piipad¢, ze skola nebo zaci maji k dispozici chytra zafizeni, mizeme vyuzit
pomérné zndmou aplikaci Kahoot. Ta umoznuje ucitelim vytvofit jednoduchy test, na ktery
mohou Z4ci pomoci stejnojmenné aplikace odpovidat. Aplikace také ohodnocuje spravné
odpovédi zaku, a to v souvislosti s dobou, za jakou zaci dokazou odpoveédét. Aplikace a test
obsahuje kompetitivni slozku, coz zaky motivuje. Ucitel informatiky ma tedy k dispozici

nastroj, ktery miize vyuzit i mimo pocita¢ovou ucebnu.
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9.3 Cloudové nastroje

V piedchozich Castech jsme si zminili jednotlivé nastroje pro komunikaci se Zaky
a jejich zéstupci. Zminili jsme si také nastroje, které mizeme vyuzit pii testovani. Je jasné,
ze ucitel ma tedy k dispozici pomérné velky rozsah aplikaci, mezi kterymi muze volit.
U prili§ velkého poctu riznych nesourodych feSeni se mize zak piestat orientovat v jejich
funkci ¢i ovladani. Zaci tak mohou mit vétsi problém s pouZzivanymi aplikacemi neZ
s vyucovanou latkou. V néasledujici casti se tedy zaméfime na komplexngjsi feSeni

predkladani informaci, testovani znalosti, komunikace a dalich pozadavka.

9.4 Office 365 a Google Suite

Firmy a skoly dnes zpravidla maji jeden z téchto cloudovych produktt licencovan.

Skoly pak vytvaii pro u¢itele $kolni Géty. Ugitelé tak dostavaji k dispozici nastroje:

e Outlook (Gmail) e-mailovy klient, ktery je dnes spojeny s vedenim kontaktu,
organizaci ¢asu, vedenim ukold a poznamek.

e OneDrive (Google drive) Cloudové ulozisté.

e Forms nastroj pro tvorbu online testil a online dotaznik.

e Sway je aplikace umoznujici intuitivni tvorbu vzdélavaciho obsahu ve formeé
webovych stranek.

e Stream (YouTube) dalsi nastroj pro tvorbu a ukladani, spravu a sdileni
vzdé¢lavaciho obsahu, a to ve formé videi. Stream od Microsoftu predstavuje

feseni, které prvorfadé umoziuje sdilet videa mezi jedinci Se Skolnimi ucty.

I kdyz maji tyto nastroje k dispozici na nékterych skolach, ucitelé ¢asto nemohou
vyuzit plny potencial, jelikoz Zaci nedostavaji tity. Déje se tak z obavy, aby zaci neméli
pfistup k informacim Skoly. U¢itelé i1 Zaci tak pfichdzeji o moZnost vyuZivat nastroje naplno.

Nastroje aplikace jako jsou:

e Teams (Hangout meet) nastroj pro komunikaci mezi GCty registrovanymi
skolou. Aplikace umoznuje komunikaci ptes chat a potadani videokonferenci
zaznam obrazovky apraci V aplikacich. Toto video mize ucastnik
videokonference zivé streamovatl. Pfes tyto platformy se jiz delsi dobu

poradaji webinafe.

1 Streaming — datovy ptenos, u kterého se video soucasné stahuje i pfehrava
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Zaci také ztraceji moznost, aby si mohli stahnout aplikace pro pocitaé (Word, Excel,

PowerPoint, Teams a dalsi).

9.5 Skolni informaéni systémy

Skolni informaéni systémy pfedstavuji pro $koly vyrazného pomocnika pro
uchovavani, spravu, sbér a analyzu informaci. Kromé téchto funkci jsou tyto systémy
vybaveny i aplikacemi, které jsme zminili vyse. Skoly maji moZnost pomémé Sirokého

vybéru. Zde si kratce pfedstavime informacni systémy Edupage a I8kola:

9.5.1 Edupage

Skolni informaéni systém Edupage poskytuje $kole a ugiteli nastroje pro
jednoduchou komunikaci ve formé& chatu a e-mailu. Systém uciteli umoZiiuje budovat
pevnou strukturu témat, na kterém mize ucitel pridavat vzdélavaci obsah, zadavat doméci
ukoly a testovat ziskané znalosti. Tyto materialy se tvoii v ramci takzvanych karet, které
maji riznou formu a davaji uciteli prostiedky pro tvorbu interaktivnich tloh a ptiklada.
Systém Edupage piedstavuje pomérné Siroky a komplexni balik nastroju, ktery uciteli
informatiky umoznuje spravovat vyuku efektivné a je dostate¢ny pro vyuku informatiky pfi
bézném provozu skoly.

Nevyhodou tohoto systému je fakt, ze tviirci do tohoto systému neptidali moZznost
online tlozisté. Systém také neumoziiuje hlasovou komunikaci. Je proto tfeba pii vyuce na

dalku nalézt feSeni, které tyto problémy odstrani.

9.5.2 ISkola

Skolni informaéni systém Iskola v porovnani s Edupage piedstavuje skromngjsi
systém. ISkola samoziejmé& nabizi moZnost spravy Skoly a jeji nespornou vyhodou je
intuitivnost ovladani. UCcitelim a Skole nabizi virtualni prostor pro ukladéni riznych
soubort. V systému lze také zadavat domaci ukoly a testovat znalosti.

Systém vsak postrada vétsi moznost komunikace ucitele se zdkem. V tomto sméru

jediny nastrojem, ktery systém podporuje, je zasilani SMS zprav.
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Prakticka ¢ast
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10 Uvod do praktické ¢asti

Prakticka ¢ast diplomové prace se sklada z nékolika kapitol. Ugelem praktické asti
je sezndmit Ctenare s nazory ucitelll tykajicich se optimalni podoby vyuky pfedmétu
informatiky a informacnich technologii.

V prvni kapitole si pfedstavime pouzitou vyzkumnou metodu, jeji prednosti
a podobu vystupti. Pokusime se navrhnout n¢ktera doporuceni pro praci s nimi.

Dale se zam¢fime na nastroj pro zdznam vysledkli dotazovani. Shrneme moznosti,
které¢ byly zvazovany pro ucely vyzkumu. Pfedstavime zvoleny software, jeho moZznosti
| zpusoby pouziti.

V dalsich kapitolach predstavime vysledky vyzkumu. Zhodnotime, jaka témata
a nastroje jsou dle pohledu uciteld nejvice a nejméné dulezita. Predstavime nazory ucitell

a zhodnotime je z hlediska riznych kritérii.

11 Pouzita vyzkumna metoda

Pro realizaci praktické c¢asti vyzkumu byla pouzita Q-metodologie. Jedna se
0 skupinu psychometrickych a statistickych procedur. Metodu vyvinul William Stephenson
v padesatych letech 20. stoleti a v posledni dobé miizeme pozorovat jeji stale Castéjsi uzivani
(Polechova, 2006). Na skolach se o Q-metodu zajima stale vice fediteli, kteti ji cht&ji vyuzit
pro zjistovani nazori a postoji pedagogi na svych skolach.

Q-metoda je vyhodna ve vyzkumech, v nichz mame zjistit, jak urcita skupina
respondentli hodnoti ur¢itou mnozinu objektii. Pocet téchto objektii je pomérné velky. Q-
tfidéni mé podobny pribéh jako dotaznikové Setfeni. Pi Q-tfidéni se pracuje s fadou vyrok,
které maji predstavovat odpovédi na zékladni otdzku. Vyroky jsou zkoumanym osobam
predkladany na kartach. Tyto karty mohou mit jak podobu fyzickou (napt. karty z papiru),
tak 1 karty virtuélni vytvofeny Vv urcitém softwaru. Jednotlivé karty jsou oznacovany jako
g-typy. Respondenti g-typy mohou tidit podle riiznych kritérii jako jsou vyznam, dalezitost,
vliv ¢i vztah. Respondenti musi vyroky vzdjemné porovnavat a pfidélovat stupné vyznamu
od nejvyssiho po nejnizsi. Pocet g-typi neni z definice omezen, je vsak tieba mit na paméti,
aby kazda uroven vyznamu obsahovala jen piedem definovany pocet. Ttidéni by zaroven
mélo byt uzpisobeno tak, aby na krajich figurovalo niz$§i mnozstvi vyrokd. Spravné
rozmisténi Q-typt kopiruje Gaussovu kiivku. Tato vlastnost respondenty smeétuje, aby

skute¢né uvazovali o prioritach (Polechova, 2006).

64



Pocet g-typti se obvykle pohybuje Vrozmezi mezi 60-120, ve vyjimecnych
ptipadech mtze byt g-typt méné. Po zkoumané osob¢ se vyzaduje, aby karty rozdélila do
nekolika hromadek predstavujici urovné vyznamu. Nejcastéji se pozaduje takové rozdé€lent,
které ptiblizné odpovida kvazinormalni distribuci. V ptipad¢€ poctu 60 g—typt je pozadovano
rozde€leni do 11 (Chraska, 2016) hromadek podle schématu viz. Obrazek 6.

Krom¢ karet, které je tieba pii vyzkumu pfipravit, je vhodné ptipravit i ,,mapu®, na
kterou budou respondenti prikladat karty s g-typy. Tato mapa by méla uvadét pozadovany
pocet g-typu V jednotlivych hromadkach, které jsou ohodnoceny. V piipadé 60 g-typt
odpovida hodnoceni bodi 0-10. Hromddka s hodnotou 0 je urcena pro odpovédi, které
respondent povazuje za naprosto mylné, nezadouci ¢i zcela nevhodné (v piipadé 60
g-typd mize respondent do této hromadky umistit pouze dvé karty). Ve stfedni hromadce
s bodovym ohodnocenim 5 (kam pokladame 10 karet) umistuje respondent odpovédi, u
nichz pfipousti stfedné¢ velky vyznam. Do hromadky s hodnotou 10 by mély ptipadnout

g-typy s nejvhodnéjsimi nebo optimalnimi odpovéd’'mi.

Disagree Agree

-1' 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Obrazek 6 Formular pro vysledky Q-trideni (vlastni zpracovani)

,»S uvedenym bodovym hodnocenim zkoumané osoby nepracuji, ale opira se o né
cela dalsi statistickd analyza.“ (Chréaska, 2016 s. 227).

Poznamka: respondenta ¢ekéd pii vyhodnocovani pomérné nesnadny a nutno fict
i nezvykle dlouhy tikol (oproti vyzkumim, které jsou bézné pouzivany). Pro zefektivnéni je
tieba respondentovi navrhnout urcity algoritmus vyplnéni. Moznosti je rozdélit pavodni
soubor vSech g-typti do mensich skupin. Rozd€lenim usnadnime respondentovi vybér.
Pokud vsSak budeme soubor q-typa piili§ drobit, bude snaha kontraproduktivni

a respondentim ptidame praci v tak jiz nesnadném rozhodovani.
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Pti provadéni vyzkumu byla pouzita moznost rozd¢lit zakladni vybér na 3 hromadky.
Hromadku pro karty s nevhodnymi odpovéd’'mi, se sttedné vhodnymi odpovéd'mi a karty
S vhodnymi ¢i optimalnimi odpovéd’'mi. Tato moznost pomérné¢ vyrazné zjednodusSuje
a zkracuje dobu pro vyplnéni.

I pfes tuto optimalizaci je tfeba eliminovat moznost, ze by respondenti umist'ovali

karty nahodile.
Vybrali nejdiive 2 karty s nejvhodnéjsi odpovédi a nasledné vybrali 2 karty s nejméné
vhodnymi odpovéd’mi. Tedy obsadit pole s hodnotami 10 a 0. V dal§im kroku respondent
obsadi pole ohodnocenim 9 a 1. Timto postupem budeme obsazovat dalsi sloupce. Nakonec
tak ziistane sloupec se stfedné vysokym ohodnocenim.

Postup ndm zaruci, Ze s jistotou odhalime krajni odpovédi. Pozice nerozhodnych
odpovédi se tak do jisté miry ur¢i sama. Mapu s kartami je nutné jesté zkontrolovat, ale i tak

mame zakladni obraz 0 predstavé dotazovaného.

12 Vyzkumny nastroj HtmlQ

Jednim z problémt, pti navrhu vyzkumu bylo nalezeni, jakym zpisobem budeme
g-typy predkladat ucitelim.

Nejbéznéji jsou g-typy respondentim predkladany ve fyzické podobé jakozto
papirové karty. Jak uz bylo diive feceno tyto karty se nasledné¢ umist'uji na mapu, kterad
respondentim oznacuje, jaka hodnoceni jednotlivé g-typy nabyvaji.

Ackoliv je piiprava fyzickych materidli snadnd a nevyZaduje Zadné pokrocilé
znalosti, vyuzivani takovych materiali sebou nese celou fadu nevyhod. Pfi navstéve
u respondenta ptiprava takovych materialti vyrazné prodluzuje celkovou ¢asovou naro¢nost.
Sama doba pro vyplnéni dotazniku neni ptili§ kratka a dalS$i prodluzovani mize
u respondenta vyvolat pocit nezajmu, ztraty ¢asu a vede k tomu, ze se respondent snazi
0 rychlé vyplnéni. Také je tfeba zminit, ze takto vytvofeny dotaznik miiZze vyvolat pocit
zanedbani piiprav. Opakované pouzivani stejnych karet z méné kvalitnich materidlti mize
vést k jejich opottebeni ¢i dokonce ke ztratdm. VySe uvedené faktory mohou pfispivat
Kk tomu, ze dotaznik neni efektivni a nevede K pravdivym odpovédim.

Moznosti, jak t€émto problémim predejit, je vytvofit dotaznik online, diky kterému
bude mozné provést vyplInéni pies internet. Jednou z moznosti je software od spole¢nosti
QMethod Software (gmethodsoftware.com). Ackoliv je pifihlaseni do tohoto systému

zdarma, realné uzivani systému je spojeno s poplatkem. Tyto poplatky mtizeme najit u celé
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fady dalSich profesionalnich feSeni. Z tohoto diivodu jsme pro vyzkum volby zvolili feSeni
FlashQ. Pfi vybéru jsme se inspirovali ¢lankem Mgr. Jana Kubrického (Jedno feSeni
elektronické Q metodologie). Kod toho softwaru najdeme na strankach
www.hackert.biz/flashg/home.

Tento software je ale zalozen na Flash Playeru dnes uz nepodporované verze a vyuziti
se tak zna¢n¢ komplikuje. Toho jsou si védomi sami tviirci, a proto vytvofili systém HtmlQ.
Tento software je zaloZen na tagovacim jazyku HTML5. Soubor se zdrojovymi kody
a navody k upraveni najdeme na strance https://github.com/aproxima/htmlg.

Software je zatim v nedokonceném stavu a urcité Gpravy, které se tykaji naptiklad
ptekladu, nejsou plné umoznény. Pii uvodnim testovani se ndm také nepodatilo vysledny
soubor exportovat do snaze pocitacoveé zpracovatelného souboru (napiiklad soubor CSV).
Vysledky jsou tak k dispozici pouze pro tisk. Proto byli respondenti béhem vyzkumu
vyzvani, aby vysledek vytiskli pomoci PDF tiskarny.

Po upravé HtmlQ byl respondentim piedkladan dotaznik, jehoz vyplnéni se sklada
z 5 kroki:

1. V prvnim kroku mél respondent za ukol roztiidit g-typy do tii hromadek
oznacenych Disagree (Nedulezité), Neutral (neutralni), Agree (dilezité).

2. V druhém kroku respondent umistoval Q-typy ztéchto hromadek na
piipravenou mapu, S 11ti bodovou skalou.

3. Ttetim krokem byla kontrola rozmisténi, které respondent provedl.

4. Dalsi ¢ast dotazniku byla dobrovolna. Respondentovi davala moznost
vyjadfit se ke g-typam, kterym pftifadil krajni ohodnoceni.

5. V konec¢ném kroku respondent odpovidal na dotazy tykajici se jeho osoby,
které ndm slouzi k tfidéni informaci. Tato ¢ast obsahovala dotazy: Pohlavi,
veék, délka praxe, dalsi vyuCované predméty, otazka tykajici se dalSiho
vzdélavani uciteld, délka navstiveného Skoleni, spokojenost s materialnim

vybavenim a otazky tykajici se revize RVP pro gymnazia.

Celé Setfeni bylo provadéno anonymné, a proto respondenti v zadném kroku nevypliovali

sva jména ani nazev Skoly.
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12.1 Cil vyzkumu, formulované hypotézy a vyzkumny predpoklad
Cilem naSeho vyzkumu bylo zjistit, jak si ucitelé predstavuji idedlni podobu
vyucovani predmétu informatiky a informacnich technologii na vy$sim gymnaziu. Ucitelim
jsme predlozili nasledujici otazku: Jaka je vase predstava optimalni podoby vyuky
informatiky a informacnich technologii na gymnaziu?
Na zaklad¢ teoretické analyzy materialt (MarSikova, Jelen, 2019), (CENTRUM-
VZDELAVANI.CZ, 2019), (Obst, 2017) byly formulovany nasledujici hypotézy:

e Ucitelé-muzi hodnoti dilezitost jednotlivych g-typi odlisné nez ucitelé-zeny.

e Ucitelé s praxi na gymnaziu do 10 let v¢etné hodnoti dulezitost jednotlivych
g-typt odlisné nez ucitelé s praxi na gymnaziu delsi nez 10 let.

e Utitelé¢ ve veku do 40 let vCetné hodnoti dllezitost jednotlivych g-typi
odli$n€ nez ucitelé ve veéku nad 40 let.

e Ucitelé, kteti si mysli, Ze je v oblasti vyuky IVT nutna reforma ramcovych
vzdélavacich programi, hodnoti diileZitost jednotlivych g-typt odlisné nez
ucitelé, ktefi se domnivaji, ze reforma neni nutna.

e Ucitelé, ktefi v minulém roce navstivili n¢jakou sebevzdélavaci akci, hodnoti
dilezitost jednotlivych g-typa odlisné nez ucitelé, kteti tyto akce nenavstivili.

e Utitelé, ktefi si mysli, Ze maji dostatek prostiedkii pro vyucovani
informatiky, hodnoti dilezitost jednotlivych g-typa odlisné nez uditelé, ktefi

si mysli, ze se jim nedostava prostredki pro vyucovani informatiky.

Dale byl formulovan vyzkumny pfedpoklad: Ucitelé se, podle jejich hodnoceni g-

typt, déli do dvou nazorove odlisnych skupin,

12.2 Popis vyzkumného vzorku

Vyzkumny vzorek pro napln diplomové prace byl ndhodné vybran mezi uciteli
pfedmétu informatiky a informacnich technologii na gymnaziich. Respondenti byli
oslovovani od listopadu roku 2019 do poloviny biezna 2020. V tomto ¢asovém rozmezi bylo
osloveno celkem 14 kol z Olomouckého a Zlinského kraje. Kontakt probihal tak, Ze v prvé
fad¢ byl o souhlas s vyzkumem pozadan feditel. Z téchto 14 Skol 7 teditelti souhlasilo
s konanim vyzkumu na jejich gymnaziu. Po navazani kontaktu a ziskani souhlasu feditele
byli osloveni samotni ucitelé. Vyzkumu se nakonec ucastnilo 5 Skol. Tento pokles

L 1

nedoslo k provedeni vyzkumu z diitvodu uzavieni skol.
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Nakonec se vyzkumu z(c¢astnilo 16 respondentl. Vyzkum probihal na oslovenych
Skolach a ucitelé vyplinovali dotaznik pfi domluvenych setkanich, kde jim byly pfedany

pokyny, jak s formulafem pracovat.

Tabulka 1 Charakteristika respondentii (viastni zpracovani)

Respondent | Ro¢nik | Vek [ Pohlavi | Délka praxe Aprobace
Ucitel 1 1970 50 Zena 27 IVT
Ugitel 2 1973 | 47 | Zena 23 IVT, matematika, fyzika
Ucitel 3 1969 51 Muz 28 IVT, matematika, chemie
Ucitel 4 1981 39 Zena 17 IVT, matematika, zemépis
Ucitel 5 1992 28 Muz 3 IVT, matematika
Ucitel 6 1987 33 Muz 11 IVT, matematika studujici
Utitel 7 1971 | 49 | Zena 18 IVT, matematika
Ucitel 8 1993 27 Muz 2 IVT, anglicky jazyk
Ucitel 9 1966 54 Muz 31 IVT, matematika
Ucitel 10 1981 39 Muz 10 IVT-fyzika
Ugitel 11 1957 | 63 | Zena 26 IVT, matematika, TV
Ucitel 12 1974 46 Muz 10 IVT, matematika, fyzika
Ucitel 13 1980 40 Muz 12 IVT, biologie
Ucitel 14 1968 52 Muz 28 IVT, fyzika, zaklady techniky
Ucitel 15 1994 26 Muz 1 IVT, geografie
Ugitel 16 | 1994 | 26 | Zena 1 IVT, matematika
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13 Analyza dat ziskanych pomoci Q-metodologie

V této kapitole se podivdme na samotnad data, ziskana béhem naSeho vyzkumu.
Zakladnim problémem pii tvorbé dotazniku byl vybér g-typt. Pti vybéru bylo tieba zvazit
rizné okolnosti a faktory. Jeden z faktori predstavuje vzdélavaci oblasti pfedmétu
informatiky a informacnich technologii obsazené v ramcovém vzdé€lavacim pléanu. Ten jiz
zastarava, Z toho divodu jsme se chtéli podivat i na témata modernéjsi. V tomto sméru
inspiraci tvofily stranky Informatického mysleni. Jako zdroj dalsi inspirace poslouzily
vzdélavaci kurzy, které jsou v tomto sméru dostupné.

Krom¢ otazky témat bylo tfeba také zvazit mnozstvi g-typt u jednotlivych skupin.
Vychéazeli jsem ze zkuSenosti pedagogt a z jejich tematickych plant. V nasem vybéru Q-
typi naleznete témata vyuky a dovednosti, které by si zaci méli osvojit. Kromé toho se v Q-
typech objevuji 1 aplikace, jenz zastupuji skladbu néstrojl, na kterych ma vyuka dle ucitelti
probéhnout.

Data ziskana béhem Q-metodologického vyzkumu, pomoci nastroje HtmIQ, byla
analyzovana v programu Microsoft Excel. V tomto programu jsme data setiidili a nasledné
spocitali jejich primérné hodnoceni jednotlivych g-typu. Nasledné jsme analyzovali skupiny

g-typt, ve kterych byly navrhnuty. V programu Excel byly také vytvareny grafy.

Pouzité metody na vyhodnoceni ziskanych vyzkumnych dat

Data byla dale vyhodnocena pomoci T-testu. T-test je vyznamnym parametrickym
testem. Pouziva se K porovnani vysledkd méfeni. T-test nam pomize rozhodnout, zda
vysledky méfeni ve dvou riznych skupinach maji stejny aritmeticky primér (Chraska,
2016). Tyto vypocty byly provedeny a vyhodnoceny v programu Statistika.

Na zavér naseho vyhodnoceni provedeme shlukovou analyzu. Shlukova analyza je
nastroj datové analyzy, ktery tfidi rizné objekty do shluki tak, Ze podobnost dvou objektl
nalezicich do jedné skupiny je maximalni, zatimco podobnost s objekty mimo tento shluk je
minimalni. Shlukova analyza nachazi strukturu mezi objekty bez vysvétleni, pro¢ existuji

(Kucera, 2008). Shlukovou analyzu provedeme v programu Statistika.

13.1 Vysledky a diskuze jednotlivych Q-typu

Na zacatku této kapitoly si charakterizujeme g-typy, které byly vyhodnoceny jako

vvvvvv

Popiseme je zde v podobg, jak byly ptedstaveny respondentiim, pro ujasnéni predstavy, jaké

znalosti, dovednosti a nastroje zastupuje.
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vvvvvv

predstavime v tabulkach, v grafu a nésledn¢ uvedeme jaké udalosti a hlediska pii hodnoceni

ucitelé uvadéli.

13.1.1 Nejdulezitéjsi g-typy

1. Q-typ:

2. Q-typ:

3. Q-typ:

4, Q-typ:

5. Q-typ:

6. Q-typ:

7. Q-typ:

8. Q-typ:

22 Microsoft Excel

Tabulkovy editor od spolecnosti Microsoft. Jde o program, ktery je soucasti baliku
Microsoft Office. Jako g-typ pfedstavuje komeréni nastroj pro hromadné
zpracovani dat a analyzu.

24 Tabulkovy editor — funkce a vypocty

Vyuzivani pteddefinovanych a névrh vlastni funkei pro urychleni vypoctu
Vv tabulkovém editoru.

53 Bezpec¢né chovani na internetu

Nastinéni nebezpeci, které sebou nese uzivani pocitacové sité internet. Zasady,
jak tato nebezpec¢i minimalizovat a ochranit tak sebe i své blizké.

8 Malware, antimalware programy

Obeznameni s druhy malware, jejich funkci a moznostmi zneuziti. Seznameni
s problematikou zabezpeceni vlastniho pocitace i sité.

20 Textovy editor — tvorba rozsahlého dokumentu

Seznameni 74kl S nastroji textového editoru pro efektivni praci (styly, ¢islovani
stranek, generovani obsahu, ...) a moznost vytvoifeni del$i prace (seminarni prace,
maturitni prace)

52 Bezpecnost prace s PC, ergonomie

Vysvétleni bezpecného zachazeni a obsluha hardwaru pocitace. Seznédmeni
s nebezpecim dlouhodobého uzivani pocitace (netolismus) i se zatézi organismu,
které vznikaji nespravné pfizplisobenymi podminkami prace na pocitaci.

7 Sprava dat, komprese (spravce souborti, organizace dat v pocitaci, formy
komprese, zptisoby vyuziti)

Popis souboru, nastroje a efektivni zplisoby uloZeni dat v pocitaci. Teoretické 1
praktické vyuZiti riznych forem komprese.

18 Textovy editor — typografické zasady formatovani dokumentu.

Formy a podoby zapisu textu i ¢iselnych dat v textovém editoru s ptihlédnutim ke

zvyklostem ¢eského a dalSich jazykd.
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9. Q-typ: 40 Zakladni algoritmy
Zapis 1 porozuméni jednoduchym algoritmiim. Néavrh a programovani
jednoduchych funkci (matematickych, tfidicich, vyhledavacich).

10. Q-typ: 42 Vektorova grafika
Seznameni s principy popisu vektorové grafiky. Tvorba grafiky ve vektorovych

grafickych editorech.

Tabulka 2 Nejdulezitejsi Q-typy (viastni tvorba)

5 Primérné
Poradi g-typi Cislo a podoba g-typu
hodnoceni
L 22 Microsoft Excel 7,688
2. 24 Tabulkovy editor — funkce a vypocty 7,688
3. 53 Bezpeéné chovani na internetu 7,313
4. 8 Malware, antimalware programy 7,125
5. 20 Textovy editor — tvorba rozsdhlého dokumentu 7,125
6 52 Bezpecnost prace s PC, ergonomie 7,000
7. 7 Sprava dat, komprese 6,625
g 18 Textovy editor — typografické zasady formatovani 5.438
' dokumentu '
9. 40 Zakladni algoritmy 6,438
10. 42 Vektorova grafika 6,375
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Ucitel¢ informatiky umistili nejvySe dva g-typy. V obou ptipadech Slo o volbu
spojenou s tabulkovymi editory. Abecedné prvnim z g-typa je Excel. Tti ucitelé, ktefi pti
dotazovani ohodnotili tento g-typ deseti body, odivodnili sviij vybér poznatky ze své vlastni
praxe. Excel pouzivaji denné a vidi jej jako podstatny nastroj pro zéka, ktery po gymnaziu
se dale vzdélava nebo jde do praxe. Balik programti Microsoft Office, kterého je Excel
soucasti, povazuji za zaklad softwarové vybavy osobniho pocitace.

Ctyfi uditelé, ktefi funkcim a vypoétim v tabulkovém editoru udélili 10 bod, své
hodnoceni zdivodnuji, Ze krom¢ znalosti prace s Excelem je zasadni znalost efektivniho
zpracovani a vyvozeni vystupnich dat z dat vstupnich. Dale diivod vybéru obhajuji jakozto
snadno pfistupny nastroj pro rozvoj logického mysleni, pochopeni zdkonitosti ziskanych
V matematice a zaklad pro tvorbu algoritml. VSichni dotazovani ucitelé se shoduji, ze jde
0 zakladni dovednosti dulezité pro dalsi studium.

Tteti misto v nasem vyzkumu obsadil g-typ Bezpecné chovani na internetu. Ucitelé
jsou si ve vétsing piipadt védomi nebezpedi, ktery virtualni svét pro zaky predstavuje. Ctyii
ucitelé z vyzkumu udélili tomuto g-typu 10 bodi. Podle nich je tfeba tématiku stéle
pfipominat. Na ucitele samotné mély pry velky vliv filmy a televizni potady, které byly
k tomuto tématu vytvoteny.

Dalsi g-typy se shodné dé€li o 4. a 5. misto. Oblast malware a antimalware programu
ucitelé povazuji pii praci s daty za zasadni, a to jak z diivodd zabezpeceni dat na zakové
pocitaci, tak i zabezpeceni Skolnich zatizeni a Skolni pocitacové sité.

Patym g-typem se shodnym vysledkem je Word — tvorba rozsahlého dokumentu,
predstavuje dle velké Casti ucitelit nezbytnou dovednost. Stale Castéji se lze setkat s zaky,
ktefi ovladaji moderni chytra zafizeni a vyuZzivaji je pro vS§emozné ucely. Postradaji ale
gramotnost v oblasti zpracovani textu a tim k sepsani delSich praci.

Sestym g-typem je Bezpeénost prace s PC, ergonomie. Respondenti uvadi, Ze téma
je nezbytnym pro zacatek prace s jakymkoliv elektronickym zatizenim a je proto tfeba vyuku
fadit na zacatek Skolniho roku.

Sprava dat, komprese dostala sedmé nejvyssi bodové ohodnoceni. Volbu respondenti
zdtvodiovali pozadavkem na to, aby si zaci dokazali udrzet ve svych datech potadek.
Kompresi pak vidi jako prostiedek pro snizeni pamét'ovych naroku, jenz stale vice nardstaji.
Z4ktm je tieba vysvétlit i stinnou stranku pouZivani komprese v riiznych piipadech prace
S pocitacovymi daty.

Dalsim v potadi osmym g-typem je Textovy editor — typografické zasady

formatovani. Valna Cast respondentil ji bere za diileZité téma, se kterym by se méli seznamit
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vichni Zaci gymnazia. Zaci by se méli naudit zasadam typografie textu v eském jazyce i
zakladim typografie jazyki cizich.

Ptedposlednim g-typem jsou zakladni algoritmy. Ackoliv to maze byt piekvapenim,
jedna se o jediny g-typ z naSeho vybéru, ktery ma piimou souvislost s tématy z oblasti
algoritmizace a programovani. Jak bylo béhem diskuze s uciteli zjisténo, plné si uvédomuji
dulezitost algoritmli jakoZto ndstroj systematizace pro bézny zivot. Souhlasi, Zze se timto
smérem bude vyuka informatiky ubirat stale vice. Zaroven fikaji, Ze neni zatim mozné
veénovat této problematice vice Casu.

Posledni nejlépe hodnoceny g-typ je Vektorova grafika. Tomuto g-typu zadny ucitel
nedal 10 boda. Respondenti béhem vyzkumu uvadéli, ze zaci tak dostadvaji moznost tvirci
prace a diky tomu je vyuka i pro slabsi zaky zajimavéj$i. Seznamuji zaky nejen s jejich
definici, ale dostavaji také moznost rozebrat vyvoj pocitatové grafiky a vyuziti vektora pii

tvorbé rtiznych aplikaci.

Nejdilezitéjsi q-typy
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13.1.2 Nejméné diilezité g-typy

1. Q-typ:

2. Q-typ:

3. Q-typ:

4. Q-typ:

5. Q-typ:

6. Q-typ:

7. Q-typ:

8. Q-typ:

9. Q-typ:

50 Navrh 3D objektt

Teorie i prakticky nédvrh 3D objektl v rizném software.

23 OpenOffice.org Calc

Otevieny tabulkovy editor soucasti baliku kancelatskych programt LibreOffice,
Apache OpenOffice. Svymi funkcemi kopiruje MS Excel.

48 Blender (programy pro modelovani a vykreslovani 3D modeli, grafiky a
animaci)

Otevieny software zaméfeny na praci s 2D a 3D grafikou podporujici praci
s modernimi programovacimi jazyky.

59 Stavba robota, zatizeni pro konkrétni ucel

Zaci ziskavaji zkuSenosti z oblasti mechaniky. Vyuka dava zakam moznost
Kk rozvinuti vlastniho potencialu pii plnéni zadaného ukolu.

41 Zelvi grafika

Knihovna funkci ur¢ena pro vysvétleni zakladi programovani — podminky, cykly,
rekurze. Zelvi grafika predstavuje softwarovy zaklad pro vykreslovani po¢itacové
grafiky.

58 Arduino (stavebnice uréena pro kutily i bastlite)

Arduino je nazev pro maly jednodeskovy pocitaé a dalSich elektronickych
soucastek, na kterych Ize vysvétlit, jak probiha fizeni rGznych zatizeni pomoci
pocitaci.

AutoCAD (programy pro presné pocitatem vytvoiené navrhy z oblasti
strojirenstvi, stavebnictvi a dalSich)

Komeréni program od spolecnosti Autodesk urceny k tvorbé 3D navrhu objektt
z ruznych odvétvi.

57 VEX 1Q Robotics (stavebnice urcena pro stavbu robota)

Stavebnice a softwarové zazemi pro stavbu robotll a zafizeni podle zadani.
Stavebnice byla zvolena jakoZto konkurence pro Lego Mindstorms.

17 TeX

Software uréeny pro pocitacovou sazbu, ktery pti zapisu dohliZi na typografickou
stranku dokumentu. V posledni dobé stale vice oblibeny v akademickych kruzich.
Text se Casto sazi v riznych Gpravach tohoto softwaru. Jednou z nejznaméjsich

uprav je balik maker LaTeX.
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10. Q-typ:28 Microsoft Access

Nastroj spolecnosti Microsoft na tvorbu a spravu relacnich databazi.

Tabulka 3 Nejméne duilezité g-typy (viastni tvorba)

Poradi g- y Primeérné

typi Cislo a podoba g-typu hodnocen
51 50 Névrh 3D objekti 3,688
52 23 OpenOffice.org Calc 3,563
53 48 Blender 3,438
54 59 Stavba robota, zatizeni pro konkrétni ucel 3,3125
55 41 Zelvi grafika 3,188
56 58 Arduino 3,063
57 47 AutoCAD 3,000
58 57 VEX 1Q Robotics 2,875
59 17 TeX 2,750
60 28 Microsoft Access 2,500

Desatym nejméné dilezitym g-typem je podle respondentii Navrh 3D objektd. Podle
ucitell patii navrh 3D objektli k okrajovym tématim. Argumentuji nedostatkem casu pro to,
aby Zaky seznamili s libovolnym nastrojem pro 3D navrh a nevidi ani pfiliSné vyuZiti
navrzenych objektil v jinych ¢astech vyuky.

Nastroj OpenOffice.org Calc je ptiklad dalSiho g-typu, jehoz ptfedstaveni a vyuku
jeho moznosti nepovazuji za dulezité. Jako nediilezity nastroj ho povazuje valnad vétSina
respondentti. Dva respondenti tomuto g-typu ptifkli hodnoceni 0 bodu. Jejich argumentace
pro nizké bodové skore se tocila kolem komeréniho produktu Microsoft Excel a dalSich
cloudovych aplikaci. Ty jsou v dnesni dobie dostupné a nabizi lepsi funkce.

Osmym nejméné dulezitym g-typem zvolili respondenti Blender, jakozto otevieny
nastroj pro praci a navrh grafiky. Je tfeba zminit, Ze nékteti ucitelé nejenom Ze tuto aplikaci

nikdy nevyuzili, ale néktefi ji ani neznaji. Po vysvétleni ucelu ucitelé dosli k nazoru, ze
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aplikace ma potencial, ktery vSak z casovych diivodl nelze na gymnaziu vyuzit. Dalsi ucitelé
uvedli, ze prace v této aplikaci neni uréena pro gymnazium.

Dalsi g-typ Stavba robota, zatizeni pro konkrétni tcel byl dvéma uciteli ohodnocen
0 body. Dle téchto a dalSich respondentii se jedna 0 téma, které neni nezbytné pro zaka
gymnazia. Béhem provadéni vyzkumu se néktefi ucitelé vyjadrili i v tom smyslu, ze téma
robotiky neni pochopitelné vSem zaktm.

Sestym g-typem Vv této fadg, tedy téma Zelvi grafiky, bylo uéiteli na gymnaziu
veskrze vyhodnoceno jako nevhodné. Respondenti udélujici nizké hodnoceni, povazuji g-
typ zelvi grafiky za latku vhodnou pro mladsi zaky. Na druhou stranu uvadéli, ze zaci
gymnazia nemaji dostate¢né znalosti k tomu, aby byli schopni pfipravit cely software sami.

Ptekvapivym g-typem z pohledu primérného ohodnoceni je Arduino. Arduino
vznikl jako projekt, jehoz ucelem mélo byt zlepSeni podminek vyucovani a poskytnuti
nastroju k vyuce algoritmti a programovani. Tento g-typ ziskal celkem tfikrat nulové
ohodnoceni. N¢ktefi ucitelé si mysli, ze jde 0 oblast specifického zaméteni, které 1ze vyuzit
u vzdélavani Zaklt na zdkladni Skole ¢i niz§im gymnaziu. Stavebnice Arduino byla na
Skolach dostupna v omezeném mnozstvim.

Respondenti také urcili jako dalsi neduilezity g-typ AutoCAD. S timto programem
byli ucitelé dobte seznameni. Pfi rozhovorech nicméné uvedli, Ze se v ramci vyuky S timto
nastrojem nepracuje. Domnivaji se, Ze téma je specificky zaméfeno na pramyslové Skoly
a technickd ucilisté. Nektefi respondenti uvedli jako diivod pro nizké hodnoceni vyssi
naro¢nost na pochopeni.

Nyni se dostavame ke tfem nejméné dilezitym Q-typim. Pomyslné tieti misto
v tomto zebticku ziskala stavebnice VEX IQ Robotics. Opét je zde nutno podotknout, Ze ne
vSichni ucitelé byli se stavebnici a jejim tcelem seznameni. Po vysvétleni tohoto g-typu
udélili nizky pocet bodl. Dle jejich nazoru jde 0 néstroj, uréeny pro vyuku mladsi vékové
skupiny a Ze g-typ neni uréen pro vSeobecné vzdélavani. Jednim z divodd, jenz dalsi kantofi
uvadéli, je podle nich fakt, ze konkuren¢ni Lego Mindstorms vychdzi ze zabéhnuté
stavebnice. Zaci jsou si z détstvi védomi moznosti a funkénosti. Ucelng&ji se tak mohou
vénovat zadani. U VEX IQ by Zaci museli za¢inat obezndmenim s jeji funk¢énosti.

Druhym nejméné dilezitym g-typem je Tex. Respondenti se shoduji na tom, ze jde
o0 zajimavy zplsob tvorby pocitacového textu. Pro vétSinu Zakil je zdsadni dovednosti prace
v textovém editoru, ktery je prevladajici néstrojem pro zpracovani textu na vysokych
Skolach. Software se také pfili§ nehodi pro vyuku jakozto tagovaci jazyk pro své omezené

mozZnosti vyuZiti v praxi.
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Nejméné dulezitym g-typem je dle respondentd nastroj Microsoft Access, ktery
ziskal nulové ohodnoceni od celkem tii ucitelti. Tito ucitelé ho vnimaji jako jakysi hybrid,
ktery je svymi moZnostmi mezi programem MS Excel a pro skutecnou praxi daleko
vhodnéjsim MySQL. Zaroven zminuji 1 aspekt casové narocnosti, ktery vyuZiti tohoto

nastroje pro vyuku pfinasi.

Nejméné dulezité q-typy
3,8 3,688
3,563
3.6 3,438
3.4 3,313
25 3,188
’ 3,063 3,000
3,0 2,875
2.8 2,750
2,6 2,500
2,4

2,2

2,0
50 23 48 59 41 58 47 57 17 28 Qtypy

Graf 2 Nejméné duilezité g-typy
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13.2 Porovnani skupin g-typu

V této Casti se podivame a porovname skupiny g-typi a jejich primérmé ohodnoceni.
Q-typy zobrazime v tabulkach ve skupinéch, ve kterych byly navrzeny. V hodnoceni skupin
se pokusime ptedat nazory respondentd, které je vedly k tomuto hodnoceni. Budeme pii tom

vychézet z diskuze, ktera s uciteli probehla béhem vyzkumu na skolach.

Tabulka 4 Bezpecnost prdace (vlastni tvorba)

Primérné hodnoceni

Poradi Bezpecnost prace .
g-typu

52 Bezpeénost prace s PC, ergonomie 7
53 Bezpecné chovani na internetu 7,313
54 Softwarové licence 5,063
55 Etické chovani pfi praci se zdroji informaci 5,750
Prumér 6,281

Z prumérnych vysledkt skupin g-typta vyplyva, Ze pro ucitele informatiky
a informacnich technologii na gymnaziich je nejdalezitéjsi skupinou g-typt Bezpeénost
préace. Toto zjiSténi jisté¢ neni Zddnym vyraznym piekvapenim. Bezpecnost prace, at’ uz ve
spojeni s elektronikou nebo praci s daty, internetovou bezpecnosti ¢i otazkou dlouhodobého
pouzivani pocitace, je dilezitou oblasti, se kterou je tieba zdky seznamovat. Pfedchazeni
Spatnym navykim je vyhodné jak z pohledu ochrany fyzického a psychického zdravi, tak i
z pohledu financi. V ptipadé zaka mize jit o tisice korun, v ptipadé dospélého ¢lovéka muze
neznalost bezpec¢nostnich zasad pfijit na miliony. Je tfeba také zminit, Ze tématlim se dnes

vénuje pomérné velka pozornost v médiich a na problematiku se zamé&fuji i rizné filmy. Pii

rozhovoru s uciteli vySlo najevo, Ze je nutné se problematice vénovat opakované.
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Tabulka 5 Tabulkové editory (viastni tvorba)

Potadi Tabulkové editory Prameéme hodnocent

g-typa

29 Microsoft Excel 7,688
23 OpenOffice.org Calc 3,563
24 Tabulkovy editor — funkce a vypocty 7,688
25 Tabulkovy editor — grafy 6,313
26 Tabulkovy editor — prace s rozsahlymi tabulkami 6,313
27 Tvorba maker, Visual Basic 3,688
Primér 5,875

Druhou skupinu tvoii g-typy tabulkovych editori. Ty jsou dnes zadkladem prace
S vétSim mnozstvim dat. Tuto moznost nabizi rizné programy. Tabulkové editory
predstavuji efektivni zpiisob pro zaznamenani tiprav a analyzu dat textovych a ¢iselnych.
Tyto efektivni zpisoby musi byt Zakim piedany, jinak nemohou ulohu tabulkovych editort
pochopit. Je tieba piipomenout, Ze prvni dva shodné hodnocené g-typy jsou z této skupiny.
Dle nazoru ucitelti informatiky a nazord uciteli z dalSich predméti zatim neni mozné
presunout tato témata do jinych pfedmétd. Takovyto zasah by vyzadoval zménu celého

Skolstvi, a ne pouhou revizi RVP.

Tabulka 6 Software (viastni tvorba)

Priimérné hodnoceni
Poradi Software
q-typa
5 Operacni systémy 5,375
6 Uzivatelska rozhrani 3,750
7 Sprava dat, komprese 6,625
8 Malware, antimalware programy 7,125
9 Zpiisoby zalohovani dat 5,938
Primér 5,763

Na tfeti misto byla zvolena skupina g-typti s ozna¢enim Software. Pocitac je bez

spravného softwaru pouze predrazené té€zitko. Oblast by tak nemeéla byt nijak ptehlizena. Dle
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vysledkll ucitelé povazuji za zasadni, aby se zéci orientovali v modernich operacnich
systémech a aby kromé& systémi komercnich znali i systémy oteviené, které jsou v fadé
ptipadti vyhodnéjsi. Zasadni je také znalost prace s daty, a to jak s jejich spravou, tak i
s jejich zalohovanim, které je s rostoucim mnozstvim dat stale vice zapotiebi. Krom¢ dat
a softwaru, které si stahujeme pro vlastni potiebu, je nutné se seznamit i s programy, které

zaky nebo jejich data mohou ohrozit. A nejen seznamit, ale umét se i uc¢inné chranit.

Tabulka 7 Pocitacove sité (viastni tvorba)

Prumérné hodnoceni
Poradi Pocitacové site .
g-typu
10 Pocitacoveé sité — Sitové prvky, topologie, ... 5,938
Internet — historie, moznosti komunikace, zdroj
11 . 4,813
informaci
12 Internet — internetové aplikace, cloudové sluzby 5,875
13 Socialni sité 5,875
14 Tvorba www stranek 6,000
Pramér skupiny 5,700

Ctvrtou skupinou v fadé jsou témata poéitaovych siti. Poéitatové sité jsou dnes
uzivany stale Castéji. Samotna koncepce pocitaCovych siti pfinesla svétu znacnou Usporu
finanénich i materialnich prostfedkt. Internet jako nejznaméjsi pocitacova sit’ se stal
nezastupitelnym médiem, odkud cerpdme nové informace, je mistem, kam muiZeme
s velkym efektem umistit svoji nabidku a poptavku a jehoz sluzby vyuzivame kazdy den.
Tyto moznosti jsou dnes dale rozvijeny pres nejruznéjsi cloudova feseni. Respondenti svou
volbou jasné Fikaji, Ze si tyto aspekty uvédomuiji. Zaky je nutné seznamit nejen se sluzbami,
moznostmi internetu a socidlnich siti, ale také se strukturou pocitacovych siti. V tomto sméru
je pomé&mné vysoko hodnocena i tvorba webovych stranek. Pro ucitele 1 zaka predstavuje
zajimavé téma, ovSem z Casovych diivodl je tato vyuka vétSinou umistovana do vyuky

VvV ramci volitelného predmétu.
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Tabulka 8 Multimédia (viastni tvorba)

Poradi Multimédia Prameéme hodnocent

g-typa

42 Vektorova grafika 6,375
43 Rastrova grafika 5,938
44 Fotografie, video (principy a metody potizeni) 5,250
45 Pocitatova hudba 4,500
46 Tvorba a zpracovani videa 5,188
Primér 5,450

V pofadi patou skupinou je dle hodnoceni respondenti skupina témat tykajici se
multimédii. Z této skupiny ucitelé volili zejména témata tykajici se vektorové a rastrové
grafiky. Povazuji za zasadni zakim pfiblizit vektorovou grafiku, ktera je dnes zakladem pro
programovou grafiku. U rastrové grafiky pak vidi pfilezitost zaky naudit praktickym
dovednostem s moderni elektronikou. Umisténi v prvni poloviné skupin napovida, ze
obecné ucitelé multimédia vnimaji a snazi se je prosadit do vyuky. Dle jejich vyjadieni ale
Casto nemaji dostatek Casu a pii rozhodovéani o jeho vyuziti davaji pfednost tématim

tykajicich se zpracovani textovych a ¢iselnych dat.

Tabulka 9 Textovy editor (viastni tvorba)

) Primérné hodnoceni

Poradi Textovy editor .

g-typu

15 Microsoft Word 5,938
16 OpenOffice.org/LibreOffice 3,688
17 TeX 2,750

Textovy editor — typografické zadsady formatovani
18 6,438
dokumentu

19 Textovy editor — vloZené objekty, rovnice 5,500
20 Textovy editor — tvorba rozsahlého dokumentu 7,125
21 Textovy editor — Hromadna korespondence 5,313
Primér 5,250
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Uprostied na Sestou pozici byla respondenty umisténa témata tykajici se zpracovani
textu. Ucitelé k témto g-typtim dodévaji, Ze zpracovani textu chtéji provadét v celosvétove
roz§ifeném produktu MS Word. Tuto znalost povazuji u Zaki za naprosto nezbytnou.
Ackoliv by tuto znalost dle RVP m¢éli pouze rozsifovat, jelikoz zaci maji tuto vyuku jiz na
zakladni skole a nizSich gymnaziich, skute¢nosti je, ze vyuku musi zacinat od uplnych
zakladu. Ucitelé je povazuji za naprosto nezbytné kompetence, po jejichz zvladnuti zak
gymnazia zvladne sepsat rozséhlej$i dokument, ktery by umél upravit jak po strance formy,
tak 1 typografie. Ucitelé seznameni s modernizaci RVP v ramci informatiky a informac¢nich
technologii se domnivaji, Ze pfeneseni vyuky téchto kompetenci na ucitele dalSich pfedmétt

bude vice nez slozité, a ne vzdy muze tato zména pfinést zefektivnéni vyuky.

Tabulka 10 Prezentace (viastni tvorba)

Primeérné hodnoceni
Poradi Prezentace i
g-typu
33 Tvorba prezentaci 5,875
34 Tvorba animaci 3,938
35 Metody prezentovani 5,625
Prumeér 5,146

Nyni se dostavame ke skupinam Q-typd, které respondenti zatadili do druhé
poloviny. Nejlépe z téchto skupin byly umistény g-typy Prezentace. Do Prezentace fadime
vyuku, kterd ma za cil zaky naucit kompetencim podstatnym pro efektivni predani informaci.
Pfti tvorbé této skupiny jsme z ditvodu optimalizace poctu g-typti neuvedli Zadné nastroje
pro ucely prezentovani. Ctenafi je z predchozich vysledki jistd ziejmé, Ze ugitelé chtgji
vyuzivat a vyuzivaji Microsoft Office programy, jejichz soucasti je i program MS
PowerPoint. Uc¢itelé chapou schopnost pfedat informace jako nezbytné pro dalsi studium
auspésné zaclenéni Clovéka do spole¢nosti. Vyuka v této oblasti probiha na Skolach

Vv dalSich pfedmétech. Proto 1ze pochopit o néco nizsi primérné hodnoceni.
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Tabulka 11 Algoritmizace a programovani (viastni tvorba)

Poradi Algoritmizace a programovani Praméme hodnocent
g-typa
36 Algoritmizace — teorie 6,313
37 Vizualni programovaci jazyky 4,313
38 Strukturované programovaci jazyky 5,188
39 Objektové orientované jazyky 5,000
0040 Zakladni algoritmy 6,438
41 Zelvi grafika 3,188
Pramér 5,073

Osmou skupinou je Algoritmizace a programovani. Tato skupina mize byt, co se
tykd pramérného hodnoceni, ptekvapiva. Pomémé nizké hodnoceni této skupiny je
zpisobeno dvéma g-typy, které v obou ptipadech respondenti povazuji za latku, jenz by méla
byt vyucovana v niz§ich ro¢nicich. U¢itelé se stejnym nazorem piistupovali Kk otazce typu
programovacich jazyk, které se pfi vyuce pouZivaji. Objektové programovani vnimaji jako
pfistup, kterym se dnes bézné programuje, nicméné¢ pro prvotni sezndmeni
S programovacimi jazyky se jednd o nadstandard, ktery miZze vyuku znesnadnit. Nékteti
ucitelé se vyjadiili v tom sméru, Ze pro vyuku v této fazi neni programovaci jazyk nezbytny.
Pomérné ve shodé pfistupovali k tématiim zékladnich algoritmi, na kterych se Zdk mulize

naucit, jak obecné€ problémy fesit.

Tabulka 12 Hardware (viastni tvorba)

Prumérné hodnoceni

q-typi

Potadi Hardware

1 Vyvoj pocitaci 3,813

) Zékladni soucasti osobniho pocitace a jejich funkce, 3
5,375
Formy pocitaci

3 Zakladni soucésti mobilnich zafizeni a jejich funkce 4,438
4 Periferni zafizeni pocitace 4,438
Primér 4,516
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Ctvrtou nejméné dilezitou skupinou g-typu byl uréen Hardware. Téma je zaméfené
pro vysvétleni principu fungovani pocitace, jeho forem a uréeni. Téma bylo respondenty
brano pomérné vlazné a dle diskuzi s uciteli se jedna o témata, kterd pro ucitele ani zaky
nejsou prilis atraktivni, jelikoZ probihd zejména v teoretické podobé. Podle nékterych ucitelti
se jedna o vyuku pro mladsi zaky. Vyjadreni ucitele: ,,Zajemci o tuto tématiku maji dnes

k dispozici velké mnozstvi zdroju a latka zaroven neni pfili§ obtizna.*

Tabulka 13 Databaze (viastni tvorba)

Pofadi Databze Primérné hodnoceni

q-typa

28 Microsoft Access 2,500
29 MySQL 3,938
30 Tvorba databazového systému 4,125
31 Databaze — formulate a sestavy 4,250
32 Databaze — dotazy 4,063
Prumér 3,775

Treti nejméné dileZitou skupinou pro zdky gymnézia jsou dle ndzoru ucitelt
databaze. Ty jsou uciteli hodnoceny s velkymi rozdily. LepSiho hodnoceni se obecné
dockala tvorba a prace s databazemi. Ucitelé vétSinou souhlasi s ur€itou formou vyuky
databazi ve vSeobecném vzdélavani na gymnaziu. Hodnoceni néstroji urenych k vyuce
databazi dopadlo ve prospéch MySQL, ktery ma dle hodnoceni vétSiny vyznam pro
praktické pouZiti. Soucasné s tim dodévaji, Ze v otdzce databazi pfed obéma zminénymi
programy dévaji prednost programu MS Excel a jeho funkcim. Ty jsou dostatecné silné

k tomu, aby bylo mozno zakim prakticky vysvétlit ucel databazi.
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Tabulka 14 CAD (viastni tvorba)

Pofadi CAD Primérné hodnoceni

q-typa

47 AutoCAD 3,000
48 Blender 3,438
49 Zéklady 3D navrhu 4,125
50 Navrh 3D objektt 3,688
51 3D tisk 4,250
pramér 3,700

Oblast pocitacem podporovaného projektovani (CAD) byla v nasem vyzkumu
skupinou, ktera pfedstavuje moderni zpusob navrhu objekti. Pfi vybéru jsme vychazeli jak
z nabidek $koleni, nazoru pedagogt, tak i pozadavka dnesni doby. Mtzeme fict, ze skupina
g-typt tykajici se CADu nebyla nejlépe pfijata. Podle nékterych se jedna o oblast, ktera by
meéla byt vyucovana na stfednich Skolach technického charakteru. Vyjadreni ucitele: ,,Jedna
a praci.“ Nejlépe v této skupiné dopadl g-typ 3D tisku. 3D tiskarna byla dostupna na vétsing
oslovenych Skol. Dle ucitelti se ale jedna ,nadstandard“, ktery nema v hodinach velké

uplatnéni.

86



Tabulka 15 Robotika (viastni tvorba)

Pofadi Robotika Primérné hodnoceni

g-typa

56 Lego Mindstorms 3,750
57 VEX 1Q Robotics 2,875
58 Arduino 3,063
59 Stavba robota, zatizeni pro konkrétni ucel 3,313
60 Programovani robott pro konkrétni tkol 4,000
Prumér 3,400

Stejné jako pfedchozi skupinu i robotiku jsme vybirali jakoZto ptiklad moderni prace

spojené nejen s uzivanim pocitace, ktera by zaroven byla atraktivni pro zaky. Ucitelé na

Skolach uvadeli, ze né€které produkty tohoto typu maji na skolach k dispozici ale ne vzdy

Vv dostate¢ném mnozstvi. U¢itelé také vyjadfovali obavy v piipadé ztraty ¢i zcizeni nastroji

pro tuto formu vyuky. Ze vSech g-typll v tomto seznamu nejlépe dopadlo Programovani

robotl pro konkrétni ukol. Toto téma ziskalo jednou i hodnoceni 10 bodd. Respondent se na

otazku tykajici se vysokého hodnoceni vyjadril, ze se jedna o aktudlni zplisob pro rozvoj

mysleni zaktl, ktery se bude v budoucnu stéle vice uplatiovat. I pifes tato vyjadieni byl

segment robotiky spiSe odmitnut.

87




13.3 Analyza g-typi na zakladé kritéria
V nasledujici ¢asti budou vyhodnoceny stanovené vyzkumné hypotézy pomoci t-

testti. Vysledky budeme nasledné interpretovat. Pii vysvétleni budeme vychazet z nazort

ucitelt zjisténych béhem prazkumu.

13.3.1 Hypotéza 1

Ucitelé-muzi hodnoti dilezitost jednotlivych g-typa odlisn€ nez ucitelé-zeny.

K ovéfovani platnosti hypotézy 1 byl pouzit t-test (Chraska, 2016). K dokazovani
byla zvolena hladina alfa=0,05.

Hypotéza 1 nebyla potvrzena. Dil¢i statisticky vyznamné rozdily se projevily pouze
u hodnoceni dilezitosti g-typt 49 a 50, které muzi hodnoti statisticky vyznamné 1épe.
Vypocitana hladina vyznamnosti byla 0,01, coz je niz8i nez ndmi poZadovana hodnota 0,05.

Vysledek neni nijak prekvapivy. Zaklad podoby predmétu informatika a informaéni
technologie je stanoven v RVP pro vSechny ucitele. Hodinova dotace pfedmétu neumoziuje
zasadni zménu, které by ucitelé mohli vyuzit pro experimenty riznych druhi. Ucitelé casto
vlastni zkuSenosti dochazi k zavéru o podobé a form¢ vyuky a ta je v této zemi neménna jiz
delsi dobu.

Pro zadnych z téchto a dalSich diivodi nemohou ucitelé riznych pohlavi dojit
Kk rozdilnému pfistupu k vyuce predmétu.

Statisticky vyznamnéj$i dil¢i rozdil v hodnoceni g-typti Zaklady 3D navrhu a Navrh
3D objektl spojujeme s urcitou Grovni snahy muzti o modernizaci vyuky smérem k tvircim

¢innostem, které by zaujaly vSechny zaky.
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Tabulka 16 T-test rozdéleni dle pohlavi (viastni tvorba)

t-testy; grupovano:010: Pohlavi (Kohout data.sta)

Skup. 1: Zena

Skup. 2: Muz

Primér Pramér| t sv| p |Poc¢. | Po¢. |Sm.o|Sm.o | F-pomér p

Zena | Muz plat | plat. | dch. | dch. |Rozptyly |Rozptyly
Zena| Muz | Zena| Muz

Proménna
O VAR (pEeliEell (Recliefraslizet), wsjers 417 360 069 14 050 6 10 041 196 2293 = 000
generace, historické wuziti)
Q2: Zakadni soutfgstj ﬂosobnlho pocitace a jejich 6,00 500 128 14 022 6 10 167 141 1,40 062
funkce, Formypocitact
fQuirfi(czeakladnl soucasti mobilnich zafizeni a jejich 467 430 051 14 062 6 10 207 082 6.30 002
Q4: Periferni zafizeni poSitate (ZaKadniwstupnia | 517 400 148 14 016 6 10 147 156 113 | 094
wstupni zafizeni,3D monitory, Rozsifena realita ..)
Q5_: Operacni systémy (Komeréni a nekomeréni OS, 617 490 136 14 020 6 10 194 173 126 072
aplikace a funkce OS ...)
Q6: U zivatelska rozhrani 3,83 3,70 019 14 085 6 10 147 1,34 1,21 0,75
Q7: Sprava dat, komprese (spravce
souborl,organizace dat vpocitaci, formykomprese, | 7,83 590 184 14 009 6 10 1,83 2,13 1,35 0,78
zpusoby vyuziti)
Q8: Malware, antimalware programy 7,33 7,00 038 14 0,71 6 10 151 183 1,47 0,70
Q9: Zplsoby zalohovani dat 6,67 550 098 14 034 10 151 264 3,06 0,23
FOHIE [ReH et Sl (SIS prgpieitcil 633 570 065 14 052 6 10 186 189 103 1,00
pocitacowych siti, topologie pocitacovych siti... )
ﬁ:;r.r:;firnet— historie, moznosti komunikace, zdroj 517 460 049 14 063 6 10 172 250 211 042
Q12: Internet - intenetové aplikace, cloudové sluzby 6,67 540 168 14 011 6 10 1,21 1,58 1,70 0,58
Q13: Socialni sité (Moznosti, wuziti, nebezpedi ) 5,33 6,20 -0,78 14 045 6 10 1,37 249 3,31 0,20
Q14: Tvorba www stranek 5,33 6,40 -1,12 14 028 6 10 1,21 212 3,06 0,23
Q15: Microsoft Word 5,67 6,10 -0,27 14 0,79 6 10 356 2,77 1,65 0,48
Q16: OpenOffice.org/Libreoffice 4,83 300 198 14 007 6 10 098 211 4,60 0,11
Q17: TeX 2,50 290 -0,48 14 064 6 10 1,38 1,73 1,57 0,64
ket Texdey) Cillier =gt O sl 600 670 -051 14 062 6 10 374 183 419 0,06
for matovani dokumentu
Q19: Textovy editor —vlozené objekty, rovnice 5,67 540 0,28 14 0,78 6 10 1,37 2,07 2,29 0,38
Q20: Textovy editor — tvorba rozsahlého dokumentu 6,67 740 -0,66 14 052 6 10 242 2,01 1,45 0,59
Q21: Textowy editor - Hromadna korespondence 5,83 500 1,12 14 028 6 10 1,17 1,556 1,79 0,54
Q22: Microsoft Excel 8,67 710 206 14 006 6 10 1,21 160 1,73 0,56
Q23: OpenOffice.org Calc 4,33 310 101 14 033 6 10 082 288 1248 0,01
Q24: Tabulkovy editor — funkce a vypodéty 8,50 720 143 14 017 6 10 1,76 | 1,75 1,01 0,93
Q25: Tabulkovy editor —grafy 6,33 6,30 004 14 097 6 10 1,37 1,77 1,67 0,59
(@ TN CElLer =[S Rl 633 630 003 14 098 6 10 197 216 121 088
tabul kami
Q27: Tvorba maker,Visual Basic 4,50 320 121 14 025 6 10 2,35 1,93 1,47 0,58
Q28: Microsoft Access 3,00 220 095 14 036 6 10 0,89 1,93 4,67 0,10
Q29: MySQL 3,00 450 -1,05 14 031 6 10 2,10 3,06 2,13 0,42
Q30: Tvorba databazového systému 4,00 420 -0,19 14 085 6 10 190 215 1,28 0,82
Q31: Databaze — formulare a sestavy 3,67 460 -1,02 14 032 6 10 2,07 1,58 1,71 0,45
Q32: D atabaze — dotazy 3,83 420 -0,35 14 0,73 6 10 160 2,20 1,89 0,50
Q33: Tvorba prezentaci 6,33 560 097 14 035 6 10 1,37 151 1,21 0,87
Q34: Tvorba animaci 3,67 410 -0,61 14 055 6 10 1,75 1,10 2,53 0,21
Q35: Metody prezentovani 6,67 5,00 193 14 0,07 6 10 0,82 2,00 6,00 0,06
Q36: Algoritmizace - teorie 717 580 101 14 033 6 10 2,14 2,86 1,79 0,54
Q37: Vizualni programovaci jazyky 3,50 480 -0,88 14 0,39 6 10 3,15 2,70 1,36 0,65
Q38: Strukturované prog ramovaci jazyky 4,83 540 -0,44 14 067 6 10 3,19 2,01 2,51 0,22
Q39: Objektové orientované jazyky 350 590 -1,87 14 008 6 10 164 285 3,00 0,24
Q40: Zakadni algoritmy 6,83 620 061 14 055 6 10 194 204 1,11 0,96
Q41: Zelvi grafika 400 270 126 14 023 6 10 268 149 322 0,12
Q42: Vektorova grafika 6,00 660 -0,76 14 046 6 10 155 151 1,06 0,88
Q43: Rasterova grafika 5,50 6,20 -0,74 14 047 6 10 1,05 215 4,20 0,13
Q44: Fotografie, video (principy a metody pofizeni) 6,33 460 190 14 008 6 10 163 1,84 1,27 0,83
Q45: Poditacova hudba 3,50 510 -2,04 14 006 6 10 122 1,66 1,84 0,52
Q46: Tvorba a zpracovani videa 517 520 -0,03 14 098 6 10 2,32 1,93 1,44 0,60
Q47: Autocad (programy pro pfesné poc¢itacem
wtvorené navrhy z oblasti strojirenstvi, stavebnictvi 2,83 310 -0,19 14 085 6 10 2,86 2,56 1,25 0,73
atd...)
(@t BlEmiter (regEmpy R mesHeEnl e 250 400 -158 14 014 6 | 10 152 200 174 056
wkreslovani 3D modeld, grafiky a animaci )
Q49: Zakady 3D nawhu 2,83 490 -3,21 14 001 6 10 1,17 1,29 1,21 0,88
Q50: Nawrh 3D objekttl 2,33 450 -2,78 14 001 6 10 1,86 1,27 2,15 0,30
Q51: 3D tisk 3,00 500 -2,09 14 006 6 10 141 2,05 2,11 0,42
Q52: Bezpecnost prace s PC, ergonomie 7,33 6,80 052 14 061 6 10 1,03 2,35 517 0,09
Q53: Bezpe¢né chovani na internetu 6,50 780 -1,12 14 0,28 6 10 1,38 2,62 3,60 0,17
Q54: Softwarové licence 5,50 480 066 14 052 6 10 164 2,25 1,88 0,51
Q55: Etické chovani pfi praci se zdroji informaci 5,33 6,00 -0,52 14 061 6 10 2,73 231 1,40 0,62
Q56: Lego Mindstorms 2,67 440 -1,57 14 014 6 10 151 241 2,57 0,31
Sj;.t;/)ex 1Q robotics (stavebnice uréena pro stavbu 267 300 -032 14 075 6 10 163 216 175 056
Q58: Arduino (stavebnice uréena pro kutily i bastlite) | 2,50 340 -0,65 14 052 6 10 259 2,72 1,10 0,97
Q59: Stavba robota, zaf izeni pro konkrétni icel 2,67 370 -0,84 14 041 6 10 197 2,58 1,73 0,57
Q60: Prog ramovani robottl pro konkrétni kol 4,33 380 033 14 0,75 6 10 2,73 3,33 1,48 0,69
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13.3.2 Hypotéza 2

Ucitel¢ s praxi na gymndaziu do 10 let v€etné hodnoti dilezitost jednotlivych g-typa
odlisné nez ucditelé s praxi na gymnaziu delsi nez 10 let.

K ovérovani platnosti hypotézy 2 byl pouzit t-test (Chraska, 2016). K dokazovani
byla zvolena hladina alfa=0,05.

Hypotéza 2 nebyla potvrzena. Dil¢i statisticky vyznamné rozdily se projevily
U hodnoceni dilezitosti g-typu 7, které statisticky 1épe hodnotili uéitelé s praxi nad 10 let.

Q-typ Sprava dat, komprese jsou témata, ktera jsou a stale bude dulezité je
ptipominat. VSichni respondenti jsou Si problematiky védomi a ptikladaji ji nadprimérnou
az vysokou dulezitost. Respondenti s vice jak 10 lety praxe hodnoti tento g-typ dilezitéji
prave z duvodu delsi prace se zaky, kteti maji ¢asto problém oznacit, ulozit ¢i jinak efektivné
pracovat se svymi daty.

Dalsi dil¢i rozdily se projevily u g-typu 42, 47,48, 49,50,51, které ucitelé s praxi do
10let hodnoti statisticky vyznamné Iépe. Jde pii tom o témata Vektorové grafiky, AutoCad,
Blender, Zaklady 3D navrhu, Navrh 3D objektl, 3D tisk. Hodnoceni dava tusit, Ze ucitelé
s kratsi praxi by chtéji ve vyuce i oblast zamétenou na 3D. Hodnoty, kterymi urcili diilezitost
jednotlivych g-typd, fikaji, Ze nejde 0 jeden konkrétni pfipad, ale o celou oblast vyuky, ktera
zatim na Urovni Skol nebyla fadné€ feSena. Ve vyuce by uvitali prostor a prostiedky pro
pocitatem podporovany navrh, s vyuzitim ve vlastni tvorbé zaku pii praci na pocitaci i pii

pievadéni téchto navrhli do skutecného svéta formou 3D tisku.
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Tabulka 17 T-test rozdéleni dle délky praxe (viastni tvorba)

t-testy; grupovano: O8: Délka praxe na gymnéziu (kategorie). (Kohout data.sta)
Skup. 1: Nad 10 let

Skup. 2: Do 10 let véetné

Pramér Pramér t sV p Po¢.plat | Poc.plat. | Sm.odch. | Sm.odch. | F-pomér p
Nad 10 let | Do10let Nad 10let | Do10let |Nad10let | Do1Olet | Rozptly | Rozptyly
Proménna Eetnd Eetnd Eetnd
CHEVS Bl u((Re Byaelizel Wiealfens 4111111 3166667 114714 13 0,271997 9 6 0600925 2401388 1596923 0,001108
generace, historickeé wuziti)
sl le sl Siich 6000000 4500000 1,95681 13 0072198 9 6 1224745 1,760682  2,06667 0,345137
funkce, Formy pocitact
8%:”“"‘5““’35“ edlE Z Al 4,666667 4,000000 0,8M43 13 0,387353 9 6 1500000 17264911 140625 0,735771
Shelion zatizeppotiiecel(Zad stmlE 4,666667 4,333333  0,38363 13 0,707455 9 6 1732051 1505545 1,32353 0,789329
wstupni zafizeni,3D monitory, Roz§ifenarealita.... )
2 QT IS e el O 5555556 5166667 037233 13 0,715647 9 6 1740051 2316607 177248 0,449405
aplikace a funkce OS ...
Q6: Uzivatel ské rozhrani 3777778 3333333 066525 13 0517522 9 6 1201850 1,366260 1,29231 0,710177
Q7: Sprava dat, komprese (spravce
souborU,organizace dat v po¢itaci, formy komprese, 7,666667 | 5333333 | 2,27263 13 0,040670 9 6 1581139 @ 2422120 | 2,34667 | 0,271709
2ZpUsoby wuziti)
Q8: Malware, animalwere programy 7404444 6833333 06689 13 0515224 9 6 1509231 2,041241 1,82927 | 0,426645
QU: Zpisoby zalohovani dat 6555556  4,500000 191856 13 0077267 9 6 1740051 2428992 1,94862  0,383101
(el sz db Sl iy J 5666667 022361 13 0,826539 9 6 1601482 2160247 1,63107 0,512555
pocitacowych siti, topologie pocitatowych siti... )
g:;'n'gce{"e‘_h's“'e' e EeD, ) 5444444 3833333 138799 13 0183469 9 6 1509231 2994439  3,93659  0,084967
Q12: Internet - inteneto\é aplikace, cloudowé sluzby 6555556 5000000 207813 13 0,058069 9 6 1236033 1673320 1,83273  0,425303
Q13: Socidlni sité (Maznosti, wiziti, nebezpedi ) 5444444 5833333 -037984 13 0710195 9 6 11130388 2786874 6,07826  0,025900
Q14: Tvorba www stranek 5444444 6833333 -141552 13 0180424 9 6 1943651 1722401 1,27341  0,824161
Q15: Microsoft Word 7,222222 4666667 181395 13 0092823 9 6 2438123 3011001 1,52523  0,566619
Q16: OpenOiffice.org/Libreofice 4333333 2500000 1,90160 13 0,079616 9 6 1658312 2073644 1,56364 | 0,546274
QI7: TexX 2,333333  3,500000 -142205 13 0,178559 9 6 1581139 1516575 1,08696  0,971321
Qi VeleL CHliar —pegiE I sEsy 7,0022 5166667 151295 13 0154219 9 6 2223611 3060501 1,89438 0,402203
formétovani dokumentu
Q19: Textow editor —viozené objeKy, rovnice 6,000000 4,666667 141877 13 0179495 9 6 0866025 2,658320 9,42222 | 0,006660
Q20: Textow editor —tvorba rozsahlého dokumentu 7,888889 5833333 195530 13 0072391 9 6 1,833333 2228602 1,47769 | 0,503025
Q21: Textow editor - Hromadna lorespondence 4,833333  1,06168 13 0,307706 9 6 1414214 1602082 1,28333 | 0,716473
Q22 Microsoft Excel 7,000000 1,66533 13 0,119747 9 6 1,118034 2,000000  3,20000 ' 0,140202
Q23: OpenOiffice.org Calc 2500000 1,15726 13 0,267990 9 6 185921 2428992 1,71290  0,474832
Q24: Tabulkowy editor — funkce a wpodty 7,166667 0,83304 13 0,419866 9 6 1870829 1,940790 1,07619 | 0,879985
Q25: Tabulkowy editor — grafy 5333333 1,88831 13 0,081503 9 6 1224745 1508545 1,51111  0,574319
X - 5500000 1,17809 13 0,259878 9 6 2279132 1643168 1,92387 | 0,488374
- Tvorba maker Visual Basic 3500000 0,23206 13 0,820103 9 6 1787301 2,880972 2,50826  0,221295
Q28: Microsoft Access 2,166667 0,54890 13 0,502379 9 6 1732051 1,722401 1,01124  1,000000
Q29: MySQL 5500000 -214705 13 0,051232 9 6 2291288 2,810694 1,50476 | 0,577820
Q30: Tvorba databazového systému 5000000 -168110 13 0,116597 9 6 1581139 2280351 2,08000 | 0,341138
Q31: Databéze — formulaFe a sestavy 4,166667 -005748 13 0,955089 9 6 2027588 1471960 1,80744 | 0,498085
Q32: Databéze — dotazy 4,666667 -083616 13 0,418171 9 6 1986063 2065501 1,08169  0,875165
Q33: Tvorba prezentaci 5500000 0,91660 13 0,376044 9 6 1563472 1,378405 1,28655  0,814847
Q34: Tvorba animeci 4,000000 -014659 13 0,885707 9 6 11166667 1,788854 2,35102 | 0,270725
Q35: Metody prezentovéni 5833333 -005837 13 0,954338 9 6 1922004 1,602082 1,43939 | 0,715604
Q36: Algoritmizace - teorie 5666667 0,68640 13 0,504522 9 6 2179449 3502380  2,58246 | 0,224108
Q37: Vizudini programovaci jazyky 3833333 0,68318 13 0,506488 9 6 3333333 2136976 243309  0,342301
Q38: Strukiurované programovaci jazyky 4500000 1,08711 13 0,206732 9 6 2315407 2588436 1,24974 0,740589
Q39: Objektové orientované jazyky 6,166667 -159064 13 0,135705 9 6 1936492 3371449 308111 | 0,158626
Q40: Z&Kadni agoritmy 5166667 215986 13 0,050046 9 6 1986063 1471960 1,82051 | 0,527850
Q41: Zelvi grafika 3,833333 -076987 13 0,455138 9 6 1,32876 2857738  4,66667 | 0,054493
Q42: Vektorova grafika 7,500000  -2,99530 13| 0,010332 9 6 0527046 1,870829  12,60000 | 0,002525
Q43: Rasterova grafika 6,166667 -017028 13 0,867409 9 6 1414214 2401388  2,88333 | 0,177234
Q44: Fotografie, video (principy a metody pofizeni) 5166667 0,37984 13 0,710195 9 6 1,943651 1,940790  1,00295  1,000000
Q45: Positaova hudba 5166667 -117572 13 0,260789 9 6 1260296 2,228602 3,08276  0,152602
Q46: Tvorba a zpracovéni videa 6000000 -153244 13 0,149381 9 6 1810463 2007618 1,34237 | 0,676163
Q47: Autocad (programy pro presné pocitacem
whvofené navrhy z oblasti strojirenstvi, stavebnictvi 1,888889 | 5000000 |-272753 | 13| 0,017263 9 6 1452066 2966479 4,16842 0,073410
atd...)
(3 R (e TR AT € 2444444 | 4833333 -276020 13| 0016219 9 6 1043651 0983192 390805 0,149816
whreslovani 3D model(, grafiky a animaci)
Q49: Z&Kady 3D nawhu 3333333 5333333  -283246 | 13 0014124 9 6 1414214 1211060 1,36364 | 0,762770
Q50: Nawrh 3D objek 2,555556  5,333333  -409299 | 13 0001270 9 6 1,333333  1,211060 1,21212 | 0,869364
Q5L: 3D fisk 2,883880  6,333333  -52399% | 13 0,000160 9 6 1054093  1,505545  2,04000 | 0,353306
Q52: Bezpe&nost prace s PC, ergonomie 6,666667 7,666667 -095482 13 0,357086 9 6 1,32876 2732520  4,26667 | 0,069103
Q53: Bezpe&né chovéni na internetu 7111111 7,166667 -004552 13 0964388 9 6 1615803 3125167 3,74043  0,096547
QB54: Softwarové licence 5666667 4,333333 124900 13 0,233688 9 6 2345208 1,366260 2,94643 | 0,249186
QS5: Etické chovani pfi préci se zdroji informaci 6333333 4,333333 174705 13 0104195 9 6 2121320 2,250926 1,12593  0,837387
QS56: Lego Mindstorms 2883880 5,166667 -208747 13 0057095 9 6 1452966 2,786874 3,67895  0,100572
?gd;ele TS (B U T O Y 2777778 3500000 -073607 13 0474761 9 6 1855921 1870829 1,01613 0,934431
QB58: Ardiino (stavebnice uréena pro ktily i bastlife) 2666667 4,166667 -111412 13 0285404 9 6 2236068 2994439  1,79333 | 0,440884
Q59: Stavba robota, zaFizeni pro konkrétni el 2444444 4833333 -209149 13 0,056681 9 6 1810463 2,63944 2,12542 | 0,327923
Q60: Programovani roboti pro kornkréi ttol 3333333 5500000 -140371 13 0,183840 9 6 2500000 3,507136  1,96800  0,376540
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13.3.3 Hypotéza 3

Ucitelé ve veéku do 40 let v¢etné hodnoti dilezitost jednotlivych g-typt odlisné nez
ucitelé ve véku nad 40 let.

K ovérovani platnosti hypotézy 3 byl pouzit t-test (Chraska, 2016). K dokazovani
byla zvolena hladina alfa=0,05.

Hypotéza 3 nebyla potvrzena. DIilCi statisticky vyznamné rozdily se projevily
U hodnoceni dulezitosti g-typt 16, 28, které hodnotili vySe ulitelé gymnazia s vékem
prevySujicim 40 let. Program OpenOffice.org byl ucitelim v nasem vyzkumu pfedstaven
jako oteviena nahrada za MS Word (Writer). Respondenti v obou skupinach prosazovali
komer¢ni verzi od spole¢nosti Microsoft. Diléi rozdil, ktery tu zmifiujeme, muzeme piisoudit
durazu starSich respondent na vyuce tykajici se textovych dokumentu, plynouci z delsi
vlastni zkuSenosti.

Rozdil u g-typu MS Access vysvétlujeme snahou splnit RVP. Ucitelé pti tom hodnoti
1épe nastroje, které v tomto sméru nejsou nejlepsimi, ale takové, u nichzZ je pravdépodobné,
Ze se zaci nauci software ovladat. V tomto sméru znovu uplatiiuji svoji zkuSenost.

Dalsi vyznamné rozdily 1ze pozorovat u g-typa 41 a 48, které 1épe hodnoti ucitelé do
40 let. Tito respondenti dalezit&ji hodnotili g-typ Zelvi grafika, coz vnimame jako snahu o
zlepseni pfistupnosti vyuky algoritmizace pro zaky.

Druhym g-typem, ktery hodnotili respondenti s vékem pod 40 let jako dulezit&jsi, je
Blender. S pfihlédnutim Kk vyslednému hodnoceni jde ziejmé o uréitou formu snahy
modernizovat. Ucitelé se béhem diskuze vyjadfovali ve smyslu, ze by tento nebo podobny
nastroj zatadili ve svych hodinach. Jedna se ale o ¢asové naro¢nou zalezitost a domnivali se,

7e to z tohoto divodu nebude mozné.
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Tabulka 18 T-test rozdéleni dle véku (vlastni tvorba)

t-testy; grupovano:09: Vék (kategorie) (Kohout data.sta)
Skup. 1: Nad 40 let
Skup. 2: Do 40 let

Primér|Prameér| t sv | p |Poé.plaijPoc¢.plat|Sm.odch|Sm.odch|F-poméi p

Nad 40| Do 40 Nad 40 |Do 40 le| Nad 40 | Do 40 lel|Rozptyly|Rozptyly
Proménna let let let let
vQyLﬁx?;voj pocitacu (Pocatky pocitacu, vyvojové generace, historic 375 371 004 13 097 8 7 158 1.70 116 0,84
’(;)OZénZ:édﬂadm soucéasti osobniho pocéitace a jejich funkce, Formy 5,38 543 -0,06 13 0,95 8 7 1,85 1,40 1,75 0,51
Q3: ZaKadni sou¢asti mobilnich zafizeni a jejich funkce 4,75 4,00 1,03 13 0,32 8 7 1,39 1,41 1,04 0,95
Q4: Eenfeml zafizeni poletace (Zakladni vstupni a vystupni zafizer, 463 443 023 13 0,82 8 7 1.60 172 116 0.84
monitory, Roz§ifena realita.... )
82 ?)peracnl systémy (Komeréni a nekomeréni OS, aplikace a fun 525 557 -031 13 0.76 8 7 2.05 1,90 116 0.87
Q6: Uzivatelska rozhrani 3,38 3,86 -0,74 13 0,47 8 7 1,30 1,21 1,15 0,88
Q7: Sprava dat, l«)rr}prese (sp?yce soubori,organizace dat v pogit: 6,63 686 -020 13 085 8 7 2.77 157 311 0,19
formy komprese, zplsoby vyuziti)
Q8: Malware, antimalware programy 7,25 7,14 0,12 13 0,91 8 7 1,04 2,34 5,11 0,05
Q9: Zpusoby zalohovani dat 6,00 543 0,48 13 0,64 8 7 2,51 1,99 1,59 0,59
Q1'0’: P'ocn’acoyg sité (Sitové prvky,rozdéleni pocitacovych siti, top 6,13 543 073 13 0,48 8 7 1,96 1,72 1,30 0,76
pocitacovych siti... )
Q11: Intemet — historie, moZnosti komunikace, zdroj informaci 4,63 5,00 -0,31 13 0,76 8 7 2,39 2,31 1,07 0,95
Q12: Internet - intenetové aplikace, cloudové suzby 6,25 557 0,82 13 0,43 8 7 1,83 1,27 2,07 0,39
Q13: Socialni sité (Moznosti, vyuziti, nebezpeci ) 5,25 6,00 -0,76 13 0,46 8 7 1,39 2,38 2,94 0,18
Q14: Tvorba www stranek 5,38 6,71 -1,39 13 0,19 8 7 1,85 1,89 1,05 0,94
Q15: Microsoft Word 6,25 6,14 0,07 13 0,95 8 7 2,92 3,08 1,11 0,88
Q16: OpenOffice.org/Libreoffice 4,63 | 2,43 | 2,50 130,03 8 7 1,19 2,15 3,27 0,15
Q17: TeX 2,75 2,86 -0,12 13 0,90 8 7 1,58 1,77 1,26 0,76
Q18: Textovy editor — typografické zasady formatovani dokumentu| 6,75 6,00 0,52 13 0,61 8 7 2,25 3,27 2,10 0,35
Q19: Textovy editor — vioZzené objekty, rovnice 5,88 5,00 0,91 13 0,38 8 7 1,13 2,45 4,73 0,06
Q20: Textovy editor — tvorba rozsahlého dokumentu 7,00 7,14 -0,12 13 0,90 8 7 2,07 2,48 1,43 0,64
Q21: Textovy editor - Hromadna korespondence 5,50 5,14 0,45 13 0,66 8 7 1,41 1,68 1,40 0,66
Q22: Microsoft Excel 8,13 7,43 0,82 13 0,42 8 7 1,89 1,27 2,19 0,36
Q23: OpenOffice.org Calc 4,25 2,14 2,16 13 0,05 8 7 1,83 1,95 1,13 0,86
Q24: Tabulkovy editor — funkce a vypocty 7,63 7,71 -0,09 13 0,93 8 7 1,92 1,98 1,06 0,93
Q25: Tabulkovy editor — grafy 6,13 6,14 -0,02 13 0,98 8 7 1,46 1,57 1,17 0,84
Q26: Tabulkovy editor — prace s rozsahlymi tabulkami 6,38 6,14 0,21 13 0,84 8 7 2,39 1,86 1,64 0,56
Q27: Tvorba maker,Visual Basic 4,63 2,57 1,99 13 0,07 8 7 1,19 2,64 4,93 0,06
Q28: Microsoft Access 3,38 1,43 | 2,68 13 0,02 8 7 1,60 1,13 1,99 0,42
Q29: MySQL 3,13 457 -0,99 13 0,34 8 7 2,90 2,70 1,15 0,88
Q30: Tvorba databazového systému 3,75 4,29 -0,50 13 0,62 8 7 1,98 2,14 1,16 0,84
Q31: Databaze — formulare a sestavy 4,38 3,86 0,55 13 0,59 8 7 1,60 2,04 1,62 0,54
Q32: Databaze — dotazy 4,13 4,14 -0,02 13 0,99 8 7 1,81 2,34 1,68 0,51
Q33: Tvorba prezentaci 5,75 6,14 -0,50 13 0,63 8 7 1,83 1,07 2,94 0,21
Q34: Tvorba animaci 4,00 3,86 0,19 13 0,85 8 7 1,41 1,46 1,07 0,92
Q35: Metody prezentovani 5,75 5,86 -0,11 13 0,91 8 7 1,16 2,34 4,04 0,09
Q36: Algoritmizace - teorie 6,75 571 0,73 13 0,48 8 7 2,31 3,20 1,91 0,42
Q37: Vizualni programovaci jazyky 4,75 4,14 0,40 13 0,70 8 7 3,54 2,12 2,79 0,23
Q38: Strukturované programovaci jazyky 5,88 4,71 0,91 13 0,38 8 7 2,47 2,43 1,04 0,98
Q39: Objektové orientované jazyky 4,88 486 0,01 13 0,99 8 7 2,90 2,73 1,13 0,90
Q40: ZaKadni algoritmy 6,88 5,86 0,97 13 0,35 8 7 2,36 1,57 2,24 0,34
Q41: Zelvi grafika 2,38 4,43 -2,22 13 0,04 8 7 1,19 2,30 3,75 0,11
Q42: Vektorova grafika 588 6,86 -1,25 13 0,23 8 7 0,99 1,95 3,88 0,10
Q43: Rasterova grafika 6,00 6,14 -0,15 13 0,88 8 7 1,31 2,34 3,19 0,15
Q44: Fotografie, video (principy a metody pofizeni) 5,63 5,14 0,48 13 0,64 8 7 1,77 2,12 1,43 0,64
Q45: Pocitacova hudba 4,13 5,00 -0,98 13 0,35 8 7 1,36 2,08 2,36 0,29
Q46: Tvorba a zpracovani videa 4,88 529 -0,38 13 0,71 8 7 1,36 2,69 3,94 0,10
Q47: Autotl:?d (prolgramy prg prlesne pocitaem vytvorené navrhy z 213 429 -1,70 13 011 8 7 2,53 2.36 115 0,88
oblasti strojirenstvi, stavebnictvi atd...)
Q48_: Blend_er(prf)gramy pro modelovani a vykreslovani 3D modeli 238 457 2,50 13 0,03 8 7 1,02 1.40 1.89 0.45
grafiky a animaci )
Q49: Zakady 3D navrhu 3,38 5,00 -2,14 13 0,05 8 7 1,60 1,29 1,53 0,62
Q50: Navrh 3D objektl 2,88 4,57 -190 13 0,08 8 7 1,96 1,40 1,97 0,43
Q51: 3D tisk 3,38 5,29 -1,90 13 0,08 8 7 1,77 2,14 1,46 0,63
Q52: Bezpeénost prace s PC, ergonomie 6,50 7,71 -1,20 13 0,25 8 7 0,93 2,69 8,44 0,01
Q53: Bezpecéné chovani na internetu 6,63 7,71 -0,94 13 0,36 8 7 2,50 1,89 1,76 0,51
Q54: Softwarové licence 5,88 429 1,56 13 0,14 8 7 2,42 1,25 3,72 0,13
Q55: Etické chovani pii praci se zdroji informaci 6,38 457 1,58 13 0,14 8 7 2,13 2,30 1,16 0,84
Q56: Lego Mindstorms 3,38 4,29 -0,75 13 0,47 8 7 2,13 2,56 1,44 0,64
Q57: Vex |1Q robotics (stavebnice ur€ena pro stavbu robota) 3,13 3,00 0,13 13 0,90 8 7 2,47 0,82 9,19 0,02
Q58: Arduino (stavebnice uréena pro kutily i bastlife) 3,75 2,71 0,77 13 0,46 8 7 3,01 2,06 2,14 0,37
Q59: Stavba robota, zafizeni pro konkrétni ucel 3,13 3,71 -0,46 13 0,65 8 7 3,04 1,60 3,60 0,14
Q60: Programovani robotd pro konkrétni Gkol 4,38 4,00 0,23 13 0,82 8 7 3,46 2,71 1,63 0,57
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13.3.4 Hypotéza 4

Ucitelé, ktefi si mysli, ze je v oblasti vyuky IVT nutna reforma ramcovych
vzdélavacich programi, hodnoti diilezitost jednotlivych g-typt odlisné nez ucitelé, ktefi se
domnivaji, Ze reforma neni nutna.

K ovéfovani platnosti hypotézy 4 byl pouzit t-test (Chraska, 2016). K dokazovani
byla zvolena hladina alfa=0,05.

Hypotéza 4 nebyla potvrzena. Dil¢i statisticky vyznamné rozdily se projevily
U hodnoceni diilezitosti g-typt 1, 3, 8, 33, jenz hodnoti 1épe ucitelé s nazorem, ze reforma
ramcovych vzdélavacich plant neni nutna.

Dalsi rozdil miizeme pozorovat u g-typti 57, 58, které hodnoti 1épe ucitelé, ktefi
povazuji reformu ramcovych vzdé€lavacich plant za nezbytnou.

Dil¢i rozdily nepifedstavuji zasadni piekvapeni. Q-typy, které prvni skupina
dnes$ni vyuky. Respondenti navic témto tématim pfifadili vysoké hodnoceni. Jde tedy o
ucivo, které oznacuji jako dulezité ¢i pfimo nezbytné pro vzdélavani zakt. Vyjimku tvoii
pouze g-typ Vyvoj pocitaci, jenz dostal od této skupiny respondentli primérné hodnoceni
dilezitosti.

Q-typy VEX IQ Robotics a Arduino pfedstavuji zastupce modernich nastroju
pouzivanych pfi vyuce programovani a robotiky. Respondenti svym hodnocenim dali najevo
oblibu v novych nastrojich a zptisobech vyuky. Soucasné stim je tfeba poukazat na

hodnoceni obou g-typt, kterym ucitelé ptirkli nizsi dilleZitost.
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Tabulka 19 T-test rozdeéleni dle potreby reformy RVP (viastni tvorba)

t-testy; grupovano:O1: Mysdlite s, Ze je v oblasti vyuky IVT nutna reforma ramcovych vzdélavacich pla

Skup. 1: Ne

Skup. 2: Ano

Primér | Pramér t v p Po¢.plai|Po¢.plat| Sm.odch | Sm.odch.| F-pomér p

Ne Ano Ne Ano Ne Ano  |Rozptyly|Rozptyly

Proménna
Q1: Vyvoj poditali (Pocatly pocitad, vjvojové generace, historic|, 435533 500001 2,30186 14 0,03721¢ 6 10 1,16904% 1,47573C 1,59350 0,63217"
vyuziti) ' e ' ' ' ' | ' '
Sozéi%aaé”ﬂadm souasti osobniho potitace a jejich funice, Formy |5 (a6 5 500001 0,57209 14 0,57633] 6 10 1,36626( 1,68654€ 1,523810,66956(
Q3: ZaKadni souasti mobilnich zafizeni a jejich funkce 5,500001(3,80000( 2,97873 14 0,00996: 10 1,37840% 0,918937 2,25000 0,27440:
Qd: Periferni zafizeni pocitace (Zakladni vstupni a vystupni zafizen| | ceeee- 4 300000 0,43423 14 0670731 6 10 1,86189¢ 1,494434 155224 0,53331
monitory, Rozsifena realita.... )
gg'l?)pem”' systémy (Komercni a nekomeréni OS, aplikace a fun|g o605 600001 -0,61237 14 0,55010¢ 6 10 1,67332C 2,01108C 1,44444 0,71568(
Q6: Uzivatelska rozhrani 3,833333,70000 0,18615 14 0,85499: 6 10 1,32916( 1,41813€ 1,13836 0,93553"
Qr: Spréva dat, lompress (sprévee soubord,organizace dat v poditis 5e666- 6 500001 0,05703 14 0,95532! 6 10 2,065591 2,36643z 1,31250 0,80165:
formy komprese, zplusoby vyuZiti)
Q8: Malware, antimalware programy 8,16666° 6,50000( 2,15737 14 0,04884: 6 10 1,722401 1,35400€ 1,61818/0,49942(
Q9: Zptisoby zalohovani dat 7,16666° 5,20000( 1,77523 14 0,09759¢ 6 10 2,316607 2,043961 1,28457 0,69970(
Q10: Poditadové sité (Sitové prvky,rozdéleni pocitadovych siti, 1P g se666- 5 500001 1,24864 14 0,23227( 6 10 1,50554% 1,05789C 1,69118 0,58420.
poéitacovych siti... )
Q11: Internet — historie, moZnosti komunikace, zdroj informaci 5,83333:/4,20000( 1,49777 14 0,15639° 6 10 2,22860z 2,043961 1,188830,77226:
Q12: Intemet - intenetové aplikace, cloudové sluzby 5,66666° 6,00000 -0,40632 14 0,69065. 6 10 1,63299:¢ 1,56347z 1,09091 0,85463!
Q13: Socialni sité (Moznosti, vyuZiti, nebezpedi ) 7,00000(5,20000( 1,74910 14 0,10215] 6 10 2,00000( 1,98885¢ 1,01124 0,92818f
Q14: Tvorba www stranek 5,00000(6,60000( -1,7804C 14 0,09671! 6 10 1,41421¢ 1,897367 1,80000 0,53622:
Q15: Microsoft Word 6,33333:5,70000 0,40028 14 0,69499! 6 10 | 3,44480% 2,830391 1,48128 0,57269:
Q16: OpenOffice.org/Libreoffice 4,66666°3,10000( 1,63449 14 0,12443] 6 10 1,03279¢ 2,18327C 4,46875 0,11388
Q17: TeX 3,16666"2,50000 0,81264 14 0,43003( 6 10 | 1,16904f 1,77951% 2,31707 0,36786;
Q18: Textovy editor — typografické zasady formatovani dokumentu |6,33333:6,50000( -0,11967 14 0,90644! 6 10 2,160247 2,953341 1,86905 0,50845(
Q19: Textovy editor — vloZen é objekty, rovnice 6,16666° 5,10000( 1,16870 14 0,26204: 6 10 1,47196(C 1,911951 1,68718 0,58607:
Q20: Textovy editor — tvorba rozsahlého dokumentu 7,66666° 6,80000( 0,77929 14 0,44878: 6 10 1,36626( 2,485514 3,30952 0,20073!
Q21: Textovy editor - Hromadna korespondence 5,50000(5,20000( 0,38978 14 0,70256: 6 10 1,04880¢ 1,68654¢ 2,58586 0,30793:
Q22: Microsoft Excel 8,00000(7,50000( 0,58387 14 0,56859: 6 10 1,41421¢ 1,77951% 1,58333 0,63745t
Q23: OpenOffice.org Calc 5,00000(2,70000 2,08151 14 0,05622! 6 10 | 1,78885¢ 2,31180F 1,67014 0,59412;
Q24: Tabulkovy editor — funkce a vypodty 7,16666° 8,00000 -0,88231 14 0,39250° 6 10 1,722401 1,88561¢ 1,19850 0,88644¢
Q25: Tabulkovy editor — grafy 6,83333:6,00000( 1,02306 14 0,32363: 6 10 1,16904% 1,763834 2,27642 0,37827
Q26: Tabulkovy editor — prace s rozsahlymi tabulkami 6,16666" 6,40000( -0,2160% 14 0,83206. 6 10 1,83484¢ 2,221111 1,46535 0,70315!
Q27: Tvorba matker,Visual Basic 3,16666 4,00000( -0,7498¢ 14 0,46573! 6 10 2,13697€ 2,160247 1,02190 1,00000(
Q28: Microsoft Access 3,33333:2,00000( 1,67332 14 0,11645. 6 10 1,03279¢ 1,763834 2,91667 0,25108(
Q29: MySQL 3,00000(4,50000( -1,0531€ 14 0,31010: 6 10 2,09761¢ 3,06412¢ 2,13384 0,41810¢
Q30: Tvorba databazového systému 4,166664,10000( 0,06250 14 0,95104! 6 10 1,722401 2,23358Z 1,68165 0,58866!
Q31: Databaze — formulafe a sestavy 3,83333:/4,500001( -0,7174% 14 0,48490!¢ 6 10 1,83484¢ 1,77951% 1,06316 0,87957«
Q32: Databaze — dotazy 3,500001(4,40000( -0,8882% 14 0,38942( 6 10 1,51657% 2,17050¢ 2,04831 0,44475:
Q33: Tvorba prezentaci 6,83333:5,30000( 2,31997 14 0,03596. 6 10 1,16904% 1,337494 1,30894 0,80414:
Q34: Tvorba animaci 4,166663,80000( 0,51674 14 0,61340. 6 10 0,75277% 1,61932¢ 4,627450,10631"
Q35: Metody prezentovani 5,66666° 5,60000( 0,06850 14 0,94636( 6 10 1,63299% 2,01108C 1,51667 0,67355t
Q36: Algoritmizace - teorie 7,00000(5,90000( 0,80145 14 0,43626( 6 10 1,897367 2,99814¢ 2,49691 0,32618!
Q37: Vizualni programovaci jazyky 3,16666° 5,00000 -1,2733: 14 0,22363( 6 10 1,94079C 3,16227¢ 2,65487 0,29471(
Q38: Strukiurované programovaci jazyky 4,83333:5,40000( -0,43961 14 0,66693. 6 10 1,94079C 2,75681C 2,01770 0,45484:
Q39: Objektova orientované jazyky 4,33333:5,40000( -0,7588 14 0,46053! 6 10 2,160247 2,98886€ 1,91429 0,49128:
Q40: Zakadni algoritmy 7,16666° 6,00000( 1,16298 14 0,26427¢{ 6 10 1,94079C 1,943651 1,00295 1,00000
Q41: Zelvi grafika 2,16666° 3,80000( -1,63437 14 0,12445¢( 6 10 1,32916( 2,20101C 2,74214 0,27909(
Q42: Vekiorova grafika 6,00000(6,600001 -0,7637€ 14 0,45768 6 10 0,894427 1,77638¢ 3,94444 0,14494.
Q43: Rasterova grafika 6,00000(5,90000( 0,10362 14 0,91894: 6 10 1,264911 2,13177C 2,84028 0,26284:
Q44: Fotografie, video (principy a metody pofizeni) 5,66666° 5,00000( 0,66144 14 0,51907( 6 10 1,75119C 2,05480% 1,37681 0,75821¢
Q45: Pogitacova hudba 4,66666° 4,40000( 0,29909 14 0,76926! 6 10 0,51639¢ 2,11870C 16,8333:0,00627(
Q46: Tvorba a zpracovani videa 5,50000(5,00000( 0,46967 14 0,64582: 6 10 1,04880¢ 2,44949C 5,45455 0,07634:
Q47: Autocad (programy pro pfesné pocitacem vytvofené navrhy 2|, 543 900001 -1,0639¢ 14 0,06970( 6 10 1,51657F 2,726414 3,23188 0,20950"
oblasti strojirenstvi, stavebnictvi atd...)
Sg;fggf&g’;ﬁf’mmy pro modelovani a wkreslovani 3D model\; ¢ooq6- 3 900001 -1,2608¢ 14 0,22797( 6 10 1,96638¢ 1,85292€ 1,12621 0,82394«
Q49: ZaKady 3D navrhu 3,83333:4,30000( -0,5563¢ 14 0,58673( 6 10 1,32916( 1,766981 1,76730 0,55007"
Q50: Navrh 3D objeki 3,00000(4,10000( -1,1894€ 14 0,25404 6 10 1,264911 2,02484€ 2,56250 0,31258"
Q51: 3D tisk 3,66666° 4,60000 -0,8750 14 0,39633 6 10 0,51639¢ 2,54733( 24,3333:0,00262:
Q52: Bezpe&nost prace s PC, ergonomie 7,33333:6,80000( 0,52139 14 0,61024( 6 10 1,96638¢ 1,98885¢ 1,02299 1,00000(
Q53: Bezpe&né chovani na intemetu 7,83333:7,00000( 0,69799 14 0,49661: 6 10 1,83484¢ 2,538591 1,91419 0,49131
Q54: Softwaroveé licence 5,16666° 5,00000( 0,15483 14 0,87916! 6 10 2,78687¢ 1,56347Z 3,17727 0,12605
Q55: Etické chovani pfi praci se zdroji informaci 7,00000(5,00000( 1,70783 14 0,10973 6 10 2,44949( 2,160247 1,285710,69888"
Q56: Lego Mindstorms 2,50000(4,50000( -1,8708% 14 0,08241{ 6 10 1,04880¢ 2,460804 5,50505 0,07491!
Q57: Vex 1Q robotics (stavebnice uréena pro stavbu robota) 1,33333:3,800001| -3,1143¢ 14 0,00761: 6 10 1,50554¢ 1,54919Z| 1,05882 1,00000(
Q58: Arduino (stavebnice uréena pro kutily i bastlite) 0,83333:4,40000( -3,4773( 14 0,00369¢{ 6 10 1,60208Z 2,17050¢ 1,83550 0,52169¢
Q59: Stavba robota, zafizeni pro konkiétni G&el 2,33333:3,90000( -1,3175Z 14 0,20882( 6 10 1,632997 2,601282 2,537500,31767°
Q60: Programovani robotii pro konkrétni tkol 2,16666° 5,10000( -2,06697 14 0,05774{ 6 10 1,60208Z 3,21282% 4,021650,13968!
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13.3.5 Hypotéza 5

Ucitelé, ktefi jsou seznameni s piipravovanou revizi RVP hodnoti dulezitost
jednotlivych g-typi odlisn€ nez ucitelé, ktefi nejsou seznameni s piipravovanou revizi RVP.

K ovérovani platnosti hypotézy 5 byl pouzit t-test (Chraska, 2016). K dokazovani
byla zvolena hladina alfa=0,05.

Hypotéza 5 nebyla potvrzena. Dil¢i statisticky vyznamné rozdily se projevily
U hodnoceni dilezitosti g-typa 3, 28, 34, jenz byly hodnoceny 1épe uciteli, ktefi se zatim
neseznamili s revizi RVP.

Q-typ Zakladni soucasti mobilnich zafizeni byly uciteli hodnoceny 1épe zejména
proto, ze ucitelé zde vidi moznost, jak aktualizovat vyuku pfedmétu s ohledem na soucasné
technologie.

Dalsim g-typem s dil¢i rozdilem je Microsoft Access. Ten ani jedna ze zminénych
skupin nepovazuje za zcela nezbytny nastroj pro vyuku. Dle ucitelt, kteti nebyli seznameni
s revizi MS Access, je nastrojem, jenz predstavuje jednu z moznosti pro vyuku databazi.

Rozdil u g-typu Tvorba animaci vniméme jako dalsi snahu uciteld zaradit do vyuky
témata spojena s tviurci ¢innosti.

Q-typy 24, 48 jsou naopak statisticky lépe hodnoceny uciteli, ktefi jiz byli
informovéni o revizi RVP.

Ze objevime vyznamngj§i rozdily v hodnoceni dileZitosti u tématu funkci a vypoétu
v tabulkového editoru, bylo docela piekvapivé. Vysvétlujeme tento rozdil tak, ze si ucitelé
uvédomuji, jaky by mél pfesun tématu do jinych pfedméti dopad. Domnivame se, Ze je to
dusledek toho, jak iniciatofi revize zménu vefejnosti predstavili.

Vyss$i hodnoceni dillezitosti g-typu Blender mizeme vysvétlovat jako snahu této
skupiny ucitelti latku modernizovat a nabidnout zakim tvaréi Cinnost. S ohledem na
hodnoceni je vSak ziejmé, Ze tento ndstroj nepovazuji za nezbytné nutny pro vyuku

informatiky na gymnaziu.
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Tabulka 20 T-test rozdéleni dle sezndameni s navrhem revize (vlastni tvorba)

t-testy; grupovano:03: Jste seznamen/na s pfipravenou revizi RVP tykajici se informatiky? (Kohout data.sta)

Skup. 1: Ne

Skup. 2: Ano

Pramér | Primér t ‘ sv ‘ p ‘Poé.pla{ Poé.plat Sm.odch.‘Sm.odch.‘ F-pom&r
Proménna Ne Ano Ne Ano Ne Ano Rozptyly | Rozptyly
\C/)yL.th?l)VO] pogitadl (Podatly pocitadu, vivojové generace, historict ;111111 3428571 0,86148 14 0,40348¢ 9 7 1,833333 1,133893 2,614198 0,258082
Sfél.f:é”ﬂad“' sougasti osobniho potitace a jejich funkoe, Formy | ¢ sepene 5142857 051735 14 0,61299: 9 7 1,740051 1,345185 1,673246 0,546966
Q3: ZaKadni sougasti mobilnich zafizeni a jejich funkce 5,111111 3,57142¢ 2,65040 14 |0,01901¢ 7 1,269296] 0,975900 1,691667 0,538152
Q4: Perifemi zafizeni pocitade (Zakadni vstupnia vistupni zafizen| , ceeee7/ 4 142857 0,64060 14 053212¢ 9 7 1581139 1,676163 1,123810 0,853378
monitory, Rozsifena realita.... )
82'?)’)”“"' systémy (KomerEni a nekomeréni OS, aplikace a funt g 44000 5 857142 0,91047 14 037798¢ 9 7 2,179449 1,345185 2,625000 0,256089
Q6: Uzivatelska rozhrani 3,666667 3,857143 -0,27289 14 0,78892! 9 7 1,118034 1,676163 2,247619 0,286391
Q7: Sprava dat, komprese (sprévce soubort,organizace dat v podits| ¢ 333333 7 00000 -0,59161 14 0563541 9 7 2,828427 1,000000 8,000000 0,020657
formy komprese, zpUsoby vyuziti)
Q8: Malware, antimalware programy 7,777778 6,285714 1,92890 14 0,07426¢ 9 7 1,563472 1,496026 1,092199 0,940892
Q9: Zptisoby zalohovani dat 5,555556 6,428571 -0,74383 14 0,46928:! 9 7 2,697736 1,718249 2,465054 0,287777
Q10: Pogitatove sité (Sitové prvky rozdéleni pocitacovich siti, top| ¢ 555555 5 57142¢ 0,68838 14 0,50246: 9 7 1,855921 1,002379 1,050691 0,920712
pogitadovych siti... )
Q11: Intemet — historie, moznosti komunikace, zdroj informaci 5,000000 4,57142¢ 0,37575 14 0,71273¢ 9 7 2738613 1,397276 3,841463 0,118256
Q12: Intemet - intenetové aplikace, cloudové sluzby 6,000000 5,71428€ 0,35639 14 0,72686( 9 7 2,000000 0,755929 7,000000 0,028954
Q13: Socialni sité (Moznosti, vyuziti, nebezpe&i ) 5,666667 6,142857 -0,43240 14 0,67204( 9 7 1,581139 2,794553 3,123810 0,139587
Q14: Tvorba www stranek 5,888889 6,142857 -0,26213 14 0,79703¢ 9 7 1763834 2,115701 1,438776 0,617604
Q15: Microsoft Word 6,111111 571428€ 0,25613 14 0,80157¢ 9 7 2,976762 3,199702 1,155396 0,825869
Q16: OpenOffice.org/Libreoffice 4,222222 3,00000C 1,26382 14 0,22693; 9 7 1,855921 2,000000 1,161290 0,820839
Q17: Tex 3,222222 2,142857 1,40762 14 0,18105¢ 9 7 1,641476 1,345185 1,489035 0,645689
Q18: Textovy editor — typografické zasady formatovani dokumentu | 6,333333 6,57142¢ -0,17528 14 0,86336¢ 9 7 2,121320 3,309438 2,433862 0,243489
Q19: Textovy editor — vioZené objeky, rovnice 5,888889 5,00000C 0,98504 14 0,34132f 9 7 1,364225 2,236068 2,686567 0,197031
Q20: Textovy editor — tvorba rozsahlého dokumentu 6,888889 7,428571 -0,49098 14 0,63104¢ 9 7 1,763834 2,636737 2,234694 0,289693
Q21: Textovy editor - Hromadna korespondence 5,666667 4,857143 1,11886 14 0,28202¢ 9 7 1,118034 1,772811 2,514286 0,227387
Q22: Microsoft Excel 7,555556 7,857143 -0,35819 14 0,72554¢ 9 7 1,740051 1,573592 1,222756 0,829270
Q23: OpenOffice.org Calc 4,000000 3,00000C 0,83010 14 0,42041: 9 7 1,732051 3,055050 3,111111 0,140940
Q24: Tabulkovy editor — funkce a vyposty 6,888889 8,71428€ -2,24892| 14 0,04113¢{ 9 7 1,900292 1,112697 2,916667 0,209089
Q25: Tabulkovy editor — grafy 5,888889 6,857143 -1,23752 14 0,23624f 9 7 1,166667 1,951800 2,798834 0,179886
Q26: Tabulkovy editor — prace s rozsahlymi tabulkami 5,888889 6,857142 -0,94602 14 0,36017¢ 9 7 1,900292 2,193063 1,331868 0,688531
Q27: Tvorba maler,Visual Basic 3,666667 3,71428€ -0,04306 14 0,96626f 9 7 2,121320 2,288689 1,164021 0,818519
Q28: Microsoft Access 3,3333331,428571 2,78887 | 14 0,01449:/ 9 7 1,118034) 1,618347 2,095238 0,328395
Q29: MySQL 3,444444 457142¢ -0,79803 14 0,43817¢ 9 7 2,650996 2,992053 1,273857 0,730746
Q30: Tvorba databézového systému 3,666667 4,71428€ -1,04475 14 0,31384f 9 7 2,000000 1,976047 1,024390 1,000000
Q31: Databaze — formulafe a sestavy 4,222222 4,285714 -0,06877 14 0,94614: 9 7 1,787301 1,889822 1,118012 0,858528
Q32: Databaze — dotazy 3,777778 4,428571 -0,64994 14 0,52625: 9 7 1,986063 1,988060 1,002012 0,968456
Q33: Tvorba prezentaci 6,000000 5,71428€ 0,37839 14 0,71081¢ 9 7 1,658312 1,253566 1,750000 0,511380
Q34: Tvorba animaci 4555556 3,142857 2,40127 14 0,03079: 9 7 1,130388| 1,214986 1,155280 0,825969
Q35: Metody prezentovani 5,888889 5285714 0,64427 14 0,52981¢ 9 7 1,364225 2,360387 2,993603 0,154253
Q36: Algoritmizace - teotie 6,555556 6,00000C 0,40797 14 0,68946¢( 9 7 2,297341 3,162278 1,894737 0,395435
Q37: Vizualni programovaci jazyky 4111111 4,57142¢ -0,31121 14 0760227 9 7 3,100179 2,699206 1,319172 0,756462
Q38: Strukturované programovaci jazyky 5,222222 5142857 0,06267 14 0,950917 9 7 2,587362 2,410295 1,152322 0,887537
Q39: Objektové orientované jazyky 4,333333 5,857143 -1,13789 14 0,27426! 9 7 2,549510 2,794553 1,201465 0,787398
Q40: ZaKadni algoritmy 6,444444 6428571 0,01548 14 0,98786f 9 7 2,068279 1,988060 1,082329 0,949980
Q41: Zelvi grafika 2,555556 4,00000C -1,45642 14 0,16733¢ 9 7 1,236033 2,645751 4,581818 0,052140
Q42: Vektorova grafika 6,444444 6285714 0,20316 14 0,84193: 9 7 1,333333 1,799471 1,821429 0,423910
Q43: Rasterova grafika 6,555556 5142857 1,63648 14 0,12401: 9 7 1,424001 2,035401 2,043053 0,344448
Q44: Fotografie, video (principy a metody pofizeni) 6,000000 4,285714 1,93139 14 0,07393¢ 9 7 1,658312 1,889822 1,298701 0,712330
Q45: Pogitagova hudba 4,777778 4,142857 0,74154 14 0,47062¢ 9 7 1,922094 1,345185 2,041667 0,400026
Q46: Tvorba a zpracovani videa 5,000000 5,428571 -0,41177 14 0,68674( 9 7 1,658312 2,507133 2,285714 0,276917
Q47: Autocad (programy pro pfesné pocitacem vytvofené naviy z | , coseeg 3 57142¢ 0,77006 14 0,45406¢ 9 7 2505549 2,760262 1,213654 0,777540
oblasti strojirenstvi, stavebnictvi atd...)
Q48: Blender (programy pro modelovani a vykeslovani 3D modell| , oooeeg 4 57142¢ 2,36839 14 0,03279: 9 7 1,878238 1,397276 1,806911 0,486846
grafiky a animaci )
Q49: Zakady 3D navrhu 3,777778 4,57142¢ -0,99221 14 0,337937 9 7 1,715938 1,397276 1508130 0,634495
Q50: Navrh 3D objektt 3,111111 4,428571 -1,49862 14 0,15618( 9 7 1,900292 1,511858 1,579861 0,594502
Q51: 3D tisk 3,888889 4,71428€ -0,78907 14 0,44322¢ 9 7 2,027588 2,138090 1,111969 0,863932
Q52: Bezpe&nost prace s PC, ergonomie 7,555556 6,285714 1,33801 14 0,20222( 9 7 1,810463 1,976047 1,191283 0,795735
Q53: Bezpe&né chovani na intemetu 7,000000 7,71428€ -0,61063 14 0,55122¢ 9 7 2,598076 1,889822 1,890000 0,453618
Q54: Softwarové licence 5,555556 4,428571 1,11878 14 0,28206: 9 7 2,403701 1,272418 3,568627 0,138470
Q55: Etické chovani pfi praci se zdroji informac 6,111111 5,285714 0,66739 14 0,51537¢ 9 7 1,964971 2,984085 2,306269 0,271963
Q56: Lego Mindstorms 3,222222 4,428571 -1,07616 14 0,30005: 9 7 2,279132 2,149197 1,124570 0,911740
Q57: Vex 1Q robotics (stavebnice uréena pro stavbu robota) 2,777778 3,00000C -0,22136 14 0,82800¢ 9 7 2,223611 1,632993 1,854167 0,467586
Q58: Arduino (stavebnice urdena pro kutily i bastlife) 3,000000 3,142857 -0,10458 14 0,91819! 9 7 3,240370 1,772811 3,340909 0,158961
Q59: Stavba robota, zafizeni pro konkétni Ggel 3,222222 3,428571 -0,16789 14 0,86906¢ 9 7 2,948634 1,511858 3,803819 0,120803
Q60: Programovani robotd pro konkrétni kol 4,000000 4,00000C_0,00000 14 1,00000( 9 7 3,354102 2,828427 1,406250 0,697064

97




13.3.6 Hypotéza 6

Ucitelé, ktefi v minulém roce navstivili n€jakou sebevzdélavaci akci, hodnoti
dulezitost jednotlivych g-typt odlisné nez ucitelé, kteti tyto akce nenavstivili.

K ovérovani platnosti hypotézy 6 byl pouzit t-test (Chraska, 2016). K dokazovani
byla zvolena hladina alfa=0,05.

Hypotéza 6 nebyla potvrzena. Dil¢i statisticky vyznamné rozdily se projevily
vV minulém $kolnim roce navstivili sebevzdélavaci akci.

Dutivody pro volbu téchto g-typa jsou pomérné snadno pochopitelné. Ucitelé, kteii
navstivili vzdélavaci akci, se evidentné snazi o modernizaci vyuky pfedmétu informatiky.
MuzZeme usuzovat, Ze jejich volbu dillezitosti g-typi ovlivnila pravé vzdélavaci akce. Jde o
tyto g-typy Zptsoby zalohovani dat, Tvorba prezentaci, Metody prezentovani a Bezpecné
chovani na internetu. VSechny vyjmenované q-typy ptedstavuji problémy moderni prace
s daty.

Téma Zpusoby zalohovani dat pfedstavuje oblast, ktera se za poslednich né€kolik let
radn¢€ obménila. Pfed ucitelem je velka nabidka produktd, a to v podobé¢ vlastnich ulozist’
nebo nejriznéjSich druht cloudt. Je zcela pochopitelné, Ze se v tomto sméru snazi nalézt
vysvétleni vSech pro a proti a nové poznatky predat.

Tvorba prezentaci a metody prezentovani je pro celou fadu lidi oblasti, kterou chapou
zcela intuitivné. UCitel by ale mél k této vyuce pfistupovat s odbornymi znalostmi. Ty miize
Cerpat praveé ze vzdélavacich akcei, a to bud’ pfimo uréenym k tomuto tématu nebo jinych.

Tématu bezpe¢ného chovani na internetu Se dnes na Skoldch vénuje znacna
pozornost. Jde o principy dilezité jak pro Zaky gymnazia, tak i pro béZné obcany, ktefi
pracuji s vyuZitim internetu. Téma je pro svou dlileZitost zminovano na vétsin€ vzdélavacich

akci v raizném kontextu.
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Tabulka 21 T-test rozdeéleni dle absolvovani vzdéldavaciho kurzu (viastni tvorba)

t-testy; grupovano:05: Navsivili jste v minulim $kolnim roce libovolnou akci spojenou sdal$im sebevzdélavanim ve vasem

Skup. 1: Ano

Skup. 2: Ne

Primér | Primér t sv p Po¢.pla| Po¢.plat.| Sm.odch./ Sm.odch | F-pomér p

Ano Ne Ano Ne Ano Ne Rozptyly| Rozptyly

Proménna
vQyL’ixl,y)""‘ potitadli (Pocatky poditacd, wyvojové generace, historic! 3 54909; 3 60000( 0,35683 14 0,72653¢ 11 5 | 1,044466 2,50998( 577500 0,022599
S:éﬁz:é”aad"'””cas" osobniho pocitace a jejich funkce, Formy | 5 45 454¢ 5 200000 0,29626 14 0,77138: 11 5  1,439697 1,92353¢ 1,78509 0,416766
Q3: ZaKadni soucasti mobilnich zafizeni a jejich funkce 4,54545¢ 4,20000( 0,45677 14 0,65484¢ 11 5 1,572491 0,83666( 3,53247 0,235322
Q4: Periferi zafizeni pocitade (Zakladni vstupni a vystupni zafizen| ; 5,556 4 20000¢ 0,39120 14 0,70153( 11 5  1,507557 1,92353¢ 1,62800 0,484246
monitory, Roz&ifena realita.... )
Sg‘__c_))pe’ac"' systémy (Komeréni a nekomeréni OS, aplikace a funl| , ¢15.4: 6 50000( -1,93431 14 0,07354¢ 11 5 1,401298 2,30217% 2,69907 0,184879
Q6: Uzivatelska rozhrani 3,81818: 3,60000( 0,29217 14 0,77443( 11 5 1328020 1,51657¢ 1,30412 0,665398
Q7: Sprava dat, komprese (sprévoe soubort,organizace dat v podite| ¢ g1 615: 6 20000( 0,51008 14 0,61732( 11 5 1,328020 3,63318( 7,48454 0,009346
formy komprese, zpusoby vyuziti)
Q8: Malware, antimalware programy 7,18181¢ 7,00000( 0,19547 14 0,84783; 11 5 1601136 2,00000( 1,56028 0,517057
Q9: Zplsoby zalohovani dat 6,72727¢ 4,20000( 2,32257 14 |0,03578: 11 5 | 1,848833 2,387467 1,66755 0,466163
Q10: Poditadové sité (Sitové prvky.rozdéleni pocitacovyeh siti, op| g 54545: 6 8o000( -1,28084 14 0,21800( 11 5 1,067925 1,30384( 2,27807 0,444031
pogitadovych siti... )
Q11: Intemet — historie, moZnosti komunikace, zdroj informaci 4,818182 4,80000( 0,01482 14 0,98838! 11 5 1,721522 3,27108¢ 3,61043 0,090666
Q12: Intemet - intenetové aplikace, cloudové suzby 6,18181¢ 5,20000( 1,19592 14 0,25159: 11 5  0,873863 2,48998( 8,11905 0,006976
Q13: Socialni sité (Moznosti, vyuZiti, nebezpedi ) 6,18181¢ 5,20000( 0,84850 14 0,41043¢ 11 5 2,227922 1,92353¢ 1,34152 0,834550
Q14: Tvorba www stranek 5,72727¢ 6,60000( -0,8615¢ 14 0,40345: 11 5  1,793929 2,07364¢ 1,33616 0,644526
Q15: Microsoft Word 6,18181¢ 5,40000( 0,47416 14 0,64269¢ 11 5  3,311138 2,30217¢ 2,06861 0,504175
Q16: OpenOffice.org/Libreoffice 3,818187 3,40000( 0,38480 14 0,70616( 11 5  2,182576 1,51657¢ 2,07115 0,503378
Q17:TeX 2,909091 2,40000( 0,58772 14 0,56607¢ 11 5  1,445998 1,94935¢ 1,81739 0,404247
Q18: Textovy editor — typ 6 zasady formétovani dokumentu | 6,45454¢ 6,40000( 0,03748 14 0,97063: 11 5  2,733629 2,60768! 1,09893 1,000000
Q19: Textovy editor — viozené objekty, rovnice 5,18181¢ 6,20000( -1,0596C 14 0,307267 11 5  1,778661 1,78885¢ 1,01149 0,892702
Q20: Textovy editor — tvorba rozsahlého dokumentu 6,63636¢ 8,20000( -1,4080¢ 14 0,18092¢ 11 5  1,858641 2,48998( 1,79474 0,412981
Q21: Textovy editor - Homadna korespondence 5,36363¢ 5,20000( 0,20276 14 0,84224: 11 5  1,433369 1,64316¢ 1,31416 0,658782
Q22: Microsoft Excel 8,00000( 7,00000( 1,15620 14 0,26694¢ 11 5  1,549193 1,732051 1,25000 0,702332
Q23: OpenOffice.org Calc 3,72727¢ 3,20000( 0,40154 14 0,69408: 11 5 2533413 2,16794¢ 1,36557 0,819350
Q24: Tabulkovy editor — funkce a vypotty 7,45454¢ 8,20000( -0,75012 14 0,46559¢ 11 5  1,752920 2,04939( 1,36686 0,625185
Q25: Tabulkovy editor — grafy 6,272721 6,40000( -0,14441 14 0,88723 11 5  1,678744 1,51657¢ 1,22530 0,913615
Q26: Tabulkovy editor — prace s rozsahlymi tabulkami 5,72727¢ 7,60000( -1,84874 14 0,08572: 11 5 1,793929 2,07364¢ 1,33616 0,644526
Q27: Tvorba mater,Visual Basic 3,81818% 3,40000( 0,35485 14 0,72799: 11 5 2,227922 2,07364¢ 1,15433 0,966811
Q28: Microsoft Access 2,63636¢ 2,20000( 0,48260 14 0,63683¢ 11 5 1,433369 2,16794¢ 2,28761 0,263160
Q29: MySQL 3,36363¢ 5,20000( -1,25314 14 0,23068: 11 5 2579641 3,03315( 1,38251 0,615571
Q30: Tvorba databazového systému 4,00000( 4,40000( -0,3606€ 14 0,72374( 11 5 2,000000 2,19089( 1,20000 0,738400
Q31: Databaze — formulafe a sestavy 3,81818: 5,20000( -1,50746 14 0,15391¢ 11 5  1,601136 1,92353t 1,44326 0,579754
Q32: Databaze — dotazy 3,909091 4,40000( -0,45464 14 0,65633( 11 5  1,700267 2,607681 2,35220 0,248628
Q33: Tvorba prezentaci 6,36363¢ 4,80000( 2,24502 14 |0,04144. 11 5 | 1,206045 1,48324( 1,51250 0,541702
Q34: Tvorba animaci 3,63636¢ 4,60000( -1,3718€ 14 0,19169: 11 5  1,120065 1,67332( 2,23188 0,276494
Q35: Metody prezentovani 6,272723 4,20000( 2,43112 14 0,02908( 11 5 | 1,272078 2,16794¢ 2,90449  0,156186
Q36: Algoritmizace - teorie 6,54545¢ 5,80000( 0,51323 14 0,61579: 11 5 3,110101 1,09544¢ 8,06061 0,059040
Q37: Vizualni programovaci jazyky 4,36363€ 4,20000( 0,10305 14 091938 11 5  2,460599 3,89871¢ 2,51051 0,216790
Q38: Strukurované programovac jazyky 5,36363¢ 4,80000( 0,41837 14 0,68202: 11 5  2,618119 2,16794¢ 1,45841 0,764086
Q39: Objektové orientované jazyky 4,81818% 5,40000( -0,3904¢ 14 0,70204¢ 11 5 2,600699 3,13049f 1,44892 0,576534
Q40: ZaKadni algoritmy 6,45454¢ 6,40000( 0,04972 14 0,96105( 11 5  2,018100 2,07364¢ 1,05580 0,853692
Q41: Zelvi grafika 3,272723 3,00000( 0,23993 14 0,81386: 11 5 2,327699 1,41421¢ 2,70909 0,349213
Q42: Vekiorové grafika 6,36363¢ 6,40000( -0,04343 14 0,96597( 11 5 | 1,689540 1,14017¢ 2,19580 0,466344
Q43: Rasterové grafika 5,63636¢ 6,60000( -0,9883¢ 14 0,33974: 11 5 1911687 1,51657¢ 1,58893 0,694750
Q44: Fotografie, video (principy a metody pofizeni) 5,63636¢ 4,40000( 1,21606 14 0,24406¢ 11 5 1,963300 1,67332( 1,37662 0,812490
Q45: Pogitadova hudba 4,54545¢ 4,40000( 0,15583 14 0,87838( 11 5  1,809068 1,51657¢ 1,42292 0,784589
Q46: Tvorba a zpracovani videa 5,72727¢ 4,00000( 1,69150 14 0,11287( 11 5  1,902152 1,87082¢ 1,03377 1,000000
Q47: Autocad (programy pro presné poditadem vytvofené navhy z | 5 ,600¢ 3,00000( 0,00000 14 1,00000( 11 5 2449490 3,16227¢ 1,66667 0,466560
oblasti strojirenstvi, stavebnictvi atd...)
g;z;':z:ﬁ;g’c?f’amy pro modelovani a vykreslovani 3D modell| 5 00 4 40000( -1,38462 14 0,18784( 11 5 2,144761 0,894427 5,75000 0,106453
Q49: Zakady 3D navrhu 3,81818: 4,80000( -1,16067 14 0,26518. 11 5  1,662419 1,30384( 1,62567 0,676824
Q50: Navrh 3D objek 3,45454¢ 4,20000( -0,75015 14 0,46559¢ 11 5  1,809068 1,92353¢ 1,13056 0,791763
Q51: 3D tisk 4,54545¢ 3,60000( 0,84725 14 0,41110¢ 11 5  1,967925 2,30217¢ 1,36854 0,624145
Q52: Bezpeénost préce s PC, ergonomie 7,09090¢ 6,80000( 0,27038 14 0,79081: 11 5 2,022600 1,92353¢ 1,10565 1,000000
Q53: Bezpené chovani na intemetu 8,272721 5,20000( 3,17827 14 0,00670¢ 11 5 1,737292 1,92353¢ 1,22590 0,719475
Q54: Softwarové licence 4,72727¢ 5,80000( -0,98584 14 0,34094: 11 5 | 2,370270 0,44721¢ 28,0909 0,005695
Q55: Etické chovani pfi praci se zdroji informaci 5,81818: 5,60000( 0,16243 14 0,87329: 11 5  2,786330 1,51657¢ 3,37549 0,252315
Q56: Lego Mindstorms 3,63636¢ 4,00000( -0,29217 14 0,77443f 11 5 2,335497 2,23606¢ 1,09091 1,000000
Q57: Vex 1Q robotics (stavebnice uréena pro stavbu robota) 2,36363¢€ 4,00000( -1,6639C 14 0,118347 11 5 1,689540 2,12132( 1,57643 0,509012
Q58: Arduino (stavebnice urdena pro kutily i bastlife) 2,72727 3,80000( -0,7479¢ 14 0,46684¢ 11 5 2,370270 3,27108¢ 1,90453 0,372559
Q59: Stavba robota, zafizeni pro konkrétni G&el 3,00000( 4,00000( -0,7756C 14 0,45088( 11 5  1,897367 3,31662f 3,05556 0,138396
Q60: Programovani roboti pro konkiétni kol 4,00000( 4,00000( 0,00000 14 1,00000( 11 5 2966479 3,53553/ 1,42045 0,592926
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13.3.7 Hypotéza 7

Ucitel¢, ktefi si mysli, ze maji dostatek prostfedkii pro vyucovani informatiky,
hodnoti dilezitost jednotlivych g-typt odlisné nez ucitelé, kteti si mysli, Ze se jim nedostava
prostiedkil pro vyucovani informatiky.

K ovéfovani platnosti hypotézy 7 byl pouzit t-test (Chraska, 2016). K dokazovani
byla zvolena hladina alfa=0,05.

Hypotéza 7 nebyla potvrzena. Dil¢i statisticky vyznamné rozdily se projevily pouze
u hodnoceni dulezitosti g-typa 6, 23, které byly shledany zasadnimi uciteli, kterym se
nedostava dostatek prosttedkll pro vyuku. Diléi odlisnosti v hodnoceni téchto g-typt nejsou
velkym prekvapenim, jelikoz v obou piipadech se jednd 0 témata, ktera s touto
problematikou pomérn¢ uzce souvisi.

Q-typ 6 tedy Uzivatelskd rozhrani rtzného softwaru se li§i. Zejména v pripade
otevienych systémul se tviirci velmi ¢asto zaméfuji na funkénost. Uzivatelské rozhrani
systému &asto neni natolik intuitivni jako je tomu u systémti komerénich. Zakim je tedy
ticba vysvétlit a ukazat, jak v programu pracovat a kde najdou funkce, které znaji
z komer¢nich programii.

Podobné i g-typ 23 tedy OpenOffice Calc neni velkym pfekvapenim, jelikoz se jedna
o tabulkovy editor, jenz je soucasti otevienych baliki programti OpenOffice. Program Calc
otevienou licenci nabizi funkce odvozené z programu MS Excel. Pro uditele tato aplikace
predstavuje zpusob, jak snizit naklady na potfizeni softwaru pro vyuku a zdroven plnit

rdmcovy vzdélavaci program.
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Tabulka 22 T-test rozdéleno dle mnozstvi prostredkii pro vyuku (vlastni tvorba)

t-testy; grupovano:04: Myslite si, Ze se vam dostava dostatek prostfedkil pro vyu€ovani?

Skup. 1: Ano

Skup. 2: Ne

Primér | Pramér t Y p Po¢.plai|Po¢.plat|Sm.odch |Sm.odch.| F-pomér p

Ano Ne Ano Ne Ano Ne Rozptyly Rozptyly

Proménna
VQyL'i\iﬁ')""’ pocitacli (Pocatly potitact, vyvojové generace, historidl| ¢ 536, 4 50000( -0,7246¢ 13 048148 13 2 1,66024: 0,707107 5,51282 0,64456:
Sfé'“:;ﬂad”' soucésti osobniho pogitace a jejich funkce, Formy 15 55,44, 5 50000( -0,00187 13 0,92823 13 2 1,709701 0,707107 5,84615 0,62705:
Q3: ZaKadni souasti mobilnich zafizeni a jejich funkce 4,38461! 4,50000( -0,1043C 13 0,91852 13 1,50213¢ 0,707107 4,51282 0,70745
Qd: Perifemi zafizeni poditace (Zakladni vstupnia vystupni zafizen |, sag,6: 3 50000( 0,62467 13 0,42443 13 2 1,71344¢ 0,707107 5,87179 0,62576.
monitory, Roz8ifena realita.... )
gg‘?)pem"' systémy (Komeréni a nelomeréni S, aplikace a funlly ) 5354 7 00000( -1,2064¢ 13 0,21735 13 2 1,77229: 2,828427 2,54694 0,27298.
Q6: Uzivatelska rozhrani 3,46153:5,50000( -2,17842 13 0,04837. 13 2 1,26592¢ 0,707107 3,205130,82654
Q7: Spréava dat, kompress (spravce soubord organizace datv podite|g 46153, 7 50000( -0,5003: 13 0,56509 13 2 2,183857 3,53553¢ 2,62097 0,26285
formy komprese, zpUsoby vyuZiti)
Q8: Malware, antimalware programy 7,153841 6,00000( 0,91680 13 0,37594. 13 2 1,72463% 0,00000( 0,00000 1,00000!
Q9: Zplisoby zalohovani dat 5,38461! 8,00000( -1,6433C 13 0,12427. 13 2 2,14236¢ 1,41421¢ 2,29487 0,95670.
Q10: Poditadové sité (Sitové prviy,rozdéleni poditadovyeh sitl, topds 53546 g 0o000( -1,8655: 13 0,08482 13 2 1,808101 0,00000( 0,00000 1,00000i
pocitacovych siti... )
Q11: Intemet — historie, moznosti komunikace, zdroj informaci 4,69230: 4,50000( 0,11130 13 0,91307 13 2 2,35883f 0,707103 11,1282 0,46103
Q12: Intemet - intenetové aplikace, cloudové suzby 5,53846: 7,00000( -1,32951 13 0,20653 13 2 1,26592¢ 2,828427 4,992000,09052
Q13: Socialni sité (MoZnosti, vyuziti, nebezpedi ) 5,69230: 8,00000( -1,48021 13 0,16264 13 2 1,97419: 2,828427 2,05263 0,35495
Q14: Tvorba www stranek 5,84615. 6,50000( -0,4381C 13 0,66850, 13 2 2,034951 0,707107 8,28205 0,53150:
Q15: Microsoft Word 6,000001 4,50000( 0,63814 13 0,53446 13 2 3,05505( 3,53553¢ 1,33929 0,53935.
Q16: OpenOffice.org/Libreoffice 3,30769: 5,00000( -1,1746€ 13 0,261201 13 2 1,974197 0,00000( 0,00000 1,00000!
Q17: Tex 2,76923.1,50000( 1,12253 13 0,28194 13 2 1,53589¢ 0,707107 4,71795 0,69306
Q18: Textowy editor — typografické zasady formatovani dokumentu |6,23076! 8,00000( -0,8557¢ 13 0,40761 13 2 2,80338¢ 1,41421¢ 3,92949 0,75386
Q19: Textowy editor — viozené objekty, rovnice 5,38461! 6,00000( -0,4257¢ 13 0,67725. 13 2 1,98067¢ 0,00000( 0,00000 1,00000!
Q20: Textowy editor — tvorba rozsahlého dokumentu 7,07692: 8,00000( -0,54381 13 0,59577. 13 2 2,32599¢ 0,00000( 0,00000 1,00000!
Q21: Textowy editor - Homadna korespondence 5,30769: 5,50000( -0,1632¢ 13 0,87283 13 2 1,60128: 0,707107 5,12821 0,66672
Q22: Microsoft Excel 7,76923 7,00000( 0,58997 13 0,56532 13 2 1,739437 1,41421¢ 1,51282 1,00000
Q23: OpenOffice.org Calc 2,92307'6,50000( -2,2807¢ 13 0,04006. 13 2 2,05999¢ 2,12132( 1,060420,64685
Q24: Tabulkovy editor — funkce a vypodty 7,53846. 9,00000( -1,0315¢ 13 0,32107 13 2 1,89804: 1,41421¢ 1,80128 1,00000!
Q25: Tabulkovy editor — grafy 6,000001 8,00000( -1,7333¢ 13 0,10667 13 2 1,52752¢ 1,41421¢ 1,16667 1,00000!
Q26: Tabulkovy editor — prace s rozsahlymi tabulkami 6,38461! 7,50000( -0,76761 13 0,45643 13 2 1,98067¢ 0,707107 7,84615 0,54542
Q27: Tvorba maler,Visual Basic 3,53846. 4,50000( -0,5629¢ 13 0,58302 13 2 2,331501 0,707107 10,8717 0,466261
Q28: Microsoft Access 2,38461! 3,00000( -0,4673C 13 0,64801 13 2 1,80455: 0,00000( 0,00000 1,00000!
Q29: MySQL 3,92307 5,00000( -0,48982 13 0,63242 13 2 2,98500¢ 1,41421¢ 4,45513 0,71166'
Q30: Tvorba databazového systému 4,1538415,00000( -0,5481€¢ 13 0,59287 13 2 2,07549¢ 1,41421¢ 2,15385 0,98287
Q31: Databaze — formulafe a sestavy 4,07692: 6,00000( -1,46321 13 0,16716 13 2 1,800997 0,00000( 0,00000 1,00000!
Q32: Databaze — dotazy 4,30769: 3,00000( 0,85453 13 0,40828 13 2 2,09700¢ 0,00000( 0,00000 1,00000!
Q33: Tvorba prezentaci 5,84615. 5,00000( 0,79243 13 0,44233 13 2 1,46322¢ 0,00000( 0,00000 1,00000!
Q34: Tvorba animaci 3,76923.5,00000( -1,1850C 13 0,25722 13 2 1,36344: 1,41421¢ 1,07586 0,640151
Q35: Metody prezentovani 5,76923 4,50000( 0,88063 13 0,39450 13 2 1,87766¢ 2,12132( 1,27636 0,56130
Q36: Algoritmizace - teorie 6,53846. 6,00000( 0,25922 13 0,79952 13 2 2,81707: 1,41421¢ 3,96795 0,75051:
Q37: Vizualni programovaci jazyky 4,76923.1,00000( 1,82320 13 0,09134 13 2 2,80338¢ 1,41421¢ 3,92949 0,75386.
Q38: Strukturované programovaci jazyky 5,69230: 2,50000( 1,82074 13 0,09173 13 2 2,39390% 0,707107 11,4615.0,45449
Q39: Objektové orientované jazyky 5,07692: 5,50000( -0,1974¢ 13 0,84650 13 2 2,87116¢ 2,12132( 1,83191 1,00000!
Q40: ZaKadni algoritmy 6,61538! 6,00000( 0,39362 13 0,70024 13 2 2,103111 1,41421¢ 2,21154 0,97191
Q41: Zelvi grafika 3,38461!2,00000( 0,85513 13 0,40796 13 2 2,18092( 1,41421¢ 2,378210,94218.
Q42: Vekiorova grafika 6,38461! 6,50000( -0,0945: 13 0,92613 13 2 1,66024< 0,707103 5,51282 0,64456:
Q43: Rasterova grafika 5,92307' 5,50000( 0,29163 13 0,77516 13 2 1,89127€ 2,12132( 1,25806 0,56792.
Q44: Fotografie, video (principy a metody pofizeni) 5,23076! 5,00000( 0,14865 13 0,88411 13 2 1,964427 2,828423 2,07309 0,35098.
Q45: Pogitacova hudba 4,769233,00000( 1,39379 13 0,18675 13 2 1,69085( 1,41421¢ 1,42949 1,00000!
Q46: Tvorba a zpracovani videa 5,07692: 5,50000( -0,2605: 13 0,79853 13 2 2,13937¢ 2,12132( 1,01708 1,00000!
Q47: Autocad (programy pro pfesné poditacem vytvofené navrhy z |5 50,6111 00000( 1,19936 13 0,25179 13 2 2,72453: 0,00000¢ 0,00000 1,00000!
oblasti strojirenstvi, stavebnictvi atd...)
Q48: Blender (programy pro modelovani a vykreslovani 3D modell|; o1 5561 3 50000( 0,07779 13 0,93918 13 2 2,022311 0,707107 8,17949 0,53468,
grafiky a animaci )
Q49: ZaKady 3D navrhu 4,23076! 3,50000( 0,57177 13 057722 13 2 1,739437 0,707107 6,05128 0,61695:
Q50: Navrh 3D objekti 3,84615. 3,00000( 0,58162 13 0,57077 13 2 1,951331 1,41421¢ 1,90385 1,00000!
Q51: 3D tisk 4,53846. 2,50000( 1,29619 13 0,21745 13 2 2,06621Z 2,12132( 1,05405 0,64965
Q52: Bezpe&nost prace s PC, ergonomie 7,23076! 6,50000( 0,48666 13 0,63459 13 2 2,04751% 0,707107 8,38462 0,52838
Q53: Bezpe&né chovani na intemetu 7,07692: 7,50000( -0,2410¢ 13 0,81328 13 2 2,17797¢ 3,53553¢ 2,63514 0,260961
Q54: Softwarové licence 4,84615. 4,50000( 0,24718 13 0,80863 13 2 1,908147 0,707107 7,282050,56517
Q55: Etické chovani pfi praci se zdroji informaci 5,23076! 7,00000( -1,0639¢ 13 0,30671 13 2 2,12735¢ 2,828427 1,767710,41677'
Q56: Lego Mindstorms 3,92307° 3,50000( 0,23764 13 0,81586 13 2 2,43110: 0,707103 11,8205 0,44774'
Q57: Vex 1Q robotics (stavebnice ur¢ena pro stavbu robota) 3,38461! 1,00000( 1,85900 13 0,08580 13 2 1,709701 1,41421¢ 1,46154 1,00000!
Q58: Arduino (stavebnice uréena pro kutily i bastlite) 3,46153:1,50000( 0,97219 13 0,34869 13 2 2,696151 2,12132( 1,61538 1,00000
Q59: Stavba robota, zafizeni pro konkrétni &el 3,92307 1,00000( 1,83911 13 0,08884 13 2 2,13937¢ 1,41421¢ 2,28846 0,95784:
Q60: Programovani robotd pro konkrétni kol 4,53846: 2,000000 1,11292 13 0,28590 _ 13 2 3,09880( 1,41421¢ 4,80128 0,68745'
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13.4 Vyzkumny predpoklad

K ovéfovani vyzkumného piedpokladu byla pouzita hierarchicka shlukova analyza
(Chraska, 2016).

Vyzkumny piedpoklad VP1 byl potvrzen. Ucitelé se déli do dvou nazorové
odlisnych skupin, prvni tvofi ucitelé 16, 15, 6, 14, 8 a 5, druhou skupinu ucitelé 11, 13, 10,
3,9,4,2,7al. Znich se vSak nazorové vymyka ucitel 12 (viz graf 3).

Potvrzeni pfedpokladu VP1 neni Zadnym piekvapenim. U¢itelé v prvni skupin€ maji
az na vyjimKy ve své profesi krat$i praxi. Béhem dotaznikového Setieni patiili ke skupiné
s modern¢jSimi nazory, které dle nas vychazi z blizsiho zptasobu chapani vyuky zéky. Tim
padem jist¢ neni piekvapujici, ze tito ucitelé souhlasi s nutnosti revize ramcovych
vzde¢lavacich programd.

Druhou skupinu tvoii pedagogové ve vyssim véku a s delsi pedagogickou praxi.
Navrh jejich vyuky vyplyva pievazné ze zkusenosti a jako takovou ji orientovali na témata
vyuzitelna pti dal$Sim vzdélavani zaki, ¢i nastroje, které sami pouzivaji a zabyvaji se jimi.
Za zminku stoji také jejich nazor v otazce revize ramcovych vzdélavacich programu. VSichni
ucitelé, kteti se ve vyzkumu vyjadrili proti této revizi, patii do této skupiny. Zbyvajici by
chtéli provést jen mensi zmény tykajici se navyseni po¢tu hodin pro vyuku nebo zpiesnéni
a lep$i yjasnéni vystupt vyuky.

Poslednim ucitelem oznacenym ¢islem 12 je ucitel s praxi 10 let vyuky na gymnaziu.
Ptevaznou dobu této praxe pfitom vyucluje predméty fyzika a matematika. Kromé téchto
dvou pfedmétl v poslednich letech vyucuje pfedmét informatika v jediné tfidé. Domnivame
se tak, Ze nazorova rozdilnost vici ostatnim ucitelim prameni z krats$i praxe a mensSich
zkuSenosti S vyukou tohoto predmétu. Piechody do vyuky jinych predméti jsou v ¢eském
Skolstvi pomérné bézné zejména z dlivodu nedostatku novych uciteld, zamefujici se na tuto

vzdélavaci oblast.
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Graf 3 Hierarchicka shlukova analyza ucitelii podle jejich preference Q-typii.
(vlastni tvorba)
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13.5 Verifikace poctu shlukii

Abychom mohli Iépe identifikovat rozdily v nazorech uciteli v jednotlivych

identifikovanych shlucich (a také statisticky verifikovat pocet shlukii), byla provedena

zobecnéna shlukova analyza (Chraska, 2018). Globalizovana shlukova analyza (GCA) byla

realizovana v programu STATISTICA 12 CZ, ktery dovoluje kombinovat metricka

I nominalni data. Vysledek analyzy uvadi tabulka 23 a 24, v piehledné grafické podobé

potom graf 4.

Verifikace poctu shlukii ve vyzkumném vzorku uciteld

Tabulka 23 Verifikace poctu shlukii ve vyzkumném vzorku ucitelii (vlastni tvorba)

Summary for kmeans clustering (Kohout data.sta)
Number of clusters: 2
Total number of training cases: 15

Algorithm

Distance method

Initial centers

MD casewise deletion

Cross-validation

Testing sample

Training cases

Training error

Number of clusters

k-Means

Euclidean distance
Maximize initial distan
Yes

10 fold:

0

15

2,33333

2
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Tabulka 24 Vysledky shlukové analyzy (vlastni tvorba)

Proménna Shluk 1 Shluk 2 P
09: V¢k (kategorie) Nad 40 let Do 40 let 0,01
010: Pohlavi Zena Muz 0,02
08: Dell'<a praxe na gymnaziu Nad 10 let Dole [et 0,00
(kategorie). véetné

O1: Myslite si, Ze je v oblasti vyuky
IVT nutna reforma ramcovych Ne Ano 0,06
vzdélavacich plant?

0O83: Jste seznamen/na s pfipravenou

revizi RVP tykajici se informatiky? Ne Ano 0,05
04: Myslite si, ze se vam dostava

dostatek prostiedki pro vyucovani? Ano Ano 0,18
O5: Navstivili jste v minulém Skolnim

roce libovolnou akci spojenou s Ano Ao 013

dal$im sebevzdélavanim ve Vasem
oboru?

Q1: Vyvoj pocitact (Pocatky
pocitacii, vyvojové generace, 4,29 3,25 0,22
historické vyuziti)

Q2: Zakladni soucasti osobniho
pocitace a jejich funkce, Formy 6,00 4,88 0,18
pocitact

Q3: Zékladni soucasti mobilnich

zafizeni a jejich funkce 5,00 3,88 0.13
Q4: Periferni zatizeni pocitace

(Zfl,klad,m Vstupgl a Vystupfl’lv ’ 5,00 413 0,31
zatizeni,3D monitory, Roz$ifena

realita.... )

Q5: Operacni systémy (Komer¢ni a

nekomercni OS, aplikace a funkce OS 5,29 5,50 0,84
)

Q6: Uzivatelska rozhrani 3,57 3,63 0,94
Q7: Sprava dat, komprese (spravce

soubort, organizace dat v pocitaci, 7,57 6,00 0,18
formy komprese, zpiisoby vyuZiti)

Q8: Malware, antimalware programy 7,71 6,75 0,29
Q9: Zphsoby zalohovani dat 7,00 4,63 0,03
Q10: Pocitacove sité (Sitové prvky,

rozdé€leni pocitaCovych siti, topologie 6,00 5,63 0,71

pocitacovych siti...)
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Q11: Internet — historie, moznosti

komunikace, zdroj informaci 5,43 4,25 0,33
Q12: Intgrnetv - internetové aplikace, 6,86 5,13 0,03
cloudové sluzby
QI13: SO(V:}élni sit¢ (Moznosti, vyuziti, 5,71 5,50 0,84
nebezpeci)
Q14: Tvorba www stranek 5,14 6,75 0,11
Q15: Microsoft Word 7,29 5,25 0,18
Q16: OpenOffice.org/LibreOffice 5,00 2,38 0,01
Q17: TeX 2,57 3,00 0,63
Q 18: Textov,}'l ed’itorr — typografické 7.29 5,63 0,25
zéasady formatovani dokumentu
19: Textovy editor — vlozené
oijekty, rovn};ce 6,00 5,00 0,31
20: Textovy editor — tvorba
S)zsaihlého dz)lkumentu 7,29 6,88 0,73
21: Textovy editor — Hromadna
SorespondenZe 5,86 4,88 0,22
Q22: Microsoft Excel 8,57 7,13 0,08
Q23: OpenOffice.org Calc 4,57 2,13 0,02
S;;(;é"f;bulkovy editor — funkce a 7,57 775 0,86
Q25: Tabulkovy editor — grafy 6,43 5,88 0,48
Q26:’ Ta}bu.lkovy editgr — prace s 6,14 6,38 0,84
rozsahlymi tabulkami
Q27: Tvorba maker, Visual Basic 4,14 3,25 0,45
Q28: Microsoft Access 3,43 1,63 0,03
Q29: MySQL 2,29 5,13 0,05
Q30: Tvorba databazového systému 3,43 450 0,32
Q31: Databaze — formulare a sestavy 4,00 4,25 0,80
Q32: Databaze — dotazy 3,71 450 0,47
Q33: Tvorba prezentaci 6,71 5,25 0,052
Q34: Tvorba animaci 4,14 3,75 0,60
Q35: Metody prezentovani 6,43 5,25 0,20
Q36: Algoritmizace — teorie 6,86 5,75 0,45
Q37: Vizualni programovaci jazyky 4,00 4,88 0,58
_Q38: Strukturované programovaci 5,71 5,00 0,59
jazyky
Q39: Objektove orientované jazyky 3,57 6,00 0,08
Q40: Zakladni algoritmy 6,86 6,00 0,43
Q41: Zelvi grafika 2,71 3,88 0,28
Q42: Vektorova grafika 5,57 7,00 0,07
Q43: Rastrova grafika 6,00 6,13 0,90
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QA44: Fotografie, video (principy a

v 6,29 4,63 0,09
metody pofizeni)
Q45: Pocitacova hudba 3,86 5,13 0,16
Q46: Tvorba a zpracovani videa 4,71 5,38 0,55
Q47: AutoCAD (programy pro piesné
pocitacem vytvorené navrhy z oblasti 1,57 4,50 0,02
strojirenstvi, stavebnictvi atd.)
Q48: Blender (programy pro
modelovani a vykreslovani 3D 1,71 4,88 0,00
modeli, grafiky a animaci)
Q49: Zaklady 3D navrhu 2,86 5,25 0,00
Q50: Navrh 3D objektii 2,14 5,00 0,00
Q51: 3D tisk 2,86 5,50 0,01
Q52: Bez_pecnost prace s PC, 7.00 713 0,91
ergonomie
Q53: Bezpecné chovani na internetu 7,29 7,00 0,81
Q54: Softwarové licence 5,57 4,75 0,46
Q55: Etické chovani pfi praci se 6,43 4,75 0,17

zdroji informaci
Q56: Lego Mindstorms 2,57 4,88 0,05
Q57: VEX 1Q Robotics (stavebnice

urcena pro stavbu robota) 2,29 3,75 0,13
Q5 8 Ardumg (stavebnice urc¢end pro 2.43 4,00 0,25
kutily i bastlite)

Q59: Stayl?% robota, zafizeni pro 2.29 4,38 0,09
konkrétni ucel

Q60: l?rorgfamovanl roboti pro 3.43 4.88 0,38
konkrétni ukol

Pocet ucitelt ve shluku 7 8

Procentuélni zastoupeni ucitelll ve 46,67 53.33

shluku

Ob¢ skupiny uciteld se statisticky vyznamné odlisuji v charakteristikach, které jsou
Vv tabulce oznaceny Cervené (p <0,05).

Pro 1. skupinu ucitelti (shluk 1) je charakteristické, Ze ji pfevazné tvoii ucitelé
neseznameni s piipravenou revizi RVP tykajici se informatiky, star$i 40 let, s praxi delSi nez
10 let, z hlediska pohlavi v ni pfevazuji Zeny a tvofi ji cca 47 % vyzkumného vzorku. Oproti
druhé¢ skupiné ucitell vice preferuji g-typy Q9, Q12, Q16, Q23, Q28.

Q-typ 9 Zplisoby zalohovani dat vyhodnocuje prvni skupina respondentii jako

vvvvvv

S riznymi systémy si Iépe uvédomuji vyznam zalohovani dat nejriznéjSimi zptisoby. Rozdil
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vysvétlujeme i tim, Ze v této skupiné prevladaji Zeny, které maji obecné lepsi smysl pro
zachovani véci.

Dalsim g-typem, ktery 1. skupina uciteli hodnoti dulezitéji, je Internet - jeho
aplikace, cloudové sluzby. Statisticky vyznamny rozdil u hodnoceni tohoto g-typu je pro nas
pomérné piekvapivy. Rozdil vysvétlujeme snahou 1. skupiny o modernizaci vyuky
a sledovanim trendti v médiich. Domnivame se, Ze niz§i hodnoceni tohoto g-typu u 2. shluku
plyne z toho, Ze kantofi této skupiny berou internet a jeho sluzby jako b&Znou soucast
kazdodenni prace s informac¢nimi technologiemi.

Rozdil u g-typd 16 a 17 tedy aplikaci OpenOffice/LibreOffice (Writer)
a OpenOffice Calc vysvétlujeme tim, Ze starSi ucitelé chapou tabulkové a textové editory
jako zakladni nastroje nezbytné v kazdodennim zivoté. Ackoliv tyto g-typy nebyly
v prumérném hodnoceni dulezitosti nijak, vysoko 1. skupina upfednostiiuje schopnosti prace
s daty nad samotnou aplikaci.

Rozdil u g-typu MS Access chapeme tak, ze starsi ucitelé s del$i praxi vidi tento
program jako nastroj pro splnéni rdmcového vzdélavaciho programu. V tomto sméru
vybiraji aplikaci, kterd je ptistupnéjsi pro zaky.

Pro 2. skupinu ucitelt (shluk 2) je charakteristické, ze ji pfevazné tvoii ucitelé
seznameni s ptipravenou revizi RVP tykajici se informatiky ve véku do 40 let, s praxi do 10
let véetné, z hlediska pohlavi v ni pfevazuji muzi a tvoti ji cca 53 % vyzkumného vzorku.
Oproti prvni skupiné ucitelt vice preferuji q-typy Q29, Q47, Q48, Q49, Q50, Q51, Q56.

Q-typ MySQL druha skupina hodnoti dulezitéji. Dle zastupct této skupiny je
MySQL néstrojem, ktery je vyuZzitelny v praxi. Respondenti této skupiny néstroj chadpou jako
aktualni zplisob pro plnéni RVP.

U dalsich g-typu si potvrzujeme nase vyvody, které jsme zminovali u analyzy t-
testem s kritériem rozdéleni na zakladé délky praxe. Respondenti s kratsi praxi a zejména
muzi jako dulezitéj$i hodnoti g-typy AutoCAD, Blender, Zéklady 3D navrhu, Navrh 3D
objektt, 3D tisk. Takto komplexni vybér dle nas svéd¢i o zajmu uditelti na zafazeni této
oblasti do vyuky.

Q-typ 58 Lego Mindstorms piedstavuje popularni stavebnici a softwarové vybaveni
pro tvorbu raznych robotii, automatii a automatizovanych systémi. Lego piedstavuje
celosvétové znamy produkt, se kterym jsou Zzaci seznameni od nizkého véku. Lego
Mindstorms na této zkuSenosti stavi a rozviji pfirozené¢ znalosti z oblasti mechaniky
a algoritmizace. Neni proto prekvapivé, Ze ucitelé s niz8i praxi a v€kem vidi v tomto systému

potencial, ktery mohou vyuZit pro sva vyucovani.
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Nasledujici graf predstavuje shlukovou analyzu uéitelt podle jejich preference vzdélavaciho

obsahu. Graf ptedstavuje data v globalizované shlukové analyze (GCA)
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Graf 4 Shiukova analyza ucitelii dle jejich preference vzdelavaciho obsahu (viastni tvorba)
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Zavér

Diplomova prace ptiblizuje problematiku podoby optimalni vyuky informatiky
a informacnich technologii dle aktualniho ndzoru ucitelti gymnazia.

Ucitelé pracujici v Ceském Skolstvi se musi vypotadat s celou fadou situaci
a problému pozadavkd, které je riznym zpuisobem ovliviiuji. Stejné jsou na tom ucitelé
gymnazia, vyucujici pfedmeét informatiky. Obor informatiky a informacénich technologii je
jednim z nejvice inovativnich obort. U¢itelé by ve stejném duchu méli inovovat svou vyuku.
To ale vyzaduje ptiznivé podminky, které jak se v posledni dob¢ stale vice zainteresovanych
lidi domniva, nejsou samoziejmosti. V této praci se snazime pohled uditell gymnazia
ptiblizit a predat jejich nazory na podobu soucasné vyuky a inovace.

V teoretické Casti Ctenafe seznamujeme s aspekty, které¢ ovlivituji podobu vyuky
ucitele informatiky a informacnich technologii. V praci charakterizujeme néhledy
a predstavy riznych instituci a osob, které svymi ptanimi a pozadavky na podobu vzdélavani
v oblasti ICT ovliviiuji pfimym i nepfimym zptisobem ucitelovo chapani podoby vyuky.
Shrnujeme, jaké podoby kromé role ucitele informatiky a informacénich technologii sebou
nese tato profese. V praci dale seznamujeme s hlavnimi aspekty, které formuji podobu
arozhoduji, jak ugitel vyuku realizuje. Ctenafi formou piikladu skute¢ného gymnazia
nastiilujeme, jaké nastroje ma ucitel pii vyuce k dispozici. S ohledem na soucasnou situaci
V praci zminujeme aplikace pro vyuku v podobé distan¢niho vyucovani. Na zavér teoretické
¢asti formou piikladu chceme piedstavit podobu vyucovani na Arcibiskupském gymnaziu

V praktické ¢asti Ctenaiim predstavujeme vysledky naseho vyzkumu, jenz mél za cil
zjistit predstavy ucitelll o optimalni podobé vyuky predmétu informatiky a informacnich
technologii. V této Casti seznamujeme s pouzitou metodou vyzkumu, jeji charakteristikou.
Charakterizujeme software a jeho moznosti, jenz byl pti provadéni vyzkumu pouzit. Pti
provadéni vyzkumu jsme nechali ucitele ohodnotit témata, dovednosti a nastroje, z hlediska
jejich dulezitosti pro vyuku informatiky a informacnich technologii. V praktické casti
uvadime vysledky tohoto vyzkumu dle riiznych kritérii. Pii vyhodnoceni vyzkumu jsme dali

vysledky do kontextu s diivody a ndzory ucitell na jednotliva témata.
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