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Abstrakt

Cilem bakalaiské prace je zpracovat problematiku Utility CSS s vyuzitim
Utility-first CSS frameworku Tailwind. V Utility-first CSS jde o psani kodu
pomoci tid, které maji jen jeden ticel, jedna se tedy o celkovy pristup k tvorbé
kodu, postaveném na jednotlivych tiidach, tzv. utility classes®. Témér vzdy
jde o kombinaci CSS vlastnosti a néjaké jeji hodnoty, vyhodou je neménnost
a nezavislost na kontextu. Néastroj Tailwind usnadiuje vyvoj Ul designu, kdy
ale neni nutné potrebna znalost Utility CSS, bude tedy porovnéna tvorba
CSS kodu s vyuzitim frameworku a klasickym postupem. Obsahem teoretické
¢asti bude predstaveni Utility CSS, frameworku Tailwind a jeho porovnani
s frameworkem Bootstrap, praktickd cast bakalaiské prace bude zalozena na
tvorbé vlastni webové aplikace, kde budou Utility CSS a framework detailné
predstaveny. Vysledkem prace bude porovnani efektivity, ¢asové narocnosti a
Citelnosti kodu. Zajimavosti bude ovladani uzivatelskych formulafa (napf. vy-
hledévani), na kterych bude aplikovana aktuélni blind friendly technika speech

recognition (rozpoznavani hlasu a pfevodu na text).

Klicova slova

CSS, utility CSS, Tailwind, Bootstrap, front-end, framework, uzivatelské roz-

hrani, webdesign, speech recognition



Abstract

The point of the bachelor thesis is to process the issue of Utility CSS using the
Utility-first CSS framework Tailwind. Utility-first CSS is about writing code
using classes that have only one purpose, so it is a general approach to creating
code, built on individual classes, the so-called "utility classes". It is almost
always a combination of CSS properties and some of its value, the advantage
is immutability and independence of context. The Tailwind tool facilitates the
development of Ul design, but when the knowledge of the CSS Utility is not
necessary, so the creation of CSS code using the framework and the classic
procedure will be compared. The content of the theoretical part will be the
introduction of Utility CSS, Tailwind framework and its comparison with the
Bootstrap framework, the practical part of the bachelor thesis will be based on
creating your own web application, where Utility CSS and framework will be
introduced in detail. The result of the work will be a comparison of efficiency,
time and readability of the code. Of interest will be the control of user forms
(eg search), on which the current blind friendly speech recognition technique

(voice recognition and conversion to text) will be applied.

Keywords

CSS, utility CSS, Tailwind, Bootstrap, front-end, framework, user interface,

webdesign, speech recognition
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1 UVOD

1 Uvod

1.1 Vychodiska prace

P1i tvorbé a tpravé webovych stranek se muzeme setkat s velikostné obrov-
skymi, obsahové opakujicimi se CSS soubory, které mohou brzdit rychlost, byt
nepiehledné nebo tézko spravovatelné. Problém, ktery se také miize objevit, je
nesmyslné pojmenovani CSS trid.

Utility CSS a framework Tailwind, ktery je na konceptu utility CSS posta-
ven, prichézi se snahou snizit velikost a zlepsit prehlednost styli, aby nedoché-
zelo k zbyteénym duplicitam v koédu. Dalsim prinosem by méla byt znovupo-
uzitelnost CSS tfid nezavisle na HTML elementu. Objevuji se tedy unikatni
identifikatory a zbavime se nutnosti vymyslet vypovidajici nazvy trfid nebo
modifikatory pro jednotlivé HTML elementy.

Vyhodu Tailwind frameworku vidim napiiklad v tom, Ze neni primérné
postaven na komponentach a pro jeho samotné vyuziti nemusime znat CSS
jako takové. Pti zadkladnim nastaveni by mél tedy byt pouzitelny i pro laiky;,

ktefi se orientuji pouze v HTML.

1.2 Cile prace

Cilem bakalarské prace je predstavit utility CSS a framework Tailwind, ktery
konceptu utility CSS vyuziva.

V teoretické ¢asti predstavim utility CSS, framework Tailwind, veskeré vy-
uzité webové technologie a porovnam framework Tailwind s Bootstrapem.

V praktickeé ¢asti vytvorim nékolik jednotnych komponent, na kterych Tai-
lwind pfedstavim a porovnam jej s klasickym piistupem psani CSS. Na zaveér
vytvoiim responzivni webovou stranku s vyuzitim utility CSS, Tailwind a po-
psanych technologii. Stranka bude slouzit jako prezentacni pro pfedstaveni

jednoho z odvétvi firmy Smart events.
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1 UVOD

1.3 Metody prace

V tivodu prace popisi vyuzité webové technologie a detailnéji predstavim utility
CSS a framework Tailwind. Soucéasti bude porovnéni frameworku Tailwind
oproti Bootstrap.

Ziskané znalosti vyuziji pro tvorbu ukézkovych komponent a webové stranky.
Vysledna webova stranka bude responzivni, vznikne tedy verze pro desktopy,
tablety i mobilni zafizeni. Na zavér provedu jesté porovnéani tvorby pomoci

frameworku Tailwind oproti klasickému pristupu.
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2 HTML

2 HTML

HTML (HyperText Markup Language) je nejzakladnéjsim prvkem pro tvorbu
webovych stranek. Pomoci tohoto jazyka urcéime strukturu webu. Pro tvorbu
webi se vyuziva v kombinaci s jinymi technologiemi, které se staraji o stylizaci
(CSS) a funkéni ¢ast (JavaScript). Z nazvu technologie lze vytahnout dva
pojmy, Hypertext a Markup. [I][2]

Prvni slovo neboli Hypertext zastupuje propojeni jednotlivych stranek s ji-
nymi. Mize se jednat o interni spojeni, tedy v rdamci jednoho webu, nebo
externi, kdy web odkazuje na jiny v internetu. [I][2]

Slovo Markup neboli oznaceni znazornuje vyuziti znacek, které slouzi k tomu,
aby prohlize¢ védél, jakym zplisobem jednotlivé texty a obrazky interpretovat.
HTML oznaceni obsahuje specialni elementy, které jsou tvoreny pomoci tagiu.
M

Tagy obsahuji nazev, ptipadné atributy, a jsou ohrani¢ené pomoci ostrych
zavorek, ve kterych se nachazi napriklad dalsi HTML element, text nebo ob-
razek. Pokud se element sklada ze zacatecniho i koncového tagu, nazyva se
tag parovy. Piikladem péarového tagu muze byt odstavec, nadpis nebo odkaz.
Druhou variantou je tag neparovy, ktery neméa ukoncujici tag a ukoncuje se
pomoci lomitka pred uzaviraci zavorkou. Jednim z nejpouzivanéjsich je obra-

zek nebo zalomeni fadku. [I][2]

1 | <p>0Odstavec</p> <!-- parovy tag -->

2 |<img src="/ alt= /> <!-- neparovy tag -->

Priklad 1: Ukdzka HTML elementt

2.1 HTML5

Vyvoj specifikace (puvodné nazyvana Web Applications 1.0) zacal v roce 2004,
pod kiidly WHATWG a byl mimo organizaci W3C. Na vyvoji se podilel Apple,

13



2 HTML

Mozilla Foundation a Opera Software. Jednalo se o snahu posunout HTML a
vyhnout se tak technologii XHTML2. Autorska préava byla upravena tak, aby
je vlastnili vSechny tii zminéné spole¢nosti a specifikace byla znovupouzitelna.
B

WHATWG byl zaloZen na par zakladnich principech. Jednim z nich byl ten,
ze soucasné stranky museji byt v HT'ML5 validni. Druhy princip spo¢ival v in-
teroperabilitité neboli jasné definované chovani. Toto bylo konkrétné miteno
na tviurce prohlizecti. Muselo byt jasné, jak nové specifikace implementovat.
Nésledujici snahou bylo zajistit pristupnost, nehledé na mluveny jazyk nebo
zafizeni. Dalsim pozadavkem bylo obsahnout predchozi specifikace. Konkrétné
z HTML 4.01, XHTML 1.1 a DOM Level 2 HTML. To znamenalo prekrocit
standard specifikaci, ktery byl stanoven. [3][4]

2.1.1 HTML5 pod W3C

Doposud v8e bylo mimo organizaci W3C, coz se roku 2006 zacalo ménit. Or-
ganizace projevila zajem o to, podilet se na vyvoji. To vedlo k tomu, Ze roku
2007 vytvorila skupinu, ktera s WHATWG na vyvoji spolupracovala. Nakonec
bylo W3C umoznéno specifikaci zverejnit pod autorskymi pravy W3C, avsak
na strankdach WHATWG zustala verze s méné omezujici licenci. [4]

Nasledujicich nékolik let pracovaly skupiny spole¢né pod stejnym editorem
lan Hicksonem. Roku 2011 si obé skupiny uvédomily rozdilnost cili. W3C
chtély prestat s funkcemi pro HTML 5.0, zatimco WHATWG chtéli pokracovat
v rozvijeni a vylepsSovani specifikace. W3C uprostied roku 2012 predstavuje
novy tym, ktery mé na starosti vytvareni HTML 5.0 a pfipravu pracovnich
konceptii pro nové verze HTML. [4]

Od té doby si W3C vybiré nejlepsi apravy od WHATWG, které esi zjisténé
chyby ve specifikaci W3C HTML. HTML editori z W3C zéaroven pfidali opravy,
které vznikly z diskuze a rozhodnuti webové platfomy WG, a také opravili

chyby, které nebyly sdileny od WHATWG. [4]
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3 CSS

3 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk, ktery slouzi k popséani prezentace webo-
vych stranek, véetné barev, rozlozeni a fonti pisma. Umoznuje nadm adaptovat
prezentaci na ruzna zarizeni. Napfiiklad pro desktop, tablet, mobilni zarizeni
nebo tiskdrnu. CSS neni piimo spojené s HTML a je mozné jej vyuzit s ja-
kymkoliv jazykem, ktery je zaloZeny na XML. [6]

Hlavni vyhodou je moznost snadno spravovat celkovy styl webu umisténim
kédu do samostatného dokumentu. Kazdé stranka webu nésledné odkazuje pri

nac¢itani zpét na CSS soubor, tedy styl stranky odpovida zbytku webu. [6]

3.1 CSS3

(CSS3 je nejnoveéjsi vyvoj jazyka kaskddovych styli a slouzi jako rozsiteni CSS2.1,
které je jeho zékladem. Hlavnim piinosem bylo rozdéleni CSS na moduly. Uz
se tedy nevyvijelo jako celek, ale v samostatnych modulech typu CSS Color
nebo Media Queries. Kazdy modul pridava funkcionalitu a/nebo nahrazuje
cast specifikace CSS2.1. Vyvoj CSS se proto prestal oznacovat verzi, jelikoz
riazné moduly mohly byt v odlisné verzi. Dejme tomu mohly vzniknout se-
lektory tirovné 4 predtim, nez se dokon¢i ostatni moduly trovné 3. Mohou se
objevit i moduly trovné 1. To jsou takové, které nemaji ekvivalent ve verzi 2
a jsou tedy zcela nové. Ty, které ekvivalent maji, navazuji a zacinaji na stupni
3. [1[8]

Tento fakt zminuji oficialni stranky w3c, avSak az u verze 4, kde se mizeme
doc¢ist, ze moduly mohou dosdhnout vyssi trovné nez 3, ale samotny jazyk
CSS uz nemé uroven. CSS3 je pouzivano pouze jako termin k odliSeni od
predchozich monolitickych verzi. [§]

V c&astech, které jsou prozatim experimentalni, nalezneme vendor prefixy
(naptiklad -moz- nebo -webkit-), a je pot¥eba pouzivat je s opatrnosti, protoze
jejich syntaxe nebo sémanticky vyznam se mize v budoucnu zménit. [9][L10]

Pokud se podivame na specifické novinky, které v této verzi pribyly, nalez-
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3 CSS

neme zde vlastnosti jako zaoblené rohy, stiny, gradienty pozadi, transformace,
prechody, animace a spoustu dalstho. Moduly, kterym budu vénovat vice po-

zornosti, se zaslouzily o vyrazné zjednoduseni tvorby layoutt. [9][10]

3.1.1 Flexible Box Layout modul

Flexible box, zkracené nazyvany flexbox, je specifikace pro navrh uzivatelskych
rozhrani a rozsifuje display vlastnost z CSS2. Jedné se o prvni layoutovaci pro-
stfedek, ktery pro to byl vymyslen. Pfedtim se vyuzivaly rtizné techniky jako
floaty, absolutni pozicovani nebo vlastnost display: table. VSechny tyto metody
v8ak pro rozvrzeni nebyly na rozdil od flexboxu primarné urceny. [11][12]

Hlavni prednost nalezneme jiz v nazvu. Flexible lze prelozit jako pruzny
nebo flexibilni a presné na tomto principu flexbox funguje. Tvoii jej takzvany
flex kontejner a flex polozka, kterd je pfimym potomkem kontejneru. Tato
polozka se muze v kontejneru flexibilné zvétsovat ¢i zmensovat na zakladé
volného mista v kontejneru. [11][12]

Flexbox se doporucuje vyuzit spiSe pro komponenty, které jsou uvnitt
stranky nez pro celostrankovy layout. Samoziejmé to neni zakizané, ale vice
doporucovany je grid layout. Jednim divodem je postupné vykreslovani, které
v kombinaci s flexboxem na pomalejsim pripojeni zptisobovalo vychyleni zarov-
nani a vodorovné posunuti. Dalsim je moznost gridu definovat miizku v obou
smérech, tedy v Fadcich i sloupcich [12][13][15]

Pokud se podivame na podporu v prohlizec¢ich, pak modul Flexible Box
Layout je u novych verzi ve vSech nejcastéji pouzivanych browserech zcela
podporovan. Jediny problém se mize objevit u Internetu Explorer, ktery pod-

poru poskytuje pouze ¢astecnou. [14]

3.1.2 Grid Layout modul

Grid, stejné jako flexbox, vznikl za Gcelem tvorby layoutt a rozsifuje vlastnost

display. Rozdil spociva v tom, ze grid jiz nevyuziva flexibilitu v rdmci préazd-
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3 CSS

ného prostoru, ale definuje systém rozlozeni zalozeny na pravidelné mriizce.
Mfizce mizeme definovat jak rfadky, tak sloupce, a proto je vhodna pro celo-
strankové a komplexni layouty. [15][16]

Vlastnosti, které miizce mizeme nastavit, jsou ruzné. Jedna se napiiklad
o explicitni definici miizky, kde presné stanovime sitku jednotlivého sloupce
nebo fadku. Pokud neznédme piesny poc¢et HTML elementii, nabizi se nam i im-
plicitni definice miizky. To znamena, Ze stanovime stejnou hodnotu pro vSechny
sloupce ¢ radky. Stejné jako u flexboxu muzeme urc¢it poradi prvkiu nebo si
napiiklad vybrat konkrétni fadek nebo sloupec, kam bude prvek umistén. Uzi-
tefnym nastavenim se také jevi velikost mezer mezi jednotlivymi buiikami. [15]

U tohoto modulu nalezneme 3 trovné, pficemz aktualné se pomalu im-
plementuje druha. Ta pfinesla do gridu novinku zvanou subgrid, pro vnorené
miizky. Tento koncept by mél umoznit sladit mrizku kontejneru a vnotfeného
elementu. Diky tomu se mfizky podiizeného elementu podileji na zméné ve-
likosti nadfazené mfizky a to umozni zarovnat obsah obou mfizek. Posledni
uroven, ktera je zatim rozpracovana a shiré zpétnou vazbu, obohati grid o roz-
vrzeni masonry (zdiva). Princip této novinky spoc¢iva v tom, Ze mezery, které
zanechaji mensi prvky v fadku/sloupci, vyplni element na nasledujicim fad-
ku/sloupci. To znamena, Ze v rozlozeni nevzniknou mezery. Aktuéalné toho lze
docilit pomoci JavaScriptu a umoziuje to vytvorit kreativni a zajimavé galerie
obrazkt. Umim si predstavit, Ze by se s pomoci tohoto daly vytvorit i zajimavé
prehledy projektti nebo sponzori, kde se mohou lisit rozlozeni a velikosti log.
Tato pripravovana novinka mi tedy prijde velmi zajimava. [5][17][18][L19]

Jak jiz bylo zminéno, aktuilné mé tento modul 3 trovné. Prvni trovein je
v novych verzich nejpouzivanéjsich prohlize¢ti podporovana bez problémii, az
na Internet Explorer, kde jako u flexboxu ma ¢astecnou podporu. Urovenn 2
zatim nalezneme pouze ve Firefoxu a posledni droven jen ve Firefoxu, verze

Nightly. [19]
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3.1.3 Multi-column Layout modul

Tento modul ndm umoziuje element rozlozit do vice sloupci s mezerou a
oddélovacem mezi nimi. Nejcastéji to lze vyuzit pfi novinové sazbé, kde snadno
rozlozime text do vice sloupcu.[21][22]

Modul ndm umoznuje nastavit sitku sloupce, pocet sloupcii, $itku mezery
mezi sloupci a specifikaci oddélujici ¢ary. Pokud se dostaneme na mensi rozli-
Senf a dle definice 8itky nebude pro dalsi sloupec prostor, prohlize¢ automaticky
prestane vicesloupcové rozlozeni vyuzivat.[21][22]

Tento modul mé zatim spiSe ¢astecnou podporu v novych verzich nejpo-
uzivanéjsich prohlize¢t. Plnou podporu zatim nalezneme jen u Safari nebo

Internetu Explorer. 23]

3.1.4 Box Alignment modul

Modul, ktery rozeberu jako posledni, obsahuje funkce pro zarovnani boxt v je-
jich kontejnerech. Lze jej vyuzit u blokového, flexibilniho, miizkového nebo
tabulkového rozlozeni. [25]

Umoziuje ndm urcit smér zarovnani (primarni osou je obvykle horizontalni,
1ze ji zménit), nebo co konkrétné zarovname. Pro zarovnani na hlavni ose
mame k dispozici justify-* (justify-items, justify-content a jiné), pro zarovnani
na pricné ose align-* (align-items, align-content a jiné). [24]

Miizeme zarovnat vSechny potomky, jednoho nebo obsah mezi nimi. Pro za-
rovnani polozek lze vyuzit vlastnost *-items (justify-items, align-items a jiné),
pokud zarovnava sebe sama, pak jde o vlastnost *-self (justify-self, align-self
a jiné), a posledni moznosti je distribuce obsahu *-content (justify-content,

align-content a jiné). [24]
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4 Utility CSS

Cilem tohoto pristupu je psat tiidy, které maji pouze jeden zamér, takzvané
yutility classes. Miize se jednat naptiklad o barvu pozadi, konkrétnim piikla-

dem muze byt deklarace pro bilé pozadi:

1 | .bg-white { background-color: white; }

Priklad 2: Ukazka utility CSS (pozadi)

Ttida mé veelku vypovidajici nédzev o vlastnosti a hodnoté, kterou zastu-
puje. Pokud bychom tento pristup vyuzili ve vétsim méritku, nic ndm nebrani
nastylovat timto zpusobem celé komponenty. [26]

Pro tuto ukazku jsem si vybral pfiklad, ktery na svych strankach uvadi

framework Tailwind:

1 |<div class=

<div class= >

<img class= src="/img/ alt= >
</div>
<div>

<div class= >ChitChat</div>

<p class= >You have a new message!</p>

</div>

© 0 N O Ot e W N

</div>

Priklad 3: Ukazka utility CSS (upozornéni chatu) [27]

Priklad vyse je horizontalni komponenta, ktera znazoriuje upozornéni chatu.
Obsahuje na levé strané logo a na pravé strané vetsi text zastupujici titulek

a pod nim odstavec. Poprvé, kdyz jsem se setkal s timto zptsobem zapisu
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a zkousel jsem si jej, priSel mi vcelku nepohodlny a zmateény. ZkouSenim a

¢tenim clankt jsem pomalu objevil vyhody a vhodné pouziti této metody.

4.1 Adam Morse - Pocatky utility-first CSS

Hlavni autor Tachyons, prvniho utility-first CSS frameworku, Adam Morse jiz
v roce 2016 popsal hlavni problémy rostouci velikosti a tézké spravovatelnosti
CSS. Narazel na problém nabalujicich selektort, aby bylo dosazeno vétsi vahy,
které nasledné upravuji pouze jednu vlastnost na jednu hodnotu. Popisoval to
jako mentélni model, kdy bylo snahou zménit jednu, nebo dvé véci v rozhrant,
které byli v zadani a zaroven nerozbit nic jiné¢ho. [26][28]

Zminil se také o své teorii, kde premyslel nad obousmérnou cestou infor-
maci. Tato teorie se zakladala na tom, zZe pokud si prectu HTML, mél bych
byt schopen urcit, co s nim CSS provede. Zaroven, pokud si prec¢tu CSS, budu
schopen uréit, co provede s HTML blokem. [28§]

Jako ukizku uvedl nasledujici:

1 |.red {

2 color: #FF4136;

312

4

9 |<div class= >Some text</div>

Priklad 4: Adam Morse - identifikdtor ¢erveného pisma [28§]

V tomto prikladu, ktery nazval zminénou oboustrannou cestou informace,
jiz muzeme vidét podstatu utility CSS. Nesetkal se s pfilis pozitivnim ohlasem
ohledné nazvu tridy, ale byl s tim spokojen. Z néazvu a vlastnosti bylo jasné,
ze elementu zméni barvu pisma na ¢ervenou. Jediny piipad, kdy mu pripadalo
toto oznaceni Spatné, bylo v pripadé, Zze pridélena barva je jina nez Cervené,
nebo bude v budoucnu nékolikrat predefinovana na jiné odstiny ¢ervené. [28]

Zaroven z HTML elementu bylo vidét, Ze je néjakym zptisobem spojen
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s ¢ervenou barvou. Dle mého nazoru, z HTML nebylo zcela jasné, zda se jedné
o zménu pozadi elementu nebo barvu textu, myslenka vsak byla vypovidajici.
28]

Soucasné se s timto prikladem zminoval o snadnosti nauceni skupin trid,
které délaji jednu véc spravné a jsou znovupouzitelné. Tento koncept nemén-
nosti nepredstavoval novinku, ale nebyl v komunité CSS vyuzivany. Demon-
stroval to na vzoru, kde vychéazel z toho, Ze bychom méli funkci, které se nazyva
velikostSouboru. Tato funkce pfijima jako parametr nazev souboru a vraci jeho
velikost. Zni to velmi jednodusSe a znovupouzitelné pro vice souborii. Obcéasné
by vsak tato funkce vratila pocet fadkt souboru, coz uz neni tak vyhovujici.
Timto poukazoval na jakékoliv predefinovani CSS t¥idy. [2§]

S timto problémem se setkéval i u velkych tspésnych spolecnosti jako napfi-
klad GitHub nebo Adobe. Zminil se v této souvislosti o principu DRY (don’t
repeat yourself, v pfekladu neopakuj sam sebe) a pozastavoval se nad tim,
jestli opravdu tento model néasleduji. Zda t¥idy a vlastnosti, které pomoci nich
nastavuji, jsou rozumné znovupouzitelné. Protoze pokud bychom psali tak, ze
to n¢kdo jiny po nas nedokaze pouzit, napisSe si stejnou c¢ast kodu znovu a
dostéavame se zpét k problému s duplicitami. [28]

Jak tedy definovat DRY v tomto kontextu? Néjakou duplicitu vzdy budeme
mit, at uz v CSS nebo HTML. Nehledé na dovednosti v CSS, neni mozné vy-
tvofit novou komponentu bez editace HIML. Lze vsak vytvorit novou kom-
ponentu bez toho, abychom museli pfidavat nové CSS. [2§]

Pokud se opakujeme v HTML, neovlivni to velikost natolik, jako by tomu
bylo u neustalého pridavani novych styla. Uzivatel si nemusi stahovat vSechny
HTML soubory, aby si prohlédl 1 stranku. V pripadé CSS vsak navrh byva
takovy, ze pro zobrazeni 1 stranky jsou stazené CSS celého webu. [28]

Soubory, na které je timto poukazovano jsou vysledkem toho, ze tvirci CSS
generuji dlouhé selektory, které zvysuji vahu kaskady a nasledné upravuji par
véci u konkrétniho prvku. S postupem casu je téchto malych zmén potfeba

udélat vice a s tim roste vaha selektori, zvétsuje se velikost souboru a zaroven
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se prodluzuje doba, kterou stravime ladénim CSS. Tento zptisob zapii¢ini, Ze
refaktorovani nebo odstranovani nepotiebného CSS se stane tézkym a casoveé
naroénym. Proto bude snazsi vytvaret stale nové a nové styly. [28]

Tyto problémy maji vliv na skdlovatelnost dvéma zptisoby. Prvnim z nich
lektory, které jsme nadefinovali. Pokud si je nepamatujeme, nebudeme je mit
osvojené a s tim klesa pravdépodobnost, Ze bychom je znovu pouzili. To opét
vede k pridavani novych styli a nartstajici velikosti obsahu, kterou musi uzi-
vatelé stahnout a tvirci spravovat. [28]

Pres vSechna specifika problému dosavadnich CSS se dostal ke svému pri-
rovnani k lego bloktim. Zakladalo se na tom, ze pokud pfi stavéni z lega nalezl
blok 4x1 v modré barvé, nespojil si ho s konkrétni casti stavby. Naptiklad,
nejedna se o blok, ktery patii na zadni ¢ast letadla. Jedn& se o blok, ktery
lze pouzit kdekoliv, kde je potfeba a hodi se. Nezalezelo, zda byl blok pouzit
pro stavbu auta nebo domu, ale na tom, ze bylo jasné, jak dany blok vyuzit.
Blok se dal aplikovat na kazdou novou stavbu a kontext chapéani bloku byl
vzdy stejny. Presné takovou mél predstavu o tom, jak by mohl fungovat vyvoj

front-endu. [28]

4.2 Utility X inline styly

Tento pristup miize na prvni pohled ptisobit stejné jako styly vlozené. Vypisu-
jeme ttidy, které maji konkrétni hodnotu a vlastnost. Je tam vSak podstatny
rozdil.

V ptipade inline styli mizeme u jednoho elementu napsat velikost pisma
14px, u jiného 13px a nemame viceméné zadna omezeni nebo pravidla. Po-
kud si vSak napiSeme systém pomoci utility CSS, predem si definujeme presny
pocet barev, presné velikosti pisma nebo konkrétni velikosti vnitinich a vnéj-
sich okraji. Najednou nevybirdme ndhodné ze vSech moznych hodnot, ale

pouze z nékolika predem definovanych, které si stanovime nebo mame v zadani.
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[261}29)

Nésledujici rozdil je v dnesni dobé velice dilezity, kdy pfi vyuziti vlozenych
styli nelze vyuzit media queries, které se staraji o zménu chovani na jiné
velikosti rozligeni. [30]

Dalsi velice dilezitou odlisnosti jsou pseudotiidy. U vlozenych styli ne-
mame moznost vyuzit napiiklad :hover nebo :focus, které nam poméhaji zvy-
raznit styl prvki, na kterych mame ukazatel mysi nebo kurzor. [30]

V ptipadé, Ze potfebujeme zménit hodnotu, posta¢i nam nalézt spravnou
CSS tfidu a u té ji zménit. Nemusime ménit hodnotu u kazdého elementu se-

paratné, coz je dalsi nevyhoda, kterou inline styly maji oproti utilitam. [26][29]

4.3 Utility a komponenty

Jiz v tvodu byla komponenta postavena ¢isté na utilitich ukazana, urcité to

vvvvvv

priklad:

1 |<div class=

>
2 <div class= >
3 <div class= >
4 <img class= src="/img/
alt= >
5 </div>
6 <div class= >
7 <div class=

>Case study</div>
8 <a href= class=

>Finding customers
for your new business</a>

9 <p class= >Getting a new business off the
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ground is a lot of hard work. Here are five ideas you can

use to find your first customers.</p>

10 </div>
11 </div>
12 |</div>

vvvvvv

Pokud bychom takovychto komponent pouzivali nékolik na riznych mis-
tech, stane se pro zménu tézko spravovatelné HTML. Jak to tedy dat dohro-
mady? [31]

Jednou z moznosti je vyuziti systémi, které umoznuji vytvaret Sablony
nebo komponenty (React, Vue, Latte a jiné¢), kde si pfedem definujeme struk-
turu. Nésledné tyto preddefinované slozky vyuzivame a v pripadé zmény se
projevi ve vSech mistech, kde byla sablona nebo komponenta vyuzita. Tento
pristup samoziejmé nemusi byt zcela vyhovujici. At uz z duvodu, ze se HI'ML
zd4 stéle nepiehledné nebo kvili samotnému systému Sablon/komponent. [31]

Druhéa cesta jsou takzvané BEM komponenty, které vyuzivaji utility pro
casto opakované prvky nebo takové, které by mohly zbytecéné tvorit modifika-
tory (margin, padding a jiné). Zpiehledni se diky tomuto pfistupu HTML a
CSS zkratime o ¢asto opakované prvky. [31]

4.4 Vyhody a nevyhody

Vétsina z vyhod a nevyhod tohoto pfistupu mohla vyplynout jiz z predchozich
prikladi. Rozhodl jsem se je tedy shrnout v naslednych podkapitolach.

4.4.1 Vyhody

Jednou z hlavnich vyhod je snadné psani novych komponent. Vychazi to z toho,
ze CSS tiidy jsou snadno zapamatovatelné a zaroven vétsinu CSS, které pro

vytvoreni komponenty potiebujeme, v CSS nejspise uz méame. Muzeme se tedy
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soustiedit ¢isté na psani HTML a nemusime plytvat pozornost na prepinani
mezi CSS a HTML. [26]

Dosdhneme velmi nizké velikosti CSS souboru. V. CSS budeme mit de-
finované pouze urcité vlastnosti a hodnoty, které potifebujeme a opakované
vyuzivame. Tim padem brzy budeme mit veskeré potiebné styly pro projekt
vytvorené a nebudeme muset pridavat nové CSS tiidy. [26]

Vzhledem k tomu, ze tridy obsahuji vlastnost a hodnotu, nemaji zadny
kontext a muzeme je vyuzit na jakykoliv element, ktery muze danou vlastnost
vyuzivat. Trida .flex vzdy nastavi prvku display vlastnost na hodnotu flex,

nehledé na to, zda element bude sekce, ¢lanek nebo div. [26]

4.4.2 Nevyhody

V pripadé, ze se CSS sklada z t¥id, které maji pouze jeden vyznam, bude slo-
ponentu. Ziskame tedy obsahové kratké CSS, ale zaplatime za to velmi Spatné
¢itelnym HTML u komplikovanych prvki. [26]

Dalsi kamen turazu muze byt HTML v ptipadé, Ze nevyuzivame Sablono-
vaci systémy nebo komponenty. Pokud se rozhodneme néco upravit, musime
to upravit na vSech mistech, kde jsme t¥idu vyuzili a potfebujeme ji zménit.
V pripadé ,najit a nahradit* bychom mohli t¥idu zménit nebo odebrat i u ji-
ného prvku, u kterého to provést nechceme. [26]

Pokud chceme zajistit responzivni chovani, musime u elementu pro kazdy
breakpoint a vlastnost pfidat dalsi CSS tfidu (sm:tfida, md:t¥ida a jiné),
abychom upravili hodnotu dané vlastnosti. Stejné je tomu u pseudotiid, kde
pro kazdou musime definovat samostatnou tiidu (hover:tiida, focus:tfida a
jiné). Tento proces nepiuisobi uplné piiznivé. V pripadé pseudoelementt to neni

prakticky mozné, jelikoZ ty jsou mimo princip utility tfid. [26]

25



5 JAVASCRIPT

5 JavaScript

JavaScript je interpretovany nebo také just-in-time kompilovany programovaci
jazyk, ktery vynalezl Brendan Eich v roce 1995 a od roku 1997 je standardem
ECMA. Nejcastéji byva oznacovan jako skriptovaci jazyk pro webové stranky,
miizeme jej v8ak vyuzit i v prostfedi mimo prohlize¢. Napiiklad pro serverovou
¢ast pomoci Node.js. Pokud jej vyuzijeme jako skript pro webové stranky,
odesila se skript se strankou do prohlizece klienta a tam je nasledné spustén.
Oproti tomu v piipadé Node.js, jako serverového skriptu, se veskera logika
vykoné na serveru a klient obdrzi pouze odpoved s daty. [32][33]

Slabé stranky, které tento jazyk v prohlize¢i ma, jsou napiiklad moznost
zakazat JavaScript v prohliZe¢i nebo nemoznost préice se soubory ¢i systémo-
vymi objekty. Dalsi podstatné véc, kterd mize byt ¢asteéné vyhoda i nevyhoda
je ta, ze zaslané JavaScriptové soubory jsou dostupné z prohliZzece a muzeme
si je zobrazit. Lze si tedy nastudovat skripty pouzité u jiné webové stranky a
ziskat tak nové védomosti. Musime si vSak dat pozor v piipadé soukromych

tdaju a neudéavat je, jelikoz i ty by bylo mozné zobrazit. [32][33]

5.1 ES6

ES6, oznacovany také jako ECMAScript 2015, je Sesta edice ECMAScript ja-
zykové specifikace. Od publikace prvni edice se ECMAScript stal jednim z nej-
pouzivanéj$ich univerzalnich jazyki. Nejvice je znam jako jazyk zabudovany
do webovych prohlizecii, ale byl také Siroce uzivan pro servery a vestavéné apli-
kace. Tato edice je nejrozsahlejsi aktualizaci ECMAScriptu od prvniho vydani
v roce 1997. [34]

ECMAScript samotny je zalozen na nékolika puvodnich technologiich. Nej-
znaméjsi z nich jsou JavaScript (Netscape) a JScript (Microsoft). Jazyk vyna-
lezl Brendan Eich v Netscapu a poprvé se objevil v prohlize¢i Navigator 2.0.
Objevil se také ve vSech nasledujicich prohlizecich od Netscapu a Microsoftu,

poc¢inaje Internetem Explorer 3.0. [34]
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Cileny vyvoj zacal roku 2009 a cilem Sesté edice bylo umoznit lepsi pod-
poru pro velké aplikace a vytvareni knihoven. Neékteré hlavni vylepseni jsou
moduly, deklarace t¥id, iteratory a generatory, sliby pro asynchronni progra-
movéani (promises) a vzory ni¢eni (destructuring). Knihovna integrovanych mo-
dult byla rozsitena o podporu dalsi abstrakce dat, a to véetné map, sad, poli
bindrnich numerickych hodnot a s tim dalsi podpora dopliitkovych znaka Uni-

code v fetézcich a regularnich vyrazech. [34]

5.2 ECMAScript 2016 a 2017

Nasledujici verze ECMAScriptu jiz nenesou oznaceni ESX (kde X zastupuje
¢islo verze), ale jsou pojmenovany dle roku. Dalsi roky po ES6 tedy vznikaji
ECMAScript 2016 a ECMAScript 2017.

Verze 2016 piinasi novinku exponencialni operator **, ktery funguje stejné
jako Math.pow(x,y). Exponencialni pfifazeni **=. které umocni proménnou
¢islem za rovné se a novou hodnotu do proménné ulozi. Posledni funkci je
includes, ktera slouzi k nalezeni prvku v poli a dle vyskytu vraci true nebo
false. [35]

Edice 2017 piinasi také zajimavé novinky. Prvni z nich je String padding,
ktery nabizi 2 metody padStart a padEnd. Prvni parametr metod urcuje délku
vysledného Tetézce a druhy znak nebo slova, ktera se pfipoji na konec ¢i zacatek
puvodniho Tetézce. Nésledujici metody jsou pro objekty a jedna se o metodu
Object entries a Object values. Metody prijimaji jako parametr objekt a podle
zvolené metody nédm navrati klice nebo hodnoty, které jsou pod témito klici
ulozené. Posledni jsou asynchronni funkce, které se mohou hodit, pokud za-
silame napiiklad dotaz na Rest API a ocekavame odpoveéd, ktera vSak neni
instantni, a my na ni potfebujeme vyckat pred spusténim navazujiciho kodu.

Jedna se o alternativu funkce then. [35]
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6 Knihovna

Knihovna poskytuje sadu pomocnych funkci, objekttt nebo moduli, které vo-
lame z aplikace pro konkrétni funkce. Obvykle se zaméiruje na tzky rozsah
(napf. prace s fetézci, vstupné-vystupni operace a jiné), takze jejich aplikacni
rozhrani (APT), které sluzby poskytuji byvaji mensi a vyzaduji méné zavislosti.
Duvod, pro¢ jsou knihovny uziteéné je ten, ze muzeme vyuzit kod, ktery uz
napsal a vymyslel jiny vyvojar, nebo ktery jsme si napsali jiz diive. Nemusime

tedy znovu vynalézat kolo v piipadé, Ze nam knihovna vyhovuje. [36]

6.1 React

React je deklarativni, efektivni a flexibilni JavaScriptova knihovna pro vy-
tvareni uzivatelskych rozhrani. Umoznuje skladat slozité uzivatelské rozhrani
z malych, izolovanych a znovupouzitelnych c¢éasti kodu, které se nazyvaji kom-
ponenty. Muzeme jej vyuzit v mife, jakou uzndme za vhodnou. Napiiklad pro
interaktivitu u jednoduché HTML stranky nebo klidné komplexni aplikaci.
137]138]

Moznosti pouziti:
e CDN linky - Nejcastéji pouzivané do jiz existujicich projekti.

e Create React App - Nova aplikace, kterda vytvori vyvojarské prostiedi.
Toto prostfedi umoznuje vyuzivat nejnovéjsi featury JavaScriptu a opti-

malizuje aplikaci pro produkeci.

Create React App vsak vyzaduje nainstalovany Node ve verzi 8.10 nebo

nové&jsi a npm ve verzi 5.6 nebo novéjsi na nasem zarizeni. [39][40]

6.1.1 JSX

JSX je rozsifeni syntaxe k JavaScriptu a zépisem je skoro identické s HTML.

Neni vyzadovano jej vyuzivat v kombinaci s Reactem, ale je to povazovano za
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vizualni pomtcku pii préaci s Ul uvnitt JavaScriptového kédu. Umoznuje také
Reactu zobrazovat uzitetné chybové a varovné zpravy. [41]

Jednoducha ukazka JSX:

1 |<div>

2 <h1l className= >Hello, world!</hi>
3 <h2>My name is {person.name}.</h2>

4 |</div>

Priklad 6: Ukazka JSX - React

Jak bylo zminéno, ptriklad vyse mize ptisobit jako HT'ML. Jde ovSsem o syn-
taxi JSX, ktera nam do sloZenych zavorek umoznuje zapsat jakoukoliv validni
syntaxi JavaScriptu. V pfipadé atributu u elementu vyuzivime camelCase,
jelikoz JSX ma blize k JavaScriptu nez k HTML. className tedy zastupuje
atribut class, tfeba tabindex bude tablndex. className z toho divodu, Ze class
je v JavaScriptu rezervovano pro t¥idu. [41]

JSX je kompilovan pomoci Babelu do funkce React.createElement(). Tato
funkce provadi nékolik kontrol, které nam pomohou pséit bezchybny kod a
vytvori objekt, ktery se nazyva React element. Tyto elementy si lze predstavit
jako popis toho, co chceme vidét na obrazovce. React tyto objekty ¢te a vyuziva

je ke konstrukci modelu DOM a jeho aktualizaci. [41]

6.1.2 Vykreslovani elementt

Narozdil od DOM elementt jsou React elementy obycejné objekty. O aktu-
alizaci DOM se stara React DOM, ktery zajisti, aby odpovidal stavu React
elementim. [42]

Pokud bychom chtéli vykreslit element do DOMu, budeme potiebovat na-
priklad div, ktery si oznac¢ime unikatnim identifikditorem, idealné root. Nazyva
se root (kofenovy) DOM uzel, protoze vSe uvniti néj bude spravovano pomoci

React DOM. Aplikace, které jsou postavené na Reactu obvykle maji jediny root
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element. Pokud vsak integrujeme React do existujici aplikace, mizeme mit izo-
lovanych root DOM uzli kolik potfebujeme. Pro vykresleni React elementu do
kofenové DOM uzlu vyuzijeme ReactDOM.render(), kde je oba predame jako
parametry.

Elementy jsou neménné, jakmile vytvorime prvek, nemizeme zménit jeho
podfiizené prvky ani atributy. V tomto piipadé je jediny zpusob, jak aktuali-
zovat uzivatelské rozhrani a tim je vytvofit novy prvek a predat jej znovu do
metody ReactDOM.render(). [42]

V piipadé takovéto upravy React DOM porovna element a jeho potomky

s predchozim a aktualizuje pouze ¢asti v DOM, které se zménili. [42]

6.1.3 Komponenta

Koncepcné jsou komponenty podobné funkcim JavaScriptu. Prijimaji libovolné
vstupy (nazyvané props) a vraci React elementy popisujici, co by se mélo zob-
razit na obrazovce. Pro definovani komponenty muzeme vyuzit JavaScriptovou
funkci nebo ES6 t¥idu. [43]

Komponenty v JSX zapisujeme jako tagy podobné HTML a vzdy musi
zacinat velkym pismenem. Pokud React vidi element, ktery reprezentuje kom-
ponentu definovanou uzivatelem, preda do ni JSX atributy a potomky jako
jeden objekt. Tento objekt jsou zminované props a jsou Read-Only coz zna-

mené, ze nemohou byt nikdy upraveny. [43]

6.1.4 Stav a zivotni cyklus

Stav v Reactu je podobny vstupim (props), ale je soukromy a plné kontrolo-
vany komponentou. Zasadni je to, ze pokud se stav komponenty zméni spravné
pomoci metody setState, komponenta se automaticky znovu vykresli, aby od-
povidala aktualnimu stavu. Zbavime se tedy nutnosti volat dokola metodu
ReactDOM.render(). [44]

Prvni vykresleni komponenty v modelu DOM se nazyva ,montéz‘ (moun-

30



6 KNIHOVNA

ting) a smazani z modelu DOM ,odpojeni“ (unmounting). React ndm umoz-
nuje deklarovat specialni metody v komponenté, ktera je vytvorena jako tfida
(u funkcionélni komponenty tyto metody nejsou, ale lze to fesit jinak), abychom
mohli spustit néjaky kod, kdyz se komponenta pfipoji nebo odpoji. Diky tomu
miizeme napiiklad uvolnit zdroje, které komponenta cerpala nebo provést do-

taz na API, které nam poskytne potfebné data pro komponentu. [44]

6.1.5 Zpracovani udalosti

Zpracovani udalosti u React elementi je podobné zpracovani udalosti u DOM

elementi. Obsahuje nékolik rozdilu v syntaxi:

e React udalosti jsou pojmenovany pomoci camelCase vice nez lowercase

e Pomoci JSX predame funkci jako obsluhu udélosti (eventHandler) spise

nez text

Dalsi odlisnosti je, ze nemuzeme vratit false, abychom zabranili vychozimu
chovani (prevent default) v Reactu. Musime preventDefault zavolat explicitné.
Navic nemusime obecné volat addEventListener, abychom vytvorili posluchace.

Misto toho staci poskytnout posluchace, kdyz je prvek zpocatku vykreslen. [45]

6.1.6 Podminéné vykreslovani

Podminéné vykreslovani funguje stejné, jako podminky v JavaScriptu. Muzeme
vyuzit operaty jako if nebo podminény operator k vytvoreni elementu, ktery
predstavuje aktualni stav. [46]

V podstaté nam to umoziuje na zakladé stavu nebo pevné dané podminky
vykreslit riizné komponenty. Napiiklad, pokud budeme u blogu vykreslovat
prispévky, mtuzeme overit zda néjaké prispévky méame k dispozici. Na zakladé
toho bud vykreslime komponentu pro pfispévky nebo text o nenalezeni pii-

spévku. [46]
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7 Taillwind

Tailwind je utility-first CSS open source framework vytvoreny Adamem Watha-
nem, ktery mél své prvni vydani 1. listopadu 2017 s ozna¢enim v0.1.0. Ptivodné
se jednalo o vedlejsi projekt, ktery v8ak Adama natolik nadchnul, Ze se roz-
hodl ve vyvoji pokracovat. Klicovym bodem byla tspésna kniha Refactoring
UI z prosince roku 2018, kterou vydal se Stevem Schogerem. Diky zminéné
knize mél velky rozpocet a védél, ze existuji zptisoby, jak vybudovat komercni
nabidku okolo frameworku samotného. Rozhodl se tedy vyuzit ziskané zna-
losti a 13. kvétna 2019 pfislo vydéani verze v1.0, ktera signalizovala zavazek ke
stabilité a posun hranic novymi funkcemi v mensich vydanich. Téchto men-
sich vydani bylo celkem 9 a prinesly nové funkce jako stylovani placeholderu,
CSS grid, prechody, transformace, animace, nastroje pro layout, gradienty a
spoustu dalsich. [47][48][49]*

18. listopadu 2020 nasledovala prvni vyznamné aktualizace, kterou prinesla
verze v2.0. Tato aktualizace obsahovala spoustu zajimavych novinek. Objevila
se zcela nova paleta barev s 220 barvami (22 barev s 10 odstiny), podpora
tmavého rezimu, novy 2XL breakpoint pro 1536px a vysSe, nové utility pro
zaoblené gradienty, utility-friendly styly pro formular, vychozi vyska radku,
direktivita @apply pro jakoukoliv tfidu (hover, focus a jiné), nové nastroje pro
pretékani textu, rozsiteni variant a nékolik dalsich. Problém nastane pro uzi-
vatele Interneru Explorerer véetné verze 11, jelikoz s nim neni tato aktualizace
kompatibilni. Pokud tuto podporu potfebuje, lze vyuzit verzi v1.9, ktera je
plné kompatibilni. U existujicich projekti pii prechodu ze starsich verzi byla
navrzena tak, aby nebylo nutné upravovat pfilis mnoho véci a dokumentace

nabizi podrobnosti k migraci na tuto novou verzi. [49]

7.1 Tailwind Ul

Po vydani Tailwindu verze v1.0 vymysleli Wathan a Schoger, co vlastné bude

byznys plan pro Tailwind. Zkusili spoustu prototypii a napadi, ale nakonec z-
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stali u pokrac¢ovani dnesniho Tailwind UI. Myslenka byla takova, ze by tviirci a
vyvojari frameworku vytvafeli responzivni profesionélni komponenty, které by
si komunita mohla zkopirovat a vyuzivat ve svych projektech. Prvni ztvarnéni
této myslenky Wathan zvetejnil v bfeznu 2019. Napad vzbudil zajem, proto
v tnoru 2020 vysel predcasny piistup. [48]

Aktualné stranky Tailwind UI v rdmci pfed¢asného pfistupu nabizi 3 ba-

licky, které si miizeme zakoupit:

e Application Ul - ziskdme dozivotni p¥istup ke vsem Ul komponentam na
neomezené mnozstvi projekt, které maji aktualizace zdarma a pristup

do uzaviené komunity.

e Marketing - ziskame dozivotni pristup ke vSem marketingovym kompo-
nentdm na neomezené mnozstvi projekti, které maji aktualizace zdarma

a pristup do uzaviené komunity.

e Application UI + Marketing - bali¢ek, ktery je kombinaci vySe zminénych

a nabizi vyhodnéjsi cenu, nez kdybychom balicky zakoupili oddélené.

Zakoupenim balicku ziskdme pristup k vice nez 300 komponentam a slib

novych komponent kazdy mésic, dokud tvirci budou mit napady. [50]

7.2 Instalace

Tailwind nabizi samostatné navody pro instalaci v kombinaci s néstroji Vue.js,
React.js, Lavarel, Gatsby, Nuxt.js a Next.js. Pokud vsak instalaci chceme vy-
uzit pro projekt, kde nevyuzivame ani jednu z téchto technologii, mame na

vybér ze 3 moznosti: [51]
e Instalace jako PostCSS plugin - vSeobecné doporu¢ena metoda

e Instalace bez vyuziti PostCSS - doporucena metoda pro malé projekty

nebo vyzkouseni frameworku
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e Pouziti pomoci CDN linku - nedoporuc¢ovana metoda

Pokud se rozhodneme vyuzit nejjednodussi zptusob v podobé CDN linku,

narazime na nékolik omezeni: [51]

e Nebudeme mit moznost upravovat vychozi sablonu Tailwindu.

Ptijdeme o moznost vyuzivat direktivy jako @Qapply a @variants.

Nelze si povolit dodateéné varianty jako group-focus nebo group-hover.

e Nemitizeme si nainstalovat pluginy tretich stran.

Prijdeme o moznost zbavit se nevyuzitich stylu.

7.3 Zakladni koncepty

Tailwind je utility-first CSS framework, coz znamené, Ze je cely postaven na
tridach, které maji jen jeden tucel. Rozhodl jsem se tedy predstavit jeho po-
jeti dilezitych prvki, jako je naptiklad responzivita, pseudotiidy nebo tvorba

komponent.

7.3.1 Responzivni vzhled

Kazdou utility t¥idu, kterou framework nabizi, mizeme podminit breakpoin-
tem a tim zménit hodnotu vlastnosti pfi rizné velkém rozliseni. Ve vychozim
nastaveni mame k dispozici 5 breakpointi, které pomoci konfigura¢niho sou-

boru muizeme zménit: [52]

sm - 640px a vyse

md - 768px a vyse

lg - 1024px a vyse

x] - 1280px a vyse
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e 2xl - 1536px a vyse

Breakpoint na utility tfidu snadno aplikujeme tim, Ze pied ni pfiddme na-

zev breakpointu a dvojtecku: [52]

1 |<img class= src= >

Priklad 7: Ukazka responzivity - Tailwind

Tento systém je ve vychozim nastaveni navrzen pro mobile first. Znamena
to tedy, ze pokud breakpoint zvolime, aplikuje se na zvolené a vyssi rozliseni.
Viz ukazka vyse, kde vychozi §itku urcuje tiida w-16, od rozliseni 768px a vyse
je nahrazena tiidou w-32 a pifi 1024px nebo vysSe ji nahrazuje tiida w-48. [52]

Pokud bychom chtéli cilit pouze na jeden breakpoint, musime pfidat pra-

vidlo pro o 1 vyssi breakpoint, abychom opét zménili chovani: [52]

1 | <div class= >

2 |</div>

Priklad 8: Ukazka pro samostatny breakpoint - Tailwind

7.3.2 Pseudotiidy a jiné varianty

Pseudottidy v Tailwindu nalezi pod takzvané varianty, kam spada i tfeba dark
mode nebo vySe zminéné varianty pro responzivitu (sm, md a jiné). Pouziti je
tedy stejné jako v pripadé responzivniho designu. Varianty jsou také respon-
zivni a lze je tedy kombinovat s responzivnim prefixem. Responzivni prefix

musi byt vZdy prvni, v opa¢ném poradi toto spojeni nefunguje: [53]

1 |<h2 class= >Spravne</h2>
2
3 |<h2 class= >Chybne</h2>
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Priklad 9: Kombinace pseudotfidy a breakpointu - Tailwind

Zaroven ve vychozim nastaveni nejsou pro vSechny utility povoleny vSechny
varianty z divodu velikosti souboru, ale jen nejcastéji uzivané kombinace. Toto
nastaveni lze snadno v piipadé potieby upravit v konfigura¢nim souboru Tai-
lwindu. [53]

Pokud bychom potiebovali varianty, které Tailwind nepodporuje, jako na-
priklad required, 1ze je pfidat pomoci vlastniho pluginu v konfigura¢nim sou-

boru. [53]

7.3.3 Pseudoelementy

Varianty pro pseudoelementy bohuzel defaultné v Tailwindu nenalezneme. M-
zeme pro to vSak vyuzit napiiklad plugin tailwindcss-pseudo-elements. Tento
plugin za nés varianty pro ::before, ::after a dalsi vytvori. Nasledné vyuziti je
podobné jako v pripadé breakpointi a pseudotiid.

Snazsi a prehlednéjsi varianta dle mého nazoru je ta, ze pro toto vyuzijeme
klasicky pristup pomoci selektor::pseudoelement a CSS v kombinaci s direkti-

vou @apply, o které se vice zminim u komponent a direktiv jako takovych.

7.3.4 Komponenty

Pro vytvoreni komponenty nabizi Tailwind 3 tipy. Prvni z nich je vyuziti ¢éas-
tecné Sablony nebo Javascriptové komponenty. Tento piistup snadno vyuzijeme
pomoci React komponent, Blade komponent, Twig includes a podobnych. [54]

Pro tvorbu malych komponent, jako jsou tlacitka nebo prvky formulare,
mize byt tvorba Sablon nebo komponent zbyteéné naro¢né oproti jednodu-
ché CSS tridé. V takovém pripadé lze vyuzit direktivu Qapply, kterou bych
prirovnal k mixinu z vytvorenych tiid, existujicimu v Less preprocesoru. Zjed-
nodusené feceno ndm umoziuje vyuzivat styly jiné CSS tiidy. Pokud tedy

n¢jakou utility tfidu zménime, zmény se projevi i do vytvofené komponenty.
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[54]
Posledni variantou je napséni pluginu pro komponentu. Tento pfistup je
doporuceno vyuzit v pripadé, Ze chceme publikovat nase Tailwind komponenty

jako knihovnu nebo zjednodusit sdileni naptic vice projekty. [54]

7.3.5 Direktivy a funkce

Tailwind si pro nés pripravil 6 zajimavych direktiv: [55]

e @tailwind - Umoznuje vlozit do naseho CSS tridy pro zaklad, kompo-
nenty, utility a responzivni varianty, které byly zaregistrované pomoci

pluginti nebo patii Tailwindu.

e @apply - Slouzi k vlozeni existujicich t¥id do nasich vlastnich CSS. Tridy
se u této direktivy pouzivaji na zakladé poradi v puvodnim CSS, coz

muze ovlivnit chovani.

e @layer - Pomoci této direktivy rekneme Tailwindu kam umistit nami
vytvorenou tiidu (zéklad, komponenty nebo utility). Tailwind nasledné
dle toho automaticky umisti jakékoliv CSS jako odpovidajici @tailwind
pravidlo. Nemusime se tedy starat o problém se specificnosti zptisobenou

poradim.

e @variants - Umoznuje nam generovat responzivni, hover, focus nebo jiné
varianty pro nami vytvorené utility. V tomto pripad€ se varianty generuji
v pofadi, v jakém je zaddme. Zalezi tedy, jaké varianté chceme dat vétsi

prioritu.

e Q@responsive - Tato direktiva je ve své podstaté zkracena verze pro Qvari-
ants responsive. Slouzi tedy ¢isté pro vygenerovani responzivnich variant

pro nami vytvorenou utilitu.

e @screen - Tuto direktivu miizeme vyuzit misto deklarace media query

a umoziuje nam odkazovat na breakpointy, které jiz méme nastavené
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podle nazvu. Napiiklad misto @media (min-width: 640px){} muzeme

vyuzit @screen sm{}.

V pripadé funkci nabizi pouze 1 a nazyva se theme. Tato funkce ndm umoz-
niuje pristup k hodnotam v konfiguraci pomoci teckové notace. [55]
Lze to vyuzit jako uzite¢nou alternativu k @apply, pokud chceme odkazo-

vat na hodnotu z konfigurace pro ¢ast deklarace: [55]

1 | .content-area {

2 | height: calc(100vh - theme( ));

Priklad 10: metoda theme, odkaz na celo¢iselnou hodnotu - Tailwind [55]

Pokud potiebujeme ziskat pristup k hodnoté, ktera neni celé ¢islo, 1ze vy-

uzit notaci hranatych zavorek: [55]

1 | .content-area {

2 | height: calc(100vh - theme( ));

Priklad 11: metoda theme, hodnota neni celé ¢islo - Tailwind [55]

Tailwind vyuziva syntaxi vnoreného objektu pro definovani zakladni palety
barev, pokud tedy chceme ziskat pristup k hodnoté vnorené barvy, musime také

vyuzit teckovou notaci: [55]

1 | .btn-blue {

2 | background-color: theme( );

Priklad 12: metoda theme, vnofena hodnota barvy - Tailwind [55]
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7.4 Prizpasobeni

Tailwind je framework pro vytvareni uzivatelskych rozhrani na miru, je proto
od zékladu navrzen s ohledem na prizptusobeni. Ve vychozim nastaveni vyhleda
Tailwind volitelny soubor tailwind.config.js v kofenovém adreséri projektu, kde
lze definovat libovolné prizptsobeni. Kazda ¢ast nastaveni je volitelnd a ty,
které nenadefinujeme, vyuziji vychozi konfiguraci.[50]

Konfigura¢ni soubor snadno vytvorime pomoci Tailwind CLI, které je sou-

¢asti instalace npm balicku tailwindcss:[56]

1 |npx tailwindcss init

2

3 |// obsah vytvoreneho souboru tailwind.config.js
4 |module.exports = {

5| purge: (1,

6 darkMode: false, // or or
7 theme: {

8 extend: {7},

91 1,

10 variants: {

11 extend: {},

12 1,

13 | plugins: [],

14 |}

Priklad 13: Vytvoreni konfigura¢niho souboru - Tailwind

Tento soubor mizeme vygenerovat i s vlastnim nézvem, ktery pridame za

piikaz init: [56]

1 |npx tailwindcss init tailwindcss-config.js

Priklad 14: Vytvoreni konfigura¢niho souboru s vlastnim nazvem - Tailwind
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Pokud pouzivame vlastni nazev souboru, je nutné jej zadat do konfigurace

PostCSS, kdyz zahrnujeme Tailwind jako plugin: [56]

S Ot s W N

// postcss.config.js
module.exports = {
plugins: {
tailwindcss: { config: / },

3,

Priklad 15: specifikace konfigura¢niho souboru v PostCSS - Tailwind

Pokud konfigura¢ni soubor pro PostCSS neméame, muzeme jej vytvorit

ru¢né nebo pomoci piikazu: [56]

—_

© 0 N O Ot ks W N

npx tailwindcss init -p

// obsah vytvoreneho souboru
module.exports = {
plugins: {
tailwindcss: {2},
autoprefixer: {7},

},

Priklad 16: Vytvoreni konfiguracniho souboru PostCSS - Tailwind

Vgechny tyto metody vygeneruji v podstaté prazdnou konfiguraci, kde mu-

zeme vychozi nastaveni upravit nebo nahradit a udrzet ji obsahové velmi ma-

lou. [56]

V pripadé, ze bychom méli zajem vygenerovat konfigura¢ni soubor, ktery

v sobé obsahuje vSechny zékladni nastaveni Tailwindu, 1ze toho docilit pomoci

piikazu: [50]
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1 |npx tailwindcss init --full

Piiklad 17: Vytvoreni konfigura¢niho souboru PostCSS - Tailwind

Tento zpusob vSak neni doporucen, jelikoz konfigura¢ni soubor by byl zby-

tecné velky. [56]

7.4.1 Sablona

Sekce $ablony (theme) v konfiguraénim souboru slouzi pro definovani palety
barev, fonti, breakpointi a dalsich. Sem tedy nalezi vSe, co je spojeno s vizu-

alnim designem stranky. [56]

7.4.2 Varianty

Sekce pro varianty (variants) nam umoziuje kontrolovat, jaké varianty jsou
vygenerované pro jednotlivé zakladni pluginy. Zde muzeme povolit napriklad
pseudottidy, responzivitu a veskeré nami nebo Tailwindem nadefinované vari-

anty. [56]

7.4.3 Pluginy

Plugin sekce (plugins) nam povoluje registrovat pluginy, které mohou byt po-
uzity pro generovani extra utilit, komponent, zakladnich stylt nebo vlastnich
variant. Zde si miizeme pfidat napiiklad nas vlastni plugin, ktery nam vytvori

potfebné komponenty. [56]

7.4.4 Predvolby

Sekce predvolby (presets) nam umoziuje zménit zakladni konfiguraci Tai-
lwindu na vlastni. Dovoluje nam v podstaté nastavit ostatni sekce, jako jsou
napiiklad pluginy, varianty nebo Sablona, které se stanou zakladnim nastave-

nim misto nastaveni Tailwindu. [50]
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7.5 Tailwind a Tachyons

Tachyons je framework, ktery je stejné jako Tailwind zaloZeny na utility t¥i-
dach. Dokonce jej tvirce Tailwindu v roce 2017 oznacil za skvély projekt.
V ur¢itém ohledu bychom mohli oznacit Tailwind za néslednika Tachyonu.

Rozhodl jsem se tedy mezi nimi porovnat nékolik véci: [29]
e Prizpusobeni CSS
e CSS tiidy
e Velikost

e Komponenty a jejich tvorba

Priizpiusobeni CSS

V pripadé Tailwindu nalezneme v dokumentaci popsané vSechny c¢asti kon-
figura¢niho souboru, véetné vygenerovani konfigura¢niho souboru a ukazky
konkrétniho nastaveni. Mtuzeme si tak snadno rozsitit nebo zcela prepsat za-
kladni strukturu CSS. Celkové v ohledu prizptsobeni nabizi Tailwind daleko
vice moznosti. [56]

U Tachyons tento zésah do struktury lze provést pii stazeni kompletniho
CSS souboru nebo zaslanim pozadavku na jejich API, s konfigura¢nim soubo-

rem, které nam CSS vygeneruje véetné dokumentace. [57]

CSS tiidy

Pokud si otevieme CSS soubory obou frameworkt, budou se lisit nejen poctem
t¥id, ale také zptisobem pojmenovani jednotlivych utilit.

Tachyons nabizi ve vychozim nastaveni néco ptes 2000 CSS pravidel. V pii-
padé Tailwindu jich méme k dispozici vice nez 14 000. Tailwind tedy v zakladu
nabizi daleko vét$i moZnost vybéru a rozhodovéni. [58]

Zminil jsem se také o pojmenovéani tiid, které mi osobné vice vyhovuje

u Tailwindu. K porovnani vyuziji ukazku velikosti pisma. U Tachyons jsou
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7 TAILWIND

tfidy pro velikost pisma pojmenované fx, kde x je ¢islo oznacujici velikost (1-
6). Tailwind si vybral styl zapisu text-x, kde x nahrazuje nézev velikosti (xs,
sm, base a jiné). Libi se mi vyuziti kli¢ového slova text, kdy je na prvni pohled

vidét, co konkrétné bude tiida ovliviiovat. [47][57]

Velikost CSS

Velikost se odviji od predchoziho bodu, kdy Tachyons ma vyrazné méné tiid a
je tedy o dost mensi. V zakladnim nastaveni méa velikost 13kb po gzipu, kterou
lze jesté snizit vyuzitim jen potfebnych moduli. [57]

Tailwind oproti tomu ma v nové verzi po gzipu 294kb. V pripadé rozsirovani
o vlastni utility velikost vcelku naroste, z divodu generovani vSech variant,
které povolime v konfiguraci. Velikost ndm vSak pomitze snizit néstroj pro
produkci PurgeCSS, ktery se stara o odebrani nevyuzitych CSS. Dalsi moznost
je odebrat zékladni pluginy, které nevyuzivame. Tailwind na svém webu uvadi,

Ze spoustu projekti po této tpravé nepiesdhne 10kb. [47][59]

Komponenty a jejich tvorba

Komponenty jsou zékladni prvek, ktery tvorime prakticky u jakéhokoliv pro-

Tachyons pro tvorbu komponent doporucuje vyuziti Sablonovacich systému
nebo komponent, které nabizi Vue.js, React.js a podobné nastroje. [29]

Podobné doporuceni nalezneme i u Tailwindu, ktery vSak nabizi jesté jednu
zajimavéjsi metodu. Pomoci direktivy @apply v CSS muzeme pro sestaveni
komponenty vyuzit jiz definované utility tiidy. Pfesune se nam tedy abstrakce
do CSS a zprehlednime tim HTML. Zaroven nemusime napsat zadné CSS,
protoze utility z kterych komponentu skladame, jiz v CSS mame. [54]

Pokud se podivame na komponenty, které poskytuji ptimo frameworky, tak

u Tachyons jich nalezneme okolo 150, které jsou zdarma. V piipadé Tailwindu

nabizi skrze Tailwind UI vice nez 300, které jsou vsak placené. [50][57]
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8 TAILWIND A BOOTSTRAP

8 Tailwind a Bootstrap

8.1 Bootstrap

Bootstrap, puvodné vytvoren designérem a vyvojarem v Twitteru, se stal jed-
nim z nejpopulérnéjsich front-end frameworki a open source projektii na svéte.
Umoziuje nam rychle navrhnout a upravit mobile-first stranky. [60]

Pri vyuzivani Bootstrapu si muzeme stranku pomyslné rozdeélit do 12 sloupceti,
ve kterych lze ovlivnit rozlozeni pomoci kontejnerti, fadku a sloupcii. Tento
systém podporuje 6 breakpointi pro responzivitu, které jsou zalozené na mi-
nimalni sifce. [60]

Stejné jako Tailwind, nabizi Bootstrap moznost upravit si ¢asti frameworku
podle vlastnich predstav. Muzeme si tedy napiiklad vytvorit vlastni kompo-
nentu, upravit systém barev, hranice breakpointii a tak dale. [60]

Velmi zajimavou ¢asti jsou zminéné komponenty, které jsou zakladem to-
hoto frameworku. Bootstrap nabizi pfedem vytvorené komponenty, které nam
velmi usnadni tvorbu webi a v mnoha piipadech neni potfeba ani kreati-
vita, jelikoz mame k dispozici sadu komponent. Pro komponenty jako je menu,
carousel a podobné, poskytuje framework i JavaScript. Nemusime si tedy vy-
myslet a psat vlastni. [60]

Oficialni stranky nabizi i zajimavé ukazky jako dashboard, stranku pro
prihlaseni nebo blog, které si lze zdarma stdhnout. Soucast, kterou oceni i lidé,
ktefi se v kodovani prilis neorientuji, je moznost zakoupeni kompletni Sablony.

[60]

8.2 Porovnani

Zaklad

Prvni zakladni rozdil je koncept, na kterém jsou frameworky zaloZeny. Tailwind
prosazuje utility-first pristup, pomoci kterého nasledné vytvari komponenty.

Naproti tomu Bootstrap vyuziva utility jen jako doplnék k predem vytvorenym
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8 TAILWIND A BOOTSTRAP

komponentam pomoci OOCSS. [47][60]

Prehlednost HTML

V pripadé Tailwindu zélezi na slozitosti komponenty a konkrétnim postupu,
jakym komponenty tvorime. Pokud napiiklad pii slozitéjsi komponenté nevy-

uzijeme direktivu @apply nebo plugin, prehlednost a orientace v HTML muze

vvvvvv

1 | <button class=

Message</button>

Priklad 18: Tailwind pfehlednost HTML - Tailwind vs Bootstrap

Jedné se o stylizaci vcelku jednoduchého tlacitka. Uz v tomto vsak pripadé
miuzeme vidét dlouhy seznam tiid, ktery pokud se v Tailwindu orientujeme,
asi nebude tak velky problém. Predstavme si ovSem situaci, ze by tlacitko bylo
obaleno elementy, které maji podobny pocet tiid.

Podobného vysledku bychom v Bootstrapu s par upravami CSS nebo uti-

litami, mohli dosdhnout pfiblizné takto: [60]

1 |<button class= >Message</button>

Priklad 19: Bootstrap ptehlednost HTML - Tailwind vs Bootstrap

Podobné by vysledek mohl vypadat s direktivou @apply u Tailwindu, kde
bychom velikost pfesunuli do CSS a vyslo by to tedy obdobné, jako vyuzit
komponentu Bootstrapu. Rozdil je v tom, ze u Tailwindu komponentu opét

seskladame z predem danych utilit. [47]
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8 TAILWIND A BOOTSTRAP

Velikost CSS

Zakladni velikost CSS Tailwindu, kterd neni optimalizovana pro produkci, je
294kb po gzipu. Velikost CSS po optimalizaci pro produkci se v piipadé Tai-
lwindu velmi snizi a zaroven se odviji z predchoziho prvku. Tedy zda se roz-
hodneme vyuzit direktivu a rozsifovat CSS o komponenty a nebo vyuzijeme
méné piehledné HTML, ale nebudeme nuceni ptidavat moc nového CSS. [59]

V pripadé Bootstrapu je zékladni velikost po gzipu 23kb. Se zékladni struk-
turou Bootstrapu si vSak vétsinou nevystacime, jelikoz si budeme komponenty
prizptsobovat dle sebe nebo vytvaret nové a velikost ndm vice ¢i méné naroste.
[60]

Pro oba tyto frameworky miizeme vyuzit nastroj, ktery jsem jiz zminoval
a tim je PurgeCSS. Tento néstroj nam umoziuje zbavit se nevyuzitych CSS.
V pripadé Tailwindu jej nastavime v konfigura¢nim souboru. Bootstrap pro
tento prvek nema oficialni piiklad, ale odkazuje na stranky, kde se muzeme
dozvédét vice o vyuziti tohoto nastroje. [59][60]

Vyslednou produkéni velikost tedy nelze jednoznac¢né porovnavat, jelikoz
se mize odvijet od vice faktori a bude zaviset na tom, jaké zvolime postupy

u jednotlivych frameworkii.

Volnost navrhu

Zakladem Tailwindu jsou jednotucelové tiidy, které nemaji kontext a daji se
unikatné vyuzit. Diky tomu mame viceméné neomezenou svobodu navrhu a
prakticky vzdy mtuzeme mit odlisny vzhled, ktery je néjakym zptisobem origi-
nalni. [47]

Na druhou stranu k tomu musime mit uréitou davku kreativity. V tomto
ohledu je snazsi vyuzit Bootstrap, ktery sice bez vétsich uprav prinese vzdy po-
dobny vysledek, nemusime vsak nic moc vymyslet a dokdZzeme vytvorit slusny

web. [60]
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JavaScript pro komponenty

Bootstrap mimo CSS u komponent jako modal, carousel nebo dropdown po-
skytuje i funkéni stranku v podobé JavaScriptu. To se muze jevit jako pohodlné
varianta oproti Tailwindu, ktery ke svym komponentam na Tailwind UI pfi-
pravil komentare, kde a jaké tfidy pro funk¢énost mame pridat. Musime si vSak

kod vytvorit vlastni. [50][60]

Vhodné projekty

Pokud se podivame na koncept Tailwindu, jedné se spiSe o stavéni na zelené
louce. Pokud bychom byli tedy v situaci, kdy mame blizici se deadline, bylo by
zbyteéné ¢asové narocné vse vytvaret od nuly. Mohli bychom si pfedem vytvo-
it komponenty pro tyto pripady, jako tomu je u Bootstrapu. Tim bychom vsak
ztratili jednu z hlavnich podstat, kterou je unikatni vzhled. Naopak u dlou-
hodobéjsiho projektu Tailwind nabizi spoustu moznosti a svobodnou ruku pii
tvorbé libovolného vzhledu. [47]

Bootstrap naproti tomu nabizi sadu komponent, které muzeme hned pou-
zivat, protoze maji jiz stanovenou vzhledovou i funkéni stranku. Nic nam tedy
nebrani vyuzit jej jak pro projekt, ktery mé brzky deadline, tak pro dlouho-
doby projekt. [60]
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9 Prakticka c¢ast

Praktickou casti bakalarské préace je tvorba ukazkovych komponent, na kte-
rych predstavuji nékteré z moznosti frameworku Tailwind. Hlavnim prvkem
je tvorba webu pro spole¢nost Smart events pomoci tohoto frameworku a za-
jimavosti bude pridani techniky speech recognition na uzivatelské formulare.
Vysledkem bude také porovnani klasického piistupu oproti tvorbé pomoci Tai-

lwindu s ohledem na piehlednost HTML, efektivitu a ¢asovou naro¢nost.

9.1 Ukazkové komponenty

Pro predstaveni frameworku v praxi jsem si pripravil tvorbu 2 komponent,
které mi prijdou vyuzitelné u vétsiny webi. U kazdé z ukazek se zaméfim na
rizné zpusoby instalace, prizptusobeni a zpusob tvorby komponenty v ramci
frameworku. Soucasti bude tvorba stejné komponenty pomoci klasického pti-

stupu pro ukazku a porovnani zdrojového kodu.
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9 PRAKTICKA CAST

9.1.1 Karta

Prvni ukizkova komponenta je karta. Casto ji na webu uvidime a mizeme
vyuzit k prezentaci ndhledu ptispévku, produktu, sluzby nebo ¢lena tymu. Ty-
picky v karté nalezneme néhledovy obréazek, titulek, kratky popisny text, vyzvu
k akci (tlacitko, odkaz) a dopliujici udaje (cena, pocet zobrazeni, hodnoceni
a jiné).

Pro tuto ukazku jsem si zvolil kartu prezentujici osobu. Karta bude obsa-
hovat nahledovy obréazek, Jméno osoby, funkci, kratky popisek a spodni listu
se socidlnimi sitémi. Samozirejmé bude responzivni, tedy bude vyuzitelné jak

na mobilnich zafizenich, tabletech, tak desktopech.

David Kral

Student

lorem impsum lorem impsum lorem
impsum lorem impsum lorem impsum
lorem impsum lorem impsum

David Kral

Student

.
f ’ 11] lorem impsum lorem impsum lorem

impsum lorem impsum lorem impsum
lorem impsum lorem impsum

f vy in

Obrazek 1: Ukazka hotové karty - prakticka ¢ast
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HTML

Cést, ktera bude pro obé metody totozna, je rozlozeni HTML.

rd__image" src /src/img/image small.jpg" alt="Nahledovy obrazek - David krdl" />
rd__info">
card__title">David Kral</h2>
card__subtitle">student</ha>
ard__description”>lorem impsum lorem impsum lorem impsum lorem impsum lorem impsum lorem impsum lorem impsum </p>

rd_ links">

card__link">»
target="_blank" title="odkaz na facebook">
"./../src/img/socialy/facebook-f-brands.svg" alt="logo facebook" />

arget="_blank" title="odkaz na twitter">
../src/img/socialy/twitter-brands.svg"” alt="logo twitter" />

class="card__link">
<a href: target="_blank" title="odkaz na instagram">
src="./../src/img/socialy/instagram-brands.svg" alt="logo instagram” />

target="_blank" title="odkaz na linkedin">
"./../src/img/socialy/linkedin-in-brands.svg" alt="logo linkedin"

Obréazek 2: HTML karty - prakticka céast

Kartu jsem si rozdeélil na horni a spodni ¢ast. Horni Cast se navic jesté
rozdéluje na obréazek a informace. Spodni ¢ast obsahuje seznam odkazii, které
jsou v tomto pfipadé odkazy na socidlni sité.

Nazvy tiid v tomto piipadé budou u Tailwindu slouzit pouze jako infor-

macni, aby se zlepSila prehlednost.
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Tailwind

U této ukazky jsem se rozhodl vyuzit instalaci pomoci nejjednodussi varianty
CDN linku. Sta¢i tedy do hlavicky webu umistit link tag, ktery nalezneme
v dokumentaci Tailwindu.

V pripadé vyuziti této varianty piijdeme o vyhody, jako moznost upraveni
zékladni Sablony, vyuziti direktiv a podobné uzitecné prvky. Utility t¥idy tedy
budu aplikovat primo do HTML.

Navic budu potiebovat 1 utilitu pro stin a 4 utility pro pozadi socidlnich
siti, jelikoz potfebné barvy a stin v zdkladni struktute nejsou. V tomto pripadé
nemame k dispozici konfigura¢ni soubor, je to tedy potfeba vyfesit vytvorenim

vlastniho CSS souboru, ktery bude obsahovat potiebné styly:

1 | .shadow-around {box-shadow: Opx Opx 16px 2px rgba(0, 0, 0, 0.25)}
.bg-fb { background: #4267b2 }
.bg-tw { background: #1dailf2 }

.bg-ig { background: #833ab4 }

[ N L \)

.bg-in { background: #2867b2 }

Priklad 20: Potiebné utility, karta - Prakticka ¢ast

Klasicky pristup

Pro klasicky pristup si stanovim par vychozich pravidel k dosazeni uplné po-

dobnosti:

1 |* { margin: O; padding: 0; box-sizing: border-box; font-family:
inherit; }
2 |body, html { font-family: ; }

3 |ul { list-style: none; }

Priklad 21: Vychozi pravidla, karta - Prakticka cast
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9 PRAKTICKA CAST

Postup tvorby

Pro klasicky piistup potiebuji pridat stylovani do CSS souboru. U Tailwindu

méam pripravené veskeré potiebné utility, tedy jiz budu dopliovat jen tridy

v HTML. Aby byly komponenty totozné a nebylo nutné ptilis sahat do CSS

u Tailwindu, volil jsem hodnoty vlastnosti dle zakladni nabidky Tailwind utilit.

Prvni krok bude upraveni vzhledu obalu karty. V tomto pripadé je potieba

element omezit na maximalni $itku, pfidat zaoblené rohy a stin:

// klasicky pristup

.card { width: 91.666667%; max-width: 36rem; box-shadow: Opx Opx
16px 2px rgba(0, 0, 0, 0.25); border-radius: 0.5rem; }

// Tailwind

<div class= / >

Priklad 22: Obal karty - Praktickéa ¢ést

Nasleduje rozlozeni horni ¢asti karty, ktera se sklada z obrazku a textu.

K tomu jsem se rozhodl vyuzit flexibilni kontejner, ktery defaultné zarovné

elementy uvnitt vedle sebe a vertikdlnim zarovnédnim potomki na stied. Po-

sledni apravou bude vnitini mezera pro odsazeni obsahu od okraje:

= W N

// klasicky pristup
.card__top { display: flex; align-items: center; padding: 2rem; }
// Tailwind

<div class= >

Priklad 23: Horni c¢ast karty - Praktick4 cast

Obrazek v tomto piipadé bude takzvany avatar. Nastavim mu tedy stejnou

vysku a §itku s tplné zaoblenymi rohy, aby vytvoril kruh. Doplnim vné&jsim

okrajem zprava, aby vznikla mezera od textu a stylem pro prizptisobeni veli-

kosti obrazku, aby neztracel kvalitu roztazenim. U textové ¢asti jsem vyuzil
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prizpisobeni §itky volnému mistu v elementu, 3 riizné velikosti pisma, tu¢nost

a barevny kontrast pro odliseni titulku, podtitulku a textu:

1 |// klasicky pristup

2 | .card__image { width: 10rem; height: 10rem; margin-right: 1.5rem;
object-fit: cover; border-radius: 9999px; }

3 |.card__info { flex: 1; color: #4b5563; }

4 | .card__title { font-size: 2.2brem; line-height: 2.5rem;
font-weight: 600; }

5 | .card__subtitle { font-size: 1.2brem; line-height: 1.75rem;
font-weight: 500; color: #3b82f6; margin-bottom: 0.75rem; }
6 | .card__description { font-size: lrem; line-height: 1.5rem;
opacity: 0.8; }

7 |// Tailwind

8 |<img class=

/>
9 |<div class= >
10 <h2 class= ></h2>

11 <h4 class=
></h4>

12 <p class= ></p>

13 |</div>

Priklad 24: Prvky horni ¢asti karty - Prakticka c¢ast

Tim je dokon¢ena horni ¢ast karty a zbyvaji odkazy, které jsou v podobé
seznamu. Ten opét rozlozim pomoci flexibilniho kontejneru. Jednotlivym po-
lozkdm seznamu nastavim automatickou flexibilni 8itku a pevné danou vysku,
aby byli v8echny stejné. U odkazu by po najeti mysi mélo byt vizudlné vidét,
ze to opravdu je odkaz. Doplnim tedy jesté styly pro prechod a pravidlo pro
zménu prithlednosti, pokud najedeme mysi na prvek.

Pokud si prohlédneme ukazku vyse, tak kazdy odkaz mé jiné pozadi, které
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vystihuje jednu z barev dané socialni sité. Potfebuji tedy kazdému nastavit
odlisné pozadi a zaroven pro prvni a posledni prvek zaobleny roh, aby sedél
tvar s obalem karty. V poslednim kroku nastavim odkaz uvnit polozky, aby ji

pokryval celou, vycentruji ikonu uvniti a nastavim ji vhodnou velikost:

1 |// klasicky pristup

2 |.card__links { display: flex; }

3 |.card__link { flex: auto; height: 4rem; transition-property: all;

4 transition-timing-function: cubic-bezier(0.4, 0, 0.2, 1);
transition-duration: 300ms; }

5 | .card__link:hover { opacity: 0.8; }

6 |.card__link:nth-child(1) { background: #4267b2; border-radius: Opx
Opx Opx 0.5rem; }

7 | .card__link:nth-child(2) { background: #1dalf2; }

8 | .card__link:nth-child(3) { background: #833ab4; }

9 | .card__link:nth-child(4) { background: #2867b2; border-radius: Opx
Opx 0.5rem Opx; }

10 |.card__link a { display: flex; align-items: center;
justify-content: center; width: 100%; height: 100%; }

11 | .card__link img { height: 1.5rem; }

12 |// Tailwind

13 |<ul class= >

14 <1li class=

>
15 <a class= href=
target= >
16 <img class= />
17 </a>
18 </1i>
19 [</ul>

Priklad 25: Spodni ¢éast karty - Prakticka ¢ast
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Zavérem bude zajistit responzivni chovani. Kartu budu na rozliseni 640px
a méné prevadet do vertikalni podoby, tedy snizim jeji maximalni sitku. Prvky
v horni ¢asti zarovnam pod sebe se zarovnanim na stied a snizim velikost text,
aby nebyly pftilis velké. U obrazku odstranim okraj zprava, aby se spravné za-
rovnal a zmensim velikost ikony. V pripadé Tailwindu slouzi breakpoint pro
spodni hranici, tam tedy responzivni chovani bude prevedeni na horizontalni

podobu:

—_

// klasicky pristup

Omedia only screen and (max-width: 640px) {
.card { max-width: 20rem; }
.card__top { flex-direction: column; padding: 1.5rem; }
.card__image { margin: O; margin-bottom: lrem; }
.card__info { text-align: center; }
.card__title { font-size: 1.875rem; line-height: 2.25rem; }

.card__subtitle { font-size: 1.125rem; line-height: 1.75rem; }

© 0 N o Ot ks W N

.card__description { font-size: 0.87brem; line-height: 1.25rem;
b
10 .card__link img { height: 1.25rem; } }

11 |// Tailwind

12 |<div class= >

13 |<div class= >

14 |<img class= />

15 |<div class= >

16 |<h2 class= ></h2>

17 |<h4 class= ></h4>

18 |<p class= >

19 |<1i class= ><a><img class= /></a></1i>

Priklad 26: Responzivni chovéani, karta - Prakticka cast
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Vysledek Tailwind

"card w-11/12 max-w-xs shadow-around rounded-lg sm:max

lass="card_top flex flex-col p-6 items-cent

class="card__image w-40 h-40 rounded—full object-cover mb-4 sm:mb-0 sm:mr ./src/img/image_small.jpg"” alt="Nahledovy obrazek - David kral" />

E nter flex-1 text-gra ext-left">

class="card__title text-3xl font-semibold sm:text-4x1">David Kral</h2>

cl ard__subtitle text-lg text-blue-500 font-medium mb-3 sm:text-x1">Student</ha>

class="card__description text-sm opacity-80 sm:text-base">
lorem impsum lorem impsum lorem impsum lorem impsum lorem impsum
lorem impsum lorem impsum

card__bottom">
"gard) links flex list-no
card_ link bg-fb flex-auto h-16 transition-all duration-30@ rounded-bl-lg hover:opacity-8e">
flex items-center justify-center w-full h-full” href tary blank” title="odkaz na facel
h-5 sm:h-6" ./src/img/socialy/facebook-f-brands. svg logo facebook” />

flex items-center justify-center w-full h-full” hre arge 2 t. ki na twitter">
"h-5 sm:h-6" src="./src/img/socialy/twitter-bra

g-ig flex-auto h-16 transition-all dur
items-center justify-center w
"./src/ing/

| link bg-in flex-auto h-16 transition-all duration-300 rounded-br-lg hover:opacity-8o">
items-center justify-center w-full h-full” href="#" target="_blank” title="odkaz na linkedi

"h-5 sm:h-6" sr /src/img/socialy/linkedin-in-brands.svg” alt="logo linkedin" />

Obrazek 3: Vysledek Tailwind, karta - praktické céast

Vysledek klasicky pristup

.card { width B 7%; max-wi box-shadow 2px Orgba(e,

.card__top { display: flex; align-items: center; padding

.card__image { widtl erem; 1 ; margin-right: 1.5rem; object-fit: cover; border-radius
.card__info { flex: 1 4 }

.card__title { font-size: 2 ; Line-height: 2 ; font-weight:

.card__subtitle { font-size: 1. ; Line-height: 1.75rem; font-weight:

.card__description { font-size: ; Line-height: 1

.card__links { display: flex; }
.card__link { flex: auto; height: 4rem; transition-property: all;
transition-timing-function: cubic-bezier(@.4, 2, 1); transition-duration
}
.card__link:hover { opacity: 5}
.card__link:nth-child(1) { background: E#4267b2; border-radius: ©
.card__link:nth-child(2) { background: Ml#1da1f2; }
.card__link:nth-child(3) { background: O }
.card__link:nth-child(4) { backgroun ; border-radius: © ;
.card__link a { display: flex; align-items: center; justify-content: center; width: 100%; height:
.card__link { height: 1.5 R I
screen (max-width:

.card { max-width: 2@rem; }

.card__top { flex-direction: column; padding: 1.

.card__info { text-align: center; }

.card__title { font-size: 1.875 ; Line-height:

.card__subtitle { font-size: 1.125 ; Line-height

.card__description { font-si ; Line-height: 1.

.card__image { margin: ©; margin-bottom: 1lrem; }
.card__link { height: 1.25rem; }

Obrazek 4: Vysledek klasicky pristup, karta - prakticka ¢ast
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9 PRAKTICKA CAST

9.1.2 Kontaktni formular

Druha komponenta, ktera mi prijde uzitecna a bude slouzit jako ukazka, je
kontaktni formular. Kontaktni formular slouzi pro navstévniky, aby mohli kon-
taktovat vlastnika nebo spravce webové stranky. Muze obsahovat i postranni
panel s informacemi jako je adresa, telefonni ¢islo nebo email.

V tomto pripadé budu vytvaret pouze jednoduchy kontaktni formular bez

kontaktnich informaci.

Napiste nédm

Jméno PFijmeni

Emailovéd adresa Telefonni &islo

Vase zprava...

ODESLAT

Obrazek 5: Ukazka hotového kontaktniho formulare - prakticka ¢ast

o7



9 PRAKTICKA CAST

HTML

Opét zacnu c¢asti, ktera bude pro obé metody stejné, tedy rozlozeni HTML.

class="contactForm” method="POST">
<h2>Napiste nam</ho>
formBox™>
inputBox inputBox--half"»
class="inputBox input" type="text" name="name" required />
class="inputBox__label">JIméno</ >

class="inputBox inputBox--half">»
inputBox__input” type="text" name="lastname™ required />
nputBox label”»Prijmeni</ >

class="inputBox inputBox--half">
class="inputBox input” type="text" name="email"™ required />
"inputBox__label”>Emailova adresa</
>
class="inputBox inputBox--half"»
cla inputBox__ input” type="text" name="phone" required />
nputBox label"»>Telefonni &islo</ >

class="inputBox inputBox--last">
class="inputBox input resize-none"” rows="4" name="message"” required></
< class="inputBox__label"»vaSe zprava...</ >
</div>
< type="submit" class="submit">
odeslat
</ >
</div>
</ >

Obrazek 6: HTML formuléfe - prakticka ¢ast

Formulaf obsahuje nadpis, 5 textovych vstuptu a tlac¢itko pro odeslani.
Kazdy vstup tvoii pole pro zadéni textu a popisek. Nadpis a tlac¢itko pro
odeslani dalsi prvky nemaji.

V tomto pripadé budou CSS tiidy pro oba piistupy slouzit jako selektory.
Je to z toho duvodu, ze s vyuzitim direktivy @Qapply se tvorba komponent

presouva také do CSS, i v pripadé Tailwindu.
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9 PRAKTICKA CAST

Tailwind

Pro tento priklad vyuziji instalaci bez PostCSS. Jedné se o vygenerovani CSS
souboru na zéakladé vychozi nebo upravené konfigurace. Prvni krok je vytvo-

feni konfigura¢niho souboru a upraveni dle potieby:

1 |// instalace Tailwind pomoci npm

2 |npm install tailwindcss@latest

3 |// vygenerovani konfiguracniho souboru

4 |npx tailwindcss init

5 |// uprava konfigurace

6 |module.exports = {

7| purge: (1,

8 darkMode: false,

9 theme: {

10 extend: {

11 width:{ : },
12 fontFamily: { : [ 173,
13 colors: {

14 blue: { : }

15 }

16 1,

17 1,

18 variants: { extend: {}, 1},

19 plugins: []

20 |}

Priklad 27: Tailwind konfigurace, kontaktni formuléar - Prakticka ¢éast

V tomto pfipadé jsem si rozsiril utility o jednu pro sitku, font pisma Pop-
pins a vlastni modrou barvu. Tailwind pro tyto utility automaticky vygeneruje
responzivni a jiné povolené varianty. Nemusime vytvaret nic navic rucné.

Dalsi krok je vygenerovani CSS souboru, kdy se automaticky pfecte konfi-
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guracni soubor a provedou se prizpusobeni. Pokud by se konfigurace nachazela

v jiné, nez domovské slozce, lze vyuzit prepinac¢ -c pro zadani cesty k souboru:

- W N

// vygenerovani CSS souboru

npx tailwindcss-cli@latest build -o tailwind.css

// vygenerovani z~custom CSS souboru

npx tailwindcss-cli@latest build ./src/tailwind.css -o ./dist/
tailwind.css

// vygenerovani CSS na zaklade konfigurace mimo root adresar

npx tailwindcss-cli@latest build ./src/tailwind.css -c ./.config/

tailwind.config.js -o ./dist/tailwind.css

Priklad 28: Vygenerovani CSS Tailwindu, kontaktni formular - Prakticka cast

Klasicky pristup

Abych doséhl zcela stejného vysledku, potiebuji pridat nékolik vychozich pra-

videl pro klasicky pristup:

* { margin: O; padding: O; box-sizing: border-box; font-family:
inherit; }

body, html { font-family: ; }

input, textarea, label, button { border: none; font-size: 100%;
line-height: inherit; }

h2 { font-weight: 500; font-size: 1.875rem; line-height: 2.25rem;

margin-bottom: 2.5rem;}

Priklad 29: Vychozi pravidla, kontaktni formular - Prakticka ¢ast
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Postup tvorby

Pro klasicky pristup i Tailwind budu vzhled upravovat v CSS Souboru. Rozdil
bude v tom, Ze u Tailwindu budu komponentu stale skladat z predem priprave-
nych utilit. Stejné jako u prvni komponenty budu volit hodnoty dle Tailwindu,
aby bylo dosazeno tplné podobnosti.

Zacnu opét obalem celého elementu, kterému nastavim maximalni Sitku,

barvu pisma, vnitini mezery a rdmecek:

1 |// Tailwind

2 | .contactForm { @apply w-11/12 text-gray-800 p-10 border-2
lg:max-w-5x1; }

3 |// klasicky pristup

4 | .contactForm { width: 91.666667%; max-width: 1024px; color: #1

F2937; padding: 2.5rem; border: 2px solid #ebe7eb; }

Priklad 30: Obal formulére - Prakticka cast

Néasleduje obal, ktery seskupuje elementy formulafe. Pro ten vyuziji fle-
xibilni kontejner s vice fadky a zarovnanim obsahu s mezerou mezi prvky,

doplnéno o velikost pisma:

1|// Tailwind
.formBox { @apply flex flex-wrap justify-between text-lg; }

// klasicky pristup

VI \V]

.formBox { display: flex; flex-wrap: wrap; justify-content:

space-between; font-size: 1.125rem; line-height: 1.75rem; }

Priklad 31: Obal elementu formulare - Praktickd ¢ast

Posledni obal, je pro jednotlivé inputy s popiskem. V zakladu budou vSechny
pres celou 8itku, s relativni pozici kvili popisku a spodni vnéjsi mezerou, ktera

je mensi pro posledni input, aby nebylo odesilaci tlac¢itko tak daleko:
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1 |// Tailwind

.inputBox { @apply w-full relative mb-12; }
.inputBox--last { Qapply mb-6; }

// klasicky pristup

.inputBox { width: 100%; position: relative; margin-bottom: 3rem;}

(=2 I VN \V]

.inputBox--last { margin-bottom: 1.5rem; }

Priklad 32: Obal inputu formulate - Prakticka ¢ast

Samostatny vstup uvnitt obalu bude pfes celou $ifku, bez obrysu a pouze
se spodnim rameckem. U textové oblasti vyuziji navic utilitu pro nezvétSovani.
P1i kurzoru v inputu nebo pii validnim zadéani hodnoty se popisek pfesune
nad input, zmensi se a zméni barvu na hlavni modrou. Popisek napozicuji ab-

solutné na levou stranu, s vypnutymi ukazateli udalosti a nastavenim ptrechodu:

1 |// Tailwind

2 | .inputBox__input { @apply w-full outline-none border-b-2

border-gray-800; }

3 | .inputBox__label { Qapply pointer-events-none transition-all

duration-300 absolute left-0 transform text-xl; }

4 | .inputBox__input:focus ~ .inputBox__label, .inputBox__input:valid
.inputBox__label { @apply -translate-y-full text-sm

text-blue-primary; }

5 |// klasicky pristup

6 | .inputBox__input { width: 100%; outline: none; border-bottom: 2px

solid #1F2937 }

7 | .inputBox__label { position: absolute; left: 0; pointer-events:

none; transition: all .3s cubic-bezier(0.4, 0, 0.2, 1); }

8 | .resize-none { resize: none; }

9 | .inputBox__input:focus ~ .inputBox__label, .inputBox__input:valid

.inputBox__label { transform: translateY(-100%); font-size:
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0.875rem; line-height: 1.25rem; color: #008BD1; }

Priklad 33: Input a popisek - Prakticka cast

Poslednim prvkem je tlac¢itko pro odesilani, které zarovnam na stied, s vniti-

nimi mezerami, Sedym pozadim, bilou barvou pisma, pouze velkymi pismeny,

prechodem, zcela zaoblenymi rohy a pointer ukazatelem. Pti najeti mysi se

u tlacitka zméni barva na hlavni modrou a pii soustifedéni, které nastane na-

priklad pii kliknuti na tlac¢itko, bude bez obrysii:

// Tailwind

.submit { Q@apply m-auto py-4 px-14 bg-gray-800 text-white
uppercase transition-all duration-300 rounded-full
focus:outline-none hover:bg-blue-primary; }

// klasicky pristup

.submit { margin: auto; padding: lrem 3.5rem; background: #1F2937;

color: white; text-transform: uppercase; transition: all .3s

cubic-bezier(0.4, 0, 0.2, 1); border-radius: 9999px; cursor:
pointer; }

.submit:focus { outline: none; }

.submit:hover { background: #008BD1; }

Priklad 34: Tlacitko pro odeslani - Prakticka cést

Vse co zbyva, je doplnit responzivni chovani. V tomto pripadé inputy ozna-

¢ené tridou inputBox—half pii rozliseni vyssim nez 640px véetné zmensim na

necelych 50% sitky, aby se zarovnaly dva vedle sebe. Druhym bodem je zruseni

Y v,

automatickych vnéjsich mezer, aby se tlac¢itko pro odeslani zarovnalo nalevo:

= W N

// Tailwind
.inputBox--half { Qapply sm:w-50-10; }

.submit { @apply sm:m-0; }
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// klasicky pristup
OGmedia only screen and (min-width: 640px) {

.inputBox--half { width: calc(50% - 10px); }

o N O >

.submit { margin: O0; } }

Priklad 35: Responzivni chovani, kontaktni formular - Prakticka ¢ast

Vysledek Tailwind

.contactForm {

w-11/12 text-gray-80@ p-10 border-2 lg:max-w-5x1;

}

_formBox {
flex flex-wrap justify-between text-lg;
b
.inputBox {
w-full relative mb-12;

}

.inputBox-half {
Sm:W-50-10;

}

.inputBox-last {
mb-63

3

-input {
w-full outline-none border-b-2 border-gray-8ee;

H

.label {

pointer-events-none transition-all duration-380 absolute left-@ transform text-x1;
1
L
.input:focus ~ .label, .input:valid ~ .label {

-translate-y-full text-sm text-blue-primary;

}
-submit {

m-auto py-4 px-14 bg-gray-800 text-white uppercase transition-all duration-3ee rounded-full focus:outline-none hover:bg-blue-primary sm:m-@;
B
L

Obrazek 7: Vysledek Tailwind, kontaktni formular - prakticka ¢ést

Vysledek klasicky pristup

Obréazek 8: Vysledek klasicky pristup, kontaktni formular - prakticka cést
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9.2 Tvorba webu pro Smart events

Hlavni cil bakalarské préce je tvorba responzivniho webu pomoci frameworku
Tailwind. To se mi podafilo domluvit s firmou Smart events. Web slouzi pro
predstaveni jednoho z odvétvi, kterym se firma zabyva, a tim jsou roll-upy,
stojany a rizné prenosna reklama. Mym cilem tedy bude predstavit produkty

a firmu jako takovou.

9.2.1 RozloZzeni webu

Bod, kterym jsem zacal, bylo rozlozeni samotné webové stranky. Web se sklada
celkem ze 3 stranek. Prvni z nich slouzi jako tivodni, kterd pfedstavi firmu a
produkty. Obsahem bude takzvana hero sekce, 2 sekce s ¢lanky, karty s popisem
produkti, odlisny ¢lanek s popisem firmy doplnény galerii a posledni ¢ést je
pro vyzvu k akci.

Dalsi stranka je pro cenovou relaci jednotlivych produkti. Zde vyuziji vy-
povidajici nadpis a rozlozeni cen pro jednotlivé produkty do ¢ésti cenikti s hla-
vickou a opét vyzvu k akci.

Posledni stranka slouzi pro kontaktovani firmy. Opét obsahuje nadpis, kon-
taktni informace typu adresa a jiné, kontaktni formular a mapu s umisténim

firmy.

9.2.2 Tailwind

Zakladem bylo nastaveni frameworku Tailwind, kde jsem si piidal potifebné uti-
lity a pravidla pro optimalizaci do produkce. Prvni nastaveni se tyka nastroje
PurgeCSS, které je pfizptusobené pro React. V piipadé jiného frameworku nebo
bez frameworku bude odlisné nastaveni cest k souborim, které se maji opti-

malizovat:

1 |purge: ["./src/+x/ , "/ / ]

Priklad 36: Nastaveni PurgeCSS v Tailwind - Prakticka c¢ast
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Potieboval jsem upravit sekci, ktera bude upravovana dle mého casto, a
tou je sekce pro barvy. Pridal jsem si 2 odstiny Sedé a priméarni modrou, kteréa
patii firmé. Dalsi upravené ¢asti byly 1 hodnota pro vysku a 2 pro sitku. Po-
sledni potFebna véc byla uprava kontejneru, ktery v zakladu zabira 100% sirky.

K tomu je nutné deaktivovat zékladni plugin pro kontejner a piidat vlastni:

—_

corePlugins: {
container: false
1,
plugins: [
function({ addComponents }) {

addComponents ({

maxWidth: s

© 0 N O Ot e W N

margin: s

—_ =
= O
-~

maxWidth:
1,

— = =
SO V)
’_H

maxWidth:
1,

—_ = =
~N O Ot
-~

maxWidth:

(O r—
S ©
‘T’

L'.J

B;

N DN
N =
—

(-]

Priklad 37: Vlastni sitka containeru - Praktickd ¢ast
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9.2.3 Komponenty

Pro tvorbu komponent jsem se rozhodl vyuzit kombinaci direktivy apply a nej-
jednodussi pridavani utility tiid piimo k elementim u méné slozitych prvki.
Tam, kde pouzivam direktivu @apply, jsem zvolil BEM metodiku pro pojme-

novani elementu.

Navigace

Navigace je velmi dilezita soucast webu, pres kterou se uzivatel dostane na
vSechny Césti webu a zaroven vidi naznak obsahu stranky. Komponentu pro
navigaci jsem si rozdélil na levou a pravou stranu. Leva strana obsahuje logo,
které je odkazem na tvodni stranku. Pravéa strana obsahuje odkazy na zbylé
2 stranky s cenikem a kontaktem. Od rozliSeni nizsiho nez 1024px se skryji
odkazy v menu a zobrazi se hamburger ikonka, ktera slouzi pro otevieni mo-
bilniho menu. Mobilni menu je pfes celou obrazovku a zistava zachovana horni
¢ast, tedy logo a hamburger, ktery se slozi do jedné linky. Od rozliseni 768px a

nize obsahuje také odkazy, které jsou pii vysSsim rozliseni soucasti hero sekce.

cenik kontakt

Obrazek 9: Navigace - prakticka cast

Hero sekce

Hero sekce skoro vzdy byva prvni komponentou, ktera je pfi nacteni stréanky
vidét. V mém pripadé ji tvori nadpis, tlac¢itko pro akci, které v tomto pripadé
odkazuje na sekci s popisem produktii, obrazek, Sipka odkazujici na nasledu-
jici sekci a postranni odkazy, které vedou na ostatni weby spole¢nosti. Cilem

stranky je predstavit firmu a hlavné produkty, proto vyzva k akci v této kom-
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ponenté smétuje pravé na popis produktii. Responzivni chovani je od 768px
a nize, kdy se z obrazku stane pozadi, text a tlac¢itko se zarovnaji na stred a

postranni odkazy se pfesunou do menu.

Vytvafime kvalitni a
levné roll-upy

TRIKA  ———

LHYIWS

E-SHOP
g
— Lsvd

Obréazek 10: Hero sekce - prakticka ¢ast

Clanek

Vytvoril jsem si 2 typy c¢lanku. Prvni z nich slouzi pro uvodni sekce a jedna
se o text s obrazkem. Text je navic doplnén seznamy, napiiklad pro vyhody a
nevyhody prenosné reklamy. Pfi rozliSeni nizsim nez 1024px se text zarovné

pod obrazek.

na akcich

ZVIDITELNETE SE

&/ snadno prenosné A riziko kradeze
\/ snadno slozitelné K mensiplocha

«/ zabere malo mista

Obréazek 11: 1. typ ¢lanku - prakticka ¢ast
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Druhy typ ¢lanku je pro predstaveni firmy, ktery neobsahuje obrazek, ale
pouze text rozdéleny na 2 ¢asti. V levé ¢asti je umistén vétsim pismem upouta-
vajici titulek a na pravé delsi text, ktery zde prozrazuje vice o firmé. V tomto

pripadé se pod sebe texty zarovnaji az pfi rozliSeni niz$im nez 768px.

Sea. You'll created the. Thing rule void from of Divide he
Méme VIICG nez 10 let zkuéenostl' v unto fruitful sixth subdue unto. Spirit man blessed their
creeping greater Image a earth were may dry.
oblasti digitalniho tisku a grafického ) L
Great bring rule Make fruitful winged. In moveth seed
designu. winged fowl sea meat seas made may beginning bearing
Third two fourth under whose was fish saying gathered so
rule image all were. His lights sea can't stars seas air to

beginning tree.

Obréazek 12: 2. typ ¢lanku - prakticka ¢ast

Galerie

Galerie je vhodna komponenta pro prezentaci portfolia, osoby nebo napii-
klad ukazku firemnich prostor. V tomto piipadé galerie prezentuje fotografie
produkti, které firma vytvorila. Oblibenym zptisobem zpracovani galerie je
masonry, které jsem se rozhodl nahradit za jednoduchy styl, ktery je vyuzit i

pro zarovnani produkti. Tedy 2 stejné velké fotografie vedle sebe, které se pii

rozliSeni nizs$im nez 768px zarovnaji pod sebe.

IS WM\ Hn, o Z It WMHn, i =

Obrazek 13: Galerie - prakticka c¢ast
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Produkt

Produkty v tomto pripadé zastupuji spise poskytované sluzby a tvoii je jedno-
duché karty, které obsahuji pouze titulek a piktogram.

Po najeti mysi na kartu s produktem se karta prekryje modrym pozadim
a zobrazi se blizsi informace. Specificky se odhali nabizené druhy produktu,

popis a odkaz na cenik.

— STOJANY A POUTACE

A&ko — Menu stojany — Reklamni stojany

Potfebujete propagaci na veletrhu, konferenci nebo
prednasce? Néco, co by se dalo snadno prenést a nezabira
spoustu mista? Pfesné s timto problémem Vam poméizeme,
diky nasim produkttim.

!

roll-upy

Obrazek 14: Produkt - prakticka ¢ast

Cenik

V piipadé webu jsem se setkal s centkem v podobé& obrazku, tabulky nebo t¥eba
karty. Rozhodl jsem se zvolit vzhled podobny tabulce, ktery by zaroven odpo-
vidal jednoduchému stylu webu. Hlavicka obsahuje nazev produktu a popisek
o tom, zda lze produkt pouze zakoupit nebo i zapijcit. Zaroven je oddélena

¢arou od jednotlivych produktii a jejich ceny.

Roll-upy zakoupeni / zapUjéeni (1den)

Roll-up 85x200cm 390 K& /190 k&
Roll-up 100x200cm 659 K& / 289 k&

Stojany a poutace zakoupeni / zapujéeni (1den)

Stojan venkovni 3500 K¢ /1200 k&
Hiinikovy stojan Atko 2210 K& / 750 ke
Dfevény stojan Atko 2860 K& / 850 k&

Obrazek 15: Cenik - prakticki ¢ast
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Kontakt

Kontakt na webu nalezneme v podobé textovych informaci nebo formulare.
V mém pripadé jsem se rozhodl tyto 2 prvky spojit. Komponentu pro kontakt
jsem si rozdélil na levou a pravou stranu. Levou stranu tvoif email, telefon, ad-

resa a oteviraci doba. Na pravé strané se nachézi zminény kontaktni formular.

Kontaktni informace:
Email: info@nejlevnejsirollupy.cz
Telefon: +420 123 456 789
Adresa:

Medislavova 165/3, Nusle,

140 00 Praha 4

Otviraci doba:

Pondéli - Patek ODESLAT
9:00 - 17:00

Obrazek 16: Kontakt - prakticka ¢ast

Vyzva k akci

Vyzvu k akei zastupuje obvykle tlac¢itko nebo odkaz. Tyto prvky byvaji dopl-
nény kratkym vystiznym titulkem. V mém ptipadé jsem zvolil jednoduchy styl

v podobé velkého titulku a tlacitka, které vede na kontaktni stranku.

Mate dotaz nebo zajem o nase produkty?
Spojte se s nami.

Obrazek 17: Kontakt - prakticka ¢ést
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Paticka

Paticku webu v mnoha pripadech tvori dulezité odkazy, kontaktni informace,
kontaktni formular, odkazy na socidlni sité nebo copyright. V tomto pripadé
nemé stranka prilis velké ¢lenéni do podstranek, proto jsem se rozhodl vyuzit
jednoduché paticky, ktera obsahuje emailovou adresu, telefonni ¢islo, odkazy

na socialni sité a copyright.

info@nejlevnejsirollupy.cz

+420 123 456 789

f ©

© 2021 - nejlevnejsiroll-upy.cz

Obrazek 18: Paticka - prakticka c¢ast
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9.2.4 Web Speech API

Speech recognition je rozhrani, které spada pod Web Speech API a slouzi
pro rozpoznavani fe¢i, které zahrnuje piijem fe¢i pomoci mikrofonu. Tento
vstup je néasledné zkontrolovan sluzbou pro rozpoznéni dle seznamu gramatiky.
Kdyz je slovo nebo fraze ispésné rozpoznana, je vracena jako vysledny textovy
fetézec s kterym mizeme déle pracovat. Jednim z problémt tohoto rozhrani
je podpora, ktera je pouze v prohlize¢ich Chrome, Chrome Android, Edge,
WebView Android, Samsung Internet.

Rozhodl jsem se jej vyuzit jako zajimavost pro formulare na webu. V mém
pripadé se bude jednat o kontaktni formular, ktery je na kontaktni strance.
Dtlezité bylo spravné vybrat zptusob jak a kam umistit spousté¢ pro mluveni.

Rozhrani vyuzivam pro moznost hlasového vyplnéni pole ve formulari, tedy mi

Obrazek 19: Implementace tlac¢itka pro Speech Recognition - prakticki cést

prislo rozumné umistit tlac¢itko jako jeho soucast.

V pripadé, Ze neni podpora ze strany prohlizece, tak se tlac¢itko nevykresli
a ve vyvojarské konzoli se o tom vypiSe hlaska.

Po kliknuti na tlacitko se ozve tuvodni vyzva, Ze je mozné zacit mluvit.
Nésledné je prostor ticha, kde muzeme tici potfebné tdaje. Pokud se podarilo
sekvenci slov rozeznat, jsou vyplnéna do pole a zpétné kontrolné prectena.
Posledni ¢ast je mluvena hléska, ktera nés upozorni na konec mluveni.

Pro kontrolni mluvené ¢asti jsem vyuzil dalsi rozhrani z této skupiny a tim
je Speech Synthesis. U tohoto rozhrani jsem se setkal s problémem ohledné
¢eského jazyka. Zatimco Speech Recognition je schopno ¢estinu rozpoznat, toto
rozhrani jiz pro to nemé podporu. Musel jsem tedy jak rozpoznévani, tak

mluveni ponechat v zdkladnim anglickém jazyce.
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27
28

Vysledné ¢asti zdrojového kodu:

// metoda pro spusteni naslouchani
const startTalk = e => {
e.preventDefault();
if (!'recognizing) {
recognition.start();
}
I

// metoda, ktera se spusti po spusteni naslouchani
recognition.onstart = () => {
setRecognizing(true) ;
speaker.text = 5
speaker.volume = 1;
speaker.rate = 1;
speaker.pitch = 1;
window.speechSynthesis.speak(speaker) ;

};

// metoda, ktera se spusti pri vysledku z naslouchani
recognition.onresult = event => {
const finalText = event.results[0] [0].transcript;

changeVoiceHandler (finalText) ;

};

// metoda, ktera se spusti po skonceni naslouchani a zastavi
naslouchani
recognition.onend = () => {

setRecognizing(false);

recognition.stop();
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29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
o1

speaker.text = ;
speaker.volume = 1;
speaker.rate = 1;

speaker.pitch = 1;

window.speechSynthesis.speak(speaker) ;

};

// metoda, ktera zmeni hodnotu v inputu a precte zadanou hodnotu
const changeVoiceHandler = value => {
dispatch({
type: INPUT_ACTION_CHANGE,
val: value,
validators: props.validators

I3

speaker.text = ‘You have entered a value: ${value}‘;
speaker.volume = 1;
speaker.rate = 1;

speaker.pitch = 1;

window.speechSynthesis.speak(speaker) ;

};

Priklad 38: Speech Recognition a Speech Syntesis - Prakticka ¢ast

U rozhrani jsem se setkal s nejvice problémy pfi sniméni feci, kdy velice

zalezi na hlasitosti a vyslovnosti. Casto se mi stavalo, ze slova s podobnou

vyslovnosti byly zaménény. Dalsim ¢astym problémem bylo, Ze sniméani neroz-

poznalo viibec nic.
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9.3 Porovnani Tailwindu a klasického pristupu

Soucasti praktické ¢asti bylo také sledovat rozdily mezi pouzitim frameworku
Tailwind a klasického pristupu psani CSS. Soustfedil jsem se na efektivitu,
¢asovou narocnost a c¢itelnost kodu. Porovnani jsem provedl na zékladé toho,

jak se pracovalo s frameworkem mé osobné.

9.3.1 Efektivita

7 pocatku pro mné rozhodné byl vyhodnéjsi klasicky pristup, protoze mi urci-
tou chvili trvalo zvyknout si na moznosti a utility, které framework poskytuje.
Postupem c¢asu, kdy jsem framework zkousel vice, hlavné v kombinaci s Re-
actem, jsem si naSel systém a zapamatoval nejvice pouzivané utility, tak pro
mé zacal vyhrévat framework. VSechny potiebné utility bylo mozné pomoci
konfigurace pfidat pfedem a nésledné jsem se mohl soustiedit ¢isté na stylo-
vani komponent pridavanim HTML t¥id. Hlavni pfinos pro meé byl ten, ze jsem
mohl vytvofit spoustu komponent z toho, co jiz bylo v CSS pfipravené. Tam,
kde nebylo vhodné nebo vyhodné vyuzivat velké mnozstvi CSS tiid u HTML
elementu, bylo mozné pouzit direktivu @Qapply nebo plugin, coz je v podstaté
stejné jako klasicky pfistup s tim rozdilem, zZe opét vyuzivame jiz predem de-

finovanych utilit.

9.3.2 Casova naroc¢nost

V pripadé Tailwindu zabere urcity cas zapamatovat si nové tfidy a zorientovat
se v systému jako takovém. S tim velmi poméha prehlednd dokumentace a
dle mého dobie zvolené pojmenovani utilit. Diky tomu pro mé bylo vcelku
snadné si nové utility osvojit a uSetfilo mi spoustu ¢asu to, Ze bylo mozné
nastylovat nové komponenty bez nutnosti upravovat CSS. V piipadé mensiho
projektu, kde stac¢i par komponent mi to ovsem pftijde zbyteéné zdlouhavé a
vyuziti napiiklad Bootstrapu s klasickym pristupem se jevi jako lepsi moznost.

Pokud bychom vsak chtéli i u takovych projekti vyuzit Tailwind, mtzeme si
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pripravit set komponent predem a dosahnout tak podobného vysledku jako pii

vyuziti Bootstrapu.

9.3.3 Citelnost k6du

Porovnéni v ramci Citelnosti kddu zaviselo na vyuzité metodé pro tvorbu kom-
ponent v pripadé frameworku. Pii vyuziti utility tiid pfimo v HTML byla
¢itelnost zavisla na slozitosti komponenty. V pripadé direktivy @Qapply nebo
pluginu pro tvorbu komponenty byla ¢itelnost v podstaté stejnéa, jelikoz bylo
mozné vyuzit viceméné stejné t¥idy jako pro klasicky pristup. Ve vysledku tedy

byla ¢itelnost podobné nebo lepsi v pripadé klasického piistupu.
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10 Zaveér

Bakalarska prace se zabyvala tvorbou uzivatelskych rozhrani pomoci utility-
first CSS a frameworku Tailwind, ktery je na tomto konceptu postaven. Utility-
first pristup jako takovy mé prilis nezaujal. OvSem v podéani Tailwindu se mi
s timto konceptem pracovalo velmi dobte v kombinaci s knihovnou React.

V teoretické ¢ésti jsem se zaméfil na predstaveni utility-first a zminéného
frameworku. Jednou z ¢asti bylo predstaveni silnych a slabych stranek, které
tento pristup prinasi. V pripadé Tailwindu jsem se zminil i o porovnani s hodné
vyuzivanym Bootstrapem a na stejném zakladu fungujicim Tachyons.

V praktické ¢asti jsem vytvoril 2 ukadzkové komponenty, ve kterych jsem
se zaméril na ruzné instalace a zptusoby tvorby komponent. Soucasti byla také
ukazka tvorby stejné komponenty bez vyuziti frameworku.

Hlavni vysledek praktické c¢éasti byla tvorba responzivni webové stranky
pomoci frameworku Tailwind. Rozhodl jsem se jej vyuzit v kombinaci s kni-
hovnou React, ktera je zalozena na komponentach, tedy i vétsi mnozstvi tiid
a sprava zde neni takovy problém.

Posledni vyslednou ¢ast tvorilo porovnéani tvorby pomoci frameworku a
klasického pristupu z pohledu efektivity, ¢asové naro¢nosti a ¢itelnosti kodu.
V tomto ohledu pro mé osobné lépe skoncil Tailwind, ale ne kazdému bude
tento koncept vyhovovat. Dle mého je framework kvalitné zpracovany, nabyvé

na popularité a v budoucnu urcité jesté otestuji vSechny moznosti, které nabizi.
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Na prilozeném CD/DVD se nachézi plné znéni mé bakalaiské prace pro nazvem

Kral BP.pdf
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