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UvVoD

Ceska republika se po roce 1989 stala otevienou, stabilni ekonomickou a politickou
zemi, a proto je pfitazliva pro obyvatele z cizich zemi. Lidé jinych narodnosti pfichazeji do
Cech z riznych divodd. Pro nékteré je to prace, pro jiné nabozenskd svoboda, jini Zadaji
o azyl, nebo se snazi financné zajistit své rodiny. A proto bychom m¢li klast diraz na
poznavani zvyku a tradic v ostatnich kulturach.

Cilem tohoto bakaléatského projektu je vytvoiit Navrh multikulturniho tabora pro déti
a mladez z Cirkevni zakladni $koly sv. Ludmily (dale jen CZS) v Hradci nad Moravici pod
zastitou obCanského sdruzeni Aktovka. Cely projekt je rozdélen na tii ¢asti.

V prvni kapitole projektu je z¢asti charakterizovano ob¢anské sdruzeni, dale nasleduji
informace o statutarnim meést¢ Opava a nabidka moZznosti vyuZiti volného ¢asu pro déti
a mladeZ v tomto mésté. Na konci prvni ¢asti je popsana nabidka tabort.

Druha cast tohoto projektu je vice vénovana obcanskému sdruzeni Aktovka. Jelikoz je
to nove vzniklé sdruzeni, zatim jesté neexistuje vyroéni zprava, a tudiz vychazime z nékolika
akei, které se uskutecnily v minulém roce nebo zacatkem roku leto$niho. Proto autor nemél
moznost se vice rozepsat. V zav€ru této ¢ast se nachazi SWOT analyza sdruZeni.

Tieti Cast obsahuje praktickou &ast letni etapové hry pro déti a mladez z CZS, ktera je
zaméfena na poznavani zivota a kultury sedmi Evropskych zemi. Uvod této kapitoly se
zabyva personalnim a materidlnim zabezpecenim tabora, dale nésleduje jeho charakteristika

a charakteristika mista pobytu, méstyse Spalova. Poté nasleduje celotdborova hra.



1 MOZNOSTI VYUZITI VOLNEHO CASU V OPAVE

V této kapitole je zCasti charakterizovano obcCanské sdruzeni Aktovka. Daéle je zde
popsano mésto Opava a moznosti vyuziti volného Casu pro déti a mladez v tomto méste.

V zavéru kapitoly se piSe o nabidkach taborti pro déti a mladez.

1. 1 Obc¢anské sdruzeni Aktovka

Obcanské sdruzeni Aktovka je sdruzenim dobrovolnych c¢lenti, ktefi maji zajem
pracovat s détmi a mladezi a pfipravovat pro né vikendové akce, vylety, soutéze, letni a zimni
tabory. Clenové Aktovky plati ¢lensky piispévek a zaroven vyuzivaji vyhod ¢lenstvi
v Aktovce.

Aktovka je noveé vzniklé sdruZeni, které ma od 17. 8. 2010 pravni subjektivitu. VéEtSina
¢lenl sdruzeni jiz nékolikrat organizovala tabory a podobné akce pro déti pod podobnym
obc¢anskym sdruzenim pro praci s détmi a mladezi Animou luventutis.

V cele obcanského sdruzeni Aktovka stoji prezident, ktery zastupuje Aktovku, fidi,

Clenem Aktovky se mize stat jakékoliv osoba po Fadné vyplnéné piihlasce ke &lenstvi
ve sdruzeni a zaplaceni ¢lenského ptispévku.

»SdruZeni se zamé&fuje:

na organizovani volnocasovych aktivit déti a mladeze,

na potradani letnich taborovych pobytl pro déti a mladez,

na organizovani vikendovych a prazdninovych pobyti pro déti a mladez, rtzné

tematicky zamétfenych,

na organizovani vyletil a sportovnich akci pro déti a mladez,

, , g , - v <l
na vychovu osob, které projevi zajem o praci s détmi.*

! http://www.os-aktovka.cz/o-nas [online]. 2010 [cit. 2010-09-17]. Www.o0s-aktovka.cz. Dostupné
z WWW:<www.os-aktovka.cz>.
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1. 2 Postaveni ob¢anského sdruZeni v okrese Opava

V okrese Opava existuje spoustu stfedisek a klubii pro vyuziti volného casu déti
a mladeze, avSak pouze obCanské sdruzeni Aktovka piipravuje aktivity, tdbory a vikendy pro

chlapce a dévéata z CZS v Hradci nad Moravici.

1. 2. 1 Mesto Opava

Statutarni mésto Opava se nachéazi v Moravskoslezském kraji u soutoku slezskych fek
Opavy a Moravice. Ty¢i se nad slezskou rovinou v podhuii Jesenikli svou vyraznou
architekturou. Je primyslovym a kulturnim centrem Slezska. V oblasti kolem Opavy se
stiidaji zalesnéné kopce a hory s nizinnymi partiemi a meandry fek. Nejvétsi a nejzajimave;si
skupinou pamatek minulosti nalezneme v podobé lidskych sidel formovanych od prahu
sttedoveku po 20. stoleti. Pocatkem 14. stoleti se Opava stala v ramci ¢eské koruny centrem
kniZectvi Opavského.?

Na konci 2. svétové valky utrpéla Opava v ramci tzv. Ostravské operace obrovské
ztraty. Znacnd Cast mésta byla znicena, presto se zde zachovala fada kulturnich a historickych
pamé‘[ek.3

K nejstar§im dochovanym pamatkam patii Minoritsky klaster a kostel svatého Ducha,
postaveny pied rokem 1269. V jeho krypté jsou ulozeny ostatky opavskych Premyslovci
a prisluSnikl opavské Slechty. K nejcennéjsim gotickym pamatkdm bezesporu nélezi stavba
dékanského kostela Nanebevzeti Panny Marie, narodni kulturni pamétky z druhé poloviny
14. stoleti a kaple sv. Kiize, také zvané Svédska. Renesanéni uméni v Opavé dokladaji domy
na Dolnim namésti, Masarykove¢ tfid€, Ostrozné ulici a rovnéz méstska véz ,,Hléska.“4

Opava — mésto bohaté svou historii 1 pamatkami, je také vyznamnym kulturnim
centrem regionu. JiZ od roku 1805 zde hraje Slezské divadlo. Velky podil na rozvoji osvéty
a vzdélanosti méla Matice slezska, zalozena roku 1877. Mezi pomérné mladsi instituce patii
Loutkové divadlo, nabizejici pfedstaveni pro malé i velké divaky. Kulturni zazitky ze vSech
oblasti uméni piinasi zéfijovy festival BezruCova Opava. Festival Dals§i biehy oslovuje
pfedevsim studenty a Mezinarodni soutéZ mladych varhaniki je jedind svého druhu na Gzemi

Ceské republiky.”

2 Srov. STATUTARNI MESTO OPAVA. Turisticky a informacni letik. Opava, 2003.
¥ Srov. STATUTARNI MESTO OPAVA. Turisticky a informacni letdk.
* Srov. STATUTARNI MESTO OPAVA. Turisticky a informacni letdk.
® Srov. STATUTARNI MESTO OPAVA. Turisticky a informacni letdk.



Skolstvi v Opavé nabylo vyznamu v roce 1991 vznikem Slezské univerzity. Za dobu
své ¢innosti si Slezska univerzita ziskala fadu uznani. Mésto se stalo centrem studentského
Zivota.®

Dnesni Opavé slusi také privlastek ,,mésto sportu. Mezi vyznamné opavské stanky
sportu patii krdsny a moderni fotbalovy stadion v aredlu Méstskych sadu, atleticky Tyr$av
stadion, Zimni stadion, vyhtivany bazén, M¢éstské koupalisteé, tenisové kurty a jizdarna.
V roce 2003 byla oteviena moderni viceucelova hala pro sportovni a kulturni Vyiiti.7

Kromé¢ Opavy je v okrese jesté nekolik dalSich mést — Hlucin, Vitkov, BudiSov nad
Budisovkou, Dolni BenesSov, Hradec nad Moravici a Kravafe. Na opavském venkové je
dochovana cenna skupina panskych sidel, az v podobé stiedovékych hradi a tvrzi nebo

mladsich zdmeckych staveb.®

1. 2. 2 Nabidka vyuziti volného casu pro déti a mladez

K 31. 12. 2009 m¢lo mésto Opava 59 064 obyvatel. Pocet déti do 15-ti let, Zijicich
v Opavé, je 8 926. Déti zde maji mnoho moznosti, jak travit sviij volny ¢as, a to bud’ ve
sttedisku volného €asu, nizkoprahovych klubech ¢i §kolnich druzinach.’

Za 1. ctvrtleti roku 2010, se v Moravskoslezském kraji pohybovalo
1 147 ptistéhovalc, z toho 320 v okrese Opava.

V Opavé se nachdzi 12 zadkladnich Skol. Seznam zakladnich Skol viz ptiloha €. 1.
Avsak v okrese Opava se nachdzi pouze jedna Cirkevni Skola, a to v Hradci nad Moravici.
Tato skola ma za cil harmonii kvalitniho vzdélani a vychovy ke zdravé osobnosti. Rozviji
vSeobecné vzdélani zaka podle jejich individudlnich mozZnosti a potfeb. Neni vice zaméfena
na jedinou oblast vzdélani, nebot ma jiz své kiestanské zaméfeni a navstévuji ji Zaci
s Sirokou Skalou pfedpokladi ke vzdélavani. Je charakteristickd individudlnim pfistupem
pedagogi k z4kim nadanym i integrovanym. Skola je oteviena viem détem, véficim
i nevéficim, jejichz rodice souhlasi s katolickou vychovou. Uc¢itelé ptitom respektuji svobodu

vyznani a svédomi déti a jejich rodin. Ucta k ditéti, k jeho kofentim 1 rodici se osobnosti patii

® Srov. STATUTARNI MESTO OPAVA. Turisticky a informacni letdk.

" Srov. STATUTARNI MESTO OPAVA. Turisticky a informacni letdk.

® Srov. STATUTARNI MESTO OPAVA. Turisticky a informacni letdk.

% Srov. http://opava-city.cz [online]. 2010 [cit. 2010-10-02]. Www.opava-city.cz. Dostupné
z WWW:<www.opava-city.cz>.
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do zakladniho hodnotového rejstiiku uciteld a vychovateld. Ucitelé se snazi vychovavat zaky
k pochopeni pravé svobody a osobni zodpovédnosti.'°

Pii kazdé zakladni Skole existuji také Skolni druziny, které nabizi pro své zaky aktivity
a krouzky mimo vyuku. Dé¢ti zde mohou travit sviij volny ¢as, a tim druziny pfedchazeji
vzniku socidlné-patologickych jevi.

V Opavé existuje kromé Skolnich druzin také mnoho instituci nabizejici volnoCasové
aktivity pro déti a mladez. Napft. je to Stfedisko volného Casu, jez je urCeno pro déti od
predskolniho véku a mléadezi, nabizejici rizné krouzky, aktivity a akce. DéEti zde mohou
navstévovat krouzky zabyvajici se sportem, technikou, estetikou, ptirodovédou, turistikou.
Kazdy krouzek ma svého instruktora. Stfedisko také potada pro déti a mladez tabory, a to bud’
letni, pfiméstské nebo jarni. Déti se také mohou ucastnit riznych olympidd, kde dosahuji
péknych vysledkl. Soucasti stfediska je MiniZoo, kde se v soucasné dobé chova pies 50
druhti zvifat. Kazdy mésic pofada Stfedisko volného casu akce jak pro déti, tak pro
vefejnost.™

Centrum Elim, které nabizi vyuziti volného Casu déti, mladeze i1 dospé€lych, nabizi
anonymni a bezplatnou psychologickou pomoc se zaméfenim na pomoc obétem domaciho
nasili, pficemz k dispozici je také akutni krizové ubytovani pro tyto obéti. Jako jediné ma
Centrum Elim  dobrovolnické  centrum, které S§ifi myslenku  dobrovolnictvi
a zprostfedkovava zdjemciim dobrovolnou cinnost budto v Centru samotném, nebo ve
Slezské nemocnici.*?

Klub Modra kocka je nizkoprahové zafizeni pro déti a mladez do 15 let, které nabizi
pomoc a podporu pii feSeni obtiznych zivotnich situaci a prostor pro smysluplné traveni
volného ¢asu. Poslanim klubu je usilovat o socialni a pozitivni zménu v zivotnim zptisobu
déti, které se ocitly v nepfiznivé socidlni situaci. Klub je zaméfen zejména na déti, které se
nemohou anebo necht&ji zapojit do standardnich volno€asovych aktivit, vyhybaji se
standardnim formdm institucionalizované pomoci a péce, davaji ptednost pasivnimu traveni
volného Casu, trdveni volného ¢asu mimo domov nebo maji vyhranény zivotni styl.13

Seznam instituci nabizejicich volnocasové aktivity viz Ptiloha €. 2.

19 Srov. http://czs.proit.cz/skola.html [online]. 2010 [cit. 2010-10-02]. Www.czs.proit.cz. Dostupné
z WWW:<www.Czs.proit.cz>.
! Srov. http://www.svcopava.cz [online]. 2010 [cit. 2010-10-02]. Www.svcopava.cz. Dostupné
z WWW:<www.svcopava.cz>.
'2 Srov. http://elimopava.cz/elim [online]. 2010 [cit. 2010-10-02]. Www.elimopava.cz. Dostupné
z WWW:<www.elimopava.cz>.
13 Srov. http://opava.eurotopia.cz/kocka_poslani.php [online]. 2010 [cit. 2010-10-02]. Www.opava.eurotopia.cz.
Dostupné z WWW:<www.opava.eurotopia.cz>.
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1. 2. 3 Nabidka taboru pro deti a mladez

Ve statutarnim mésté Opava maji déti a mladez na vybér spoustu riznorodych tabora.
Kazdoro¢né Stiedisko volného Casu pro své svéfence (a nejen je) nabizi pres celé prazdniny
piimeéstské tdbory nebo letni a jarni prazdninové tabory.

Klub Modra kocka porada priméstsky tabor s Modrou kockou nebo tydenni pobyt
S nazvem: ,,Stroj Casu.*

Détska agentura, sidlici v Opave, kterd porada akce pro volny Cas déti béhem celého
roku, uskute¢ni napf. dobrodruzny letni tabor, hudebné-taneéni tabor, tajemno-dobrodruzny
letni tabor, letni tabor s vyukou a jezdénim na koni nebo pohadkovy tabor.

Z4dna z téchto instituci viak nenabizi multikulturni tabor, tudiZ je sdruzeni Aktovka

svou nabidkou vyjimecné.

10



2 OBCANSKE SDRUZENI AKTOVKA

Tato kapitola se zabyva podrobnéjsi charakteristikou ob¢anského sdruzeni Aktovka.
Jelikoz se jedna o velmi mladé sdruzeni, tak autor nemé&l moznost nahlédnout do prvni

vyro¢ni zpravy, a tudiz n¢které informace nejsou dostatecné.

2. 1 Historie

Mnoho let potadali kluci a holky z farnosti Hradec nad Moravici tabory pro déti z této
farnosti. Jenze po deseti letech byla tato tradice kazdoro¢nich taborti ukoncena.

Projekt vzniku obcanského sdruzeni Aktovkase zacal uskutecnovatv cervnu
2010. Zmocnénec piipravného vyboru Aktovky Mgr. Antonin Hennig se rozhodl zalozit
vlastni obcanské sdruzeni pro praci s détmi a mladezi. Zejména pro realizaci letnich taborii
a vikendovych akci pro déti. Spolecné s Mgr. Pavlou Hennigovou a Marii Hennigovou
vytvoftili ptipravny vybor obCanského sdruzeni Aktovka. Sepsali stanovy a jako zmocnénce
ptipravného tymu vybrali Mgr. Antonina Henniga. Zac¢4tkem srpna 2010 odeslali stanovy ve
dvou vyhotovenich na Ministerstvo vnitras navrhem na registraci obcanského sdruzeni
Aktovka. Nazev obcanského sdruzeni vybrala Mgr. Pavla Hennigova po dohod¢ s ostatnimi
¢leny ptipravného vyboru.

Sdruzeni Aktovka ma sidlo ve vesnici Zimrovice, kde se konaji ¢lenské schiize ¢lenti
sdruzeni. Naplanované akce se uskuteéiiuji bud’ v CZS nebo na farach dékanatu Opava, popf.

v piirodg. Aktovka ma také své internetové stranky: www.os-aktovka.cz.*

2. 2 Prostorové a materialni vybaveni

Sidlo ob¢anského sdruzeni Aktovka je ve vesnici Zimrovice, v rodinném domé
prezidenta sdruZeni, ¢islo popisné 25. Clenové sdruzeni se zde schazeji na pravidelné &lenské
schiize. Zatim prostory k pfipravé akci Aktovky staci, ale budeme se snazit hledat prostory
vétsi. V Cervnu letosniho roku probéhne jednani s vedenim mésta Hradec nad Moravici
o vyuzivani pfizemi budovy starého obecniho wifadu v Zimrovicich. Toto piizemi by bylo

’ ) v . v o1l
novym sidlem ob&anského sdruzeni.™

4 Srov. http:/ww.os-aktovka.cz/o-nas [online]. 2011 [cit. 2011-01-20]. Www.os-aktovka.cz. Dostupné
z WWW:<www.os-aktovka.cz>.

1> http://www.os-aktovka.cz/o-nas [online]. 2011 [cit. 2011-01-20]. Www.o0s-aktovka.cz. Dostupné

z WWW:<www.os-aktovka.cz>.
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2. 3 Hospodareni

Hospodafeni Aktovky je na samém zacatku. Piijmy sdruzeni jsou vyhradné
Z ¢lenskych prispévki, jez ¢ini 100,- K¢ na rok, dary na podporu neziskové organizace,
piipadné granty a dotace ziskané ve veiejnych soutézich. V roce 2010 se ¢leny obcanského
sdruzeni stalo 7 osob. Diky ¢lenskym ptispévkim ¢inily piijmy sdruzeni 700,- K¢&.

Koncem roku 2010 prezident sdruzeni pozadal nékolik firem o sponzorsky dar. Kladné
na tuto zadost neodpovédéla zadna firma. V roce 2011 budeme opét zadat konkrétni firmy
o finan¢ni ¢i materialni sponzorské dary.

Jednim z prvnich krokd sdruzeni bylo zakoupeni penézniho deniku a zavedeni
jednoduchého ucetnictvi.

Hospodateni sdruzeni by nemélo byt v Zadném ptipad¢ ztratové.

Vyvrcholenim akei Skolniho roku 2010/2011 Aktovky bude o letnich prazdninach
tabor, tudiz prezident sdruzeni pozada na zaCatku bfezna o finan¢ni podporu Ministerstvo

skolstvi mladeZe a t&lovychovy a Moravskoslezsky kraj.*®

2.4 Akce

V z4ti roku 2010 se konala prvni ¢lenska schiize sdruzeni. Na této schlizi se pfipravny
vybor dohodl na akcich konanych obcanskym sdruzenim Aktovka na Skolni rok 2010/2011.

Prvni akci sdruzeni byla oslava Cirkevniho Silvestru, ktera se konala ve dnech
26. — 28. listopadu 2010 na fate v Hlavnici. Tato akce byla ur¢ena pro zaky od 6. — 9. téidy
CZS. Celkové se ji zacastnilo 15 Zakd, 4 vedouci a 1 kuchatka. Program byl velmi pestry. Od
seznamovacich her, pfes hry v mistnosti, vyrdbéni vanocnich ozdob, hry venku, pousténi
lampidnd $tésti, no¢ni hry, zamyslenim se nad vlastnim Zivotem, modlitbu a msi svatou. Déti
byly z této akce nadSené, stejné jako vedouci.

Dalsi akei byl vylet na nejvyssi horu Moravskoslezskych Beskyd pod nazvem Lysa
Hora 2010. Vylet byl ur¢en pro déti od 12-ti let. Nakonec vyrazilo 14 odvazlivcd. Vystup na
vrchol byl zvladnut bez vétsich problému. Na vrcholu ¢ekal na vSechny ucastniky nadherny
vyhled na okolni kopce, udoli a dokonce i na Slovensko. V restauraci si za zdolani Lysé Hory

objednali polévku jako odménu. Zpatecni cesta ovSem byla zajimavéjsi, protoze zmrzly

18 http://www.os-aktovka.cz/products/al-clenska-schiize [online]. 2011 [cit. 2011-01-20]. Www.os-aktovka.cz.
Dostupné z WWW:<www.0s-aktovka.cz>.
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a uslapany snih klouzal, a tak doslo k mnoha padiim. Nastésti bez zranéni. Akce se velmi
vydafrila.

25. tinora 2011 pofadalo obcanské sdruzeni Aktovka ples, ktery se konal v Kulturnim
domé v Domoradovicich od 19:30 hodin. Ktanci a poslechu hrala hudebni skupina
Primissimo. Vstupné &inilo 80,- K&. Na ples dorazilo celkem 106 lidi. Ugastnici mé&li moznost
shlédnout kulturni vystoupeni ve formé orientalnich tanci a tance zumby. O pulnoci se konala
tombola, ktera obsahovala bohaté ceny. VSichni ucastnici plesu odchazeli nadSeni a uz nyni se
tési na ples v pfistim roce. Vytézek plesu Cinil 20. 480,- K¢ a cely byl pouzit na pokryti
nakladi.

Dalsi planovanou akci byl 12. biezna 2011 turnaj v ping pongu. Turnaj se konal v CZS
sv. Ludmily a zacastnilo se ho 8 chlapcti a 5 divek. V kazdé kategorii (chlapci a divky) se
hralo podle vylosovaného potradi. Vitéz turnaje ziskal pohar. Akce se vydafila, déti byly
nadSené.

Predposledni akci bude vikendova vatecka, konané v terminu od 29. dubna — 1. kvétna
2011, kde se déti nauci zaklady stolovani a vatfeni nejjednodussich jidel.

Vyvrcholenim 8kolniho roku 2010/2011 bude letni 14-ti denni stanovy tabor

v taboristi Rosoly, pro d&ti od sedmi let do patnacti let.”

7 http://www.os-aktovka.cz/kalendar-akci [online]. 2011 [cit. 2011-01-20]. Www.o0s-aktovka.cz. Dostupné
z WWW:<www.os-aktovka.cz>.
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2.5 Vize a SWOT analyza
V tabulce €. 1 jsou charakterizované vize a SWOT analyza sdruzeni.

Tabulka €. 1 Vize a SWOT analyza

Agitace — ziskavani novych ¢lent.
Ples Aktovky.
Turnaj v ping pongu.
Vikendova varecka.

Letni stanovy tabor.

Nové vzniklé sdruzeni. Mal4 informovanost o sdruzeni.
Schopni a kvalitni ¢lenové, ktefi maji Nedostatek finan¢nich prostredk.
zkuSenosti s praci s détmi a mladezi. Neposkytovani grantii.

Pestrost akci sdruZeni.

Narust ¢lend sdruZeni. Nedostatek ¢lent, zanik sdruzeni.
Kvalitni akce sdruzeni, ,,dokonale* Nedostatek ~ materiald,  obcerstveni
pfipraveny program. a odmén pro Ucastniky akci.

Obsazené kapacity akci, spokojenost . ] y C
pacity » SPOKO) Sdruzeni musi vydrzet nejméné dva
ucastniki.

roky.

Obcanské sdruzeni Aktovka vzniklo v roce 2010. I pres svou kratkou existenci si
ziskalo fadu pfiznivel mezi détmi, mladezi i rodi¢i déti. V okrese Opava je nabidka
podobnych sdruzeni pestrd, avSak Aktovka je svym zaméfenim vyjimecna.

Zakladajici ¢lenové maji vysokosSkolska vzdélani zamétena na praci s détmi a mladezi
nebo v prislusném oboru studuji.

Velkou vyhodou je také zajimava nabidka akci, které sdruzeni poradd. Dikkazem toho

je plné obsazena kapacita poctu déti.
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Co se tyce slabych stanek, tak je to prvni fadé¢ mald informovanost o obcanském
sdruzeni. I kdyz se i tato skute¢nost pomalu zlepsuje. Vychodisko vidim v tom, Ze ¢lenové
sdruzeni budou co nejvice propagovat sdruzeni mezi svymi kamarady.

Nejveétsi nevyhodou, a tedy slabou strankou, je nedostatek finan¢nich prostiedki.
Sdruzeni je neziskovou organizaci, tudiz neméd zadné piijmy. Prezident sdruzeni zéadal
o finan¢ni prostfedky konkrétni firmy, avSak bezispésné. V nasledujicim roce se o to pokusi
znovu. Jediné vychodisko vidim v nartistu poctu ¢lent sdruzeni, nebot’ kazdy novy ¢len musi
zaplatit ¢lensky piispévek a tim piispéje k lepsi finan¢ni situaci Aktovky.

Dalsi slabou strankou je neposkytnuti grantti z Evropské unie. Néarok na tyto granty ma
pouze sdruzeni, jehoz délka existence je del$i nez dva roky. Jakmile Aktovka bude

provozovat svou ¢innost dva roky, napise prezident sdruZeni projekt.

2. 6 Priizkum zajmu mezi détmi CZS o multikulturni tabor

Koncem fijna 2010 byl v CZS sv. Ludmily v Hradci nad Moravici proveden prizkum
mezi détmi od 1. — 9. tfidy. Témto zdkim byla formou dotaznikil poloZena jedna otdzka: Mas
zdjem zucastnit se o letnich prazdninach roku 2011 tdbora na sedm dni? Odpovéd: ANO —

NE.

2. 7 Cil pruzkumu

Cilem tohoto prizkumu bylo zjistit, zda by déti mély zajem v dob¢ letnich prazdnin
roku 2011 se zucastnit tabora na sedm dnd.
2. 8 Zavér prizkumu

Prizkumu se zacastnilo 60 déti, z toho kladné odpovédélo 35. Kapacita tabotiste je 30
déti a z toho vyplyva, ze se taibor miize uskutecnit a jesté zbude mala rezerva, kdyby nahodou

nekteré dité onemocnélo.
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3 MULTIKULTURNI TABOR

Tato kapitola je praktickou casti bakalarského projektu. Je zde charakterizovan cely

program celotdborové hry Cesta po Evropé se vSemi potiebnymi nélezitostmi.

3.1 Cil projektu

V soucasné dobé zijeme v multikulturni spole¢nosti, kdy se setkavame s lidmi riznych
kultur, odlisnych zvyki a tradic. A proto by se m¢l klast diiraz na rozvoj poznavani zivota
Vv ostatnich kulturach. Cilem projektu je realizace multikulturniho tdbora, béhem néhoz se
GiGastnici dozvi informace a zajimavosti o nékterych statech Evropy. Navitivime Svédsko,
Italii, Anglii, Srbsko, Ukrajinu a Recko. Pi hrach si déti vyzkousi praci v tymu, spolupraci

s ostatnimi, rozvinou si rychlost a strategii pii soutézich, apod.

3. 2 Personalni a materialni zajiSténi tabora

Obcanské sdruzeni Aktovka bohuzel nemd svou zakladnu, a proto vyuziva far a chalup
dékanatu Opava. Pfi propoctech se musi zohlednit tato alternativa a stanovit takova cena,
ktera bude adekvatni danému typu ubytovani. Obcanské sdruzeni vyuzivd dotaci od
Moravskoslezského kraje, Ministerstva Skolstvi mladeze a télovychovy a Méstského ttradu

Hradec nad Moravici. VyuZiti téchto dotaci umoziuje sniZit celkovou cenu tabora.

Tabulka ¢. 2 Rozpocet na celkovou ¢astku tdbora

Pouzity na: Osoba/tabor Celkem
Stravné (celkem 100,- K¢/osoba/den) 800,- K¢ 24 000,- K¢
Ubytovani (50,- K¢/osoba/den) 400,- K¢ 12 000,- K¢
Doprava autobusem 200,- K¢ 6 000,- K¢
Ostatni material 100,- K¢ 3000,- K¢
Cena za osobu/tabor 1500,- K¢
Celkova suma/tabor 45 000,- K¢

Tento projekt je urCen pro faru ve Spalové s kapacitou 30 déti od 1. — 9. tfidy. Cena
tabora na jednoho ucastnika ¢ini 1500,- K& Od poctu déti se odviji pocet vedoucich,

kuchatek, pomocnych sil a zdravotnika.
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Celkovy pocet déti bude rozdélen do péti druzstev po Sesti détech. Ke kazdému
druzstvu bude potieba jeden vedouci.

Stravovani zajisti dvé profesionalni kuchaiky s platnym potravinaiskych prikazem,
které se budou starat o stravu 5x denné. Pitny rezim bude zajiSt€én neomezené ve formé Caje
zZ varnic.

Déti budou ubytovany na fafe ve Spalové. Spat budou na matracich, a tudiz si musi
Z hygienickych diivodu piivést spacak a karimatku.

Nakup materiala zajisti hlavni vedouci. Po domluvé s kuchaikami také zajisti nakup
potravin.

Sportovni pomiicky budou vyptijéeny, se souhlasem pana feditele, z télocviény CZS
sv. Ludmily.

Hlavnim vedoucim tabora bude Marie Hennigova, kterd absolvovala kurz hlavnich
vedoucich tabord, a tudiz ma platny certifikat, ze hlavniho vedouciho tdbora miize vykonavat.
Dalsimi vedoucimi jsou kamaradi Marie Hennigové (3 kluci a 2 holky), ktefi na tabor pojedou
jako dobrovolnici, a proto za svou praci s détmi nebudou odménéni. Kuchaiky budou z CZS.
Zdravotnikem bude absolventka stfedni zdravotnické Skoly. Pomocnou silu bude vykonavat
skolnik CZS. Z vyse uvedeného vyplyva, Ze tabor bude personalné zajistén.

Dutlezitou zdsadou je nahldSeni pobytové akce na hygienickou stanici s piesnym

terminem akce a pfesnym mistem pobytu.

3. 3 Charakteristika tabora

,»Prazdninovou taborovou ¢innosti rozumime organizovanou ¢innost s détmi, mladezi
1 s rodi¢i a détmi, provozovanou v dob& dlouhodobého volna — tj. o letnich, jarnich ¢i
vanocnich prazdninach. Doba trvani tabora je zpravidla delsi nez pét dni.«®

Hra ovliviiuje charakter déti a mladeze. Vede k rozvoji sily, vytrvalosti, obratnosti,
,Lumeéni prohravat*. Kompenzuje vyufovani a pusobi jako relaxace. Spravné fizené hry
vychovavaji déti a mladez k rozvoji jedince. Hry jsou soucasti vSech druhti a typu ¢innosti ve
vychové mimo vyuCovédni, v odpocinkovych a rekreacnich cinnostech vSak maji
nezastupitelné misto. Mohou ptlisobit na rozvoj vSech stranek osobnosti a podle svého
charakteru ovliviiuji biologicky, psychicky i sociadlni rozvoj jedince. Podnécuji pohybovou
aktivitu, umoziuji nenasilné¢ ziskdvani zkuSenosti, novych poznatki, dovednosti

a rozvijeni schopnosti. VétSinou jsou doprovazeny kladnymi city, pfinaSeji vzruSeni a radost,

B PAVKOVA, J. Pedagogika volného casu. Praha: Portal, 2002. s. 124.
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umoziuji odreagovani napéti a negativnich emoci. Podileji se na utvéfeni charakterovych
a volnich vlastnosti. Protoze probihaji vétSinou ve skupinach nebo ve dvojicich, maji téz
vyznamnou ulohu pii socializaci. U¢i déti zapojit se do skupiny, podiidit se pravidlim hry
a osvojovat si pravidla socialniho souziti.*®

Napln tabora spociva v tom, Ze ucastnici budou kazdy den v jiném staté Evropy, kde
budou poznévat zajimavosti z tohoto statu, hrat hry spojené s timto statem, jist typicka jidla,
apod. Zakladni informace (hlavni mésto, pocet obyvatel, ufedni jazyk, ména, apod.) spolu
s obrazky zem¢ budou viset na chodbé¢, takze si je déti mohou kdykoliv precist a prohlédnout.
Jednotlivé hry budou bodovany a skupinka, kterd na konci tabora bude mit nejvétsi pocet
bodu, vyhrava.

V ptipadé nepiiznivého pocasi (mokra varianta) je vétSina her realizovatelna v budove.
JestliZze hru neni moZno uskutecnit v budové, je u ni charakterizovana hra nédhradni. Popft. se

program uzpusobi tim, ze se jednotlivé staty mohou prohodit.

3. 4 Misto tabora - Méstys Spalov

Navrzeny tabor se uskute¢ni na fare ve Spalové. Toto misto bylo vybrano z divodu
prijatelné ceny za ubytovani a pfijatelnych podminek pro realizaci her. Nachazi se zde totiz
spousta pristupnych lesi a také dvé hiiste.

Méstys Spalov se nachazi severozdpadné od mésta Oder, na rozhrani kraji
Moravskoslezského a Olomouckého, v oblasti pfirodniho parku Oderské vrchy. Reliéf
587 a 337 metr s relativnim prevySenim 250 metrti. Prvni zminka o Spalovu je z roku 1394,
kdy spalovskd tvrz patfila k panstvi Podstatskému. Vyznamnym rodem, ktery vlastnil
spalovské panstvi 140 let, byl rod Zavisi. V té€ dob€ doslo cisarskym dekretem Frantiska I.
k povyseni na méstecko. Poslednim vlastnikem panstvi byl Dr. Moritz Bauer — Chlumeck}'/.zo

V obci se nachazi zakladni obcanskd vybavenost v pivodnich objektech, které jsou
udrzovany a modernizovany. V budové byvalého zamku je zékladni Skola, Skolni jidelna
a pobocka Zakladni umélecké Skoly. V prostorach obecniho ufadu je knihovna, posta,
prodejna smiSené¢ho zbozi. Ve zdravotnim stfedisku je zajiStovana sluzba lékate pro déti

a dorost a praktického lékafe pro dospé€lé. Pro nejmensi je v Spalové mateiska Skolka

¥.Srov. PAVKOVA, J. Pedagogika volného casu, s. 89.
20 Srov. http://ww.spalov.cz [online]. 2010 [cit. 2010-06-10]. Www.spalov.cz. Dostupné
z WWW:<www.spalov.cz>.
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s krasnou zahradou. V obci je télocvicna, dvé hiisté, rozvijejici se prostor volného casu
v Panské zahrad¢€. Své sluzby nabizi tfi prodejny smiSeného zbozi, pekarna, kvétinarstvi, dve

restaurace.?:
3. 5 Taborovy rad

Taborovy tad obsahuje pravidla a rady pro uspésné zvladnuti tdbora. Bude viset na
nasténce a po cely tabor se musi dodrzovat. Pokud nékdo ad porusi, bude potrestan. Trest mu

vymysli ostatni ucastnici tabora.

1. Bud’ dobrym kamarddem. Nemysli jen na sebe a k ostatnim se chovej tak, jak by sis ptal,

aby se oni chovali k tob&. Nemluv sprosté.

2. Bez souhlasu vedouciho nesmi$ opustit prostor tabora.

3. Bez dovoleni nesmi§ sam vstupovat pii koupani do vody, rozdélavat bez dozoru ohent

a kacet stromy.

4. Pti praci s nozem, sekyrou a pilou bud’ opatrny. I drobnd poranéni hlas vzdy okamzité

svym vedoucim, pfipadné zdravotnikovi.

5. Davej pozor na klistata, vosy, zmije a jinou lesni havét. Ohrozit t€¢ mize i vzteklina.
Nedotykej se proto ani uhynulych zvitat. Napadeni klistétem okamzit¢ oznam zdravotnikovi

nebo jinému vedoucimu.

6. Nevyhybej se na tabofe zadné praci. Musel by ji za tebe udélat kamarad. Zadné sluhy zde

totiz nemame.

7. Pti vSech hrach poctiveé bojuj ze vSech svych sil a nikdy se nevzdavej pred koncem, a to ani

tehdy, kdyz nadéje na vitézstvi jsou malé. Svym nezdjmem bys kazil hru ostatnim.

2! Srov. http://www.spalov.cz [online]. 2010 [cit. 2010-06-10]. Www.spalov.cz. Dostupné
z WWW:<www.spalov.cz>.
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8. Hraj vzdy Cestné a nikdy nepodvadéj své kamarady, neméli by t¢ radi a ani tebe samotného

by vyhra ziskana podfukem nemohla doopravdy tésit.

9.V tébofte i jeho okoli udrzuj potradek.

10. Neplytvej vodou. To neznamena, ze se nebudes pravidelné myt a Cistit zuby.

11. S nikym se zbyte¢né nehadej a nevychloubej. Nikdo to nema rad.

12. Odpadky tfid’ a ukladej na uréena mista. Kazdy nepotadek uklid’!

13. Na noc se svlékni ze vSeho, v ¢em jsi ve den chodil, a ptevlékni se do suchého — spodni

pradlo i obleceni.

14. Po ob&dé€ je odpoledni klid. V této dobé jsou zakazany pohybové hry a sporty.

15. Po vecerce az do budicku musi byt ticho. Je zakdzano hlasité¢ mluvit nebo jinak hlucet.
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3. 6 Denni rezim, jidelni¢ek
3. 6. 1 Denni rezim

Kazdy den bude viset denni rezim na nasténce s nazvy konkrétnich her, takze se déti

mohou kdykoliv podivat, co je ¢eka.

07:00 — 07:15 — budicek + rozcvicka
07:15 - 08:00 — ranni hygiena

08:00 — 09:00 — snidan¢

09:00 — 10:15 — dopoledni program I.
10:15 — 10:30 — svacinka

10:30 — 12:00 — dopoledni program II.
12:00 — obed

12:30 — 14:30 — odpoledni klid

14:30 — 16:00 — odpoledni program I.
16:00 — 16:30 — svacina

16:30 — 18:00 — odpoledni program II.
18:00 — vecere

18:30 — 21:30 — vecerni program
21:30 — 22:00 — vecerni hygiena, ptiprava na spanek
22:00 — vecerka

22:00 — 07:00 — no¢ni klid
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3. 6. 2 Jidelnicek

Jidelnicek je sestaveny podle jednotlivych statti. Vzdy je na snidani, obéd, svacinu
a veceii typické jidlo daného statu. V konkrétni den je v jidelnicku takové jidlo alespon

jednou.

Tabulka ¢. 3 Jidelnic¢ek tabora

SNIDANE | SVACINA |  OBED SVACINA VECERE
SOBOTA - - - vlastni chléb,
zasoby pomazanka,
okurek
NEDELE Rohlik se Ovoce Cockova Jahodovy fez Zapecené
(Svédsko) syrem, ¢aj polévka, téstoviny
masoveé S uzeninou,
kulicky, okurkovy salat
rajska
omacka,
knedlik
PONDELI | Buchty, ¢aj Ovoce Kvétakova rohlik, pizza
(Italie) polévka, nutela
boloniské
Spagety, syr
UTERY Ham and Oplatek Kufeci Puding s Langose se
(Anglie) eggs, rohlik, vyvar, gulas, ovocem syrem a
¢aj knedlik keCupem
STREDA Chléb se Ovoce Polévka Jogurt, rohlik Palacinky s
(Srbsko) salamem, nudlova, marmeladou
paprika, ¢aj musaka,
kompot
CTVRTEK Chléb Oplatek Polévka Chléb s Rizoto
(Ukrajina) | s marmeladou, borsc, pomazanko-
¢aj plnéné vym maslem,
knedliky zelenina
uzeninou,
zeli
PATEK Kobliha, ¢aj Ovoce Krupicova Chléb se Kufreci tizek,
(Recko) polévka, syrem, rajce bramborova
Spiz, kase, kompot
brambory,
salat
SOBOTA | Vanocka, ¢aj | Oblozena - - -
bageta




3. 7 Program tabora Cesta po Evropé

Na celém svéte si déti rady hraji, bavi se a sméji. Pojd'me spole¢né poznavat cizi kraje
a narody, ve kterych maji lidé rGznou barvu pleti, mluvi jinymi jazyky, jinak piSou, maji své
pohadky, pfipravuji odlisSna jidla, apod. Proto bud'me vnimavi a pozitivné naladéni

k objevovani novych svétiL.?
3.7.1SOBOTA

Po pfijezdu na misto pobytu objednanym autobusem détem ukazeme faru, kde budou
travit cely tyden. Po ubytovani bude nésledovat seznamovaci hra, kterd navodi détem

atmosféru prvniho statu, jimz je Svédsko.

Vecerni program
Motivace:
Vikingové byli moteplavci, ktefi radi bojovali, loupili a zabijeli. Abychom navodili

atmosféru celotaborové hry, zahrajeme si hru Upir — Viking.

Seznamovaci hra; UPIR - VIKING

Cil: rozvoj postiehu.
Pomiicky: zadné.
Pravidla:

Hraci se postavi do kruhu. Kazdy se ptedstavi (fekne své jméno, popi. prezdivku).
Az se vsichni ,,poznaji*, hra mize zacit. Urc¢i se jeden (vétSinou za€ina vedouci), ktery bude
upir. Vzdy se zaméfi na jednoho hrace. Ten, kdyz vidi, Ze k nému upir jde, vykuli o¢i na
nekoho z oddilu. Ten musi bleskurychle fict jeho jméno nebo prezdivku. KdyZ se tak stane,
obét’ je zachranéna a upir jde na n€koho jiného. Nestihne-1i hra¢ fict prezdivku nebo si
nevzpomene, obét’ bude zabita a jde na misto upira! V této hie nevyhrava nikdo! Jde jen

o zptisob, jak se seznamit s ostatnimi &leny tabora.?®

22 Srov. CILKOVA, E. SCHONEROVA, P. Ndméty pro multikulturni vychovu. Praha: Portal, 2007, s. 13.
2 Srov. http://www.hranostaj.cz/hra560 [online]. 2010 [cit. 2010-10-30]. Www.hranostaj.cz. Dostupné
z WWW:<www.hranostaj.cz>.
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3. 7.2 NEDELE — SVEDSKO

Jako prvni zemi, se kterou se déti v ramci tohoto multikulturniho tdbora seznami, je
Svédské kralovstvi.
Svédsko je stat na severu Evropy, ktery hrani¢i s Norskem a Finskem.
Hlavni mésto: Stockholm.
Pocet obyvatel: ptes 9 miliond.
Utedni jazyk: §védstina.
M¢na: Svédska koruna.
Néarodni jidlo: masové kulicky, rajska omacka, marcipan, jahody, apod.

Zajimavosti: Vikingové, hudebni skupina ABBA, hokej, apod.

Dopoledni program 1.+ II.
Motivace:

Dlouhé Iéta se v severskych zemich konaly kazdy rok v zimnich mésicich hry, na
kterych si nor$ti, finSti, dansti a $védsti lidé mefili své sily v lyzafském uméni. Proto

vyzkousime, jaké to je, kdyz se lyzuje v 1été.

Hra: SEVERSKE HRY

Cil: tymova spoluprace, provéieni fyzické zdatnosti a praktické Sikovnosti.

Pomiucky: staré lyze, boty, hole (nebo pevné desky), provazek, feminky, tyce, Cisla,
pneumatika, faborky.

Pravidla:

Hraci jsou losovanim rozdéleni do druZzstev — zastupct severskych zemi. Uvnitt
druZstva je pevné ur¢eno pofadi, ve kterém kazdy c¢len druzstva absolvuje pfipravenou
zavodni trat. Ta je dlouha 0,5 — 2 km, podle ¢asové potieby nebo moznosti organizatord.
Kazdy cClen druzstva musi trat’ absolvovat na lyzich a s holemi. Trat' je pfesn¢ oznacena
faborky a vede v ¢lenitém terénu. Kromé Cetnych ptirodnich piekazek jsou zbudovany na trati
dalsi technické piekazky — prolézani pneumatiky, pifekraCovani lan, nebo prolézani pod nizko
natazenymi lany, oknem z tvrdého kartonu, do které¢ho se zdvodnik musi nejprve 3x trefit
SiSkami, apod. Zavod probiha na ¢as a kazdé druzstvo se snaZi dob&hnout v nejlepSim potadi.

Dulezité je oznacit jediné mozné pieddvaci Uzemi, pficemz piedani Stafety probéhne
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pfedanim kompletni lyzaiské vyzbroje druzstva. Vyhrava to druzstvo, jehoz vSichni ¢lenové

. 24
absolvuji danou trat’.

Varianta do mistnosti
Motivace:

Tak jako je dilezit¢ dozveédét se zajimavé informace o statech, tak je taky dulezité
veédét néco o svych kamaradech, spolubojovnicich. A jelikoz jsme teprve na zacatku, pojd'me

se V nasledujici hie vice poznat nase kamarady.
Hra: HAPTIKON

Cil: seznameni, sebereflexe.
Pomiicky: Satek a predmét, ktery kazdého ticastnika charakterizuje.
Pravidla:

Kazdy tcastnik si pfinese malou drobnost, kterd ho néjakym zplisobem charakterizuje.
VSichni se usadi do kruhu a daji si $atky na o€i. Jeden Ucastnik poSle po kruhu svoji véc.
Kazdy ji hmatem (Cichem, sluchem, chuti) prozkouma a poté ma moznost sd¢€lit sviij pocit,
asociaci, jak na né¢j dany predmét psobi. Kdyz majitel opét ziska véc zpatky, fekne, pro¢ ho

tento predmét nejvic charakterizuje.25

Odpoledni program L.
Motivace:

V 8. stoleti se v Anglii objevili Vikingové. Byli to moteplavci, ktefi pluli do
evropskych zemi, kde loupili a bojovali. Jako zbran€ méli mece a Stity. JelikoZ my mece ani
Stity nemame, tak si udélame papirové koule a budeme val¢it a sbirat poklad. Vyhrava ten,

kdo nasbira nejvice pokladu.
Hra: PAPIROVA BITVA

Cil: rozvoj strategie a pohybovych schopnosti.

Pomiicky: noviny, provaz, karton.

? Srov. PRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE. Zlaty fond her II. Praha: Portal, 2002, s. 120.
% Srov. PRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE. Zlaty fond her II, s. 66.
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Pravidla:

Na velikostné vhodné zvolené hraci plose vyzna¢ime (napt. kruh z provazu) hrady -
pro kazdy tym jeden. Tyto hrady slouzi jako zdkladna tymu. V samotné hraci plose pak
vyzna¢ime nékolik dalSich oblasti - mést - jejich pocet posoudime dle velikosti hraciho pole
a poc¢tu hract a tymd. Do kazdého mésta umistime jednoho vedouciho s poukdzkami na
poklad. Vedouci vzdy za urcity ¢asovy okamzik zvedne ruku s poukazkou - pokud k nému
piijde sbérac¢, bude mu poklad za pét diepti vydan.

Profese v tymu

Kazdy tym ma dvé profese - valeCniky a sbérace. Valec¢nici behaji po herni plose a snazi se
zabijet ¢leny soupefova tymu - viz boj. Vale¢nik musi neustdle a obéma rukama drzet svoji
zbran. Sbéraci béhaji po herni plose a sbiraji poklady z mést. Tyto pak nosi k sob¢ na hrad.

Kazdy hra¢ mé dvé zakladni povinné vybaveni - papirovou Cepici, reprezentujici Zivot,
a papirovou zbran (jen bojovnik). Pfed zahajenim hry si musi kazdy tyto pfedméty vyrobit -
¢epice z obycejného papiru ¢i novin. Zbran na blizko se dd vyrobit bud’ také z papiru -
napiiklad diagonalné smotand ptiloha novin (tak, aby byla co nejdelsi), na koncich slepena
izolepou, nebo karton ziskany rozlozenim a rozstfizenim a naslednym smotanim a slepenim
kartonové krabice.

Boj je jednoduchy - hra¢ umira ve chvili, kdy mu spadne z hlavy ¢epice. V takovém
ptipadé ji zvedne a neprodlené se odebere do svého hradu, kde ud¢€la tfi diepy a mize jit
bojovat dal. Cepice je dovoleno shazovat pouze zbranémi. Zasahy jinam nez do Gepice
neplati. Hra¢ se tedy muze branit tak, Ze ran€ nastavi svoji ruku. Hra¢ se v boji v Zadném
pripad€ nesmi dotykat svoji Cepice, a to ani kdyby mu padala proto, protoze se moc aktivné
pohyboval a nikoli z dtivodu zasahu. Pokud v boji zemfie sbéra¢, musi na misté své smrti

nechat vSechny poklady, které u sebe mé1.%

Varianta do mistnosti
Motivace:

V kazdé zemi vznikne ro¢né né€kolik set, resp. tisic pozari. Ve vétSing€ pripadech se
jedna i o Unik Skodlivych a jedovatych latek. Jak se zachovat, kdyZz jsme svédky takové

situace? To si zkusime v nasledujici hte.

%% Srov. http://www.hranostaj.cz/hra1026 [online]. 2010 [cit. 2010-12-09]. Www.hranostaj.cz. Dostupné
z WWW:<www.hranostaj.cz>.
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Hra: POZAR V HOTELU

Cil: rozvoj odvahy, state¢nosti, rozvahy, klidného jednani.
Pomiicky: podle potieby.
Pravidla:

Détem zadame nésledujici situaci: Sedite vecer se skupinou ptatel na pokoji ve tfetim
poschodi hotelu. Ostatni pokoje na patfe jsou prazdné a piipravené pro hosty. Dobfe se bavite,
kdyz v tom zaslechnete zdola sirény pozéarnich vozi. Je tam vidét hasice v akci. Na diskotéce
Vv prizemi hotelu asi hoti. Po svém patfe se mlzete pohybovat, ale schodisté je uz plné koute
a plament. Sejit doli se neda. Pozar se §ifi nahoru. Budova je starsi a vytahy ted’ nejezdi.
Okénko v koupelné pokoje vede do svétliku. Vali se jim horko a dym. Voda tece. Co ud¢late?
Jak zlepsite svoje vyhlidky na pfeziti?

Kazda skupinka ma za ukol zahrat, jak by se zachovali v této situaci. Musi si ale
uvédomit, ze nehraji divadelni scénku, ale ze se jedna o skute¢nou udalost. Po zahrani se

o situaci popovida. Kazdy muze fict ostatnim, jak se citil, jak se kdo projevoval, apod.

Odpoledni program I1.
Motivace:

ABBA je znamou $védskou skupinou. Melodie jejich pisni¢ek zné snad kazdy. Znate
ale jejich texty? Vite, jaka slova se v pisnickach objevuji? My si ted’ zahrajeme hru s nazvem

Zpivaci skupinovka, ve které¢ budeme pifemyslet a zpivat pisnicky na dané slovo.

Hra: ZPIVACI SKUPINOVKA

Cil: rozvoj paméti, rozvoj strategie.
Pomiicky: nejsou potieba.
Pravidla:

Hraci si sednou podle druzstev do kruhu. Jeden z vedoucich se postavi doprostted, aby
na n¢ho vSichni vidéli. Vedouci si vymysli jedno slovo, a pak ho fekne vS§em skupindm. Ty
pak maji za ukol, vymyslet néjakou pisnicku, u které je v textu nékde pouzito to slovo. Je

dobré, si domluvit, nez zacneme hrat, potadi skupin, aby se pak nehadaly. Mohou se pouZzivat
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zdrobnéliny a meénit tvary slov. Kdyz néktera skupina nevi, ma trestny bod. Po case, se da

ey . : 27
davat tieba vic slov najednou.

Vecerni program
Motivace:
Ve Svédsku, na Stédry den, se vSichni divaji na Kacera Donalda. My sice Vanoce

nemame, ale na Kacera Donalda se podivame.

Cil: odpocinek.
Pomiicky: dataprojektor, notebook, DVD Kacera Donalda, platno nebo bila sténa.
Pravidla:

Hraci si sednou na zidle pted dataprojektor a budou se divat na Kacera Donalda.

Nocni hra
Motivace:

Nocni hra je spojena s tradici svatku sv. Lucie ve Svédsku, kdy 13. prosince v rannich
hodinach, Svédové s priivodem navitévuji Skoly a pracovisté v &ele s divkou, velkou Lucii,
ktera ma bilé Saty s Cervenou stuhou a na hlavné korunu s posazenymi svickami. Doprovod ji
délaji ,,malé Lucie®, oblecené také do bilych $atl a které maji svicky v ruce. Tato tradice je ve

Svédsku velmi oblibenou.

No¢ni hra: ZA SVETLEM SViCKY

Cil: zbaveni se strachu.
Pomiicky: svicky, sklenice, papir, tuzka.
Pravidla:

V terénu (ne moc V lese) umistime svicky (dame je do sklenice, aby je vitr nesfoukl)
vzdy tak, ze kdyz piijdu k prvni, tak od ni vidim svétlo (zaF) druhé. Ukolem déti je projit
Vv tichosti vSech 7 svicek a vzdy se u kazdé podepsat. Jesté, nez se Uplné setmi, vzbudime
mladsi déti. Star§i mizeme probudit, az je Uplnd tma. V terénu by meéli byt rozmisténi
vedouci, kdyby se nahodou n¢kdo ztratil.

V piipadé€ neptiznivého pocasi tato no¢ni hra nebude uskutecnéna.

%7 Srov. http://www.hranostaj.cz/hra801 [online]. 2010 [cit. 2010-12-09]. Www.hranostaj.cz. Dostupné
z WWW:<www.hranostaj.cz>.
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3. 7.3 PONDELI — ITALIE

Stat, ktery déti budou poznavat v pondéli, je Italie.
Italie je stredomotsky stat lezici na Apeninském poloostrové a piilehlych ostrovech,
Z nichz nejvétsi jsou Sicilie a Sardinie.
Hlavni mésto: Rim (Roma).
Pocet obyvatel: cca 60 milionti.
Utedni jazyk: italstina.
Meéna: euro.
Vyznamna mésta: Rim, Benatky, Milano, Pisa, apod.
Nérodni jidlo: téstoviny, pizza.

Zajimavosti: kulturni pamatky, vino, fotbal, apod.

Dopoledni program 1.
Motivace:
V Italii existuje n€kolik slavnych fotbalovych klubi, jako napt. Juventus Turin, Lazio

v

Rim apod. Prostfednictvim prezentace si nejslavngjsi italské kluby piedstavime.

JUVENTUS TURIN
Juventus je turinsky fotbalovy klub, ktery se pravidelné Gi¢astni italské série A. Je to
je Franzo Grande Stevens. 27x vyhral sérii A, 2x Ligu mistrG a 3x Pohar UEFA. Je jedinym
klubem na svéte, ktery dokazal vyhrat vSechny mezinarodni klubové soutéze.
Juventus Turin hraje v dresech s Gernymi a bilymi pruhy.?
Nekteti hraci tymu:
Gianluigi Buffon — brankat.
Birindelli Alessandro — obrance.
Zden¢k Grygera — obrance.
Alessandro Del Piero — ato¢nik.

Faffaele Palladino — Gitocnik.?®

%8 Srov. http://fotbalportal.cz/klub/249-juventus-fc/profil [online]. 2010 [cit. 2010-11-17]. Www.fotbalportal.cz.
Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.
2 Srov. http://fotbalportal.cz/klub/249-juventus-fc/soupiska [online]. 2010 [cit. 2010-11-17].
Www.fotbalportal.cz. Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.
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AC MILAN

AC Milan je milansky fotbalovy klub, ktery se ucastni italské série A. Klub hraje
v dresech s ¢erveno - ¢ernymi pruhy. Byl zalozen v roce 1899. Klub 17x vyhral sérii A, 5x
italsky pohar a 7x Ligu mistrd. Domécim hiistém je Stadion Giuseppe Meazzy pro 85 000
divaka.*
Nékteti hraci tymu:
Christian Abbiati — brankar.
Marek Jankulovski — obrance.
Alessandro Nesta — obrance.
Andrej Shevchenko — atoc¢nik.

Fillipo Inzaghi — Gto¢nik. **

INTER MILAN

FC Internazionale Milano je italsky fotbalovy klub z Milana, ktery byl zalozen roku
1908 po rozdéleni klubu AC Milan na FC Internazionale Milano a AC Milan. Klub je znamy
pod zkratou Inter Milan. Hraje nejvyssi italskou sérii A. Inter vyhral 2x Ligu mistri, 3x Pohar
UEFA a 5x narodni pohar. Klubové barvy jsou zlata — &ernd — modra.*
Nékteti hraci tymu:
Francesco Toldo — brankaf.
Maicon — obrance.
Javier Zanetti — obrance.
Diego Milito — ato¢nik.

Mario Balotelli — uto¢nik.

AS RiM
AS Rim je italsky fotbalovy klub. ZaloZeny byl v roce 1927 a patii dlouhodob& mezi
nejvyznamnéjsi nejen v Italii, ale 1 v Evropé. Klub se stal 3x vitézem ligy, 8x vitézem

narodniho poharu a 1x vitézem Poharu UEFA. Hraci hraji v cerveno-Zlutych dresech.®*

%0 Srov. http://fotbalportal.cz/klub/252-milan-ac/profil [online]. 2010 [cit. 2010-11-17]. Www.fotbalportal.cz.
Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.

31 Srov. http://fotbalportal.cz/klub/252-milan-ac/soupiska [online]. 2010 [cit. 2010-11-17]. Www.fotbalportal.cz.
Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.

%2 Srov. http://fotbalportal.cz/klub/248-internazionale-fc/profil [online]. 2010 [cit. 2010-11-17].
Wwuw.fotbalportal.cz. Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.

%3 Srov. http://fotbalportal.cz/klub/248-internazionale-fc/soupiska [online]. 2010 [cit. 2010-11-17].
Wwuw.fotbalportal.cz. Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.
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Nekteti hraci tymu:

Lobont Bohdan — brankaf.
Marco Andreolli — obrance.
Max Tonetto — obrance.
Francesco Totti — uto¢nik.

Alessandro de Marco — ttoénik.®

LAZIO RiM

SS Lazio je tfimsky fotbalovy klub, zalozeny v roce 1900. Hraci hraji v dresech modro
— bilé barvy. Klub se stal 2x vitézen ligy, 4x vitézem narodniho poharu a 2x vitézem
Superpoharu. Tym hraje na stadionu Olimpico v kapacitou 82 000 divaki.*®
Nekteti hraci tymu:
Tommaso Berni — brankaf.
Alessio Luciani — obrance.
Aleksandar Kolarov — obrance.
Fabio Vignaroli — ato¢nik.

Libor Kozak — ato¢nik.*’

Dopoledni program IL.
Motivace:

V Italii je fotbal velice oblibenym sportem. Dokazuje to i fada klubt a jejich uspéchy
ve fotbalovych soutézich. Stat se slavnym fotbalistou vSak vyzaduje velkou dfinu, pili
a spoustu tréninki. My se nyni ,,promé&nime* na fotbalisty a fotbalistky a jeden trénink si

vyzkouSime.

Hra: OBIHACKA

Cil: cviceni hrubé motoriky, rozvoj rychlosti.

% Srov. http://fotbalportal.cz/klub/255-roma-as/profil [online]. 2010 [cit. 2010-11-17]. Www.fotbalportal.cz.
Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.

% Srov. http://fotbalportal.cz/klub/255-roma-as/soupiska [online]. 2010 [cit. 2010-11-17]. Www.fotbalportal.cz.
Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.

% Srov. http://fotbalportal.cz/klub/250-1azio-ss/profil [online]. 2010 [cit. 2010-11-17]. Www.fotbalportal.cz.
Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.

%7 Srov. http://fotbalportal.cz/klub/250-lazio-ss/soupiska [online]. 2010 [cit. 2010-11-17]. Www.fotbalportal.cz.
Dostupné z WWW:<www.fotbalportal.cz.>.
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Pomiicky: karticky s €isly, pfipinacky, stopky.
Pravidla:

,V Tidkém lese pfipevnime na stromy listky s pofadovymi Cisly, postupné od jednicky
vyse. Cisel je tolik, kolik ¢lentt maji jednotlivé tymy. Viechna &isla jsou otoéena smérem ke
startu. Druzstva se postavi za startovni ¢aru a na znameni vyb&hnou prvni zavodnici vSech
tymu ke stromu s ¢islici jedna, obéhnou ho, vrati se na start. Tam kazdy z nich vezme za ruku
druhého ze svého druzstva a spole¢né obéhnou strom s ¢islem 2. Pak se vrati na start, jejich
tym se rozroste o dalSiho ¢lena a bézi ke stromu s ¢islem 3. Zvitézi druzstvo, které celé

v - v r v . ’ w ’ v r 38
obéhne strom s nejvyssim Cislem a jako prvni prob&hne cilovou ¢arou.*

Odpoledni program 1.
Motivace:
Hlavni mésto Italie, Rim, ma spoustu krasnych pamatek. Proto se vydejme

a zhlédnéme alespon nékteré.

Hra: ZA PAMATKAMI RIMA

Cil: rozvoj informaci o pamatkach Rima.
Pomiicky: text s informacemi o pamatce, obalka, obrazek pamatky, faborky.
Pravidla:

Hra Za pamatkami Rima spo¢iva v tom, Ze déti v jednotlivych skupinach budou mit za
ukol jit po cesté vyznacené faborky. Po urcitych vzdalenostech budou stanovisté, kde bude
obalka s informacemi o nékteré pamatce Rima a obrazek dané pamatky. Déti si informace
ptectou a jejich tikolem bude si zapamatovat co nejvice informaci o jednotlivych pamatkach,
protoze veCer bude ztéchto informaci pfipraven test. Kterd skupinka bude mit nejvice

spravnych odpovédi, vyhrava. Hra neni na rychlost, ale presnost.

1. KOLOSEUM (COLOSSEO)
»lak se fika amfiteatru cisafe Flavia proto, Ze v bezprostfedni blizkosti stavala
obrovita socha cisafe Nerona, jiz se ptezdivalo Kolos. S vystavbou Kolosea se zacalo v roce
72 za cisafe Vespasidna na misté byvalého Neronova uméleckého jezera. Dilo dokon¢il v roce

80 Vespasianiiv syn, cisaf Titus, ktery pfi této pfilezitosti uspotradal oslavy trvajici celych sto

% Prazdninova $kola Lipnice, Zlaty fond her I. Praha: Portal. 2008. ISBN 978-80-7367-506-6. s. 97.
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dni. Amfitedtr pojal az padesat tisic divakl.. Chodili sem na povéstné hry, vétSinou kruté,
které vsak vyvolavaly obrovské nadeni. Béhem piedstaveni mohli Rimané shlédnout souboje
gladiatora (byli to pfedev§im otroci se specialnim vycvikem), Stvanice na divoké Selmy,
pozemni boje a konecné namoini bitvy, které se odehravaly v aréné¢ napusténé vodou.
Prostory Kolosea se staly 1 svédkem utrpeni prvnich kiestanskych mucednikti. Odhaduje se,
7e jen pii hrach zde pfislo o Zivot na pal miliénu lidi.«*

Ukol: Nacviéte si kratkou scénku, kterou veéer piedvedete ostatnim.

2. BAZILIKA SV. PAVLA ZA HRADBAMI (BASILICA DI S. PAOLO FUORI LE
MURA)

V misté, kde nyni stoji druha nejvétsi fimské bazilika pojmenovand po sv. Pavlovi,
byla ptivodné kaplicka, kterou nechal cisat Konstantin postavit nad hrobem mucednika Pavla.
V letech 386 — 410 zde vznikla krasna pétilodni rané kiestanska bazilika. V roce 1823 ale
padla za obét’ rozsahlému pozaru, ktery zniCil nejen cely objekt, ale i obrovské umélecké
bohatstvi, jez se tu za staleti nashroméaZdilo. Uprostied nadvoii se ty¢i socha sv. Pavla.
Osmdesat monolitickych sloupii €leni interiér na pét lodi. Mezi mnoha uméleckymi poklady,
které byly bazilice vénovany, je nejvyznamnéjsi vitézny oblouk s freskou z 5. stoleti, ktera

‘i cro 4
byla usetfena pozaru.*?

3. FONTANA DE TREVI (FONTANA DI TREVI)
»luto fontanu postavil ke konci 17. stoleti architekt N. Salvi z viile papeze Klementa
XII. Nechal se inspirovat fimskymi vitéznymi oblouky. Na musli pod stfednim obloukem je
socha boha moti Oceana tazeného dvéma tritony. Nadrz fontdny ma symbolizovat mote

a pravi se, ze kdo do ni vhodi minci, urcité se do Rima zase vrati. <4

4. BAZILIKA SV. PETRA (BASILICA DI S. PIETRO)

Plivodné se nad hrobem sv. Petra klenula skromna kapli¢ka. V roce 324 zde nechal
fimsky cisai Konstantin, jeZ pfesel na kiestanskou viru, postavit okazalou rané kiest'anskou
baziliku, kterd b&hem staleti prosla mnoha poZary, plenénim, pfestavbami a dostavbami.
Upadek baziliky, ktery zadal piesidlenim papezii do Avignonu, pokracoval i v 15. stoleti. AZ

v roce 1451 vydal papez Mikulds V. bulu, kterou byla zahédjena nové éra tohoto chramu. Rané

¥ VALIGI, C. Rim a Vatikén. Ttalie: Plurigraf, 1995. s. 41.
0 Srov. VALIGI, C. Rim a Vatikan, s. 51.
*\VALIGI, C. Rim a Vatikan, s. 68.
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barokni atrium patii k nejkrasngj§im v Rim&. Nad vstupem do baziliky je Giottova mozaika
Lodicka — Navicella, symbolizujici cirkev. Nalevo vévodi jezdeckd socha Karla Velikého,
ktery byl korunovan na cisaie v bazilice sv. Petra v roce 800. Do baziliky vede 5 dvefi. Pii
vstupu do hlavni lodi jsou dvé kropenky se svécenou vodou a bronzova socha sv. Petra. Do
podlahy stfedni lodi jsou zapuSténa Cisla a bronzové ndpisy oznacujici délku katolickych
chramt v riznych zemich. Najdeme zde i prazskou kapitulu sv. Vita (124 m). Celkova délka

svatopetrské baziliky je 211,5 m.*

5. CASTEL GANDOLFO

Piivabné meéstecko, zname predevSim jako letni sidlo papezi, se rozklada
v Albanskych horach, 25 km od Rima. Samotné Castel Gandolfo se tyé¢i nad krasnym
modrym jezerem sopec¢ného ptivodu s neuvétitelnou hloubkou 170 m. Na namésticku Piazza
della Liberta je krasnd fontana od Berniniho. Kostel na namésti se zajimavou kupoli je
zasvécen sv. Tomasovi a je postaven podle Berniniho projektu. Nedaleky papezsky palac
vybudoval C. Maderno pro papeze Urbana VIII. v letech 1665 — 1667 na misté pivodniho
hradu rodiny Gandolfti z 12. stoleti. Interiér ma krasnou Stukovou a freskovou vyzdobu.
Z Vatikénu byla do palace v Castel Gandolfo pfenesena hvézdarna, kterd je dodnes jednou

LR v . ’ v v, v 4
Z nejvyznamné&jsich astronomickych observatoii na svéts.*

6. SIXTINSKA KAPLE (CAPPELLA SISTINA)

,Na prani papeze Sixta IV. ji postavil v letech 1475 — 1480 florentsky architekt
Giovanni de” Dolci. Z hlediska historického, uméleckého i1 nabozenského je to jedna
doklad4 mohutnd architektura, slouzila tato ¢ast palacii piivodné jako pevnost. Kaple se dosud
vyuziva pro nékteré papezské obfady a zejména pro konklave, které se zde schazi k volbé

papeie.“44

7. BAZILIKA SV. MARIE VETSI (BASILICA DI SANTA MARIA MAGGIORE)
,Tato bazilika je jednou z nejvétsich rané kiestanskych bazilik v Rimé&. Podle tradice

ji nechal postavit papez Liberius na miste, kde v plném 1ét¢é napadl po zjeveni Madony snih.

Tento zazrak je zachycen na mozaice z konce 13. stoleti, jez zdobi horni ¢ast praceli baziliky.

42 Srov. VALIGI, C. Rim a Vatikdn, s. 90.
3 Srov. VALIGI, C. Rim a Vatikdn, s. 122.
“\ALIGI, C. Rim a Vatikan, s. 105.
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Trojlodni interiér uchvati svou krasou a vznosnosti. Velkolepou stfedni lod” zdobi krasny
kazetovy strop, snad dilo G. Sangalla. Nadherna je i mozaikova podlaha. Nad architravem

s vlysem jsou vzacné mozaiky z 5. stoleti zobrazujici biblické V}'/jevy.“45

Odpoledni program Il.
Motivace:

Jelikoz je v Italii hodné oblibené jidlo, pizza, pfipravime si ji s détmi. To, co si kazdé
druzstvo ud¢la, to bude mit na veceii. Kazdy ¢len skupinky se néjak zapoji. Vedouci skupiny

dohlizi, aby si nikdo z déti neublizil.

Hra: VYTVORENI PIZZY

Cil: rozvoj kucharskych schopnosti, prace v tymu, spoluprace.
Pomiicky: mouka, voda, vejce, drozdi, keCup, oregano, rajce, paprika, salam, syr.
Pravidla:
Z ptipravenych ingredienci se déti pokusi pfipravit pizzu. Vedouci skupinky jim

samoziejm¢ pomaha, aby se nikdo nezranil a v§echny déti se zapojily.

Vecerni program
Motivace:
Ve veCernim programu se da détem test. Tim zjistime, jak dokonale prochazely
pamatkami a jak pozorné si ¢etly informace o nich.
Otazky:
Hlavni mésto Italie?
Za ktery fotbalovy klub hraje Marek Jankulovski?
Oblibené jidlo v Italii?
Kolik lidi pojalo Koloseum?
Kolik lodi ma bazilika sv. Pavla za hradbami?
Co pravi fontana de Trevi?
Kolik dvefti vede do baziliky sv. Petra?
Jaka je délka svatopetrské baziliky?

Komu je zasvécen kostel na namésti v Castel Gandolfu?

S VALIGI, C. Rim a Vatikdn, s. 62.
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K ¢emu se dosud vyuziva Sixtinska kaple?

Ve hie Za pamatkami Rimé& dostaly skupinky v prvni obélce za ukol si pfipravit
scénku. Po vyhodnoceni testu jednotlivé skupinky své scénky piedvedou ostatnim. Clenové
poroty (vedouci) poté urci, ktera scénka byla nejlepsi a dand skupinka dostane body do

celotaborové hry.
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3.7.4 UTERY — ANGLIE

Dalsi zemi, kterou déti budou poznavat, je Anglie.
Velka Britanie (Anglie) je nejvétsi a nejlidnatéjsi zemi Spojeného kralovstvi Velké
Britanie a Severniho Irska.
Hlavni mésto: Londyn.
Pocet obyvatel: cca 59 milionti.
Utedni jazyk: angliGtina.
M¢na: libra.
Vyznamna mésta: Londyn, Birmingham, Manchester, Cambridge, apod.
Narodni jidlo: pe¢ené maso a omacka, brambory, puding.

Zajimavosti: kralovstvi, pamatky, fotbal, rugby, dostihy, apod.

Dopoledni program 1.
Motivace:
Jelikoz je Anglie monarchie, mé kralovskou rodinu. Spousta lidi se snazi dostat na

lepsi pozici. Proto si vyzkousSime, jaké to je, kdyz se pokouSime dostat ,,vys.*

Hra: STREDOVEKE STAVY

Cil: rozvoj rychlosti, postiehu.

Pomiicky: mi¢, mety.

Pravidla:

Metami oznac¢ime pozice jednotlivych stavii:
Napt.:

1 krél,

3 — 4 Slechtici,

5 — 8 meést’and,

10 — 15 sedlakd.

Hrag, ktery ma mic, zavold jméno hrace, jemuz chce mi¢ hodit a snazi se jej pfihravat
tak, aby ur¢eny hra¢ mic nechytil. Musi jej vSak hodit pfesné, tj. aby mi¢ letél v Grovni mezi
koleny a hlavou chytajiciho hra¢e a maximaln¢ s ptlmetrovou odchylkou do strany. Hra¢ smi
hazet pouze piislusSnikiim svého stavu, staviim nizS§im a pfislusSnikiim bezprosttedné vyssiho

stavu. Tj. sedlak mlze hazet ostatnim sedldkiim a méstanlim, méStan navic i Slechticim
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a Slechtici a krdl mohou hazet vS§em. Pokud hazejici hodi mi¢ nepfesn¢, musi opustit svou
metu a mi¢ si pfinést. Stejné tak i chytajici hra¢, pokud hozeny mi¢ nechytne. Takto uvolnéna
meta smi byt obsazena kterymkoliv jinym hra¢em, jehoz metu, jakmile ji opusti, mize obsadit
op¢t kdokoliv z dalSich kariéristi. Snahou hraci je ziskat co nejvyssi postaveni, pokud mozno
metu krale. Pivodni rozdéleni na mety je mozno vylosovat nebo po vysvétleni pravidel
a ukazédni met hru zahgjit hromadnym startem ucastniki z urcité vzdalenosti na hfiste.
Vedouci miize nékdy vykiiknout revoluce. To znamend, Ze vSichni hra¢i musi dob&hnout
k ur¢itému mistu, a pak obsadit misto podle toho, jak rychle se vrati, samoziejmé co

46
nejlepsi.

Varianta do mistnosti
Motivace:

William Shakespeare je vyznamny anglicky basnik a dramatik. Jeho basn¢ a divadelni
hry se recituji a hraji dodnes. Proto se i my nyni staneme basniky a napiSeme kazdy vlastni

basen.

Hra: SPOLECNOST MRTVYCH BASNIKU

Cil: rozvoj tvotfivosti, odbourani zabran v uméleckém projevu.
Pomiicky: papiry, tuzky, karticky s inspira¢nimi slovy, svic¢ky, pfijemna hudba.
Pravidla:

Hraci jsou uvedeni do prijemného tichého prosttedi s hudbou a svickami. Posadi se do
kruhu, v jehoz stiedu jsou volné rozlozeny karticky s jednotlivymi slovy. Kazdy si vybere
karticku s jednim slovem (bud’ nahodné€ nebo podle osobni preference). Hraci se rozejdou do
okoli (kazdy s jednou svickou) a nechaji se zvolenym slovem inspirovat k vytvofeni kratkého
literarniho dila. Po zhruba hodinég je zvuk zvonecku ¢i jiny signal svola zpét do kruhu. Kazdy
se miize rozhodnout, zda svou basen pfednese ostatnim, Ci si ji nechd pro sebe. Basn¢ je také
mozné zvefejnit na nasténce. Pokud se hra hraje dopoledne, kdyZz je svétlo, neni tieba

v/ v AT
pouzivat svicky.

*® Srov. http://www.hranostaj.cz/hra248 [online]. 2010 [cit. 2010-11-19]. Www.hranostaj.cz. Dostupné
z WWW:<www.hranostaj.cz>.
" Srov. PRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE. Zlaty fond her II. Praha: Portal, 2007, s. 121.
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Dopoledni program I1.
Motivace:

V Anglii je velice popularni sazet na koné pii dostizich. Sazi a vyhrava se zde
vsadit, protoze v jednom zavodu kan vyhraje a druhém zase prohraje. Proto je zde dilezita
strategie. Abychom si strategii a tipovaci schopnosti rozvinuli, zahrajeme si hru dostihy

a sazky.

Hra: DOSTIHY A SAZKY

Cil: rozvoj fyzické zdatnosti, taktiky, strategie, divtipu a kombina¢nich schopnosti.
Pomiicky: 2 velké archy papiru, psaci potieby, faborky na vyznaceni trati.
Pravidla:

Ve hie soupeii nékolik druzstev (stdji), které se snazi vydélat co nejvice pencz
vyhrami dostihii a sdzenim. St4j tvoii koné, jezdci a sdzkovy agent. Role si mohou déti
Vv pribchu hry libovolné ménit.

Pti vyhlaseni dostihu je popsan zptisob absolvovani traté¢ a potom stije nahlédsi svého
kon¢ a jezdce. Kazda stdj musi do stanoveného limitu postavit koné s jezdcem do ,,vaznice*
(ohrani¢eny prostor pobliz startu). Pfed kaZzdym zavodem ptidéluji bookmakefi sazkové kursy
na koné jednotlivych stdji. Pro kaZzdou staj je stanoven kurz na vitézstvi a kurz na prohru. Po
vypsani kurzli zacind béZet casovy limit, béhem néhoZ mohou staje prostfednictvim svych
sazkovych zastupci sdzet na vitéze a porazeného. Na pocatku hry dostane kazda staj 10 000
hracich jednotek. Sazkovy agent se nesmi domlouvat s jezdcem a koném ve vaZnici.

Typy dostihii

Sprint — staj nominuje 2 kon¢. Koné postavi zady k sobé a kazdy sepne ruce za zady; jezdec
stoji na spojenych rukou, kazdou nohou u jednoho kon¢.

Parkur — kan ma zavazané o¢i. Jezdec tidi koné za provazky, které ma kin uvazany na
zapé&sti. Nesmi na kon€ mluvit.

Slepy jezdec — jako sprint, ale jezdec ma zavazané oci.

Pony expres — Stafeta koni, ktefi si pfedavaji jezdce (pocet koni je nejvysSe podle poctu lidi
Vv druzstvu).

Pdlo — koné a jezdec jako u sprintu, ale po celé trati musi pied sebou kopat mic.
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Sprint slepych koni — jako u sprintu, ale kon& maji zavazané o&i.*®

Varianta do mistnosti
Motivace:

Aby se clovek projevil ve spolecnosti, je dulezité, aby dokdazal fict sviij nazor, byt
upiimny k ostatnim (i kdyz je pravda krutd), nenechat se zmanipulovat a respektovat nazor

ostatnich. Rict sviij nazor si vyzkousime v nésledujici hie.
Hra: MULTISOCIO

Cil: sebereflexe, analyza vlastnich hodnot a postojli, rozvoj socidlnich vazeb ve skuping,
seznameni a konfrontace s nazory ostatnich.

Pomiicky: pro kazdého hrace karticka se slovy ANO a NE.

Pravidla:

Hraci sedi v kruhu tak, aby na sebe vSichni vidéli. Instruktor postupné klade otazky, na
které lze odpovédét ANO ¢i NE. Po piecteni kazdé otazky maji hraci asi 30 vtefin na
rozmyslenou, potom musi odpovédét. Odpovidaji tim, ze pred sebe postavi karticku tak, aby
ostatni hraci vidéli bud’ ANO, nebo NE. Je tieba odpoveédét na kazdou otazku a u kazdé je
potieba se rozhodnout pro jasnou odpovéd’. Po kazdé otdzce od instruktora je prostor pro tii
doplilyjici otazky, které kladou hraci mezi sebou — rozvinuti daného postoje, vysvétleni

stanoviska, apod.*®

Odpoledni program 1.
Motivace:

Napsat kratkou zpravu, resp. smsku je v dneSni dob€ snadngj$i a rychlej$i nez napsat
dopis. Napsat ale zpravu v cizim jazyce ovSem uz nebude tak snadné.

Jelikoz jsme Vv Anglii, kde je Ufednim jazykem angliCtina, budete psat zpravu
v anglickém jazyce. Zprava bude adresovana kralovné Alzbét€ II. a obsahem zpravy bude

predstaveni tdbotisté. Na kralovském bale kralovna odmeéni nejlepsi zpravu.

*® Srov. PRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE. Zlaty fond her II, s. 59.
* Srov. PRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE. Zlaty fond her 11, s. 83.

40



Hra: SMS — SHORT MESSAGE

Cil: rozvoj tymové spoluprace, strategického mysleni a pohybovych dovednosti.

Pomicky: lano na vyznaceni startovni ¢ary, stopky, tabulky s bodovou hodnotou pismen,
rozvrzeni pismen mezi hrace, psaci potieby.

Pravidla:

Ukolem kazdého tymu je co nejrychleji vymyslet, napsat a odeslat textovou zpravu
(SMS) v rozsahu 160 znaku. Cilem je ziskat co nejvice bodi. Body se ziskavaji za zapsané
znaky (mezera se pocitd také za znak) a za rychlost doruceni zpravy. Kazdému pismenu je na
zacatku hry pfidélena konkrétni bodova hodnota. V polovin€ hry, tzn. ve chvili, kdy prvni
Z druzstev napiSe 80 znakl, se bodova hodnota snizuje na polovinu. Kazdé druzstvo obdrzi
tabulku pro zapsani zpravy, bodové hodnoty pismen a rozdéleni znakli mezi jednotlivé hrace.
Kazdy hra¢ miize zapisovat pouze znaky ze sady, ktera mu byla ptidélena. Sady znaku si hraci
nesmi mezi sebou ménit. Druzstva jsou pfipravena v depu (ve vzdalenost asi 20 metri od
depa je pfipraven ,,displej). Hrac¢i vybihaji podle toho, které¢ pismeno je potieba zapsat. Hrac
dob¢hne k displeji, zapiSe svij znak a bézi zpét do depa. Vyhrava to druzstvo, které

nejrychleji zapise textovou zpravu a jehoZ zprava obsahuje nejvice bodi.>

Odpoledni program I1.
Motivace:

Oscar Wilde je vyznamny anglicky spisovatel. Jeho dilo Obraz Doriana Graye patfi
mezi vyznamné romany anglického symbolismu. Dilo vypravi o malifi, a proto si kazdy z nas

na malife zahraje a pokusi se ,,vykouzlit* obraz.
Hra: OBRAZ DORIANA GRAYE

Cil: sebereflexe, zpétna vazba, seznameni.
Pomiicky: fotografie hraci, tuzky a barevné lepici papirky, velké archy papiru, lepici paska.
Pravidla:

,Hrace vita piseit Obraz Doriana Graye od Hany Hegerové. Kazdy hrac¢ obdrzi velky
arch bilého papiru, na ktery nalepi pét fotografii zachycujici jeho tvar v raznych etapach

dosavadniho Zivota. Pak se hraci rozdéli do skupin. Skupiny pracuji samostatné. Jeden clen

%0 Srov. PRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE. Zlaty fond her I, s. 119.
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skupiny vzdy ostatnim beze slov a komentaiti ukaze svij arch s fotkami. Ostatni na lepici
papirky pisi komentéie k jednotlivym fotkam. Snazi se vcitit do situace ¢lovéka, kterého na
fotografii vidi, a napsat pocit, slovo nebo vétu, kterou podle nich tvai vyjadiuje. Totéz d€la
1 majitel fotek. Pak vSichni postupné pfilepi své komentare k danym fotografiim, mohou
pfidat i slovni doplnéni. Jako posledni to udéld majitel fotek. Poté je prostor na kratké
povidani — jaké vzpominky se s jednotlivymi fotografiemi poji, co se v zivote hrace v té dobé
d¢lo, jaka ptihoda je se zabérem spojena atd. Je-li diskuse uzaviena, ukaze své fotografie dalsi

hrag. <>

Vecerni program
Motivace:

Pokud vSechny skupinky nepfedstavily své fotografie, mlize se v tom pokracovat.
Jestlize vSichni své fotky predstavili, zahraje se dalsi hra.

Anglie nepatfi mezi taneCni zem¢. Abychom si ptedstavili kralovskou rodinu,

usporddame kralovsky bal, na kterém si zahrajeme hru tanecni maraton.

Hra: TANECNI MARATON

Cil: cvi€eni hrubé motoriky, kooperace, zédbava.
Pomiicky: CD piehravac, CD disky s hudbou, pistalka, faborky na vyznaceni trati.
Pravidla:

,Koedukované pary soutézi v tanci. Zvitézi ta dvojice, ktera se udrzi ve hie nejdéle.
Hra ma dvé casti, které se stale opakuji. Po né€kolika minutach nepferuSovaného tance
vybihaji pary na okruh, ktery je vyznacen venku. Zplsob splnéni tikolu se mize ménit: prosté
ob¢hnuti okruhu, n€kolik kol, neseni partnerky (¢i partnera), béh pozpatku atd. Dvojice, ktera
dobéhne posledni, bud’ dostava trestné¢ body (a vypaddva v momenté, kdy ma tii trestné

body), nebo pfi rychlejsi verzi hry vypadava pﬁmo.“52

1 pPRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE. Zlaty fond her 11, s. 89.
2 PRAZDNINOVA SKOLA LIPNICE. Zlaty fond her I, s. 131.
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3.7.5STREDA — SRBSKO

Srbsko je stat, ktery déti poznaji ve stiedu.

Stat Srbsko se sklada ze tii ¢asti: Centralni Srbsko a dvé autonomni oblasti Vojvodina
a Kosovo. Stat vznikl v &ervnu 2006 po rozpadu soustati Srbsko a Cerna Hora, ,Nové
Jugoslavie. Jizni ¢ast Srbska je hornatd, na severu najdeme niziny fek Dunaje a Savy. Na
jejich soutoku lezi hlavni m&sto B&lehrad. Republika Srbsko nehranigi s mofem.™
Hlavni mésto: Bélehrad.
Pocet obyvatel: ptes 10 miliond.
Utedni jazyk: srbstina.
Me¢na: dinar.
Narodni jidlo: ¢evap (obdoba razni¢i), baklava (sladky svate¢ni moucnik), musaka (ryze +
maso zapecené v troubg).

Zajimavosti: farmy, velice pratelsti lidé, parni lokomotiva, apod.

Dopoledni program 1.
Motivace:
Jelikoz Srbové radi vyrabéji a maji radi zabavu, vytvotime si nejprve lodicky, a pak si

uzijeme spoustu legrace u pexesa s témito lodickami.

Hra: PEXESO Z LODICEK

Cil: rozvijeni paméti a fantazie.

Pomiucky: vicka od PET lahvi, lepidlo, ctvrtky, nlizky, pastelky, paratka ¢&i Spejle,
modelovaci hmota.

Pravidla:

,,Hru pexeso miZzeme pro zpestieni vytvofit trochu neobvykle. Ze ¢tvrtky vystfihneme
kolecka o velikosti PET vicka. Tato kolecka pomalujeme nebo na né natiskneme razitka —
vzdy dvé kolecka se shodnymi obrazky. Kolecka nalepime na vicka. Dovniti vicka vlozime
trochu modeliny a do ni zapichneme malou plachtu na Spejli. Tu vyrobime velice jednoduse

Z papiru, ktery vybarvime a nasadime na Spejli ¢i paratko. Nebo plachtu pfilepime. Pak lod’ky

> Srov. CILKOVA, E. SCHONEROVA, P. Ndméty pro multikulturni vychovu, s. 51.
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rozestavime na volnou plochu a mtizeme hrat. Plachty lodi samoziejmé nesouviseji s obrazky

IS I rv s v r v 54
na vickach, a naopak mohou obtiznost lodickového pexesa zvySovat.*

Dopoledni program II.
Motivace:

V Srbsku nalezneme spoustu farem, kde Srbové cCasto chovaji vepfe. Proto si
zahrajeme hru s nazvem Ekosystémy. Sice nebudeme tvofit farmu, ale pokusime se uzivit co

nejvice zivocichu.

Hra: EKOSYSTEMY

Cil: rozvoj strategie a planovani.
Pomicky: karticky, tabulky, planky, stopky.
Pravidla:

Hra ptedstavuje skute¢ny kolob¢h zivota v ptirod¢. Stidaji se ro¢ni obdobi. V kazdém
z nich rostou riizné rostliny a Ziji rozdilni Zivoc€ichové. Cilem druZstva je nasbirat dostatecny
pocet rostlin a zivo€ichll a vychovat (uzivit) co nejvice ,,nejvyssich® zivoc¢ichu (predatort).
Ptiprava hry je pomérné slozita. Potfebujeme vyrobit karticky, které predstavuji jednotlivé
organismy (rostlin by mélo byt alespon 200 kusti, konzumentti 1. fadu 100 kust a nejvyssich
zivoCicht staci 50 kusit).
Zyvitata a rostliny tvofi 3 potravni fetézce :
1. fasa — perloocko — bélice — §tika.
2. komar — Zaba — ¢ap.
3. ofisek — veverka — kuna.

Kazdy tvor musi néco jist. Napt. k vychovani Stiky potfebujeme pfinést tyto karticky:
Stika 1%, bélice 2%, perloocko 4%, fasa 8x. Na ¢apa: ¢ap 1%, zaba 2%, komar 4x. U kuny je to
stejné jako u Capa.

Stejné jako v ptirodé se i v této hie stiidaji rocni obdobi. Kazdé obdobi trva peét minut.
Nékde na viditelném mist¢ u zdkladen je vyvéSeno, co je pravé za obdobi a jeden

z vedoucich to hlidd a méni.>®

> CILKOVA, E. SCHONEROVA, P. Naméty pro multikulturni vychovu, s. 57.
> Srov.: http://www.hranostaj.cz/hra1110 [online]. 2010 [cit. 2010-11-19]. Www.hranostaj.cz. Dostupné
z WWW:<www.hranostaj.cz>.
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Odpoledni program 1.
Motivace:

Lid¢ Balkanského poloostrova jsou velice vstficni a pratelsti, a tak nemaji daleko
K tomu, aby pravdivé vyjadfili svou naladu. Proto se kazdé druzstvo pokusi vytvorit co

nejvice obliceju pii hie ndladometr.
Hra: NALADOMETR

Cil: rozvoj pohybovych schopnosti a strategie.
Pomiicky: Sablony zdkladniho tvaru obliceje, o¢i, nosy, rty, knirky, lepidlo.
Pravidla:

Do lesa rozmistime jednotlivé ¢asti oblieje (o€i, nos, rty, knirek). Kazdé druzstvo
dostane $ablony se zakladnim tvarem obli¢eje. Ukolem sout&Zicich je vytvofit co nejvice
obliceju, ktery se skladd ze dvou oc€i, nosu, rtii a knirku. Hru komplikuje Saman, ktery kdyz
n¢koho chytne, tak mu dit¢ musi tu ¢ast obliceje, kterou ma, odevzdat. Vyhrava to druzstvo,

které bude mit co nejvice obliéejf.’l.S6

Odpoledni program I1.
Motivace:
Utednim jazykem v Srbsku je srbstina. Hlavnim pismem pro zapis srbitiny je cyrilice,

ktera vznikla koncem 9. stoleti v Bulharsku. Podle $ablony se pokuste napsat néco srbsky.
Hra: CO JSI NAM NAPSAL?

Cil: rozvoj fantazie, strategie a rychlosti.
Pomiicky: tabulku se srbskou abecedou, psaci potieby, papiry.
Pravidla:

Kazdé druzstvo dostane tabulku se srbskou abecedou. Kazdy hraje sam za sebe
a vysledné body se seCtou ve skupince. Ta skupina, kterd bude mit nejvice bodi, vyhrava.
Ukolem déti je napsat za urity ¢as néco srbsky. Aby to nebylo tak jednoduché, tak napsanou

zpravu musi po jednom pismenku bézet napsat na pfedem stanovené misto. Zalezi na

*® Srov. CILKOVA, E. SCHONEROVA, P. Ndméty pro multikulturni vychovu, S. 64.
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jednotlivci, zda zvoli strategii, Ze spiSe bude psat kratsi slova a stihne je piepsat nebo delsi,

ale zapiSe jenom par pismen.

Vecerni program
Motivace:
Abychom se dozvédéli, jak déti poslouchaji nebo si ¢tou informace o statu, pfipravili

jsme pro n¢ test.
Otazky:

Jakym pismem piSe srbstina?

Soucasti kterého statu bylo Srbsko v minulém stoleti?

Jak se nazyva ména v Srbsku?

Co je baklava?

S kterym mofe sousedi Srbsko?

Po vyhodnoceni testu pustit détem na odreagovani film o zivoté v Srbsku.
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3.7.6 CTVRTEK — UKRAJINA

Ve ¢tvrtek se déti v ramci celotaborové hry seznami s UKrajinou.

Ukrajina se rozklada ve vychodni Evropé. Hrani¢i se Slovenskem, Ruskem, Polskem,
Mad’arskem, Béloruskem, Rumunskem a Moldavskem. Rozséhlou oblast na jihu zemé tvofi
tizemi kolem Cerného mote. Na zapadé zasahuje na uzemi pohoii Karpaty. Nejdelsi feka se
jmenuje Dnépr.”’

Hlavni mésto: Kyjev.

Pocet obyvatel: ptes 47 miliond.

Utedni jazyk: ukrajinitina.

Me¢na: htivna.

Nérodni jidlo: bor$¢, varenniki (bramborové knedliky plnéné uzeninou), kutja (kase z ryze
a rozinek, do které se pridava med).

Zajimavosti: kozaci, vesnice Kolocava, svatek Ivana Kupala.

Dopoledni program I. + II.

TVORIVE DOPOLEDNE

Cil: rozvoj fantazie a kreativity.
Pomucky: perlicky, dratek, uzavéry na nausnice, silon, bavinéna tricka, fixy na textil,
barevny papir, lepidlo, nlizky, pastelky, fixy, dfevo, kapesni niiz.
Pravidla:
Déti se zapiSi do tabulky k aktivité, ktera je nejvice zajima. Max. pocet déti u jedné

aktivity je osm. Po dokonceni prace u jedné aktivity se déti mohou presunout k dalsi aktivite.

1. aktivita — perli¢ky (vyroba nausnic, koralku, zvitatek z perlicek) — podle obvodu zapésti
se ustiihne silon. Na konec se d4 uzavér na zapnuti. Po vybrani barvy a typu perlicek se
navlece prvni. Poté se navlece druha perlicka, do jejiz dirky se musi provléct jedna i druha
strana silonu. Toto se zopakuje jeste jednou a nakonec se navlece perlicka normalné. Tim

vznikne kvétinka. A tak se postupuje tak dlouho, dokud neni potifebna délka na zapésti.

*" Srov. CILKOVA, E. SCHONEROVA, P. Ndméty pro multikulturni vychovu, s. 17.
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2. aktivita — tricka (fixy na textil si néco nakreslit na tri¢ko) — tricko rozlozime na stil.
Dovnitt tricka dame tvrdy papir, aby se nakresleny obrazek nepropil na druhou stranu,
a muze se kreslit. Déti mohou kreslit, co je napadne.

3. aktivita — vyroba pianicek — déti si obkresli obrazek, ktery vystfihnout a nalepi na
barevny tvrdy papir, ktery predtim jesté pielozi na velikost A5 nebo A6. Do ptanicka
mohou déti napsat vers ¢i citat.

4. aktivita — vyfezavani ze dfeva — pomoci kapesniho noze déti vyfezou lodi¢ky. Kazdy si
najde Klacik, ktery zbavi od kiry. Poté nasleduje vydlabavani dieva do té doby, nez

vznikne lodic¢ka.

Odpoledni program 1.
Motivace:

Hra PaSeraci nam navodi atmosféru Nikola Suhaje Loupeznika, jeZ byl loupeznikem
a prepadal a okradal bohaté kupce. My si zahrajeme na paseraky a budeme piendset zbozi

pies hranice.

Hra: PASERACI

Cil: rozvoj pohybovych schopnosti.
Pomiicky: karticky se zbozim, faborky.
Pravidla:

Déti ve skupinkach se stavaji paseraky a vedouci predstavuji straz. Straz obsadi statni
hranici — vhodny pruh lesa o $ifce 4 - 6 metri. Dobry je i tieba usek né&jaké Sirsi cesty. Jinak
v lese je dobré hranice oznacit faborky na stromech. PaSeraci se pfesunou na jednu stranu
hranice. Jejich tkolem je pfenést na druhou stranu co nejvice zbozi (po jednom), aniz by byli
chyceni strazi. Stac¢i dotyk, pak musi pasSerak zbozi odevzdat a vratit se pro nové.
Zbozim jsou rizné hodnotné karticky.
jidlo — 100 hiiven
obleceni — 200 hiiven
elektronika — 300 hiiven
alkohol — 500 htiven
Sperky — 800 hiiven
zbran¢ — 1000 htiven
tajné spisy — 2000 hiiven
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Cim cenngjii zbozi, tim méndkrat jej paseraci maji. Tajné spisy jsou dokonce jenom
jednou a jesté maji zvlastni vyznam. Pokud je s nimi nosi¢ chycen, nesmi az do konce hry
hrat. Pak se seCte, za kolik se podafilo paSerakiim prfenést zbozi a ktera skupinka toho méla

s s ;. r 58
nejvic, vyhrava.

Varianta do mistnosti
Motivace:

K Ukrajiné neodmyslitelné patii povést o zbojnikovi Nikola Sohajovi loupezniku,
jehoz poveést prevypravél spisovatel Ivan Olbracht. Aby déti védély, kdo to viibec Nikola

Sohaj viibec byl, zahraji si tuto hru.

Hra; DRAMATIZACE PRIBEHU O ZBOJNICICH

Cil: zbaveni se ostychu, rozvoj hereckého talentu.
Pomiicky: zalezi na détech.
Pravidla:

Déti obdrzi kratkou povést o Sohajovi loupezniku. Jejim tikolem bude ve skupinkach
tento pribéh prevypravét formou scénky. Zalezi na nich, zda z ptibéhu udélaji drama, horor ¢i
romanticky piib&h. V improvizaci se meze nekladou. Poté jednotlivé skupinky piedstoupi

pted porotu a ta urci nejlepsi vystoupeni.

Odpoledni program I1.
Motivace:

Na Ukrajiné se zachovaly typické dievéné kosteliky, které se tam nové stavi i dnes.
My si zahrajeme hru, ve které budeme pomoci karticek s materidlem stavét rlzné druhy

staveb.

Hra: STAVBY

Cil: rozvoj pohybovych schopnosti a strategie.

Pomiuicky: karticky s materialem, 3 sklenicky.

%8 Srov. http://www.hranostaj.cz/hra1112 [online]. 2010 [cit. 2010-11-20]. Www.hranostaj.cz. Dostupné
z WWW:<www.hranostaj.cz>.
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Pravidla:

Na herni Uzemi umistime tii skleni¢ky s napisy LES, LOM, REKA. Do téchto
skleni¢ek dame dostatek listeckt s popisky DREVO (do lesa), KAMEN (do lomu), JIL (do
feky). Dale pfipravime cenik staveb. Kazda polozka ceniku ma nasledujici polozky: jméno
stavby, potfebny material a pocet bodi. Napt. chalupa = 3 dieva, 1 kamen, 1 jil = 5 bodu.
Hra se hraje po druzstvech. Ukolem hraéti je nasbirat co nejvice materiali a postavit z nich
stavby, za které je nejvice bodi. Kdo bude mit nejvice bodti, vyhrava. Hraci si musi také
zvolit vhodnou strategii, aby napf. neméli moc jilu a malo dfeva a diky tomu by nemohli
postavit n¢jakou stavbu. Na hernim tzemi je budou chytat ,,8kodi¢i* (vedouci). Pokud hrace
chytnou, musi odevzdat karticku a jit na predem domluvené misto, kde se podepise a mize

W oA 59
pokracovat ve hre.

Vecerni program
Motivace:

Jelikoz mély déti naroné odpoledne, tak vecerni program bude klidnéjsi. Spociva
V tom, Ze si déti vyberou néjakou spolecenskou hru a budou ji hrat. Vzdy u kazdé hry bude
vedouci, ktery dohlizi na zdarny prab¢h.
Nabidka spole¢enskych her: Activity, Cesko, Evropa, AZ-Kviz, Time ‘s Up, Clovéée, nezlob

se, Scrable, apod.

> Srov. http://ww.hranostaj.cz/hra223 [online]. 2010 [cit. 2010-11-20]. Www.hranostaj.cz. Dostupné
z WWW:<www.hranostaj.cz>.

50


http://www.hranostaj.cz/hra
http://www.hranostaj.cz./
http://www.hranostaj.cz/

3.7.7 PATEK — RECKO

Poslednim statem, jeZ déti na tabore poznaji, je Recko.

Recko lezi v jihovychodni Evropé na jihu Balkanského poloostrova, na Peloponéském
poloostrové a okolnich ostrovech. Ptiblizné 74 jeho rozlohy ptipada na ostrovy, kterych je pies
300, ale jen 167 z nich je trvale obydleno. K nejvétsim patii Kréta, Lesbos a Rhodos. Recko
je omyvéno Jonskym, Stiedozemnim a Egejskym motem.®
Hlavni mésto: Athény.

Pocet obyvatel: asi 11 miliont.

Utedni jazyk: novofedtina.

Ména: euro.

Nérodni jidlo: gyros, fecky Spiz, tzaziky (nastrouhané okurky s jogurtem a kofenim).
Zajimavosti: Athény, hora Olymp, Meteory (piskovcové skaly a na jejich vrcholcich je
klaster).

Dopoledni program I. + I1.
Motivace:

V Recku se konaly olympijské hry jiz v roce 776 pi. n. . Nejprve se zavodilo pouze
v béhu na délku stadionu, pozdé&ji se souboj rozsifil o dalsi discipliny. Abychom si vyzkouseli

atmosféru, ktera se na olympijskych hrach konala, budeme je mit taky.

Hra: OLYMPIJSKE HRY

Cil: ukazat, co umim, co ve mné je, prekonat se.
Pomiicky: lano, pytle, stopky, kofeni, kostky.
Pravidla:

Kazdy vedouci si pfipravi sportovni disciplinu.

Disciplina — béh 60 metrt.

Disciplina — vhazovani kostek raznych tvart do bedny na rychlost.
Disciplina — co nejvice sedl lehti za 1 minutu.

Disciplina — ptekézkova draha.

Disciplina — poznéavani koteni.

% Srov. CILKOVA, E. SCHONEROVA, P. Ndméty pro multikulturni vychovu, s. 72.
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Disciplina — skoky v pytli.

Varianta do mistnosti
V piipadé¢ nepiiznivého pocasi se disciplina béh na 60 metrii zrusi. Ostatni discipliny

zlstanou zachovany.

Odpoledni program 1.
Motivace:

JelikoZ je Recko omyvano tfemi mofi, tak, aby k nému byla snadnéjsi cesta, vyuziva
se hodné lodi, a tudiz nalezneme v Recku spoustu pfistavil. Mezi nejznaméjsi patii Pireus.

Proto si zahrajeme hru s nazvem Pfistavy.

Hra: PRISTAVY

Cil: rozvoj rychlosti a strategie.
Pomiicky: karticky, ceniky.
Pravidla:
Akceni hra v lese. V lese se nachdzeji Ctyfi piistavy, ve kterych se prodavaji ctyii druhy

zboZi, v kazdém pfistavu za jiné ceny (od jedné do ctyfech zlatych).

Priklad:

Pireus: zlato — 4 eura, kozeSiny — 3 eura, diamanty — 2 eura, kofeni — 1 euro.
Rhodos: koteni — 4 eura, zlato — 3 eura, kozeSiny — 2 eura, diamanty — 1 euro.
Ithaka: diamanty — 4 eura, kofeni — 3 eura, zlato — 2 eura, kozesiny — 1 euro.
Patras: koZesiny — 4 eura, diamanty — 3 eura, kofeni — 2 eura, zlato — 1 euro.

Hraje se na pomérné velkém uUzemi, pfistavy byvaji v lese docela zaSité, aby je
obchodnici nejprve museli najit, a izemi je zakazano opoustét. Na okraji se nachazi banka.
V bance si obchodnici mizou jednak ukladat penize, aby o né nebyli okradeni (ukladéani je
bezplatné), nebo si zde muzou pijcovat, to uz je zpoplatnéno 100% urokem - vratit dvakrat
tolik. Kazdy obchodnik si musi do zacatku ptjcit, je jen na jeho uvazeni, kolik. Penize mu
bankét zapiSe do karti€ky a sam si jeho plijcku také zaznamend. V piistavech obchodnik hlési,
co chce koupit a ptislusny obchod pracovnik pfistavu také zapisuje do jeho karticky. Jeden
obchodnik unese omezené mnozstvi zbozi - pouze deset kust, ale penéz mlize mit tolik, kolik

chce. Zbozi ani penize si mezi sebou hraci nemizou zadnym zpiisobem vymeénovat, predavat.
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V lese ale ¢ihaji pirati. Ve chvili, kdy piradt dohoni obchodnika (dotkne se ho), je obchodnik
pfemozen a pirat tuto skutecnost zapiSe do jeho karty. Je tfeba zietelné¢ napsat, o¢ byl
obchodnik okraden a kym - pirat se na jeho karticku podepiSe. Po uplynuti ¢asového limitu
vybere vedouci od hraci jejich karticky a secte vSechny penize, které obchodnik vydélal plus
(nebo minus, kdyz néco dluzi) jeho konto v bance. U piratii secte, kolik toho nakradli (za
penize, kus zbozi, vS§echno po jednom bodu), z toho se sestavi poradi obchodnikii a pirati.

Vyhrava ten, kdo ma nejvice penéz.61

Varianta do mistnosti
Motivace:

Kazdy urcité zazil situaci v obchod¢, kdy mu obchodnik ,,vnucoval zboZi, protoze to
jeho je nejlepsi, takové nikde nemaji. Koupili jste si zbozi u tohoto obchodnika nebo u jeho

konkurence? Podle ¢eho se rozhodnout? Toto si vyzkousime v nésledujici hie.

Hra: ZLUTA NEBO FIALOVA?

Cil: uvédomit si silu presvédceni v mezilidské komunikace, zamyslet se nad tim, podle ¢eho
se rozhodujeme a jak si utvaiime své nazory.

Pomiicky: jeden Zluty a jeden fialovy ,,volebni“ listek pro kazdého, volebni urna.

Pravidla:

Na zacatku dostane kazdy hra¢ barevné listky. Vysvétlime, Ze nas ted” ¢ekaji volby.
Budeme rozhodovat, ktera barva je lepsi. Hra¢i mohou diskutovat o tom, kterou barvu by si
vybrali. Béhem této diskuse vybereme dv€ dvojice hrach (vyfecnych a vlivnych),
predstavitelll politickych stran Zluté a fialové. Jejich ukolem bude vmisit se mezi ostatni
a presvédcit je, aby si zvolili ,,jejich® barvu. Mohou pouZit jakékoli, 1 vymySlené, argumenty.
Mohou také ostatni piesvédCovat, aby pro n¢ ziskavali volice. Po urcité¢ dob¢ nasleduji volby,
pii nichz hraci postupné piistupuji k volebni urné a vhodi do ni vybrany listek. Po skon¢eni
voleb vyhodnotime, ktera strana zvitézila.

V diskusi se potom déti ptame, pro¢ se piidaly k vybrané strané, jaké argumenty je

presveédcily, apod.62

%1 Srov. http://www.hranostaj.cz/hra1065 [online]. 2010 [cit. 2010-11-20]. Www.hranostaj.cz. Dostupné
z WWW:<www.hranostaj.cz>.
%2 Srov. LISA, E. Hry k rozvoji socidlnich kompetenci Zdkii. Praha: Portal, 2010. ISBN 978-80-7367-746-6. s. 86.
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Odpoledni program I1.
Motivace:

Aby lodg, plujici do Recka nezabloudily, sviti jim na cestu majak, ktery je pro né
velice dulezity.

,Majék byl a je pro namoiniky velmi diilezity. Casto je to véZ postavena na moiském
pobiezi. Podle néj se plavci mohou orientovat a také je upozoriiuje z bezpe¢né vzdalenosti na
nebezpeci. V noci a za zhorSenych svételnych podminek sviti na majadku vystrazné svétlo —

kazdy majak ma charakteristicky zpiisob blikani.«®®

Hra: MAJAK

Cil: rozvoj fantazie a kreativity.
Pomiicky: papirové poharky raznych velikosti, lepidlo, pastelky, vodové barvy, paratka,
plastelina.
Pravidla:

Ukolem kazdé skupinky je vytvofit majak. Ve fantazii se meze nekladou, je to na
kazdé skupince. Az budou majaky hotové, postavi se vedle sebe a vedouci urc¢i ten nejlepsi.

Ten, ktery by nejvice upoutal pozornost namoiniki.

Vecerni program
Motivace:

Po slavnostni veceti bude vyhodnoceni celého tdbora. Sldva vitéziim, ¢est poraZzenym.
Rozdaji se détem odmény, podekuje se vedoucim a kuchatkdm. Pokracujeme diskotékou do

22:00 hodin, nasleduje vecerka.

% CILKOVA, E. SCHONEROVA, P. Naméty pro multikulturni vychovu, s. 83.
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ZAVER

Cilem tohoto bakalafského projektu bylo vytvofit Navrh multikulturniho tdbora pro
obcanské sdruzeni Aktovka. Cely projekt je rozdélen na tii Casti.

Prvni ¢ast popisuje nabidku stiedisek a zafizeni zabyvajicich se volnofasovymi
aktivitami pro déti a mladez ve mésté¢ Opava. Tato Cast také obsahuje srovnani stfedisek
a jejich pestrost pfi nabidce tabora.

Druha cast tohoto bakaldiského projektu je vice vénovana obcanskému sdruzeni
Aktovka. Jelikoz je to noveé vzniklé sdruzeni, zatim jesté neexistuje vyrocni zprava, a tudiz
vychdzime z nékolika akci, které se uskute¢nily v minulém roce nebo zacatkem roku
leto$niho. Pfijmy sdruzeni jsou vyhradné z ¢lenskych pftispévku ¢i z granti nebo dotaci.
Aktovka ma zavedeno jednoduché ucetnictvi.

Tieti ast obsahuje praktickou &ast letni etapové hry pro déti a mladez z CZS, ktera je
zaméfena na poznavani zivota a kultury sedmi Evropskych zemi. Etapova hra je univerzalni,
a proto ji mohou pouzit i jina sdruzeni ¢i organizace, zabyvajici se volno¢asovymi aktivitami
pro déti a mladez. Celotaborova hra Cesta po Evropé bude vyuzita na letnim tabofte, ktery

potrada obcanské sdruzeni Aktovka.
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PRILOHA C. 1

Seznam zakladnich §kol v Opavé

Zakladni skola Bozeny Némcové, piispévkova organizace
BozZzeny Némcove 2, 746 01, Opava

Zakladni skola Edvarda BenesSe, ptispévkova organizace
Edvarda Benese 2, 747 05, Opava

Zakladni skola EngliSova, ptispévkova organizace
Englisova 82, 746 01, Opava

Zakladni skola Matadkova, ptispévkova organizace
Maréadkova 15, 746 01, Opava

Zakladni skola Ilji Hurnika, pfispévkova organizace
Ochranova 6, 747 05, Opava

Zakladni skola Oticka, ptispévkova organizace
Oticka 18, 746 01, Opava

Zakladni skola T. G. Masaryka, ptispévkova organizace
Riegrova 13, 746 01, Opava

Zéakladni §kola a Matetska §kola Sramkova, ptispévkova organizace
Sramkova 4, 747 05, Opava

Zékladni skola Opava-KyleSovice, ptispévkova organizace
U Hriste 4, 747 06, Opava

Zakladni Skola Opava-Vavrovice, pfispévkova organizace
Chmelova 2, 747 73, Opava-Vavrovice

Zakladni Skola a Matetska Skola Opava-Komaérov, ptispévkova organizace
U Skoly 1, 747 70, Opava-Komarov

Zakladni Skola Vrchni, ptfispévkova organizace
Vrchni 19, 747 05, Opava
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PRILOHA C. 2
Seznam néekterych instituci nabizejicich vyuziti volného ¢asu:

Stiedisko volného ¢asu
Jaselska 4, 746 01 Opava

Elim Opava o.s.
Rolnicka 21A, 747 05 Opava

Eurotopia Opava 0.p.s
Hradecka 16, 746 01 Opava

Areka
Snémovni 2, 746 01 Opava

Centrum podpory inkluzivniho vzdélavani
Husova 17, 746 01 Opava

Charita Opava - Mravenecek
Neumannova 3, 747 07 Opava

Détsky domov Opava
Rybi trh 14, 746 01 Opava

Specialné pedagogické centrum Srdce
SPC Srdce pti Zakladni Skole Slezského odboje 5, 746 01 Opava

Sirius, pfispévkova organizace
Maénesova 7, 746 01 Opava
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