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Anotace

Prdce pojedndvad o naprogramovani CMS (content management system), ktery je
tizce spjat s frameworkem Laravel a pro plné vyuziti tohoto systému se predpo-
kladd zdkladni znalost frameworku Laravel. V prici jsou popsdny vyuZité tech-
nologie, programovaci postupy a ddle prace obsahuje informace pro uZivatele a
programdtory.

Synopsis

This thesis is about programming of CMS (content management system) closely
linked to the Laravel framework. The basic knowledge of the Laravel framework
is assumed for the full use of this system. The thesis describes used technologies,
programming procedures and furthermore the work contains information for users
and programmers.
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1 Uvod

Pri tvorbé webovych stranek je ve vétsiné pripadi nutnost vytvorit i adminis-
trac¢ni rozhrani, které bude aplikaci spravovat a zpristupni tak ovladani stranek
i uzivatelim bez programatorskych znalosti. Administrace, ktera toto uzivateli
umoznuje, se nazyva systémem pro spravu obsahu (CMS z anglického content
management system).

Zamérem mé prace bylo vytvoreni CMS, které tizce spolupracuje s framewor-
kem Laravel. Hlavni motivaci bylo, ze jsem jiz nékolik webovych stranek pod
timto frameworkem vytvoril a chtél jsem co nejvice zautomatizovat proces tvorby
administra¢niho prostfedi. Pti tvorbé administrace webovych stranek jsem totiz
vzdy narazil na velmi podobné elementy. VétSinou se jednalo o spravu dat nad
tabulkou (popf. tabulkami), kterd je tvorena vypisem dat, vytvofenim nové po-
lozky, jeji editaci a smazanim. V nékterych pripadech je ale potfeba vykonavat i
dalsi akce, jako je napt. generovani PDF, zasilani emaili nebo zasilani dat sluzbé
treti strany. Vytvorené CMS by tak mélo co nejvice usnadinovat navrh adminis-
trace, ale zaroven by programator mél mit moznost prevzit kontrolu nad celou
administraci a upravit si ji dle potteb.

1.1 Existujici resSeni

Myslenka systému pro spravu obsahu samoziejmé neni nijak nova a v soucasné
dobé existuji desitky mozna i stovky hotovych feseni. Pti studiu jiz existujicich
popularnich feseni jsem ale vzdy narazil na vlastnosti, které se mi u daného CMS
nelibily.

U nejrozsitenéjsich CMS fteseni jako je Wordpress nebo Joomla!, jsou hlav-
nimi problémy zastaralé technologie, nemoznost prevzit kompletni spravu nad
administraci bez slozitych konstrukei a nizkéd rychlost. I presto, zZe tyto systémy
skvéle plni roli CMS, je u nich znatelné citit absence frameworku, ktery by pro-
gramatorim nabidl vice moznosti.

V dobé zacatku psani této prace jiz existovalo i par CMS TeSeni postavenych
pravé na frameworku Laravel. VSechny ale byly v pocatecni fazi vyvoje a zadny z
nich plné nesplnoval mou predstavu o ulehc¢eni tvorby administrac¢niho prostredi.
V dobé dokoncovani prace se mé predstavé nejvice priblizuje OctoberCMS.

1.2 Vlastnosti implementovaného CMS

Jak jiz bylo zminéno CMS vytvorené v ramci této prace velmi tizce spolupracuje
s frameworkem Laravel. Pro jeho tplné vyuziti se tak pocita s alespon zakladnimi
znalostmi tohoto frameworku a jeho architektury. Vytvorené CMS dostalo pra-
covni nazev LaWell, které je spojenim slov Laravel a well (anglicky studna) a mé
znazornovat nekonec¢nou studnu moznosti. Vytvorené CMS poskytuje néasledujici
funkcionalitu:



Spravu obsahu nad tabulkami, které v CMS existuji po jeho instalaci ale i
nad tabulkami, které si vytvori uzivatel.

Spravu uzivatelti a moznost vytvorit nékolik druht uzivatel. Jednoduse
tak lze v administraci odlisit napt. administratory od zakaznikii nebo jinych
uzivatelt.

Spravu opravnéni pomoci specidlnich retézct, které umoznuji definovat pri-
stupy pro kazdy pozadavek a popt. i definici vlastnich opravnéni.

Tvorbu multijazy¢ného rozhrani a moznost prekladu knihoven tfetich stran
pomoci uzivatelského rozhrani.



2 Pouzité technologie

Pti vyvoji systému pro spravu obsahu jsem se snazil vzdy vyuzit ty nejmodernéjsi
dostupné technologie pro tvorbu webu v jazycich PHP a Javascript. Volba téchto
jazyku plyne hlavné z jejich vSeobecné rozsitenosti a déle Siroké dostupnosti
vyukovych materidli.

2.1 Skriptovaci jazyk PHP

I pres klesajici zajem je jazyk PHP stale jeden z nejpopularnéjsich jazykt pro
tvorbu webovych aplikaci [1]. Tato skutecnost je ddna hlavné diky znaéné jed-
noduchosti jazyka. Prvni verze jazyka PHP vznikla v roce 1995 a od té doby
jazyk proSel velmi znatelnym vyvojem [2]. Aktualné nejpouzivanéjsi verz{ PHP
je PHP 5 [3], nejnovéjsi je pak verze PHP 7. PHP lze pouzit nejen na serveru ale
také i v konzolovych nebo desktopovych aplikacich, k ¢emuz slozi jeho kompilo-
vana verze.

2.1.1 PHP7

PHP 7 je nejnovéjsi verzi jazyka PHP, kterd prindsi oproti predchozi verzi spoustu
vylepseni a novinek. PHP ve verzi 6 jako takové nikdy nebylo vydano kvili im-
plementac¢nim problémtm a jeho vyvoj byl iplné ukonc¢en. Aby pak nedochézelo
ke zmatktim mezi jiz nevyvijenou verzi PHP 6 a nové vznikajici verzi, byla nova
verze PHP oznacena jako PHP 7 [4]. Jednou z hlavnich vylepseni je iplné nova
a restrukturalizovana verze Zend Enginu, coz je technologie interpretujici jazyk
PHP. Tato verze Zend Enginu dostala novy nazev PHP next generation. Diky
této zméné PHP 7 dosahuje az dvojnasobné rychlosti oproti svému predchidci [5].
Déale nova verze PHP prinasi nové funkcionality a konstrukce do jazyka samot-
ného, napr. anonymni t¥idy, deklarace skalarnich typu pro funkce a metody,
deklaraci navratovych typt, a mnohé dalsi [6]. Celkové se PHP diky této verzi
mnohem vice priblizilo modernim programovacim jazyktim a standardim.

2.2 Composer

v

Aby bylo programovani co nejefektivnéjsi je dobrym zvykem vyuzivat knihovny
napsané jinymi programatory. Pokud jiz vyuzivame néjakou knihovnu treti strany,
tak je potfeba ji priubézné aktualizovat — at uz kvili bezpecnostnim opravam,
opravam chyb anebo novym funkcionalitdm. Abych tady tyhle tkony nemusel
délat rucné, vyuzil jsem nastroj s nazvem Composer, ktery se stard o insta-
laci, aktualizaci i odinstalovani pozadovanych balicku [7]. Pro ucely kategorizace
pottebnych knihoven vznikla webova sluzba Packagist.org, kde jsou k dispozici
vsechny knihovny stahnutelné pomoci Composeru.
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2.2.1 Kompatibilita knihoven a sémantické verzovani

Diky Composeru tedy mizeme jednoduse aktualizovat knihovnu, abychom mohli
odstranit mozné chyby. Ne vzdy ale chceme aktualizovat knihovnu na nejnovéjsi
verzi, protoze bychom mohli ztratit funkcionalitu, se kterou jsme pii vyvoji po-
c¢itali, ale kterou nejnoveéjsi verze knihovny jiz nema. Aby tedy nedochazelo k
potizim s nekompatibilitou mezi knihovnami, ¢i v projektu samotném, vétsina
tvarct knihoven se drzi tzv. sémantického verzovani, kdy se kazda nové vydana
verze sklada ze tii ¢isel mezi sebou oddélenych teckou. Dale plati, Ze zména
jakéhokoliv ¢isla vzdy vynuluje ¢isla nasledujici.

1. Major zména
Prvni ¢islo sémantického verzovani by se mélo zménit pouze, pokud nastala
zmeéna, ktera neni kompatibilni s predchozimi verzemi knihovny. Aktuali-
zace major zmény tedy muze zapric¢init nefunkcénost aplikace.

2. Minor zména
Druhé cislo se méni v pripadé, ze do knihovny byla pridana nova funkcio-
nalita. Knihovna je ale stale kompatibilni s predchozi verzi

3. Patch zména
Posledni ¢islo se méni po opravé chyby v knihovné [8].

Diky znalosti sémantického verzovani, pak lze nastroji jako je Composer rici,
ze chceme pouze nové verze knihovny, které nam neporusi zpétnou kompatibilitu
(tzn. zmény minor nebo patch). Bohuzel sémantické verzovani je zalezitost, ktera
je zcela v rukou tvirce knihovny a je jen na ném, jestli a jakym zptisobem jej
bude dodrzovat. V praxi se tedy na to nelze nikdy stoprocentné spolehnout.

2.3 Framework Laravel
2.3.1 Opodstatnéni frameworku

I prestoze diky Composeru je zajistén snadny ptistup ke knihovnam tretich stran
a tak také moznost vyuzit obrovské mnozstvi jiz existujicich knihoven, ma jaky-
koliv framework stale své opodstatnéni. Jedna se totiz o ekosystém, ktery nejen
ze zastresuje vSechny zakladni funkcionality nutné pro tvorbu webovych stra-
nek, ale také nam predklada konvence a osvédcené postupy, jakym zptisobem
by mél vyvoj probihat [9]. Tyto postupy jsou nutné, pro tvorbu kodu, ktery
bude v budoucnosti snadno udrzovatelny a srozumitelny. Diky frameworku tedy
eliminujeme jeden z velkych nedostatktt PHP, ktery programatorovi nechava az
presprilis volnou ruku a v praxi to vétsinou vede k velké neprehlednosti zdrojo-
vych kédu vysledné aplikace (jazyk PHP totiz dovoluje, aby celd webova aplikace
byla v extrémnim pripadé umisténd i v jediném souboru).
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2.3.2 Zdakladni informace

Framework Laravel si v poslednich letech ziskal oblibu mezi velkym poc¢tem PHP
vyvojart [10]. Jedna se o framework vyuZivajici architekturu MVC!, kterd nam
deli aplikaci do tii zédkladnich vrstev:

1. Model, stara se o ziskavani a perzistenci dat (komunikace s databazi);
2. View, slouzi pro prezentaci dat (HTML, XML, JSON; ...);

3. Controller, zpracovava pozadavky uzivatele a zprostredkovava jakysi most
mezi vySe zminénymi vrstvami (ziskava data volanim Modelu a zasila je
konkrétnimu View).

2.3.3 Prace s databazi a Eloquent ORM

Laravel umoznuje jednoduchou praci s databazi pomoci své abstrakéni vrstvy,
kterda mimo jiné odstinuje programatora od konkrétni implementace databaze.
Diky této abstrakci je mozné jednoduse zaménovat jednotlivé implementace da-
tabazi za pomoci par jednoduchych krokii a to bez nutnosti ménit zdrojovy kod.
Aktualné podporované databazové systémy jsou: MySQL, PostgreSQL, SQLite
a SQL Server. Mozna je vsak podpora i dalsich databazovych systémt pomoci
balickt tretich stran.

Zékladem prace s databazi je QueryBuilder, tfida umoznujici tvorit a spoustét
vSechny mozné druhy dotazi pomoci jednoduché a intuitivni syntaxe. Na této
abstrakci je pak postaven daleko rozsahlejsi nastroj s nazvem Eloquent ORM.
Vychézi z principu ORM (object-relational mapping), kdy kazdé n-tice relace je
namapovana na instanci tfidy, ktera reprezentuje danou relaci. Diky tomu jsme
schopni s jednotlivymi n-ticemi pracovat jako s objekty, nad kterymi muzeme
volat Siroké spektrum metod. Navic nejsme omezeni pouze na metody, které
nam dodava Eloquent ORM, ale miizeme snadno definovat i metody vlastni.

2.3.4 Definice vztahii mezi modely

Jeden z nejsilnéjsich nastroji Eloquent ORM je moznost jednoduchého defino-
vani vztahlt mezi jednotlivymi modely. Pro definici vztahu mezi dvéma modely
je pouze potieba vytvorit metodu, ktera obsahuje volani jedné ¢i vice metod
Eloquent ORM. Volana metoda se lisi podle vztahu mezi jednotlivymi modely,
jak uvadi tabulka 1.

2.3.5 Pojmenovavaci konvence

Pro usnadnéni prace je dobré dodrzovat pojmenovavaci konvence Laravelu pro ta-
bulky a modely, které tabulky reprezentuji. Diky dodrzovani par jednoduchych

lzkratka pro model-view-controller
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Tabulka 1: Seznam zakladnich vztahti mezi modely

Nézev vztahu | Metoda definujici vztah | Metoda definujici inverzni vztah
1:1 hasOne belongsTo
1:N hasMany belongsTo
M:N belongsToMany belongsToMany

pravidel mizeme napt. pri psani modelu vypustit informaci o tom, jakou ta-
bulku reprezentuje. Nejveétsi vyhodou ale je jesté jednodussi definice vztahti. Po-
kud bychom nedodrzovali tyto konvence, tak pak napt. pri definici vztahu M:N
bychom museli metodé predavat az 4 parametry. Naopak pri dodrzovani konvenci
pak staci predat pouze nazev tiidy modelu, se kterym chceme vztah definovat.

Jméno tabulky je vZdy v mnozném cisle a je psano pomoci tzv. snake case,
kdy jsou vSechna pismena mald a slova jsou oddélena podtrzitkem. Nazev modelu
je naopak v jednotném cisle a psan pomoci tzv. StudlyCase, kdy kazdé pismeno
nového slova je velké a jednotliva slova se mezi sebou neoddéluji. Nazvy cizich
kli¢t se odvozuji podle ndzvu metody, ktera definuje dany vztah. Laravel vezme
nazev metody v jednotném cisle, pretransformuje jej do snake case a jako suffix
prida nézev primarniho klice.

Specidlnim pripadem je pak definice vztahu M:N, kdy je potfeba dalsi tabulka
pro korektni ulozeni vztahu. Nazev této tabulky je dén sloZzenim nézvi onéch
tabulek v jednotném ¢isle a oddélenim pomoci podtrzitka. Cizi klice jsou dany
nazvem modelu a jménem jeho primarniho klice.

2.3.6 Automatizace testovani

Framework Laravel byl vytvoren s ohledem na automatické testovani a tak i bez
jakychkoliv dalsich knihoven mé programator moznost zacit s rychlym psanim
testi. Laravel dokonce ve své posledni verzi (Laravel 5.4 v dobé psani) pridava
nastroj s nazvem Laravel Dusk, ktery umoznuje simulovani uzivatelova chovani
primo v prohlizeci. Jedna se tak o nastroj, ktery umoznuje psat akceptacni testy.

2.3.7 Dalsi funkcionality frameworku

Laravel poskytuje vyvojarim spoustu dalSich néastroji, které urychluji a zkva-
litnuji vyvoj webovych aplikaci. Popsat je vSechny neni zdmérem této seminarni
prace, proto nize uvadim jiz jen zkraceny vycet zakladnich funkcionalit a na-
stroju.

Service container sluzba zajistujici tzv. dependency injection. Dependecy in-
jection je termin, ktery 1ika, ze zavislosti tfidy jsou ji predany metodou
nebo konstruktorem.

Service providers pridava do frameworku dalsi vrstvu, ktera se stara o samot-
nou inicializaci aplikace a potiebnych zavislosti.
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Middleware jedna se o dalsi vrstvu frameworku, kterd umoznuje filtrovat jed-
notlivé HT'TP pozadavky, jesté predtim, nez se dostanou k samotné aplikaci
(typicky controlleru).

Routing jedna se o nastroj, ktery ndm umoznuje jednoduse a efektivné zpraco-
vavat pozadavky uzivatele na server (navstiveni konkrétni adresy, odeslani
formulére, ...).

Artisan console piikazovy radek poskytujici mnozstvi funkei, které urychluji
tvorbu aplikaci ve frameworku. Artisan také prinasi rozhrani umoznujici
pridavat vlastni funkce.

Blade jednoduchy ale i tak velmi silny Sablonovaci jazyk, ktery je pouzivan
v jednotlivych view. Sablonovaci jazyk piinasi hlavné znaéné prehlednéjsi
strukturu jednotlivych sablon oproti pouziti ¢istého PHP.

2.4 Automatizace testovani

Pri tvorbé jakékoliv aplikace je vzdy nutnosti otestovat, zda napsany kod funguje
tak, jak jsme pri jeho psani zamysleli. Jednoduché aplikace, poptipadé aplikace,
u kterych nepredpoklddame dalsi vyvoj, miizeme testovat klasickym zptsobem,
kdy vzdy po dopsani kédu ovérime v prohlizeci jeho funkénost. U aplikaci vétsich
rozméru by se ale klasické testovani mohlo ¢asové velmi prodrazit. Kontrolovat po
kazdé rozsahlejsi zméné veskeré funkcionality aplikace by mohlo zabrat desitky
minut ne-li hodiny, dale nemluvé o chybovosti ¢i nepozornosti osoby provadéjici
testy. Aby programator netravil hodiny pouze testovanim, vyuziva se takzvaného
automatického testovani.

Diky automatickému testovani si programator muze pripravit sadu testi,
které simuluji chovani uzivatelu aplikace a testuji vysledky jejich pocini. Takto
vytvorené testy lze kdykoliv spustit a ovérit tak funkcnost aplikace v aktual-
nim stavu. PTi vytvareni sad automatickych testii si tak programator miize byt
alespon Castecné jist, ze jeho aplikace funguje spravné. Obecné se ale nelze na
automatické testovani stoprocentné spolehnout, protoze ne vzdy lze napsat test
pro kazdou situaci, kterd muze nastat.

2.4.1 Framework pro testovani - Codeception

Aby bylo testovani jesté efektivnéjsi, nabizi se vyuzit framework, ktery byl vy-
tvoren primo pro testovani webovych aplikaci napsanych v jazyce PHP. Jednim
z takovych frameworku je pravé Codeception [11]. Codeception programatorovi
poskytuje spousty moznosti, jak testovat svou aplikaci a podporuje modularitu
testi (vyuziti riznych kust testovacich kédu napric testy).

Existuje mnoho druhti testl, které se lisi tim, co testuji, popripadé jak to
testuji. Bohuzel v testovacim zargonu se mtizeme setkat s definicemi, které nejsou
uplné vymezeny, a kazdy je vysvétluje trochu jinak. Ja v této praci uvadim
definice tak, jak je chape pravé framework Codeception, protoze mi pripadaji z
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zakladnich skupin:

Akceptacni testy — testy z pohledu koncového uzivatele

Jednd se o testy, které se provadéji pfimo v prohlizeci (at uz v redlném
prohliZeci nebo v emulatoru prohlizece). Vyhodou téchto testt je, Ze mohou
byt napsany pro jakoukoliv aplikaci dokonce i bez znalosti jejtho zdrojo-
vého kédu. Akceptaénimi testy jako jedinymi lze také testovat funkcénost
JavaScriptu. Velkou nevyhodou téchto testu je jejich rychlost. Vyuziti pro-
hlizece (popripadé jeho emuldtoru) vyzaduje znacnou rezii a tak je tato
skupina testi nejpomalejsi.

Funkcionalni testy — testovani pomoci simulovani webového serveru
Funkcionalni testy jsou podobné tém akceptacnim, akorat se pii jejich vy-
konavani nevyuziva prohlize¢, coz méa samoziejmé drasticky tcinek na jejich
rychlost. Diky tomu, Ze je mozné nasimulovat pozadavky na webovy server
a i jeho odpovéd, miizeme snadno testovat aplikaci jako celek. Skutec¢nost,
7e se pri testovani nevyuziva prohlizece, vsak ma i zna¢nou nevyhodu, po-
moci funkcionalnich test nelze testovat JavaScript.

Unit testy — testovani funkcnosti jednotlivych metod ¢i funkci
Unit testy jsou zakladem kazdého automatizovaného testovani. Jednd se o
nejrychleji provadéné testy, pomoci kterych miizeme snadno pokryt i krajni
pripady pouziti. Nevyhodou testi je, ze s nimi nemtzeme testovat aplikaci
jako celek. Dale jsou tyto testy nejvice nachylné na zmény ve zdrojovém
kédu a ¢asto musi byt upravovany pro aktualni pozadavky aplikace.

2.4.2 Programovani rizené testy

S automatizaci testovani blizce souvisi programovani fizené testy (anglicky TDD
— test driven development). Jedna se o styl programovani, ktery probihd opacnym
zpusobem nez klasické psani automatickych testi. V prvni fadé programator
napise test pro funkcionalitu, kterd jesté neexistuje, a nasledné se snazi tento
test splnit. Tedy programétor potrebuje nejdrive spravné definovat jaké vstupy
a vystupy méa pozadovana funkcionalita mit, zanést tytu pozadavky do testu a
nasledné programovat tak dlouho, dokud tyto pozadavky nesplni. Timto stylem
programovani prirozené vznika aplikace pospolu s automatizovanymi testy.

Pri psani CMS jsem se snazil drzet tohoto programovaciho stylu. Diky tomu
vzniklo celkem 170 testt (60 funkciondlnich a 110 unit testi), které testuji rizné
aspekty této aplikace.

2.5 NPM

Jiz byl zminény spravce knihoven pro PHP, kterym je Composer. Pro spravu
knihoven JavaScriptu existuje podobny nastroj, ktery se jmenuje NPM [12].
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Uplatnuji se zde stejné principy pro verzovani kdédu a prace s NPM je velice
podobna praci s Composerem.

2.6 ECMAScript

Pro JavaScript existuje standardizace s ndzvem ECMAScript, ktera urcuje, ja-
kym zptisobem se bude JavaScript dal vyvijet. Nejnovéjsi verzi ECMAScriptu
je ES7 a dalsi verze (ESS8) je planovana na rok 2017. Diky rychlému vyvoji Ja-
vaScriptu, ktery se v poslednich letech udal, nestihaji jednotlivé prohlizece dosta-
tecné rychle implementovat nové standardy a pro to vznikla nutnost pro preklad
JavaScriptu z nové verze do starsi. Jednim z takovych piekladact je Babel [13].

2.7 Bootstrap

Bootstrap je sada CSS stylt a JavaScriptového kodu, které nam ulehcuji praci pri
vytvareni responzivnich webovych stranek a uzivatelského rozhrani [14]. Boot-
strap obsahuje Sablony, které jsou zalozeny na HTML a CSS, urcené pro stylizaci
zakladniho rozlozeni stranek, typografie, formular, tlac¢itek a dalsich element,
které se vyskytuji na webovych strankach. Diky tomuto frameworku tedy mtize
designer velmi rychle nacrtnout zakladni rozlozeni stranek a to za pomoci jed-
noduchého HTML kédu a vhodnych CSS trid.

pro jejichz fungovani je nutné vyuzit JavaScript. VSechny tyto komponenty jsou
déle zavislé na JavaScriptové knihovné jQuery [15], kterd vyrazné ulehéuje ma-
nipulaci s HTML. Ke komponentam, které vyzaduji JavaScript se radi naptiklad
modalni dialogové okna, rozbalovaci nabidka, bublinova napovéda, a dalsi.

2.7.1 Bootstrap V4

V dobé psani této prace je vyvoji 4. verze frameworku Bootstrap. Tato nova verze
je kompletné prepracovana a zpétné nekompatibilni. Jednou z hlavnich zmén je
vyuziti tzv. flexible box (flexbox) pro rozvrzeni struktury webové stranky. Flex-
box je nova komponenta CSS3, ktera se zamétuje na spravné zobrazeni obsahu
pro displeje rtiznych velikosti a umoznuje vytvaret rozlozeni elementi, kterého
bylo mozné doposud dosdhnout jen pomoci hackii nebo JavaScriptu (napriklad
stejnd velikost elementt v jednom tadku).

2.8 Nacitani knihoven

Pokud bychom vsechny JavaScriptové a CSS knihovny nacitali zvlast, tak rychle
narazime na pomalé nacitani celého webu. Coz je zptsobeno tim, ze prohlizece
maji limitovany pocet soubézné stahovanych souborti. Je proto potieba vsechny
pouzivané knihovny sloucit do jednoho velkého souboru, ktery je pak jako jediny
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nac¢itan webovou strankou. Dalsim urychlenim nacitani je samozirejmé zmenseni
velikosti nac¢itanych souborti, coz se u JavaScriptu a CSS provadi tzv. minifikaci®.

2.8.1 Webpack

Jeden z néstroju, ktery to umoznuje je Webpack [16]. Po instalaci pomoci NPM,
je mozné JavaScriptovymi funkcemi uréit jednotlivé akce, které jsou provadény po
spusténi Webpacku. Tyto akce ndm umoznuji napt.: sloucit skupiny JavaScrip-
tovych nebo CSS soubort, prelozit JavaScriptové soubory pomoci prekladace
Babel, kopirovat soubory, ...

Pro efektivni vyuziti Webpacku je potieba jej spustit s pfiznakem watch.
Diky tomuto priznaku bude Webpack kontrolovat JavaScriptové a CSS soubory
a pokud programator provede néjakou zmeénu, kterou ulozi, Webpack se opét
spusti a vykond pozadované akce (slouceni, minifikace, preklad).

2.9 Vue.js

Vue.js je JavaScriptovy framework, ktery se zaméruje na budovani uzivatelského
rozhrani [17]. Tento framework ziskal v poslednich dvou letech spoustu pozor-
nosti, kterd stale nartsta [18]. Jeden z divodi vysoké popularity tohoto fra-
meworku je urcité fakt, ze si jej zvolil Laravel jako zakladni JavaScriptovy fra-
mework a tak kazdy nové vytvoreny projekt v Laravelu méa automaticky pripra-
vené vse pro praci s Vue.js.

Vue.js byl navrhnut tak, zZe jej 1ze snadno integrovat s jiz existujicimi knihov-
nami. Neni proto problém Vue.js vyuzivat i s velmi rozsifenou JavaScriptovou
knihovnu jQuery. Na druhou stranu je mozné Vue.js také vyuzit i jako samo-
statny framework pro budovéni tzv. SPA®. Single page application je oznaceni
webové aplikace, ktera se snazi napodobit chovani uzivatelského rozhrani, jak jej
zname pro desktopové aplikace.

2.9.1 Deklarativni vykreslovani

Jednou ze zékladnich funkcionalit Vue.js je tzv. deklarativni vykreslovani, které
nam umoznuje jednoduchym zptsobem aktualizovat stranku pomoci specialnich
direktiv v HTML. Vyuziva se k tomu tzv. reaktivnich proménnych, které si vyza-
duji specidlni definici. Tato definice umoznuje, aby hodnoty proménnych mohly
byt ,sledovany“ a po jejich zméné je prislusnym zpiisobem aktualizovan i HTML
kod stranky. Specidlni syntaxe Vue.js ndm v HTML umoznuje naptiklad schova-
vat a zobrazovat obsah na zdkladé pravdivostni hodnoty, vypisovat obsah pro-
ménné nebo iterovat pres obsah promeénné.

2odstranéni koment4it, prebyteénych mezer a fadkh
3zkratka pro single-page application
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2.9.2 Modely

Pro praci s formularovymi prvky vyuziva Vue.js opét specialni syntaxe v HTML.
Jedna se o direktivu v-model, které se jako hodnota preda nazev reaktivni pro-
ménné. Pokud na néjakém formularovém prvku spravné pouzijeme direktivu v-
model, stane se tento prvek automaticky oboustranné reaktivni. Znamena to, ze
po upraveni obsahu ve formularovém prvku se zméni obsah reaktivni proménné
a také, ze po upraveni reaktivni proménné se automaticky aktualizuje hodnota
formularového prvku na hodnotu reaktivni proménné.

2.9.3 Komponenty

Komponenty jsou podle mé nejvétsi vihodou Vue.js. Kdyz pominu to, ze diky nim
snadno vznika znovupouzitelny kod, tak hlavni vyhodou je, ze nuti programatora
dodrzovat urc¢itou strukturu kédu. JavaScript jako takovy je totiz opét jazyk,
ktery nechava programatorovi absolutné volnou ruku v tom, jakym zptisobem
bude sviij kéd strukturovat. Na kazdou komponentu se miizeme divat jako na
tridu, rozdélenou do nékolika ¢asti:

Template predpis pro vzhled komponenty. Vue.js umoznuje definovat sablonu
primo v kédu dané komponenty, nebo i v oddéleném souboru.

Props definice dat, které do komponenty prichazi z vnéjsku. Pomoci props mii-
zeme komponenté predavat rizna data primo z HTML.

Data definice reaktivnich dat.

Computed data jednd se o specialni data, jejichz hodnota je vypocitana az v
okamziku, kdy se k nim pfistupuje. V objektové orientovaném programo-
vani se jednd o ndhradu za tzv. getters.

Watchers umoznuje ndm sledovat zmény hodnot proménnych. V objektové ori-
entovaném programovani se jedna o nahradu za tzv. setters.

Methods cast urcend pro definovani metod komponenty.
Components definice zanorenych komponent.

Specialni metody volané pri zméné stavu komponenty diky témto meto-
dam mizeme v komponenté reagovat na urc¢ité dilezité zmény, které mohou
v jejim zivoté nastat (napf. vytvoreni nebo zruseni komponenty).
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3 Uzivatelska prirucka

3.1 Instalace

CMS bylo vytvoreno jako knihovna, kterou lze nainstalovat a dale spravovat
pomoci nastroje Composer. Jednotlivé kroky instalace jsou nasledujici:

1. Nejprve je nutné vytvorit novy projekt s frameworkem Laravel. Nejrychlejsi
zpusob jak toho docilit je za pomoci Composeru a staci na to jednodu-
Chy pﬁkaZ:composer create-project —--prefer-dist laravel/laravel

nazev-projektu

Tento krok miize chvili trvat, protoze se bude stahovat a instalovat fra-
mework Laravel a vSechny jeho zavislosti.

2. Po vytvoreni nového projektu je potfeba nastavit alespon tidaje pro pripo-
jeni k databazi, coz lze udélat v souboru .enwv.

3. Naésledujicim krokem je pridani adresy repozitare. Jelikoz je celd knihovna
prozatim umisténa pouze v soukromém repozitari, je nutné pred jejim sta-
zenim napoveédét Composeru, kde ji ma hledat. Docilime toho upravenim
konfiguracniho souboru Composeru. Tento soubor nalezneme v kofenovém
adresari nové vytvoreného projektu pod nazvem composer.json a je nutné
do néj pridat nasledujici kod:

"repositories": [
{
"type": "VCS",
"url": "https://Szkandy:tUBGATFVSRNDAysneab4@bitbucket.org/

lawell/core.git"

]
Zdrojovy kod 1: Ptiprava Composeru pro instalaci ze soukromého repozitare

4. Nyni by mél byt Composer ptipraven stahnout knihovnu ze soukromého re-
pozitare. Samotné stahovani zapocne zadanim prikazu: composer require

lawell/core:dev-master

5. V dalsim kroku je potfeba informovat Laravel o nové knihovné. Pro tento
ucel je treba v projektu zaregistrovat novy Service Provider. VSechny Ser-
vice Providery jsou umistény v souboru config/app.php v poli pod klicem
'providers’. Pridame tedy do tohoto souboru Service provider knihovny.

6. Po pridani Service Provideru je mozné spustit samotnou instalaci CMS,
kterd se postara o vytvoreni databaze a zkopirovani potiebnych souborii.
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* Package Service Providers...

*/
Laravel\Tinker\TinkerServiceProvider::class,
LaWell\Core\Providers\LaWellServiceProvider::class,

Zdrojovy kod 2: Ukazka pridani Service Provideru

Instalace se spusti pomoci Artisan prikazového radku a to konkrétné pri-
kazem: php artisan lawell:install [-d]. Nepovinny prepinac -d v pti-
kazu nainstaluje knihovnu s ukazkovou administraci.

Po provedeni vSech vyse uvedenych kroki je CMS pripravené k pouziti. Pro
ptistup do administrace je nutné pridat za adresu projektu /admin. Pfednasta-
vené prihlasovaci tidaje do administrace jsou: admin@site.com, 123456.

3.2 Nastaveni

Obecna nastaveni tykajici se vytvoreného CMS jsou uloZena po vzoru Laravelu, v
souboru lawell.php jako asociativni pole. Tento soubor je po instalaci zkopirovan
do adreséare config. V tomto souboru lze naptiklad upravit jazyky, do kterych ma
byt administrace lokalizovana nebo zda ma byt menu automaticky vyskladavano.
Pokud se déle v praci budu odkazovat na nastaveni CMS, budu tim myslet prave
tento soubor.

3.3 Sprava opravnéni

Pristup k jednotlivym opravnénim je fizen pomoci roli a opravnéni. Kazdy uzi-
vatel je pritazen k prave jedné roli a kazda role mize mit jedno nebo vice oprav-
néni. Definovani jednotlivych opravnéni je inspirovano routovanim v Laravelu,
kdy kazdy HTTP pozadavek je nasmérovan na metodu controlleru, jenz méa po-
zadavek obsluhovat. Jednotlivé routovaci akce maji tvar: Controller@metoda, kde
Controller je cely nazev tridy controlleru véetné namespace a metoda je nazev
metody controlleru.

Stejnym zptisobem probihéd definice opravnéni s tou vyjimkou, ze lze pouzit
specialni zastupny charakter * ktery zastoupi vSechny mozné kombinace znaku.
Diky tomuto specidlnimu znaku lze definovat opravnéni pro cely controller nebo
dokonce pro skupinu controllert pod stejnym namespace.

Priklady definic opravnéni:

Controllers\Site\ Controller@method definuje opravnéni pro jednu metodu
konkrétniho controlleru.

Controllers\Site\ Controller@* definuje opravnéni pro vsechny metody kon-
krétniho controlleru.
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Controllers\Site\ *@* definuje oprdavnéni pro vsechny controllery pod name-
space Controllers|Site a vSechny jejich metody.

Déle kazdé opravnéni nese informaci o poradi a typu. Poradi urcuje, kdy se
opravnéni bude vyhodnocovat a typ urcuje, zda se jedna o opravnéni prijimajici
¢i zamitajici. Obrazek 1 zobrazuje rozhrani pro spravu opravnéni.

IZ Lawell cMis on v

H
#& Dashboard & Edit Editor role

Role name

Editor

Permission Controller Action Type

& Administrators

—— & 1 “\Admin\Dashboard@index Allow v o o
LOCALIZATION @ 2 “\Admin\PageController@ Allow v © )
@ Translation Files

£ 3 “Admin'@" Disallow v o o
SerTiNGs
1 Content Types & 4 custom_permission Allow v o o
= Form Manager

[

# Update

Obrézek 1: Sprava opravnéni

3.3.1 Vyhodnoceni opravnéni

Pro kazdou akci, kterd je kontrolovana middlewarem LaWellMiddleware, se po-
stupné vyhodnocuji vsechna opravnéni pravé prihlaseného uzivatele. A podle
prvniho opravnéni, které odpovida dané akci, bude uzivateli budto umoznén
pristup k akci, nebo bude presmérovan zpatky na predchozi akci, ze které byl
pozadavek odeslan. Pokud se nenalezne zadné opravnéni, které by odpovidalo
vykonavané akci, bude pozadavek automaticky zamitnut.

3.3.2 Uzivatelsky definovana opravnéni

Uzivatel mize také definovat sva vlastni opravnéni pomoci libovolného fetézce,
ktery se nepodoba vyse uvedenym definicim. Tato opravnéni nebudou testo-
vana automaticky, ale uzivatel si je musi otestovat manudlné pomoci metody
can (' nazev_opravneni’) tiidy User nebo tridy Role. Timto zptsobem lze
samoziejmé také testovat, zda uzivatel ma ¢i nemé opravnéni pristupu k dané
akci.

3.4 Sprava prekladi

Framework Laravel a knihovny pro néj napsané ukladaji své ptreklady v PHP
souborech jako asociativni pole. Spravce prekladi je nastroj, ktery umoznuje
tyto soubory vytvaret, editovat a mazat. Diky tomuto nastroji tak lze prekladat
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texty aplikace ale i knihoven. Na tvodni strance spravce prekladt se v tabulce
zobrazi nalezené prekladové soubory aplikace vSech nastavenych jazykt. Nad
tabulkou pak lze prepinat mezi prekladem aplikace nebo knihoven.

Po otevieni konkrétniho souboru ve spravci prekladi se zobrazi viceturoviova
tabulka obsahujici jednotlivé klice a jejich preklady pro vsechny nastavené jazyky.
Klic¢e 1ze po kliknuti na jejich nazev upravovat.

Pri pridavani novych kli¢a si uzivatel miize vybrat, zda chce vytvorit jedno-
duchy preklad, nebo skupinu prekladi, ktera vytvori v tabulce nové zanoreni.
Nézvy kli¢i jsou povinné a musi byt v kazdé drovni mezi sebou unikatni, jinak
by po ulozeni nemohlo vzniknout validné formatované asociativni pole. Tento po-
zadavek vynucuje samotny spravce prekladi a po dokonceni tvorby nebo tpravy
klice automaticky doplni a opravi jeho nézev.

Pokud uzivatel bude prekldadat nebo upravovat texty néjaké knihovny, ne-
budou se tyto preklady propisovat do origindlnich soubori, ale automaticky se
vytvori jejich kopie. V administraci tak nikdy nelze upravovat prekladové soubory
knihoven a veskeré tpravy se projevi pouze na jejich kopiich (véetné mazani).
Obréazek 2 zobrazuje rozhrani pro spravu preklad.

IE Lawell CMs

& Edit lawell::fields Translation File
o =
# choices _field e
°
# choice o

Defauit Value(s) (one value per line) Vychozi hodnotaly (jedna hodnota na fadek) °

Obréazek 2: Sprava prekladta

3.5 Meta atributy

Ve vytvoreném CMS se na nékolika mistech vyuzivaji tzv. meta atributy. Jedna
se 0 jednoduchou variantu, jak implementovat rtiznorodé a promeénlivé informace,
které by v klasické tabulce implementovat nesly (za predpokladu omezeného po-
¢tu sloupcu v tabulce). Pomoci meta atributt 1ze uklddat ¢dstecné informace,
jejichz zkombinovanim ziskame vysledna data. Jelikoz byl CMS ze zacatku vyvi-
jen s moznosti spravy multijazyéného obsahu jsou i meta atributy multijazycné
a skladaji se ze dvou tabulek: meta_attributes a meta_ attribute translations.

V tabulce meta_ attributes jsou ulozeny informace o nazvu atributu a ke kte-
rému objektu patii. Pro definici vlastnictvi atributu se vyuziva tzv. polymorfni
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relace, kdy se kromé id rodice uklada i jeho typ. Jako typ se pouziva nazev mo-
delu, ktery atribut ulozil. Diky tomu lze meta atributy vyuzivat u vice na sobé
nezavislych tabulek.

V tabulce meta_attribute translations se pak ukladaji hodnoty. V ptipadé
multijazy¢éného atributu nese tadek i informaci o jazyku. Posledni informaci je
pak typ meta atributu, ktery je automaticky odvozen pri ukladani meta atributu.
Diky ¢emuz je mozné do meta atributt jednoduse ukladat i ¢iselné informace
nebo cela pole.

3.5.1 Inicializace

Meta atributy mtze vyuzivat kazdy model. Nejjednodussi zpiisob, jak toho do-
cilit je vyuzitim traity s ndzvem LaWell\Core\Models\ Traits| Metable Trait. Vy-
uzitim této traity se trida obohati o spoustu funkci pro praci s meta atributy.
Pro povoleni meta atributt je déle jesté nutné definovat nazvy atributt, které
neni mozné pouzit jako meta atributy. Tato definice probihd v tfidni proménné
$SdisallowedMetaAttributes. Typicky by se mélo jednat o pole, které ob-
sahuje nazvy sloupcii tabulky, kterou model reprezentuje.

Déle lze u meta atributti nastavit pristup pomoci tzv. magickych metod.
Pokud definujeme t¥idni proménnou na SuseMagicForMetaAttributes na
hodnotu pravdy, mizeme k jednotlivym meta atributtium pristupovat, jako by se
jednalo o atributy samotné tridy.

3.5.2 Zakladni operace s meta atributy

Vy$e zminény trait dava modelu nékolik jednoduchych metod pro praci s meta
atributy. Pomoci metody getMetaAttribute lze vybrat meta atribut podle
jeho jména. Pokud uzivatel nepotiebuje pristupovat k meta atributu jako k ob-
jektu a stac¢i mu pouze jeho hodnota, muze vyuzit metodu getMetaValue.
Pokud uzivatel pristupuje k meta atributu s vice preklady a neuvede jazyk, je
automaticky pouzit aktualni jazyk aplikace. Toto nastaveni se prebira z Laravelu
a je uloZeno v souboru config/app.php pod klicem locale.

Pro ukladani meta atributii jsou k dispozici dvé metody, ktera kazda provadi
ukladani trochu jinak. Prvni metodou je saveMetaAttribute, kterd rovnou
ulozi meta atribut do tabulky. Pred volanim této metody je tedy nutné aby model
jiz existoval v databazi, kviili propsani cizich kli¢i. Druhou metodou pro ukladani
meta atributil je setMetaAttribute. Tato metoda primo meta atributy neu-
klada, ale radi je do fronty pro ulozeni. Jakmile bude rodi¢ovsky model ulozen,
probéhne i hromadné ulozeni vSech nastavenych meta atributti. Pro odstranéni
slouzi metoda deleteMetaAttribute.

3.5.3 Vyuziti magickych metod

Pro usnadnéni prace lze k meta atributim pristupovat, jako by se jednalo o atri-
buty modelu samotného. Lze toho docilit pomoci tzv. magickych metod. Tyto
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Smodel = new Model () ;

// Model neni ulozen, muZeme pouze pripravit meta atributy

// pro ulozeni

Smodel->setMetaAttribute (' prvni_atribut’, ’hodnota’); ;

// Treti parametr urcuje Jazyk meta atributu
Smodel->setMetaAttribute (' druhy_atribut’, 'V cestiné’, ’'cz’);
// UloZeni modelu a jeho atributu

Smodel->save () ;

// Nyni jiZz lze meta atributy rovnou ukladat
Smodel->saveMetaAttribute (' prvni_atribut’, ’Jjina_hodnota’);

// Model reprezentujici atribut

Satribut = Smodel->getMetaAttribute ('druhy_atribut’);

// Hodnoty lze zisk&vat bez prekladu nebo s konkrétnim prekladem
Shodnota = $model->getMetaValue ('prvni_atribut’);

Shodnota = $model->getMetaValue ('druhy_atribut’, ’'cz’);

// Néasledujici hodnota Jje stejnd Jjako predeslé

// za predpokladu Ze locale je nastaveno na ’'cz’

Shodnota = $model->getMetaValue ('druhy_atribut’);

// Odstranéni meta atributu automaticky smaZe i vsSechny
// jeho preklady
Smodel->deleteMetaAttribute (' druhy_atribut’);

Zdrojovy kod 3: Ukézka prace s meta atributy

metody jsou volany pokazdé, kdyz je pristupovano k jakémukoliv atributu mo-
delu. Pokud uzivatel potfebuje pristupovat k meta atributim, které maji vice
prekladi, lze toho docilit pomoci specidlni notace vyuzivajici dvojtecku.

3.6 Podpora preklada

Podobné jako pro meta atributy lze i pro preklady vyuzit specialni trait s nazvem
LaWell\ Core\ Models\ Traits\| Translatable Trait. Pro vyuziti jeji funkcionality se
predpoklada s existenci dvou tabulek. Prvni tabulka nese obecné informace a
data, které nejsou prekladatelné. Druha tabulka nese vSechny prekladatelné in-
formace ve vSech jazycich.

3.6.1 Inicializace

Abychom se vyhnuli nutnosti definovat vztah mezi tabulkami zvlast, je potieba
drzet se drive zminénych pojmenovavacich konvenci, a navic druha tabulka musi
obsahovat suffix _ translations. Pokud uzivatel nedodrzi zminéné konvence, lze
nazev modelu s preklady uvést ve tiidni proménné $translationModel. Déle
je potieba definovat, které atributy jsou prekladatelné pomoci pole s nazvem
StranslatableAttributes.
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Smodel = new Model () ;

// Meta atributy nastavované pomoci magickych funkci
// se ukladdaji aZ v okamZziku uloZeni modelu
Smodel->prvni_atribut = ’"hodnota’;
Smodel->{"druhy_atribut:cz’} = 'V Cestiné’;

// UloZeni modelu a jeho atributt

Smodel->save () ;

// Pomoci magickych funkci dostavédme rovnou hodnotu
Shodnota = $model->prvni_atribut;
Shodnota = $model->{’druhy_atribut:cz’};

Zdrojovy kod 4: Ukézka prace s meta atributy s vyuzitim magickych metod

3.6.2 Prace s preklady

Pro préci s preklady se vyuziva podobnych konvenci, jako u prace s meta atributy.
Pro ziskani konkrétniho prekladu slouzi metoda getTranslation, které se
jako jediny parametr predava kod jazyka. Opét plati, ze pokud nebude metodé
predan zadny jazyk, pouzije se aktudlni jazyk aplikace.

Pro ukladani prekladu lze opét vyuzit dvé metody setTranslation a
saveTranslation, jejichz funkce je stejna jako v pripadé meta atributii. No-
vinkou oproti meta atributiim je metoda translate, pomoci které lze ulozit
jeden nebo i vice prekladi. Pokud jsou metodé predany dva parametry - jazyk a
preklad, je ulozen pouze tento jeden preklad. Pokud je ale metodé predano pouze
pole, bude ulozen jeden nebo i vice prekladu.

Mazani preklada probiha pomoci funkce deleteTranslation.

K jednotlivym prekladiim lze opét pristupovat jako k atributiim modelu,
pomoci magickych metod. Pro zapnuti této funkcionality je potieba nastavit
tidni proménnou $SuseMagicForTranslatableAttributes na hodnotu
pravdy.

3.7 Sprava obsahu

Sprava obsahu je samoziejmé nejdilezitéjsi ¢asti kazdého CMS a je tomu tak i u
této bakalarské prace. Pri vyvoji jsem se snazil mit celou dobu na pameéti, ze nezle
vytvorit dokonalé CMS pro kazdou moznou situaci. Proto by méla byt sprava
obsahu snadno rozsititelna a v pripadé potfeby by mél uzivatel mit moznost
prevzit nad spravou obsahu kompletni kontrolu.

Sprava obsahu je tvofena ze dvou ¢asti. Prvni ¢asti jsou obsahové typy, po-
moci kterych se definuje nad jakou tabulkou bude sprava obsahu probihat a dalsi
zakladni informace. Druhou ¢asti jsou formulafte, které urcuji jaky obsah ma dany
obsahovy typ spravovat.
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Smodel = new Model () ;

// Preklad je preddvan Jjako asociativni pole
Smodel->setTranslation(’cz’, [’'nazev’ => "hodnota’l);
Smodel->save () ;

// Vytvareni nékolika prekladl zéaroven
// Pomoci dvourozmérného pole
Smodel->translate ([
"en’ => [’'nazev’ => 'EN Name’],
"cz’ => ["nazev’ => ’'CZ Nazev’],
1)
// Pomoci jednorozmérného pole
Smodel->translate ([
"nazev:en’ => ’'EN Name’, ’'nazev:cz’ => "CZ Nazev’

1)

// 7Zisk&ni konkrétniho prekladu
Smodel->getTranslation(’cz’);

// Ziské&ni prekladu aktudlniho jazyka aplikace
Smodel->getTranslation () ;

// Odstranéni prekladu
Smodel->deleteTranslation(’en’);

// Pristup pomoci magickych metod

Smodel->{"nazev:en’} = "EN Name’;
Smodel->{"nazev:cz’} = "CZ Nazev’;
SnazevCz = Smodel->{'nazev:cz’};

Zdrojovy kod 5: Ukéazka prace s preklady

3.7.1 Obsahové typy

Pro vytvofeni samostatného CRUD* bloku je nejdifve nutné vytvofit obsahovy
typ, ktery jej bude reprezentovat. Pro takovy obsahovy typ je dale také nutné vy-
generovat controller a model. Tyto dvé tiidy jsou pak v plné moci uzivatele, ktery
je muze bez problému dal upravovat, aniz by se musel bat, ze by po aktualizaci
o tyto zmény prisel.

U kazdého obsahového typu miizeme definovat nékolik informaci:

Nazev
Nézev musi byt unikatni a jednoznac¢né urcuje dany obsahovy typ. Nazev
dale také urcuje, jak se budou jmenovat vygenerované tridy. Pii vytvareni
nového obsahového typu je dobré dbat na pojmenovavaci konvence Lara-
velu a pojmenovat jej tak, jak chceme aby se jmenoval vygenerovany model.

4zkratka z anglického create, read, update, delete
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Typ

Existuji celkem ¢tyfi mozné typy, které znacné ovliviiuji chovani obsaho-
vych typt.

Zakladni obsah vyuziva predem vytvorené tabulky content a meta atributi.
Pomoci tohoto typu lze jednoduse vytvaret jednoduché administracni bloky
bez nutnosti vytvaret nové tabulky.

Uzivatel vyuziva tabulku users a umoznuje vytvorit novy druh uzivatele a
definovat k nému vlastni administraci.

Vlastni tabulka vytvari spravu obsahu nad uzivatelem definovanou tabul-
kou.

Nastaveni vyuziva predem vytvorené tabulky settings a meta atributi. Od
zakladniho obsahu se lisi tim, Ze se nejednd o CRUD. Pro nastaveni je
vytvorena pouze jedna stranka, na které je po otevieni zobrazen prirazeny
formular.

Pridat do menu

Urcuje zda ma byt pro obsahovy typ automaticky vygenerovana polozka v
menu.

Pridat routy

Urcuje zda maji byt pro obsahovy typ automaticky vygenerovany routy
vedouci na controller dany jeho nazvem.

Seznam sloupcia

Seznam sloupct oddélenych ¢arkou urcuje, jaké informace budou zobra-
zeny na vypisové strance. Jako sloupec lze pouzit cokoliv, co je mozné z
modelu ziskat jako atribut. V pripadé, Ze model vyuziva meta atributy
anebo preklady, Ize vyuzit i nazvy meta atributtt popt. jednotlivé atributy
z prekladu. Ve vychozim stavu se CMS snazi ze vsech uvedenych sloupcti
vytvorit odkazy, pomoci nichz lze data na vypise radit. Pokud si uzivatel
nepreje, aby slo podle uvedeného sloupce tadit, staci pred jeho nazev pridat
vyktiénik.

Nazev sloupce pro razeni

Pokud si uzivatel preje, aby bylo povoleno fazeni na vypisové strance, staci
napsat nazev sloupce, do kterého se ma poradi ukladat. CMS poté na vypi-
sovou stranku automaticky prida moznost drag'n’drop rfazeni jednotlivych
polozek.

Prirazené formulare

Seznam formulaita prifrazenych k obsahovému typu. VSechny zde vybrané
formuléte se budou zobrazovat pii vytvareni / tipravé jednotky obsahového
typu. CMS se je poté bude snazit co nejlépe zpracovat (viz formulére).
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Generovani controlleru a modelu

Po zakliknuti generovani controlleru anebo modelu se vygeneruji nové ob-
sluzné tridy. Této moznosti lze naptiklad vyuzit po prejmenovani obsaho-
vého typu, aby nazvy tiid korespondovaly s ndzvem obsahového typu. Uzi-
vatel timto zptisobem ale docasné ztraci ptivodni tfidy a v nich provedené
zmény. Provedené zmény nejsou ztracené uplné, protoze pred vygenerova-
nim nové tiidy je ta stard ulozena ve slozce storage/trash. Stejné pravidlo
plati, pokud dojde ke smazani obsahového typu z administrace. Cestu, kam
budou staré tridy presouvany, lze definovat v nastaveni CMS.

Obréazek 3 ukazuje editacni stranku pro uzivatelsky obsahovy typ.

1B Lawell Vs

€2 Edit Administrator Content Type

Generate files

Obrazek 3: Editace obsahového typu s ndzvem Administrator

3.7.2 Formulare a pole obecné

Stavebnim kamenem spravy obsahu tohoto CMS jsou pravé formulare. Uzivateli
je umoznéno tvorit formulare, které nasledné budou zobrazeny u obsahovych
typu, ke kterym jsou prirazeny. Kazdy formular se sklada z nazvu, ktery je urcen
¢isté pro popis daného formulére, a riznych druhti poli. Cela struktura poli byla
navrzena tak, aby uzivatel mél moznost kdykoliv dodefinovat pole vlastni (viz
Customizace CMS).

Hlavnim nastavenim kazdého pole je jeho nazev a typ. Nazev u pole urcuje,
kam bude pole ukladano. Typ urcuje, jak bude pole vypadat, a také jakym zpi-
sobem bude vyplnénd hodnota v ném ulozena. Déle lze u poli nastavit napriklad
jejich popisek, zda maji byt multijazycéné nebo jejich rozvrzeni pomoci sloupco-
vého layoutu.

Vétsina poli mé jesté dalsi unikdtni moznosti, kterymi lze nastavit chovani
nebo zobrazeni pole. Tyto moznosti mohou byt jednojazycné a nebo pro kazdy
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jazyk unikatni. Pokud se jedna o multijazy¢né nastaveni, je toto nastaveni zob-
razeno pro kazdy jazyk zadany v nastaveni CMS.

3.7.3 Zakladni pole

Mezi zédkladni pole fadim vSechna obsahova pole a pole s moznosti volby.

Text input a textarea
Tato pole jsou v celku primocard a neni u nich nic, co by si vyzado-
valo zvlastni pozornost. Snad jen moznost u textarea zvolit pocet radk,
které budou zobrazeny. Pocet sloupci je vynechan schvalné, protoze se pole
textarea automaticky roztahuje na celou sitku obrazovky.

Pole pro heslo
Pole pro heslo je unikatni v tom, ze pred ulozenim je jeho hodnota zasif-
rovana. Dale pokud do tohoto pole nebude vlozena zadnéa hodnota, tak se
ani neulozi - tzn. v databézi zlstane ulozena predchozi hodnota. Posledni
unikatnost spociva v méreni sily hesla, které se objevi, jakmile uzivatel
zacne do pole psat.

Pole s moznosti volby
Do této kategorie spadaji vsechna pole, u kterych uzivatel nemuze vytvorit
novou hodnotu, pouze ma na vybér z predvyplnénych hodnot. Jedna se
tak o pole radio input, checkbox input a select. VSechna tato pole maji
moznost definovat seznam svych hodnot dvéma zptisoby.

e Zadanim dvou texti, od sebe oddélenych dvojteckou. Prvni text bude po-
uzit jako hodnota, kterd bude nasledné ulozena. Druhy text slouzi jako
popisek, ktery uvidi uzivatel pri vyplnovani formulére.

e Zadanim jednoho souvislého textu bez dvojtecky. V tomto pripadé se cely
text pouzije pro hodnotu i popisek.

Pro oba dva zptisoby plati, Ze se na kazdy radek zadava pouze jedna hodnota,
vytvorenim nového fadku vznika nova hodnota.

Repeater
Repeater je specidlni druh pole, ktery umoznuje definovat dalsi pole v ramci
svého nastaveni. Ve formulari se pak zobrazi skupina poli, které miize uzi-
vatel libovolné pridavat, odebirat a radit. Repeater jesté obsahuje dalsi
nastaveni, které umoznuje ovliviiovat vzhled a chovani pole. Prvnim nasta-
venim je moznost sklapéci hlavicky, ktera se vyplati, pokud je v repeateru
definované vétsi mnozstvi poli. Dalsim nastavenim je mozné zapnout nebo
vypnout moznost fazeni jednotlivych skupin poli. Posledni dvé nastaveni
slouzi pro ur¢eni maximalniho anebo minimalniho poc¢tu skupin poli, které
mohou existovat. Po nastaveni téchto hodnot pak repeater automaticky
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kontroluje pocet skupin poli a nedovoli uzivateli pridavat dalsi pres vypl-
néné maximum popr. nepovoli ubirat skupiny poli pod nastavené minimum.
Pokud uzivatel nechce zadné omezeni, stac¢i vyplnit do obou poli nuly.

Hodnoty repeateru by méli byt ulozeny jako pole. Hodnoty tak lze jedno-
duse ukladat do meta atributii, které umi automaticky ukladat a nacitat
celé pole. Pokud by uzivatel chtél repeater ukladat do pole ve vlastni ta-
bulce, je nutné, aby se sam postaral o jeho spravné ulozeni a nacteni.

3.7.4 Pole pro vzhled formulare

Tato pole nehraji zadnou tlohu pfi spraveé obsahu, ale pouze poméahaji formatovat
vzhled vysledného formulare nebo zobrazuji dodate¢né informace. Tato kategorie
obsahuje t¥i druhy pole.

Tab
Tab jako jediny pomaha s formatovanim formulare a rozdéluje jej do zélo-
zek. Aby se jednotlivé zalozky zobrazily staci toto pole pridat nad skupinu
poli, které maji byt v dané zalozce. Ve formulari tak muze byt nékolik
téchto poli, které vzdy uvozuji novou zalozku.

Nadpis
Zobrazuje pomocny nadpis, kterému lze definovat jeho velikost.

Zprava
Zobrazuje pomocnou zpravu, ve které lze pouzivat html tagy. Déle lze
zprave definovat jeden z péti prednastavenych styli.

3.7.5 Pole pro spravu vztahu

Pole pro spravu vztahti umoznuji spravovat vztahy mezi jednotlivymi modely.
Celkové existuji ¢tyti rizné druhy poli, z nichz t¥i pole spravuji vztahy BelongsTo
a BelongsToMany a posledni pole spravuje vztahy HasOne a HasMany. U vsech
vztahil, kromé BelongsTo, plati, ze pro spravné ulozeni vztahu musi mit model
vztah definovany. Jelikoz vztah BelongsTo lze ulozit pouze pomoci hodnoty ciziho
klice v tabulce, neni definice vztahu nutna. Pokud pozadovany vztah nebude
definovan, dojde pti ukladani k chybé, pri které se CMS snazi napovédét, jaky
vztah by mél pro spravné fungovani vzniknout.

BelongsTo a BelongsToMany
Pro spravu vztahi BelongsTo a BelongsToMany slouzi nésledujici pole:
vztah s tabulkou, vztah s obsahovym typem a vztah s tabulkou obsahovych
typli. VSechna tato pole vychézi z pole select, a proto u nich mizeme
najit podobna nastaveni. Pole obsahuji také prepinac¢ urcujici, zda ma byt
dovolen vybér vice hodnot. Pravé timto prepinacem se urcuje, zda jde o
spravu vztahu BelongsTo nebo vztahu BelongsToMany.
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Pole vztah s tabulkou umoznuje vytvorit vztah s jinou tabulkou. Po defi-
novani konkrétni tabulky musi uzivatel jesté definovat cizi kli¢ a hodnotu,
kterd bude zobrazena uzivateli.

Vztah s obsahovym typem umoznuje vytvaret vztahy s ostatnimi obsaho-
vymi typy. Obsahuje stejné nastaveni jako pole pro vztah s tabulkou az na
to, ze se jako cil vztahu definuje obsahovy typ a nikoliv tabulka. Pole je
vhodné, pokud potfebujeme vytvorit vztah s tabulkou, ve které se nachazi
vice obsahovych typu - jako je tabulka users nebo content.

Poslednim polem je vztah s tabulkou obsahovych typt. Toto pole nam
umoznuje vybér obsahovych typu podle konkrétniho typu (zékladni ob-
sah, uzivatel, vlastni tabulka, nastaveni). Diky tomuto poli 1ze naptiklad
presouvat uzivatele mezi jednotlivymi uzivatelskymi typy.

HasOne a HasMany

Kdybychom v administraci méli pouzivat pouze pole spravujici vztahy Be-
longsTo a BelongsToMany, vznikla by sice funkéni sprava obsahu, ktera by
ale byla velmi rozkouskovana. Vznikla tedy myslenka moznosti spravovat i
relace HasOne a HasMany pomoci vnotenych formulaiti. Timto zptisobem
pak dojde k uceleni celé administrace, kdy v jediném bloku lze spravovat
vice spolu souvisejicich tabulek. O tuto funkcionalitu se stard pole inline
vztahil. Vztah se definuje vzdy na trovni obsahovych typi. Vnoteny for-
mular vznika z formulaia prirazenych k obsahovému typu, se kterym se ma
vztah navazat.

Toto pole, stejné jako predchozi, obsahuje prepinac¢ pro urceni, zda ma byt
dovolen vybér vice hodnot. Tento prepina¢ urcuje, zda se jedna o spravu
vztahu HasOne nebo HasMany. Pii spravé vztahu HasOne se jedna o kla-
sicky formular. Pti spravé vztahu HasMany se jedna o repeater. Pravé proto
je mozné pro vztah HasMany nastavit podobna nastaveni, jako pro repe-
ater. Jedinou zménou je nastaveni fazeni. V pripadé pole inline vztahi uz
se Tazeni nezapinad prepinacem, ale vyplnénim nazvu atributu tabulky, do
kterého ma byt poradi ulozeno. Pokud uzivatel nazev atributu nevyplni,
bude Tazeni zakazano.

Na obrazku 4 lze vidét administracni stranku formulare.
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Obrézek 4: Editace formulate pro spravu uzivatel

4 Customizace CMS

Dalsi dilezitou soucasti vytvoreného CMS je customizace celého TeSeni. Pro cus-
tomizaci jsou hlavné ur¢eny vygenerované tridy, domovska stranka administrace,
formularova pole a vzhled. Pokud by ale uzivatel chtél mtze pomoci dédéni, vlast-
nich rout a prepsani polozek menu modifikovat jakoukoliv ¢ast administrace.

4.1 Vzhled

Jelikoz byl cely systém pro spravu obsahu vyvijen jako knihovna pro Laravel,
je mozné jednoduchym zptisobem modifikovat vzhled jakékoliv c¢ésti. Laravel
totiz umoznuje pro knihovny definovat dvoje umisténi sablon. Prvnim mistem
je slozka v samotné knihovné a druhym mistem je slozka s nazvem knihovny
umisténa ve slozce aplikace views/vendor. P¥i vykreslovani jednotlivych sablon
se pak Laravel nejdiive diva do slozky aplikace a az pak do slozky knihovny.
Prvni nalezena sablona bude pouzita pro vypis.

Uzivateli tak staci pro upravu vzhledu zkopirovat potiebné soubory z knihovny
do slozky views/vendor/lawell.

4.2 Domovska stranka administrace

Vétsina CMS obsahuje néjakou domovskou stranku, v angli¢tiné nazyvanou da-
shboard, kde jsou zobrazeny zakladni informace a udalosti, které se v systému
udély. Neni tomu jinak ani v systému vytvoreném v ramci této bakalarské prace.

Pro spravu jednotlivych polozek zobrazenych na domovské strance, byla vy-
tvofena t¥ida LaWell\Core\Dashboard\ DashboardManager. Tato t¥ida je v ser-
vice containeru zaregistrovina jako singleton (service container ndm pokazdé
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vrati stejnou instanci t¥idy) a umoznuje ndm pridévat popt. odebirat jednotlivé
polozky. Ttida by méla byt pouzita v ramci service providert a lze ji ze service
containeru ziskat pomoci plného nazvu nebo pomoci zkratky dashboardManager.

Pro vytvoreni nové polozky je potieba vytvorit novou ttidu, ktera bude dé-
dit ze tridy LaWell\ Core|Dashboard\Dashboardltem. V této tiidé je pak nutné
implementovat jedinou metodu, kterd se jmenuje getViewName. Tato metoda
musi vracet nazev Ssablony, kterd ma byt pro polozku pouzita. Druhou dtlezitou
metodou je metoda prepareDataForRender, kterd musi vracet asociativni
pole s hodnotami, které potfebujeme mit v sabloné dostupné.

<?php
namespace App\Dashboard;

use App\User;
use LaWell\Core\Dashboard\DashboardItem;

class NewUsersDashboard extends DashboardItem

{

public function getViewName ()
{

return ’admin.dashboard.new-users’;

}

public function prepareDataForRender ()

{

Susers = User::orderBy(’id’, ’'desc’)
->take (15)
->get () ;

return [’users’ => Susers];

Zdrojovy kod 6: Priklad nové polozky pro domovskou stranku

4.3 Formularova pole

Postup vytvareni nebo modifikace formularovych poli je podobny jako u domov-
ské stranky administrace. Opét vznikla tiida, ktera ma za tikol spravovat jednot-
livd pole. Tt¥ida se jmenuje LaWell|Core|FormFields\FieldManager a méla by
se pouzivat pouze v ramci service provideru a lze ji ziskat ze service containeru
také pomoci zkratky fieldManager.

Vytvoreni nového formuldrového pole je pomérné slozité, proto tento postup
rozdéluji do nékolika podkapitol. Je dobré mit na paméti, ze stejnym zpusobem
jsou vytvoreny vsechna ostatni formularova pole. Pokud tedy bude mit uzivatel
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<?php
namespace App\Providers;

use App\Dashboard\NewUsersDashboard;
use Illuminate\Support\ServiceProvider;

class DashboardServiceProvider extends ServiceProvider

{
public function boot ()

{
$dashboardManager = app (' dashboardManager’) ;
$SdashboardManager—>add (new NewUsersDashboard()) ;

Zdrojovy kod 7: Priklad registrace polozky pro domovskou stranku

problém pri vytvareni nového pole, mélo by mu stacit podivat se, jakym zptso-
bem jsou implementovana pole zakladni.

4.3.1 Nové pole a jeho nastaveni

Pro vytvoreni nového formularového pole je potfeba vytvorit novou tridu, ktera
bude dédit ze ttidy La Well\ Core | FormFields\ Field Type nebo z nékterého z jejich
potomku. Aby Slo vytvorené pole pouzit je nutné implementovat tfi metody.

1. Metoda type () musi vracet unikdtni oznaceni pro pole (napf. repeater,
select, inline_ relation, ...).

2. Metoda category () musi vracet oznaceni kategorie, pod kterou pole
spada. V systému jsou k dispozici celkem tii kategorie: content, choices a
relations. Uzivatel si ale mtize bez problémi vytvorit svou vlastni kategorii.

3. Metoda getViewName () musi vracet nézev Sablony, kterou bude pole
vyuzivat.

Déle je mozné v poli nastavit nékolik t¥idnich proménnych, které ovlivnuji
jeho chovani a zobrazeni v rdmci tvorby formulditi. Proménnd $title urcuje
nazev, ktery bude zobrazen uzivateli ve vybéru poli. Pokud tato proménné ne-
bude zadana, bude nazev automaticky vygenerovan z navratové hodnoty me-

tody type (). Proménna $translatable urcuje, zda je pole prekladatelné.
Posledni proménna $repeatable urcuje, jestli miize byt pole umisténo v re-
peateru.

Kromé téchto zakladnich nastaveni ma kazdé pole moznost definovat si své
vlastni nastaveni, které bude automaticky ulozeno. Dédénim z vyse uvedené tridy
ziskd uzivatel moznost vyuzivat nékolik metod, pro definici tohoto nastaveni.
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Jednotlivé metody umoznuji pridavat textova pole, zaskrtavaci pole, prepinace i
rozbalovaci pole.

<?php
public function initializeOptions|()

{

parent::initializeOptions|();

$this->addRadioOption (' collapsible’, [0’ => 'No’, "1’ => ’'Yes
"], "Collapsible items with header’, '17);

S$this->addRadioOption (’ordering’, [’0’ => 'No’, '1l’ => ’'Yes’],

"Allow ordering of the items’, '1'");

$this->addTextOption ('minimum’, ’'Minimum number of items (0
for no minimum)’, "0");

Sthis->addTextOption (/maximum’, ’'Maximum number of items (0
for no maximum)’, '0’);

Zdrojovy kod 8: Definice nastaveni repeateru

4.3.2 Priprava vypisu pole

Pokud uzivatel potrebuje pred vypisem pole provadét slozitéjsi operace, je mozné
pro to vyuzit metodu prepareDataForRender (), kterda musi vracet asocia-
tivni pole s hodnotami, které jsou poté predany sabloné pole.

4.3.3 UlozZeni dat

Pro ulozeni dat je mozné vyuzit metod onBeforeSave () a onAfterSave ().
Prvni metoda se vyuziva v pripadech, kdy potirebujeme nastavit atributy modelu
jesté pred jeho ulozenim. Typicky se tak jedna o atributy tabulky. Druha me-
toda je volana az po ulozeni modelu a pouziva se napiiklad pri ukladani vztaht
BelongsToMany, HasOne a HasMany.

Obou metodam jsou predany vsechny hodnoty formuléfe a je na vytvoreném
poli, aby vybralo tu svou a nasledné ji ulozilo. Metodam je samoziejmé také pie-
davano nastaveni, které uzivatel vyplnil pti tvorbé formulare. Dale je metodam
predavan samotny model, u kterého ma dojit k ulozeni dat.

4.3.4 Vyplnéni pole existujici hodnotou

Poslednim krokem pti tvorbé nového pole je vyplnéni pole existujici hodnotou.
Pokud uzivatel edituje existujici polozku obsahového typu, je potieba, aby mu
byla zobrazena driive vyplnéna a ulozena hodnota. Pro tuto situaci je volana
metoda s ndzvem populateField (), které jsou predany informace o nastaveni
pole, editovaném modelu a jazycich. V této metodé ma formularové pole za kol
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vytahnout si z editovaného modelu potiebnou hodnotu a docasné si ji ulozit v
predaném nastaveni pomoci metody setValue ().
Takto nastavenou hodnotu pak bude pole mit k dispozici ve své Sabloné.

4.4 Vygenerované tridy

Vygenerované tiidy vzdy dédi z t¥id, které uzivateli prinasi dalsi funkcionalitu.
Jak jiz bylo feceno, tak vse je pouze v uzivatelovych rukou a kdyz si bude prat,
tak mtize prepsat jakoukoliv zdédénou metodu nebo proménnou. Co se tyce vy-
generovanych modell, tak tam uz byla vétsina funkcionality popsana vyse v
kapitolach o meta atributech a spravé preklada. Dalsi metody modelu slouzi
hlavné pro zpracovani a ukladani dat z formular.

7 pohledu customizace jsou zajimavéjsi vygenerované controllery a to kon-
krétné controllery tykajici se CRUD (obsahové typy zakladniho obsahu, uzivateli
a vlastnich tabulek). Nize uvddim nékteré ze zakladnich dprav, se kterymi by se
mohl uzivatel vyuzivajici toto CMS setkat.

4.4.1 Validace formulare

Asi nejcastéjsi uprava controlleru, kterou bude uzivatel provadét je definice vali-
dac¢nich pravidel. Aby uzivatel nemusel upravovat celé metody, které se staraji o
ukladani nové polozky nebo o aktualizaci jiz existujici, je mozné definovat nékolik
novych metod. VSechny tyto metody pak musi vracet pole valida¢nich pravidel,
jak je popisuje Laravel.

Prvni metoda nese nazev getStoreRules () a slouzi pro definici pravidel
pro uklddani nové polozky. Druha metoda se jmenuje getUpdateRules () a
slouzi pro definic pravidel pti ukladani jiz existujici polozky. Posledni metodou
je metoda getRules (), kterd slouzi pro definici pravidel pro ukladani nové i
existujici polozky. Prvni dvé metody maji vyssi prioritu a pokud jsou definovany,
tak metoda getRules () neni viibec volana.

Obrazek 5 ukazuje odeslani formulate s validaci emailové adresy.

4.4.2 Uprava provadéného dotazu na strance vypisu

Vytvorené CMS neumi automaticky spojovat model s jeho vztahy. Pokud je tedy
potfeba vypsat néjaké informace zalozené na vztahu s jinym modelem, musi
uzivatel nejprve modifikovat dotaz, ktery se provadi pro vybér dat na strance
vypisu. Typicky se tato modifikace tyka vytvoreni spojeni s dalsi tabulkou.

Pro modifikaci dotazu lze pouzit metodu eagerLoadRelations (), které
je jako parametr predan objekt reprezentujici rozpracovany dotaz.

4.4.3 Zména sablony

Pro zménu sSablon, které jsou pouzity pro vypis, tvorbu nové polozky a editaci,
stac¢i pouze zménit obsah zdédénych tiidnich proménnych. Jednotlivé proménné
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# Dashboard

B Pages

Administrators
& Roles & Permissions
LocaLzaTIN
@ Translation Files
seinGs
@ Content Types

) Form Manager

$indexView, ScreateView a $editView obsahuji vzdy cestu k potirebné
sabloné a je jen na uzivateli, jestli pouzije Sablony vychozi nebo definuje nové.
4.4.4 Uprava jednotlivych akei

Jak jiz bylo zminéno, mize uzivatel v pripadé nutnosti zacit upravovat metody,
které obstaravaji jednotlivé akce. Nazvy metod odpovidaji konvencim Laravelu

% Edit Administrator

Name

Role
Admin

User Type
Administrator

Email

The email field is required

Password

Profile

Phone

+420 123 456 789

Website

hitp:/iwww.webs

site.com

Additional information

Some additional informations,

@ There are some errors in your form: The email field is required

Obrazek 5: Odeslani formulare s validact

s jednou vyjimkou, kterou tvori nova metoda ukladajici poradi polozek.

e index - vypis polozek.

e create - zobrazeni formulare pro tvorbu nové polozky.

e store - uloZeni nové polozky.

e edit - zobrazeni formulafe pro editaci existujici polozky.

e update - ulozeni existujici polozky.

e destroy - odstranéni polozky.

e reorder - ulozeni potradi polozek.
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Zavér

Néplni bakalarské prace bylo implementovat spravu obsahu za pomoci frameworku
Laravel. Bakalarska prace meéla dale umoznovat spravu uzivateli a tvorbu multi-
jazycného obsahu. Vsechny ¢asti byly implementovany a v pribéhu vyvoje radné
testovany a tedy splnuji zadéani.

V pribéhu vyvoje byl kladen diraz na spravné strukturovani zdrojového
kédu, pro naslednou udrzbu a dodatecny vyvoj nad ramec bakalarské prace.
Déle pri vyvoji vznikla sada automatizovanych testii.

Text bakalarské prace slouzi jako uzivatelska a programatorska prirucka. V
textu jsou také popsany vyuzité technologie a motivace.
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Conclusions

The goal of the bachelor thesis was to implement content management system
with Laravel framework. The bachelor thesis should also allow user manage-
ment and creation of multilingual content. All parts have been implemented and
properly tested during the development and therefore are in accordance with the
assignment.

During development, the emphasis was put on the correct structure of the
source code, for subsequent maintenance and additional development beyond the
bachelor thesis. In addition, a set of automated tests has been developed.

The text of the bachelor thesis is used as a user and programming manual.
The technology and motivation are also described in the text.
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A Zprovoznéni aplikace

A.1 Potrebné pozadavky

Aplikace slouzi jako systém pro spravu webového obsahu, proto je potfeba zajistit
spusténi serveru, na kterém aplikace pobézi.
Pozadavky na server jsou:

e Apache server.

e MySQL databaze (bakalarska prace byla vyvijena na databdzovém serveru
MariaDB 10.1.9).

e PHP 7.1.
e Splnéni pozadavkia pro provoz frameworku Laravel, které lze nalézt na
strance https://laravel.com/docs/5.4/installation#server-requirements.
A.2 Spusténi aplikace

Aplikaci lze nainstalovat a spustit podle navodu uvedeného v této praci. Pro
rychlejsi instalaci je ale také mozné pouzit data z prilozeného CD.
Postup je nésledujici:

1. Z prilozeného CD zkopirujeme obsah slozky app/demo do kotenové slozky
naseho serveru.

2. Na serveru vytvorime novou databazi.

3. Do této databaze vlozime z ptilozeného CD obsah souboru demo.sql, ktery
je umistén ve slozce data.

4. 'V korenové slozce zkopirované aplikace otevieme soubor .enuv.
5. V otevieném souboru nastavime informace pro pripojeni k databézi.

6. Ve webovém prohlizec¢i otevieme URL adresu naseho serveru a k adrese
pridame /admin.

7. Do pole pod nazvem E-mail address napiSeme text admin@site.com.
8. Do pole pod nazvem Password napiSeme text 123456.

9. Kliknutim na tlac¢itko Login se prihlasime do webové aplikace.
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B Obsah prilozeného CD

Prilozené CD se sklada ze t¥i zakladnich slozek, ve kterych nalezneme zdrojové
kody aplikace a dokumentaci.
Struktura CD je nésledujici:

app/
Tato slozka je dale rozdélena na dvé podslozky app/demo a app/core.
Slozka app/demo obsahuje implementovanou aplikaci véetné frameworku
Laravel a dalsich potfebnych knihoven. Slozka app/core obsahuje pouze
zdrojové kody bakalarské prace.

doc/
Slozka obsahuje text bakalarské prace ve formatu PDF. Ve slozce se také
nachézi vsechny soubory, které jsou potrebné pro vytvoreni tohoto souboru.

data/
Slozka obsahuje soubor demo.sql, ve kterém se nachazi predem pripravena
data pro databazi, ktera jsou nutna pro instalaci aplikace z tohoto CD.

readme. txt
Soubor popisuje minimalni pozadavky aplikace a také instrukce pro nasa-
zeni aplikace na server.

41



Literatura

, Plerre. opularitY of Programming Language. GitHu
1] CARBONNELLE, Pi PYPL PopularitY of P ing L GitHub
[online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z: http://pypl.github.io/PYPL.html

2] THE PHP GROUP. History of PHP. PHP [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné
z: http://php.net/manual /en /history.php.php

3] Q-SUCCESS. Usage statistics and market share of PHP for
websites. W3Techs [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné  z:
https://w3techs.com/technologies/details/pl-php/all/all

[4] FAULDS Andrea; SURASKI Zeev. PHP RFC: Name of Next Release of PHP.
PHP [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z: https://wiki.php.net/rfc/php6

[5] ZEND TECHNOLOGIES LTD. Get performance insight into the upco-
ming release of PHP 7. Zend [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z:
https://www.zend.com/en /resources/php7__infographic

6) THE PHP GROUP. Migrating from PHP 5.6x to PHP 7.0x
- New Features. PHP [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z:
http://php.net/manual/en/migration70.new-features.php

[7] COMPOSER. Introduction - Composer. GetComposer [online]. [cit. 2017-04-08].
Dostupné z: https://getcomposer.org/doc/00-intro.md

8] KilZzKA Jakub. Sémantické verzovani 2.0.0. SemVer [online]. [cit. 2017-04-08].
Dostupné z: http://semver.org/lang/cs/

[9] CROFT Jeff. What is a framework? Alistapart [online]. [cit. 2017-04-08]. Do-
stupné z: https://alistapart.com/article/frameworksfordesigners#sectionl

[10] SKVORC Bruno. The Best PHP Framework for 2015: SitePoint
Survey  Results. Sitepoint [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z:
https://www.sitepoint.com /best-php-framework-2015-sitepoint-survey-results/

[11] CODECEPTION. Introduction. Codeception [online|. [cit. 2017-04-08]. Do-
stupné z: http://codeception.com/docs/01-Introduction

[12] NPM. What is npm? NPMJS [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z:
https://docs.npmjs.com/getting-started /what-is-npm

[13] BABEL. Babel - The compiler for writing next generation JavaScript. BabelJS
[online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z: http://babeljs.io/

[14] BOOTSTRAP. Bootstrap - The world’s most popular mobile-first and respon-
sive front-end framework. GetBootstrap [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z:
https://getbootstrap.com/

42


http://pypl.github.io/PYPL.html
http://php.net/manual/en/history.php.php
https://w3techs.com/technologies/details/pl-php/all/all
https://wiki.php.net/rfc/php6
https://www.zend.com/en/resources/php7_infographic
http://php.net/manual/en/migration70.new-features.php
https://getcomposer.org/doc/00-intro.md
http://semver.org/lang/cs/
https://alistapart.com/article/frameworksfordesigners#section1
https://www.sitepoint.com/best-php-framework-2015-sitepoint-survey-results/
http://codeception.com/docs/01-Introduction
https://docs.npmjs.com/getting-started/what-is-npm
http://babeljs.io/
https://getbootstrap.com/

[15] JQUERY. What is jQuery? jQuery [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z:
https://jquery.com/

[16] WEBPACK. webpack - module bundler. GitHub [online]. [cit. 2017-04-08]. Do-
stupné z: https://webpack.github.io/

[17) VUEJS. What is Vue.js? Vuejs [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z:
https://vuejs.org/v2/guide/

[18] YOU Evan. Vue in 2016. medium [online]. [cit. 2017-04-08]. Dostupné z:
https://medium.com/the-vue-point /vue-in-2016-8df71d98bfb3

43


https://jquery.com/
https://webpack.github.io/
https://vuejs.org/v2/guide/
https://medium.com/the-vue-point/vue-in-2016-8df71d98bfb3

	CMS systém založený na frameworku Laravel
	Titulní strana
	Anotace
	Obsah
	1 Úvod
	1.1 Existující řešení
	1.2 Vlastnosti implementovaného CMS

	2 Použité technologie
	2.1 Skriptovací jazyk PHP
	2.1.1 PHP 7

	2.2 Composer
	2.2.1 Kompatibilita knihoven a sémantické verzování

	2.3 Framework Laravel
	2.3.1 Opodstatnění frameworku
	2.3.2 Základní informace
	2.3.3 Práce s databázi a Eloquent ORM
	2.3.4 Definice vztahů mezi modely
	2.3.5 Pojmenovávací konvence
	2.3.6 Automatizace testování
	2.3.7 Další funkcionality frameworku

	2.4 Automatizace testování
	2.4.1 Framework pro testování - Codeception
	2.4.2 Programování řízené testy

	2.5 NPM
	2.6 ECMAScript
	2.7 Bootstrap
	2.7.1 Bootstrap V4

	2.8 Načítání knihoven
	2.8.1 Webpack

	2.9 Vue.js
	2.9.1 Deklarativní vykreslování
	2.9.2 Modely
	2.9.3 Komponenty


	3 Uživatelská příručka
	3.1 Instalace
	3.2 Nastavení
	3.3 Správa oprávnění
	3.3.1 Vyhodnocení oprávnění
	3.3.2 Uživatelsky definovaná oprávnění

	3.4 Správa překladů
	3.5 Meta atributy
	3.5.1 Inicializace
	3.5.2 Základní operace s meta atributy
	3.5.3 Využití magických metod

	3.6 Podpora překladů
	3.6.1 Inicializace
	3.6.2 Práce s překlady

	3.7 Správa obsahu
	3.7.1 Obsahové typy
	3.7.2 Formuláře a pole obecně
	3.7.3 Základní pole
	3.7.4 Pole pro vzhled formuláře
	3.7.5 Pole pro správu vztahů


	4 Customizace CMS
	4.1 Vzhled
	4.2 Domovská stránka administrace
	4.3 Formulářová pole
	4.3.1 Nové pole a jeho nastavení
	4.3.2 Příprava výpisu pole
	4.3.3 Uložení dat
	4.3.4 Vyplnění pole existující hodnotou

	4.4 Vygenerované třídy
	4.4.1 Validace formuláře
	4.4.2 Úprava prováděného dotazu na stránce výpisu
	4.4.3 Změna šablony
	4.4.4 Úprava jednotlivých akcí


	Závěr
	Conclusions
	A Zprovoznění aplikace
	A.1 Potřebné požadavky
	A.2 Spuštění aplikace

	B Obsah přiloženého CD
	Literatura


