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Abstrakt

Tato bakalarska prace popisuje vyvoj a ovladani interaktivni webové aplikace
http://www.skladovalogistika.php5.cz pro logistiku nékolika lokalnich skladu.
Aplikace umoznuje upravu zboZi na skladé, jejich pfesouvani mezi sklady,
vytvareni objednavek, vydavani a pfijimani zbozi a generovani pfislusnych do-
kladu.
Pfi programovani byla pouzita softwarova architektura MVC, programovaci
jazyk PHP, jazyky HTML5, CSS3, Javascript a databaze MySQL.

Klicova slova

Webova aplikace, MVC, HTMLS, PHP, databaze MySQL, systém skladové lo-
gistiky

Abstract

This bachelor thesis describes a development and interface of an interactive
web application http://www.skladovalogistika.php5.cz which is used for logistics
of several local warehouses.

The application allows editing of stocked articles in the warehouse, their
transfers between them, creating orders, giving and receiving of goods and
generating corresponding receipts.

For programming, there was used an MVC software architecture, program-
ming language PHP alongside with HTML5, CSS3, Javascript and MySQL da-
tabase.

Keywords

Web application, MVC, HTML5, PHP, MySQL database, warehouse logistics
system
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Seznam zkratek a symbolli

MVC - Model, View, Controller (Softwarova architektura rozdélujici datovy mo-
del, fidici logiku a uzivatelské rozhrani)

PHP — Hypertextovy preprocesor (Skriptovaci jazyk slouzici k programovani
dynamickych webovych stranek)

HTML — HyperText Markup Language (Znackovaci jazyk)

CSS - Cascading Style Sheet (Kaskadovy styl)

jQuery — Javascriptova knihovna

JSON - Javascript Object Notation (zplsob zapisu dat)

SQL - Structured Query Language (standardizovany dotazovaci jazyk pouziva-
ny v databazich)

PK — Primary key (primarni kli¢)

FK — Foreign key (cizi kli€)

Al — Auto Increment

Framework — Aplikacni ramec (SW struktura, slouZici jako podpora pfi progra-
movani)

AJAX — Asynchronous Javascript and XML (asynchronni zpracovani webovych
stranek)
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1. Uvod

Cilem bakalarské prace bylo vytvofit interaktivni webovou aplikaci pro logistiku
nékolika lokalnich skladu a umoznit sledovani a upravovani jejich aktualnich
stavu.

Uzivatelé se pfihlaSuji pod svymi ucty, na kterych jsou rlizné urovné oprav-
néni. V zavislosti na opravnéni maji pfistup do rliznych €asti systému. Mezi tyto
role patfi obchodnici a logistika.

Obchodnik ma moznost sledovat zasoby jednotlivych skladl a pfidavat do
systému objednavky. Logistika muze ménit obsah jednotlivych skladu, zadat o
pfesun zbozZi mezi jednotlivymi sklady a v posledni fadé se stara o vydej a pfi-
jem zbozi z jiz zmifiovanych objednavek.

VSechny tyto Casti se nachazeji v jednoduchém a intuitivnim uzivatelském
prostfedi, které je koncep&né pfipraveno na lokalizaci do vice jazykd.
V zakladnim stavu se nachazi ¢estina a angli¢tina.

Toto téma jsem si vybral, protoze mé programovani webovych aplikaci zaji-
ma. Zaméfoval jsem se na jednoduché uzivatelské rozhrani bez jakychkoliv
ruSivych elementl a na to, aby bylo pro uzivatele co nejjednodussi na pouziti a
nemusel se pro jeho obsluhovani dlouho zaskolovat.
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2. Aktualné dostupné systémy

Podobnych systému skladové logistiky se na trhu vyskytuje nékolik. Ne ke kaz-
dému je vSak jednoduché zjistit podrobnosti. U vétSich zahrani¢nich firem je pro
vice podrobnosti potfeba kontaktovat obchodni oddéleni, pfipadné domluvit
schlizku, na kterych teprve dojde k pfedstaveni produktu a k domluveni ceny.
Popisovany tedy budou systémy, ke kterym tyto informace byly dostupné. Jed-
na se o aplikace ¢eskych firem.

Asi nejznaméjSim systémem je Zapujcni sklad od prazské firmy ComSys
Software [1]. Umozriuje kompletni evidenci odbératelll (adresy, mista urceni,
kontakty, dluzniky atd.). Dale evidenci materialu, ve kterém Ize vytvofit cenik,
zahrnujici prodejni ceny, skupiny zbozi, procenta pronajmu, plochu a hmotnost
bednéni a to vCetné fotodokumentace. V neposledni fadé také agendu nabidek
a zakazek. U zakazek umoznuje jejich evidenci a tisk, vystaveni vydejek a pfi-
jemek, pfipadné také zménu sazeb. U agendy nabidek Ize vystavit nabidkovy
list, v€etné kalkulace a poZzadované zbozi rezervovat. Cena za tento produkt je
19 500 K¢ za licenci na 1 pocita€. Pfi koupi licence na 2 pocCitaCe je poskytnuta
sleva 20 %. Pro spusténi program vyzaduje instalaci doplfujici runtime knihov-
ny.

DalSim systémem je Shoptronic [2] od liberecké firmy Omega s.r.o. Tento
systém jizZ ma viceuZivatelské rozhrani. Jeho vyznamnou vlastnosti je schop-
nost komunikovat se vzdalenymi pracovisti (pobocky, dealefi), ktera jsou vyba-
vena stejnym typem softwaru. Tato pracovisté jsou spolu automaticky
synchronizovana v pravidelnych intervalech, pomoci internetového pfipojeni.
Navic obsahuje systém inventur a importu, €i exportu. Shoptronic je nabizen
v nékolika variantach. Pro maloobchod a pro velkoobchod. Cena za maloob-
chod ¢€ini 12 000 K¢ a za velkoobchod 25 000 K¢. Dale je mozné pfiplatit si
zhruba 4 000 K& a zakaznik k softwaru dostane i servis od firmy Omega.

Poslednim popisovanym softwarem bude skladovy a fakturacni software
MAXim, od firmy MJ Soft, sidlici v Solnici [3]. Jedna se o pIné sitovy, modulové
feSeny program, ktery pracuje v prostifedi Windows s databazovym serverem
Firebird. Jeho nejvétsi vyhodou je, Ze ma integrovany systém ucetnictvi. Tim je
vhodny pro firmy, které samostatné nevedou ucetnictvi a zpracovava jim jej ex-
terni ucCetni. Cely systém pracuje v realném cCase, tzn., ze kazdy uzivatel v siti
pracuje vzdy s aktualnimi daty. Obdobné jako software od firmy ComSys umoz-
nuje tato aplikace pfifazeni obrazkl ke kazdému artiklu na skladé. Navic obsa-
huje také evidenci a zpracovani reklamaci. Aplikace MAXim je nabizena ve 3
verzich (zakladni, rozSifena a max). Zakladni verze stoji 15 000 K&, rozSifena
23 000 K& a max stoji 29 000 KE. Ceny jsou uvadény za 1 licenci. Za kazdou
dalSi licenci se plati polovina pavodni ceny.

2.1 Oddvodnéni navrhu nového systému

Hlavni nevyhodou vySe zmifovanych systém je jejich slozitost. Jedna se o
dlouho vyvijené systémy. Jsou tedy vytvofeny pomoci dnes jiz zastaralych
technologii a s postupem ¢€asu na sebe ,nabalily“ nové funkce, ¢imz se staly
zbyte€né slozitymi pro uzivatele. Velmi Casto také obsahuji funkce, které jsou
pro danou firmu nepotfebné. Navic nejsou jejich uzivatelska prostfedi pro uziva-
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tele jednoduse pochopitelna. Napfiklad systém Shoptronic funguje v malém
okné a vypada jako stara aplikace pro systém DOS (viz obrazek 1). Ma sice
spoustu zajimavych a uzite€nych funkci, ale velice Spatné se pouZziva.

SELAaDY

SHOPFPTROHITEC
S$tanice 1

rrPFijem zhoZ

rFaktury
resklady
rpRodejna
rGiselniky
zaloha dat CE)
obHova dat

rSestavy
rplcatecni
ridaje na v
¢ Inventura
rarchivace
rprebenéni
redport, i
rstfivy na s

PFijem zboZi

Storno prijemky

Opravy pFijemek

Cenovky, etikety

rprofForma prFijemky

Import z velkoskladu

pridem dle proforma prijemky
riMport z text.souboru
obDepsani z vydané objednavky

rmarketinh
prohliZeni
rrEklamace

rezervace dle pFijemby
odsTrankovat
dodaci list x fAktura

Obrazek 1: Uzivatelské rozhrani systému Shoptronic

To se ve svém systému snazim FeSit. Systém by mél byt pro uZivatele jedno-
duchy, intuitivni, bez ruSivych elementd a mél by vyZzadovat minimalni mnozstvi
Casu potiebné k zaskoleni. Nedosahuje tedy takové velikosti, jako nékteré do-
stupné programy, ale zaméfuje se predevsim na zakladni funkce, které funguji
jednoduse.

DalSi nepfijemnosti je cena. Ta se v tomto odvétvi pohybuje okolo 20 000 K&
a zvySuje se v zavislosti na velikosti programu (Lite / Full aj.) a také v zavislosti
na znacce firmy, ktera systém naprogramovala. Navic je cena udavana pouze
za jednu licenci. Kdyz vezmeme v uvahu pramérnou firmu, kde se nachazi
zhruba 10 pocitacu, tak pocatecni naklady na zfizeni takového systému budou
200 000 K¢. Vzhledem k tomu, Ze tento systém je délan jako bakalarska prace,
je poskytovan zdarma. To je velika vyhoda oproti konkurenci. | kdyby se tomuto
produktu méla v budoucnosti stanovit cena, bude jednotna za cely systém, niko-
liv za licenci a to z toho divodu, Ze je provozovan na serveru, ke kterému lze
pristupovat z jakéhokoliv internetového prohlizece.

Navic pokud firma vyvijejici dany software nesidli v Ceské Republice, tak
muUze i nastat problém s lokalizaci. Zakaznik zakoupi napfiklad Spanélsky soft-
ware a ma nékolik moznosti. Jednou z nich je, Zze se zaméstnanci budou ucit
pracovat v softwaru s cizim jazykem, coz praci spiSe pfidéla. Druhou moznosti
je vyuZzit lokalizace od vyrobce, ktera vSak byva neuplna, pfipadné i nespravna.
Prelozeny jsou napfiklad pouze &asti, které samotna firma vyuziva a zbytek je
ponechan v originalnim jazyce. Posledni moznosti je, Ze se samotna firma, kte-
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ra systém koupila, postara o preklad, coz vSak také z ekonomického hlediska
neni vyhodné. | tento problém je v této praci feSen tim, Ze je systém od zacatku
koncepéné pfipraven na lokalizaci do vice jazyku a vyZzaduje tak méné ¢asu na
preklad.

3. Databaze

3.1 Zakladni pozadavky

Jak jiz bylo zminéno, aplikace ma umoziovat spravu lokalnich skladd. Musime
mit tedy néjakou tabulku s informacemi o jednotlivych skladech. Déle tabulku
pro naskladnéné artikly a pro jednotlivé kategorie, ve kterych se nachazi. Navic
je nutné udrzovat informace o konkrétnich objednavkach. Budeme mit také ta-
bulku s informacemi o zakaznikovi, spojenou s konkrétnim skladem, ze kterého
si artikly objednava a nasledné tabulku obsahujici detailni informace o objed-
navce. Dale je potfeba uchovavat informace o pfipadném pfesunu zboZzi mezi
sklady. Samostatnou tabulkou budou informace s pfihlaSovacimi udaiji jednotli-
vych uzivatelu.

3.2 Databazovy model

V programu CASE Studio 2 byl vytvofen relani model celé databaze.
Ten popisuje zakladni pozadavky na aplikaci kladené a zobrazuje vzajemné
vztahy jednotlivych bloku. Kazda entita (tabulka) obsahuje unikatni identifikator,
ktery je zaroven primarnim klicem pro jednoduchou identifikaci zaznamu pfi
dotazovani.

14
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Obrazek 2: Schéma relacniho modelu

Tabulka warehouse obsahuje zakladni informace o jednotlivych skladech
v systému. Obsahuje pouze identifikator, kterym je celé Cislo a nasledné jméno
skladu.

Entita item obsahuje zaznamy, popisujici zbozi, jez muze byt ulozeno na
sklad. Primarnim klicem je unikatni identifikator. Entita dale obsahuje nazev
zboZzi v ¢estiné a anglictiné (pfipadné v dalSich jazycich) a cenu spolu s vahou
ve formatu double.

KazZda polozka se nachazi v néjaké kategorii. Proto vyuZzivame tabulku cate-
gory, kde se nachazi nazev kategorie ve Stringu a jejich unikatni kod v typu
Varchar. Primarnim klicem je id_category.

Predeslé dvé entity item a warehouse jsou spojeny identifikani relaci M:N,
coz znamena, ze sklad mize mit naskladnén jeden a vice artikli a stejné tak
jeden pfedmét muze mit naskladnén jeden nebo vice skladl. Pouzitim M:N re-
lace dojde k vytvoreni nové, tzv. slabé entity. Ta se nazyva stores a jsou v ni
uloZeny udaje o stavu pfedmétu v daném skladu.

V této entité dochazi ke spojeni primarnich kli€u dvou spojovanych tabulek
do novych primarnich cizich klica (Primary Foreign Key). V této tabulce tedy
nelze vyhledavat jednotlivé zaznamy podle identickych id, ale je potfeba dota-
zovat se pomoci tabulek, ve kterych se nachazi primarni kli¢e. Nize lze vidét
ukazku SQL dotazu, ktery spoji tabulku stores a item podle jejich PK a vypise
vSechny udaje ze stores, které maji pozadované id skladu:
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SELECT * FROM stores
JOIN item ON (item.id_item = stores.id_item)
WHERE id_warehouse = $id

Samotna entita stores tedy obsahuje dva primarni cizi klic¢e (id pfedmétu a id
skladu, ve kterém se nachazi), dale quantity to lend, quantity to sell, repair a
n_lended, coz jsou udaje v datovém typu Integer obsahujici informace o tom,
kolik produktl je naskladnéno a Ize je dale prodat, pujcit, jsou v opravé anebo
kolik jich je jiz zapujceno. Pro zobrazeni celkového souctu jsou pouzity databa-
zové objekty zvané pohledy (View). Ty poskytuji data ve stejné podobé jako
tabulka, ale na rozdil od ni v ni nejsou uloZena zadna data a obsahuje pouze
predpis o tom, jakym zplsobem maji byt ziskana z ostatnich tabulek. Ve vy-
sledku se tedy jedna o jakousi virtualni tabulku.

Pohled quantity2 obsahuje dotaz, ve kterém se nachazi vSechny vySe zmi-
nované udaje o mnoZstvi a posledni sloupec obsahuje jejich soucet. NiZze se
nachazi prikaz, kterym byl tento pohled vytvoren:

CREATE VIEW quantity2 as

SELECT stores.id warehouse as id warehouse, stores.id item as
id_item, stores.quantity to_lend as quantity to lend, sto-
res.quantity to sell as quantity to sell, stores.repair as
repair, stores.n_lended as n_lended, ((sto-
res.quantity to sell + stores.quantity to lend) + sto-
res.repair + stores.n_lended) as quantity overall FROM stores

V databazi také uchovavame seznam klientd. Udaje o klientech se nachazi
v entité client. Primarnim kli¢em je unikatni id id_client a jeho jméno je obsaze-
no ve Stringu client_name.

Jakykoliv klient muze mit zazadano o jeden nebo vice artiklt z jednoho skla-
du. Entita klient je tedy ve vztahu M:N k entité stores. Tim dojde k vytvofeni
slabé entity orders.

Tabulka orders obsahuje 3 primarni cizi kli¢e, kterymi jsou id klienta, ke kte-
rému se vaze dana objednavka, id skladu, ze kterého mu budou artikly doruce-
ny, a id artiklu, o ktery pozadal. Primarnim kliCem je Cislo objednavky, které se
vytvori pfi zadani kontraktu do systému. Jedna se o unikatni Cislo spojujici ce-
lou objednavku pod jediné Cislo. Mezi dalSi udaje patfi pocet jednotlivych polo-
Zzek, datum vytvofeni v datovém typu Date, jméno obchodnika, ktery dany
obchod vytvofil, nazev stavby na kterou maji byt artikly pouzity, nazev mésta a
v pfipadé, ze je artikl pronajat, nikoliv prodan, tak procento z prodejni ceny a
oCekavané datum vraceni. Navic uchovavame i hodnoty rented a stocked. Ren-
ted je pocet artikl(, které ma zakaznik jiz zapUj¢en a které tedy bude muset vra-
tit, a stocked je pocet, kolik jich ma byt jeSté zakaznikovi vydano. Poslednim
udajem je file, coz je celoCiselna hodnota zobrazujici posledni dostupné Cislo
souboru pro budouci generovani soubordu.

Samoziejmé muize dojit k situaci, kdy pro vytvofeni objednavky nebude
v jednom skladé dostatecny pocet polozek, ale v jiném ano. UzZivatel ma tedy
moznost zazadat o presun artiklll z jednoho skladu do druhého. Pro pfevody je
pouzita entita transfer.
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Ta spojuje tabulky warehouse a item. Zdédi tedy od nich dva cizi kliCe, a to
id skladu, do kterého chceme polozZky pfesunout, a id jednotlivych polozek. Ta-
ké je ulozeno id skladu, ze kterého chceme presun proveést, a pocet jednotlivych
polozek. Cely pfevod je ulozen pod jedinym unikatnim CcCislem, ulozenym
v id_request.

Posledni tabulka users obsahuje pfihlaSovaci udaje jednotlivych uzivatell a
jejich pfidélenou roli. Login se nachazi v datovém typu Varchar a password tak-
téz, ale v pevné dané délce 60 znaku. Obsahuje zaSifrovanou podobu vytvore-
ného hesla pomoci algoritmu bcrypt, ktery je vestavény v jazyce PHP.

VysSe (viz obrazek 2) Ize vidét popsané zavislosti. Primarni klice jsou ozna-
ceny Cervenou barvou, cizi kliCe modrou barvou a cizi primarni kliCe zelenou
barvou. Kazdy atribut ma v prostfednim sloupeCku napsany datovy typ spolu
s jeho délkou. V8echny atributy maji v poslednim sloupecku nastaveno NN (Not
Null), coz znamena, Ze nesmi byt ponechan prazdny. Pokud polozka ma nasta-
veno UNN, znamena to, Ze je unikatni a jeji hodnota se nesmi opakovat. Pri-
marni kliCe maji rovnéz atribut Al (Auto Increment), ktery zaruCuje, Ze kazdy
novy zaznam bude mit svou hodnotu inkrementovanou o 1. Neinformativni rela-
ce je znazornéna prerusovanou ¢arou. Dale Ize nazorné vidét kardinalitu a par-
cialitu jednotlivych entit. Kardinalita urCuje nasobnost vztahu mezi dvéma
entitami a parcialita jestli se entity ve vztahu musi nebo jen mohou nachazet.

3.3 MySQL

Pro ukladani dat bylo potfeba vybrat vhodny databazovy systém. Zvolen byl
systém MySQL, protoze je multiplatformni, snadno implementovatelny, od po-
Catku optimalizovan pro rychlost, kompatibilni s jinymi systémy a je pfedevSim
volné Sifitelny.

4. Jadro aplikace

Z duvodu jednoduchosti a prehlednosti kddu nebyl pro praci pouzit zadny do-
stupny PHP Framework. Misto toho byla architektura naprogramovana rucné.
Uvodni stranka index.php slouzi k propojeni véech potifebnych souborti pomoci
funkce require:

require 'libs/Bootstrap.php’;
require 'libs/Controller.php’;
require 'libs/Model.php’;
require 'libs/View.php';
require 'libs/database.php’;
require 'libs/Session.php’;
Session::init();

require 'config/paths.php’;
require 'config/database.php’;

$app = new Bootstrap();
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4.1 Bootstrap.php

Soubor bootstrap.php se stara o spravné parsovani URL a pfesmérovani do
controlleru. Je totiz Zzadouci, aby URL byla Cista, pfehledna, bez prebyte¢nych
znakl a od pohledu bylo poznat, na jaké strance se nachazime. O to se stara
nasledujici skript:

$url = isset($_GET['url']) ? $ GET['url'] : null;
$url = rtrim($url, '/');

$url = filter_var($url, FILTER_SANITIZE URL);
$url = explode('/", $url);

Nejprve dojde ke zjisténi, jestli se v adrese néco nachazi nebo ne. Nasledné
dojde k ofezani adresy podle lomitek a k jejimu rozdéleni. Pomoci filter_var se
docili toho, aby se v adrese nenachazely nechténé znaky (napf. %), které by
mohly byt vyuZity k napadeni stranky. Vysledna adresa se rozlozi do pole a
podle délky pole dojde k zavolani controlleru s pfislusnym poctem parametra.

Pokud je tedy napfiklad adresa ve tvaru ,,.../warehouse/show/9%, tak se nacte
v controlleru s nazvem warehouse metoda show, ktera prebira 1 parametr a tim
je Cislo 9. Lze tedy jednodu$e posilat identifikatory, se kterymi je potfeba praco-
vat. Stejnym zpUsobem l|ze zavolat bezparametrovou metodu nebo i vicepara-
metrovou metodu. Pokud bude URL adresa prazdna, dojde k pfesmérovani na
uvodni stranku, tedy na index.

Spolu s naétenim controlleru, dojde k nacteni pfislusného modelu. Je tedy
nezbytné, aby se controller a model jmenovaly stejné.

Nakonec Ize na kédu zobrazeném nize vidét, jak dojde k nacteni spravného
controlleru. Z URL se vyjme nazev na nultém indexu, vlozi se do pevné dané
cesty, a pokud soubor na této adrese existuje, tak se vlozi do stranky. Pokud
ne, dojde k vyvolani chyby.

$file = 'controller/' . $url[@] . '.php';
if (file_exists($file)) {
require $file;
} else {
$this->error();
return false;

}

4.2 Controller.php

V souboru Controller.php se nachazi jedna metoda s nazvem loadModel, ktera
prebira jeden parametr. Tim je nazev souboru, ktery byl poslan z bootstrapu.
Nazev souboru se vlozi do pfedem zadané cesty a pro jednodussSi rozliSeni,
jestli se jedna o controller nebo model, je za soubor pfidana ¢ast ,_model.php*.
Pokud se na zadané cesté soubor nachazi, tak se vlozi do stranky, jinak dojde
k zavolani chyby. NiZze se nachazi vySe popsana funkce:
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public function loadModel($name) {
$path = 'model/' .$name. ' _model.php’;

if (file_exists($path)) {
require 'model/' .$name. '_model.php’;
$modelName = $name . ' Model';
$this->model = new $modelName();

4.3 Model.php

V modelu se nachazi pouze konstruktor, ve kterém se inicializuje pfistup do
databaze pomoci klicového slova ,db“. V jakémkoliv modelu poté staci napsat
$this->db a ziskame tak pfistup do databaze.

4.4 View.php

V souboru view.php se nachazi jedina funkce s nazvem render, pfebirajici je-
den parametr, kterym je nazev stranky, kterou ma tato funkce vykresilit.

Kazda stranka v celém projektu, ma stejnou hlavicku a pati¢ku. Neni tedy
Zzadouci, aby se na kazdé strance tyto Casti opakovaly. Pokud by bylo potfeba
upravit format hlavicky, muselo by se tak ucinit v kazdém souboru. Proto jsou
hlaviCka a patiCka ve svych slozkach jako samostatné soubory a pouze dochazi
k jejich pfipojovani ke strankam, které se maji vykreslit. Metodu lze vidét nize:

public function render($name) {
require 'view/header.php’;
require 'view/' . $name . '.php';
require 'view/footer.php';

4.5 Database.php

Tato tfida se stara o pfipojeni k databazi a pouziva k tomu ovlada¢ PDO, od
kterého dédi. Dlouha léta bylo zvykem pouzivat pro komunikaci prostou funkci
mysql_query [4][1]. Ta je vSak jiZz zastarala a od PHP verze 5.5 vypisuje chybu
typu E_DEPRECATED. Tomu se da vyhnout bud pouzitim novéjsi funkce
mysqli_query nebo pravé ovladatem PDO, ktery byl v této praci pouzit.

PDO také oSetfuje spoustu bezpec€nostnich rizik, o ktera by se jinak progra-
mator musel start sam. PDO totiz vyuziva pfredpfipravenych dotazt. Samostat-
né posila do databaze dotaz (prepare(INSERT INTO ...)) a data. Data jsou
chapana Cisté jako data, nikoliv jako dotazy. Databaze se je tedy nesnazi ana-
lyzovat, jestli neobsahuji néjakou instrukci. Nemuze tedy dojit k atoku typu SQL
Injection, kdy misto dat, je poslana napfiklad instrukce na smazani databaze.

PDO umoziiuje také pouzivat PDO proménné s dvojteCkou na zacatku. U
komplikovanégjSich dotaz(l to muze zvysSit Citelnost a prehlednost kddu. Nejprve
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tedy dojde k pfipraveni SQL dotazu s prazdnymi PDO proménnymi a aZz u sa-
motného vykonani se propoji PDO proménné s proménnymi v PHP pomoci
asociativniho pole.

V konstruktoru tohoto souboru dochazi k pfipojeni k databazi. PfihlaSovaci
udaje jsou kvuli bezpecnosti nahrazeny konstantami a samotna definice kon-
stant se nachazi vsamostatném souboru umisténém v adresafi con-
fig/database.php.

4.6 Session.php

Tento soubor obsahuje funkce pro jednodussi praci se Session. Abychom ne-
museli pouzivat volani $ SESSION, mame vytvofené jednoduché gettery, set-
tery, konstruktor a destruktor. Metoda set pfejima dva parametry. Prvni je
jméno kliCe, pod kterym bude session ulozena, a druhy je udaj, ktery se v této
session bude nachazet. Metoda getnam na zadany kli¢ vrati obsah session.

Sessions se v aplikaci vyuZivaji k hlidani pfihladeného uzivatele. Jakmile se
uzivatel pfihlasi, vytvofi se mu unikatni session id, které je aktivni dokud se ne-
odhlasi nebo neopusti stranku. Pokud se uZzivatel nepfihlasi, nema povolen pfi-
stup ke zbytku aplikace a rovnéz nesmi pfistupovat k udajim jinych uzivatelQ.

V posledni fadé jsou session pouzivany k zobrazovani informaénich hlaseni.
Napfiklad kdyz si novy uZivatel uspésSné vytvofi novy ucCet, dojde
k pfesmérovani a k vytvofeni nové session zodpovidajici za ono hlaseni. Ses-
sion se po vypsani textu okamzité zniCi, takze text se zobrazi pouze
v momenté, kdy je potfeba, a neni tedy nutné vytvaret kopii jiz existujici stranky
kvuli jednomu novému hlaseni.

4.7 Config/paths.php

Tento soubor obsahuje definici konstanty URL, ktera je poté pouzivana ve zbyt-
ku aplikace. Neni tedy nutné pfi zadavani cest k souboriim vypisovat vzdy celou
cestu, ale stacCi zavolat konstantu pomoci kliCového slova URL.

4.8 Config/database.php

Zde se nachazi jiz konkrétni udaje pro pfihlaseni do databaze. Udaje jsou ulo-
Zeny v konstantach, které se pouZivaji v souboru database.php, ktery se pfipo-
juje k databazi.

5. Lokalizace

Aplikace je koncepcné pfipravena na lokalizaci do rdznych jazykd. V zakladnim
nastaveni se nachazi ¢esky a anglicky jazyk. Pozadavkem bylo vymyslet jed-
noduchy systém, ktery by byl jednodusSe rozSifitelny, a pro pfekladani nebyla
potfeba znalost programovacich jazyku.

V uvahu byly brany dvé moznosti. Vyuziti asociativnhiho pole nebo bulit-in
funkce gettext(). Za hlavni nevyhodu gettextu povaZzuji jeho sloZitost a nutnost
mit nainstalovany samostatny program pro praci s *.po (Portable Object) soubo-
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ry. Naproti tomu pfi vyuziti asociativniho pole Ize soubory rychle editovat pfimo
ve vyvojovém prostiedi a neni potieba instalace doplriku.

5.1 Inicializace

Ve slozce lang se nachazi soubor init.php, ktery obsahuje inicializaci prekladu.
Nejprve dojde k vytvoreni pole, do kterého jsou vloZzeny nazvy povolenych jazy-
Ka.

Jazyk lze kdykoliv pfepnout kliknutim na pozadovany jazyk v hlavi¢ce stran-
ky. Kliknutim se odeSle lang?=[nazev_jazyka], ke kterému mulzZeme pfistoupit
pomoci funkce GET. Nejprve dojde k ovéfeni, jestli se v proménné lang néco
nachazi a pokud ano, tak zdali je to jeden z povolenych jazyku. Pokud jsou obé
podminky splnény, vytvofi se session s nazvem zvoleného jazyka, ktera je ak-
tivni do té doby, nez uzivatel vybere jiny jazyk. Nazev jazyka je ukladan do ses-
sion, aby na vSech strankach byl nastaven stejny jazyk.

Pokud v URL neni nic nastaveno, coz znamena, Ze je uzivatel na strance
poprvé, tak se nastavi defaultné anglicky jazyk.

Nakonec podle zvoleného jazyka dojde k vloZeni (include) spravného jazyko-
vé balicku. NiZe se nachazi ukazka kodu:

$allowed_lang = array('czech', 'english');

if (isset($_GET['lang']) === true

&& in_array($_GET['lang'], $allowed lang) === true) {
Session::set('lang', $_GET['lang']);

} else if (isset($ _SESSION['lang']) === false) {
Session::set('lang', 'english');

}

include 'lang/' . $ SESSION['lang'] . '.php';

5.2 Jazykovy bali¢ek

Samotné jazykové soubory se nachazi ve slozce lang/lang. Kazdy baliek je
samostatny php soubor, ve kterém se nachazi asociativni pole. Kli¢e tohoto
pole jsou pouzivany v pohledu v HTML kédu misto statickych Fetézcu a hodnoty
tohoto pole jsou pfelozené vyrazy, které se v aplikaci zobrazuiji:

$lang = array(

‘contracts' => 'Kontrakty',
'warehouses' => 'Sklady’,

}

Pokud bychom chtéli tedy pfistoupit k vyrazu ,Sklady“, pouzijeme v pohledu
proménnou $lang[‘warehouses’].

21



6. Popis aplikace

Cely projekt byl napsan v jazyce HTML5 a byl na néj aplikovan nejnovéjsi kas-
kadovy styl CSS3. V aplikaci jsou totiz hojné vyuzivany grafické prvky, které ve
starSich verzich nejsou podporovany. HTML5 umozZzniuje pouzivani modernich
technologii jako napfiklad AJAX, obsahuje novou sémantiku zamérujici se
hlavné na prehlednost kodu a pfidava spoustu novych atributl do formulard,
které jsou rovnéz v systému Casto pouzivany.

6.1 Prihlasovaci obrazovka

PfihlaSovaci obrazovka se sklada z hlavicky, ve které se nachazi nazev aplika-
ce, z pati¢ky s informacemi o strance a ze samotného téla. Dokud neni uZivatel
pfihlasen, jsou mu v8echny dalSi prvky skryty.

V téle dokumentu se nachazi pfihlaSovaci formulaf. Formulai obsahuje pole
pro jméno a heslo a potvrzovaci tlacitko.

FormulaF ma nastavenou akci ,index/login“ a data se pfrenaseji metodou
POST. Po odeslani téchto udaji dojde k otevieni controlleru s nazvem index a
k zavolani metody login. Tam pomoci jiz zminéného volani POST pfifadim za-
dané udaje do proménnych. Z databaze si vezmeme hash uzivatelova hesla a
pfifadime ho do proménné. Jedna se o hash vypocitany pomoci vestavéne
funkce password_hash, nachazejici se v PHP od verze 5.5. Tato funkce vyuzi-
va Sifrovaci algoritmus bcrypt, spolu s pfidanim takzvané soli. Sul je v Sifrovani
nékolik nahodnych bitu, které slouzi jako doplfujici vstup pfi pouziti jednosmér-
né funkce, ¢imz umoznuje, aby jeji vystup mél vice moznych variant. Stejné
heslo tedy bude pokazdé jinak zaSifrovano.

Dnes jiz neni doporu€ené pouzivat znamé Sifrovaci algoritmy [12], mezi které
patfi napfiklad MD5, sha256 a jiné, protoze jiz nejsou bezpecné. Kdyby utoénik
néjakym zpusobem ziskal pfistup k databazi s témito hashi, tak je dnes Ize de-
Sifrovat zpét do CiteIné podoby. VySe zmifované Sifrovaci algoritmy jsou navrh-
nuty, aby byly velice rychlé. Na modernich pocitaCich tak Ize pomoci ,brute
force® utokl tyto hashe velice jednodu$e prolomit. Proto je doporu¢eno pouzivat
klad jiz zmiflovana vestavéna PHP funkce password_hash [13].

Pokud bychom chtéli heslo zpétné ovéfit, vyuZije se k tomu vestavéna funkce
password_verify. Tato funkce pfebira dva parametry. Prvnim je uzivatelem za-
dané heslo a druhym je hash hesla uloZzeného v databazi. Pokud se heslo sho-
duje s hashem, vrati funkce hodnotu true.

Pokud jsou pfihlaSovaci udaje spravné zadany, dojde k vytvoreni nové ses-
sion loggedin, jejimz obsahem je role, kterou dany uzivatel ma v systému.

V jiném pfipadé dojde k navraceni na pfihlaSovaci obrazovku a vypsani chy-
by.

Funkce starajici se o pfihlaseni se nachazi nize:

function login() {
$login = $_POST[ 'login_login'];
$password = $ POST['login_password'];

$check = $this->model->getPassword($login);
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$role
$hash

$check[ 'role'];
$check[ 'password'];

$over = password _verify($password, $hash);

if ($over) {
Session::set('loggedin’, $role);

header('location: ../index');

} else {
//chyba
Session::set('login-error', true);
header('location: ../index');

}

Funkce, ktera ovéfuje uZivateluv hash a roli je volana z modelu. Z kédu nize
Ize vidét, Ze se jedna o jednoduché volani, které vraci potfebné udaje. Nejprve
si pfipravime SQL dotaz pomoci funkce prepare. Samotny dotaz provedeme az
funkci execute, do které vioZzime asociativni pole s proménnymi v PHP. Funkce
vrati pole vysledku, ve kterém se, pokud uzivatel existuje, bude nachazet jeho
role a zasSifrované heslo.

public function getPassword($login) {
$sql = $this->db->prepare("SELECT password, role FROM
users WHERE login = :login");
$sql->execute(array(
":login' => $login
))s
return $sql->fetch(PDO::FETCH_ASSOC);

6.2 Hlavni stranka

Po pfihlaSeni se uzivateli zpfistupni menu nachazejici se v levé ¢asti aplikace.
Obsah menu se lisi v zavislosti na pfidélené roli. Obchodnik ma moznost pro-
hlédnout si stav vSech skladu, vytvaret nové objednavky a prohlizet si stav ak-
tivnich objednavek. Logistika ma obdobné jako obchodnik pfistup k aktivnim
kontraktim, nemulze ale pfidavat nové objednavky. Navic ma také pfistup k se-
znamu artikli v databazi, muze nové artikly naskladrovat na sklad a maze pro-
vadét mezi jednotlivymi sklady pfesuny zbozi. Administrator ma pristup k
celému systému a navic ma pfistup do administratniho menu, kde muze vytva-
fet a upravovat jednotlivé uzivatele.

Na menu byl aplikovan jednoduchy Javascriptovy skript zobrazeny nize, kte-
ry pfi kliknuti na hlavni ul prvek menu plynule otevie. Napfiklad pfi kliknuti na
.Sklady“ dojde k otevieni menu, ve kterém se nachazi vSechny sklady
v systému, ze kterych si uzivatel jiz mize konkrétné vybrat. Bylo jen potfeba
oSetfit, aby efekt neprobublaval i do dalSich elementu.
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$(function() {

$("#MainMenu > 1li').click(function(e) {
var $el = $('ul’,this);
$el.stop(true, true).slideToggle(250);
return false;

})s

$('#MainMenu > 1i > ul > 1i').click(function(e) {
e.stopPropagation();

1)
1)

V pravém hornim rohu se nachazi tlaCitko na odhlaseni. Po jeho rozkliknuti
dojde ke zruSeni session loggedin, ¢imz uzivatel pfijde o moznost otevfit jakou-
koliv dalSi stranku, kromé pfihlasovaci obrazovky. Napravo od tohoto tlaCitka se
navic nachazi moznost pfepinani jazyka.

Odhlasit se English

Sklady

Benatky nad Jizerou

Bmo

Ostrava
Kontrakty

Seznam kontraktd

Vytvorit kontrakt
Prevody

Seznam pievodd

Vitejte, zacnéte v menu nalevo

Vytvorit prevod
Artikly

Seznam artikli

Pfidani nového artiklu
Uzivatele

Obrazek 3: Uvodni stranka po ptihladeni

6.3 Sklady

Po vybrani konkrétniho skladu se otevfe stranka s pfehledem jednotlivych arti-
kIl na skladé. Stranka je rozdélena do dvou blokl, nachazejicich se pod sebou.
V prvnim se nachazi interaktivni tabulka s pfehledem jiz zmifiovanych artiklG.
V druhém bloku se taktéz nachazi tabulka, ktera v§ak umoznuje pfidavani arti-
kil z databaze systému na sklad.
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Aktualni artikly na skladé Benatky nad Jizerou

Pro pfidani artiklu do sloupeéku vyplrite pfislusnou kelenku. Pro odebrani ze sloupce zadsjte zapornou hodnotu

2 MP PANEL MIDIPLUS/3 300150 106.00 16250.00 IES30 MIDIPLUS 550 30 450 20 0
3 MD PANEL MIDI 300/50 64.04 9530.00 IES30 MIDIPLUS 230 120 :SU ] 50 0
4 MC MECCANO PROFIL L=1875 0MM 2248 224000 T0048 MECCANO 700 280 | 400 20 0
5 MC MECCANC PROFIL L=1937 5MM 2324 258000 T0048 MECCANO 475 150 300 ] 25 0
L} MC MECCANO PROFIL L=2437 0MM 29.24 2910.00 T0048 MECCANO 210 40 [ 150 20 0
7 MC PROFIL UNP 180 L=125MM 266 1065.00 Too48 MECCANO 437 140 [ 280 ] 17 0
8 MC PROFIL UNP 180 L=875MM 1915 353000 T0048 MECCANO 300 140 | 150 10 0
13 3R PANEL MIDI PLUS 150/50 4489 235400 IE530 MIDIPLUS 140 40 100 |a 0
16 TR NOSNIK OMEGA TO L=250MM 181 1214.00 IEGO1 OMEGA 60 5 :55 |0 0
21 MC *STENOVA PODPORA 8r.87 12453.00 IEG19 MECCANO TS 123 13 [ i 100 [ |5 0
22 Jednostrannd opéra - lehké H=500cm 344.00 26457.00 IE619 MECCANO TS 450 100 | 350 0 0
28 TR NOSNIK OMEGA TO L=16250MM 12988.00 9321 IEGO1 OMEGA 610 200 400 ] 10 0
30 MA PANEL MIDIALU 300/75 3245.00 51.13 IE490 MIDI ALU 277 122 [ 150 |5 0

i- Odeslat \ | Exportovat do Excelu |

Seznam artikli v databazi

Vyberte si, které a kolik artiklti chcete pidat do skladu. Pokud artikl na skladé jiZ je, bude nova hodnota pfiétena k aktualnimu stavu

Obrazek 4: Hlavni stranka skladu

6.3.1 Filtrovani obsahu

V prvnim bloku se nachazi nazev skladu, ve kterém se aktualné nachazime.
Pod nim je pole <input>, které umozriuje jednoduché filtrovani vysledku tabulky.
Vyuziva k tomu AJAX light table filter [6], takze se vysledky zobrazi okamzité
bez potfeby znovu nacitat stranku.

<input type="search" class="1light-table-filter" data-
table="itemall" data-table-columns="1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11"
placeholder=“Filtrovat">

Input vyuzZiva elementu HTMLElement.dataset, ktery posilda data do
javascriptu, ktery se stara o tfidéni tabulky. Data-table-columns napfiklad obsa-
huje informace o tom, podle kterych sloupcu Ize tabulku filtrovat a data-table
nazev tabulky, na kterou se javascript bude vztahovat.

Tento zpusob filtrovani byl aplikovan na vSechny tabulky v celém systému.
Nize Ize vidét Cast kddu starajici se o filtrovani:

function _onInputEvent(e) {
_input = e.target;
var tables = document.getElementsByClassName
(_input.getAttribute('data-table'));
var columns = (_input.getAttribute('data-table-columns")
|1 '").split(",");
Arr.forEach.call(tables, function (table) {
Arr.forEach.call(table.tBodies, function (tbody) {
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Arr.forEach.call(tbody.rows, function (row) {
_filter(row, columns);
1)
1)
1)
}

function _filter(row, columns) {
var text, val = _input.value.tolLowerCase();
if (columns.length) {
columns.forEach(function (index) {

text += ' ' + row.cells[index].textContent.toLowerCase();
1)
} else {
text = row.textContent.toLowerCase();
}
row.style.display = text.indexOf(val) === -1 ? 'none' : 'table-
row';

}

Funkce nejprve najde pozadovanou tabulku pomoci metody getElementsBy-
ClassName a nasledné si rozdéli jeji sloupecky a uloZi do proménné. Rozdéli
samozfejmé pouze ty sloupecky, které byly oznaceny pro filtrovani v data ele-
mentu. Poté tabulku postupné prochazi a filtruje jeji obsah.

6.3.2 Tridéni obsahu

Pro jednoduchou praci s tabulkami bylo implementovano i jednoduché tfidéni
tabulek podle hlaviCky sloupce. PouZila se k tomu volné dostupna knihovna
S nazvem tablesorter.js [5].

Tablesorter je dostupny pod dvojitou licenci. Jedna se o licence MIT a GPL.
Knihovna ke spravnému fungovani vyZzaduje jesté pridani knihovny jQuery. Tyto
knihovny jsou pfipojeny v hlavicce HTML.:

<script src="<?php echo URL; ?>styles/js/jquery-1.11.0.js"
type="text/javascript"></script>

<script src="<?php echo URL; ?>sty-
les/js/jquery.tablesorter.js"></script>

<script src="<?php echo URL; ?>styles/js/jquery-
ui.js"></script>

VSechny sloupce, které lIze tfidit, maji v hlavicce malou Sipku, ktera znazor-
nuje smér tridéni. Ve vychozi pozici se zobrazuji dvé Sipky, pokud tfidime ob-
sah od nejvétsiho po nejmensi, tak ukazuje Sipka smérem dold a pokud od
nejmensiho po nejvétsi, tak nahoru. Kliknutim na pfisluSsnou hlavicku tabulky,
dojde k usporadani dat. Navic Ize také tfidit tabulku podle vice sloupcl najed-
nou. PFi podrzeni klavesy SHIFT a kliknutim na dal$i hlaviCku sloupce dojde k
setfidéni podle obou sloupcu najednou.
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To, které sloupce budou tfiditelné a které ne, Ize provést pomoci jednodu-
chého javascriptu:

$(document).ready(function() {
$("#itemall trans").tablesorter({
headers: {
3: {sorter: false},
4: {sorter: false},
5: {sorter: false},
6: {sorter: false}

}
1)
1)

Na element s danym ID je aplikovana funkce tablesorter, ktera ma uvnitf fe-
¢eno, pro ktera Cisla sloupct se vypne moznost tfidéni. V pfikladu vySe jsou
tedy sloupce Cislo 3, 4, 5 a 6 vypnuty. Tfidéni se nehodi pouZivat u tabulek, ve
kterych jsou nékteré bunky slouCeny, protoze zaCne dochazet ke grafickym
problémum.

6.3.3 Export tabulek do Excelu

Muze nastat situace, Ze bude potfeba obsah né&jaké tabulky odeslat nékomu,
kdo nema do systému vlbec pfistup. Na v8echny tabulky v systému je tedy
aplikovan Javascriptovy skript umoznujici export tabulky do formatu .xls.

Pod kazdou tabulkou se nachazi tlacitko, které ma jako onclick funkci nasta-
veny pfevadéci skript a jako parametr je vzdy uveden nazev tabulky, kterou
chceme prevést.

Na zacatku skriptu dojde k vytvofeni souboru s predvyplnénymi XML znac-
kami, diky kterym bude soubor identifikovan jako Excelovska tabulka.

Vystupem je dalSi funkce, ktera se jiz stara o vyjmuti tabulky z dokumentu a
jeji viozeni do souboru. Nejprve dojde k zaloze celé tabulky. Vzhledem k tomu,
Ze nékteré tabulky maji specialné upraveny format (rowspan, skryté radky
apod.), bylo potfeba tabulku projet fadek po fadku a nastavit vSechny hodnoty
rowspan na 1 a skryté buriky znovu zviditelnit. Poté jiz muze byt tabulka vlioze-
na do .xls souboru. Nakonec tabulku vratim do pavodniho stylu, v jakém se na-
chazela pfed exportem, a vysledny soubor je uZivateli odeslan ke stahnuti.
Soubor si mize libovolné pojmenovat a ulozit kamkoliv do pocitace. Nize se
nachazi vystupni funkce celého skriptu:

function(table, name) {
var backup = table;
$("#'+table+' tr').each(function(){
$(this).find('td").each(function(){
$(this).attr("rowspan", 1);
$(this).show();

})
$(this).find('th").each(function(){
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$(this).attr("rowspan”, 1);
$(this).show();
})
})

if (!table.nodeType) {
table = document.getElementById(table);
}

var ctx = {worksheet: name || 'Worksheet', table: ta-
ble.innerHTML}
window.location.href = uri + base64(format(template,

ctx));
MergeCommonRows ($("#'+backup));
if (backup == "itemall cont2") {
$("#"+backup+" td:first-child").hide()
$("#"+backup+" th:first-child").hide()
}
}

6.3.4 Prace s tabulkami

Jak jiz bylo zminéno, v prvnim bloku stranky se nachazi tabulka s aktualnim
prehledem zasob na skladé. Tabulka obsahuje id artiklu, nazev v pozadovaném
jazyce, cenu a vahu zbozi a v jaké kategorii se nachazi.

Poslednich pét sloupclt ukazuje, jak Ize s jednotlivymi poloZkami manipulo-
vat. Lze vidét, kolik polozek Ize prodat zakaznikovi, kolik z nich jich Ize zapujcit,
pripadné kolik jich je v opravné. Pokud je polozka zapujcena, tak se zobrazi ve
sloupci ,zapujc¢eno“. Pomoci databazového pohledu je také zobrazen kompletni
soucet vSech téchto sloupcu.

O zobrazeni dat z databaze se stara funkce show($id), nachazejici se v con-
trolleru. Funkce ma jeden parametr, kterym je identifikator skladu, jenz je zasi-
lan do modelu, kde se pouZziva jako podminka pro zobrazeni hodnot pouze
daného skladu. Z modelu si tedy nechavame zaslat nazev skladu a jeho obsah.
Do pohledu se posila v poli pomoci nasledujiciho pfikazu:

$this->view->items = $this->model->getAllItems($id);

V pohledu mame nasledné pfistup k proménné items, kterou prochazime
cyklem foreach a dynamicky tak vytvafime tabulku. Tabulka ma staticky danou
hlavicku a pouze jeji obsah je ve zminovaném cyklu, pficemz kazdou iteraci
dojde k pfidani nového fadku tabulky.

Pro manipulaci s hodnotami obsahuje tabulka prvni sloupec se zaskrtavacim
polem (checkbox). Pokud chce uzivatel ménit hodnoty, musi nejprve polozku
zaskrtnout, aby bylo zfejmé, Ze chce upravovat praveé tuto.

<input type="checkbox" name="checked[]" value="<?= $va-
lue['id_item']?>" onclick="enableName(this, 'quantity2<?= $va-
lue['id_item']?>");" />
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Kazdy checkbox ma své unikatni id, které je stejné jako id artiklu. Zaskrtnu-
tim pole se spusti metoda enableName, ktera jako parametr pfebira id chec-
kboxu, které bylo zaskrtnuto.

Ve vychozi poloze jsou totiz editaCni pole pro upravu pocCtu zbozi zasedla,
aby do nich nemohl uZivatel nic zapisovat. Kod, ktery povoluje a zakazuje pou-
Zivani poli je zobrazen nize:

function enableName(ctrl, txtId) {
if (ctrl.checked)
$('." + txtId).removeAttr('disabled');
else
$('." + txtId).attr('disabled', 'disabled');
}

Jedna se o jednoduché ovéreni. Pokud je checkbox s danym id zaskrtnuty,
tak se nasledujicim polim odebere atribut disabled. V opaéném pfipadé se jim
tento atribut pfiradi.

Nasledné pokud chce uzivatel zvySit poCet artikll, které chce pujcit, tak do
prislusného sloupce vyplni hodnotu, o kterou se pole inkrementuje. Pokud ma
tedy v poli 250 polozek a chce jich 10 pfidat, jednoduse do pole napiSe hodnotu
10 a klikne na tlacitko odeslat. Stejnym zplusobem funguje i odebirani, akorat
s tim rozdilem, ze zada zapornou hodnotu.

Artikl( Ize samoziejmé upravovat libovolné mnozstvi najednou. Z tohoto dui-
vodu je nazev checkboxu nastaven jako pole.

name="checked[ ]"

Do controlleru tedy pfijdou data uspofadana v poli a dojde k jejich postupné-
mu zpracovani. Nejprve si ovéfim, zdali pole skute¢né existuje a data byla ode-
slana. Pokud ne, dojde k pfesmérovani zpét do pohledu. Vzhledem k tomu, Ze
uzivatel ma moznost vyplnit dvé kolonky, tak se muze stat, Ze jednu necha
prazdnou, bud z divodu, Ze ji nepotfebuje vyplnit, nebo na ni pouze zapomnél.
Z tohoto dlvodu si kazdé pole projdu a prazdné hodnoty nahradim nulami,
abych stale mohl posilat dotazy do databaze.

Poté projedeme pomoci for cyklu celé pole zaSkrtnutych hodnot, ¢imz
v kazdé iteraci ziskdame id artiklu, ktery chce uzivatel pfidat, kolik jich chce za-
pujcit a kolik jich chce poslat do opravny. Tyto hodnoty jsou zaslany do modelu,
kde pomoci UPDATE dotazu dojde k inkrementaci zadanych hodnot. Diky tomu
nevadi, pokud pole obsahuje 0, protoZze se zkratka hodnota nezvysi. Nakonec
je potfeba celkovou zadanou hodnotu odecist ze zdroje, o coz se stara funkce
substractFromToSell. Nize se nachazi ukazka kédu:

foreach ($ POST['n_to lend'] as $i => $value) {

if ($value === "") $ POST['n_to_lend'][$i] = ©;
}
foreach ($_POST['repair'] as $i => $value) {

if ($value === "") $ POST[ 'repair'][$i] = 0;
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}

for ($i=0; $i < sizeof($_POST['checked']); $i++) {
$id_article = $_POST[ 'checked'][%$i];
$quantity _to _lend = $ POST['n_to lend'][$i];
$repair = $_POST[ 'repair'][$i];
$this->model->editItemsInWarehouse($id_warehouse,
$id_article, $quantity_to_lend, $repair);

$sum = $quantity to_lend + $repair;
$this->model->substractFromToSell($id warehouse,
$id_article, $sum);

}

//Dotaz volany v modelu

UPDATE stores

SET quantity_to _lend = quantity to _lend + :quantity to lend,
repair = repair + :repair

WHERE id_warehouse = :id_warehouse AND id_item = :id_article

V druhém bloku stranky, se nachazi seznam vSech artikld, které jsou v data-
bazi. K této ¢asti ma pristup pouze uzivatel s opravnénim logistiky. Tato tabulka
funguje na podobném principu jako pfedchozi, ale slouzi k nakupu zbozZi na
sklad. Uzivatel opét zaskrtne, kterou polozku chce pfidat na sklad, a zada jeji
pocet. Pokud poloZku na skladé jiz ma, dojde k jejimu navySeni, a zadany pocet
kusu. V opa¢ném pfipadé se vytvofi uplné novy zaznam, ktery se vlozi do data-
baze.

Do controlleru tedy pfijdou data uspofadana v poli a dojde k jejich postupné-
mu zpracovani. Nejprve se ovéfi, zdali pole skute¢né existuje a data byla ode-
slana. Pokud ne, dojde k pfesmérovani zpét do pohledu. V opacném pripadé
pole projdeme a pomoci funkce array_filter dojde k odstranéni prazdnych mist.
Ta se v poli objevi, protoZe se odeSlou i nezaSkrtnuté artikly jako prazdné hod-
noty. Nasledné se v poli resetu;ji klice, aby pole zacCinalo standardné od nuly.
Tim, Ze uzivatel muze zaSkrtnout polozky v libovolném poradi, dochazi
k zamichani indexd. Dale projdeme cyklem pole zaSkrtnutych hodnot o délce
pfijatého pole, pficemz v kazdém cyklu ziskame id polozky a jeji poCet. Tyto
informace jsou jiz zaslany do modelu, spolu s id skladu, ve kterém se uZzivatel
nachazi a dojde k inkrementaci zaznamu v databazi. Nize se nachazi ukazka
kodu:

if (isset($_POST['quantity']) && isset($_POST['checked'])) {
$quantity = array_filter($_POST[ 'quantity']);
$quantity = array_values($quantity);
$checked = $ POST[ 'checked'];

for ($i=0; $i < sizeof($checked); $i++) {
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$new_checked = $checked[$i];

$new_quantity = $quantity[$i];

$this->model->setItemsToWarehouse($id warehouse,
$new_quantity, $new_checked);

}

6.4 Artikly

6.4.1 Vytvoreni artiklu

Do databaze systému je mozné pridavat nové artikly, které |ze poté pfidavat na
jednotlivé sklady. Tato moznost se nachazi v menu v sekci ,Artikly“ a v polozce
,Pfidani nového artiklu®.

Na nové strance se vykresli formulaf, do kterého jiz uzivatel vyplni potiebné
udaje. Jedna se o Cesky a anglicky nazev, prodejni cenu zbozi, jeho vahu a
v jaké kategorii produkti se nachazi. Formulaf ma diky technologii HTML5
presné dané typy, které Ize do poli zadavat. Nelze tedy napfiklad do vahy nebo
ceny zadavat znaky. Stejné tak je potfeba nenechat Zadné pole prazdné, o coz
se stara atribut required.

Formular po dokonceni vola v controlleru additem metodu add, ktera se jiz
stara o pfidani nového artiklu do databaze. Je dllezité ovéfit, jestli se jiz zadany
artikl v databazi nenachazi. Proto je potfeba podle jména zboZi projet databazi
a zeptat se, jestli se tam jiz takovy zaznam nenachazi. Pokud dostaneme zpét
prazdné pole, mizeme artikl vytvofit. V opaéném pfipadé se vytvofi nova sessi-
on s id artikl_existuje a nastavi se ji hodnota na frue.

Nakonec se pfi pfesmérovani zpét do pohledu ovéfuje podminka, jestli ses-
sion s timto id existuje a zdali je nastavena na true. Pokud je, tak se vypiSe
hlaska velkym Cervenym pismem, Ze doslo k chybé, protoZe se uzivatel snazi
pridat produkt, ktery jiZ v databazi existuje. Po vypsani této chyby dojde
k okamzitému zni¢eni Session, aby se toto hlaSeni nezobrazovalo stale dokola.

6.4.2 Seznam artiklu

Pfidané artikly 1ze zobrazit v pod-menu ,Seznam artikld“. Na této strance se
nachazi prosta tabulka, zobrazujici vSechny artikly nachazejici se v databazi.
Tabulku Ize samoziejmé filtrovat a podle potfeby ji Ize rovnéz exportovat do
Excelu. Jedna se o Cisté informativni tabulku a nelze s ni tedy provadét vice
interakci.

6.5 Prevody

Pro jednoduchou spravu zbozi v celé republice ma logistika moznost pfesouvat
zbozi mezi jednotlivymi lokalnimi sklady. Muze totiz nastat situace, kdy zakaz-
nik zazada o urcity typ zboZzi, ktery v daném skladu neni naskladnén nebo ho
ma nedostatecny pocet kusu a v jiném skladu v republice je k dispozici.
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V tomto pfipadé mlze uzivatel s opravnénim logistiky zazadat o prevod. Mu-
Ze tak ucinit kliknutim na menu ,Pfevodu“ a nasledné na polozku ,Vytvofit pre-
vod“. Dojde tak k otevfeni stranky s formularem.

V prvni Casti formulafe se nachazi vybérové rolovaci pole s nazvy vSech
skladl v systému. UzZivatel ma moznost vybrat si, ze kterého skladu chce pro-
vést pfesun. Nasledné si vybere, do kterého skladu ma polozky pfesunout. Aby
uzivatel nemohl vybrat dva stejné sklady, pouzivam skript, ktery po vybrani prv-
ni hodnoty znemozni vybrat druhou stejnou:

select
select

var selectl
var select2

document.getElementById( 'selectl' );
document.getElementById( 'select2' );

selectl.onchange = function() {
preventDupes.call(this, select2, this.selectedIndex );

}s

select2.onchange = function() {
preventDupes.call(this, selectl, this.selectedIndex );

}s

function preventDupes( select, index ) {
var options = select.options,
len = options.length;
while( len-- ) {
options[ len ].disabled = false;

}
select.options[ index ].disabled = true;
if( index === select.selectedIndex ) {

alert('You\'ve already selected the item "' + se-
lect.options[index].text + '".\n\nPlease choose another."');
this.selectedIndex = 0;

}
}

Nejprve pomoci getElementByID dojde k vybrani obou dvou inputd a na kaz-
dy se pouzije onchange funkce. K jejimu zavolani tak dojde vzdy, kdyz uzivatel
zméni svUj vybér. Nasledné se uvniti funkce zavola vlastni funkce prevent-
Dupes, ktera posle jako prvni parametr informace o tom, z jakého selectu doslo
k odeslani, v druhém parametru na jaky select chce funkci aplikovat a jako po-
sledni parametr index vybrané hodnoty.

Vysledna funkce preventDupes projede cely select cyklem a vSude zru$i atri-
but disabled, aby nedoSlo k zablokovani vice hodnot. Nasledné se vybere volba
na pozadovaném indexu a atribut disabled se nastavi na true.

6.5.1 jQuery autocomplete

Po vybrani obou skladl muze zacit uzivatel zadavat prvky, které chce presu-
nout. Artikly se zadavaji podle jejich ID a nasledné pocet, kolik jich chce uzivatel
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presunout. Aby uZzivatel nemusel spoléhat pouze na zadani spravného ID, tak je
pouzit jQuery autocomplete [8], ktery po zadani hodnoty zobrazi pomoci AJAXU
vSechny artikly odpovidajici zadanému id. Pokud tedy zada napfiklad Cislo 1,
tak se mu zobrazi vSechny vysledky, které obsahuiji Cislo 1, nikoliv pouze zaci-
najici timto Cislem.

Na element input je aplikovani nasledujici skript:

$("input.auto’).each(function() {
$(this).autocomplete({
source: "contract/auto/",
minLength: 1
})s
})s

Hodnota minLength urCuje pfi kolika znacich, ma dojit k automatickému do-
pliovani. Vzhledem k tomu, Ze uzivatel zadava kratka ID artiklt, tak je tato
hodnota nastavena na 1.

Source odkazuje na misto, odkud bude skript brat data pro doplhovani.
V tomto pfipadé jsem skript odkazal do controlleru s nazvem contract a na me-
todu auto.

K hodnotam, které se asynchronné posilaji, muzeme pfistoupit pomoci glo-
balni metody _ GET[term’]. V ni se nachazi vzdy nejaktualngjsi hledany vyraz.
Tento vyraz je poslan jako parametr funkci autocomplete, ktera je poslana do
modelu. V modelu dochazi k prostému SELECT dotazu, avSak navic s pouzitim
operatoru LIKE. Ten se pouziva v kombinaci s operatorem WHERE, k blizsi
specifikaci hledaného vyrazu. U vyrazu Ize pouzit znak (%), ktery zastupuje ja-
kykoliv znak. Lze tedy procento zapsat za hledany vyraz, ¢imz dojde k tomu, ze
vyraz mize byt nahrazen libovolnym fetézcem. V naSem pfipadé jsem procento
vyuzil pfed i za hledanym vyrazem, z divodu kratkych hledanych hodnot. Vy-
sledky se jesté setfidi podle id vzestupné, a aby nedochazelo k odesilani vel-
kého mnozstvi dat, tak mnozstvi vysledki omezim na 10:

public function autocomplete($search) {
$sql = $this->db->prepare("SELECT id_item, cs_name,
en_name FROM item WHERE id_item LIKE '%$search%' order by
id item asc limit 0,10");
$sql->execute();
return $sql->fetchAll(PDO::FETCH_ASSOC);

}

JelikoZz autocomplete nedokaze pracovat Cisté s vysledky databazového do-
tazu, je potfeba prevést tyto hodnoty do JSON pole. Autocomplete v3ak jesté
pro korektni zobrazeni vyZaduje pouziti pole, kde kli¢em bude hodnota ,value’.
Bylo tedy potfeba ru¢né vytvofit nové pole, kde kliCem bude pravé value a za
nim az konkrétni vysledek.

Pro zobrazeni popisku je tfeba rovnéz vytvofit kli¢ s nazvem ,label* a do néj
pridat popisky. Pro zobrazeni spravného jazyka je pouzita Session, ktera zjisti
pouzity jazyk a podle toho zobrazi vysledek ve spravném jazyku.
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Takto dochazi k dynamickému vytvaieni pole. Na konci kazdé iterace je pou-
zita funkce array push, ktera pfida novy vysledek na konec jako u zasobniku.
Na vysledné pole je pouzita funkce json encode, ktera PHP pole pfepiSe do
pole, které jiz 1ze pouZzivat v Javascriptu. Vysledek celého autocomplete se vy-
piSe pomoci funkce print_r. Ukazka zmifiovaného kédu se nachazi nize:

function auto($id) {

$neco = $this->model->autocomplete($_GET[ 'term']);
$array = array();
$array_j = array();

foreach ($neco as $i => $value) {
$array['value'] = $neco[$i]['id item'];

if (Session::get('lang') == 'czech') {
$array['label'] = 'id: '.$neco[$i]['id item']."', na-
zev: '.$neco[$i]['cs_name'];
} else if (Session::get('lang') == 'english') {

$array[ 'label’'] = "id: '.$neco[$i]['id _item'].", name:
'.$neco[$i]['en_name'];
}
array_push($array_j, $array);
}
$data = json_encode($array_j);
print_r($data);
}
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Viyplitte prosim viechna pole

Ze skladu:

Benatky nad Jizerou -
Do skladu

Brno »
Artikl: Pocet artikli:

2|

id: 2, nazev: MP PANEL MIDIPLUS/3 300/150

id: 12, nazev: MP PANEL MP/2 SLOUPOVY 300/90
id: 20, nazev: MC "VZPERNY RAM TS PLUS - 450
id: 21, nazev: MC *STENOVA PODPORA

id: 22, nazev: Jednostranna opéra - lehka H=500cm
id: 23, nazev: TR NOSNIK OMEGA TO L=10250MM
id: 24, nazev: TR NOSNIK OMEGA TO L=12250MM
id: 25, nazev: TR NOSNIK OMEGA TO L=13150MM
id: 26, nazev: TR NOSNIK OMEGA TO L=14650MM

id: 27, nazev: TR NOSNIK OMEGA TO L=15550MM

Obrazek 5: jQuery autocomplete

6.5.2 Dynamické vytvareni poli formulare

UzZivatel ma samoziejmé moznost pfidat do pfevodu vice nez jeden artikl na-
jednou. K tomu jsou ve formulafi dvé tlacitka ,+“ (pfidani) a - (odebrani). Klik-
nutim na ,+“ dojde k pfidani dvou novych kolonek pro zadani ID a poctu kusu.
Kliknutim na ,-“ dojde k odstranéni naposledy pfidaného prvku.

Nové polozky se pfidavaji do prazdného bloku <div id="next_items*>, a fadi
se pod sebe. Pfidavani a odebirani polozek obstarava Javascript. Pokud uZiva-
tel klikne na tlacitko s pevné danym identifikatorem, zavola se vySe zminovany
element div a pomoci funkce append se dovniti nakonec pfipiSe nové vstupni
pole. Jedna se o input totozny s tim, ktery se nachazi na zacatku pfi nacteni
dokumentu. Navic jeSté musime tomuto inputu pfifadit novou autocomplete
funkci, protoze ve vychozim stavu reaguje autocomplete pouze na prvni input.
Nasledné dojde k pfipojeni i inputu zaznamenavaijici pocet kusu.

Obdobna funkce se nachazi i u tlacitka pro odebrani prvkd. Jednoduse dojde
k nalezeni prvku s pevné danym class jménem a zavola se na né&j funkce remo-
ve. Aby v8ak nedoslo ke smazani i poli, ktera uZivatel nepfidal tladitkem k pfi-
dani, pouziva se selektor :last. Vzhledem k tomu, Ze maiji vSechny inputy stejny
nazev, tak je opét pouzito pole, do kterého se vSechny vysledky uloZi pro poz-
déjsi zpracovani. VySe popisovany kéd Ize vidét nize:
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$(document).ready( function() {
$("#add_item").click( function() {
$("#next_items").append('<input class="new_id" ty-
pe="text" name="id_item[]" placeholder="Article ID" required
style="width: 15%;"/>");
$("#next_items .new_id:last").autocomplete({
source: "contract/auto",
minLength: 1
})s
$("#next_items").append('<input class="new_number" ty-
pe="number" name="quan_item[]" min="1" required style="margin-
left: 50px;"/><br class="new_br">"');

1)

$("#remove_item").click( function() {
$(".new_id:last").remove();
$(".new_number:last").remove();
$(".new_br:last").remove();

1)
1)

Po potvrzeni formulafe jsou vysledky poslany do controlleru, kde dojde kK je-
jich zpracovani. Nejprve dojde k ovéfeni, zdali uzZivatel spravné zadal nazvy
skladl. Poté dojde k vytvorfeni unikatniho ID pro cely pfevod. Z databaze si zjis-
time nevysSi id. Pokud id neexistuje, dojde k jeho vytvoreni, jinak k inkrementa-
ci. Nasledné opét for cyklem dojde k projeti odeslaného pole vysledka a v
kazdé iteraci k pfidani zaznamu do databaze. V tuto chvili jesté k samotnému
prevodu nedojde. V podstaté dojde k vytvofeni Zadosti, kterou je potfeba jesté
schvalit.

6.6 Seznam prevodu

V této Casti pfevodd ma uzivatel moznost spravovat veSkeré pozadavky o
prevody. Tato sekce je dostupna pouze logistickému oddéleni. Na strance se
nachazi tabulka s pfehledem zazadanych pfevodu. Tabulku Ize jiz klasicky pro-
filtrovat a jeji obsah exportovat do Excelu.

V tabulce je nejprve zobrazené Cislo pfevodu, nasledné z jakého skladu
chceme presun provést. Nasleduje cilovy sklad a seznam polozek (id, nazev,
pocet). V posledni kolonce jsou dvé ikonky. Zelena fajfka pfevod potvrdi a Cer-
veny kfizek ho zamitne.

Aby tabulka byla v uzivatelsky pfijateln&jSi podobé& a neméli jsme v ni pod
sebou neustale opakujici se hodnoty jako je Cislo pfevodu, &i nazev skladu, je
pouzit skript, ktery buriky se stejnym textem slouci do jedné. Vzhledem k tomu,
Ze je tabulka vytvafena dynamicky v zavislosti na vysledku databazového dota-
zu, tak nelze pfimo fici, kterym bunkam nastavit atribut rowspan. Z tohoto di-
vodu bylo potfeba vytvofit funkci, ktera si s timto problémem poradi az po
nacteni stranky.
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Nejprve v cyklu iterujeme skrz kazdy sloupec tabulky. Hodnota rowspan je na
zaCatku nastavena na Cislo 1. Nasledné pomoci funkce find projdeme n-tého
potomka tabulky a u kazdého ovéfujeme, jestli se tento fadek jiz nachazi v poli.
Pokud ne, rowspan se inkrementuje o 1 a celému fadku se pfida class jméno
,hidden®. V opacném pfipadé dojde k uchovani break hodnot pouze pro prvni
sloupec a nastaveni rowspan na 1. KdyZ takto projdeme celou tabulku, tak se
nakonec na vSechny prvky, obsahuijici tfidu ,hidden® zavola metoda hide(), ¢imz
dojde k jejich schovani. VySe popisovany algoritmus Ize vidét nize:

function MergeCommonRows(table) {
var firstColumnBrakes = [];
for(var i=1; i<=table.find('th').length; i++){
var previous = null, cellToExtend = null, rowspan = 1;
table.find("td:nth-child(" + i +
")").each(function(index, e){
var jthis = $(this), content = jthis.text();
if (previous == content && content !== ""
&& $.inArray(index, firstColumnBrakes) === -1) {
jthis.addClass('hidden');
cellToExtend.attr("rowspan", (rowspan = row-

span+l));
}else{
if(i === 1) firstColumnBrakes.push(index);
rowspan = 1;
previous = content;
cellToExtend = jthis;
}
}s
}
$('td.hidden').hide();
}

6.6.1 Interakce s prevody

Pokud se uzivatel rozhodne, Ze pfevod nepotvrdi, kliknutim na Cerveny kfizek
v poslednim sloupci dojde k jeho smazani. V pfipadé, Zze pfevod chce schvalit,
je potfeba ovéfit, zdali je pfevod korektni.

Aby se nemusely do controlleru odesilat vS8echny hodnoty pomoci POST me-
tody, tak dojde k odeslani pouze id pfevodu. Nasledné si zjistime z databaze
veskeré udaje tykajici se tohoto identifikatoru.

For cyklem se poté projede celé pole vysledkl a u kazdého artiklu se ptame
modelu, jestli dany artikl v konkrétnim skladu je a v jakém poctu.

Pokud je vysledek prazdny, znamena to, Ze na skladé tato polozka neni a
nelze tedy provést tento pfevod. Dojde k vytvofeni session s nazvem ,trans-
ferError® a pfesmérovani zpét na pohled prevodu, kde diky aktivni session do-
jde kvypsani chyby, Ze se uzivatel snazil pfesunout polozku, ktera neni
momentalné na skladu. Stejna situace nastane v pfipadé, Ze se uzivatel bude
snazit pfesunout vétsi pocet polozek, nez ktery je momentalné naskladnén.
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V opacném pripadé je potfeba polozku odecist z plvodniho skladu a pfiCist ji
v novém skladu. Nejprve tedy zjistime, zdali polozka, kterou chceme preveést do
nového skladu jizZ v novém skladé je nebo ne. Pokud ano, tak hodnotu inkre-
mentujeme pomoci UPDATE dotazu, jinak vlozime zcela novou pomoci IN-
SERT dotazu.

Nakonec je potfeba polozku z pivodniho skladu dekrementovat a celou za-
dost o pfevod smazat. Nasledné jesté dojde k vytvoreni session, ktera uzivateli
pfi navratu do pohledu ohlasi uspésny pfevod a dojde k pfesmérovani zpét do
seznamu prevodu. Cely tento postup Ize vidét na kédu nize:

function accept($id) {
$results = $this->model->getTransferByID($id);
for ($i=0; $i < sizeof($results); $i++) {
$fromWarehouseID = $results[$i]['id_warehouse_from'];
$toWarehouseID = $results[$i]['id_warehouse'];
$item_ID = $results[$i]['id_item'];
$quantity = $results[$i][ 'number_of items'];
$stocked = $this->model-
>getItemAndQuantityById($fromWarehouseID, $item_ID);
if (empty($stocked)) {
Session::set('transferError', true);
header('location: ../../listtransfers');
exit;
} else {
$already exists = $this->model-
>itemExistsInDestination($toWarehouseID, $item ID);

$0ld _warehouse = $stocked[@][ 'quantity to sell'];
if ($0ld_warehouse < $quantity) {
Session::set('transferError', true);
header('location: ../../listtransfers');
exit;
}
if (empty($already exists)) {
$this->model-
>transferCreateNewArticleInWareHouse($toWarehouseID, $item_ID,
$quantity);
} else {
$this->model-
>transferAddToNewWarehouse($toWarehouseID, $item_ID, $quantity);
}
$this->model-
>transferDeductFromOldWarehouse($fromWarehouseID, $item ID, $qu-
antity);
$this->model->deleteSelectedTransfers($id);
}
}

Session::set('transferSuccess', true);
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header('location: ../../listtransfers');

}

Seznam aktivnich prevodt

Kliknutim na pFislusné tlagitko v poslednim sloupci muZete pfevod bud potvrdit nebo ho zrusit

12 MP PANEL MP/2 SLOUPQVY 300/90 | 50
26 TR NOSNIK OMEGA TO L=14650MNM | 35 x

17 Benatky nad Jizerou Ostrava —
14 | MP VYROVN, | PLECH MIDIPLUS/3 LC-300/35 | 60

13 1 "SR PANEL MIDI PLUS 150550 _ [ 55
5 MC MECCANO PROFIL L=1937 5MM [ 20
3 | MD PANEL MIDI 300/50 10 | %
2 WC *STENOVA PODPORA 10
17 | TR NOSNIK OMEGA TO L=6687,5MM T

32 Brmo Benatky nad Jizerou

Exportovat do Excelu

Obrazek 6: Tabulka pfevodu

6.7 Kontrakty

Uzivatelé s opravnénim obchodnikd maji moznost do systému pfidavat objed-
navky. Tato funkce logistice neni pfistupna. Po rozkliknuti menu ,Kontrakty“ a
pod-menu ,Vytvofit kontrakt® se uZivateli zobrazi formulaf na vyplnéni kontraktu.

K uspéSnému vytvofeni je potieba vyplnit jméno klienta, pro kterého je za-
kazka tvofena, jméno prodejce, ktery obchod provedl, jméno stavby a mésto, do
kterého material bude odeslan, nasledné z roletkového menu nazev skladu, ze
kterého bude zboZi odeslano, a poté uz jen jednotlivé kusy zbozi. Pokud si za-
kaznik zboZi pouze pronajima, tak se vyplni i o¢ekavané datum navratu. Ob-
chodnik ma také moznost zadat u kazdého artiklu, zdali si ho zakaznik bude
pronajimat nebo cely kupovat a v pfipadé pronajmu urcit cenu procentem
z prodejni hodnoty.

Zadavani artiklu je opét umoznéno dynamicky. To znamena, ze uzivatel ma
moznost tlaCitkem ,+“ pfidavat dalSi pole, do kterych bude zadavat dalSi kusy.
Ty se pfidaji do prazdného elementu div obdobné jako u jiz zminovanych pre-
vodu, tedy Javascriptem, ktery do divu pomoci funkce append pfida ¢ast HTML
kodu.

Kod artiklu opét umoznuje automatické doplfiovani pomoci jQuery autocom-
plete a stejné tak pfi pfidavani novych poli do formulafe je potfeba tuto funkci
inputu pfifadit. O vyplfiovani tohoto formulafe se zpravidla stara vnitini obchod-
nik, ktery dostane informace o tom, které konkrétni artikly zakaznik vyzaduje.
Ma tedy jiz k dispozici seznam identifikatord jednotlivych artikll a nemusi zada-
vat zdlouhavé nazvy, nybrz pouze jejich identifikatory.

Informace vypIinéné ve formulafi jsou odeslany do controlleru, kde k nim
mame pifes _POST pfistup. Nejprve je potfeba zjistit, zdali zadany zakaznik je
uz v systému. Pokud je, tak si vezmeme jeho id, které pouzivame dale, jinak mu
vytvofime v databazi zaznam.

Jelikoz pole procent neni povinné z dlivodu, Ze pfi prodeji polozky neni po-
tfeba zadavat procento z prodejni ceny, tak si celé pole procent projedeme cyk-
lem a prazdné hodnoty nahradime Cislem 100. Tim se nam celé pole vyplni a
Ize s nim dale pracovat v databazi. Kazda polozka totiz bude mit dana procen-
ta. Pronajaté artikly urcité procento z prodeje a polozky uréené pro prodej bu-
dou mit nastaveny 100 %.
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Dale by méla byt mozZnost jiz existujici kontakt rozSifit. To znamena, Ze po-
kud obchodnik zada jméno klienta, nazev stavby a mésto stejné jako je jiz
v systému, tak si z databaze vezmeme id onoho kontraktu a dale pracujeme
s nim, ¢imz dojde k jeho rozSifeni. V opaéném pfipadé pracujeme s novym uni-
katnim identifikatorem.

Nakonec projedeme cyklem pole pfidanych artikld a pro kazdy z nich zavo-
lam z modelu metodu, pro pfidani nové objednavky. Jakmile proiterujeme celé
pole, dojde k pfesmérovani na seznam kontraktd. V tomto kroku stéle nedocha-
zi k odecCteni zbozi ze skladu. Zatim dosSlo pouze k vytvoreni objednavky. Jeji
vydani Ize provést v seznamu kontraktu.

Vyplrite prosim vSechna pole

Klient:
Prodejce
Iméno stavhby:
Mésto:

Ze skladu:

Benatky nad Jizerou w:

Artikl: Pocet artikii: Typ: FProcenta:

Datum vraceni:
dd. mm._ rrer

Obrazek 7: Formular s kontrakty

Pronaem <
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6.7.1 Seznam kontraktu

Stranka se seznamem kontraktll obsahuje dvé tabulky. Prvni tabulka obsahuje
kontrakty, ve kterych si zakaznik zbozi pronajima. Tabulka pod ni naopak zbo-
Zi, které se ma prodat.

Obé tabulky maji moznost filtrovani obsahu pomoci AJAXu, tfidéni pomoci
tableSortu, exportovani do Excelu a pro lepsi Citelnost jsou buriky spojené po-
moci merge funkce.

Tabulky obsahuji vSechny informace, které byly obchodnikem pfi vytvareni
zadany. V poslednich dvou sloupcich je moznost rozkliknout si podrobnosti kon-
traktu a to bud pfijem, nebo vydej. Uzivatelé s opravnénim obchodnikll nemaiji
k vydejkam a pfijemkam pfistup.

Zapljteno

Jednostranna opéra - lehia H=500cm | 20 3| 2645700
: Sk TR NOSNIK OMEGA TO L=16250MM | 30 5 93.21 .
38 Stavebniny a.s. Lysan. L. - hotel Lysénad Labem|  Martin Kolaf | Benatky nad Jzerou 14 PANEL MIDIALU 30075 & 13.04.2015 22,05. 2015 = <113 |Videl| Piiiem
WC "STENOVA P 50 5 | 1245300
TR NOSHIK OMEGA T¢ 50 5 7547
’ TR NOSNIK OMEGA TO L=12250MM | 20 . 8547
b4 Stavebniny a.s. | Rekonstrukce Cerného Mostu Praha Peir Novotnj Ostrava TR NOSNIK OMEGA TO L=13150MIA | 30 10.04. 2015 22.07. 2015 8984 | Vyde]| Piflem
TR NOSNIK OMEGA TO L=14650MM | 50 5 90.12
TR NOSNIK OMEGA TO L=17550MM | 20 7 92,99
1D PANEL MIDI 300/50 60 5 | 9530.00
WC MECCANO PROFIL L=1675,0MM | 150 6 | 224000 |
2 Stavebniny a.s Gpatovice - hotel Opatovice Krydtof Novj | Benatky nad Jzerou | MC MECCANO PROFIL L=1937,5MM | 30 10.04. 2015 18.06. 2015 5 | 2580.00 |Videi| Piiiem
MC MECCANO PROFIL L=2437,0MM | 40 4| 291000
WP PANEL MIDIPLUS/3 300/150 50 5 | 1625000 |
| MC MECCANO PROFIL L=1937,5MM | 60 11.04.2015 | 258000 |
o ; WP PANEL MIDIPLUS/3 3001150 70 16250.00 ;
19 Metrostav Stavba véze Liberec Petr Novotnj Brmo. D PANEL MID! 30050 e Sk 17.04. 2015 2 | gepon |Videl|Pilem
MG MECCANO PROFIL L=1675,0MM | 50 2240.00

| Exportovat do Excelu |

Prodano

1P PANEL MIDIPLUS/3 300/150 20 | 1625000 |

32 Mosty Ustin. L Rekonstrukee mostu Usti nad Labem Petr Novotn Benithy nad Jzerou MD PANEL WIDI 300/50 50 11,04 2015 953000 | Vydej
A PANEL MIDIALU 300/75 2 5113

1 Wetrostav a.5. sanace mestu Argentinska Wiada Boleslav Evien Kozanek Benithy nad Jizerou WP PANEL MIDIPLUS/3 300/150 20 03.01. 2015 16250.00 | Videi

| Exportovat do Excelu |

Obrazek 8: Seznam kontraktad

6.7.2 Vydej a pfijem zbozi

V této Casti kontraktu lze jiz zbozZi expedovat k zakaznikovi. Na této strance se
nachazi tabulka s pfehledem celého kontraktu, spolu s informacemi o tom, kolik
zbozi zbyva zakaznikovi dodat, pfipadné kolik ho ma zakaznik vratit.

U vydeje obsahuje prvni sloupec tabulky pole s pfedvyplnénymi hodnotami o
tom, kolik artikll zbyva zakaznikovi dodat. Bézné se stava, ze zakaznik si ne-
muaze vSechno zbozi odvézt okamzité, proto je potieba pfipadné kolonku pre-
psat hodnotou o tom, kolik zboZi si zakaznik tedy odvezl. Z tohoto duvodu se
v databazi uchovavaji sloupce hlidajici celkovy pocet artikld v kontraktu, kolik
artikli zbyva dodat a kolik artikll jiz zakaznik ma. Cela objednavka tedy nemusi
byt vydana najednou, ale postupné.
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S tim také souvisi generovani dokladd o vydeji, &i pfijmu. Po kazdém vydeji
nebo pfijmu je nutné vygenerovat doklad potvrzujici pfedani zbozi. Doklady
jsou ukladany na server a po jeho vytvofeni dojde také pod objednavkou
k vytvofeni odkazu ke stazeni. Vzhledem k tomu, Ze si zadkaznik zbozi muze
odveézt po Castech, je potfeba pro kazdé predani mit ulozeny doklad o prevzeti.

Tabulka vydeje i pfijmu je zabalena v tagu <form>, ktery ma action nastave-
ny na controller s nazvem details a v zavislosti na tom, jestli se jedna o vydej
nebo pfijem, se zavola stejnojmenna metoda vydej order nebo prijem_order.
Kliknutim na tlagitko ,Odeslat* dojde k potvrzeni formulafe a odeslani dat meto-
dou post do controlleru.

V controlleru nejprve ovéfim, zdali uzivatel vSechna pole vyplnil a Zadna ne-
zustala prazdna. Pokud ne, tak dojde k vytvofeni session s identifikatorem em-
ptyValuesError a k pfesmérovani zpét na pfehled objednavky, kde se zobrazi
varovani s Cervenym textem, informujici uzivatele o problému.

Nasledné for cyklem dojde k projeti celého pole odeslanych dat. V kazdé ite-
raci cyklu dojde v databazoveé entité orders k oznaceni zvolenych artikld jako
zapuj¢enych a v dané objednavce k odecteni celkového poctu kusu, které se
maiji jes$té dodat. Dale je potfeba zjistit, z jakého skladu dojde k odeslani artiklU.
Pomoci id objednavky dojde k SQL dotazu, ze kterého si ulozime id polozky, id
skladu a typ vydeje (prodej / pronajem). Pokud artikl pronajimame, v pfislusném
skladu dojde k pfesunuti dostupnych produktt do zapujéenych. V opaéném pfi-
padé dojde k pouhému odecteni polozky ze skladu. Pokud se zbozi pfijima od
zakaznika, tak dojde k navraceni zbozi ze sloupce ,zapuj¢eno“ do sloupce ,K
pronajmu®. Tim vyfizeni objednavky konci a je potfeba uz pouze vytvofit doklad.

Pro vytvareni PDF dokumentu byla pouzita PHP knihovna FPDF [7]. F v této
zkratce znamena Free, coz znamena, Ze knihovnu lze pouzit a libovolné modifi-
kovat bez jakychkoliv omezeni. FPDF umoziiuje formatovani stranek, praci
s hlavickami a patickami, vkladani obrazku, barev, tabulek atd. Knihovna neni
zavisla na zadnych dalSich modulech a funguje v PHP ve verzi 4 a vyssi. Ve
své praci jsem pouzil modifikovanou verzi této knihovny, zvanou tFPDF, ktera
pridava podporu UTF-8 kédovani.

Pro pouZiti bylo potfeba pouze na strance index.php zadat cestu k této tfidé.
Jelikoz ma tato knihovna problém s pouzivanim ¢eskych fontu a pfi jejim pouziti
zobrazuje na strance varovani, bylo potfeba po dobu vyuzivani tFPDF vypnout
hlaSeni o chybach, protoze poté nastaval problém s odesilanim pozadavki o
pfesmeérovani do hlavicky:

error_reporting(E_ALL);
ini_set("display_errors", 0);

Nasledné dojde k vytvofeni instance, na kterou se poté volaji jednotlivé vy-
kreslovaci funkce. Nejprve se vytvofi prazdna stranka, dojde k nastaveni fontu
na DedJaVuSansCondensed o velikost &islo 12. Vkladani prvkl do stranky se
déla obdobné jako u tabulek, Cili voli se, do jakych bunék o dané velikosti
chceme prvek vlozit. Do prvni buriky se vlozi unikatni Cislo vyfizovaného kon-
traktu, do druhé nazev stavby, a do tfeti jméno klienta.

Poté je potieba vlozit do dokumentu tabulku s pfehledem prfedaného zbozi.
Pro spravné zobrazeni si z databaze vypisi tabulku pfesné ve tvaru, v jakém
chci tabulku také vykreslit v PDF dokumentu. Tabulka je ve své podstaté dvoj-

42



rozmérné pole, které postupné naplfiujeme hodnotami. Nejdfive si vytvofime
hlavicku tabulky. Do kazdé casti vkladame asociované pole, kde kliem jsou
identifikatory FPDF, jako je text pro nadpis, ktery bude v hlaviCce, width, height
pro Sitku a vySku, align pro zarovnani textu, font_name pro nazev pouzitého
pisma, font _size pro jeho velikost a pfipadné atributy ur€ujici napfiklad barvu
textu, €i pozadi buriky.

Télo tabulky je jiz dynamicky generovano podle poctu udaju, které nam vratil
dotaz z databaze. Vyplnovani téla je syntakticky stejné jako u hlavicky s tim
rozdilem, ze misto statického textu se pouzivaji proménné, do kterych jsme
ulozili vysledky z databaze. V tabulce je v prvnim sloupci id polozky, v druhém
pocCet kusl, poté nazev produktu a jeho vaha. Posledni sloupec se lisi v zavis-
losti na tom, jestli vykreslujeme vydejku nebo pfijemku. Pfijemka ma posledni
dva sloupecCky prazdné, vydejka v nich zobrazuje cenu zbozi, do které je pfi
pronajmu jiz zapocitano i procento prodejni ceny a v poslednim je i vynasobeno
poctem kusU. Na konci téla této tabulky je posledni burka, ve které se nachazi
celkova cena za vydej. Celkova cena je v kazdé iteraci pfipoCitavana do celko-
vé sumy. Nakonec se toto dvojrozmérné pole odesSle do funkce WriteTa-
ble(array), které se postara o vykresleni tabulky. NiZze Ize vidét pravé popsany
postup pro vytvoreni téla tabulky nachéazejici se uvnitf cyklu (Tento postup se
opakuje podle poctu bunék v téle):

$col = array();

$col[] = array('text' => 'Kod poloz.', ‘'width' => '15'",
"height' => '5', ‘'align' => 'C', 'font_name' => 'DejaVu',
"font_size' => '8', ‘'font_style' => '', ‘'fillcolor' =>

'135,206,250', ‘'textcolor' => '0,0,0', ‘drawcolor' => '0,0,0',
'linewidth' => '0.4', 'linearea' => 'LTBR');

$col[] = array('text' => 'Mnozstvi', ‘'width' => '15',
'height' => '5', ‘'align' => 'C', ‘'font_name' => 'DejaVu',
"font_size' => '8', ‘'font_style' => '', ‘'fillcolor' =>

'135,206,250', 'textcolor' => '0,0,0', ‘'drawcolor' => '0,0,0',
"linewidth' => '0.4', 'linearea' => 'LTBR');
$columns[] = $col;

Pod tabulkou jsou jesté vykreslena pole s aktualnim datem a prazdnym po-
lem pro razitko skladu a podpis klienta.

Vysledny dokument je potfeba ulozit na server. Souboru je potfeba vytvorit
nazev, ktery je unikatni, aby nedochazelo ke kolizim, je potfeba rozlisit, jestli se
jedna o vydejku nebo pfijemku, a také brat na védomi, ze téchto soubori mu-
Zeme vytvorit vétSi mnozstvi v zavislosti na tom, kolikrat si zakaznik pro objed-
navku pfijel, nez doslo ke kompletnimu vydani. Pro vydejku se tedy soubor
uklada ve formatu vydej[¢. kontraktu] [¢. souboru].pdf. U pfijemek se liSi pouze
prvni Cast fetézce na prijem. Nejprve dojde k ziskani posledniho volného Cisla
souboru z databaze. To se vlozi do fetézce s nazvem souboru, poté se inkre-
mentuje a po$le zpét do databaze. Cislo souboru je tak pfipraveno na pristi po-
uziti. K nahrani dokumentu na server se pouzije funkce Output. Ta jako prvni
parametr pfejima nazev souboru a jako druhy zpuUsob odeslani souboru.
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V naSem pfipadé je druhy parametr F, coz znaci odeslani souboru s pevné da-
nym jménem na server do sloZky receipt:

$num = $this->model->getFileNum($id_contract);

$filename="vydej".$id contract.” ".$num['file'].".pdf";
$this->model->setFileNum($id_contract);

$pdf->0Output("receipt/".$filename, 'F");

Nakonec dojde k pfesmérovani uzivatele zpét do pohledu detaild dané ob-
jednavky. Pod tabulkou je potfeba vypsat seznam odkaz( na pravé nahrané
soubory. Je potfeba v3ak vypsat bud pouze vydejky, nebo pfijemky v zavislosti
na tom, v jaké Casti objednavky se nachazime. Ktomu byla pouzita funkce
glob(), ktera vyhledava soubory podle néjakého vzoru. V tomto pfipadé je vzor
cely nazev souboru, kde pouze Cislo souboru je nahrazeno hvézdickou, coz
znaci, ze se misto ni muze nachazet jakykoliv znak. Odkaz na stahnuti je v tagu
<a href>, s atributem download, ¢imz se prohlizeCi fekne, Ze se nema pfesmé-
rovavat, ale soubor stahnout:

<?php foreach
(glob("receipt/vydej".$this-
>contractInfo[@]['id_contract']."*.pdf") as $key => $value):
?>

<div class="vydejky">

<a href="../../<?=%$value?>" downlo-
ad="vydejka.pdf">Stahnout vydejku ¢. <?=$key?></a>

</div>

<?php endforeach; ?>

Vydej kontraktu - Lysa n. L. - hotel

Do pfislusného pole vyplate kolik kusl bylo zakaznikovi vydano

35 38 Benatky nad Jizerou 21 MC *STENOVA PODPORA 13.04.2015 22.05.2015 87.87 311325

0 38 Bendtky nad Jizerou 22 Jednostrannd opéra - lehka H=500cm 13.04.2015 22 05 2015 34400 158742

0 38 Benatky nad Jizerou 28 TR NOSNIK OMEGA TO L=16250MM 13.04.2015 22.05.2015 12988.00 139.815

olo|lo|e
oo |w|;

20 38 Bendtky nad Jizerou 30 MA PANEL MIDIALU 300/75 13.04.2015 22 05 2015 324500 184 068

Odeslat
Bl

Stahnout vydejku ¢. 0
Stahnout vydejku & 1

Obrazek 9: Vydej kontraktu
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7. Testovani aplikace

Aplikace byla cela psana a testovana na lokalnim pocitaci (/localhost). S testo-
vanim funkénosti samotnych webovych stranek by nebyl zadny problém,
nicméne pro dynamické vykreslovani obsahu je vyuzit programovaci jazyk PHP.
PHP skripty jsou provadény na strané serveru a k uzivateli je pfenasen az vy-
sledek jejich Cinnosti [14]. A stejné tak pomoci PHP pfistupujeme k databazi,
takze bylo potfeba mit na lokalnim pocitaci nainstalovan néjaky WAMP baliCek.

WAMP je zkratkou pro Windows, Apache, MySQL a PHP, coz je jak nazev
vypovida, balicek urCeny pro systém Windows, obsahujici softwarovy webovy
server Apache pro praci s PHP, databazovy systém MySQL a samotny PHP
balicek.

Pro praci bylo vybrano prostfedi s nazvem EasyPHP, které vySe zminovany
balicek implementuje v nejnovéjSich verzich a ma jednoduché ovladani. Pro
testovani aplikace jej pak staci zapnout a ono nastartuje potfebné servery, ke
kterym pres adresu ,127.0.0.1" ziskame pfistup k nasi webové aplikaci.

Pro pfistup k databazi ma EasyPHP implementovano prostfedi s nazvem
phpMyAdmin. Jedna se o nastroj napsany v jazyce PHP, umoziujici jednodu-
chou spravu obsahu databaze MySQL prostfednictvim webového rozhrani.
Umoznuje vytvaret/ruSit databaze, vytvaret/upravovat/rusit tabulky, provadét
SQL pfikazy a spravovat klice [15].

Na ostry provoz byl pouZit server www.php5.cz. Jedna se o freehosting a je
ur€en primarné pro programatory a vyvojare, ktefi si chtéji své projekty v ostrém
provozu vyzkouSet. PFistup k serveru je ziskan prostfednictvim FTP a hlavni
vyhodou je, Ze vyuziva stejné technologie jako EasyPHP. Neni tedy zadny pro-
blém s pfechodem z localhostu na freehosting. Navic jsou PHP a MySQL pravi-
delné aktualizovany.

Jediny technicky problém nastal u FPDF modulu, ktery generuje vydejky a
prijemky. Pfi generovani PDF dokumentu mél server problém s hledanim cesty
k fontu DejaVuSansCondensed.ttf, i kdyz byl spravné nahran. Bylo tedy potfeba
vlastni font odstranit a pouzit vestavény font Arial. Poté jiz probéhlo vSe bez
problému.

V puvodnim navrhu aplikace generovani vydejek a pfijemek zcela chybélo
a na jeji absenci bylo poukazano, az pfi prvnim testovani. Zbozi se tedy odedi-
talo ze skladu v momenté, kdy doslo k vytvofeni objednavky. To byla samozfe-
jmé chyba, protoze doslo k vynechani kroku, kdy si zakaznik musi pro zbozi
teprve pfijet. Aplikace se tedy rozsifila o moznost rozkliknout pfisludnou objed-
navku a zboZi bud vydat, nebo pfijmout.

Nejvice zmén pfi testovani nastalo v uzivatelském prostfedi. Jednim poZa-
davkem napriklad bylo, aby co nejvice vstupnich poli ve formulafich bylo pre-
dem vypInéno. Napfiklad pfi vydavani zbozi se do vstupnich poli zadava, kolik
zboZi bylo zakaznikovi vydano. V puvodnim navrhu se vSechna Cisla psala ruc-
né. Nyni jsou pfedvyplnéna udaji z databaze a pouze pokud Cisla nesouhlasi,
dojde k jejich zméné. Diky tomu je menSi Sance, Ze uzivatel pfi vydavani zbozi
udéla chybu.

DalSi zména probéhla u formulare na prevod artikld mezi sklady. Ten obsa-
huje dvé roletkové menu. V prvnim se vybira, z jakého skladu si pfejeme pfe-
vod zahdjit a v druhém kam ho chceme presunout. Pavodné Slo vybrat v obou
polich stejny sklad, coz se samozfejmé nesmi stat. Proto byl tento formular do-
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pInén o skript, ktery hlida, co bylo v jednom poli vybrano a v druhém tu samou
polozku znemozni vybrat.

Aplikace byla interné testovana par dobrovolniky, ktefi obdobné aplikace
vyuzivaji a ve stavebnim primyslu pracuiji.

8. Zaver

Uspé&sné byla vytvorena aplikace, ktera umoziuje spravu produkt( jednotlivych
skladu. Do skladu lze libovolné pfidavat nové artikly, upravovat jejich stav a
presouvat je mezi sklady. Lze také vytvaret objednavky a pfi jejich nasledném
vydeji nebo pfijmu dochazi k ukladani pfislusnych dokladu. Jednim kliknutim
lze aplikaci okamzité prepinat mezi dalSimi jazyky a pfipadna dalSi lokalizace
nevyzaduje zadné dalSi znalosti programovani nebo zadna specificka editacni
prostiedi.

UZivatel ma v zavislosti na opravnéni pfistup pouze k uritym &astem systé-
mu, takze nemuze meénit néco, na co nema pravomoci. Zaroven diky tomu pro
néj vznika uzivatelsky privétivéjsi prostfedi, nebot na néj nepusobi zadné rusivé
elementy.

Tento systém je pro firmy taktéz vyhodnéjsi z ekonomickych duvodu, kdy od-
pada problém s licencovanim a do prostfedi se zaméstnanec muze pfihlasit
prakticky odkudkoliv, bez nutnosti instalaci dalSich doplAka.

Diky architektufe MVC, ve které je prace napsana ji Ize jednoduse dale rozsi-
fovat. V budoucnu by se mohla do aplikace napfiklad pfidat sekce s pfehledem
zakaznikd. Firma by tak mohla mit kompletni pfehled o uskutecnénych obcho-
dech jejich konkrétniho zakaznika, pfipadné by se mohl implementovat systém
vérnostnich slev. Dalsi funkci by mohl byt specifi¢téjSi prehled artikll, které jsou
v opravné (v jaké opravné, jak je posSkozeno atd.). Zajimavosti by mohlo byt i
pfidani fotek k jednotlivym artiklom. PFi vétSim rozSifeni by se aplikace mohla
prelozit do vice jazyka.

Pro vytvoreni prace byly pouzity technologie HTML5, CSS3, PHP5, MySQL,
AJAX a Javascript.

46



POUZITA LITERATURA A ZDROJE

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

[9]

Comsys-Software. Comsys-Software. [online]. [2015] [cit. 2015-05-10]. Do-
stupné z: http.//www.comsys-sw.cz/Sklad.aspx

Shoptronic — obchodni skladovy systém. Shoptronic. [online]. [2015] [cit.
2015-05-10]. Dostupné z: http.//www.omega-
Ibc.cz/index.php/produkty/shoptronic

Sklad a fakturace MAXim | MJsoft. MJsoft. [online]. [2015] [cit. 2015-05-10].
Dostupné z: http.//www.mjsoft.cz/skladovy-obchodni-system

Bohumil Jahoda. PDO. Je ¢as. [online]. 9.3.2014 [cit. 2015-05-03]. Dostup-
né z: http.//jecas.cz/pdo

Christian Bach. jQuery plugin: Tablesorter 2.0. jQuery plugin: Tablesorter
2.0. [online]. [2014] [cit. 2015-05-02]. Dostupné z:
http.//tablesorter.com/docs/#Download

Chris Coyier. Light Javascript Table Filter. Codepen. [online]. 19.9.2013 [cit.
2015-05-02]. Dostupné z: http://codepen.io/chriscoyier/pen/tluBL

FPDF. FPDF. [online]. 18.6.2011 [cit. 2015-05-02]. Dostupné
z: http.//www.fpdf.org/

Tomas Kirda. jQuery autocomplete. Devbridge Sourcery. [online]. [2015]
[cit. 2015-05-02]. Dostupné z:
https://www.devbridge.com/sourcery/components/jquery-autocomplete/

GILMORE, W. Velka kniha PHP 5 a MySQL: kompendium znalosti pro za-
CateCniky i profesionaly. Nové, 3. vyd. Pfeklad Jan Pokorny. Brno: Zoner
Press, 2011, 736 s. Encyklopedie Zoner Press. ISBN 978-80-7413-163-9.

[10]ZAKAS, Nicholas C, Jeremy PCPEAK a Joe FAWCETT. Ajax: profesional-

né. Vyd. 1. Pfeklad Jifi Koutny. Brno: Zoner Press, 2007, 668 s. ISBN 978-
80-86815-77-0.

[11]DUCKETT, Jon. Javascript: interactive front-end web development. 1. vyd.

Indianapolis, IN: John Wiley, 2013, 640 s. cm. ISBN 11-185-3164-7.

[12]MD5 password scrambler 'no longer safe’. ZDNet. [online]. 7.6.2012 [cit.

2015-05-04]. Dostupné z: http://www.zdnet.com/article/md5-password-
scrambler-no-longer-safe/

[13]Safe Password Hashing. PHP.net. [online]. [2014] [cit. 2015-05-04]. Do-

stupné z: http.//php.net/manual/en/faq.passwords.php

47



[14]PHP. Wikipedie: Otevfena encyklopedie. [online]. 17.4.2015 [cit. 2015-05-
08]. Dostupné z: http.//cs.wikipedia.org/wiki/PHP

[15]PhpMyAdmin. Wikipedie: Oteviena encyklopedie. [online]. 3.1.2015 [cit.
2015-05-08]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/PhpMyAdmin

48



